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บทคัดย่อ 
 การวิจัยนี้มีวัตถุประสงค์ (1) เพื่อพัฒนาแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ความคิดสร้างสรรค์

เป็นฐาน เรื่อง ทวีปยุโรป วิชาภูมิศาสตร์ ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี2 (2) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียน วิชาภูมิศาสตร์ เรื่อง ทวีปยุโรป โดยใช้ความคิดสร้างสรรค์เป็นฐาน 

(3) ศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อการจัดการเรียนรู้โดยใช้ความคิดสร้างสรรค์เป็นฐาน        

กลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2 โรงเรียนมหาชัยพิทยาคาร จ านวน 17 คน เครื่องมือท่ี

ใช้ในการวิจัย (3.1) แผนการจัดการเรียนรู้ จ านวน 12 แผน (3.2) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

ชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก 25 ข้อ (3.3) แบบสอบถามความพึงพอใจท่ีมีต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

จ านวน 13 ข้อ สถิติท่ีใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล คือ ค่าร้อยละ ค่าเฉล่ีย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน  t – test 

(Dependant Samples) 

 ผลวิจัยพบว่า (1) การพัฒนาแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ความคิดสร้างสรรค์เรื่องทวีป

ยุโรป วิชาภูมิศาสตร์ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2 มีประสิทธิภาพ เท่ากับ 83.09/83.28 (2) ผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนวิชาภูมิศาสตร์ เรื่อง ทวีปยุโรป นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2 โดยใช้รูปแบบการสอน 

โดยใช้ความคิดสร้างสรรค์เป็นฐาน หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05  
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และ (3) ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ความคิดสร้างสรรค์เป็นฐาน 

เรื่องทวีปยุโรป ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2 โดยรวมอยู่ในระดับมาก (X = 4.42, S.D. = 0.12)  

 

ค าส าคัญ : การพัฒนา กิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ความคิดสร้างสรรค์เป็นฐาน วิชาภูมิศาสตร์ 
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ABSTRACT 
 The purpose of this research were to : (1) Develop the Learning activities Using 

creativity thinking Based Learning of Mathayomsueksa 2 Student in Geography. (2) to 

compare learning achievement of the students between before and after using 

learning Activities By Creativity Thinking Based Learning. (3) to the satisfaction of the 

students with the learning Activities By Creativity Thinking Based Learning. The samples 

of this research consisted of 17 students from Mahachai Phitayakhan School. The research 

instruments were 5 the lesson plans of learning activities for promoting creativity thinking, 

25 items of four choice achievement test and 13 items of questionnaire about attitude 

towards learning activities for promoting creativity thinking. The data were analyzed 

by using percentage, mean, and Standard deviation t – test (Dependant Samples) 

 The results of this study were : (1) The development of learning activities for 

promoting creativity thinking was efficiency of 83.09/83.28 (2) The pretest - posttest 

shows that the academic achievement in Geography on the topic of European of 

Mathayomsueksa 2 student after using learning activities for promoting creativity   
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thinking were significant difference at the 0.05 level. (3) The attitude towards learning 

activities for promoting creativity thinking of Mathayomsueksa 2 student was at the 

high level. ( X = 4.42, S.D. = 0.12) 

 

Keywords : The Development of Learning Activities By Creativity Thinking Based 

Learning , Geography 
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บทท่ี 1 

บทน ำ 

 
1.1 ที่มำและควำมส ำคัญของปัญหำ 

 

 การศึกษาเป็นรากฐานที่ส าคัญที่สุดในการสร้างสรรค์ความเจริญก้าวหน้าและแก้ปัญหาต่าง ๆ     

ในสังคม เนื่องจากการศึกษาเน้นกระบวนการที่ช่วยให้คนพัฒนาตนเองด้านต่าง ๆ ตลอดชีวิต ตั้งแต่

การวางรากฐานการพัฒนาการตั้งแต่แรกเกิด การพัฒนาศักยภาพและขีดความสามารถด้านต่าง ๆ ที่จะ 

ด ารงชีพและประกอบอาชีพได้อย่างมีความสุขรู้เท่าทันการเปลี่ยนแปลงและเป็นพลังสร้างสรรค์การพัฒนา

ประเทศได้อย่างยั่งยืน (นันทภูมิ เกษลา และสังเวียน ปินะสัง, 2558, น. 75) นโยบายกระทรวงศึกษาธิการ

การพัฒนาเยาวชนของชาติเข้าสู่โลกยุคศตวรรษที่ 21 โดยมุ่งส่งเสริมให้ผู้เรียนมีคุณธรรม รักความเป็นไทย 

มีทักษะการคิดวิเคราะห์ คิดสร้างสรรค์ มีทักษะด้านเทคโนโลยี สามารถท างานร่วมกับผู้อ่ืนในสังคมโลก

ได้อย่างสันติ (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551) และเน้นให้เด็กมีทักษะการเรียนรู้และความคิดสร้างสรรค์

เพ่ือสร้างสรรค์นวัตกรรม และเพ่ือส่งเสริมการเจริญเติบโตทางเศรษฐกิจที่ยั่งยืนในอนาคต ดังนั้น 

หลาย ๆ ประเทศ จึงได้ปรับเปลี่ยนการพัฒนาประเทศ มาเน้นการพัฒนาคนในชาติ มีการปรับทิศทาง

ในการจัดการศึกษาใหม่ที่เน้นกระบวนการเรียนรู้ส าคัญกว่าความรู้ เพ่ือที่จะส่ งเสริมให้คนในชาติมี

ความคิดสร้างสรรค์ (บัวพิศ ภักดีวุฒิ, 2558)  

 ความคิดสร้างสรรค์ถือเป็นกระบวนการทางความคิดที่มีความส าคัญต่อเด็ก ท าให้เด็กสร้าง

ความคิด สร้างจินตนาการต่อสถานการณ์และสภาพแวดล้อมที่ก าหนดไว้  การฝึกฝนให้เด็กคิดอย่าง

สร้างสรรค์จึงเป็นส่วนหนึ่งที่ช่วยกระตุ้นคุณภาพในตัวเด็กให้มั่นใจในตนเองและเติบโต เป็นผู้ใหญ่ให้มี

คุณภาพมากยิ่งขึ้น (สุวิทย์ มูลค า, 2550) ซึ่งสอดคล้องกับหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 

พุทธศักราช 2551 ที่เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญมุ่งพัฒนาผู้เรียนทุกคนมุ่งหวังให้ผู้เรียนได้มีความสามารถใน

การคิดวิเคราะห์ การคิดสังเคราะห์ การคิดอย่างสร้างสรรค์การคิดอย่างมีวิจารณญาณ และการคิด

เป็นระบบ เพ่ือน าไปสู่การสร้างองค์ความรู้หรือสารสนเทศเพ่ือการตัดสินใจเกี่ยวกับตนเองและสังคม

ได้อย่างเหมาะสม และผู้สอนมีบทบาทในการวางแผนการจัดการเรียนรู้กระตุ้นแนะน าช่วยเหลื อให้

ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ สามารถพัฒนาตนเองได้ และสามารถแสวงหาความรู้จากแหล่งการเรียนรู้ต่าง ๆ 
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ในสังคมได้ตลอดชีวิต (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551, น. 5) สอดคล้องกับพระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ 

พ.ศ. 2542 ที่แก้ไขเพ่ิมเติม (ฉบับที่ 3) พ.ศ. 2553 ให้ความส าคัญต่อการพัฒนาด้านการคิดค่อนข้างมาก

โดยเฉพาะด้านความคิดสร้างสรรค์มีการกล่าวถึงกันมากขึ้นในยุคปัจจุบัน เพราะความคิดสร้างสรรค์

สามารถช่วยให้ชีวิตมนุษย์เกิดความสุขสมบูรณ์มากขึ้นในทุกด้านได้ เนื่องจากความคิดสร้างสรรค์เป็น

ปัจจัยที่จ าเป็นอย่างยิ่งในการส่งเสริมความเจริญก้าวหน้าของประเทศชาติ ประเทศใดก็ตามที่สามารถ

แสวงหา พัฒนา และดึงเอาศักยภาพเชิงสร้างสรรค์ของประเทศชาติออกมาใช้ให้เกิดประโยชน์ได้มาก

เท่าใด ก็ยิ่งมีโอกาสพัฒนาและเจริญก้าวหน้าได้มากเท่านั้น ดังจะเห็นได้ว่าประเทศที่พัฒนาทั้งหลาย

นั้น ประชาชนมีความคิดสร้างสรรค์ กล้าคิด กล้าจินตนาการจนสามารถสร้างสรรค์ผลงานที่แปลกใหม่ 

ตลอดจนการคิดเกี่ยวกับทฤษฎี แนวคิดและวิธีการต่าง ๆ ในทางการแพทย์ ธุรกิจ การศึกษา ซึ่งสิ่งเหล่านี้

น ามาพัฒนาประเทศให้เจริญก้าวหน้าไปมาก เป็นที่ยกย่อง ยอมรับในความสามารถที่เหนือกว่าประเทศอ่ืน

ดังเป็นที่ประจักษ์ในปัจจุบัน (อารี พันธ์มณี, 2549) ความคิดสร้างสรรค์เป็นกระบวนการที่ต้องการให้

เกิดขึ้นในตัวผู้เรียนตามวัตถุประสงค์ของหลักสูตรและคาดว่าจะเกิดขึ้นจากการจัดกิจกรรมการเรียน

การสอนวิชาต่าง ๆ ความคิดสร้างสรรค์เป็นความสามารถที่ส าคัญอย่างหนึ่งของมนุษย์ ซึ่งมีคุณภาพ

มากกว่าความสามารถด้านอ่ืน ๆ สามารถส่งเสริมคุณลักษณะนี้ให้พัฒนาสูงขึ้นได้ เนื่องจากความคิด

สร้างสรรค์ คือ ความคิดที่กว้างขวาง คิดได้หลายแง่มุมท าให้สามารถคิดและค้นพบความสัมพันธ์ใหม่

ของสิ่งต่างๆ ซึ่งจะน าไปสู่การคิดประดิษฐ์สิ่งแปลกใหม่ รวมทั้งค้นพบวิธีแก้ปัญหาที่มีประสิทธิภาพ  

กลุ่มสาระสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม เป็นวิชาที่เก่ียวข้องกับชีวิตมนุษย์ทุกคนช่วยให้

มนุษย์มีความรู้ ความเข้าใจในการด ารงชีวิตของมนุษย์ทั้งในฐานะปัจเจกบุคคลและการอยู่ร่วมกันในสังคม 

การปรับตัวตามสภาพแวดล้อม การจัดการทรัพยากรที่มีอยู่อย่างจ ากัด เข้าใจถึงการพัฒนาเปลี่ยนแปลง

ตามยุคสมัย กาลเวลา ตามเหตุปัจจัยต่าง ๆ เกิดความเข้าใจในตนเอง และผู้อื่น มีความอดทน อดกลั้น 

ยอมรับในความแตกต่างและมีคุณธรรม สามารถน าความรู้ไปปรับใช้ในการด าเนินชีวิต เป็นพลเมืองดี

ของประเทศชาติและสังคมโลก เราทุกคนจ าเป็นต้องได้รับการพัฒนาเพ่ือให้รู้เท่าทันการเปลี่ยนแปลง

ทางสังคม ทั้งนี้เพื่อให้มีความรู้ความเข้าใจในธรรมชาติของสังคมและสามารถน าความรู้ไปประยุกต์ใช้

ในชีวิตประจ าวันได้อย่างมีประสิทธิภาพและยั่งยืน มีการเชื่อมโยงทุกมิติของการพัฒนาอย่างบูรณาการ 

ทั้งมิติตัวคน สังคม เศรษฐกิจ สิ่งแวดล้อม และการเมืองเพ่ือสร้างภูมิคุ้มกันให้พร้อมเผชิญการเปลี่ยนแปลง

ที่เกิดขึ้นทั้งในระดับปัจเจก ครอบครัว ชุมชน สังคม และประเทศชาติ การจัดการเรียนรู้ในกลุ่มสาระ

สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรมนั้นจ าเป็นจะต้อง สอดคล้องกับเหตุการณ์และสถานการณ์ในสังคม
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ปัจจุบัน เพ่ือให้ผู้เรียนได้เปิดโอกาสศึกษาจากประสบการณ์จริง และท าให้เกิดความสนใจเช่นเดียวกับ 

การเรียนรู้ที่ผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง โดยผู้เรียนเป็นผู้สร้างเป้าหมายการเรียนรู้วัตถุประสงค์ในการเรียนรู้ 

แสวงหาแหล่งให้ความรู้ และเลือกวิธีการเรียนรู้ที่เหมาะสมกับตนเอง ตลอดจนการประเมินตนเอง 

โดยอาศัยหรือไม่อาศัยความช่วยเหลือจากผู้อื่นก็ได้ ส่วนครูผู้สอนก็จะปรับเปลี่ยนบทบาทที่เคยเป็นมา

แต่เดิมในระบบการศึกษาที่ครูเป็นศูนย์กลาง (Teacher - centered Learning) มาเป็นผู้ชี้แนะ สนับสนุน 

และให้ความช่วยเหลือเพ่ือให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ด้วยตนเองได้ (วัลลี สัตยาศัย, 2547, น.24)  

 ซึ่งแนวทางดังกล่าวสอดคล้องกับนโยบายของกระทรวงศึกษาธิการในการพัฒนาเยาวชนเข้าสู่โลก

ยุคศตวรรษที่ 21 โดยมุ่งส่งเสริมผู้เรียนมีคุณธรรม รักความเป็นไทยให้มีทักษะการคิดวิเคราะห์ สร้างสรรค์ 

มีทักษะด้านเทคโนโลยี สามารถท างานร่วมกับผู้อื่น และสามารถอยู่ร่วมกับผู้อ่ืนในสังคมโลกได้อย่างสันติ 

(กระทรวงศึกษาธิการ, 2551, น. 1) กระบวนการเรียนการสอนแนวใหม่ในศตวรรษที่ 21 ให้ความส าคัญกับ

ผู้เรียนเป็นอย่างมาก ครูจึงต้องมีความตื่นตัวและเตรียมพร้อมต่อการจัดการเรียนรู้เพ่ือเตรียมความพร้อม

ให้นักเรียนมีทักษะส าหรับการออกไปด ารงชีวิตในโลกในศตวรรษท่ี 21 ที่เปลี่ยนไปจากศตวรรษที่ 20 

และ 19 โดยทักษะแห่งศตวรรษท่ี 21 ที่ส าคัญที่สุด คือ ทักษะการเรียนรู้ (Learning Skill) ส่งผลให้มี

การเปลี่ยนแปลงการจัดการเรียนรู้เพ่ือให้เด็กในศตวรรษที่ 21 นี้ มีความรู้ ความสามารถ และทักษะจ าเป็น 

ซึ่งเป็นผลจากการปฏิรูปเปลี่ยนแปลงรูปแบบการจัดการเรียนการสอนตลอดจนการเตรียมความพร้อมด้าน

ต่าง ๆ วิชาภูมิศาสตร์เป็นวิชาในกลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม ซึ่งเป็นวิชาที่

มีความส าคัญมาก เนื่องจากเป็นวิชาที่สามารถพัฒนาการคิดของนักเรียน และเป็นวิชาที่สามารถน าความรู้

ไปประยุกต์ใช้ในการด ารงชีวิตในสังคมได้ (วัลยา แซ่จิ่ว, 2558, น. 1040) หน่วยการเรียนรู้ที่มีความส าคัญ

ในการสอนให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้เข้าใจและสามารถปฏิบัติตนให้เหมาะสมกับโลกยุคโลกาภิวัตน์ที่

กลายเป็นโลกไร้พรมแดน ที่มนุษย์ต่างมุ่งแสวงหาทรัพยากรและสิ่งแวดล้อมมาตอบสนองความต้องการ

ของมนุษย์ จนท าให้เกิดภัยพิบัติและการจัดการทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดล้อม จากการศึกษาสภาพ

ปัญหาการจัดการเรียนรู้วิชาภูมิศาสตร์ในภาพรวมส่วนใหญ่ยังไม่บรรลุจุดมุ่งหมายของหลักสูตร ครูยังคง

สอนแบบ Teacher Center โดยเน้นบรรยายเนื้อหาหน้าชั้นเรียน ไม่มีรูปแบบการสอน เทคนิควิธีการสอน 

กระบวนการจัดการเรียนการสอนไม่แปลกใหม่และไม่น่าสนใจเท่าที่ควร ดังนั้นการจัดการเรียนการสอน

จะประสบความส าเร็จทุกส่วนที่เกี่ยวข้อง เช่น ผู้บริหาร ครู และนักเรียน จะต้องช่วยกันขับเคลื่อนไป

พร้อม ๆ กัน (ประภัสสร ปรีเอี่ยม, 2553, น. 56) 
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 จากรายงานผลการทดสอบทางการศึกษาระดับชาติขั้นพ้ืนฐาน O-NET ในปี 2560 คะแนนเฉลี่ย

ในวิชาสังคมศึกษาศาสนาและวัฒนธรรมเท่ากับ 34.70 มีคะแนนน้อยกว่าทุกปีที่ผ่านมา (สถาบันทดสอบ

การศึกษาแห่งชาติ (องค์การมหาชน), 2560) และจากรายงานผลการประกันคุณภาพการศึกษา พบว่า 

สถานภาพของโรงเรียนในปัจจุบันยังมีจุดอ่อนในเรื่องค่าเฉลี่ยผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนต่ ากว่าเกณฑ์และ

ครูส่วนใหญ่ยังสอบแบบ Teacher Center (ส านักงานรับรองมาตรฐานและประเมินคุณภาพการศึกษา 

(องค์การมหาชน, 2555, น. 22) ดังนั้นเห็นได้ว่าการสอนในรูปแบบเดิม ๆ ที่เน้นเนื้อหาไม่สามารถท า

ให้ผู้เรียนเกิดความเข้าใจในปัญหาต่าง ๆ ในสังคมที่เกิดขึ้นได้ ส่งผลให้ผู้เรียนไม่ให้ความส าคัญใน  

การแสวงหาความรู้ด้วยตนเองและการคิดแก้ปัญหาอย่างเป็นระบบ 

 ผู้วิจัยเห็นว่าแนวทางหนึ่งในหลาย ๆ แนวทางที่จะช่วยในการพัฒนาการเรียนการสอนในวิชา

สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม คือ รูปแบบการจัดกระบวนการเรียนการสอนที่สามารถช่วยให้ผู้เรียน

ได้เกิดการเรียนรู้ทั้งด้านเนื้อหาความรู้ กระบวนการเรียนรู้ เปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้ฝึกทักษะ กระบวน 

การคิดและการแสวงหาความรู้ด้วยตนเอง แนวทางหนึ่ง คือ การใช้รูปแบบการเรียนการสอนที่ใช้

ความคิดสร้างสรรค์ฐาน (Creativity - based Learning: CBL) จากการศึกษาของ วิริยะ ฤาชัยพาณิชย์ 

(2558) กล่าวว่า การสอนแบบที่เน้นความคิดสร้างสรรค์ เป็นรูปแบบการเรียนรู้หนึ่งที่มุ่งส่งเสริมความคิด

สร้างสรรค์ของนักเรียนและการคิดร่วมกันได้เป็นอย่างดี โดยกิจกรรมการคิดสร้างสรรค์ เป็นกิจกรรม

ที่มุ่งเน้นการพัฒนาความคิดให้นักเรียน เปิดโอกาสให้นักเรียนเกิดความคิด เกิดประสบการณ์ ได้แง่คิดที่

นอกเหนือไปจากบทเรียนที่ครูก าหนดสามารถพัฒนาทักษะความคิดโดยการกระตุ้น การตั้งปัญหา การค้น

และการคิด ท าให้เกิดการส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ งานใหม่ ๆ ออกมาได้โดยพยายามเชื่อมโยงกับ

สิ่งที่คุ้นเคยจะท าให้นักเรียนเข้าใจสิ่งใหม่ได้ดี ช่วยให้ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนสูงขึ้นและ

นักเรียนมีความคิดสร้างสรรค์สูงขึ้นด้วย  

  ดังนั้นการใช้รูปแบบการสอนโดยใช้ความคิดสร้างสรรค์เป็นฐาน จึงเป็นรูปแบบการสอนโดยให้

นักเรียนได้ฝึกกระบวนการคิดและความคิดสร้างสรรค์ที่สามารถน ามาใช้ในการศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียนและส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ทางภาษาให้แก่นักเรียนได้ อีกทั้งยังเป็นรูปแบบการสอนที่สามารถ

สนองเจตนารมณ์ของหลักสูตรการศึกษาข้ันพื้นฐาน 2551 ที่ต้องการให้ผู้เรียนมีทักษะที่จ าเป็นมีความ 

สามารถคิด แก้ปัญหาได้ด้วยตนเองและมีความคิดสร้างสรรค์จะช่วยให้นักเรียนเป็นคนเก่ง เป็นคนดี 

และเป็นคนมีความสุข ท าให้ผู้วิจัย มีความต้องการที่จะพัฒนาความคิดสร้างสรรค์และผลสัมฤทธิ์ทาง  

การเรียนให้กับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ซึ่งสอดคล้องกับการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ เด็กวัยรุ่น
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อายุ 12 - 14 ปี ของ Torrance (1962) ที่พบว่า เด็กวัยนี้ชอบการท ากิจกรรมมากไม่มีการวางแผนส าหรับ

อนาคตของตนเอง เด็กที่มีพรสวรรค์จะมี การแสดงออกถึงจินตนาการของตนเองในด้านต่าง ๆ เช่น ศิลปะ 

ดนตรี หรือเครื่องยนต์ เด็กจะเริ่มต่อต้านในระเบียบกฎเกณฑ์ต่าง ๆ ต้องการมีส่วนร่วมตัดสินใจใน

เรื่องที่เกี่ยวข้องกับตนเอง กลุ่มเพ่ือนจะมีความส าคัญต่อเด็กในวัยนี้ เด็กมักจะกลัวว่าเพ่ือนฝูงไม่ยอมรับ 

จึงควรฝึกให้เด็กรู้จักสังเกตความต้องการของคนอ่ืน และรู้จักเคารพความเห็นของผู้อ่ืนด้วย ระยะนี้

เป็นช่วงเวลาส าหรับฝึกฝนทักษะในการคิดตอบปัญหาอย่างสร้างสรรค์ ซึ่งความคิดสร้างสรรค์เป็นกระบวน 

การทางปัญญาที่สามารถขยายขอบเขต ความคิดที่มีอยู่เดิมสู่ความคิดที่แปลกใหม่ แตกต่างไปจาก

ความคิดเดิมและเป็นความคิดที่ใช้ประโยชน์ได้อย่างเหมาะสมโดยมีมิติด้านการคิด ได้แก่  มีความคิด

คล่อง คิดยืดหยุ่น คิดริเริ่ม และคิดละเอียดลออ Guilford (1967, อ้างอิงใน อารี พันธ์มณี, 2545) 

กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม มุ่งการเรียนการสอนเรื่องทักษะกระบวนการคิด

เป็นกระบวนการเรียนรู้ที่ผู้สอนจ าเป็นจะต้องฝึกทักษะ ให้ผู้เรียนทุกระดับ ผู้วิจัยจึงได้ศึกษารูปแบบ

การสอนแบบสร้างสรรค์เป็นฐาน (Creativity - based Learning (CBL) ซึ่ง วิริยะ ฤาชัยพานิชย์ (2556) 

กล่าวเกี่ยวกับรูปแบบการเรียนการสอนที่ใช้ความคิดสร้างสรรค์เป็นฐาน (Creativity - based Learning: 

CBL) เป็นหนึ่งในวิธีการจัดการเรียนการสอนโดยมีผู้เรียนเป็นส าคัญโครงสร้างหลักของรูปแบบการเรียน

การสอนโดยใช้ความคิดสร้างสรรค์เป็นฐาน ซึ่งพัฒนามาจากโครงสร้างการเรียนการสอนแบบใช้ปัญหา

เป็นฐาน (PBL) และแนวทางการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ ของเอ็ดเวิร์ด เดอ โบโน การเรียนการสอน

โดยใช้ระบบความคิดสร้างสรรค์เป็นฐานจะช่วยให้ผู้เรียนได้พัฒนาทักษะที่จ าเป็นต่ออนาคต ท าให้เกิด

ทักษะส าคัญ 4 ประการ ได้แก่ (1) ทักษะด้านการคิดวิเคราะห์ (2) ทักษะด้านการค้นคว้าหาความรู้ 

(3) ทักษะด้านการสื่อสาร (4) ทักษะด้านการคิดสร้างสรรค์ รูปแบบการสอนแบบสร้างสรรค์เป็นฐาน 

(CBL) ประกอบด้วย กระบวนการ (Process) และบรรยากาศ (Context) ขั้นตอนประกอบด้วย 5 ขั้นตอน 

ดังนี้ คือ ขั้นตอนที่ 1 กระตุ้นความสนใจ ขั้นตอนที่ 2 ตั้งปัญหาและแบ่งกลุ่มตามความสนใจ ขั้นตอน

ที่ 3 ค้นคว้าและคิด ขั้นตอนที่ 4 น าเสนอ ขั้นตอนที่ 5 ประเมินผล  

 การวิจัยครั้งนี้ผู้วิจัยได้ศึกษารูปแบบการสอนแบบสร้างสรรค์เป็นฐาน (CBL) วิริยะ ฤาชัยพานิชย์ 

(2556) สังเคราะห์รูปแบบการสอนขึ้นมาเป็นรูปแบบการสอนแบบสร้างสรรค์เป็นฐาน (CBL) มีขั้นตอน

การสอนที่ชัดเจน มุ่งให้ผู้เรียนได้พัฒนาความสามารถทางสติปัญญาโดยเน้นผู้เรียนเป็นส าคัญโดยให้

ผู้เรียนได้ศึกษาค้นคว้า กระตุ้นความสนใจผู้เรียน ท าให้ผู้เรียนนั้นมีความรู้อยากเรียน สนใจค้นหาความรู้

ด้วยตนเอง ฝึกฝนการตั้งปัญหาและแก้ปัญหาเป็นรายบุคคล ฝึกการท างานเป็นกลุ่ม การฝึกน าเสนอและ
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วิจารณ์แบบสร้างสรรค์ สามารถเชื่อมโยงความรู้ใหม่เข้ากับความรู้เดิม สนับสนุนให้ผู้เรียนใช้ความคิด

สร้างสรรค์ในการน าเสนอความคิดและส่งเสริมให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้อย่างมีความหมาย จากปัญหาและ

ความส าคัญดังกล่าวผู้วิจัยจึงมีความสนใจที่จะศึกษาการพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้ที่ส่งเสริมความคิด

สร้างสรรค์ วิชาภูมิศาสตร์ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนมหาชัยพิทยาคาร จังหวัดมหาสารคาม 

โดยใช้รูปแบบการสอนแบบสร้างสรรค์เป็นฐาน (CBL) น าไปสู่การเรียนการสอนที่มีประสิทธิภาพและ

ประสิทธิผลมากยิ่งขึ้น และยังเป็นการพัฒนาศักยภาพนักเรียนให้มีคุณภาพ ตามเจตนารมณ์ของการ

ปฏิรูปการศึกษา และตลอดจนเป็นแนวทางหนึ่งในการพัฒนาเยาวชนไทยให้มีคุณลักษณะของผู้เรียน

ในศตวรรษท่ี 21 มีความพร้อมต่อการเป็นพลโลกอย่างมีคุณค่าสืบต่อไป 

 

1.2 วัตถุประสงค์กำรวิจัย 

 

 1.2.1 เพ่ือพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้ใช้ความคิดสร้างสรรค์เป็นฐานวิชาภูมิศาสตร์ ของนักเรียน 

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 

 1.2.2 เพ่ือศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาภูมิศาสตร์ เรื่อง ทวีปยุโรป นักเรียนชั้นมัธยมศึกษา

ปีที่ 2 ภายหลังจากมีการใช้รูปแบบการสอนโดยใช้ความคิดสร้างสรรค์เป็นฐาน 

 1.2.3 เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ที่มีต่อการจัดการเรียนรู้ 

รูปแบบการสอนโดยใช้ความคิดสร้างสรรค์เป็นฐาน 

 

1.3 สมมติฐำนกำรวิจัย  

 

 นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ที่ได้รับการพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ความคิดสร้างสรรค์

เป็นฐาน ทางการเรียนวิชาภูมิศาสตร์ เรื่องทวีปยุโรป โดยการใช้รูปแบบการสอนโดยใช้ความคิดสร้างสรรค์

เป็นฐานมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน 
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1.4 ขอบเขตกำรวิจัย  

 

 1.4.1 ประชำกร  

 ประชากรที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ ได้แก่ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนมหาชัยพิทยาคาร 

จังหวัดมหาสารคาม ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2562 จ านวน 2 ห้อง คือ ห้อง ม.2/1มีจ านวน 24 คน 

และ ม.2/2 มีจ านวน 17 นักเรียนร่วมทั้งสิ้น 41 คน 

1.4.2 กลุ่มตัวอย่ำง 

  กลุ่มตัวอย่างที่ใช้การวิจัยครั้งนี้ได้แก่นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนมหาชัยพิทยาคาร 

จังหวัดมหาสารคาม ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2562 จ านวน 1 ห้องเรียน คือห้อง ม.2/2 มีจ านวน 

17 คน โดยวิธีการสุ่มแบบกลุ่ม (Cluster Random Sampling) 

 1.4.3 ตัวแปรในกำรวิจัย 

     1.4.3.1 ตัวแปรต้น ได้แก่ การจัดการเรียนรู้โดยใช้ความคิดสร้างสรรค์เป็นฐาน 

     1.4.3.2 ตัวแปรตาม ได้แก่ ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และความพึงพอใจของนักเรียน 

 1.4.4 เนื้อหำที่ใช้ในกำรวิจัย  

 เนื้อหาที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ได้แก่ รูปแบบการสอนแบบสร้างสรรค์เป็นฐาน (Creativity - based 

Learning (CBL) ซึ่ง วิริยะ ฤาชัยพานิชย์ (2556) ได้กล่าวเกี่ยวกับรูปแบบการเรียนการสอนที่ใช้ความคิด

สร้างสรรค์เป็นฐาน (CBL) มีข้ันตอนประกอบด้วย 5 ขั้นตอน ดังนี้  

 ขั้นตอนที่ 1 กระตุ้นความสนใจ 

  ขั้นตอนที่ 2 ตั้งปัญหาและแบ่งกลุ่มตามความสนใจ  

 ขั้นตอนที่ 3 ค้นคว้าและคิด  

 ขั้นตอนที่ 4 น าเสนอ  

 ขั้นตอนที่ 5 ประเมินผล  

 เนื้อหาจากหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐานพุทธศักราช 2551 กลุ่มสาระการเรียนรู้

สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม สาระท่ี 5 ภูมิศาสตร์ จากคู่มือครูหนังสือเรียนรายวิชาพ้ืนฐาน

ภูมิศาสตร์ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 เรื่อง ทวีปยุโรป ดังนี้ 

  1. ที่ตั้ง ขนาด และอาณาเขต  

  2. ลักษณะภูมิประเทศ 
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  3. ลักษณะภูมิอากาศ 

  4. ลักษณะพืชพรรณธรรมชาติ 

  5. ลักษณะทรัพยากรธรรมชาติ 

  6. ทรัพยากรดิน 

  7. ทรัพยากรน้ า 

  8. ทรัพยากรแร่และแร่พลังงาน 

  9. ทรัพยากรป่าไม้และสัตว์ 

  10. ลักษณะประชากร  

  11. ลักษณะสังคมและวัฒนธรรม 

  12. ลักษณะลักษณะเศรษฐกิจ 

 1.4.5 ระยะเวลำในกำรวิจัย  

 วิจัยในครั้งนี้ด าเนินการในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษาที่ 2562 โดยใช้เวลาตามชั่วโมงเรียนปกติ

และชั่วโมงค้นคว้าเป็นชั่วโมงเสริม สัปดาห์ละ 4 ชั่วโมง ทั้งหมด 6 สัปดาห์  

 

1.5 นิยำมศัพท์เฉพำะ  

 

 “การจัดการเรียนรู้โดยการสอนที่ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ Creativity - based Learning: 

CBL” หมายถึง วิธีการจัดกิจกรรมเพ่ือให้เกิดความรู้ เกิดความคิดสร้างสรรค์ โดยเน้นกระบวนการลง

มือท า ด้วยความกระตือรือร้นในการค้นคว้า ซึ่งมีขั้นตอนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิดของ 

วิริยะ ฤาชัยพาณิชย์ (2558) มี 5 ขั้นตอน ดังต่อไปนี้  

   ขั้นตอนที่ 1 กระตุ้นความสนใจ ครูน าเสนอด้วยสื่อรูปแบบต่าง ๆ เช่น รูปภาพ คลิปวิดีโอ ข่าว 

เหตุการณ์ในชีวิตประจ าวัน สิ่งของ และเกม 

    ขั้นตอนที่ 2 ตั้งปัญหา นักเรียนแต่ละคนตั้งปัญหาจากสื่อที่ครูได้น าเสนอ โดยครูท าการสุ่มเพ่ือ

ซักถาม สนทนา พูดคุย ใช้สถานการณ์ต่าง ๆ เพ่ือน าไปสู่การแก้ปัญหา 

   ขั้นตอนที่ 3 ค้นคว้าและคิด นักเรียนแต่ละกลุ่มศึกษาชุดกิจกรรมในรูปแบบต่างๆ เพ่ือสร้าง

ผลงานสร้างสรรค์ หรือศึกษาข้อมูลในรูปแบบ วิธีการ ที่หลากหลาย 
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  ขั้นตอนที่ 4 น าเสนอ นักเรียนแต่ละกลุ่มน าเสนอผลงานต่อชั้นเรียนโดยมีการวิเคราะห์

วิจารณ์ในรูปการแข่งขัน หรือน าเสนอในรูปแบบที่หลากหลาย 

   ขั้นตอนที่ 5 ประเมินผลด้วยรูปแบบการประเมินที่หลากหลาย เช่น การเขียนความรู้สึก

ของตัวเอง เกม การท าแบบทดสอบ การแสดงบทบาทสมมติ การท าแผ่นพับและการประเมินด้วยสื่อ

ที่หลากหลาย เป็นต้น 

 “แผนการจัดการเรียนรู้” หมายถึงโครงการ แผนการที่เป็นลายลักษณ์อักษร เพ่ือใช้กับการปฏิบัติ 

การสอน รายวิชาต่าง ๆ เพ่ือเป็นสรรพวิธี ให้แก่ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้อย่างมีประสิทธิภาพ และครู

สามารถน าไปเป็นเครื่องมือในการพัฒนาการจัดการเรียนการสอนของตน เพ่ือให้บรรลุวัตถุประสงค์ 

และพัฒนาผู้เรียนอย่างเต็มศักยภาพ 

 “ความคิดสร้างสรรค์” หมายถึง ความสามารถของบุคคลที่จะคิดได้หลายทิศทาง หรือการคิด

หาค าตอบ หรือหาทางแก้ไขได้หลายค าตอบ หลายรูปแบบ และการคิดสร้างสรรค์อาจเป็นการคิ ด

ริเริ่มใหม่ ๆ หรือต่อยอดผสมผสานกับประสบการณ์เดิมก็ได้  

 “ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน” หมายถึง ค่าคะแนนเฉลี่ยของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ที่เรียน

เรื่องทวีปยุโรป ซึ่งวัดได้จากคะแนนสอบหลังเรียน โดยใช้แบบทดสอบเลือกตอบชนิด 4 ตัวเลือก   

โดยเป็นฐานที่ผู้วิจัยได้สร้างขึ้นจากเนื้อหาในการจัดการเรียนรู้โดยการใช้รูปแบบการสอนโดยใช้ความคิด

สร้างสรรค์ 

 “ประสิทธิภาพ” หมายถึง การจัดการเรียนการสอนกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ความคิดสร้างสรรค์

เป็นฐาน วิชาภูมิศาสตร์ หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 เรื่อง ทวิปยุโรป กลุ่มสาระสังคมศึกษาศาสนาและวัฒนธรรม 

ท าให้นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ ตามเกณฑ์ 80/80 

 80 ตัวแรกหมายถึง ประสิทธิภาพของกระบวนการคิดค่าร้อยละของคะแนนเฉลี่ยของ

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนมหาชัยพิทยาคาร ที่ได้จากแบบประเมินพฤติกรรมจากการเรียนรู้

โดยใช้ความคิดสร้างสรรค์เป็นฐาน ในระหว่างที่เรียนทั้งหมด 7 ครั้ง ร้อยละ 73 และใบงานทั้งหมด 5 

ใบงาน ร้อยละ 27 หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 วิชาภูมิศาสตร์ จ านวน 12 แผน 12 ชั่วโมง 

 80 ตัวหลัง หมายถึง ประสิทธิของผลลัพธ์จากการคิดค่าร้อยละของคะแนนเฉลี่ยการทดสอบ

หลังเรียนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนมหาชัยพิทยาคาร ซึ่งได้จากการทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียน  
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 “ความพึงพอใจของนักเรียน” หมายถึง ความรู้สึกนึกคิดของนักเรียนที่มีต่อการจัดการเรียน

รูปแบบการสอนโดยใช้ความคิดสร้างสรรค์เป็นฐานในด้านกิจกรรมการเรียนรู้ ด้านการค้นคว้าในการเรียนรู้ 

และด้านประโยชน์ที่ได้รับ โดยวัดจากแบบสอบถามความพึงพอใจ  

 

1.6 ประโยชน์ที่คำดว่ำจะได้รับ  

 

  1.6.1 ครูผู้สอนสามารถน าแนวทางการสอนไปประยุกต์ใช้กับรายวิชาอ่ืน ๆ ได้ 

  1.6.2 สถานศึกษาสามารถน าวิธีการสอนโดยใช้ความคิดสร้างสรรค์เป็นฐาน มาใช้ในการจัด 

การเรียนรู้กับกลุ่มสาระอ่ืนๆ ได้ 

 1.6.3 สามารถน ารูปแบบการสอน CBL ไปสู่การเรียนการสอนที่มีประสิทธิภาพและประสิทธิผล

มากยิ่งขึ้น และยังเป็นการพัฒนาศักยภาพนักเรียนให้มีคุณภาพ ตามเจตนารมณ์ของการปฏิรูปการศึกษา

ในทศวรรษที่ 2 (พ.ศ. 2552 - 2561)  

 1.6.4 เป็นแนวทางหนึ่งในการพัฒนาเยาวชนไทยให้มีคุณลักษณะของผู้เรียนในศตวรรษที่ 21 

มีความพร้อมต่อการเป็นพลโลกอย่างมีคุณค่าสืบต่อไป 
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บทท่ี 2 

การทบทวนวรรณกรรม 

 
การวิจัยเร่ืองการพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ความคิดสร้างสรรค์เป็นฐาน วิชาภูมิศาสตร์ 

ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2 น้ีผู้วิจัยได้ด าเนินการศึกษาค้นคว้าเอกสาร แนวคิดทฤษฎีและ

งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง ดังน้ี 

 1. หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) 

 2. การจัดการเรียนรู้รูปแบบการสอนโดยใช้ความคิดสร้างสรรค์เป็นฐาน (CBL) 

 3. แนวทางการจัดทักษะการเรียนรู้ในศตวรรษท่ี 21 

 4. แผนการจัดการเรียนรู้  

 5. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  

 6. การคิดสร้างสรรค์   

 7. ความพึงพอใจทางการเรียน 

  8. งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง 

  9. กรอบแนวคิดการวิจัย 

 

2.1 หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรุง   

พ.ศ. 2560) 

 

 คณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน โดยส านักประสานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐานได้

ด าเนินการทบทวนหลักสูตรการศึกษาข้ันพื้นฐาน พุทธศักราช 2544 เพื่อพัฒนาไปสู่หลักสูตรแกนกลาง

การศึกษาข้ันพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 โดยน าข้อมูลท่ีได้จากการศึกษาวิจัยดังกล่าวและข้อมูลจาก

แผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ ฉบับท่ี 10 (พ.ศ. 2550 - 2554) มาใช้ในการพัฒนาหลักสูตร

ให้มีความเหมาะสมชัดเจนยิ่งขึ้น ท้ังเป้าหมายในการพัฒนาคุณภาพผู้เรียนและกระบวนการนน าหลักสูตร

ไปสู่การปฏิบัติในระดับเขตพื้นท่ีการศึกษาและสถานศึกษา พร้อมท้ังได้จัดท าสาระการเรียนรู้แกนกลาง

ของกลุ่มสาระการเรียนรู้ 8 กลุ่มสาระในแต่ละระดับช้ัน เพื่อให้เขตพื้นท่ีการศึกษาหน่วยงานระดับ
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ท้องถิ่นและสถานศึกษาท่ีจัดการศึกษาขั้นพื้นฐานได้น าไปใช้เป็นกรอบและทิศทางในการพัฒนาหลักสูตร

จัดการเรียนการสอนโดยในท่ีน้ีจะขอกล่าวตัวช้ีวัดและสาระการเรียนรู้แกนกลางในกลุ่มสาระการเรียนรู้

สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรมของช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 (ส านักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา 

กระทรวงศึกษาธิการ, 2561) 

  2.1.1 สาระการเรียนรู้แกนกลางกลุ่มสาระสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม พ.ศ. 2551 

  สังคมโลกมีการเปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็วตลอดเวลา กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา 

ศาสนา และวัฒนธรรม ช่วยให้ผู้เรียนมีความรู้ ความเข้าใจว่า มนุษย์ด ารงชีวิตอย่างไร ท้ังในฐานะ

ปัจเจกบุคคล และการอยู่ร่วมกันในสังคม การปรับตัวตามสภาพแวดล้อม การจัดการทรัพยากรท่ีมีอยู่

อย่างจ ากัด นอกจากน้ี ยังช่วยให้ผู้เรียนเข้าใจถึงการพัฒนา เปลี่ยนแปลงตามยุคสมัยกาลเวลา ตาม

เหตุปัจจัยต่าง ๆ ท าให้เกิดความเข้าใจในตนเองและผู้อื่นมีความอดทน อดกลั้นยอมรับในความแตกต่าง

และมีคุณธรรม สามารถน าความรู้ไปปรับใช้ในการด าเนินชีวิตเป็นพลเมืองดีของประเทศชาติและสังคมโลก 

(ส านักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา กระทรวงศึกษาธิการ, 2561) กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา 

ศาสนา และวัฒนธรรมว่าด้วยการอยู่ร่วมกันในสังคมท่ีมีความเช่ือมสัมพันธ์กันและมีความแตกต่างกัน

อย่างหลากหลาย เพื่อช่วยให้สามารถปรับตนเองกับบริบทสภาพแวดล้อมเป็นพลเมืองดี มีความรับผิดชอบ 

มีความรู้ ทักษะ คุณธรรม และค่านิยมท่ีเหมาะสม โดยได้ก าหนดสาระต่าง ๆ ไว้ ดังน้ี 

    2.1.1.1 ศาสนา ศีลธรรมและจริยธรรม แนวคิดพื้นฐานเกี่ยวกับศาสนา ศีลธรรม

จริยธรรม หลักธรรมของพระพุทธศาสนาหรือศาสนาท่ีตนนับถือ การน าหลักธรรมค าสอนไปปฏิบัติใน

การพัฒนาตนเองและการอยู่ร่วมกันอย่างสันติสุข เป็นผู้กระท าความดี มีค่านิยมท่ีดีงาม พัฒนาตนเอง

อยู่เสมอ รวมทั้งบ าเพ็ญประโยชน์ต่อสังคมและส่วนรวม 

    2.1.1.2 หน้าท่ีพลเมือง วัฒนธรรม และการด าเนินชีวิต ระบบการเมืองการปกครอง

ในสังคมปัจจุบันการปกครองระบอบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข ลักษณะและ

ความส าคัญการเป็นพลเมืองดี ความแตกต่างและความหลากหลายทางวัฒนธรรม ค่านิยม ความเช่ือ 

ปลูกฝังค่านิยมด้านประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข สิทธิหน้าท่ี เสรีภาพการด าเนิน

ชีวิตอย่างสันติสุขในสังคมไทยและสังคมโลก 

    2.1.1.3 เศรษฐศาสตร์ การผลิต การแจกจ่าย และการบริโภคสินค้าและบริการ   

การบริหารจัดการทรัพยากรท่ีมีอยู่อย่างจ ากัดอย่างมีประสิทธิภาพ การด ารงชีวิตอย่างมีดุลยภาพ และ

การน าหลักเศรษฐกิจพอเพียงไปใช้ในชีวิตประจ าวัน  



12 

    2.1.1.4 ประวั ติศาสตร์  เ วลาและยุ คสมัยทางประวั ติศาสต ร์ วิ ธี ก ารทาง

ประวัติศาสตร์ พัฒนาการของมนุษยชาติจากอดีตถึงปัจจุบัน ความสัมพันธ์และเปลี่ยนแปลงของ

เหตุการณ์ต่าง ๆ ผลกระทบท่ีเกิดจากเหตุการณ์ส าคัญในอดีต บุคคลส าคัญท่ีมีอิทธิพลต่อการ

เปลี่ยนแปลงต่าง ๆ ในอดีตความเป็นมาของชาติไทย วัฒนธรรมและภูมิปัญญาไทย แหล่งอารยธรรมท่ี

ส าคัญของโลก  

    2.1.1.5 ภูมิศาสตร์ ลักษณะของโลกทางกายภาพ ลักษณะทางกายภาพ แหล่ง

ทรัพยากร และภูมิอากาศของประเทศไทย และภูมิภาคต่าง ๆ ของโลก การใช้แผนท่ีและเคร่ืองมือ

ทางภูมิศาสตร์ ความสัมพันธ์กันของสิ่งต่าง ๆ ในระบบธรรมชาติ ความสัมพันธ์ของมนุษย์กับ

สภาพแวดล้อมทางธรรมชาติและสิ่งท่ีมนุษย์สร้างขึ้น การน าเสนอข้อมูลภูมิสารสนเทศ การอนุรักษ์

สิ่งแวดล้อมเพื่อการพัฒนาท่ียั่งยืน ซึ่งในสาระภูมิศาสตร์น้ี ผู้วิจัยได้น ามาเป็นตัวอย่างศึกษาในการท า

วิจัยคร้ังน้ี 

  2.1.2 สาระและมาตรฐานการเรียนรู้ 

    สาระที่ 1 ศาสนา ศีลธรรม จริยธรรม 

     มาตรฐาน ส.1.1 รู้และเข้าใจประวัติ ความส าคัญ ศาสดา หลักธรรมของ

พระพุทธศาสนาหรือศาสนาท่ีตนนับถือและศาสนาอื่น มีศรัทธาท่ีถูกต้อง ยึดมั่น และปฏิบัติตาม

หลักธรรม เพื่ออยู่ร่วมกันอย่างสันติสุข 

     มาตรฐาน ส.1.2 เข้าใจ ตระหนักและปฏิบัติตนเป็นศาสนิกชนท่ีดีและธ ารงรักษา

พระพุทธศาสนาหรือศาสนาท่ีตนนับถือ 

    สาระที่ 2 หน้าท่ีพลเมือง วัฒนธรรม และการด าเนินชีวิตในสังคม 

     มาตรฐาน ส.2.1 เข้าใจและปฏิบัติตนตามหน้าท่ีของการเป็นพลเมืองดี มีค่านิยมท่ีดี

งามและธ ารงรักษาประเพณีและวัฒนธรรม ด ารงชีวิตอยู่ร่วมกันในสังคมไทย และสังคมโลกอย่างสันติสุข  

     มาตรฐาน ส.2.2 เข้าใจระบบการเมืองการปกครองในสังคมปัจจุบัน ยึดมั่น ศรัทธา 

และธ ารงรักษาไว้ซึ่งการปกครองระบอบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข 

    สาระที่ 3 เศรษฐศาสตร์ 

     มาตรฐาน ส.3.1 เข้าใจและสามารถบริหารจัดการทรัพยากรในการผลิตและการ

บริโภคการใช้ ทรัพยากรท่ีมีอยู่จ ากัดได้อย่างมีประสิทธิภาพและคุ้มค่า รวมท้ังเข้าใจหลักการของ

เศรษฐกิจพอเพียง เพื่อการด ารงชีวิตอย่างมีดุลยภาพ  
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     มาตรฐาน ส.3.2 เข้าใจระบบและสถาบันทางเศรษฐกิจต่าง ๆ ความสัมพันธ์ทาง

เศรษฐกิจ และความจ าเป็นของการร่วมมือกันทางเศรษฐกิจในสังคมโลก 

    สาระที่ 4 ประวัติศาสตร์ 

     มาตรฐาน ส.4.1 เข้าใจความหมาย ความส าคัญของเวลา ยุคสมัยทางประวัติศาสตร์ 

สามารถใช้วิธีการทางประวัติศาสตร์มาวิเคราะห์เหตุการณ์ต่าง ๆ อย่างเป็นระบบ 

     มาตรฐาน ส.4.2 เข้าใจพัฒนาการของมนุษยชาติจากอดีตจนถึงปัจจุบัน ในด้าน

ความสัมพันธ์และการเปลี่ยนแปลงของเหตุการณ์อย่างต่อเน่ือง ตระหนักถึงความส าคัญและสามารถ 

วิเคราะห์ผลกระทบท่ีเกิดขึ้น 

     มาตรฐาน ส.4.3 เข้าใจความเป็นมาของชาติไทย วัฒนธรรม ภูมิปัญญาไทย ความรัก 

ความภูมิใจและธ ารงความเป็นไทย 

    สาระที่ 5 ภูมิศาสตร์         

     มาตรฐาน ส.5.1 เข้าใจลักษณะของโลกทางกายภาพและความสัมพันธ์ของสรรพสิ่ง

ซึ่งมีผลต่อกันและกันในระบบของธรรมชาติ ใช้แผนท่ีและเคร่ืองมือทางภูมิศาสตร์ ในการค้นหาวิเคราะห์ 

สรุป และใช้ข้อมูลภูมิสารสนเทศอย่างมีประสิทธิภาพ  

     มาตรฐาน ส.5.2 เข้าใจปฏิสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์กับสภาพแวดล้อมทางกายภาพ

ท่ีก่อให้เกิดการสร้างสรรค์วัฒนธรรม มีจิตส านึก และมีส่วนร่วมในการอนุรักษ์ ทรัพยากรและสิ่งแวดล้อม 

เพื่อการพัฒนาท่ียั่งยืน 

   โดยผู้วิจัยได้น าหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรุง 

พ.ศ. 2560) มาเป็นกรอบในการวิจัย ท่ีจะใช้เป็นแผนการเรียนรู้ วิชาภูมิศาสตร์ เร่ือง ทวีปยุโรปในหัวข้อ 

ท่ีต้ัง ขนาด และอาณาเขต ลักษณะภูมิประเทศ ลักษณะภูมิอากาศ พืชพรรณธรรมชาติ ลักษณะ

ทรัพยากรธรรมชาติ ลักษณะประชากร ลักษณะสังคมและวัฒนธรรมและลักษณะเศรษฐกิจ มาเป็นตัวช้ีวัด

ในการจัดการเรียนรู้โดยการสอนท่ีส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์: CBL 

  2.1.3 คุณภาพผู้เรียน  

    2.1.3.1 ได้เรียนรู้และศึกษาความเป็นไปของโลกอย่างกว้างขวางและลึกซึ้งยิ่งขึ้น 

    2.1.3.2 ได้รับการส่งเสริมสนับสนุนให้พัฒนาตนเองเป็นพลเมืองท่ีดี มีคุณธรรม 

จริยธรรม ปฏิบัติตามหลักธรรมของศาสนาท่ีตนนับถือ รวมท้ังมีค่านิยมอันพึงประสงค์ สามารถอยู่ร่วมกับ

ผู้อื่นในสังคมได้อย่างมีความสุข รวมทั้งมีศักยภาพเพื่อการศึกษาต่อตามความประสงค์ได้ 
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    2.1.3.3 ได้เรียนรู้เร่ืองภูมิปัญญาไทย ประวัติศาสตร์ของชาติไทย ยึดมั่นในวิถีชีวิต 

และการปกครองระบอบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข 

    2.1.3.4 ได้รับการส่งเสริมให้มีนิสัยท่ีดีในการบริโภค เลือกและตัดสินใจบริโภคได้

อย่างเหมาะสม มีจิตส านึก และมีส่วนร่วมในการอนุรักษ์ ประเพณีวัฒนธรรมไทยและสิ่งแวดล้อม     

มีความรักท้องถิ่นและประเทศชาติ มุ่งท าประโยชน์ และสร้างสิ่งท่ีดีงามให้กับสังคม 

    2.1.3.5 เป็นผู้มีความรู้ความสามารถในการจัดการเรียนรู้ของตนเอง ช้ีน าตนเองได้และ

สามารถแสวงหาความรู้จากแหล่งการเรียนรู้ต่าง ๆ ในสังคมได้ตลอดชีวิต 

  2.1.4 ตัวชี้วัดและสาระการเรียนรู้แกนกลาง 

    สาระภูมิศาสตร์  

     มาตรฐาน ส.5.1 เข้าใจลักษณะของโลกทางกายภาพ และความสัมพันธ์ของสรรพสิ่ง

ซึ่งมีผล ต่อกันและกันในระบบของธรรมชาติ ใช้แผนท่ีและเคร่ืองมือทางภูมิศาสตร์ ในการค้นหาวิเคราะห์ 

สรุปและใช้ข้อมูลภูมิสารสนเทศอย่างมีประสิทธิภาพ  

 

ตารางที่ 2.1  

มาตรฐาน ส.5.1 

ตัวชี้วัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง นักเรียนท าอะไรได้ 

1. ใช้เครื่องมือทางภูมศิาสตร์ใน

การรวบรวม วิเคราะห์ และ

น าเสนอข้อมูลภูมิสารสนเทศ

อย่างมีประสิทธิภาพ  

การรวบรวม วิเคราะห์ และ

น าเสนอข้อมูลภูมิสารสนเทศ  

โดยใช้เครื่องมือทางภูมิศาสตร ์

1. ใช้เครื่องมือทางภูมศิาสตร์ใน    

การรวบรวม และวิเคราะห์ข้อมูล 

2. น าเสนอข้อมูลภูมิสารสนเทศ 

2. วิเคราะห์อิทธิพลของสภาพ

ภูมิศาสตร์ซึง่ท าให้เกิดปัญหา

ทางกายภาพหรือภัยพิบัติ  

ทางธรรมชาติในประเทศไทย

และภูมิภาคต่าง ๆ ของโลก 

ปัญหาทางกายภาพหรือการเกิด

ภัยพิบัติทางธรรมชาติเป็นผล

มาจากอิทธิพลของสภาพ

ภูมิศาสตร ์

 

วิเคราะห์การเกิดภัยพิบัติธรรมชาติ  

ในประเทศไทยและทวีปต่าง ๆ 

(ต่อ)  
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ตารางที่ 2.1 (ต่อ) 

ตัวชี้วัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง นักเรียนท าอะไรได้ 

3. วิเคราะห์การเปลี่ยนแปลงของ

พ้ืนที่ซึ่งได้รับอิทธิพลจาก

ปัจจัยทางภูมิศาสตร์ใน

ประเทศไทยและทวีปต่าง ๆ 

อิทธิพลของปัจจัยทางภูมิศาสตร์มี

ผลต่อการเปลี่ยนแปลงสภาพ

พ้ืนที่ของโลก 

วิเคราะห์ลักษณะการเปลี่ยนแปลง

ของพ้ืนที่ซึ่งได้รับอิทธิพลจาก

ปัจจัยทางภูมิศาสตร์ในประเทศ

ไทยและทวีปต่าง ๆ 

4. ประเมินการเปลี่ยนแปลง

ธรรมชาติในโลกว่าเป็นผลมา

จากการกระท าของมนุษย์และ

หรือธรรมชาติ 

การเปลี่ยนแปลงทางธรรมชาติที่

เกิดข้ึนเป็นผลจากธรรมชาติ

และการกระท าของมนุษย์ 

ส่งผลกระทบต่อการด าเนินชีวิต 

โครงการการเปลี่ยนแปลงทางธรรมชาติ

ของโลกที่เป็นผลมาจากการกระท า

ของมนุษย์หรือธรรมชาติ 

 

   มาตรฐาน ส.5.2 เข้าใจปฏิสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์กับสภาพแวดล้อมทางกายภาพท่ีก่อให้ 

เกิดการสร้างสรรค์วัฒนธรรม มีจิตส านึก และมีส่วนร่วมในการอนุรักษ์ทรัพยากรและสิ่งแวดล้อม เพื่อการ

พัฒนาท่ียั่งยืน 

 

ตารางที่ 2.2  

มาตรฐาน ส.5.2  

ตัวชี้วัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง นักเรียนท าอะไรได้ 

1. วิเคราะห์สถานการณ์และ    

การเกิดวิกฤตการณ์ทางด้าน

ทรัพยากรธรรมชาติและ

สิ่งแวดล้อมประเทศไทยและโลก 

ปัญหาสิ่งแวดล้อมของไทย   

และของโลกหลายด้านส่ง

ผลกระทบต่อวิถีการด าเนิน

ชีวิต 

1. วิเคราะห์สถานการณ์ด้านทรัพยากร 

ธรรมชาติและสิ่งแวดล้อมประเทศ

ไทยและโลก 

2. รายงายวิกฤตการณ์ด้านทรัพยากร 

ธรรมชาติและสิ่งแวดล้อมประเทศ

ไทยและโลก 

(ต่อ) 
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ตารางที่ 2.2 (ต่อ) 

ตัวชี้วัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง นักเรียนท าอะไรได้ 

2. ระบุมาตรการป้องกันและแก้ไข

ปัญหา บทบาทขององค์การและ

การประสานความร่วมมือทั้งใน

ประเทศและนอกประเทศ

เก่ียวกับกฎหมายสิ่งแวดล้อม 

การจัดการทรัพยากรธรรมชาติ

และสิ่งแวดล้อม 

การอนุรักษ์ทรัพยากร ธรรมชาติ

และสิ่งแวดล้อม ต้องอาศัย

ความร่วมมือขององค์กรภาครัฐ

และเอกชน ท้ังในและระหว่าง

ประเทศ  

 

 

ระบุบาทบาทขององค์การ

ภายในประเทศ และระหว่าง

ประเทศในการจัดการปัญหา

ทรัพยากรธรรมชาติและ

สิ่งแวดล้อม 

3. ระบุแนวทางการอนุรักษ์

ทรัพยากรธรรมชาติและ

สิ่งแวดล้อมในภูมิภาคต่าง ๆ 

ของโลก 

การใช้ชีวิตที่เป็นมิตรกับ

สิ่งแวดล้อมเป็นการอนุรักษ์

ทรัพยากร ธรรมชาติและ

สิ่งแวดล้อม 

ระบุแนวทางการอนุรักษ์ทรัพยากร 

ธรรมชาติและสิ่งแวดล้อมใน

ภูมิภาคต่าง ๆ ของโลก 

4. อธิบายการใช้ประโยชน์จาก 

สิ่งแวดล้อมในการสร้างสรรค์

วัฒนธรรมเป็นเอกลักษณ์ท้องถ่ิน

ทั้งในประเทศไทยและโลก 

การใช้ประโยชน์จากสิ่งแวดล้อม

ในการการสร้างสรรค์

วัฒนธรรม 

อธิบายประโยชน์จากสิ่งแวดล้อมใน

การสร้างสรรค์วัฒนธรรมของ

ไทยและวัฒนธรรมในภูมิภาค

ต่าง ๆ ของโลก 

5. มีส่วนร่วมในการแก้ปัญหาและ

การด าเนินชีวิตตามแนวทางการ

อนุรักษ์ทรัพยากรและสิ่งแวดล้อม

เพ่ือการพัฒนา ที่ย่ังยืน 

การแก้ปัญหาสิ่งแวดล้อมและการ

ด าเนินชีวิตตามแนวทางการ

อนุรักษ์ เป็นการแก้ปัญหา 

และการพัฒนา ที่ย่ังยืน 

เสนอแนวทางการแก้ปัญหาและการ

พัฒนาสิ่งแวดล้อมในการด าเนิน

ชีวิตตามแนวทางการอนุรักษ์ที่

ย่ังยืน 

 

2.2 การจัดการเรียนรู้รูปแบบการสอนท่ีส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ (CBL) 

 

 2.2.1 ความหมายของการสอนแบบ CBL 

  วิธีการสอนตามแนวทาง CBL การสอนแบบ CBL คือ การสอนแบบท่ีเน้นความคิดสร้างสรรค์ 

เป็นรูปแบบการเรียนรู้หน่ึงท่ีมุ่งส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนและการคิดร่วมกันได้เป็นอย่างดี 

โดยกิจกรรมการคิดสร้างสรรค์ เป็นกิจกรรมท่ีมุ่งเน้นการพัฒนาความคิดให้นักเรียน เปิดโอกาสให้นักเรียน

เกิดความคิด เกิดประสบการณ์ ได้แง่คิดท่ีนอกเหนือไปจากบทเรียนท่ีครูก าหนด สามารถพัฒนาทักษะ
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ความคิดโดยการกระตุ้น การต้ังปัญหา การค้นและการคิด ท าให้เกิดการส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ 

งานใหม่ ๆ ออกมาได้โดยพยายามเช่ือมโยงกับสิ่งท่ีคุ้นเคยจะท าให้นักเรียนเข้าใจสิ่งใหม่ได้ดี ช่วยให้

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนสูงขึ้น นักเรียนมีความคิดสร้างสรรค์สูงขึ้นด้วย วิริยะ ฤาชัยพาณิชย์ 

(2558) โดยสามารถออกแบบการสอน ตามแนวทาง CBL ได้ โดยจัดรูปแบบการสอนเป็น 5 ขั้นตอนดังน้ี  

  ขั้นตอนที ่1 กระตุ้นความสนใจ 

  แม้ในรูปแบบการสอนแบบปกติจะมีขั้นน าเข้าสู่บทเรียน เพื่อน าผู้เรียนเข้าสู่เนื้อหา

บทเรียนของเราอยู่แล้วก็ตามแต่ในการจัดการเรียนรู้แบบ CBL นั้น มีความจ าเป็นมากท่ีเราจะต้องกระตุ้น

ความสนใจผู้เรียน การท าให้ผู้เรียนนั้นมีความอยาก อยากเรียน อยากรู้ อยากค้นหาค าตอบถือเป็นปัจจัย

ส าคัญสู่ความส าเร็จในการจัดการเรียนการสอนแบบ CBL ในการจัดการสอนแบบด้ังเดิมท่ีเราคุ้นชิน มักจะ

ใช้กฎเกณฑ์ ข้อบังคับต่าง ๆ หรือแม้กระท่ังการลงโทษเพื่อให้ผู้เรียนสนใจในเนื้อหาบทเรียน ซึ่งเราจะ

เห็นได้ว่าผู้เรียนฟังครูสอน แบบจ าเป็น และเข้าเรียนแบบจ าทน ขาดความสนใจต่อบทเรียน ท่ีเรา

เตรียมการมา แต่ในการจัดการเรียนการสอนแบบ CBL นั้นจะมีวิธีการจัดการกระตุ้นผู้เรียนท่ีแตกต่าง

ออกไป ซึ่งจะส่งผลให้ผู้เรียนเรียนรู้ได้ดีกว่าเดิม และสนใจในการค้นหาความรู้ด้วยตนเองได้ โดยท่ีเรา

สามารถจัดการกระตุ้นความสนใจได้ดังนี้ 

    1. ใช้เหตุการณ์ต่าง ๆ ท่ีเกี่ยวข้องกับผู้เรียน หรือส่ิงท่ีผู้เรียนสนใจเป็นตัวกระตุ้น 

ปกติแล้วผู้สอนมักจะมีเป้าประสงค์ในใจว่า เรียนเพื่อสอบ เราจึงสอนเพื่อให้ผู้เรียนไปสอบ จนลืมคิด

ไปว่าการเรียนคือการพัฒนาชีวิตเนื้อหาท่ีเรียนต้องน าไปใช้ในชีวิตของผู้เรียนได้ ถ้าเรียนไปแล้วไม่สามารถ

น าไปใช้ได้จริง นั่นแสดงว่าเนื้อหานั้นไร้ค่า แต่ถ้าเนื้อหาท่ีผู้เรียนสามารถน าไปใช้ได้จริงในชีวิตประจ าวัน 

เนื้อหาเหล่านั้นจะไม่ไร้ค่าอีกต่อไป ผู้สอนจึงมีหน้าท่ีจัดการให้เนื้อหานั้นเกี่ยวข้องกับชีวิตของผู้เรียน 

เช่น “เงินหาง่ายถ้าใช้เป็น” “คนรวยใช้เงินอย่างไร” การใช้เรื่องการเก็บออม และการลงทุนเพื่อ

กระตุ้นความสนใจในวิชาคณิตศาสตร์ แทนท่ีจะบอกให้จ าสูตรอย่างเดียว การใช้เนื้อหาเรื่องพืชพันธุ์ท่ี

ปลูกได้ในบ้านของตัวเองกระตุ้นความสนใจในวิชาวิทยาศาสตร์ แทนท่ีจะสอนให้จ าพืชท่ีไกลตัว หรือ

การใช้บทสนทนาท่ีจ าเป็นในชีวิตประจ าวันในการกระตุ้นความสนใจในวิชาภาษาอังกฤษ แทนท่ีจะสอน

แค่ไวยากรณ์ เป็นต้น 
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    2. ใช้ส่ือมัลติมีเดีย การใช้ส่ือมัลติมีเดียถือเป็นการกระตุ้นความสนใจของผู้เรียนได้

เป็นอย่างดี ท้ังรูปภาพ เสียง ข้อความต่าง ๆ ท่ีน ามาใช้ผู้สอนจ าเป็นจะต้องเลือกส่ือท่ีเกี่ยวข้องกับเนื้อหา 

โดยท่ีส่ือนั้นเป็นส่ือท่ีกระตุ้นความสนใจ หรือสร้างแรงบันดาลใจในบทเรียนนั้น ๆ ได้ดี จึงจะส่งผลต่อ

ผู้เรียนได้มาก และส่งผลให้ผู้เรียนอยากหาค าตอบในเนื้อหาท่ีเราจะท าการเรียนการสอน  

    3. ใช้เกม หรือกิจกรรม การใช้เกมหรือกิจกรรมนั้นเป็นตัวเลือกท่ีดีมากในการกระตุ้น

ความสนใจของผู้เรียน ซึ่งเกมหรือกิจกรรมท่ีเลือกมานั้นอาจจะเป็นสันทนาการง่าย ๆ ท่ัวไป จนไปถึง

เกมหรือกิจกรรมท่ีมีความเกี่ยวข้องกับเนื้อหาท่ีเราจะจัดการเรียนการสอน ซึ่งผู้สอนสามารถเลือกใช้ได้

หลากหลายให้เหมาะกับผู้เรียน การกระตุ้นผู้เรียนนั้นผู้สอนจ าเป็นท่ีจะต้องเลือกกิจกรรมให้สอดคล้อง

กับผู้เรียน เราต้องรู้ก่อนว่าเนื้อหาท่ีเราจะท าการจัดการเรียนการสอนนั้นจ าเป็นกับชีวิตของผู้เรียนหรือไม่ 

แล้วเลือกกิจกรรมท่ีเหมาะสมกับเนื้อหานั้น เพื่อเป็นการดึงความสนใจผู้เรียนได้อย่างเต็มท่ี ท าให้ผู้เรียน

เห็นความส าคัญในเนื้อหา ซึ่งจะท าให้ผู้สอนสามารถเลือกเนื้อหามาใช้ในกระบวนการกระตุ้นได้ง่ายขึ้น 

ผู้สอนนั้นสามารถใช้การกระตุ้นท้ังสามหัวข้อพร้อมกันได้ เช่น การใช้เหตุการณ์ท่ีเกี่ยวข้องกับชีวิตของ

ผู้เรียนมาน าเสนอในรูปแบบของส่ือมัลติมีเดีย เมื่อจบการน าเสนอส่ือแล้วจึงน าเกมหรือกิจกรรมมา

เป็นการกระตุ้นอีกทีหนึ่ง  

  ขั้นตอนที่ 2 ต้ังปัญหาและแบ่งกลุ่มตามความสนใจ 

   ขั้นตอนต่อมาหลังจากการกระตุ้นความสนใจคือการต้ังปัญหา และแบ่งกลุ่มผู้เรียนตาม

ความสนใจ กระบวนการนี้ท้ังหมดจะเป็นการใช้ปัญหาเป็นตัวน า ขั้นการตั้งปัญหาในรูปแบบของการจัด 

การเรียนการสอนแบบ CBL นั้นผู้สอนไม่ได้เป็นผู้ก าหนดค าถามให้ต้ังแต่แรก แต่จะเป็นการปล่อยให้

ผู้เรียนค้นหาปัญหาท่ีตนเองสงสัย โดยปัญหาท่ีเกิดขึ้นนั้นจะเป็นปัญหาท่ีผู้เรียนสนใจในบทเรียน เมื่อ

ผู้เรียนค้นพบปัญหาท่ีตนเองสงสัยแล้วนั้นจึงท าการแบ่งกลุ่มตามความสนใจ จ านวนของกลุ่มนั้นจะต้ังขึ้น

ตามจ านวนปัญหาท่ีเกิดขึ้นในช้ันเรียน สมาชิกของแต่ละกลุ่มนั้นก็จะเกิดจากความพอใจของผู้เรียนเอง 

และด าเนินการแก้ไขปัญหาต่าง ๆ ด้วยตนเอง 

   กระบวนการ CBL นั้นจะได้ผลดีมากจากความสมัครใจ ความสนใจ และความร่วมมือกัน

ของผู้เรียน กระบวนการนี้จะเห็นได้ว่าผู้เรียนนั้นไม่ได้ถูกบังคับให้รู้ แต่เกิดความ “อยากรู้” ด้วยตนเอง 

และเมื่อผู้เรียนเกิดความอยากรู้ นั่นจึงเป็นจังหวะท่ีดีท่ีจะเปิดโอกาสให้ผู้เรียนนั้นค้นหาเนื้อหาท่ีตนเอง

ต้องการ ซึ่งผู้เรียนนั้นพร้อมท่ีจะเปิดรับความรู้นั้นได้อย่างเต็มท่ี 
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  ขั้นตอนที่ 3 ค้นคว้าและคิด 

   ขั้นตอนนี้เป็นขั้นตอนท่ีใช้เวลามากท่ีสุดในการจัดกระบวนการเรียนการสอนแบบ CBL 

ผู้สอนจะปล่อยให้ผู้เรียนนั้นได้ใช้เวลาในการเรียนรู้ได้อย่างเต็มท่ี ผู้สอนนั้นมีหน้าท่ีเดินให้ค าปรึกษา

ตามกลุ่ม ให้ค าปรึกษาเวลาท่ีผู้เรียนมีปัญหา ผู้สอนจะต้องหักห้ามใจไม่ให้สอน แต่จะเปล่ียนหน้าท่ี

จากการสอนท่ัวไปท่ีคอยบอกต่อเนื้อหาค าตอบและตัดสินความถูกต้องของค าตอบ เป็นผู้ให้ค าปรึกษา 

ช้ีแนะ ตอบค าถามด้วยค าถาม เพื่อเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้คิด โดยหลีกเล่ียงการตัดสิน และการอธิบาย

เนื้อหาอย่างละเอียดอันจะเป็นการส่งผลให้ผู้เรียนหมดอิสระทางความคิด แต่จะใช้วิธีการง่าย ๆ เช่น

การถามกลับ จะดีเหรอ แน่ใจเหรอ ท าไมถึงคิดแบบนั้น มันมีวิธีการอื่นท่ีดีกว่านี้หรือไม่ หรือเพื่อน ๆ

คิดเห็นอย่างไรในเรื่องนี้ ส่ิงส าคัญอีกข้อหนึ่งส าหรับผู้สอนนั้นไม่ใช่ความรู้ในเนื้อหาข้อมูลนั้น ๆ แต่เป็น

แหล่งข้อมูลต่าง ๆ ท่ีเกี่ยวข้อง เพื่อท่ีผู้สอนนั้นจะสามารถน าไปแนะน าผู้เรียนได้ ผู้สอนในรูปแบบการจัด 

การเรียนการสอนแบบ CBL นั้นไม่จ าเป็นท่ีจะต้องเป็นผู้ท่ีรู้ท่ีสุดในห้องเรียน เพราะว่าความรู้มันเปล่ียน 

แปลงตลอดเวลาและมีจ านวนมหาศาล แต่ส่ิงท่ีส าคัญกว่าก็คือการท่ีผู้สอนนั้นจ าเป็นต้องแนะน าให้

ผู้เรียนหาความรู้ได้ถูกแหล่ง แนะน าให้ผู้เรียนรู้จักเลือกข้อมูลความรู้ได้อย่างถูกต้อง และปล่อยให้

ผู้เรียนสนุกไปกับการเรียนรู้และค้นคว้าความรู้นั้น ๆ ส่ิงท่ีได้จากกระบวนการนี้ไม่ใช่ค าตอบท่ีถูกต้อง 

แต่เป็นทักษะการคิดและค้นคว้าหาค าตอบท่ีจะเกิดขึ้นจากช่วงเวลาท่ีผู้สอนนั้นปล่อยให้ผู้เรียนได้ใช้เวลา

กับเนื้อหาท่ีตนเองสนใจได้อย่างเต็มท่ี ผู้สอนหลายท่านอาจจะมีข้อโต้แย้งว่า ถ้าหากผู้เรียนนั้นค้นหา

ค าตอบไม่ได้ หรือได้ค าตอบท่ีไม่ถูกต้องนั้นจะเกิดข้อเสียอย่างแน่นอน ซึ่งอาจจะท าให้ผู้สอนหลาย

ท่านยกเลิกวิธีการนี้และหันกลับไปใช้รูปแบบสอนแบบเดิมเพื่อความสบายใจ แต่เนื่องจากกระบวน 

การเรียนการสอนแบบ CBL นั้นเรามองไกลมากกว่าค าตอบท่ีถูกต้อง แต่คือการฝึกฝนให้ผู้เรียนได้รู้จัก

คิด และรู้จักค้นคว้าหาข้อมูล รู้จักเลือกใช้และตัดสินใจในข้อมูลท่ีหาได้อย่างง่ายดายในยุคสมัยนี้ผ่าน

เครื่องมือต่าง ๆ ถ้าผู้สอนนั้นยังกังวลเกี่ยวกับค าตอบท่ีผู้เรียนได้จะไม่ตรงกับความถูกต้องของเนื้อหา 

ผู้เขียนจะขอบอกว่าอย่าเพิ่งใจร้อนเพราะว่ากระบวนการจัดการเรียนการสอนแบบ CBL นั้นเราเพิ่งด าเนิน 

การมาได้เพียงครึ่งทางเท่านั้นเอง 

  ขั้นตอนที่ 4 น าเสนอ 

   ในขั้นตอนนี้เป็นขั้นตอนท่ีผู้เรียนนั้นจะได้น าเสนอผลงาน ท่ีตนเองท่ีได้ไปค้นคว้าและคิด

ออกมา และผลงานท่ีน าเสนอนั้นอยากให้ผู้สอนพึงระลึกว่านี่คือผลงานแห่งความทุ่มเทของผู้เรียน

อย่างแท้จริง ดังนั้นเมื่อผู้เรียนออกมาท าการเสนอหน้าช้ัน ผู้สอนนั้นจ าเป็นจะต้องปล่อยให้ ผู้เรียนนั้น
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น าเสนอจนจบ โดยท่ีผู้สอนนั้นไม่มีความจ าเป็นต้องแทรกแซงระหว่างการน าเสนอ แสดงความคิดเห็น 

หรือซักถามใดใด ผู้ท่ีมีหน้าท่ีหลักในการแสดงความคิดเห็น และซักถามนั้นคือผู้เรียนร่วมช้ัน เมื่อจบ

การน าเสนอผู้สอนจะเป็นผู้เปิดประเด็นให้มีการซักถามในช้ันเรียนและนี่คือกระบวนการท่ีจะท าให้ผู้เรียน

นั้นตรวจสอบความถูกต้องของข้อมูลท่ีตนเองได้ค้นหามา ถ้าหากข้อมูลท่ีหามานั้นไม่ถูกต้อง การซักถาม

ในห้องเรียนนั้นจะเกิดประเด็นใหม่ ๆ ท่ีผู้น าเสนอนั้นจ าเป็นต้องมีข้อมูลเพื่อตอบผู้ซักถามให้ถูกต้อง 

ซึ่งผู้น าเสนอก็จะพบว่าข้อมูลของตนไม่ถูกต้องหรือครอบคลุมพอ และต้องเพิ่มเติมตรงไหนบ้างจาก

การซักถามของผู้เรียนด้วยกัน โดยท่ีผู้สอนจะท าหน้าท่ีคอยควบคุมค าถามและข้อคิดเห็นต่าง ๆ ให้อยู่

ในประเด็น ไม่หลุดจากเนื้อหามากนัก ถ้าหากในผู้เรียนร่วมชั้นไม่มีข้อซักถามหรือข้อสงสัยใดใด ผู้สอน

อาจจะเป็นผู้เริ่มถามเองก็ได้ เพื่อให้เกิดบรรยากาศของการซักถามในช้ันเรียน ซึ่งวิธีการนี้อาจจะต่อยอด

ไปสู่ความรู้ใหม่ ๆ ท่ีไกลกว่าเนื้อหาเดิมท่ีเคยสอนกันมา และเป็นเนื้อหาท่ีผู้เรียนนั้นเต็มใจท่ีจะค้นหา

ด้วยตนเอง 

  ขั้นตอนที่ 5 ประเมินผล 

   ขั้นตอนนี้เป็นการประเมินผลกิจกรรมท้ังหมดท่ีผู้เรียนได้ท ามาตลอดเวลาของการเรียนรู้

รูปแบบ CBL ก่อนอื่นต้องท าความเข้าใจในรูปแบบของการประเมินผลก่อนส่ิงท่ีไม่ว่าจะเป็นกรอบคุณวุฒิ

แห่งชาติ หรือหลักสูตรแกนกลางต้องการนั้น คือการท่ีผู้เรียนมีการพัฒนาท้ังด้านของ  

    1. ความรู้ (Knowledge)  

    2. ทักษะ (Skill)  

    3. คุณลักษณะอันพึงประสงค์ (Attitude) 

  ดังนั้นการประเมินผลนั้นจึงจ าเป็นต้องท าให้ครอบคลุมท้ัง 3 ด้านนี้ เพื่อให้ได้คุณภาพ

ของผู้เรียนท่ีเป็นมาตรฐาน โดยปกตินั้นผู้สอนจะคุ้นเคยกับการประเมินด้านความรู้ นั่นก็คือการจัดสอบ 

หรือการหาคะแนนจากแบบทดสอบต่าง ๆ ท่ีแสดงให้เห็นว่าผู้เรียนนั้นมีความรู้ แต่ในส่วนของการประเมิน

ด้านทักษะ และการประเมินด้านคุณลักษณะอันพึงประสงค์นั้นไม่มีความชัดเจนมากนัก จึงกลายเป็น

ว่าคะแนนท่ีเราเห็นกันจากการเรียนรู้ในรูปแบบปกตินั้นมักจะเป็นคะแนนของความรู้ท้ังส้ิน ในรูปแบบ

การเรียนการสอนแบบ CBL นั้นจ าเป็นจะต้องประเมินท้ัง 3 ด้าน ซึ่งมีวิธีการดังนี้ 

   1. ด้านความรู้ เราสามารถประเมินความรู้ได้ด้วยวิธีการท่ีเราคุ้นเคยกันมาตลอด 

นั่นก็คือการจัดให้มีการสอบวัด หรือแบบฝึกหัดต่าง ๆ และน าคะแนนมาช้ีวัดว่าผู้เรียนมีความรู้ใน

เนื้อหาด้านนี้เท่าไหร่ 
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   2. ด้านทักษะ การประเมินด้านทักษะนั้นจะเป็นการประเมินความสามารถของผู้เรียน 

ซึ่งเราสามารถใช้รูปแบบการประเมินแบบรูบริค (Rubric) ในการประเมินผู้เรียนได้ ท้ังนี้ขึ้นอยู่กับการต้ัง 

หัวข้อในการประเมินและรายละเอียดการประเมินท่ีจ าเป็น เช่น เราจะประเมินในหัวข้อทักษะการน าเสนอ 

รายละเอียดการประเมินท่ีจ าเป็นคือด้านเนื้อหา ด้านความชัดเจนในการพูดและด้านเทคนิคในการน าเสนอ  

   3. ด้านคุณลักษณะอันพึงประสงค์ ในการประเมินด้านคุณลักษณะอันพึงประสงค์

นั้นสามารถใช้การประเมินแบบรูบริค (Rubric) ได้ ซึ่งก็จะมีส่วนคล้ายกับการประเมินด้านทักษะนั่นคือ 

การต้ังหัวข้อการประเมินในคุณลักษณะท่ีผู้สอนอยากให้เกิดขึ้นในผู้เรียน รายละเอียดส าหรับการประเมิน

ท่ีสอดคล้องกัน  

  ท้ังนี้ผู้สอนจ าเป็นต้องรู้ว่าต้องการให้ผู้เรียนมีความรู้ ทักษะและคุณลักษณะอันพึงประสงค์

ใดเกิดขึ้นในผู้เรียน เพื่อการตั้งหัวข้อการประเมินท่ีถูกต้อง ซึ่งในส่วนนี้ผู้สอนนั้นสามารถดูรายละเอียด

ได้ในหลักสูตรแกนกลางได้ แต่ส่ิงหนึ่งท่ีส าคัญ คือการให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการประเมิน โดยเฉพาะ

ในด้านของทักษะและคุณลักษณะอันพึงประสงค์ เนื้อจากด้านความรู้เราสามารถประเมินได้อย่างชัดเจน

จากแบบทดสอบต่าง ๆ แต่ด้านทักษะและคุณลักษณะอันพึงประสงค์นั้นจ าเป็นจะต้องประเมินจากผู้สอน

และผู้เรียนด้วยกันเอง ซึ่งจะเป็นการประเมินรอบด้าน ท้ังผู้เรียนท่ีท ากิจกรรมด้วยกัน และผู้สอนท่ี

คอยสังเกตการณ์อยู่ในช้ันเรียน เพื่อการประเมินท่ีมีความแม่นย ามากขึ้น ซึ่งในส่วนนี้อาจจะเป็นการโหวต

ให้คะแนนในด้านต่าง ๆ หรือแม้แต่การแจกแบบสอบถามให้กรอกในหัวข้อท่ีต้องการ เป็นต้น  

   โดยผู้วิจัยได้ศึกษารูปแบบการสอนแบบสร้างสรรค์เป็นฐาน (CBL) ของวิริยะ ฤาชัยพานิชย์ 

(2556) แล้วสังเคราะห์รูปแบบการสอนขึ้นมาเป็นรูปแบบการสอนแบบสร้างสรรค์เป็นฐาน (CBL) ขั้นตอน

การสอนท่ีชัดเจน มุ่งให้ผู้เรียนได้พัฒนาความสามารถทางสติปัญญาโดยเน้นผู้เรียนเป็นส าคัญโดยให้

ผู้เรียนได้ศึกษาค้นคว้า กระตุ้นความสนใจผู้เรียน ท าให้ผู้เรียนน้ันมีความรู้อยากเรียน สนใจค้นหาความรู้

ด้วยตนเอง ฝึกฝนการต้ังปัญหาและแก้ปัญหาเป็นรายบุคคล ฝึกการท างานเป็นกลุ่ม การฝึกน าเสนอและ

วิจารณ์แบบสร้างสรรค์ สามารถเช่ือมโยงความรู้ใหม่เข้ากับความรู้เดิม สนับสนุนให้ผู้เรียนใช้ความคิด

สร้างสรรค์ในการน าเสนอความคิดและส่งเสริมให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้อย่างมีความหมาย ตามรูปแบบ

การสอนแบบสร้างสรรค์เป็นฐาน (CBL) ประกอบด้วยกระบวนการ (Process) และบรรยากาศ (Context) 

มีขั้นตอนประกอบด้วย 5 ขั้นตอน ดังน้ี คือ ขั้นตอนท่ี 1 กระตุ้นความสนใจ ขั้นตอนท่ี 2 ต้ังปัญหาและ

แบ่งกลุ่มตามความสนใจ ขั้นตอนท่ี 3 ค้นคว้าและคิด ขั้นตอนท่ี 4 น าเสนอ ขั้นตอนท่ี 5 ประเมินผล  
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2.3 แนวทางการจัดทักษะการเรียนรู้ในศตวรรษท่ี 21 

 

 ค าว่า “การศึกษาส าหรับศตวรรษท่ี 21” ย้ าให้เห็นว่าเราก าลังอยู่ในช่วงเวลาแห่งการเปลี่ยนแปลง

อย่างรวดเร็วในสภาพแวดล้อมท่ีประเทศต่าง ๆ มีความเช่ือมโยงกันมากขึ้นเร่ือย ๆ และระบบการศึกษา

จ าเป็นต้องปรับตัว โดยไม่ใช่แค่การปฏิรูปเพียงคร้ังคราว แต่ต้องเป็นการปรับปรุงอย่างต่อเน่ืองเพื่อ

ตอบสนองความต้องการของเยาวชน สังคมและตลาดแรงงานท้ังในปัจจุบันและอนาคต ซึ่งผู้ก าหนด

นโยบายและบุคลากรด้านการศึกษาของไทยท่ีผู้เขียนมีโอกาสได้รู้จักล้วนตระหนักว่า การศึกษาควรจะ

มุ่งเน้นการเตรียมความพร้อมให้เยาวชนมีทักษะท่ีจ าเป็นต่อการใช้ชีวิตและสอดคล้องกับสังคมใน

อนาคต แม้ในช่วงสองทศวรรษท่ีผ่านมา ประเทศไทยจะมีความก้าวหน้าในด้านการเข้าถึงการศึกษาใน

ระดับอนุบาลจนถึงระดับมัธยมศึกษา รวมทั้งมีการปฏิรูปเชิงโครงสร้างเพื่อปรับปรุงคุณภาพการศึกษา 

แต่ประเทศไทยยังคงประสบความท้าทายอีกหลายประการ เช่น นักเรียนจ านวนมากยังไม่มีทักษะ

พื้นฐานท่ีควรจะมี ดังจะเห็นได้จากผลการประเมินต่าง ๆ ท้ังในระดับประเทศและในระดับระหว่าง

ประเทศ หรืออัตราส่วนของเด็กท่ีไม่ศึกษาต่อในระดับมัธยมศึกษายังค่อนข้างสูง จึงท าให้เยาวชน

จ านวนมากขาดทักษะท่ีจ าเป็นต่อการท างานในโลกแห่งความเป็นจริง 

 การปรับปรุงระบบการศึกษาและการพัฒนาทักษะมีส่วนส าคัญท่ีจะท าให้ไทยบรรลุเป้าหมาย

ตามยุทธศาสตร์ชาติ 20 ปี รวมท้ังจะช่วยเพิ่มศักยภาพ โอกาส และความเท่าเทียมทางเศรษฐกิจ

ภายในประเทศ และด้วยแนวโน้มการเป็นสังคมผู้สูงอายุและสัดส่วนของประชากรในวัยท างานท่ีลดลง

เร่ือย ๆ ทรัพยากรมนุษย์ท่ีมีทักษะคือปัจจัยส าคัญของความสามารถในการแข่งขันของประเทศไทยใน

อนาคต ดังน้ัน คุณภาพของระบบการศึกษา ตลอดจนสมรรถนะและทักษะของผู้ส าเร็จการศึกษา    

จึงเป็นกุญแจส าคัญท่ีจะตอบโจทย์ดังกล่าว โดยมุ่งส่งเสริมให้ผู้เรียนมีคุณธรรม รักความเป็นไทย      

มีทักษะการคิดวิเคราะห์ คิดสร้างสรรค์ มีทักษะด้านเทคโนโลยี สามารถท างานร่วมกับผู้อื่นในสังคมโลก

ได้อย่างสันติ (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551) และเน้นให้เด็กมีทักษะการเรียนรู้และความคิดสร้างสรรค์

เพื่อสร้างสรรค์นวัตกรรม และเพื่อส่งเสริมการเจริญเติบโตทางเศรษฐกิจท่ียั่งยืนในอนาคต ดังน้ัน 

หลาย ๆ ประเทศ จึงได้ปรับเปลี่ยนการพัฒนาประเทศ มาเน้นการพัฒนาคนในชาติ มีการปรับทิศทาง

ในการจัดการศึกษาใหม่ท่ีเน้นกระบวนการเรียนรู้ส าคัญกว่าความรู้เพื่อท่ีจะส่งเสริมให้คนในชาติมีความคิด

สร้างสรรค์ (บัวพิศ ภักดีวุฒิ, 2558)  
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 แม้ยุทธศาสตร์ด้านการศึกษาและการพัฒนารวมทั้งการปฏิรูประบบการศึกษาท่ีก าลังเกิดขึ้นใน

ไทยจะมีเป้าหมายเพื่อตอบสนองต่อปัญหาข้างต้น แต่ความท้าทายของไทยคือจะท าอย่างไรจึงจะสร้าง

การเปลี่ยนแปลงท่ีต้องการให้เกิดข้ึนอย่างเป็นรูปธรรมในช้ันเรียนท่ัวประเทศ และเราจะเปลี่ยนแปลง

วิธีการเรียนการสอนให้มุ่งเน้นการพัฒนาสมรรถนะและทักษะของผู้เรียนได้อย่างไร ในขณะท่ีทักษะ

พื้นฐานต่าง ๆ เช่น การค านวณและการอ่านเขียนยังคงเป็นพื้นฐานส าคัญต่อการเรียนรู้ในอนาคต 

นักเรียนต้องได้รับการพัฒนาทักษะท่ีจ าเป็นส าหรับศตวรรษท่ี 21 ด้วย เพื่อให้พวกเขาเติบโตได้ในยุค

แห่งความไม่แน่นอนและการเปลี่ยนแปลงท่ีเกิดอย่างรวดเร็วและตลอดเวลา ทักษะท่ีส าคัญดังกล่าวท่ี

เราควรหันมาให้ความส าคัญ เช่น การปรับตัว การคิดเป็นระบบ การสร้างสรรค์ การแก้ไขปัญหา และ

การท างานร่วมกับคนอื่น ซึ่งเป็นทักษะท่ีน าไปใช้ได้ในสถานการณ์ท่ีแตกต่างกัน ตามแนวโน้มปัจจุบัน

ท่ีคนรุ่นใหม่จะเปลี่ยนงานข้ามสาขาวิชาชีพท่ีหลากหลาย ซึ่งเป็นสิ่งท่ีท้าทายความสามารถในการน า

ทักษะท่ีมีไปปรับใช้ในสภาพแวดล้อมใหม่ ๆ 

 ความพร้อมของระบบการพัฒนาบุคลากรทางการศึกษาและความเช่ือมั่นของครูท่ีจะปฏิบัติตาม

แนวทางใหม่เป็นอีกเร่ืองท่ีส าคัญต่อความส าเร็จในการน าหลักสูตรท่ีเน้นการพัฒนาสมรรถนะของผู้เรียน

ไปปฏิบัติ ดังน้ันเราจึงต้องเปิดโอกาสให้บุคลากรทางการศึกษาเข้ามีส่วนร่วมในกระบวนการปฏิรูป

หลักสูตรต้ังแต่ต้น เพื่อให้พวกเขาพร้อมท่ีจะเดินตามในขั้นตอนการปฏิบัติ นอกจากน้ัน ครูควรได้รับ

การสนับสนุนให้เข้าใจแนวทางใหม่ท่ีมุ่งเน้นการพัฒนาสมรรถนะของผู้เรียน และเข้าถึงทรัพยากรและ

ความรู้ใหม่ ๆ ในการสร้างสภาพแวดล้อมในช้ันเรียนให้เอื้ออ านวยต่อการพัฒนาทักษะการเรียนรู้ และ

การมีกิจกรรมร่วมกัน เช่น โครงงานเพื่อการเรียนรู้ การวิจัยและการวิเคราะห์ และแบบฝึกหัดเพื่อฝึกฝน

การแก้ไขปัญหา 

  2.3.1 การปรับการเรียนเปลี่ยนวิธีการสอน Passive Learning  

 เป็นกระบวนการเรียนรู้โดยการอ่าน ฟังบรรยาย โดยยึดเน้ือหา (Content Based) จากหนังสือ

และต ารา เป็นรูปแบบท่ีครูในประเทศไทยคุ้นเคยและใช้กันมาก ครูจะพยายามบรรยายบอกทุกสิ่งทุก

อย่างในต าราหรือหนังสือ ให้นักเรียนจดบันทึกแล้วน าไปใช้สอบวัดเก็บเป็นคะแนนความรู้ โดยสรุปก็

คือ ยึดครูเป็นศูนย์กลาง (Teacher - centered) ต่อมาครูเร่ิมน า Technology มาช่วยในการน าเสนอ 

Content ให้นักเรียนได้รับรู้ก็ยังถือว่าเป็นการยึดครูเป็นศูนย์กลางอยู่ ในศตวรรษท่ี 21 การจัดกระบวน 

การเรียนรู้ จึงพยายามเปลี่ยนบทบาทครูจากผู้บรรยายมาเป็นคณะครูร่วมกันออกแบบกิจกรรมใน 

การจัดกระบวนการเรียนรู้ให้นักเรียนใช้เป็นเคร่ืองมือไปเรียนรู้สร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง ครูเป็น    
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ผู้อ านวยความสะดวก และเสนอแนะเคร่ืองมือการเข้าถึงองค์ความรู้ผ่านวิธีการต่าง ๆ โดยเฉพาะผ่าน 

Technology ให้เข้าถึงความรู้ได้อย่างรวดเร็วและกว้างขวาง น าความรู้ท่ีได้มาแลกเปลี่ยนกับเพื่อนใน

ห้องเรียน เรียกกระบวนการเรียนรู้แบบน้ีว่า Active Learning ท่ียึดนักเรียนเป็นศูนย์กลาง (Student 

- centered) 

  การจัดกิจกรรมในกระบวนการเรียนรู้ยึดหลักการเรียนรู้ จากสิ่งใกล้ตัวท่ีนักเรียนรู้จักและ

คุ้นเคย ได้แก่ แหล่งเรียนรู้ท้ังด้านกายภาพ ชีวภาพ และวิถีชุมชน เป็นสถานการณ์กระตุ้นให้เกิดค าถาม

อยากรู้พร้อมคาดเดาค าตอบ โดยอาศัยทักษะการสังเกต ตามกระบวนการวิทยาศาสตร์ (ว 8) ตาดู หู

ฟัง จมูกดมกลิ่น ลิ้นชิมรส กายสัมผัส เก็บข้อมูลท่ีดีท่ีมีรายละเอียดของข้อมูลเป็นเชิงปริมาณ และเชิง

คุณภาพต่อจากน้ัน จัดกิจกรรมการสืบค้น อ่าน รวบรวมความรู้ท่ียอมรับเป็นความรู้สากล เพื่อน ามา

อภิปรายสร้างกระบวนการกลุ่ม น าความรู้สากลมาสนับสนุนคาตอบท่ีคาดเดาก่อนหน้าว่าเป็นท่ียอมรับ

ถูกต้องเช่ือถือได้หรือน าไปโต้แย้งค าตอบท่ีคาดเดาไว้ก่อนหน้าให้ตกลงไป รับเอาความรู้ใหม่มายึดถือ

แทน โดยอาศัยทักษะการพิสูจน์เชิงเหตุผล อธิบายปรากฏการท่ีสังเกตรับรู้มาแก้ปัญหา นักเรียนยังได้

ความรู้เพิ่มเติมอื่นอีกมากมาย น าไปสู่ค าถามท่ีค้างคาใจ หรือค าถามท่ีสงสัย ลึกไปจากเดิม 

   วิจารณ์ พานิช (2555, น. 16 - 21) ได้กล่าวถึงทักษะเพื่อการด ารงชีวิตในศตวรรษท่ี 21 

ว่าสาระวิชามีความส าคัญ แต่ไม่เพียงพอส าหรับการเรียนรู้ เพื่อมีชีวิตในโลกยุคศตวรรษท่ี 21 ปัจจุบัน

การเรียนรู้สาระวิชา (Content หรือ Subject Matter) ควรเป็นการเรียนจากการค้นคว้าเองของนักเรียน 

โดยครูช่วยแนะน า และช่วยออกแบบกิจกรรมท่ีช่วยให้นักเรียนแต่ละคนสามารถประเมินความก้าวหน้า

ของการเรียนรู้ของตนเองได้ สาระวิชาหลัก (Core Subjects) ประกอบด้วย ภาษาแม่ และภาษาส าคัญ

ของโลก ศิลปะ คณิตศาสตร์ การปกครองและหน้าท่ีพลเมือง เศรษฐศาสตร์ วิทยาศาสตร์ ภูมิศาสตร์ 

และประวัติศาสตร์โดยวิชาแกนหลักน้ีจะน ามาสู่การก าหนดเป็นกรอบแนวคิดและยุทธศาสตร์ส าคัญ

ต่อการจัดการเรียนรู้ในเน้ือหาเชิง สหวิทยาการ (Interdisciplinary) หรือหัวข้อส าหรับศตวรรษท่ี 21 

โดยการส่งเสริมความเข้าใจในเน้ือหา วิชาแกนหลัก และสอดแทรกทักษะแห่งศตวรรษท่ี 21 เข้าไปใน

ทุกวิชาแกนหลัก ดังน้ี 

    1. ทักษะด้านการเรียนรู้และนวัตกรรม จะเป็นตัวก าหนดความพร้อมของนักเรียนเข้า

สู่โลกการท างานท่ีมีความซับซ้อนมากขึ้นในปัจจุบัน ได้แก่ ความริเร่ิมสร้างสรรค์และนวัตกรรม การคิด

อย่างมีวิจารณญาณและการแก้ปัญหา และการสื่อสารและการร่วมมือ 
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    2. ทักษะด้านสารสนเทศ สื่อ และเทคโนโลยี เน่ืองด้วยในปัจจุบันมีการเผยแพร่

ข้อมูลข่าวสารผ่านทางสื่อและเทคโนโลยีมากมาย ผู้เรียนจึงต้องมีความสามารถในการแสดงทักษะการคิด

อย่างมีวิจารณญาณ ปฏิบัติงานได้หลากหลาย โดยอาศัยความรู้ในหลายด้าน ได้แก่ ความรู้ด้านสารสนเทศ

ความรู้เกี่ยวกับสื่อและความรู้ด้านเทคโนโลยี 

    3. ทักษะด้านชีวิตและอาชีพ ในการด ารงชีวิตและท างานในยุคปัจจุบันให้ประสบ

ความส าเร็จนักเรียนจะต้องพัฒนาทักษะชีวิตท่ีส าคัญ ได้แก่ ความยืดหยุ่นและการปรับตัว การริเร่ิม

สร้างสรรค์และเป็นตัวของตัวเอง ทักษะสังคมและสังคมข้ามวัฒนธรรม การเป็นผู้สร้างหรือผู้ผลิต 

(Productivity) และความรับผิดชอบเช่ือถือได้ (Accountability) และ ภาวะผู้น าและความรับผิดชอบ 

(Responsibility) (ท่ีมา : แนวทางการจัดทักษะการเรียนรู้ในศตวรรษท่ี 21 ท่ีเน้นสมรรถนะสาขาวิชาชีพ 

ส านักบริหารงานการมัธยมศึกษาตอนปลาย สพฐ.) 

   โดยงานวิจัยเล่มน้ีผู้วิจัยได้เสนอตัวอย่างแนวทางการส่งเสริมการใช้ความคิดสร้างสรรค์ 

ด้านการจัดการศึกษา ส าหรับการจัดทักษะการเรียนรู้ในศตวรรษท่ี 21 เช่น 

   1. ลดการใช้รูปแบบการเรียนการสอนและการบังคับใช้กฎระเบียบของโรงเรียนใน

ลักษณะ การสั่งการและควบคุม แต่สร้างบรรยากาศการเรียนรู้ท่ีช่วย ให้เด็กรู้จักคิดอย่างสร้างสรรค์

และมีแรงบันดาลใจ กระตุ้นให้เด็กรู้สึกว่าสามารถเป็น ผู้สร้างความแตกต่างท่ีดีกว่าให้เกิดขึ้นได้ เช่น 

ให้โจทย์ท่ีมี ความท้าทาย โดยไม่มีการลงโทษหากผู้เรียนพยายามท าแล้วไม่ส าเร็จ แต่สอนให้ผู้เรียน 

มองความผิดพลาดเป็นบทเรียนเพื่อใช้พัฒนาตนเอง และรับฟังความคิดเห็น ของผู้เรียน 

   2. ปลูกฝังค่านิยมท่ีเช่ือการส าเร็จด้วยตนเองโดยไม่ใช้สิทธิพิเศษหรือเส้นสาย    

การยอมรับความแตกต่างหลากหลาย และความเป็นปัจเจก รวมท้ังส่งเสริมการมีส่วนร่วมในการเรียน

และการท ากิจกรรมต่าง ๆ  

 

2.4 แผนการจัดการเรียนรู้ 

 

 2.4.1 ความหมายของแผนการจัดการเรียนรู้ 

 แผนการจัดการเรียนรู้เป็นเอกสารท่ีแสดงรายละเอียดในกิจกรรมการเรียนรู้ส าหรับครูผู้สอน

เพื่อน าไปใช้ในการประกอบกิจกรรมการเรียนการสอน ซึ่งผู้วิจัยได้รวบรวมข้อมูลและให้ความหมาย

ของแผนการจัดการเรียนรู้ดังน้ี 
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  ส าลี รักสุทธี (2544, น. 42) กล่าวว่า แผนการจัดการเรียนรู้ คือโครงการ แผนการท่ีเป็น

ลายลักษณ์อักษร เพื่อใช้กับการปฏิบัติการสอนรายวิชาต่าง ๆ เพื่อเป็นสรรพวิธีให้แก่ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้

อย่างมีประสิทธิภาพ และครูสามารถน าไปเป็นเคร่ืองมือในการพัฒนาการจัดการเรียนการสอนของตน 

เพื่อให้บรรลุวัตถุประสงค์ และพัฒนาผู้เรียนอย่างเต็มศักยภาพ 

   ภพ เลาหไพบูลย์ (2542, น. 357) กล่าวว่า แผนการจัดการเรียนรู้เป็น ล าดับข้ันตอน กิจกรรม

ท้ังหมดของผู้เรียนและผู้สอน ในการจัดสถานการณ์เพื่อเปลี่ยนพฤติกรรมของผู้เรียนตามวัตถุประสงค์ 

ผู้สอนเป็นผู้ก าหนดแนวทางเอง 

   สุวิทย์ มูลค า (2549, น. 58) กล่าวว่าแผนการจัดการเรียนรู้คือการก าหนดกิจกรรมไว้ล่วงหน้า

ในการเรียนการสอนอย่างเป็นระบบ มีการบันทึกเป็นลายลักษณ์อักษร รวบรวมข้อมูลให้บรรลุตามความ

คาดหมาย มีการก าหนดวัตถุประสงค์ ด้านสติปัญญา เจตคติ ทักษะ ใช้วิธีใดในการจัดการเรียนการสอน 

สื่อแบบใด ใช้แหล่งเรียนรู้ใด และจะประเมินผลอย่างไร 

 สรุปได้ว่า แผนการจัดการเรียนรู้คือการก าหนดกิจกรรมไว้ล่วงหน้าในการเรียนการสอนอย่างเป็น

ระบบเพื่อน าไปใช้ในการปฏิบัติการสอน และครูก็สามารถน าไปเป็นเคร่ืองมือในการพัฒนาการจัด 

การเรียนการสอนของตนเองโดยมีการก าหนดวัตถุประสงค์ ด้านสติปัญญา เจตคติ ทักษะ ใช้วิธีใดใน

การจัดการเรียนการสอน สื่อแบบใด แหล่งเรียนรู้ใด และจะประเมินผลอย่างไร 

 โดยการวิจัยคร้ังน้ีผู้วิจัยได้น าแผนการการจัดการเรียนรู้รูปแบบการสอน CBL วิชาภูมิศาสตร์ 

เร่ือง ทวีปยุโรป นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาป่ีท่ี 2 จ านวน 5 แผน เวลา 10 ช่ัวโมง ในหน่วยการเรียนรู้ท่ี 2 

ดังตารางท่ี 2.3 

 

ตารางที่ 2.3  

แผนจัดการเรียนรู้ วิชาภูมิศาสตร์ เรื่องทวีปยุโรป ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2 

แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี เร่ือง เวลา (ช่ัวโมง) 

1 ท่ีต้ัง ขนาด และอาณาเขต 1 

2 ลักษณะภูมิประเทศ 1 

3 ลักษณะภูมิอากาศ 1 

4 ลักษณะพืชพรรณธรรมชาติ 1 

(ต่อ) 
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ตารางที่ 2.3 (ต่อ) 

แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี เร่ือง เวลา (ช่ัวโมง) 

5 ลักษณะทรัพยากรธรรมชาติ 1 

6 ทรัพยากรดิน 1 

7 ทรัพยากรน้ า 1 

8 ทรัพยากรแร่และแร่พลังงาน 1 

9 ทรัพยากรป่าไม้และสัตว์ 1 

10 ลักษณะประชากร 1 

11 ลักษณะสังคมและวัฒนธรรม 1 

12 ลักษณะลักษณะเศรษฐกิจ 1 

รวม 12 

 

2.5 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

 

 2.5.1 ความหมายของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

    พิชิต ฤทธิ์จรูญ (2545) กล่าวว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง ความรู้ท่ีได้รับและทักษะ

ท่ีพัฒนาขึ้นในตัวนักเรียน จากการเรียนปกติ แสดงออกมาให้เห็นได้โดยคะแนนท่ีสอบได้ในรายวิชาน้ัน ๆ 

    เยาวดี วิบูลย์ศรี (2547, น. 37) กล่าวว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง คุณลักษณะ 

รวมถึงความรู้ ความสามารถของบุคคลอันเป็นผลมาจากการเรียนการสอน หรือคือมวลประสบการณ์

ท้ังปวงท่ีบุคคลได้จากการเรียนการสอน ท าให้บุคคลเกิดการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมในด้านต่าง ๆ ของ

สมรรถภาพทางสมอง ซึ่งมีจุดมุ่งหมายเพื่อเป็นการตรวจสอบระดับความสามารถสมองของบุคคล เรียน

แล้วรู้อะไรบ้าง และมีความสามารถด้านใดมากน้อยเท่าไร นอกจากน้ีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง 

ผลท่ีเกิดขึ้นจากการเรียนการสอนการฝึกฝน ประสบการณ์ต่าง ๆ ท้ังท่ีโรงเรียน ท่ีบ้าน สิ่งแวดล้อมอื่น ๆ 

รวมท้ังความรู้สึก ค่านิยม จริยธรรมต่าง ๆ เป็นผลมาจากการฝึกฝน 

   พนม ลิ้มอารีย์ (2548, น. 25) กล่าวว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง ความส าเร็จ

ของบุคคลเกี่ยวกับเร่ืองใดเร่ืองหน่ึง หลังจากทีได้อบรมหรือศึกษาเล่าเรียนในเร่ืองน้ันๆ ระยะเวลาหน่ึง 
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  ดังน้ันจากท่ีกล่าวมาท้ังหมดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน จึงหมายถึง การพัฒนาทักษะทางด้าน

สมอง ท่ีมีการพัฒนาด้านดีขึ้น การเปลี่ยนแปลงพฤติกรรม รวมทั้ง ความรู้ ความสามารถของบุคคลอัน

เป็นผลมาจากการเรียนการสอน หรือ มวลประสบการณ์ท้ังปวงท่ีบุคคลได้รับจากการเรียนการสอน 

 2.5.2 จุดมุ่งหมายของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ 

    มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช (2557, น. 8 - 9) น าเสนอจุดมุ่งหมายของแบบทดสอบ

วัดผลสัมฤทธิ์ ดังน้ี 

     1. เพื่อจัดต าแหน่งผู้เรียน 

     2. เพื่อตรวจสอบความก้าวหน้าของผู้เรียน 

     3. เพื่อปรับปรุงการเรียนการสอน 

     4. เพื่อการให้ค าปรึกษาและแนะแนว 

     5. เพื่อสรุปผลการเรียน 

   พวงรัตน์ ทวีรัตน์ (2548, น. 40) กล่าวว่า จุดมุ่งหมายของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์เป็น

การตรวจสอบระดับความสามารถของสมรรถภาพของบุคคล ดังน้ี 

    1. เพื่อทราบว่านักเรียนได้บรรลุเป้าหมายของการเรียนหรือไม่ นักเรียนมีความรู้

ความสามารถมากน้อยเพียงใด เพื่อเปรียบเทียบหรือบันทึกความเจริญงอกงามของการเรียนรู้ 

    2. เพื่อแก้ไขปรับปรุงการเรียนการสอน โดยถือว่าการวัดผลสัมฤทธิ์เป็นองค์ประกอบ

หน่ึงในกระบวนการเรียนการสอน 

    3. เพื่อประเมินผลการวัดผลสัมฤทธิ์ทุกคร้ังจะต้องมีการประเมินทุกคร้ัง เพื่อจะได้

ทราบว่านักเรียนอยู่ในต าแหน่งใดของกลุ่ม บรรลุเป้าหมายในสิ่งท่ีสอนเป็นท่ีพอใจของผู้สอนหรือไม่ 

    จากการกล่าวถึงจุดมุ่งหมายของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ สรุปได้ว่า จุดมุ่งหมายของ

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ คือ สิ่งท่ีท าขึ้นมาเพื่อตรวจสอบความก้าวหน้าของผู้เรียน สามารถน าสิ่งท่ี

บกพร่องมาแก้ไขปรับปรุงการเรียนการสอน และน าไปประเมินผล 

 2.5.3 องค์ประกอบที่มีอิทธิพลต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

 องค์ประกอบท่ีมีอิทธิพลต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ดังน้ี 

  พีระยุทธ์ สันติวัน (2553, น. 24) กล่าวว่า องค์ประกอบท่ีมีอิทธิพลต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

ของผู้เรียนว่า ได้แก่ องค์ประกอบทางด้านตัวผู้เรียน เช่น ความรู้สึกนึกคิดกับตนเอง สุขภาพร่างกาย 

ความสนใจ สติปัญญา การปรับตัว ความมุ่งมั่น แรงจูงใจ เพศ และอายุ ความบกพร่องของร่างกาย
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ลักษณะทางพันธุ์กรรม วุฒิภาวะ รูปแบบการใช้เวลา เป็นต้น องค์ประกอบทางด้านโรงเรียน เช่น 

ขนาดโรงเรียน ความพร้อมทางด้านบุคลากรและสื่ออุปกรณ์การเรียนการสอน การจัดบรรยากาศ

สภาพแวดล้อมท้ังในห้องเรียน และบริเวณโรงเรียนแหล่งค้นคว้าหาความรู้ต่าง ๆ  

  Bloom (2007, p. 52) กล่าวถึงสิ่งท่ีมีอิทธิพลต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน มีอยู่ 3 ตัวแปร 

ได้แก่ 

    1. พฤติกรรมด้านปัญญา (Cognitive Entry Behavior) เป็นพฤติกรรมด้านความรู้ความคิด 

ความเข้าใจ หมายถึง การเรียนรู้ท่ีจ าเป็นต้องการเรียนเร่ืองน้ัน มีมาก่อนเรียน ได้แก่ ความถนัด และพื้น

ฐานความรู้เดิมของผู้เรียนซึ่งเหมาะสมกับการเรียนรู้ใหม่ 

    2. ลักษณะทางอารมณ์ (Affective Entry Characteristic) เป็นตัวก าหนดด้านอารมณ์ 

หมายถึง แรงจูงใจใฝ่สัมฤทธิ์ ความกระตือรือร้นท่ีมีต่อเน้ือหาท่ีเรียน รวมท้ังทัศนคติของผู้เรียนท่ีมีต่อ

เน้ือหาวิชา ต่อโรงเรียน และระบบการเรียนและมโนภาพเกี่ยวกับตนเอง 

    3. คุณภาพของการสอน (Quality of Instruction) ตัวก าหนดประสิทธิภาพในการเรียน

ของผู้เรียนซึ่งประกอบด้วยการช้ีแนะ หมายถึง การบอกจุดมุ่งหมายของการเรียนการสอนและงานท่ี

จะต้องท าให้ผู้เรียนทราบอย่างชัดเจน การให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการเรียนการสอน การให้การเสริมแรง

ของครู การใช้ข้อมูลย้อนกลับ หรือการให้ผู้เรียนรู้ผลว่าตนเองกระท าได้ถูกต้องหรือไม่ และการแก้ไข

ข้อบกพร่อง 

  จากองค์ประกอบท่ีมีอิทธิพลต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ท่ีกล่าวมา สรุปได้ว่า องค์ประกอบ

ส าคัญท่ีมีอิทธิพลต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน คือ 

   1. คุณลักษณะของผู้เรียน ได้แก่ นิสัย ทัศนคติ แรงจูงใจ อายุ พื้นฐานความรู้เดิม 

สุขภาพ ความสนใจ รวมทั้งสติปัญญา 

   2. คุณลักษณะของผู้สอน เช่น คุณวุฒิ ระยะเวลาท่ีสอน ความสามารถ ทัศนคติของผู้สอน  

   3. องค์ประกอบด้านอื่น ๆ เช่น องค์ประกอบด้านเศรษฐกิจ สังคมและสิ่งแวดล้อม 

 2.5.4 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

    พวงรัตน์ ทวีรัตน์ (2554, น. 22) ได้สรุปแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนนิยมใช้ 

มี 3 รูปแบบ ดังน้ี 

    1. แบบปากเปล่า เป็นการทดสอบท่ีอาศัยการซักถามเป็นรายบุคคล ใช้ได้ผลดีถ้ามีผู้

เข้าสอบจ านวนน้อย เพราะต้องใช้เวลามาก ถามได้ละเอียด เพราะสามารถโต้ตอบกันได้ 
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    2. แบบเขียนตอบ การทดสอบท่ีเปลี่ยนแปลงมาจากการสอบแบบปากเปล่าเน่ืองจาก

จ านวนผู้เข้าสอบมากและมีจ านวนจ ากัด แบ่งได้เป็น 2 แบบ คือ 

      2.1 แบบความเรียง เป็นการสอบท่ีให้ผู้ตอบได้รวบรวมเรียบเรียงค าพูดของตนเอง

แสดงทัศนคติ และความรู้สึก ความคิดได้อย่างอิสระภายใต้หัวเร่ืองท่ีก าหนดให้ เป็นข้อสอบท่ีสามารถ 

วัดพฤติกรรมด้านการสังเคราะห์ได้อย่างดีแต่มีข้อเสียเพราะ การให้คะแนนท าให้มีความเป็นปรนัยได้ยาก 

      2.2 แบบจ ากัดค าตอบ เป็นข้อสอบ ท่ีมีค าตอบถูกใต้เง่ือนไขท่ีก าหนดให้อย่าง

จ ากัด ข้อสอบแบบน้ีแบ่งออกเป็น 4 แบบ คือ แบบถูกผิด แบบเติมค า แบบจับคู่ และแบบเลือกตอบ 

    3. แบบปฏิบัติ เป็นการทดสอบท่ีผู้สอบได้แสดงพฤติกรรมออกมาโดยการกระท า

หรือลงมือปฏิบัติจริง ๆ เช่น การทดสอบทางดนตรี ช่างกล และพลศึกษา เป็นต้น  

   เยาวดี วิบูลย์ศรี (2555, น. 23) กล่าวว่าแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ หมายถึง แบบทดสอบ

วัดความรู้เชิงวิชาการ มักใช้วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เน้นการวัดความรู้ ความสามารถจากการเรียนรู้

ในอดีต หรือในสภาพปัจจุบันของแต่ละบุคคล 

   จากการกล่าวถึงแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน จึงสรุปได้ว่า แบบทดสอบวัด

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเป็นแบบทดสอบท่ีใช้วัดความรู้ ทักษะและความสามารถทางวิชาการท่ีผู้เรียน

ได้เรียนรู้มาแล้วว่าบรรลุผลส าเร็จตามจุดประสงค์ท่ีก าหนดไว้เพียงใด 

 2.5.5 ประเภทของแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

    พวงรัตน์ ทวีรัตน์ (2554, น. 32) กล่าวถึง ประเภทของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทาง 

การเรียน โดยแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์แบ่งออกเป็น 2 ชนิดใหญ่ ๆ คือ 

     1. แบบทดสอบท่ีครูสร้าง คือ แบบทดสอบท่ีมุ่งวัดผลสัมฤทธิ์ของผู้เรียนเฉพาะกลุ่ม

ท่ีครูสอน ซึ่งแบบทดสอบท่ีครูสร้างขึ้นมีหลายแบบ ท่ีนิยมใช้คือ แบบทดสอบแบบอัตนัยหรือแบบ

ความเรียง แบบทดสอบแบบถูกผิด แบบทดสอบแบบเติมค า แบบทดสอบแบบจับคู่ แบบทดสอบแบบ

เลือกตอบ 

     2. แบบทดสอบมาตรฐาน คือ แบบทดสอบท่ีมุ่งวัดผลสัมฤทธิ์ของผู้เรียนท่ัว ๆ ไปซึ่ง

สร้างโดยผู้เช่ียวชาญ มีการวิเคราะห์และปรับปรุงอย่างดีจนมีคุณภาพ มีมาตรฐาน 

   เยาวดี วิบูลย์ศรี (2547, น. 122) กล่าวถึงประเภทของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทาง 

การเรียนดังน้ี 
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   โดยท่ัวไปแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์แบ่งออกเป็น 2 ประเภท คือ 

     1. แบบทดสอบท่ีครูสร้างขึ้นเอง หมายถึง แบบทดสอบท่ีมุ่งวัดผลสัมฤทธิ์ของผู้เรียน

เฉพาะกลุ่มท่ีครูสอน เป็นแบบทดสอบท่ีครูสร้างขึ้นใช้กันโดยท่ัวไปในสถานศึกษาลักษณะเป็นแบบทดสอบ

ข้อเขียน (Paper and Pencil Test) ซึ่งแบ่งออกได้อีก 2 ชนิด คือ 

      1.1 แบบทดสอบอัตนัย (Subjective or Essay Test) เป็นแบบทดสอบท่ีก าหนด

ค าถามหรือปัญหาให้แล้วให้ผู้ตอบเขียนโดยแสดงความรู้ ความคิด เจตคติได้อย่างเต็มท่ี 

      1.2 แบบทดสอบปรนัย แบบให้ตอบสั้น ๆ (Objective Test or Short Answer) 

เป็นแบบทดสอบท่ีก าหนดให้ผู้เขียนตอบสั้น ๆ หรือมีค าตอบให้เลือกแบบจ ากัดค าตอบ (Restricted 

Response Type) ผู้ตอบไม่มีโอกาสแสดงความรู้ ความคิดได้อย่างกว้างขวางเหมือนแบบทดสอบอัตนัย 

แบบทดสอบชนิดน้ีแบ่งออกเป็น 4 แบบคือ แบบทดสอบถูก – ผิด แบบทดสอบเติมค าแบบทดสอบจับคู่ 

และแบบทดสอบเลือกตอบ 

     2. แบบทดสอบมาตรฐาน หมายถึง แบบทดสอบท่ีมุ่งวัดผลสัมฤทธิ์ของผู้เรียนท่ัว ๆ 

ไปซึ่งสร้างโดยผู้เช่ียวชาญ การวิเคราะห์และปรับปรุงอย่างดีจนมีคุณภาพ มีมาตรฐานกล่าวคือมีมาตรฐาน

ในการด าเนินการสอบ วิธีการให้คะแนนและการแปลความหมายของคะแนน 

    จากการกล่าวถึงประเภทของแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน สรุปได้ว่า ประเภท

ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนแบ่งออกเป็น 2 ประเภท คือ แบบทดสอบท่ีครูสร้างขึ้นเอง

เป็นแบบทดสอบท่ีมุ่งวัดผลสัมฤทธิ์ของผู้เรียนเฉพาะกลุ่มท่ีครูสอน และแบบทดสอบมาตรฐานเป็น

แบบทดสอบท่ีมุ่งวัดผลสัมฤทธิ์ของผู้เรียนท่ัว ๆ ไปจะต้องผ่านการวิเคราะห์แล้วว่ามีคุณภาพดี 

 2.5.6 ขั้นตอนการสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ 

 การสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์มีขั้นตอนในการด าเนินการ ดังน้ี 

    2.5.6.1 วิเคราะห์หลักสูตรและสร้างตารางวิเคราะห์หลักสูตร การสร้างแบบทดสอบ 

ควรเร่ิมต้นด้วยการวิเคราะห์หลักสูตรและสร้างตารางวิเคราะห์หลักสูตร เพื่อวิเคราะห์เน้ือหาสาระและ

พฤติกรรมท่ีต้องการจะวัดตารางวิเคราะห์หลักสูตรจะใช้เป็นกรอบในการออกข้อสอบ ซึ่งระบุจ านวน

ข้อสอบในแต่ละเร่ืองและพฤติกรรมท่ีต้องการจะวัดไว้ 

    2.5.6.2 ก าหนดจุดประสงค์การเรียนรู้ จุดประสงค์การเรียนรู้ เป็นพฤติกรรมท่ีเป็นผล

การเรียนรู้ท่ีผู้สอนมุ่งหวังจะให้เกิดข้ึนกับผู้เรียนซึ่งผู้สอนจะต้องก าหนดไว้ล่วงหน้าส าหรับเป็นแนวทาง

ในการจัดการเรียนการสอนและสร้างข้อสอบวัดผลสัมฤทธิ์ 
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    2.5.6.3 ก าหนดชนิดของข้อสอบและศึกษาวิธีสร้าง โดยการศึกษาตารางวิเคราะห์หลักสูตร

และจุดประสงค์การเรียนรู้ ผู้ออกข้อสอบต้องพิจารณาและตัดสินใจเลือกใช้ชนิดของข้อสอบท่ีจะใช้ว่า

จะเป็นแบบใด โดยต้องเลือกให้สอดคล้องกับจุดประสงค์ของการเรียนรู้และเหมาะกับวัยของผู้เรียน 

แล้วศึกษาวิธีเขียนข้อสอบชนิดน้ันให้ความรู้ความเข้าใจในหลักและวิธีการเขียนข้อสอบ 

    2.5.6.4 เขียนข้อสอบ ผู้ออกข้อสอบลงมือเขียนข้อสอบตามรายละเอียดท่ีก าหนดไว้ใน

ตารางวิเคราะห์หลักสูตรและให้สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ โดยอาศัยหลักและวิธีการเขียน

ข้อสอบท่ีได้ศึกษามาแล้วในขั้นท่ี 3 

    2.5.6.5 ตรวจทานข้อสอบ เพื่อให้ข้อสอบท่ีเขียนไว้แล้วในขั้นท่ี 4 มีความถูกต้องตาม

หลักวิชา มีความสมบูรณ์ครบถ้วนตามรายละเอียดท่ีก าหนดไว้ในตารางวิเคราะห์หลักสูตร ผู้ออกข้อสอบ

ต้องพิจารณาทบทวนตรวจทานข้อสอบอีกคร้ังก่อนจัดพิมพ์และน าไปใช้ต่อไป  

    2.5.6.6 จัดพิมพ์แบบทดสอบฉบับทดลอง เมื่อตรวจทานข้อสอบเสร็จแล้วให้พิมพ์ข้อสอบ

ท้ังหมด จัดท าเป็นแบบทดสอบฉบับทดลองโดยมีค าช้ีแจงหรือค าอธิบายวิธีตอบแบบทดสอบ (Direction) 

แล้วจัดวางรูปแบบการพิมพ์ให้เหมาะสม 

    2.5.6.7 ทดลองใช้สอบและวิเคราะห์ข้อสอบ การทดลองใช้แบบทดสอบและวิเคราะห์

ข้อสอบเป็นวิธีการตรวจสอบคุณภาพของแบบทดสอบก่อนน าไปใช้จริง โดยน าแบบทดสอบไปทดลอง

ใช้สอบกับกลุ่มท่ีมีลักษณะคล้ายคลึงกันกับกลุ่มท่ีต้องการสอนจริง แล้วน าผลการสอบมาวิเคราะห์และ

ปรับปรุงข้อสอบให้มีคุณภาพโดยสภาพการปฏิบัติจริงของการทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ ในโรงเรียนมักไม่

ค่อยมีการทดลองใช้สอบและวิเคราะห์ข้อสอบ ส่วนใหญ่น าแบบทดสอบไปใช้ทดสอบแล้วจึงวิเคราะห์

ข้อสอบเพื่อปรับปรุงข้อสอบและน าไปใช้ในคร้ังต่อ ๆ ไป 

    2.5.6.8 จัดท าแบบทดสอบฉบับจริง จากผลการวิเคราะห์ข้อสอบ หากพบว่าข้อสอบข้อ

ใดไม่มีคุณภาพหรือมีคุณภาพไม่ดีพออาจจะต้องตัดท้ิงหรือปรับปรุงแก้ไขข้อสอบให้มีคุณภาพดีขึ้นแล้ว

จึงจัดท าเป็นแบบทดสอบฉบับจริงท่ีจะน าไปทดลองกับกลุ่มเป้าหมายต่อไป 

 2.5.7 หลักการสร้างแบบทดสอบ 

 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์จะมีคุณภาพต้องอาศัยหลักการสร้างท่ีมีประสิทธิภาพโดยมีหลักการ

สร้าง ดังน้ี 

   2.5.7.1 ต้องนิยามพฤติกรรมหรือผลการเรียนรู้ท่ีต้องการจะวัดให้ชัดเจน โดยก าหนดใน

รูปของจุดประสงค์การเรียนรู้ของบทเรียนหรือรายวิชาด้วยค าท่ีเฉพาะเจาะจงสามารถวัดและสังเกตได้ 



33 

   2.5.7.2 ควรสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ให้ครอบคลุมผลการเรียนรู้ท่ีได้ก าหนดไว้

ท้ังหมดท้ังในระดับความรู้ ความจ า ความเข้าใจ การน าไปใช้และระดับท่ีซับซ้อนมากขึ้น 

   2.5.7.3 แบบทดสอบท่ีสร้างขึ้นควรวัดพฤติกรรมหรือผลการเรียนรู้ท่ีเป็นตัวแทนของ

กิจกรรมการเรียนรู้โดยต้องก าหนดตัวช้ีวัดและขอบเขตของผลการเรียนรู้ท่ีจะวัดแล้วจึงเขียนข้อสอบ

ตามตัวชี้วัดของขอบเขตท่ีก าหนดไว้ 

   2.5.7.4 แบบทดสอบท่ีสร้างขึ้นควรประกอบด้วยข้อสอบชนิดต่าง ๆ ท่ีเหมาะสมสอดคล้อง

กับการวัดพฤติกรรมหรือผลการเรียนรู้ท่ีก าหนดไว้ให้มากท่ีสุด 

   2.5.7.5 ควรสร้างแบบทดสอบโดยค านึงถึงแผนหรือวัตถุประสงค์ของการน าผลการ

ทดสอบไปใช้ประโยชน์ จะได้เขียนข้อสอบให้มีความสอดคล้องกับวัตถุประสงค์และทันใช้ตามแผนท่ี

ก าหนดไว้ เช่น การใช้แบบทดสอบก่อนการเรียนการสอน ส าหรับตรวจสอบพื้นฐานความรู้ของผู้เรียน

เพื่อการสอนซ่อมเสริม การใช้แบบทดสอบระหว่างการเรียนการสอน เพื่อการปรับปรุงการเรียนการสอน 

และการใช้แบบทดสอบหลังการเรียนการสอน เพื่อตัดสินผลการเรียน  

   2.5.7.6 แบบทดสอบท่ีสร้างขึ้นต้องท าให้การตรวจให้คะแนนไม่มีความคาดเคลื่อนจาก

การวัด ซึ่งไม่ว่าจะน าแบบทดสอบไปทดสอบกับผู้เรียนในเวลาท่ีแตกต่างกันต้องได้ผลการวัดเหมือนเดิม

ในการจัดการเรียนการสอนแบบทดสอบมีความจ าเป็นอย่างมากท่ีจะบอกได้ว่านักเรียนมีการพัฒนา

หรือไม่ ถ้าไม่พัฒนาต้องหาทางช่วยเหลือต่อไป ถ้านักเรียนพัฒนาคือได้คะแนนเป็นท่ีพอใจจะส่งเสริม

ให้นักเรียนมีพัฒนาการเพิ่มมากขึ้น  

  จากการกล่าวถึงหลักการสร้างแบบทดสอบ สรุปว่าหลักการสร้างแบบทดสอบท่ีถูกต้องสมบูรณ์ 

ควรมีความครอบคลุมและสามารถวัดได้ทุกด้าน ต้องมีการก าหนดจุดประสงค์ท่ีชัดเจน มีตัวช้ีวัด ขอบเขต 

วัดตามจุดประสงค์ในการเรียนรู้อย่างชัดเจน หลากหลายและไม่มีความคาดเคลื่อนจากการวัด 

 2.5.8 การวัดและการประเมินผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

    ไพศาล หวังพานิช (2546) การวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสามารถวัดผลได้ 2 แบบ ตาม

ความมุ่งหมายและลักษณะวิชาท่ีสอน ดังน้ี 

    1. การวัดผลด้านการปฏิบัติ เป็นการตรวจสอบระดับความสามารถในการปฏิบัติ

หรือทักษะของผู้เรียนโดยมุ่งเน้นให้ผู้เรียนได้แสดงความสามารถดังกล่าวในรูปแบบของการกระท าจริง

เป็นผลงาน เช่นวิชาศิลปศึกษา พลศึกษาและการช่าง เป็นต้น การวัดผลแบบน้ีจึงต้องใช้ข้อสอบ

ภาคปฏิบัติ 
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    2. การวัดผลด้านเน้ือหา เป็นการตรวจสอบความสามารถท่ีเกี่ยวกับเน้ือหา อันเป็น

ประสบการณ์การเรียนรู้ของผู้เรียน รวมถึงพฤติกรรมความสามารถในด้านต่าง ๆ สามารถวัดผลได้โดยใช้ 

ข้อสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน การวิจัยในคร้ังน้ี ผู้วิจัยท าการวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชา

เศรษฐศาสตร์ ซึ่งเป็นการวัดผลด้านเน้ือหา เร่ือง การบริหารจัดการทรัพยากร โดยแบบทดสอบท่ีผู้วิจัย

สร้างขึ้นเป็นแบบทดสอบวัดพฤติกรรมด้านความรู้ ความคิด ความเข้าใจและการน าไปใช้ ซึ่งผู้วิจัยได้ศึกษา

แนวคิดในการประเมินผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของบลูม (Bloom) ดังน้ี 

   Bloom (2007) ได้ท าการวิเคราะห์จุดประสงค์การสอนในวิชาการต่าง ๆ แล้วจ าแนก

ความสามารถของมนุษย์แบ่งได้เป็น 3 ลักษณะ คือ ขอบเขตด้านพุทธิพิสัย ด้านจิตพิสัยและด้านทักษะ

พิสัย การวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาสังคมศึกษา ผู้วิจัยได้ใช้ขอบเขตด้านพุทธิพิสัย ซึ่งเป็นจุดมุ่งหมาย

ทางการศึกษาท่ีเกี่ยวกับสมรรถภาพทางสติปัญญาทางการเรียน และการแก้ปัญหา ซึ่งบลูมและคณะ 

ได้จ าแนกพฤติกรรมขอบเขตด้านน้ีออกเป็นสองระดับใหญ่ ๆ คือพฤติกรรมด้านพื้นฐาน ได้แก่ พฤติกรรม

ด้านความรู้และพฤติกรรมข้ันสูง ได้แก่ ความสามารถต่าง ๆ ท้ังสองระดับน้ี จ าแนกออกเป็น 6 ระดับ 

โดยเรียงล าดับตามความซับซ้อนจากน้อยไปหามาก ซึ่งเป็นท่ียอมรับและเผยแพร่ท่ัวไปอย่างกว้างขวาง 

ดังน้ี 

    1. ความรู้ - ความจ า (Knowledge Memorization) หมายถึง ความสามารถใน

การระลึกเร่ืองราวเฉพาะหรือท่ัวไปออกมาได้ถูกต้องแม่นย า เช่น สามารถบ่งบอกวิธีการหรือกระบวนการ 

หรือบ่งช้ีถึงแบบแผนโครงสร้างของเร่ืองราวเฉพาะอย่างหรือท้ังระบบได้อย่างถูกต้องความรู้น้ีขึ้นอยู่

กับบุคคลได้รับรู้และจดจ าเอาไว้อย่างไร โดยระลึกเร่ืองราวน้ันออกมาตามล าดับซึ่งจ าแนกเป็น 3 ระดับ 

ดังน้ี 

      1.1 ความรู้เฉพาะเจาะจง (Specific Knowledge) เป็นความสามารถในการระลึก

ข้อมูลต่างๆ ท่ีเป็นรูปธรรมและสัญลักษณ์ ซึ่งถือเป็นสมรรถภาพขั้นต่ าสุดท่ีเป็นพื้นฐานให้เกิด

สมรรถภาพขั้นสูงท่ีจะรับรู้สิ่งท่ีซับซ้อนและเป็นนามธรรมต่อไป จ าแนกเป็น 2 ระดับ ได้แก ่

      1.1.1 ความรู้เกี่ยวกับศัพท์และนิยาม (Terminology) ซึ่งเป็นความสามารถ

ในการบอกความหมายของค ากลุ่มค า สัญลักษณ์ต่าง ๆ 

      1.1.2 ความรู้เกี่ยวกับข้อเท็จจริงเฉพาะ (Specific Fact) เป็นความสามารถ

ในการบ่งบอกเร่ืองราวต่าง ๆ ท่ีเกี่ยวข้องกับเหตุการณ์ บุคคล สถานท่ี วันท่ี ปี ขนาด จ านวน เป็นต้น 
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      1.2 ความรู้เกี่ยวกับวิธีการเฉพาะอย่าง (Way and Means of Dealing with 

Specific Knowledge) เป็นความสามารถท่ีบ่งบอกถึงวิธีการจัดระเบียบ วิธีการศึกษา วิธีการตัดสินและ

วิพากษ์วิจารณ์ ตลอดจนวิธีการสืบเสาะความรู้ จัดล าดับเวลามาตรฐานของการตัดสินความรู้ประเภทน้ี

มักอยู่ในระดับกลางระหว่างความรู้เฉพาะกับความรู้ท่ัวไป ดังน้ี 

      1.2.1 ความรู้เกี่ยวกับแบบแผน (Convention) เป็นความสามารถท่ีบ่งบอกถึง

รูปแบบการปฏิบัติและแบบฉบับท่ีเหมาะสมในการท า เช่น แบบฉบับการพูด การเขียนและการรายงาน 

      1.2.2 ความรู้เกี่ยวกับล าดับขั้นและแนวโน้ม (Trend and Sequence) เป็น

ความสามารถท่ีบ่งบอกถึงขั้นตอนก่อนหลังและทิศทางการเคลื่อนไหวโน้มเอียง 

      1.2.3 ความรู้เกี่ยวกับการจ าแนกประเภทและการจัดกลุ่ม (Classification and 

Category) เป็นความสามารถในการบ่งบอกวิธีการจ าแนก จัดหมวดหมู่ จัดแบ่งสิ่งของเหตุการณ์ตาม

จุดมุ่งหมาย เหตุผลหรือปัญหาอย่างใดอย่างหน่ึง 

      1.2.4 ความรู้เกี่ยวกับเกณฑ์ (Criteria) ความสามารถท่ีบ่งบอกถึงข้อเท็จจริง 

หลักการ กระบวนการ และวิธีการสืบเสาะหาความรู้ วิธีการศึกษาค้นคว้าเกี่ยวกับปัญหาและเหตุการณ์

ต่างๆ  ในระดับน้ีจะเน้นเพียงความรู้ในวิธีการ ซึ่งไม่จ าเป็นว่าต้องสามารถท าวิธีการต่าง  ๆเหล่าน้ัน 

      1.2.5 ความรู้เกี่ยวกับวิธีท า (Process) เป็นความสามารถท่ีบ่งบอกถึงเทคนิค

กระบวนการและวิธีสืบเสาะหาความรู้ในวิธีการซึ่งไม่จ าเป็นต้องสามารถท าวิธีการต่าง  ๆเหล่าน้ันได้ 

      1.3 ความรู้ท่ัวไปและนามธรรมในแต่ละสาขาวิชา (Universal and Abstraction 

in a field) เป็นความสามารถท่ีบ่งบอกถึงการจัดระเบียบแบบแผนหรือแผนการต่าง ๆ ของปรากฏการณ์

และแนวคิดท่ีเป็นจุดเด่นของโครงสร้างหลักใหญ่ ทฤษฎีและข้อสรุปอ้างอิงซึ่งน าไปใช้ท่ัวไปในการ

แก้ปัญหาและศึกษาปรากฏการณ์ต่าง ๆ ในสาขาวิชาน้ัน ซึ่งถือว่าเป็นความรู้ระดับสูงสุดอันมีลักษณะ

ท่ีเป็นนามธรรมและซับซ้อนมาก จ าแนกเป็น 2 ระดับ ได้แก่ 

      1.3.1 ความรู้ท่ัวไปของหลักการ (Principle and Generalization) เป็นความรู้

ท่ีเป็นนามธรรม ซึ่งสรุปจากการสังเกตปรากฏการณ์ โดยอาศัยการอธิบาย บรรยายพยากรณ์หรือตัดสิน

การกระท าหรือทิศทางการกระท าได้อย่างเหมาะสมและตรงประเด็นท่ีสุด  เช่น ความรู้หลักการท่ี

ส าคัญ ซึ่งสรุปจากประสบการณ์ การระลึกข้อสรุปท่ีส าคัญท่ีเกี่ยวข้องกับวัฒนธรรม 
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      1.3.2 ความรู้ท่ัวไป เกี่ยวกับทฤษฎีและโครงสร้าง (Theory and Structure) 

เป็นความรู้รวบยอดเกี่ยวกับหลักการและข้อสรุปอ้างอิง โดยแสดงแนวคิดเห็นเกี่ยวกับปรากฏการณ์ปัญหา

ท่ีซับซ้อนออกมาได้ชัดเจน ครอบคลุมและเป็นระบบซึ่งเป็นการกระท าท่ีเป็นนามธรรมมากท่ีสุด    

โดยการผสมผสานความรู้เฉพาะอย่างท่ีสัมพันธ์กันเข้าด้วยกัน การระลึกทฤษฎีท่ีเกี่ยวข้องกับวัฒนธรรม 

ความรู้เกี่ยวกับความสัมพันธ์ในการวางระบบท่ีสมบูรณ์ของทฤษฎีวิวัฒนาการ 

    2. ความเข้าใจ (Comprehension) เป็นทักษะความสามารถทางปัญญาขั้นแรกสุด

ของมนุษย์ท่ีเข้าใจการสื่อสารติดต่อและสามารถท่ีน าเอาความรู้แนวคิดมาใช้ประโยชน์ได้โดยไม่จ าเป็นต้อง

ไปสัมพันธ์กับเร่ืองอื่น ๆ จ าแนกเป็น 3 ระดับ ได้แก ่

     2.1 การแปล (Translation) เป็นความสามารถในการถอดความหรือถอดแบบ

จากภาษาหน่ึงไปสู่ภาษาอื่น ซึ่งเป็นการสื่อความหมายให้สามารถรู้ความหมายตรงกัน เช่น การแปล

ความหมายข้อความ ค าพังเพย สุภาษิต ค าคม หรือสัญลักษณ์ หรือการแปลภาษาคณิตศาสตร์ ให้เป็น

สัญลักษณ์หรือกลับกัน เป็นต้น 

      2.2 การตีความ (Interpretation) ความสามารถในการสื่อความหมายโดยการ

อธิบายหรือสรุปความ ซึ่งมีลักษณะท่ีลุ่มลึกกว่าการแปล เพราะการแปลมีลักษณะการสื่อความหมาย

โดยการถอดความแบบค าต่อค า แต่การตีความหมายต้องมีการจัดระเบียบใหม่ เรียบเรียงใหม่ แสดง

แนวคิดใหม่แต่ยังรักษาความหมายเดิมไว้ เช่น สามารถตีความหมายข้อมูลทางสังคมได้หลาย ๆ แง่มุม

สามารถสรุปความคิดท้ังหมดออกเป็นประเด็นส าคัญตามต้องการ 

     2.3 การขยายความ (Extrapolation) เป็นความสามารถในการสื่อความหมาย

โดยการขยายความ คาดคะเนแนวโน้มของข้อมูลว่ามีทิศทางไปในทางใดมีผลลัพธ์ออกมาอย่างไรซึ่ง

ต้องสอดคล้องกับความหมายด้ังเดิม หรืออาศัยข้อมูลเดิมเป็นเคร่ืองตัดสินผลลัพธ์ต่างๆ เช่น ทักษะใน

การพยากรณ์ ความสืบเน่ืองของแนวโน้มหน่ึง ๆ ความสามารถในการสรุปผล โดยการอนุมานด้วยข้อความ

ท่ีชัดเจน 

    3. การน าไปใช้ (Application) เป็นความสามารถในการจดจ าและน าเอาหลักการ

เทคนิคและทฤษฎีมาใช้ในการแก้ปัญหาในสถานการณ์ต่าง ๆ เช่น การน าปรากฏการณ์ต่างๆ มาอภิปราย

ในเชิงวิทยาศาสตร์ 

    4. การวิเคราะห ์(Analysis) หมายถึง ความสามารถในการแยกแยะเร่ืองราวที่สมบูรณ์

ให้กระจายออกเป็นส่วนย่อยหรือองค์ประกอบท่ีส าคัญ ซึ่งจ าแนกออกเป็น 3 ระดับ ได้แก ่
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     4.1 การวิเคราะห์องค์ประกอบ (Analysis of Element) เป็นความสามารถในการ

ค้นหาองค์ประกอบท่ีส าคัญส่วนรวมออกมา เช่น จ าแนกข้อเท็จจริงออกจากสมมติฐาน 

      4.2 การวิเคราะห์ความสัมพันธ์ (Analysis of Relationship) เป็นความสามารถ

ในการค้นหาความสัมพันธ์และความสัมพันธ์ระหว่างองค์ประกอบ และส่วนอื่นของการสื่อความหมาย 

เช่น ความสามารถในการตรวจสอบความมั่นคงของสมมติฐานและข้อสมมติทักษะในการวิเคราะห์

ความสัมพันธ์ระหว่างแนวคิดหลาย ๆ แนวคิด 

      4.3 การวิเคราะห์การด าเนินการ (Analysis of Organizational Principle) เป็น

ความสามารถในการจัดระเบียบ การเรียบเรียงระบบว่ามีโครงสร้างอย่างไร ซึ่งอาจจะเป็นโครงสร้างท่ี

ชัดเจนหรือมีเง่ือนง า เช่น ความสามารถในการบ่งช้ีถึงเทคนิคท่ัวไปท่ีใช้ในการโฆษณาหรือชักชวน 

    5. การสังเคราะห์ (Synthesis) หมายถึง ความสามารถในการผสมผสานส่วนย่อย

เข้าเป็นเร่ืองราวเดียวกัน ซึ่งจะเกี่ยวข้องกับกระบวนการท างาน การจัดเรียนและการผสมผสานให้เกิด

สิ่งใหม่ข้ึนน้ันต้องดัดแปลงปรับปรุงของเก่าให้ดีขึ้น มีคุณภาพสูงขึ้น จ าแนกเป็น 3 ระดับ คือ 

     5.1 การสื่อสารถ่ายทอดความคิด (Production of Unique Communication) 

เป็นความสามารถในการถ่ายทอดของผู้เขียนหรือผู้พูดท่ีพยายามถ่ายทอดแนวคิด ความรู้สึกหรือ

ประสบการณ์ ไปสู่ผู้อื่นให้เข้าใจความหมายตรงกัน เช่น ความสามารถในการบอกเล่าประสบการณ์ส่วนตัว

ได้อย่างมีประสิทธิภาพ ทักษะในการเขียน สามารถจัดเรียบเรียงแนวความคิดและเขียนถ่ายทอดออกมา

ได้อย่างดีเลิศ 

     5.2 การวางแผนหรือเสนอโครงการด าเนินการ (Production of a Plan or 

Proposed Set of Operation) เป็นความสามารถในการวางแผนหรือเสนอโครงการด าเนินการตาม

เง่ือนไขและข้อมูลท่ีก าหนดให้ เช่น สามารถเสนอวิธีการทดสอบสมมติฐาน สามารถวางแผนการสอน

ในสถานการณ์ท่ีก าหนดให้ 

     5.3 การประสานความสัมพันธ์ของสิ่งท่ีเป็นนามธรรม (Derivation of a Set of 

Abstract Relation) เป็นความสามารถในการพัฒนากลุ่มความสัมพันธ์ท่ีเป็นนามธรรมกับท้ังจัดหมวดหมู่

หรืออธิบายข้อมูล หรือปรากฏการณ์ส่วนย่อยหรือการอนุมานแผนงานท่ีวางไว้และความสัมพันธ์ของ

ข้อเสนอหรือสัญลักษณ์ท่ีเป็นตัวแทน เช่น ความสามารถในการต้ังสมมติฐานท่ีใช้ในการวิเคราะห์

องค์ประกอบได้อย่างเหมาะสม และเปลี่ยนแปลงสมมติฐานไปตามองค์ประกอบและการพิจารณาสิ่งใหม่ 

ได้ความสามารถท่ีจะท าการสรุปอ้างอิงหรือค้นพบหลักการทางคณิตศาสตร์ 
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    6. การประเมินผล (Evaluation) หมายถึง การตัดสินใจเกี่ยวกับคุณค่าของสิ่งของ

ซึ่งก าหนดให้การตัดสินท้ังด้านปริมาณคุณภาพ ต้องมีเกณฑ์ท่ีเหมาะสมท่ีใช้เป็นมาตรฐานในการประเมิน

เกณฑ์อาจได้มาจากผู้เรียนเองหรือก าหนดขึ้นซึ่งจ าแนกเป็น 2 ระดับ ดังน้ี 

      6.1 การตัดสินใจโดยใช้เกณฑ์ภายในเหตุการณ์ (Judgment in term of Internal 

Criteria) เป็นความสามารถในการตัดสินเหตุการณ์หน่ึงโดยใช้เน้ือหาสาระของภายในเหตุการณ์น้ันเป็น

เกณฑ์การตัดสินได้อย่างถูกต้องแม่นย า เช่น สามารถท่ีระบุสิ่งท่ีไม่ใช่เหตุผลท่ีแท้จริงได้ 

      6.2 การตัดสินโดยใช้เกณฑ์ภาพนอกเหตุการณ์ (Judgment in term of External 

Criteria) เป็นความสามารถในการตัดสินเหตุการณ์หน่ึง โดยน าไปเทียบกับเกณฑ์ภายนอก ท่ีเลือกมา

และเป็นท่ียอมรับในสังคม เช่น การเปรียบเทียบทฤษฎีการสรุปอ้างอิงและข้อเท็จจริงกับวัฒนธรรมท่ี

เกี่ยวข้องกัน 

   ภพ เลาหไพบูลย์ (2542, น.44) กล่าวว่า การประเมินผลการเรียนด้านสติปัญญาหรือ

ความรู้ความคิดในวิชาวิทยาศาสตร์เป็น 4 พฤติกรรม ดังน้ี 

    1. ความรู้ความจ า 

    2. ความเข้าใจ 

    3. กระบวนการสืบเสาะหาความรู้ทางวิทยาศาสตร์ 

    4. การน าความรู้และวิธีการทางวิทยาศาสตร์ไปใช้ 

  โดยผู้วิจัยได้น าแนวคิดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาภูมิศาสตร์ เร่ือง ทวีปยุโรป นักเรียนช้ัน

มัธยมศึกษาปีท่ี 2 มาใช้ในการวิเคราะห์ภายหลังจากมีการใช้รูปแบบการสอนท่ีส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ 

เพื่อศึกษาความสัมพันธ์ระหว่างการพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้ท่ีส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ วิชาภูมิศาสตร์ 

ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2 กับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาภูมิศาสตร์ เร่ือง ทวีปยุโรป นักเรียน

ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2 โดยการใช้รูปแบบการสอนท่ีส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ โดยใช้แบบทดสอบ

วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียน (Pretest) และหลังเรียน (Posttest) วิชาภูมิศาสตร์ เร่ืองทวีปยุโรป 

เป็นแบบปรนัย ชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จ านวน 50 ข้อ ก าหนดการให้ค่าคะแนน คือ ถูกได้ 1 คะแนน 

ผิดได้ 0 คะแนน 
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2.6 การคิดสร้างสรรค์ 

 

 2.6.1 ความหมายความคิดสร้างสรรค์ 

  จากการวิวัฒนาการของโลกจากอดีตสู่ปัจจุบันน้ันปฏิเสธไม่ได้เลยว่าเป็นเพราะความคิด สร้างสรรค์

ของมนุษย์ท่ีไม่หยุด ค้นคิดตลอดจนการแปลงความคิดสู่การสิ่งประดิษฐ์ หรือ นวัตกรรมใหม่ ๆ เกิดขึ้น

มากมาย หลายทศวรรษท่ีผ่านมามีนักจิตวิทยาและนักการศึกษาได้ให้ ความส าคัญกับเร่ืองความคิด

สร้างสรรค์ และได้ให้ความหมายเกี่ยวกับความคิดสร้างสรรค์ไว้ หลากหลายดังต่อไปน้ี  

  Simpson (1922, p. 12) การคิดสร้างสรรค์ หมายถึง ความคิดสร้างสรรค์เป็นความคิดริเร่ิม

ของมนุษย์ โดยแสดงถึงความสามารถพิเศษโดยเฉพาะของสมองท่ีพยายามคิดให้แปลกแตกต่างไปจากเดิม 

เพื่อน าไปสู่ความคิดใหม่ ๆ 

   Gulford (1956, p. 128) กล่าวว่า การคิดสร้างสรรค์ หมายถึง ความคิดสร้างสรรค์เป็น

ความสามารถด้านสมองท่ีจะคิดได้หลาย แนวทางหรือคิดได้หลายค าตอบ เรียกว่า การคิดแบบอเนกนัย 

(Divergent Thinking) คือ ความคิดหลากหลายทิศทางหลายแง่มุม ซึ่งประกอบด้วยความคิดสร้างสรรค์

ประกอบด้วย ลักษณะ ดังน้ี 

    1. ความคล่องแคล่วในการคิด (Fluency) คือ ความสามารถของบุคคลในการหาค าตอบ 

ได้อย่างคล่องแคล่ว รวดเร็ว และมีค าตอบในปริมาณท่ีมากในเวลาจ ากัด 

    2. ความคิดยืดหยุ่นในการคิด (Flexibility) คือ ความสามารถของบุคคลในการคิดหา

ค าตอบได้หลายประเภทและหลายทิศทาง 

    3. ความคิดริเร่ิม (Originality) คือความสามารถของบุคคลในการคิดหาสิ่งแปลกใหม่

และเป็นค าตอบท่ีไม่ซ้ ากับผู้อื่น 

   4. ความคิดละเอียดลออ (Elaboration) หมายถึง ความสามารถในการก าหนดรายละเอียด

ของ ความคิดเพื่อขยายความคิดหลักในสมบูรณ์ ซึ่งความละเอียดลออน้ีจนสัมพันธ์กับ ความสามารถ

ในการสังเกต ผู้ท่ีมีความละเอียดลออปราณีตแสดงว่าเป็นช่างสังเกต ต่ืนตัว มีปฏิกิริยาต่อสภาพแวดล้อม

ตลอดเวลา 
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   Torrance (1962, p. 16) กล่าวว่าความคิดสร้างสรรค์ หมายถึง ความสามารถของบุคคลใน 

การคิดสร้างสรรค์ผลิตผล หรือสิ่งแปลก ๆ ใหม่ ๆ ท่ีไม่รู้จักมาก่อน ซึ่งอาจจะเกิดจากการรวมความรู้

ต่าง ๆ ท่ีได้รับจากประสบการณ์แล้วเช่ือมโยงกับสถานการณ์ใหม่ ๆ สิ่งท่ีเกิดขึ้นแต่ไม่จ าเป็นสิ่งสมบูรณ์

อย่างแท้จริงโดยอาจออกมาในรูปของผลผลิตทางศิลปะวรรณคดีและวิทยาศาสตร์ 

   ส านักพัฒนาสุขภาพ กรมสุขภาพจิต กระทรวงสาธารณสุข (2551, น. 25) กล่าวว่าความคิด

สร้างสรรค์ หมายถึง ความสามารถทางสมองอย่างหน่ึงท่ีเน้น กระบวนการคิด เช่น คิดริเร่ิม แปลกใหม่ 

คิดเช่ือโยงความสัมพันธ์ต่าง ๆ ของสิ่งท่ีแตกต่างกัน คิดหลากหลาย คิดนอกกรอบ และคิดต่อยอด    

มีการแสดงออกในลักษณะเป็นคนช่างสังเกต อยากรู้อยากเห็น มองโลกในแง่ดี มีจินตนาการ และ

หาทางแก้ปัญหาได้หลากหลายรูปแบบ เมื่อคิดแล้วจะมีการลงมือกระท าเพื่อให้เกิดผลท่ีเป็นประโยชน์

ในผลเชิงบวก และเสริมความสุขสนุกท่ีจะได้คิด 

  อารี พันธ์มณี (2558, น. 15) กล่าวว่า ความคิดสร้างสรรค์ หมายถึง กระบวนการทางสมอง

ท่ีคิดในลักษณะอเนกนัย อันน าไปสู่การคิดพบสิ่งแปลกใหม่ด้วยการคิดดัดแปลง ปรุงแต่งจากความคิด

เดิมผสมผสานกันให้เกิดสิ่งใหม่ ซึ่งรวมทั้งการประดิษฐ์คิดค้นพบสิ่งต่าง ๆ ตลอดจน วิธีการคิด ทฤษฎี

หลักการได้ส าเร็จ ความคิดสร้างสรรค์จะเกิดขึ้นได้มิใช่เพียงแต่คิดในสิ่งท่ี เป็นไปได้ หรือสิ่งท่ีเป็น

เหตุผลเพียงอย่างเดียวเท่าน้ัน หากแต่คิดจินตนาการก็เป็นสิ่งส าคัญยิ่งท่ีจะก่อให้เกิดความแปลกใหม่ 

แต่ต้องควบคู่กันไปกับความพยายามท่ีจะสร้างความคิดฝันหรือ จินตนาการให้เป็นไปได้หรือเรียกว่า

เป็นจินตนาการประยุกต์จึงจะท าให้เกิดผลงาน 

  ดังน้ันจึงสามารถสรุปได้ว่า ความคิดสร้างสรรค์ หมายถึง ความสามารถทางสมองของบุคคล

ท่ีจะคิดได้หลายทิศหลายทาง หรือการคิดหาค าตอบหรือ หาทางแก้ปัญหาได้หลายค าตอบ หลาย

รูปแบบและความคิดสร้างสรรค์น้ีอาจเป็นความคิดริเร่ิมใหม่ๆ หรือต่อยอดผสมผสานกับประสบการณ์

เดิม และผลผลิตของความคิดสร้างสรรค์จะต้องมีประโยชน์หรือมีคุณค่าเชิงบวกต่อตนเองหรือสังคม  

  2.6.2 แนวคิดเก่ียวกับความคิดสร้างสรรค์ 

  แนวคิดเกี่ยวกับความคิดสร้างสรรค์แบ่งออกเป็น 4 แนวคิด ดังน้ี (ชาญณรงค์ พรรุ่งโรจน์, 

2556, น. 12)  

    2.6.2.1 ทฤษฎีเชิงปัญญานิยม (Cognitive Approach) เป็นการศึกษาเกี่ยวกับกระบวน 

การคิด โดยเช่ือว่าเมื่อมีข้อมูลผ่านเข้ามาสู่การรับรู้ จิตจะสร้างกระบวนการประมวลผล ข้อมูลท่ีรับเข้า

มาจัดระบบระเบียบและตัดสินใจเลือกหนทางการตอบสนองท่ีเหมาะสม ให้ความส าคัญกับกระบวน 
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การท างานของสมอง และสรุปว่าความคิดสร้างสรรค์เป็นกระบวนการสรรหาวิธีการตอบสนองต่อสิ่งเร้า

ด้วยแนวทางอันหลากหลาย 

   2.6.2.2 ทฤษฎีเชิงจิตวิเคราะห์ (Psychoanalytical Approach) ความคิดสร้างสรรค์

เป็นผลมาจากความขัดแย้งของแรงขับทางเพศซึ่งอยู่ในส่วนของจิตใต้ส านึกกับคุณธรรม เป็นเหตุให้

จิตส านึกต้องพยายามหาทางออก จึงเกิด พฤติกรรมเบี่ยงไปแสดงออกในรูปแบบท่ีสังคมยอมรับได้ผู้มี

ความคิดสร้างสรรค์จะเกิดความคิดอิสระก่อเกิดเป็นผลงานสร้างสรรค์ เช่น ศิลปะ และผลงานทาง

วิทยาศาสตร์ เป็นต้น 

   2.6.2.3 ทฤษฎีเชิงพฤติกรรมนิยม (Behavioral Approach) ความคิดสร้างสรรค์เป็น

พฤติกรรมท่ีเกิดจากการเรียนรู้การจัดสภาพแวดล้อมท่ีเหมาะสมสามารถเอต่อการพัฒนาความคิด

สร้างสรรค์ได้ เช่น บ้าน โรงเรียนต้องกระตุ้นให้เด็กๆมีความอยากรู้อยากเห็น เป็นต้น 

   2.6.2.4 ทฤษฎีเชิงมานุษยวิทยา (Humanistic Approach) ในขณะท่ีนักจิตวิทยาเชิงจิต

วิเคราะห์เช่ือว่าพฤติกรรมมนุษย์ตกอยู่ภายใต้อิทธิพลของสัญชาตญาณขึ้นอยู่กับสภาพแวดล้อมท่ีมี

ปฏิสัมพันธ์ด้วย จะให้ความส าคัญกับประสบการณ์ ความคิดสร้างสรรค์เป็นธรรมชาติท่ีติดตัวมนุษย์มา

ต้ังแต่เกิดแต่มนุษย์จะสามารถพัฒนาศักยภาพทางความคิดสร้างสรรค์ได้อย่างเต็มท่ีต้องอยู่ในภาวะ

หรือบรรยากาศท่ีเอื้ออ านวย คือ มีความปลอดภัยในเชิงจิตวิทยา มีความมั่นคงทางจิตใจและเปิดกว้าง

พร้อมรับประสบการณ์ใหม่ 

  2.6.3 ความส าคัญของความคิดสร้างสรรค์ 

    ชาญณรงค์ พรรุ่งโรจน์ (2556, 26) กล่าวถึงความส าคัญของการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์

โดยแบ่งออกเป็น 4 ระดับ ดังน้ี 

     1. ความส าคัญต่อมวลมนุษยชาติ หากมนุษย์ไม่มีความคิดสร้างสรรค์คงด าเนินชีวิต 

อย่างซ้ าซาก จ าเจ ขาดความสามารถในการคิดและสร้างสรรค์สิ่งใหม่ หรือมนุษย์อาจจะไม่สามารถ

ด ารงชีวิตและสืบเผ่าพันธุ์ได้ เพราะสรีระของมนุษย์มีความบอบบางและอ่อนแอต่างจากสัตว์อื่น ๆ 

หากเผชิญอันตรายจากสัตว์อื่นก็ยากท่ีจะเอาตัวรอด ความคิดสร้างสรรค์ท าให้มนุษย์สามารถเผชิญกับ

ปัญหาและวางแผนจัดการชีวิตของตนได้โดยไม่จ านนต่อธรรมชาติหรือโชคชะตา  

     2. ความส าคัญต่อประเทศชาติ ความคิดสร้างสรรค์มีความส าคัญต่อประเทศชาติ

อย่างยิ่ง ประเทศใดมีบุคคลท่ีมีความคิดสร้างสรรค์เป็นจ านวนมากจะสามารถน าพาประเทศชาติของ

ตนให้เกิดการพัฒนาและเจริญก้าวหน้าไปในทุก ๆ ด้าน  
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    3. ความส าคัญต่อองค์กร ความคิดสร้างสรรค์มีความส าคัญต่อองค์กรหรือหน่วยงาน

ต่าง ๆ ท้ังภาครับและเอกชน โดยเฉพาะภาคธุรกิจเอกชนน้ันธุรกิจจะอยู่รอดได้ต้องมีการพัฒนาสิ้นค้า

หรือบริการใหม่ ๆ อยู่ตลอดเวลา ซึ่งความคิดสร้างสรรค์เป็นองค์ประกอบท่ีมีความส าคัญอย่างยิ่งต่อ

การพัฒนาน้ี หากองค์กรใดสามารถส่งเสริมให้เกิดบรรยากาศในการท างานท่ีมีลักษณะเปิดกว้างทาง

ความคิด ผู้บริหารมีท่าท่ียอมรับและกระตุ้นให้พนักงานได้แสดงความ คิดเห็นอย่างอิสระเป็นการส่งเสริม

ให้เกิดบรรยากาศท่ีเอต่อการร่วมมือและสร้างสรรค์ในท่ีท างาน อันจะน าไปสู่การเพิ่มประสิทธิภาพ

และประสิทธิผลให้แก่องค์กร และความคิดสร้างสรรค์ ยังเป็นปัจจัยส าคัญในการสร้างมูลค่าเพิ่มให้กับ

สินค้าและบริการต่าง ๆ  

     4. ความส าคัญต่อปัจเจกบุคคล ความคิดสร้างสรรค์กับตัวบุคคลมีความสัมพันธ์ซึ่ง

กันและกันอย่างแนบแน่น กล่าวคือ ปัจเจกบุคคลเป็นแหล่งก าเนิดความคิดสร้างสรรค์ในขณะเดียวกัน

ความคิดสร้างสรรค์ก็ส่งผลต่อการคิดสร้างสรรค์ซึ่งก่อให้เกิดผลส าเร็จแก่แต่ละบุคคล มนุษย์คิดเพื่อ

วางแผน เพื่อแก้ไขปัญหาและเพื่อตัดสินใจชีวิตท้ังในปัจจุบันและอนาคต 

 2.6.4 ลักษณะบุคคลที่มีความคิดสร้างสรรค์  

  จากการศึกษาวิจัยของนักวิชาการ พบว่า ลักษณะพฤติกรรมท่ีบุคคลแสดงออกมาสามารถสะท้อน

ความคิดสร้างสรรค์ท่ีมีอยู่ตัวบุคคลน้ันได้ดังน้ัน Maslow (1953, อ้างถึงใน อารี รังสนันท์ (2558, น. 22) 

อธิบายไว้ว่า บุคคลท่ีมีความคิดสร้างสรรค์มีความแตกต่างไปจากบุคคลท่ัวไปในลักษณะบางอย่าง คือ 

มีความเป็นตัวของตัวเอง และไม่ขลาดกลัว ต่อสิ่งท่ียังไม่ทราบท้ังสิ่งลึกลับ น่าสงสัย หรือประหลาดใจ 

แต่กลับรู้สึกพอใจและต่ืนเต้นท่ีจะเผชิญกับสิ่งเหล่าน้ี ลักษณะของคนท่ีมีความคิดสร้างสรรค์จะกล้า

เผชิญหน้ากับประสบการณ์ต่าง ๆ โดยไม่เลี่ยงหนี และเป็นคนท่ีท างานเพื่อความสุขของตนเอง มิใช่เพื่อ

หวังรางวัล การยกย่องหรือการประเมินผลใด ๆ นอกจากน้ีลักษณะของคนท่ีมีความคิดสร้างสรรค์น้ัน

จะสามารถในการคิดและประดิษฐ์ต่าง ๆ ได้ Torrance (1963, อ้างถึงใน อารี รังสินันท์, 2558, น. 23) 

พบว่า วิธีการเรียนรู้ของบุคคลท่ีมี ความคิดสร้างสรรค์น้ัน ชอบการต้ังค าถาม ซักถาม เสาะแสวงหา 

ทดลอง เพื่อพยายามท่ีจะค้นพบ ความจริงหรือค าตอบท่ีต้องการทราบด้วยตนเอง  

 ตัวอย่างบุคคลท่ีมีความสามารถในการเช่ือมโยงท่ีเป็นคุณลักษณะท่ีส าคัญท่ีมีความคิดสร้างสรรค์ 

เช่น Mason (1960, อ้างถึงใน อาร่ี รังสนันท์, 2558, น. 24) ได้ค้นพบว่า ความคิดสร้างสรรค์เป็น

เร่ืองของความสามารถในการการเช่ือมโยง คือ สามารถเช่ือมโยงสิ่งท่ีมีอยู่แล้ว ต้ังแต่สองสิ่งขึ้นไปให้ 



43 

สัมพันธ์กัน โดยเกิดเป็นความสัมพันธ์รูปแบบท่ีไม่เคยมีมาก่อน ซึ่งสอดคล้องกับ Med Nick (1961, 

อ้างถึงใน อารี รังสินันท์, 2558, น. 25) พบว่า ผู้ท่ีมีความคิดสร้างสรรค์จะเป็นผู้ท่ีสามารถคิดโยงสัมพันธ์

ระหว่างสิ่งเร้ากับการตอบสนองต่าง ๆ ท่ีแปลกใหม่และมีประสิทธิภาพกว่าผู้ท่ีคอดในทิศทางเดียว 

 2.6.5 ขั้นตอนการคิดสร้างสรรค์ 

    อารี รังสนันท์ (2558 น. 32) กล่าวว่า วิธีการสร้างความคิดสร้างสรรค์ไว้ว่ามี 5 ขั้นตอน 

ดังน้ี 

      ขั้นที่ 1 คิดรวบรวมข้อมูล หมายถึงการคิดถึงข้อมูลต่าง ๆ ท่ีเคยได้รับรู้ ได้กระท ามา 

เพื่อเป็นวัตถุดิบข้อมูลท่ีจะหลั่งไหลมาสู่สมองเรา 

     ขั้นที่ 2 ขบวนการเค้ียววัตถุดิบ หมายถึง การน าข้อมูลต่าง ๆ มาย่อย มารวบรวมหา

สิ่งท่ีเป็นประโยชน์ 

      ขั้นที่ 3 ท าใจให้ว่าง หมายถึง หยุดคิด ท าใจให้ว่าง  ๆแล้วปล่อยให้จิตใต้ส านึกท างาน 

      ขั้นที่ 4 ยูเรก้า (Eureka) หมายถึง ขั้นตอนท่ีค้นพบความคิดท่ีต้องการจากการท่ี 

ความคิดหลั่งไหลเข้ามาอย่าไม่คาดฝัน เปรียบเหมือนเมื่อคร้ังท่ีอาร์เคมีส ค้นพบวิธีหาน้ าหนักของวัตถุ

เพื่อพิสูจน์ความบริสุทธิ์ของทองค า ท่ีกล่าวออกมาว่า “ยูเรดา" ซึ่ง แปลว่า “ข้าพเจ้าได้พบแล้ว” 

      ขั้นที่ 5 การวิพากษ์วิจารณ์ หมายถึง ขั้นตอนท่ีใช้เวลาในการในการทบทวน วิพากษ์ 

วิจารณ์อย่างจริงจังต่อความคิดใหม่ท่ีได้ ท้ังน้ีเพื่อให้ได้ความคิดท่ีเป็นรูปเป็นร่างในการน าไปใช้ประโยชน์

ต่อไป 

 2.6.6 ปัจจัยในการคิดสร้างสรรค์ 

  ความคิดสร้างสรรค์จะเกิดขึ้นได้น้ันย่อมขึ้นอยู่กับปัจจัยสิ่งต่อไปน้ี 

    2.6.6.1 ความรู้พื้นฐานของแต่ละคน (Individuals Knowledge) คืออย่างน้อยผู้น้ันต้อง

ทราบว่าปัญหาท่ีประสบอยู่ในปัจจุบันน้ันในอดีตเขาได้แก้ไขปัญหาอย่างไร 

   2.6.6.2 จินตนาการ (Imagination) คืออย่างน้อยเขาจะต้องคิดได้ว่าจะมีทางอื่นหรือ

วิธีอื่นท่ีจะแก้ปัญหาน้ีได้หรือไม่ ถ้ามี มีอะไรบ้างและอย่างไร 

   2.6.6.3 การพิจารณา (Judgment) ต้องการใช้วิจารณญาณวิเคราะห์ให้ได้ว่าวิธีแก้ปัญหา

อื่นใด สามารถน ามารปฏิบัติและเป็นประโยชน์ท่ีสุด 
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 2.6.7 ผลผลิตสร้างสรรค์  

  ผลผลิตสร้างสรรค์ (Creative Product) น้ันตัวผลผลิตได้ท้ังรูปธรรมและนามธรรม (Newell, 

Show and Simpson (1963, อ้างถึงใน อาร่ี รังสินันท์, 2558, น. 36) ได้พิจารณาผลผลิตอันใดอันหน่ึง

ท่ีจัดเป็นผลผลิตของความคิดสร้างสรรค์ โดยอาศัยหลักเกณฑ์ดังน้ี 

     2.6.7.1 เป็นผลผลิตท่ีแปลงใหม่และมีค่าต่อผู้คิดสังคมและวัฒนธรรม 

    2.6.7.2 เป็นผลผลิตท่ีไม่เป็นไปตามปรากฏการณ์นิยมในเชิงท่ีว่ามีการคิดดัดแปลงหรือ

ยกเลิกผลผลิต หรือความคิดท่ีเคยยอมรับกันมาก่อน 

    2.6.7.3 เป็นผลผลิตซึ่งได้รับจากการกระตุ้นอย่าสูงและมั่นคงด้วยระยะยาวหรือความ

พยายามอย่างสูง 

    2.6.7.4 เป็นผลผลิตท่ีได้จากการประมวลปัญหา ซึ่งค่อนข้างจะคลุมเครือและไม่แจ่มชัด 

   นอกจากน้ี Tayler (1964, p. 46) อธิบายถึงข้อคิดเกี่ยวกับคุณภาพของผลผลิตสร้างสรรค์

ว่าไม่จ าเป็นต้องเป็นขั้นสูงสุดยอดหรือการค้นคว้าประดิษฐ์ของใหม่ขึ้นมาเสมอไป แต่ผลของความคิด

สร้างสรรค์อาจจะอยู่ในขั้นใดขั้นหน่ึงต่อไปน้ี โดยแบ่งผลผลิตสร้างสรรค์ไว้เป็นขั้น ๆ ดังน้ี 

    1. การแสดงออกอย่างอิสระ ในขั้นน้ีไม่จ าเป็นต้องอาศัยความคิดริเร่ิมและทักษะขั้นสูง 

แต่อย่างใดเป็นเพียงแต่กล้าแสดงออกอย่างอิสระ เช่น เด็กวาดภาพตามใจชอบ 

    2. ผลิตงานออกมาโดยท่ีงานน้ันอาศัยความแตกต่างบางประการ แต่ไม่จ าเป็นต้องเป็น

สิ่งใหม่ 

    3. ขั้นสร้างสรรค์เป็นขั้นท่ีแสดงถึงความคิดใหม่ของบุคคลไม่ได้ลอกเลียนมาจากใคร 

แม้ว่างานน้ันอาจจะมีคนอื่นคิดเอาไว้แล้วก็ตาม 

    4. ขั้นคิดประดิษฐ์อย่างสร้างสรรค์ เป็นขั้นท่ีสามารถคิดประดิษฐ์สิ่งใหม่ขึ้น โดยไม่ซ้ า

แบบใคร 

    5. เป็นขั้นการพัฒนาผลงานในขั้นที่ 4 ให้มีประสิทธิภาพมากขึ้น 

    6. เป็นขั้นความคิดสร้างสรรค์สูงสุด สามารถคิดสิ่งท่ีเป็นนามธรรมขั้นสูงได้ เช่น ชาร์ลส์ 

ดาร์วิน คิดค้นทฤษฎีวิวัฒนาการ ไอสไตน์ คิดทฤษฎีสัมพันธภาพขึ้น เป็นต้น 

  โดยผู้วิจัยได้น าแนวคิดเกี่ยวกับความคิดสร้างสรรค์มากรอบในการพัฒนาผู้เรียน ซึ่งความคิด

สร้างสรรค์ถือเป็นกระบวนการท่ีต้องการให้เกิดข้ึนในตัวผู้เรียนตามวัตถุประสงค์ของหลักสูตรและคาด

ว่าจะเกิดขึ้นจากการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนวิชาต่าง ๆ ความคิดสร้างสรรค์เป็นความสามารถท่ี
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ส าคัญอย่างหน่ึงของมนุษย์ ซึ่งมีคุณภาพมากกว่าความสามารถด้านอื่น ๆ และสามารถส่งเสริมคุณลักษณะ

น้ีให้พัฒนาสูงขึ้นได้ เน่ืองจากความคิดสร้างสรรค์ คือความคิดท่ีกว้างขวาง คิดได้หลายแง่มุมท าให้สามารถ

คิดและค้นพบความสัมพันธ์ใหม่ของสิ่งต่างๆ ซึ่งจะน าไปสู่การคิดประดิษฐ์สิ่งแปลกใหม่ รวมท้ังค้นพบ

วิธีแก้ปัญหาท่ีมีประสิทธิภาพ ความคิดสร้างสรรค์ถือเป็นกระบวนการทางความคิดท่ีมีความส าคัญต่อเด็ก 

ท าให้เด็กสร้างความคิด สร้างจินตนาการต่อสถานการณ์และสภาพแวดล้อมท่ีก าหนดไว้ การฝึกฝนให้

เด็กคิดอย่างสร้างสรรค์จึงเป็นส่วนหน่ึงท่ีช่วยกระตุ้นคุณภาพในตัวเด็กให้มั่นใจในตนเองและเติบโต 

เป็นผู้ใหญ่ให้มีคุณภาพมากยิ่งขึ้น 

 

2.7 การหาค่าประสิทธิภาพ 

 

 ประสิทธิภาพ (Efficiency) หมายถึง ผลส าเร็จในการพิจารณาตามแนวทางของเศรษฐศาสตร์

ตามตัวบ่งช้ี คือ ความประหยัด คุ้มค่า (ต้นทุน ทรัพยากร เวลา) ความทันเวลา และมีคุณภาพ 

 ประสิทธิผล (Effectiveness) หมายถึง การบบรรลุตามท่ีวางเป้าหมาย ตามวัตถุประสงค์ ท่ีได้

ต้ังไว้หรือตามท่ีคาดหวังไว้ หรืออีกนัยหน่ึงก็คือ ประสิทธิภาพจากการพิจารณาการน าเข้าของงาน หรือ

กิจกรรม 

  2.7.1 ดัชนีประสิทธิภาพ 

   บุญชม ศรีสะอาด (2546, น. 153 - 155) กล่าวเกี่ยวกับการหาประสิทธิภาพไว้ว่ามี

วิธีการท่ีสร้างขึ้น 2 วิธี 

    1. วิธีการหาประสิทธิภาพเชิงคุณภาพ กระบวนการน้ีเป็นการหาประสิทธิภาพท่ี

จะใช้หลักของความรู้และหลักเหตุผล ตัดสินคุณค่าสื่อการเรียนการสอน จะต้องอาศัยผู้เช่ียวชาญ

พิจารณาตัดสินคุณค่าเป็นการหาความเท่ียงตรงเชิงเน้ือหา และความเหมะสมในการน าไปใช้ ผู้ทรงคุณวุฒิ

ได้ให้ข้อแนะน าข้อสรุปผลการประเมินของแต่ละท่านมาหาค่าประสิทธิภาพต่อไป 

    2. วิธีการหาประสิทธิภาพเชิงประจักษ์ เป็นวิธีการท่ีน าสื่อไปทดลองใช้กับนักเรียน 

การหาประสิทธิภาพของสื่อ เช่นบทเรียนโปรแกรม แบบฝึกทักษะ เอกสารประกอบ ประสิทธิจะพิจารณา

จากเปอร์เซ็นต์ จากการท าแบบฝึกหัด แบบทดสอบย่อย แล้วจะแสดงเป็นค่าตัวเลข 2 ตัว เช่น E1/E2 

= 70/0, E1/E2 = 75/75, E1/E2 = 80/80 เป็นต้น และเกณฑ์ท่ีใช้ในการหาประสิทธิภาพ E1/E2 และ

มีการให้ความหมายท่ีแตกต่างกัน เช่น E1/E2 = 80/80 ดังน้ี 
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   การให้ความหมายในตัวเลข 80 ตัวแรก E1 หมายถึง จ านวนนักเรียนท้ังหมดท่ีท า

แบบฝึกหัดและแบบทดสอบย่อย ถ้าได้คะแนนเฉลี่ร้อยละ 80 ให้เป็นประสิทธิภาพของกระบวนการใน

ส่วนของ ตัวเลข 80 ตัวหลัง E2 หมายถึงจ านวนนักเรียนท้ังหมด ท่ีท าแบบทดสอบตอนหลังเรียนท่ีได้

คะแนนเฉลี่ย ร้อยละ 80  

    ความหมายท่ี 2 ในเกณฑ์ 80/80 ตัวแรก คือจ านวนนักเรียนการท าแบบทดสอบหลัง

เรียน (Post - test) ได้คะแนนเฉลี่ย 80 และ 80 ตัวหลัง คือ คะแนนเฉลี่จากนักเรียนท่ีท าแบบทดสอบ

หลังเรียนทุกคน อธิบายให้ชัดเจนได้ดังน้ี ถ้านักเรียนท้ังหมดท าแบบทดสอบหลังเรียน ได้คะแนนเฉลี่ย

ร้อยละ 10 แสดงว่าแตกต่างจากคะแนนเต็ม 100 เท่ากับ 90 ถ้านักเรียนท าแบบทดสอบหลังเรียนได้

คะแนนเฉลี่ย 85 ในการทดสอบ 2 คร้ัง จะได้ค่าเท่ากับ 85 - 10 = 75 ดังน้ัน (75/90) x 100 = 83.33 

เปอร์เซ็นต์ ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ E2 = 80 

    เกณฑ์ 80/80 หมายถึง ตัวเลข 80 ตัวแรก E1 คือจ านวนนักเรียน ร้อยละ 80 ท่ีท า

แบบทดสอบหลังเรียน ได้คะแนน ร้อยละ 80 ท้ังหมด ในตัวเลข 80 ตัวหลัง คือนักเรียนท้ังหมดท่ีได้

ท าแบบทดสอบในคร้ังน้ัน ยกตัวอย่างเช่น มีนักเรียน 40 คน ร้อยละ 80 ของนักเรียน คือ 30 ทุกคน

ได้คะแนนสอบก่อนเรียนถึง ร้อยละ 80 (E1) และ 80 ตัวหลัง (E2) คือ ผลการทดสอบหลังเรียนท้ังหมด

ของนักเรียน 40 คน เฉลี่ยแล้วได้ ร้อยละ 80 

 

2.8 ความพึงพอใจในการเรียนรู้ 

 

 2.8.1 ความหมายของความพึงพอใจ 

 ค าว่า “ความพึงพอใจ” “Satisfaction” ซึ่งมีความหมายโดยท่ัวไปว่า ระดับความรู้สึกในทางบวก

ของบุคคลต่อสิ่งใดสิ่งหน่ึง (มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช, 2543, น. 19 - 23) 

  เทพนม เมืองแมน และสวิง สุวรรณ (2540) กล่าวว่า ความพึงพอใจเป็นภาวะของความพึงใจ

หรือภาวะท่ีมีอารมณ์ในทางบวกท่ีเกิดขึ้น เน่ืองจากการประเมินประสบการณ์ของคน ๆ หน่ึง สิ่งท่ีขาด

หายไประหว่างการเสนอให้กับสิ่งท่ีได้รับจะเป็นรากฐานของการพอใจและไม่พอใจได้ 

 สุพล เพชรานนท (2540) กล่าวว่า ความพึงพอใจ หมายถึง ความรู้สึก ความคิดเห็นใน

ลักษณะเชิงบวกของบุคคลเมื่อได้รับการตอบสนองความต้องการหรือได้รับสิ่งตอบแทนท่ีคาดหวังไว้ 
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 สุภาลักษณ์ ชัยอนันต์ (2540) ได้ให้ความหมายของความพึงพอใจไว้ว่า ความพึงพอใจเป็น

ความรู้สึกส่วนตัวที่รู้สึกเป็นสุขหรือยินดีท่ีได้รับการตอบสนองความต้องการในสิ่งท่ีขาดหายไป หรือสิ่ง

ท่ีท าให้เกิดความไม่สมดุล ความพึงพอใจเป็นสิ่งท่ีก าหนดพฤติกรรมท่ีจะแสดงออกของบุคคลซึ่งมีผล

ต่อการเลือกท่ีจะปฏิบัติในกิจกรรมใดๆน้ัน 

 อุทัยพรรณ สุดใจ (2545) ความพึงพอใจ หมายถึง ความรู้สึกหรือทัศนคติของบุคคลท่ีมีต่อ 

สิ่งใดสิ่งหน่ึงโดยอาจจะเป็นไปในเชิงประเมินค่า ว่าความรู้สึกหรือทัศนคติต่อสิ่งหน่ึงสิ่งใดน้ันเป็นไปใน

ทางบวกหรือทางลบ 

 อรรถพร ค้าค า (2546) ได้สรุปว่า ความพึงพอใจ หมายถึง ทัศนคติหรือระดับความพึงพอใจ

ของบุคคลต่อกิจกรรมต่าง ๆ ซึ่งสะท้อนให้เห็นถึงประสิทธิภาพของกิจกรรมน้ัน ๆ โดยเกิดจากพื้นฐาน

ของการรับรู้ค่านิยมและประสบการณ์ท่ีแต่ละบุคคลได้รับระดับของความพึงพอใจจะเกิดขึ้นเมื่อ

กิจกรรมน้ัน ๆ สามารถตอบสนองความต้องการแก่บุคคลน้ันได้ 

 สายจิตร (2546) ได้สรุปว่า ความพึงพอใจเป็นความรู้สึกท่ีมีต่อสิ่งใดสิ่งหน่ึง ซึ่งเป็นไปได้ท้ัง

ทางบวกและทางลบ แต่ถ้าเมื่อใดท่ีสิ่งน้ันสามารถตอบสนองความต้องการหรือท าให้บรรลุจุดมุ่งหมาย

ได้ก็จะเกิดความรู้สึกทางบวกแต่ในทางตรงกันข้าม ถ้าสิ่งใดสร้างความรู้สึกผิดหวังไม่บรรลุจุดมุ่งหมาย 

ก็จะท าให้เกิดความรู้สึกทางลบเป็นความรู้สึกไม่พึงพอใจ 

 วิชัย เหลืองธรรมชาติ (2531) ได้ให้แนวความคิดเกี่ยวกับความพึงพอใจว่า ความพึงพอใจมี

ส่วนเกี่ยวข้องกับความต้องการของมนุษย์ คือ ความพึงพอใจจะเกิดขึ้นได้ก็ต่อเมื่อความต้องการของ

มนุษย์ได้รับการตอบสนอง ซึ่งมนุษย์ไม่ว่าอยู่ในท่ีใดย่อมมีความต้องการขั้น พื้นฐานไม่ต่างกัน 

 พิทักษ์ ตรุษทิบ (2538) กล่าวว่า ความพึงพอใจเป็นเพียงปฏิกิริยาด้านความรู้สึกต่อสิ่งเร้า

หรือสิ่งกระตุ้นท่ีแสดงผลออกมาในลักษณะของผลลัพธ์สุดท้ายของกระบวนการประเมินโดยบ่งบอกทิศทาง

ของผลการประเมินว่าเป็นไปในลักษณะทิศทางบวกหรือทิศทางลบ หรือไม่มีปฏิกิริยาคือเฉย ๆ ต่อสิ่งเร้า

หรือสิ่งท่ีมากระตุ้น 

 สุเทพ พานิชพันธุ์ (2541) ได้สรุปถึงสิ่งจูงใจท่ีใช้เป็นเคร่ืองมือกระตุ้นให้บุคคลเกิดความพึง

พอใจไว้ดังน้ี 

  1. สิ่งจูงใจท่ีเป็นวัตถุ (Material Inducement) ได้แก่ เงิน สิ่งของ หรือสภาวะทางกาย

ท่ีให้แก่ผู้ประกอบกิจกรรมต่าง ๆ 
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  2. สภาพทางกายท่ีพึงปรารถนา (Desirable Physical Condition) คือ สิ่งแวดล้อมใน

การประกอบกิจกรรมต่าง ๆ ซึ่งเป็นสิ่งส าคัญอย่างหน่ึงอันก่อให้เกิดความสุขทางกาย 

  3. ผลประโยชน์ทางอุดมคติ (Ideal Benefaction) หมายถึงสิ่งต่าง ๆ ท่ีสนองความต้องการ

ของบุคคล 

  4. ผลประโยชน์ทางสังคม (Association Attractiveness) คือ ความสัมพันธ์ฉันท์มิตร

กับผู้ร่วมกิจกรรม อันจะท าให้เกิดความผูกพัน ความพึงพอใจ สภาพการอยู่ร่วมกัน อันเป็นความพึงพอใจ

ของบุคคลในด้านสังคมหรือความมั่นคงในสังคม ซึ่งจะท าให้รู้สึกมีหลักประกันและมีความมั่นคงในการ

ประกอบกิจกรรม 

 หลุย จ าปาเทศ (2533) กล่าวว่า ความพึงพอใจ หมายถึง ความต้องการ (Need) ได้บรรลุ

เป้าหมาย พฤติกรรมท่ีแสดงออกมาก็จะมีความสุข สังเกตได้จากสายตา ค าพูดและการแสดงออก 

 มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช (ม.ป.ป., น. 19 - 20) ได้ให้ค าจ ากัดความไว้ว่าความพึงพอใจ 

หมายถึง ภาวะการแสดงออกถึงความรู้สึกในทางบวกท่ีเกิดจากการประเมินเปรียบเทียบประสบการณ์

การได้รับบริการท่ีตรงกับสิ่งลูกค้าคาดหวังหรือดีเกินกว่าความคาดหวังของลูกค้า 

 สุเทพ พานิชพันธุ์ (2552) ได้ให้ความหมายของ แนวความคิดเกี่ยวกับความพึงพอใจ หมายถึง 

สิ่งจูงใจท่ีใช้เป็นเคร่ืองมือกระตุ้นให้บุคคลเกิดความความพึงพอใจไว้ดังน้ี  

   1. สิ่งจูงใจท่ีเป็นวัตถุได้แก่เงินสิ่งของเป็นต้น  

   2. สภาพทางกายท่ีปรารถนาคือสิ่งแวดล้อมในการประกอบกิจกรรมต่าง ๆ ซึ่งเป็นสิ่งส าคัญ

อย่างหน่ึงอันก่อให้เกิดความสุขทางกาย  

   3. ผลประโยชน์ทางอุดมคติ หมายถึงสิ่งต่าง ๆ ท่ีสนองความต้องการของบุคคล 

  4. ผลประโยชน์ทางสังคม คือ ความสัมพันธ์ฉันท์มิตรกับผู้ร่วมกิจกรรมอันจะท าให้เกิด

ความผูกพัน ความพึงพอใจและสภาพการอยู่ร่วมกันอันเป็นความพึงพอใจของบุคคลในด้านสังคมหรือ

ความมั่นคงในสังคมซึ่งจะท าให้รู้สึกมีหลักประกันและมีความมั่นคงในการประกอบกิจกรรม 

 Good (1973, p. 320) ได้ให้ความหมายของความพึงพอใจไว้ว่า ความพึงพอใจ หมายถึง

สภาพคุณภาพหรือระดับความพึงพอใจ หมายถึง สภาพคุณภาพหรือระดับความพึงพอใจซึ่งมาจาก

ความสนใจต่าง ๆ และทัศนคติท่ีบุคคลมีต่อสิ่งท่ีท าอยู่ 
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 Vroom (1953, p. 328) กล่าวว่าทัศนะความพึงพอใจในสิ่งหน่ึงสามารถใช้แทนกันได้เพรา

ท้ังสองค าน้ีจะหมายถึงผลท่ีได้จากการท่ีบุคคลเข้าไปมีส่วนร่วมในสิ่งน้ัน ทัศนคติด้านบวกจะแสดงให้

เห็นสภาพความพึงพอใจในสิ่งน้ัน และทัศนคติด้านลบจะแสดงให้เห็นสภาพความไม่พึงพอใจ 

 Tiffin and Mc.Comic (1965, p. 394, อ้างถึงใน อดุลย์ หริรักษ์เสาวนีย์, 2542, น. 31) 

กล่าวว่า ความพึงพอใจเป็นแรงจูงใจของมนุษย์ท่ีต้ังอยู่บนความต้องการขั้นพื้นฐาน (Basic Needs)   

มีความเกี่ยวข้องกันอย่างใกล้ชิดกับผลสัมฤทธิ์ และแรงจูงใจ (Incentive) และพยายามหลีกเลี่ยงสิ่งท่ี

ไม่ต้องการ 

  Wolman (1973, p. 384) ให้ความหมายว่าความพึงพอใจ หมายถึง ความรู้สึกมีความสุข 

เมื่อคนเราได้รับผลส าเร็จตามจุดมุ่งหมายความต้องการหรือแรงจูงใจ (Motivations) 

 จากท่ีกล่าวมาข้างต้นแม้ว่าจะมีผู้ให้ความหมายของค าว่า ความพึงพอใจต่าง ๆ กันไปแต่พอ

สรุปได้ว่า ความพึงพอใจเป็นความรู้สึกของบุคคลท่ีมีต่อเร่ืองใดเร่ืองหน่ึง ในเชิงการประเมินค่าซึ่งจะเห็น

ว่าแนวความคิดเกี่ยวกับความพึงพอใจน้ี เกี่ยวข้องกับทัศนคติอย่างแยกกันไม่ออกสรุปว่า ความพึงพอใจ 

หมายถึง ความรู้สึกท่ีดีหรือทัศนคติท่ีดีของบุคคลซึ่งมักเกิดจากการได้รับการตอบสนองตามท่ีตนต้องการ 

ก็เกิดความรู้สึกท่ีดีต่อสิ่งน้ันตรงกันข้ามหากความต้องการของตนไม่ได้รับการตอบสนองความไม่พึงพอใจ 

ก็จะเกิดขึ้น ซึ่งจากความหมายของความพึงพอใจท่ีน ามาใช้ในงานวิจัยช้ินน้ี สรุปได้ว่า ความพึงพอใจ

เป็นความรู้สึกนึกคิดของนักเรียนท่ีเกิดขึ้นในด้านบวก ความช่ือชอบ เป็นความรู้สึกเต็มใจและพร้อมใจ อัน

เกิดจากการเรียนรู้ท าให้เกิดการยอมรับตอบสนองในทางท่ีดีอันเกิดจากท่ีผู้เรียนเกิดการปฏิบัติกิจกรรมจน

ส าเร็จตามความมุ่งหมาย เป็นความพึงพอใจของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2 ท่ีมีต่อการจัดการเรียนรู้ 

รูปแบบการสอนท่ีส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ 

 2.8.2 การวัดความพึงพอใจ 

   ปริญญา จเรรัชต์ (2546) ได้ให้ความหมายของ การวัดความพึงพอใจ หมายถึง สามารถ

กระท าได้หลายวิธี ได้แก่  

  1. การใช้แบบสอบถามโดยผู้สอบถามจะออกแบบสอบถามเพื่อต้องการทราบความ

คิดเห็นซึ่งสามารถท าได้ในลักษณะท่ีก าหนดค าตอบให้เลือก หรือตอบค าถามอิสระค าถามดังกล่าวอาจ

ถามความพึงพอใจในด้านต่าง ๆ เช่น การบริการการบริหารและเง่ือนไขต่าง ๆ เป็นต้น  

  2. การสัมภาษณ์เป็นวิธีวัดความพึงพอใจทางตรงทางหน่ึงซึ่งต้องอาศัยเทคนิค และ

วิธีการท่ีดีท่ีจะท าให้ได้ข้อมูลท่ีเป็นจริงได้  
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  3. การสังเกตเป็นวิธีการวัดความพึงพอใจโดยสังเกตพฤติกรรมของบุคคลเป้าหมาย 

ไม่ว่าจะแสดงออกจากการพูดกิริยาท่าทางวิธีน้ีจะต้องอาศัยการกระท าอย่างจริงจังและการสังเกตอย่างมี

ระเบียบแบบแผน 

   โดยในงานวิจัยช้ินน้ีผู้วิจัยได้ใช้การวัดความพึงพอใจโดยใช้แบบสอบถามความพึงพอใจ 

ท่ีมีต่อการพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้ท่ีส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ วิชาภูมิศาสตร์ ของนักเรียน       

ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2 และใช้แบบประเมินความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อการจัดการเรียนรู้รูปแบบ

การสอน CBLซึ่งเป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale) 5 ระดับโดยใช้มาตรวัดระดับ โดยใช้วิธี 

Likert Scale ตามแนวคิดของ Likert Scale (Likert, 1932) 

 

2.9 งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง 

 

 จากการทบทวนงานวิจัยท่ีผ่านมาในอดีตเกี่ยวกับการใช้รูปแบบการเรียนการสอนท่ีใช้ความคิด

สร้างสรรค์เป็นฐาน (Creativity - based Learning: CBL)  

   เกษมะณี ลาปะและเพชรรัตน์ จงนิมิตสถาพร (2558) ศึกษาเร่ืองการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์

และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนโดยใช้รูปแบบการสอนแบบสร้างสรรค์เป็นฐาน (CBL) ร่วมกับผังกราฟิก ของ

นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 รายวิชา ส 21103 สังคมศึกษา การวิจัยคร้ังน้ีมีวัตถุประสงค์เพื่อพัฒนา

ความคิดสร้างสรรค์และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน รายวิชา ส 21103 สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม 

ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบการสอนแบบสร้างสรรค์

เป็นฐาน (CBL) ร่วมกับผังกราฟิกให้นักเรียนไม่น้อยกว่าร้อยละ 70 ผ่านเกณฑ์ มีคะแนนความคิด

สร้างสรรค์และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เฉลี่ยร้อยละ 70 ขึ้นไป กลุ่มเป้าหมายท่ีใช้ในการวิจัย คือ นักเรียน

ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2559 โรงเรียนกุงแก้ววิทยาคาร จังหวัดหนองบัวล าภู 

จ านวน 24 คน ด าเนินการวิจัยโดยใช้รูปแบบการวิจัยเชิงปฏิบัติการ เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจัยแบ่งเป็น 

3 ประเภท ประกอบด้วย (1) เคร่ืองมือใช้ด าเนินการปฏิบัติการคือแผนการจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์

เป็นฐาน (CBL)ร่วมกับผังกราฟิก (2) เคร่ืองมือสะท้อนผลการปฏิบัติการ ได้แก่ แบบบันทึกผลการจัด

กิจกรรมการเรียนรู้ แบบสังเกตพฤติกรรมการสอน แบบสัมภาษณ์ แบบทดสอบท้ายวงจร (3) เคร่ืองมือ

ประเมินผลการปฏิบัติการ ได้แก่ แบบทดสอบวัดความคิดสร้างสรรค์ แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียน ผลการวิจัย พบว่า (3.1) ความคิดสร้างสรรค์ ของนักเรียนร้อยละ 79.17 มีคะแนนเฉลี่ย
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ผ่านเกณฑ์ คิดเป็น ร้อยละ 79.17 ขึ้นไป (3.2) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ของนักเรียนร้อยละ 83.33  

มีคะแนนเฉลี่ยผ่านเกณฑ์ คิดเป็นร้อยละ 73.75 ขึ้นไป 

  ศิริญาพร ปรีชา (2555) ศึกษา เร่ือง การประยุกต์ รูปแบบการจัดการเรียนการสอนโดยใช้

ความคิดสร้างสรรค์เป็นฐานของสาขาวิชาการจัดการสารสนเทศ มหาวิทยาลัยราชภัฏนครศรีธรรมราช 

การวิจัยคร้ังน้ีมีวัตถุประสงค์เพื่อศึกษารูปแบบการเรียนการสอนโดยใช้ความคิดสร้างสรรค์เป็นฐานและ

การประยุกต์ การจัดการเรียนการสอนสาขาวิชาการจัดการสารสนเทศคณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ 

มหาวิทยาลัยราชภัฏนครศรีธรรมราช วิธีการด าเนินการวิจัยประกอบด้วย 3 ขั้นตอน โดยเร่ิมจาก

การศึกษาเอกสารและงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้องกับรูปแบบการเรียนการสอนโดยใช้ความคิดสร้างสรรค์เป็น

ฐาน หลังจากน้ันก าหนดวิธีการจัดการเรียนการสอนโดยใช้ความคิดสร้างสรรค์เป็นฐาน โดยสังเคราะห์

ได้ 7 ขั้นตอน เมื่อทดลองใช้รูปแบบการเรียนการสอนโดยใช้ความคิดสร้างสรรค์เป็นฐานท่ีสังเคราะห์

ได้กับกลุ่มรายวิชาน าร่อง จ านวน 3 รายวิชา ในหมวดวิชาเฉพาะของหลักสูตร ซึ่งประกอบด้วย อาจารย์

ผู้สอนและนักศึกษาในรายวิชาดังกล่าว จ านวน 20 คน เป็นผู้ให้ข้อมูล โดยใช้แบบสังเกตพฤติกรรม

การเรียนรู้และการสนทนากลุ่มเป็นเคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจัยคร้ังน้ีและวิเคราะห์ข้อมูลเชิงคุณภาพ  

โดยการวิเคราะห์เน้ือหาผลการวิจัยพบว่า จากการประเมินผลพัฒนาการของนักศึกษารายบุคลด้วย

การสังเกตพฤติกรรมการเรียนรู้ การสนทนากลุ่มพบว่านักศึกษาทุกคนมีพัฒนาการท่ีดีขึ้น ประกอบด้วย 

(1) ทักษะด้านสารสนเทศ สื่อและเทคโนโลยี (2) ทักษะการเรียนรู้และสร้างนวัตกรรม และ (3) ทักษะ

การสร้างความสัมพันธ์ระหว่างบุคคล การสื่อสารและความร่วมมือ จากการวิจัยในคร้ังน้ีมีข้อค้นพบ

จากการประยุกต์รูปแบบการเรียนการสอนโดยใช้ความคิดสร้างสรรค์เป็นฐานท้ัง 7 ขั้นตอน สามารถ

ใช้ได้ดีกับห้องเรียนท่ีมีความพร้อมด้านโครงสร้างพื้นฐานทางด้านเทคโนโลยีสารสนเทศเละการสื่อสาร

และรายวิชาท่ีมีลักษณะท้ังบรรยายและปฏิบัติ 

  ไพลิน แก้วดก และทัศน์ศิรินทร์ สว่างบุญ (2561) ศึกษา เร่ือง การศึกษาผลสัมฤทธิ์ทาง 

การเรียนและความคิดสร้างสรรค์ทางวิทยาศาสตร์ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 โดยใช้การสอน

แบบสร้างสรรค์เป็นฐาน: การวิจัยผสานวิธี การวิจัยคร้ังน้ีมีความมุ่งหมาย (1) เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนและความคิดสร้างสรรค์ทางวิทยาศาสตร์ของนักเรียนมัธยมศึกษาปีท่ี 4 ท่ีได้รับการจัด 

การเรียนรู้โดยใช้การสอนแบบสร้างสรรค์เป็นฐาน (CBL) และการจัดการเรียนรู้แบบปกติ (2) เพื่อศึกษา

ความคงทนของคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความคิดสร้างสรรค์ทางวิทยาศาสตร์ของนักเรียน

ท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้การสอนแบบสร้างสรรค์เป็นฐาน (CBL) และการจัดการเรียนรู้แบบปกติ 
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(3) เพื่อศึกษาลักษณะของผู้เรียนท่ีมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความคิดสร้างสรรค์ทางวิทยาศาสตร์

ในระดับท่ีแตกต่างกัน และกลุ่มตัวอย่างคือนักเรียนท่ีก าลังศึกษาอยู่ในภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2559 

โรงเรียนพยัคภูมิวิทยาคาร ส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษามัธยมศึกษามหาสารคาม เขต 2 ได้มาจากการสุ่ม

แบบกลุ่ม จากนักเรียน 5 ห้องเรียน มา 2 ห้อง และจับสลากห้องท่ีเป็นกลุ่มทดลองท่ี 1 จัดการเรียนรู้

โดยใช้การสอนแบบสร้างสรรค์เป็นฐาน (CBL) ได้แก่ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4/6 จ านวน 46 คน 

กลุ่มทดลองท่ี 2 จัดการเรียนรู้จัดการเรียนรู้แบบปกติ (สืบเสาะหาความรู้ 5 ขั้น) ได้แก่นักเรียนช้ัน

มัธยมศึกษาปีท่ี 4/7 จ านวน 49 คน เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจัย ได้แก่ แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้

โดยใช้การสอนแบบสร้างสรรค์เป็นฐาน จ านวน 11 แผน และแผนการจัดการเรียนรู้แบบปกติ จ านวน 

11 แผน แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน จ านวน 40 ข้อ มีค่าอ านาจจ าแนกรายข้อ (B) ต้ังแต่ 

0.20 – 0.60 ค่าความเช่ือมั่นท้ังฉบับเท่ากับ 0.98 แบบทดสอบวัดความคิดสร้างสรรค์ทางวิทยาศาสตร์ 

จ านวน 4 ข้อ ค่าอ านาจจ าแนกต้ังแต่ 0.78 - 0.86 ค่าความเช่ือมั่นท้ังฉบับเท่ากับ 0.90 สถิติท่ีใช้ใน

การวิเคราะห์ข้อมูลได้แก่ ร้อยละ ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานและทดสอบสมมติฐานด้วย One - way 

MANOVA and Hotelling’s T2 ผลการวิจัยปรากฏดังน้ี (1) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความคิด

สร้างสรรค์ทางวิทยาศาสตร์ของนักเรียนมัธยมศึกษาปีท่ี 4 ท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้การสอน

แบบสร้างสรรค์เป็นฐาน (CBL) และการจัดการเรียนรู้แบบปกติมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความคิด

สร้างสรรค์ทางวิทยาศาสตร์ แตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 โดยท่ีการจัดกิจกรรม

การเรียนรู้โดยใช้การสอนแบบสร้างสรรค์เป็นฐาน (CBL) มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนทางการเรียนและ

ความคิดสร้างสรรค์ทางวิทยาศาสตร์สูงกว่านักเรียนท่ีมีการจัดการเรียนรู้แบบปกติ (2) ความคงทนของ

คะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ความคิดสร้างสรรค์ทางวิทยาศาสตร์ของนักเรียนท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้

โดยใช้การสอนแบบสร้างสรรค์เป็นฐานและการจัดการเรียนรู้แบบปกติ พบว่า นักเรียนท่ีได้รับการจัด 

การเรียนรู้โดยใช้การสอนแบบสร้างสรรค์เป็นฐาน (CBL) และการจัดการเรียนรู้แบบปกติ หลังเรียน

และทดสอบซ้ า มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความคิดสร้างสรรค์ทางวิทยาศาสตร์แตกต่างกันอย่างมี

นัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 โดยพบว่า การทดสอบซ้ ามีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความคิดสร้างสรรค์

ทางวิทยาศาสตร์สูงขึ้น ซึ่งหมายถึง การจัดการเรียนรู้โดยใช้การสอนแบบสร้างสรรค์เป็นฐานและการจัด 

การเรียนรู้แบบปกติท าให้เกิดความคงทนของคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และความคิดสร้างสรรค์

ทางวิทยาศาสตร์ (3) ลักษณะของนักเรียนท่ีมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความคิดสร้างสรรค์ทาง

วิทยาศาสตร์ในระดับท่ีแตกต่างกัน พบว่า นักเรียนท่ีมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนต่ าและความคิดสร้างสรรค์
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ทางวิทยาศาสตร์ต่ า ครอบครัวจะไม่ค่อยเข้มงวด ท าให้ขาดความรับผิดชอบ ไม่มีความกระตือรือร้นใน

การเรียน มีปฏิสัมพันธ์กับครูน้อยส่วนนักเรียนท่ีมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงและความคิดสร้างสรรค์

ทางวิทยาศาสตร์สูง มีพฤติกรรมต้ังใจเรียน กล้าถามกล้าคุย อ่านหนังสือมาก่อนท่ีครูจะสอน ค้นคว้า

หาความรู้จากอินเทอร์เน็ต มีความสุขกับสิ่งท่ีท า มีจินตนาการ และรู้จักให้ก าลังใจตัวเองและคนอื่น  

  ปริญญา พวงจันทร์ (2556) ได้ท าการศึกษา ความคิดสร้างสรรค์ในการท าโครงงานเร่ือง 

ความสัมพันธ์ระหว่างราชอาณาจักรไทยกับสาธารณรัฐอินโดนีเซีย ด้วยการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน

ส าหรับโรงเรียนคู่พัฒนาไทย-อินโดนีเซีย จ านวน พบว่าความคิดสร้างสรรค์ในการท าโครงงานของนักเรียน

ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 6 ก่อนและหลังการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน แตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติ

ท่ีระดับ 0.5 โดยความคิดสร้างสรรค์ในการท าโครงงานหลังการจัดการเรียนรู้สูงกว่าก่อนการจัดการเรียนรู้ 

  อนรรฑ สมพงษ์ และลดาวัลย์ มะลิไทย (2557) ได้ท าการศึกษาความพึงพอใจต่อการจัด 

การเรียนการสอนโดยวิธีการสอนแบบสร้างสรรค์เป็นฐาน (Creativity - based Learning: CBL) รายวิชา 

การศึกษาเอกสารและหลักฐานทางประวัติศาสตร์ การวิจัยคร้ังน้ีมีวัตถุประสงค์เพื่อศึกษาสภาพปัญหา 

และความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนการสอนโดยวิธีการสอนแบบสร้างสรรค์เป็นฐานในรายวิชาการศึกษา

เอกสารและหลักฐานทางประวัติศาสตร์ สาขาสังคมศาสตร์ คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร 

กลุ่มตัวอย่างคือนักศึกษาวิชาสังคมศึกษา ช้ันปีท่ี 4 จ านวน 51 คน เคร่ืองมือท่ีใช้วิจัยคือแบบสอบถาม 

ผลการวิจัยสรุปว่า นักศึกษาส่วนใหญ่มีโทรศัพท์สมาร์ทโฟน และใช้อินเตอร์เน็ตเป็นประจ า ซึ่งอุปกรณ์

ดังกล่าวมีความจ าเป็นต่อการเรียนการสอนแบบสร้างสรรค์เป็นฐาน (Creativity - based Learning: 

CBL) ปัญหาท่ีพบมากท่ีสุดต่อการจัดการเรียนการสอนคือ ปัญหาด้านสถานท่ีจัดกิจกรรม โดยเฉพาะ

บรรยากาศในห้องเรียนท่ีไม่เอื้ออ านวยต่อการจัดกิจกรรม ความพึงพอใจโดยรวมของนักศึกษาต่อ

วิธีการสอนแบบสร้างสรรค์เป็นฐาน (Creativity - based Learning: CBL) อยู่ในระดับพึงพอใจมาก 
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2.10 กรอบแนวคิดการวิจัย 

 

    ตัวแปรต้น                     ตัวแปรตาม 

  (Independent Variables)            (Dependent Variables)  

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 2.1 กรอบแนวคิดการวิจัย 

ตัวแปรท่ีศึกษา 
การจัดการเรียนรู้รูปแบบการสอน CBL 

   ขั้นตอนท่ี 1 กระตุ้นความ 
   ขั้นตอนท่ี 2 ต้ังปัญหา 
   ขั้นตอนท่ี 3 ค้นคว้าและคิด  
   ขั้นตอนท่ี 4 น าเสนอ  
   ขั้นตอนท่ี 5 ประเมินผล 
 
 

ตัวแปรตาม 
1. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาภูมิศาสตร์  
2. ความพึงพอใจของนักเรียนต่อการจัด  
    การเรียนรู้โดยใช้รูปแบบการสอน CBL 
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บทท่ี 3 

วิธีด ำเนินกำรวิจัย 

 
 การวิจัยเรื่องการพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ความคิดสร้างสรรค์ วิชาภูมิศาสตร์ ของนักเรียน

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ได้ด าเนินการวิจัยตามล าดับ ดังนี้ 

  1. ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 

  2. เครื่องมือวิจัย 

  3. การสร้างและหาคุณภาพเครื่องมือวิจัย 

  4. การเก็บรวบรวมข้อมูล 

  5. การวิเคราะห์ข้อมูล 

  6. สถิติท่ีใช้ในการวิจัย 

 

3.1 ประชำกรและกลุ่มตัวอย่ำง 

 

 3.1.1 ประชำกร 

  ประชากรที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ ได้แก่ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนมหาชัยพิทยาคาร 

จังหวัดมหาสารคาม ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2562 จ านวน 2 ห้อง คือ ห้อง ม.2/1มี 24 คน และ

ม.2/2 มี 17 คน รวม 41 คน 

 3.1.2 กลุ่มตัวอย่ำงและวิธีกำรคัดเลือก 

 กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ ได้แก่ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนมหาชัยพิทยาคาร 

จังหวัดมหาสารคาม ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2562 จ านวน 1 ห้องเรียน คือห้อง ม.2/2 โดยวิธีการ

สุ่มแบบกลุ่ม (Cluster Random Sampling) จ านวน 17 คน 
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3.2 เครื่องมือวิจัย 

 

 เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย มีดังนี้ 

  3.2.1 แผนการการจัดการเรียนรู้รูปแบบการสอน CBL วิชาภูมิศาสตร์ เรื่อง ทวีปยุโรป ของ

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปี่ที่ 2 จ านวน 12 แผน เวลา 12 ชั่วโมง  

  3.2.2 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ก่อนเรียน (Pretest) และหลังเรียน (Posttest) 

วิชาภูมิศาสตร์ เรื่องทวีปยุโรป เป็นแบบปรนัย ชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จ านวน 25 ข้อ ก าหนดการ

ให้ค่าคะแนน คือ ถูกได้ 1 คะแนน ผิดได้ 0 คะแนน 

  3.2.3 แบบประเมินความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดการเรียนรู้รูปแบบการสอน CBL

ซึ่งเป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale) 5 ระดับ จ านวน 13 ข้อ  

 

3.3 กำรสร้ำงและหำคุณภำพเคร่ืองมือ 

 

 การสร้างและการหาคุณภาพเครื่องมือ โดยการพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้การสอนแบบ CBL 

เรื่องทวีปยุโรป ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ซึ่งได้ท าการสร้างและหาคุณภาพเครื่องมือ ดังนี้ 

  3.3.1 แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยการใช้รูปแบบการสอน CBL มีข้ันตอน ดังนี้ 

     3.3.1.1 ศึกษาหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 สาระการ

เรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม ในชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 

    3.3.1.2 ด าเนินการวิเคราะห์ผลการเรียนรู้ สาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและ

วัฒนธรรม สาระที่ 5 ภูมิศาสตร์ หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 เรื่องทวีปยุโรป 

    3.3.1.3 วิเคราะห์เนื้อหา เวลาที่จะใช้ในการจัดการเรียนรู้ 

    3.3.1.4 ศึกษาข้ันตอนและวิธีการเรียนรู้โดยการจัดการเรียนรู้ CBL ประกอบด้วย 5 

ขั้นตอน 

     3.3.1.5 จัดท าแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ โดยใช้การสอน CBL เรื่องทวีปยุโรป 

จ านวน 12 แผน 12 ชั่วโมง ดังตาราง 
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ตำรำงท่ี 3.1  

เนื้อหา สาระที่ใช้ในการวิจัยเรื่อง การพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ความคิดสร้างสรรค์เป็นฐาน 

วิชาภูมิศาสตร์ เรื่องทวีปยุโรป ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2  

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ เรื่อง เวลา (ชั่วโมง) เครื่องมือที่ใช้ 

1 ที่ตั้ง ขนาด และอาณาเขต 1 ใบงาน 

2 ลักษณะภูมิประเทศ 1 ประเมินพฤติกรรม 

3 ลักษณะภูมิอากาศ 1 ประเมินพฤติกรรม 

4 ลักษณะพืชพรรณธรรมชาติ 1 ใบงาน 

5 ลักษณะทรัพยากรธรรมชาติ 1 ประเมินพฤติกรรม 

6 ทรัพยากรดิน 1 ใบงาน 

7 ทรัพยากรน้ า 1 ประเมินพฤติกรรม 

8 ทรัพยากรแร่และแร่พลังงาน 1 ประเมินพฤติกรรม 

9 ทรัพยากรป่าไม้และสัตว์ 1 ใบงาน 

10 ลักษณะประชากร 1 ประเมินพฤติกรรม 

11 ลักษณะสังคมและวัฒนธรรม 1 ประเมินพฤติกรรม 

12 ลักษณะลักษณะเศรษฐกิจ 1 ใบงาน 

รวม 12  

 

     3.3.1.6 น าแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่สร้างขึ้น ให้อาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์

เพ่ือตรวจสอบก่อนเสนอผู้เชี่ยวชาญ และแบบประเมินความเหมาะสมของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้

เพ่ือความถูกต้องเหมาะสม รับข้อเสนอแนะ โดยมีผู้เชี่ยวชาญ 5 ท่าน ได้แก ่

       1) ดร. อัจฉริยา พรมท้าว อาจารย์ประจ า คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัย

ราชภัฏมหาสารคาม ผู้เชี่ยวชาญด้านวัดและประเมินผล 

       2) ดร. อพันตรี พูลพุทรา อาจารย์ประจ า คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัย

มหาสารคาม ผู้เชี่ยวชาญด้านวิจัยและประเมินผล 

       3) ดร. ธัญลักษณ์ เขจรภักดิ์ อาจารย์ประจ า คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัย

ราชภัฏมหาสารคาม ผู้เชี่ยวชาญด้านหลักสูตร 
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       4) ดร. ทัชชวัฒน์ เหล่าสุวรรณ อาจารย์ประจ า คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัย 

ราชภัฏมหาสารคาม ผู้เชี่ยวชาญด้านวิชาเอก 

       5) นางรัตติยา สมบัติภักดีรัตน์ ต าแหน่งครูช านาญการพิเศษ กลุ่มสาระ

สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม โรงเรียนมหาชัยพิทยาคาร จังหวัดมหาสารคาม ผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหา 

       โดยใช้เกณฑ์การประเมินระดับความเหมาะสม แบบมาตราส่วนประมาณค่า 

5 ระดับ 

        ระดับความเหมาะสมมากที่สุด  ให้ 5 คะแนน 

         ระดับความเหมาะสมมาก    ให้ 4 คะแนน 

         ระดับความเหมาะสมปานกลาง  ให้ 3 คะแนน 

         ระดับความเหมาะสมน้อย    ให้ 2 คะแนน 

        ระดับความเหมาะสมน้อยที่สุด  ให้ 1 คะแนน 

     3.3.1.7 น าเกณฑ์ที่ประเมิน ข้อ 1.6 มาใช้ในการพิจารณาความเหมาะสมของแผน 

การจัดการเรียนรู้ 

       4.51 - 5.00  หมายความว่า มีระดับความเหมาะสมมากท่ีสุด 

       3.15 - 4.50  หมายความว่า มีระดับความเหมาะสมมาก 

       2.51 - 3.50  หมายความว่า มีระดับความเหมาะสมปานกลาง 

       1.51 - 2.50  หมายความว่า มีระดับความเหมาะสมน้อย 

       1.00 - 1.50  หมายความว่า มีระดับความเหมาะสมน้อยที่สุด 

       ซึ่งผลการประเมินมีความเหมาะสมอยู่ในระดับ มากที่สุด ค่าเฉลี่ยตั้งแต่ 4.33 

     3.3.1.8 น าผลการตรวจสอบและพิจารณาแผนการจัดการเรียนรู้แก้ไขปรับปรุงตาม

ค าแนะน า เพ่ือให้ได้แผนการจัดการเรียนรู้ที่ดี 

     3.3.1.9 น าแผนการจัดการเรียนรู้ที่ปรับปรุงแก้ไขเรียบร้อยแล้วไปใช้จริงกับกลุ่ม

ตัวอย่างต่อไป 

  3.3.2 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียน 

  การสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนได้มีการด าเนินการสร้างในรายวิชาภูมิศาสตร์ 

เรื่องทวีปยุโรป ซึ่งได้ท าการศึกษาเทคนิคการสร้างแบบทดสอบ วิธีการในการวิเคราะห์ข้อสอบทั้งจาก

เอกสารที่เกี่ยวข้อง และในการสร้างแบบทดสอบมีขั้นตอน ดังนี้ 
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     3.3.2.1 ศึกษาหลักสูตรคู่มือครูและหนังสือเรียนกลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา 

ศาสนาและวัฒนธรรม ศึกษาวิธีการสร้างแบบทดสอบวิธีการหาอ านาจจ าแนก ความยากความเชื่อมั่น 

และความเท่ียงตรงของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

    3.3.2.2 วิเคราะห์สาระและมาตรฐานการเรียนรู้จากหลักสูตรแกนกลางการศึกษา

ขั้นพ้ืนฐานพุทธศักราช 2551  

    3.3.2.3 สร้างข้อสอบตามมาตรฐานการเรียนรู้กลุ่มสาระสังคมศึกษาศาสนาและ

วัฒนธรรม ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ซึ่งเป็นแบบทดสอบปรนัย 4 ตัวเลือก จ านวน 45 ข้อ 

 

ตำรำงท่ี 3.2  

วิเคราะห์ข้อสอบ วิชาภูมิศาสตร์ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ เรื่อง 
จ านวนข้อสอบที่

ออก 

จ านวนข้อสอบที่

ใช้จริง 

1 ที่ตั้ง ขนาด และอาณาเขต 4 2 

2 ลักษณะภูมิประเทศ 3 2 

3 ลักษณะภูมิอากาศ 3 2 

4 ลักษณะพืชพรรณธรรมชาติ 3 2 

5 ลักษณะทรัพยากรธรรมชาติ 4 2 

6 ทรัพยากรดิน 4 2 

7 ทรัพยากรน้ า 4 2 

8 ทรัพยากรแร่และแร่พลังงาน 3 2 

9 ทรัพยากรป่าไม้และสัตว์ 5 2 

10 ลักษณะประชากร 4 2 

11 ลักษณะสังคมและวัฒนธรรม 5 3 

12 ลักษณะลักษณะเศรษฐกิจ 3 2 

รวม 45 25 
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    3.3.2.4 น าแบบทดสอบที่สร้างขึ้นทั้งหมด 45 ข้อ เสนออาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ 

เพ่ือรับข้อเสนอแนะปรับปรุงจากนั้นน าเสนอผู้เชี่ยวชาญต่อไปซึ่งการประเมินความสอดคล้องระหว่าง

ข้อสอบกับจุดประสงค์ การเรียนรู้ ได้ก าหนดเกณฑ์ดังนี้ 

       +1 เมื่อแน่ใจว่าข้อสอบสอดคล้องกับจุดประสงค์ 

          0 เมื่อไม่แน่ใจว่าข้อสอบสอดคล้องกับจุดประสงค์ 

         -1 เมื่อแน่ใจว่าข้อสอบไม่สอดคล้องกับจุดประสงค์ 

       ค านวณค่า IOC ของข้อสอบรายข้อ ได้ข้อสอบที่มีความสอดคล้อง 1.00 

    3.3.2.5 รวบรวมข้อสอบที่มีค่า IOC ผ่านเกณฑ์จัดท าแบบทดสอบน าไปทดลอง (Try 

out) กับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2/1 จ านวน 24 คน ภาคเรียนที่ 2 ของปีการศึกษา 2562 โรงเรียน

มหาชัยพิทยาคาร  

    3.3.2.6 น ากระดาษค าตอบ แบบทดสอบมาตรวจ ให้คะแนนและวิเคราะห์คุณภาพ

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิเคราะห์หาค่าอ านาจจ าแนก (B) ซึ่งผลการประเมินค่าอ านาจ

จ าแนก (B) มีค่าระหว่าง 0.27 – 0.73 

    3.3.2.7 แล้วเลือกข้อสอบที่คัดเลือกไว้ 25 ข้อมาวิเคราะห์ค่าความเชื่อมั่นแบบทดสอบ

ทั้งฉบับโดยใช้สูตรของโลเวทท์ (Lovett) (อรัญ ซุยกระเดื่อง, 2557, น. 45) ซึ่งผ่านการประเมินค่า

ความเชื่อมั่นแบบทดสอบท้ังฉบับมีค่า 0.88 

    3.3.2.8 จัดพิมพ์แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ที่ผ่านการตรวจคุณภาพแล้ว จ านวน 25 ข้อ 

ไปใช้ทดสอบจริง 

  3.3.3 แบบสอบถำมควำมพึงพอใจ 

  ผู้วิจัยได้ด าเนินการสร้างหาประสิทธิภาพแบบสอบถามความพึงพอใจที่มีต่อการพัฒนากิจกรรม

การเรียนรู้ที่ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ วิชา ภูมิศาสตร์ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 มีขั้นตอน

ดังนี้ 

    3.3.3.1 ศึกษาหลักการ แนวคิดทฤษฎีที่เกี่ยวกับความพึงพอใจและวิธีการสร้าง

แบบสอบถามความพึงพอใจ รวบรวมข้อมูลจากเอกสารที่เกี่ยวข้อง 

    3.3.3.2 นิยามค าว่าความพึงพอใจใช้เป็นกรอบในการก าหนดรายการสอบถามและ

ออกแบบโครงสร้างแบบสอบถาม 
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    3.3.3.3 ก าหนดรายการสอบถาม สร้างแบบสอบถามความพึงพอใจตามโครงสร้าง

แบบสอบถาม มาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับ ใช้มาตรวัดระดับ โดยใช้วิธี Likert Scale ซึ่งแบบสอบถาม

เป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale) ตามแนวคิดของ Likert Scale (Likert, 1932) แยกเป็น

ระดับ ดังนี้ 

       ระดับความคิดเห็น   ค่าน้ าหนักคะแนนของตัวเลือกตอบ 

        น้อยที่สุด     ก าหนดให้มีค่าเท่ากับ 1 คะแนน 

        น้อย      ก าหนดให้มีค่าเท่ากับ 2 คะแนน 

        ปานกลาง     ก าหนดให้มีค่าเท่ากับ 3 คะแนน 

        มาก      ก าหนดให้มีค่าเท่ากับ 4 คะแนน 

        มากที่สุด     ก าหนดให้มีค่าเท่ากับ 5 คะแนน 

    3.3.3.4 น าแบบสอบถาม 13 ข้อ เสนอต่ออาจารย์ที่ปรึกษาเพ่ือพิจารณา เสนอแนะ 

ปรับปรุง แก้ไข แล้วน าเสนอผู้เชี่ยวชาญเพ่ือประเมินความสอดคล้อง โดยก าหนดเกณฑ์ดังนี้ 

       +1 เมื่อแน่ใจว่าแบบสอบถามสอดคล้องกับนิยามความพึงพอใจ 

          0 เมื่อไม่แน่ใจว่าแบบสอบถามสอดคล้องกับนิยามความพึงพอใจ 

         -1 เมื่อแน่ใจว่าแบบสอบไม่สอดคล้องกับนิยามความพึงพอใจ 

ซึ่งผลการประเมินค่า IOC ของแบบสอบถามความพึงพอใจมีค่าระหว่าง 1.00 

    3.3.3.5 จัดพิมพ์แบบสอบถามความพึงพอใจฉบับจริงเพ่ือเก็บข้อมูลกับนักเรียนต่อไป 

 

3.4 กำรเก็บรวบรวมข้อมูล 

 

 การด าเนินการวิจัยครั้งนี้ได้ท าการสอนโดยใช้ความคิดสร้างสรรค์เป็นฐาน ใช้เวลาในการสอน

จ านวน 12 ชั่วโมง ซึ่งไม่รวมเวลาที่ใช้ในการท าแบบทดสอบก่อนเรียนและเวลาในการทดสอบหลังเรียน 

ระยะเวลาที่ใช้ในการทดลองคือภาคเรียนที่ 2 ของปีการศึกษา 2562 

 การวิจัยในครั้งนี้ด าเนินการทดลองตามแบบทอลองแบบ One Group Pretest – posttest 

Design (อรัญ ซุยกระเดื่อง, 2557, น. 34)  
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ตำรำงท่ี 3.3  

แบบแผนการทดลองแบบ One group pretest - posttest Design 

กลุ่ม Per - test Treatment Post - test 

ทดลอง Opre X Opost 

 

   เมื่อ   X   แทน  การจัดกระท าการทดลอง 

      Opre  แทน  การวัดผลก่อนการทดลอง 

      Opost  แทน  การวัดผลหลังการทดลอง 

 3.4.1 ขั้นตอนกำรเก็บรวบรวมข้อมูล     

    3.4.1.1 ผู้วิจัยจัดท าหนังสือขออนุญาตเก็บข้อมูลจากคณะครุศาสตร์ เพ่ือส่งไปยัง

ผู้อ านวยการโรงเรียนมหาชัยพิทยาคาร จังหวัดมหาสารคาม 

   3.4.1.2 ติดต่ออาจารย์ประจ าสาระการเรียนเรียนรู้ สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 เพื่อแจ้งก าหนดการและรายละเอียดในการเก็บข้อมูลในการวิจัยครั้งนี้ 

   3.4.1.3 ผู้วิจัยชี้แจงผู้เรียนเกี่ยวกับขั้นตอนในการจัดกิจกรรมการจัดการเรียนรู้รูปแบบ

การสอน CBL ซึ่งประกอบด้วย 5 กิจกรรมหลัก คือ (1) กระตุ้นความสนใจ (2) ตั้งปัญหา และ (3) ค้นคว้า

และคิด (4) น าเสนอ และ (5) ประเมินผล 

   3.4.1.4 ด าเนินการทดสอบก่อนเรียน (Pre-test) นักเรียนกลุ่มตัวอย่าง โดยใช้แบบทดสอบ

วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่องทวีปยุโรป ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 จ านวน 25 ข้อ เพ่ือตรวจสอบความรู้เดิม 

   3.4.1.5 ด าเนินการจัดการเรียนรู้โดยผู้วิจัยเป็นผู้สอนโดยใช้การสอนแบบ CBL เรื่อง 

ทวีปยุโรป ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ระยะเวลาที่ใช้ 12 ชั่วโมง 

   3.4.1.6 เมื่อสิ้นสุดการจัดการเรียนรู้ตามก าหนดจึงท าการทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์หลังเรียน 

(Posttest) จ านวน 25 ข้อ ซึ่งเป็นแบบทดสอบฉบับเดิม และให้นักเรียนท าแบบประเมินความพึงพอใจ 

จ านวน 13 ข้อหลังจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ความคิดสร้างสรรค์เป็นฐาน (CBL)  

      เกณฑ์ที่ประเมิน มาใช้พิจารณาแปลผลความพึงพอใจ (บุญชม ศรีสะอาด, 

2546, น. 103) 
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   4.51 - 5.00 หมายความว่า  มีระดับความเหมาะสมมากที่สุด 

   3.15 - 4.50 หมายความว่า  มีระดับความเหมาะสมมาก 

   2.51 - 3.50 หมายความว่า  มีระดับความเหมาะสมปานกลาง 

   1.51 - 2.50 หมายความว่า  มีระดับความเหมาะสมน้อย 

   1.00 - 1.50 หมายความว่า  มีระดับความเหมาะสมน้อยที่สุด 

 

3.5 กำรวิเครำะห์ข้อมูล 

 

 ผู้ศึกษาน าคะแนนที่ได้จากการตรวจการท าแบบทดสอบมาวิเคราะห์ข้อมูลตามวัตถุประสงค์ ดังนี้ 

  3.5.1 วิเคราะห์การพัฒนาแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ความคิดสร้างสรรค์เป็นฐาน 

วิชาภูมิศาสตร์ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 

  3.5.2 วิเคราะห์ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาภูมิศาสตร์ เรื่อง ทวีปยุโรป ของนักเรียนชั้น

มัธยมศึกษาปีที่ 2 ระหว่างก่อนเรียนและหลังเรียน โดยการจัดการเรียนรู้รูปแบบการสอน CBL ซึ่งใช้สถิติ

ทดสอบสมมุติฐาน (t - test Dependent Samples)  

  3.5.3 วิเคราะห์ความพึงพอใจของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ที่มีต่อการจัดการเรียนรู้

รูปแบบการสอน CBL  

 

3.6 สถิติที่ใช้ในกำรวิเครำะห์  

 

 3.6.1 สถิติใช้ในกำรวิเครำะห์หำคุณภำพเครื่องมือ 

   3.6.1.1 ค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) (อรัญ ซุยกระเดื่อง, 2557, น. 45) 

 

IOC = 
N
R  

 

 เมื่อ   IOC   แทน   ดัชนีความสอดคล้องระหว่างข้อค าถาม 

          กับวัตถุประสงค ์

(3-1) 
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   R    แทน   ผลรวมของคะแนนความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ 

          N     แทน   จ านวนผู้เชี่ยวชาญ 

   3.6.1.2 การหาค่าความเชื่อมั่น (Reliability) ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

ทั้งฉบับ โดยการใช้สูตรของโลเวทท์ (Lovet) (อรัญ ซุยกระเดื่อง, 2557, น. 45) ดังนี้ 

 

    

 
 2Cix1k

2
ix    ixK

1ccr  

 

      เมื่อ    ccr   แทน  ความเชื่อมั่นของแบบทดสอบ 

         K  แทน  จ านวนข้อสอบ 

         Xi  แทน  คะแนนของแต่ละข้อ 

         C  แทน  คะแนนเกณฑ์หรือจุดตัดของแบบทดสอบ 

   3.6.1.3 การหาค่าความยาก (p) ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน โดยใช้สูตร 

(อรัญ ซุยกระเดื่อง, 2557, น. 70) ดังนี้ 

 

P = 
N
R  

 

      เมื่อ   P  แทน  ค่าความยากของแบบทดสอบ 

         R  แทน  จ านวนคนตอบถูกทั้งหมด 

         N  แทน  จ านวนนักเรียนทั้งหมด 

   3.6.1.4 การหาค่าอ านาจจ าแนกของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ข้อสอบ

รายข้อใช้วิธีวิเคราะห์แบบอิงเกณฑ์ของBernnan (อพันตรี พูลพุทรา, 2558, น. 154) ดังนี้  

 

2N
L

1N
UB   

 

      เมื่อ   B  แทน  ค่าอ านาจจ าแนก     

          U  แทน  จ านวนผู้สอบผ่านเกณฑ์ที่ตอบถูกต้อง 

(3-2) 

(3-3) 

(3-4) 
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          L   แทน  จ านวนผู้สอบไม่เกณฑ์ที่ตอบถูกต้อง 

         N1  แทน  จ านวนผู้สอบผ่านเกณฑ์    

         N2   แทน   จ านวนผู้สอบไม่ผ่านเกณฑ์  

 3.6.2 สถิติพื้นฐำน 

   3.6.2.1 ร้อยละ (Percentage) ค านวณจากสูตร ดังนี้ (อรัญ ซุยกระเดื่อง, 2557, น. 69) 
 

P = 100
N
f
  

 

      เมื่อ   P  แทน   สัดส่วน 

          f  แทน  จ านวนใด ๆ ที่ต้องการหาร้อยละ 

          N  แทน  จ านวนทั้งหมด 

   3.6.2.2 ค่าเฉลี่ย (Mean) โดยใช้สูตรดังนี้ (อรัญ ซุยกระเดื่อง, 2557, น. 70)  
 

X  = 
N

x  

 

      เมื่อ   X    แทน  ค่าเฉลี่ยของกลุ่มตัวอย่าง 

           x  แทน  ผลรวมของข้อมูล 

          N  แทน  จ านวนของข้อมูลจากประชากร 

   3.6.2.3 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) โดยใช้สูตร (อรัญ ซุยกระเดื่อง, 2557, น. 70) ดังนี้ 

 

S.D.  =   
 1N

2x)2x(


   

 

      เมื่อ   S.D. แทน  ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

   X    แทน  คะแนนแต่ละตัว 

          x  แทน  ผลรวมของคะแนนทั้งหมดของในกลุ่ม 

          N  แทน  จ านวนคะแนนในกลุ่ม 

(3-5) 

(3-6) 

(3-7) 
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   3.6.2.4 การทดสอบค่าที (t - test Dependent) โดยใช้สูตร (บุญชม ศรีสะอาด, 

2545) ดังนี้ 

 

t =
 
1N

2D2DN

D


 

 ; df = n-1 

 

      เมื่อ   t   แทน ค่าสถิติที่ใช้ในการพิจารณาใน t - Distribution 

          D   แทน ความแตกต่างของคะแนนแต่ละคู่ 

         N   แทน จ านวนคู่ของคะแนนหรือจ านวนนักเรียน 

         D   แทน ผลรวมทั้งหมดของผลต่างของคะแนนก่อนและ 

              หลังการทดลอง 

         2D  แทน ผลรวมของก าลังสองของผลต่างของคะแนนก่อน 

              และหลังการทดลอง 

 3.6.3 สถิติที่ใช้วิเครำะห์หำคุณภำพและประสิทธิภำพของแผนกำรจัดกำรเรียนรู้ 

   3.6.3.1 การหาประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ ตามเกณฑ์ 80/08 โดยใช้สูตร 

ค านวณหาค่า E1/E2 ใช้สูตรดังนี้ (ประสาท เนืองเฉลิม, 2556, น. 214) 

 

E1 = X100
A
N
X

 

 

      เมื่อ   E1   แทน ประสิทธิภาพของกระบวนการ 

             x    แทน คะแนนรวมของแบบประเมินพฤติกรรม 

              และใบงานทุกเรื่องรวมกัน 

A    แทน คะแนนเต็มของแบบทดสอบหลังเรียน 

N    แทน จ านวนนักเรียนทั้งหมด 

(3-8) 

(3-9) 
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E2 = X100
B
N

Y

 

 

      เมื่อ  E2   แทน  ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ 

            Y    แทน  คะแนนรวมของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ 

               ทางการเรียน 

B    แทน  คะแนนเต็มของแบบทดสอบหลังเรียน 

N    แทน  จ านวนนักเรียนทั้งหมด 
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บทท่ี 4 

ผลการวิจัย 

 
 การวิจัยเร่ือง การวิจัยเร่ืองการพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ความคิดสร้างสรรค์เป็นฐาน 

วิชาภูมิศาสตร์ ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2 ผู้วิจัยได้น าเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล ตามล าดับหัวข้อ

ดังต่อไปน้ี 

  1. สัญลักษณ์ท่ีใช้ในการน าเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

  2. ล าดับข้ันในการน าเสนอข้อมูลการวิเคราะห์ข้อมูล 

  3. ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

 

4.1 สัญลักษณ์ที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 

 

  n  แทน จ านวนตัวอย่าง 

  X   แทน ค่าเฉลี่ย (Mean) 

  S.D. แทน ค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation)  

  E1  แทน ประสิทธิภาพของกระบวนการ 

  E2  แทน ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ 

   T  แทน ค่าวิกฤต 

 

4.2 ล าดับข้ันในการน าเสนอข้อมูลการวิเคราะห์ข้อมูล 

 

 ในการวิเคราะห์ข้อมูล ผู้วิจัยได้วิเคราะห์ข้อมูลตามขั้นตอน ดังนี้ 

  ตอนที่ 1 วิเคราะห์การพัฒนาการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ท่ีโดยใช้ความคิดสร้างสรรค์เป็นฐาน 

วิชาภูมิศาสตร์ ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2 
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   ตอนที่ 2 วิเคราะห์ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาภูมิศาสตร์ เร่ือง ทวีปยุโรป ของนักเรียนช้ัน

มัธยมศึกษาปีท่ี 2 ระหว่างก่อนเรียนและหลังเรียน โดยการจัดการเรียนรู้รูปแบบการสอน CBL ซึ่งใช้สถิติ

ทดสอบสมมุติฐาน (t - test Dependent Samples) 

   ตอนที่ 3 วิเคราะห์ความพึงพอใจของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2 ท่ีมีต่อการจัดการเรียนรู้

รูปแบบการสอน CBL 

 

4.3 ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

 

 ตอนที่ 1 วิเคราะห์การพัฒนาการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ความคิดสร้างสรรค์เป็นฐาน 

วิชาภูมิศาสตร์ ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2 ตามเกณฑ์ 80/80 

  การวิเคราะห์หาประสิทธิภาพของกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ความคิดสร้างสรรค์เป็นฐานวิชา 

ภูมิศาสตร์ ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2 เกิดจากการให้คะแนนระหว่างการจัดกิจกรรมการเรียน

และการให้ผู้เรียนได้ท าใบงาน และทดสอบหลังการเรียนด้วยแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ จ านวน 25 

ข้อ 25 คะแนน แล้วน าคะแนนท่ีได้มาหาประสิทธิภาพ ดังตารางท่ี 4.1 

 

ตารางที่ 4.1 

ประสิทธิภาพของกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ความคิดสร้างสรรค์เป็นฐานวิชา ภูมิศาสตร์ ของนักเรียน

ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2 

จ านวน

นักเรียน 

คะแนนเฉลี่ยจากการจัดการเรียนรู้

ระหว่างเรียน (380 คะแนน) 

คะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

หลังเรียน (25 คะแนน) 

17 คะแนนเฉลี่ย 

315.76 

ร้อยละ (E1) 

83.09 

คะแนนเฉลี่ย 

20.82 

ร้อยละ (E2) 

83.28 

ประสิทธิภาพของแผนการเรียนรู้ (E1/ E2) เท่ากับ 83.09/83.28 

 

   จากตารางท่ี 4.1 พบว่าคะแนนเฉลี่ยระหว่างเรียนของนักเรียนท่ีได้จากการท าใบงาน

แบบวัดพฤติกรรมเท่ากับ 315.76 ร้อยละ 83.09 แสดงว่าแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ด้านกระบวนการ 

และนักเรียนได้คะแนนรวมเฉลี่ยจากการท าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเท่ากับ 20.82 
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ร้อยละ 83.28 แสดงว่าประสิทธิภาพด้านผลลัพธ์ เท่ากับ 83.28 ดังน้ันกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ความคิด

สร้างสรรค์เป็นฐานวิชาภูมิศาสตร์ ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2 ประสิทธิภาพ 83.09/83.28 เป็นไป

ตามเกณฑ์ท่ีก าหนดไว้ 80/80 

 ตอนที่ 2 วิเคราะห์ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาภูมิศาสตร์ เร่ือง ทวีปยุโรป ของนักเรียนช้ัน

มัธยมศึกษาปีท่ี 2 ระหว่างก่อนเรียนและหลังเรียน 

  ก่อนท าการเปรียบเทียบการวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ความคิด

สร้างสรรค์เป็นฐาน วิชาภูมิศาสตร์ เร่ือง ทวีปยุโรป ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2 ก่อนเรียนและ

หลังเรียน ผู้วิจัยได้ท าการตรวจสอบข้อมูลการแจกแจงข้อมูลพบว่ามีการแจกแจงข้อมูลแบบปกติจึงท า

การทดสอบ โดยใช้สิติทดสอบสมมุติฐาน (t - test Dependent) ผลการวิเคราะห์ข้อมูลดังตารางท่ี 4.2 

 

ตารางที่ 4.2  

ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู้โดยใช้ความคิดสร้างสรรค์เป็นฐานวิชาภูมิศาสตร์ เรื่อง 

ทวีปยุโรป ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2  

การจัดการเรียนรู ้ n คะแนนเต็ม X  S.D. df t Sig 

ก่อนเรียน 17 25 43.6 1.795 
16 17.70 .000* 

หลังเรียน 17 25 83.28 1.590 

หมายเหตุ. *นัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

 

   จากตารางท่ี 4.2 พบว่า นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2 ท่ีเรียนด้วยการใช้กิจกรรมการเรียนรู้

โดยใช้ความคิดสร้างสรรค์เป็นฐาน วิชาภูมิศาสตร์ เร่ือง ทวีปยุโรป ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2 

มีคะแนนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

 ตอนที่ 3 ผลการวิเคราะห์ความพึงพอใจท่ีมีต่อกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ความคิดสร้างสรรค์

เป็นฐาน วิชาภูมิศาสตร์ ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2 

  การวิเคราะห์ความพึงพอใจของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2 ท่ีมีต่อการกิจกรรมการเรียนรู้

โดยใช้ความคิดสร้างสรรค์เป็นฐาน วิชาภูมิศาสตร์ ดังแสดงในตารางท่ี 4.3  
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ตารางที่ 4.3  

ค่าเฉล่ียและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานความพึงพอใจของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2 ท่ีมีต่อกิจกรรม

การเรียนรู้โดยใช้ความคิดสร้างสรรค์เป็นฐาน วิชาภูมิศาสตร์ ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2 

ข้อ รายการประเมิน X  S.D. ระดับความพึงพอใจ 

1 ฉันพอใจที่จะศึกษาค้นคว้าเรื่องที่เรียน 4.59 0.50 มากท่ีสุด 

2 ฉันชอบที่เน้ือหาที่เรียนในวิชาภูมิศาสตร์น้ีไม่ยากเกินไป 4.35 0.49 มาก 

3 ฉันชอบการกระตุ้นค าถามจากครูผู้สอน 4.53 0.51 มากท่ีสุด 

4 การต้ังปัญหาหรือข้อค าถามมีความน่าสนใจ 4.35 0.49 มาก 

5 ฉันชอบที่ได้เรียนเป็นกลุ่มและช่วยกันท างานเป็นกลุ่ม 4.47 0.51 มาก 

6 ฉันชอบที่ได้ฝึกทักษะการน าเสนองาน จนมีความมั่นใจและกล้า

แสดงออก 

4.41 0.50 มาก 

7 การจัดกิจกรรมการเรียนรู้เป็นข้ันตอนที่ท าให้ฉันสามารถเข้าใจ

เน้ือหาง่ายข้ึน 

4.47 0.51 มาก 

8 ฉันชอบการปฏิบัติกิจกรรมน้ีที่ท าให้ได้ใช้ความคิดสร้างสรรค์

ชิ้นงาน 

4.41 0.50 มาก 

9 มีสื่อประกอบการเรียนที่น่าสนใจและหลากหลาย 4.41 0.50 มาก 

10 ฉันพอใจกับเวลาในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 4.29 0.47 มาก 

11 ฉันชอบการสืบค้นข้อมูลที่สามารถค้นหาอย่างอิสระ 4.35 0.49 มาก 

12 ฉันพอใจเมื่อครูมีใบงานไม่มากเกินไป 4.35 0.49 มาก 

13 กิจกรรมการเรียนรู้สนุกและน่าสนใจ 4.47 0.51 มาก 

รวม 4.42 0.12 มาก 

 

   จากตารางท่ี 4.3 นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2 มีความพึงพอใจท่ีมีต่อกิจกรรมการเรียนรู้

โดยใช้ความคิดสร้างสรรค์เป็นฐาน วิชา ภูมิศาสตร์ ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2 โดยรวมอยู่ใน

ระดับมาก (X = 4.42, S.D. = 0.12) และเมื่อพิจารณาเป็นรายข้อ พบว่าอยู่ในระดับมากท่ีสุด เรียงล าดับ

ค่าเฉลี่ยจากมากไปหาน้อย 2 ล าดับ คือ ฉันพอใจท่ีจะศึกษาค้นคว้าเร่ืองท่ีเรียน (X = 4.59, S.D. =0.50) 

ฉันชอบการกระตุ้นค าถามจากครูผู้สอน (X = 4.53, S.D. =0.51) ตามล าดับ 
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บทท่ี 5 

สรุป อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ 

 
 การวิจัยเรื่องการพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ความคิดสร้างสรรค์เป็นฐาน วิชาภูมิศาสตร์ 

ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2 ผู้วิจัยได้สรุปผล อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ ดังนี้ หัวข้อ 

 1. สรุป 

 2. อภิปรายผล 

 3. ข้อเสนอแนะ 

 

5.1 สรุป 

 

 ผู้วิจัยสรุปผลการวิจัยได้ดังนี้ 

  5.1.1 ประสิทธิภาพของกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ความคิดสร้างสรรค์เป็นฐานวิชาภูมิศาสตร์ 

ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2 มีประสิทธิภาพ เท่า 83.09/83.28  

  5.1.2 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน วิชาภูมิศาสตร์ เรื่อง ทวีปยุโรป นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2 

หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

  5.1.3 ความพึงพอใจของนักนักเรียนท่ีมีต่อกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ความคิดสร้างสรรค์

เป็นฐาน วิชาภูมิศาสตร์ ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2 โดยรวมอยู่ในระดับมาก 

 

5.2 อภิปรายผล 

 

 ผู้วิจัยได้ด าเนินการอภิปรายผลการวิจัยได้ดังนี้ 

  5.2.1 ประสิทธิภาพของกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ความคิดสร้างสรรค์เป็นฐาน วิชาภูมิศาสตร์ 

ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2 มีประสิทธิภาพ เท่า 83.09/83.28 โดยมีค่าสูงกว่าเกณฑ์ท่ีก าหนดไว้ 

80/80 เนื่องจาก แผ่นการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ความคิดสร้างสรรค์เป็นฐาน ท่ีผู้วิจัยสร้างขึ้นมาได้

ผ่านกระบวนการสร้างอย่างมีระบบและวิธีการท่ีเหมาะสม โดยเริ่มจากการศึกษาเอกสารหลักสูตร
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แกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 หลักสูตรสถานศึกษา คู่มือครูกลุ่มสาระการเรียนรู้ 

หลักการจัดการเรียนรู้สังคม หลักการเขียนแผนการจัดการเรียนรู้ตามรูปแบบการสอนโดยใช้ความคิด

สร้างสรรค์เป็นฐาน สาระการเรียนรู้ ก าหนดรูปแบบการเขียนแผนการจัดการเรียนรู้ และด าเนินการ

จัดท าโดยท่ีค านึงถึงมาตรฐานการเรียนรู้ สาระการเรียนรู้ จุดประสงค์การเรียนรู้การเขียนแผนการเรียนรู้ 

และก าหนดแนวทางในการวัดและการปะเมินผลโดยเน้นผู้เรียนเป็นส าคัญได้ด าเนินการจัดกิจกรรม

การเรียนรู้ตามข้ันตอนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ความคิดสร้างสรรค์เป็นฐาน 

 แผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้ความคิดสร้างสรรค์เป็นฐานฐานวิชา ภูมิศาสตร์ ของนักเรียน

ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2 มีประสิทธิภาพ เท่า 83.09/83.28 โดยมีค่าสูงกว่าเกณฑ์ท่ีก าหนดไว้ 80/80 

เนื่องจาก ผู้วิจัยได้เตรียมการพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ความคิดสร้างสรรค์เป็นฐานโดยได้การศึกษา

เอกสารงานวิจัย และทฤษฎีท่ีเกี่ยวข้อง เมื่อได้แนวทางการด าเนินงานจึงปรึกษา และขอค าแนะน า

จากผู้เช่ียวชาญหลายท่าน จนได้แผนการจัดการเรียนรู้ซึ่งเป็นส่วนหนึ่งของรูปแบบการเรียนโดยใช้

ความคิดสร้างสรรค์เป็นฐาน วิชาภูมิศาสตร์ และช่วยพัฒนาด้านสติปัญญาในการคิดสร้างสรรค์และ

นอกจากนี้ยังได้มีการเสริมแรงด้านบวกโดยมีการให้รางวัลกับกลุ่มท่ีท าคะแนนได้มากตามท่ีก าหนด

เป็นการกระตุ้นให้ผู้เรียนมีความพยามในการเรียนมากขึ้น ซึ่งส่งผลให้ผู้เรียนมีประสิทธิภาพในการเรียน

มากขึ้น ซึ่งการวิจัยของ ฤดีรัตน์ แป้งหอม (2558) ได้ศึกษาผลของการสร้างชุดกิจกรรมการเรียนรู้  

โดยใช้ปญัหาเป็นฐาน เรื่อง ปรากฏการณ์ทางภูมิศาสตร์ ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 ผลการวิจัย

พบว่าชุดการกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เรื่องปรากฏการณ์ทางภูมิศาสตร์ ของนักเรียน

ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์มาตร (E1/E2) เท่ากับ 83.20/81.27 อัมพร เลิศณรงค์ 

(2559) ได้ศึกษาการพัฒนารูปแบบการเรียนภาษาไทยโดยใช้ความคิดสร้างสรรค์เป็นฐาน เรื่อง การเขียน 

ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปี ท่ี 3 ผลการวิจัยพบว่าการพัฒนารูปแบบการเรียนภาษาไทยโดยใช้

ความคิดสร้างสรรค์เป็นฐาน เรื่อง การเขียน ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3 มีประสิทธิภาพ E1/E2 

เท่ากับ 87.62/81.90 

  5.2.2 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน วิชาภูมิศาสตร์ เรื่อง ทวีปยุโรป นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2 

หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.05 เนื่องจากการจัดการเรียนรู้โดยใช้

ความความคิดสร้างสรรค์เป็นฐานในแต่ละขั้นตอนท าให้นักเรียนได้มีการกระตุ้นความสนใจ มีการตื่นตัว 

ให้ความสนใจ มีความอยากรู้และพยามต้ังปัญหาค้นคว้าและคิดหาค าตอบเอง และได้ฝึกทักษะการต้ัง

ปัญหาหรือการต้ังค าถามจะท าให้นักเรียนสามารถรู้จักการคิดแก้ปัญหาด้วยตนเอง นักเรียนได้ฝึก
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ทักษะการเรียนรู้และท าความเข้าใจกับเนื้อหาด้วยตนเอง ซึ่งเป็นการฝึกการท างานร่วมกับผู้อื่นและฝึก

การท างานเป็นทีมมีการแบ่งหน้าท่ีความรับผิดชอบและการส่ือสารกับบุคคลอื่น นักเรียนเกิดทักษะ

การน าเสนอผลงานท่ีสร้างสรรค์และการเรียนรู้จากการออกมาน าเสนองานของกลุ่ม และฝึกการยอมรับ

ฟังความคิดเห็นของผู้อื่นท่ีมีความคิดเห็นไม่ตรงกัน นักเรียนเกิดความคิดสร้างสรรค์จากการฝึกท าใบ

งานในแต่ละแผนการเรียนรู้ ซึ่งการวิจัยของอัมพร เลิศณรงค์ (2559) ได้ศึกษาการพัฒนารูปแบบการเรียน

ภาษาไทยโดยใช้ความคิดสร้างสรรค์เป็นฐาน เรื่อง การเขียนส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3 

ผลการวิจัยพบว่า นักเรียนท่ีได้รับการจัดกิจกรรมความสามารถในการเขียน ของนักเรียนช้ันประถมศึกษา

ปีท่ี 3 หลังเรียนโดยใช้รูปแบบการเรียนท่ีพัฒนาขึ้นสูงกว่ากว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ี

ระดับ .01 

 5.2.3 ความพึงพอใจของนักนักเรียนท่ีมีต่อกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ความคิดสร้างสรรค์

เป็นฐาน วิชาภูมิศาสตร์ ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2 โดยรวมอยู่ในระดับมาก ( X = 4.42) เนื่องมาจากการจัด 

กรรมการเรียนรู้ตามแนวทางการสอนโดนใช้ความคิดสร้างสรรค์เป็นฐาน นักเรียนได้ลงมือปฏิบัติจริงเพื่อ

พัฒนาความคิดสร้างสรรค์ ด้วยวิธีการด าเนินการเป็นระบบ จุดประสงค์ของหลักการสอนโดยใช้ความคิด

สร้างสรรค์เป็นฐาน ต้องกระตุ้นความสนใจให้นักเรียนรู้จากการได้สังเกต รู้จักการต้องปัญหาแสวงหา

ความรู้ด้วยตนเอง รู้จักค้นคว้าและคิดเป็นการแสวงหาความรู้ด้วยตนเพื่อตอบค าถามท่ีตนอยากจะรู้ 

รู้จักสรุปและน าเสนอผลงานท่ีดีมีความคิดสร้างสรรค์ ซึ่งการวิจัยของ ฤดีรัตน์ แป้งหอม (2558) ศึกษา

ผลของการสร้างชุดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เรื่อง ปรากฏการณ์ทางภูมิศาสตร์ นักเรียน

ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 ผลการวิจัยพบว่า เจตคติต่อวิชาในภาพรวมอยู่ในระดับมาก  

 

5.3  ข้อเสนอแนะ 

 

  5.3.1 ข้อเสนอแนะในการน าไปใช้ 

   5.3.1.1 ครูผู้สอนควรน าการจัดการเรียนรู้โดยใช้ความคิดสร้างสรรค์เป็นฐานไปใช้ใน

การจัดการเรียนการสอนวิชาสังคมศึกษาในเนื้อหาอื่นๆ หรือน าไปใช้สอนกับวิชาอื่นๆ เพื่อช่วยให้นักเรียน

ได้กระตุ้นความคิด มีกระบวนการต้ังปัญหาและท างานเป็นกลุ่ม มีการค้นคว้าและคิดหาความรู้ด้วยตนเอง 

และมีทักษะในการน าเสนองานท่ีดี 
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   5.3.1.2 การจัดเวลาส าหรับการจัดการเรียนรู้โดยใช้ความคิดสร้างสรรค์เป็นฐานจะต้อง

มีเวลาให้กับนักเรียนในการค้นคว้าและคิดข้อมูลความรู้ต่าง ๆ เพื่อความเหมาะสมกับเนื้อหาสาระการ

เรียนรู้และความยากง่าย และให้อิสระความคิดสร้างสรรค์ในผลงานได้อย่างเต็มท่ี 

 5.3.2 ข้อเสนอแนะในการท าวิจัยคร้ังต่อไป 

   5.3.2.1 ควรมีการศึกษาส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์โดยการจัดการเรียนรู้โดยใช้

ความคิดสร้างสรรค์เป็นฐาน ในระดับช้ันอื่นๆ หรือกลุ่มสาระการเรียนรู้อื่น 

   5.3.2.2 ควรมีการศึกษาการจัดการเรียนรู้โดยใช้ความคิดสร้างสรรค์เป็นฐาน ร่วมกับ 

แผนผังความคิด แผนผังกราฟิก เพื่อพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ในด้านอื่น ๆ 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 5 

กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม  วิชาภูมิศาสตร์ ส22102 

ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2          ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2562 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 ทวีปยุโรป       12 ชั่งโมง 

เร่ือง ลักษณะทรัพยากรธรรมชาติ         1 ชั่วโมง 

ผู้สอน นางสาวจินตนา ต่างโอฐ        โรงเรียนมหาชัยพิทยาคาร 

 

มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด 

 ตัวชี้วัด  

  ส 5.1 เข้าใจลักษณะทางกายภาพของโลกและความสัมพันธ์ของสรรพสิ่งซึ่งมีผลต่อกันใช้

แผนท่ีและเคร่ืองมือทางภูมิศาสตร์ในการค้นหา วิเคราะห์ และสรุปข้อมูลตามกระบวนการทางภูมิศาสตร์ 

ตลอดจนใช้ภูมิสารสนเทศอย่างมีประสิทธิภาพ  

  ม.2/1 วิเคราะห์ลักษณะทางกายภาพของทวีปยุโรป และทวีปแอฟริกา โดยใช้เคร่ืองมือทาง 

ภูมิศาสตร์สืบค้นข้อมูล 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 

 1. วิเคราะห์และจ าแนกลักษณะทรัพยากรธรรมชาติของทวีปยุโรปได้ (K) 

 2. ใช้เคร่ืองมือทางภูมิศาสตร์สืบค้นเกี่ยวกับลักษณะทรัพยากรธรรมชาติของทวีปยุโรปได้ (P)  

 3. เห็นคุณค่าของการศึกษาเกี่ยวกับลักษณะทรัพยากรธรรมชาติของทวีปยุโรปเพิ่มมากขึ้น (A)  
 

สาระส าคัญ  
 เคร่ืองมือทางภูมิศาสตร์สามารถน าไปใช้ในการสืบค้นข้อมูล เพื่อวิเคราะห์ลักษณะทรัพยากร 

ธรรมชาติของ ทวีปยุโรป  
 

สาระการเรียนรู้ 

 1. ท่ีต้ัง ขนาด และอาณาเขตของทวีปยุโรป  

 2. การใช้เคร่ืองมือทางภูมิศาสตร์ เช่น แผนท่ี รูปถ่ายทางอากาศ ภาพจาก ดาวเทียมในการ

สืบค้นลักษณะทาง กายภาพของทวีปยุโรป 
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คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

 1. มีวินัย 

 2. ใฝ่เรียนรู้ 

 3. มุ่งมั่นในการท างาน 

สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 

 1. ความสามารถในการสื่อสาร 

 2. ความสามารถในการคิด 

  2.1 ทักษะส ารวจค้นหา 

  2.2 ทักษะการรวบรวมข้อมูล 

  2.3 ทักษะการวิเคราะห์ 

 3. ทักษะความสามารถในการใช้ชีวิต 

 4. ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี 

 

กิจกรรมการเรียนรู้ 

 ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน 

  1. การกระตุ้นความสนใจ 

   1.1 ครูน าคลิปวิดีโอท่ีเกี่ยวข้องกับลักษณะทรัพยากรธรรมชาติท่ีแตกต่างกันของทวีปยุโรป

ให้นักเรียนดู  

   1.2 ครูให้นักเรียนดู PPT ท่ีแสดงลักษณะทรัพยากรธรรมชาติของทวีปยุโรป เพื่อกระตุ้น

ความสนใจของนักเรียน และเช่ือมโยงเข้าสู่เน้ือหาท่ีเกี่ยวข้องกับลักษณะทรัพยากรธรรมชาติของทวีปยุโรป 

โดยถามค าถามนักเรียน เพิ่มเติม เช่น  

   1.3 เพราะเหตุใด ทรัพยากรดินในทวีปยุโรปจึงมีความอุดมสมบูรณ์สูง ท้ังท่ีถูกใช้เป็น

พื้นท่ีท าการเกษตรและอุตสาหกรรมติดต่อกันมานาน 

  (แนวตอบ เพราะมีการจัดการเกี่ยวกับการใช้ท่ีดินเป็นอย่างดี โดยมีการบ ารุงดินอย่างต่อเนื่อง 

ประกอบกับพื้นท่ีมีความชุ่มช้ืนมาก จากการท่ีได้รับปริมาณน้ าในรูปของน้ าฝนและหิมะอย่างพอเพียง) 
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 ขั้นตอนที่ 2 ต้ังปัญหาและแบ่งกลุ่มตามความสนใจ 

   1. ครูให้นักเรียนช่วยกันต้ังประเด็นค าถามเกี่ยวกับลักษณะทรัพยากรธรรมชาติของทวีปยุโรป 

เพื่อค้นหาค าตอบ เช่น 

    1.1 ทรัพยากรธรรมชาติของทวีปยุโรปมีลักษณะอย่างไร 

   1.2 ทรัพยากรธรรมชาติประเภทใดของทวีปยุโรปท่ีส่งผลต่อการด ารงชีวิตของประชากร

ในทวีปมากท่ีสุด 

    1.3 รายได้หลักของทวีปยุโรปมีความเกี่ยวข้องกับทรัพยากรธรรมชาติชนิดใด 

    1.4 ทรัพยากรธรรมชาติของทวีปยุโรปมีความสัมพันธ์กับลักษณะทางกายภาพหรือไม่ 

เพราะเหตุใด 

   1.5 หากในอนาคตทวีปยุโรปเกิดภาวะการขาดแคลนทรัพยากรธรรมชาติ จะส่งผลกระทบ

ต่อสิ่งใดบ้าง อย่างไร 

    1.6 ครูให้นักเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 4 คน ศึกษาค้นคว้าข้อมูล ประเด็นค าถามท่ีนักเรียน

ช่วยกันต้ังขึ้นมา 

 ขั้นตอนที่ 3 ค้นคว้าและคิด 

    1. ครูให้นักเรียนใช้กลุ่มเดิมศึกษาค้นคว้าข้อมูล จากหนังสือเรียนภูมิศาสตร์ ม .2 เร่ือง 

ลักษณะ ทรัพยากรธรรมชาติของทวีปยุโรป หรือจากแหล่งการเรียนรู้อื่น ๆ เช่น หนังสือในห้องสมุด 

เว็บไซต์ในอินเทอร์เน็ต ประกอบการใช้เคร่ืองมือทางภูมิศาสตร์ เพื่อน ามาอภิปรายร่วมกันในช้ันเรียน 

  2. ครูแนะน าแหล่งข้อมูลสารสนเทศท่ีน่าเช่ือถือ หรือให้นักเรียนดูแผนท่ีแสดงน้ าใต้ดินของ

ทวีปยุโรป จากหนังสือเรียนภูมิศาสตร์ ม.2 เพื่อเป็นการรวบรวมข้อมูลเพิ่มเติม  

  3. สมาชิกแต่ละกลุ่มน าความรู้ท่ีได้จากการศึกษาและวิเคราะห์ข้อมูลมาวิเคราะห์และเรียบเรียง

ประเด็นส าคัญ เพื่อร่วมกันท าใบงานท่ี 2.3 เร่ือง ลักษณะทรัพยากรธรรมชาติของทวีปยุโรป  

 ขั้นตอนที่ 4 น าเสนอ 

  1. สมาชิกแต่ละกลุ่มร่วมกันตรวจสอบความถูกต้องของข้อมูล 

  2. ตัวแทนกลุ่มน าเสนอผลงานหน้าช้ันเรียน สมาชิกกลุ่มอื่นผลัดกันให้ข้อคิดเห็น หรือ

ข้อเสนอแนะเพิ่มเติม 
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ขั้นตอนที่ 5 ประเมินผล  

 1. ครูประเมินผลโดยสังเกตจากการตอบค าถาม การร่วมกันท างาน และการน าเสนอผลงาน

หน้าช้ันเรียน 

 2. ครูตรวจสอบผลจากการท าใบงาน    

   

สื่อการเรียนรู้/ แหล่งเรียนรู้ 

 สื่อการเรียนรู้ 

  1. หนังสือเรียนภูมิศาสตร์ ม.2 

  2. PPT บทท่ี 2 

  3. แหล่งข้อมูลสารสนเทศ 

    3.1 https://www.nationalgeographic.org/encyclopedia/europe-resources 

    3.2 https://www.eea.europa.eu/themes/natural 

 

การวัดและประเมินผล 
รายการวัด วิธีวัด เคร่ืองมือ เกณฑ์การประเมิน 

การวัดและประเมินผลระหว่าง

การจัดกิจกรรมการเรียนรู ้

   1. วิเคราะห์และจ าแนก 

      ลักษณะทรัพยากรธรรมชาติ 

      ของทวีปยุโรปโดยใช้  

      เครื่องมือทางภูมิศาสตร์ได้ 

 

 

 

ตรวจใบงานที่ 2.3 

 

 

 

 

ใบงานที่ 2.3 

 

 

 

 

ร้อยละ 80 ผ่านเกณฑ์ 

 

   2. การน าเสนอผลงาน ประเมินการน าเสนอ 

ผลงาน 

แบบประเมินการ

น าเสนอผลงาน 

ระดับคุณภาพ 2 

ผ่านเกณฑ์ 

   4. พฤติกรรมการท างานกลุ่ม สังเกตพฤติกรรม 

การท างานกลุ่ม 

แบบสังเกตพฤติกรรม 

การท างานรายกลุ่ม 

ระดับคุณภาพ 2 

ผ่านเกณฑ์ 
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ใบงาน 

เร่ือง ลักษณะทรัพยากรธรรมชาติของทวีปยุโรป 

 

ค าช้ีแจง : ให้นักเรียนสืบค้นทรัพยากรธรรมชาติของทวีปยุโรปตามความสนใจ น าข้อมูลมาจัดท าลงใน

ใบงาน เพื่อแสดงทรัพยากรธรรมชาติของทวีปยุโรปตามความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียน 
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เลข

ที่ 

กลุ่ม

ที่ 

ชื่อ-สกุล 

ของผู้รับการ

ประเมิน 

ความถูกต้อง

ของเน้ือหา 

 

การล าดับ

ขั้นตอนของ

เร่ือง 

การน าเสนอ

ผลงานอย่าง

สร้างสรรค์ 

การเลือกใช้

ภาษา 

การมีส่วนร่วม

ของสมาชิก 

รวม 

   4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1  

                        

                        

                        

                        

                        

                        

 

 แบบประเมินการน าเสนอผลงาน 

ค าช้ีแจง : ให้ผู้สอนประเมินผลการน าเสนอผลงานของนักเรียนตามรายการ แล้ว / ลงในช่องท่ีตรงกับ

ระดับคะแนน 

 

เกณฑ์การให้คะแนน 

ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ 

16-20 ดีมาก 

11-15 ดี 

6-10 พอใช้ 

1-5 ปรับปรุง 
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แบบประเมินพฤติกรรมการท างานกลุ่ม 

ค าช้ีแจง : ให้ผู้สอนประเมินผลการน าเสนอผลงานของนักเรียนตามรายการแล้ว / ลงในช่องท่ีตรงกับ

ระดับคะแนน 

รายการประเมิน กลุ่มท่ี 1 กลุ่มท่ี 2 กลุ่มท่ี 3 

4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1 

1. การยอมรับฟังคนอื่น             

2. การท างานท่ีได้รับมอบหมาย             

3. ความมีน้ าใจ             

4. การศึกษาข้อมูล             

5. การมีส่วนร่วมในการปรับปรุง 

   ผลงานกลุ่ม 

            

6. การท าความเข้าใจกับปัญหา             

7. การน าความรู้ไปใช้ประโยชน์             

8. สื่อสารชัดเจน น่าสนใจ             

9. เวลาในการน าเสนอ             

10. การมีส่วนร่วมภายในกลุ่ม             

 

เกณฑ์การให้คะแนน 

ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ 

31-40 ดีมาก 

21-30 ดี 

11-20 พอใช้ 

0-10 ปรับปรุง 
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แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 ทวีปยุโรป ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 

คะแนน 25 คะแนน วิชาสังคมพื้นฐาน รหัสวิชา ส22102 เวลา 60 นาท ี

ค าชี้แจง ตอนที่ 1 ข้อสอบแบบปรนัย(เลือกตอบ) จ านวน 25 ข้อ ให้เลือกตอบข้อถูกที่สุดเพียง 

ข้อเดียว 

 

1. เพราะเหตุใดประเทศเนเธอร์แลนด์จึงต้องสร้างเข่ือน เพื่อป้องกันน้ าทะเลเข้ามาท่วมบริเวณพื้นดิน 

 ก. เพื่อแก้ปัญหาดินเค็ม    

 ข. เพื่อป้องกันการกัดเซาะชายฝั่ง   

 ค. เพื่อป้องกันดินเสื่อมโทรมจากน้ าทะเล  

 ง. มีพื้นดินอยู่ต่ ากว่าระดับน้ าทะเลปานกลาง 

2. ดินแดนหมื่นทะเลสาบเกิดจากกระบวนการในข้อใด 

 ก. การทับถม    

 ข. การพัดพา 

 ค. การพังทลาย    

 ง. การกัดกร่อน 

3. ท่ีราบตะกอนน้ าพาของทวีปยุโรปเกิดจากการทับถมของแม่น้ า ในข้อใด 

 ก. แม่น้ าไรน์แม่น้ าแซน    

 ข. แม่น้ าโป แม่น้ าดานูบ 

 ค. แม่น้ าเทมส์ แม่น้ าเอลเบ   

 ง. แม่น้ าโอเดอร์ แม่น้ าโวลกา 

4. กิจกรรมใดสัมพันธ์กับภูมิอากาศ 

 ก. ฟาร์มโคนม -ไทกา  

 ข. เลี้ยงแกะ แพะ - ทุนดรา 

 ค. เลี้ยงสัตว์เร่ร่อน - ช้ืนภาคพื้นทวีป  

 ง. ปลูกองุ่น มะกอก – เมดิเตอร์เรเนียน 
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5. ปัจจัยใดท าให้ทวีปยุโรปไม่มีภูมิอากาศร้อนช้ืนเหมือนทวีปอื่น  

 ก. ท าเลท่ีต้ังตามแนวละติจูด 

 ข. อิทธิพลความช้ืนจากทะเล  

 ค. ท าเลท่ีต้ังตามแนวลองจิจูด  

 ง. อิทธิพลของลมประจ าตะวันตก 

6. ภูมิภาคใดของทวีปยุโรปท่ีมีประชากรต้ังถิ่นฐานอยู่เบาบาง 

 ก. ยุโรปใต้ 

 ข. ยุโรปเหนือ 

 ค. ยุโรปตะวันตก 

 ง. ยุโรปตะวันออก 

7. อัตราการเพิ่มของประชากรในทวีปยุโรปอยู่ในอัตราต่ า เน่ืองจาก สาเหตุข้อใดเป็นส าคัญ 

 ก. ชาวยุโรปนิยมมีบุตรน้อย 

 ข. สภาพแวดล้อมทางเศรษฐกิจอยู่ในระดับต่ า 

 ค. พื้นท่ีของทวีปมีจ ากัดไม่เพียงพอกับจ านวนประชากร 

 ง. นโยบายการวางแผนครอบครัวและ ประชากร ไม่นิยมการมีบุตรมาก 

8. ประชากรกลุ่มแอลไพน์ เป็นประชากรส่วนใหญ่ของประเทศใด 

 ก. รัสเซีย ยูเครน ฮังการี   

 ข. สเปน อิตาลี ออสเตรีย 

 ค. นอร์เวย์ สวีเดน ฟินแลนด์ 

 ง. เดนมาร์ก ไอซ์แลนด์ โปรตุเกส 

9. ภูมิภาคใดใช้ภาษาในกลุ่มภาษาละตินหรือภาษา โรแมนซ์ 

 ก. ยุโรปใต้ ยุโรปเหนือ 

 ข. ยุโรปใต้ ยุโรปตะวันตก 

 ค. ยุโรปเหนือ ยุโรปตะวันออก  

 ง. ยุโรปใต้ ยุโรปตะวันตก ยุโรปตะวันออก 
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10. ชาวยุโรปในภูมิภาคต่าง ๆ จะมีความคล้ายคลึงกันในเร่ืองใด มากท่ีสุด 

 ก. การใช้ภาษาพูด   

 ข. การใช้ภาษาเขียน 

 ค. การนับถือศาสนา   

 ง. การใช้สกุลเงินตรา 

11. เพราะเหตุใด สินแร่ในทวีปยุโรปจึงมีไม่เพียงพอต่อความต้องการ ของประชากร 

 ก. สินแร่เป็นทรัพยากรสิ้นเปลือง 

 ข. สินแร่เป็นทรัพยากรท่ีใช้แล้วหมดไป 

 ค. มีการส่งออกเพื่อไปขายยังต่างประเทศ 

 ง. มีการท าอุตสาหกรรมมากและมีการขุดแร่มาใช้เป็นเวลานาน 

12. ศูนย์กลางการบริหารงานของสหภาพยุโรป (EU) อยู่ท่ีใด 

 ก. กรุงโรม ประเทศอิตาลี 

 ข. กรุงปารีส ประเทศฝร่ังเศส 

 ค. กรุงลอนดอน ประเทศอังกฤษ  

 ง. กรุงบรัสเซลส์ ประเทศเบลเยียม 

13. ข้อจ ากัดเกี่ยวกับสินค้าท่ีตลาดยุโรปรับซื้อคือข้อใด 

  ก. ต้องมีต้นทุนต่ า    

 ข. ต้องมีคุณภาพขั้นสูงสุด  

 ค. ต้องมีการประทับตรา AE Making  

 ง. ต้องมีความปลอดภัยสูงและเป็นมิตรกับสิ่งแวดล้อม 

14. เส้นสมมติใดบ่งบอกได้ว่าทวีปยุโรปมีท าเลท่ีต้ังอยู่ใน ซีกโลกเหนือท้ังหมด 

 ก. เส้นเมอริเดียน   

 ข. เส้นละติจูดและลองจิจูด 

 ค. เส้นทรอปิกออฟแคนเซอร์   

 ง. เส้นทรอปิกออฟแคปริคอร์น  
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15. ข้อใดเป็นลักษณะพืชพรรณธรรมชาติประเภทป่าเมดิเตอร์เรเนียน 

 ก. มอสส์ ไลเคน 

 ข. ไม้ในวงศ์โกงกาง 

 ค. ไม้เน้ือแข็ง มีใบเป็นมัน 

 ง. ไม้เน้ืออ่อน มีใบแหลม ล าต้นตรง 

16. พืชเศรษฐกิจในข้อใดปลูกมากท่ีสุดในเกือบทุกประเทศของ ทวีปยุโรป 

 ก. ข้าวโอ๊ต   

 ข. ข้าวสาลี 

 ค. ข้าวฟ่าง    

 ง. ข้าวบาร์เลย์ 

17. เพราะเหตุใดแม่น้ าวอลกาจึงมีความส าคัญทางเศรษฐกิจ น้อยกว่าแม่น้ าสายอื่น ๆ ในทวีปยุโรป 

 ก. มีเกาะแก่งมาก   

 ข. น้ าเป็นน้ าแข็งตลอดปี 

 ค. ต้ังอยู่ห่างไกลจากเขตเศรษฐกิจ  

 ง. ไหลลงทะเลแคสเปียนซึ่งเป็นทะเลปิด 

18. แร่ธาตุชนิดใดมีความส าคัญในการพัฒนาความเจริญก้าวหน้า ทางด้านอุตสาหกรรมของทวีปยุโรป

มากท่ีสุด 

  ก. เหล็ก ถ่านหิน 

  ข. สังกะสี บ็อกไซต์  

 ค. วุลเฟรม ทองแดง 

 ง. ยูเรเนียม ปิโตรเลียม 

19. ถ้านักเรียนพิจารณาแผนท่ีกายภาพของทวีปยุโรปบริเวณตอนใต้ของทวีปมีลักษณะเด่นท่ีตรงกับ

ข้อใด 

 ก. ท่ีราบสลับเนินเขา   

 ข. พื้นท่ีดินดอนสามเหลี่ยม 

 ค. เทือกเขาสลับภูเขา   

 ง. ท่ีราบลุ่มกว้างใหญ่ 



95 

20. ถ้าบริษัทแห่งหน่ึงสนใจจะไปลงทุนทางเศรษฐกิจในทวีปยุโรป ควรเลือกข้อเสนอของบุคคลในข้อใด 

 ก. อารียาเสนอโครงการปลูกพืชสกุลส้มใน ประเทศเยอรมนี 

 ข. สุภาภรณ์เสนอโครงการท าการประมงท่ีประเทศออสเตรีย 

 ค. มานะศักดิ์เสนอโครงการท าเหมืองถ่านหินท่ี ประเทศเยอรมนี 

 ง. ปรีชาเสนอโครงการปลูกธัญพืชท่ีประเทศ 

21. ปัจจัยข้อใดท่ีท าให้เศรษฐกิจของทวีปยุโรปมีความเจริญก้าวหน้าและมั่นคง 

 ก. ประชากรมีคุณภาพ   

 ข. ทรัพยากรอุมสมบูรณ์ 

 ค. รัฐบาลมีความมั่นคง  

 ง. เทคโนโลยีท่ีทันสมัย 

22. พื้นท่ีบริเวณท่ีราบใหญ่ตอนกลางของทวีปยุโรปเป็นแหล่งเกษตรกรรมและเศรษฐกิจท่ีส าคัญ 

เน่ืองมาจากปัจจัยใด 

 ก. อยู่ใกล้ทะเลมหาสมุทร  

 ข. มีสภาพแวดล้อมท่ีดี 

 ค. พื้นท่ีอุดมสมบูรณ์   

 ง. มีภูมิอากาศท่ีเหมาะสม 

23. ปัจจัยข้อใดส่งเสริมให้หลายประเทศในทวีปยุโรปสามารถจับสัตว์น้ าได้มาก 

 ก. สภาพภูมิอากาศ แรงงาน  

 ข. ความช านาญ เทคโนโลยี 

 ค. ยุทธศาสตร์ ความช านาญ    

 ง. สภาพภูมิประเทศ เทคโนโลยี 

24. เพราะเหตุใดทวีปยุโรปท่ีมีอุตสาหกรรมท่ีความเจริญก้าวหน้ามากจึงยังคงรักษาสภาพแวดล้อม

ทางธรรมไว้ได้ 

 ก. หน่วยด้านสิ่งแวดล้อมดูแล 

 ข. ประชากรมีคุณภาพดี 

 ค. ผลิตโดยไม่ท าลายสิ่งแวดล้อม 

 ง. ผู้น ามีความสามารถ 
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25. สิ่งก่อสร้างของชนชาติต่างๆ ท่ีปรากฏผสมผสานอยู่ในทวีปยุโรป บ่งบอกเกี่ยวกับเร่ืองใด 

 ก. การสร้างสรรค์ผลงานจากแนวคิดสมัยใหม่ 

 ข. การพัฒนาสิ่งก่อสร้างให้ก้าวหน้าทันสมัย 

 ค. การผสมผสานวัฒนธรรมเกิดสิ่งแวดล้อมใหม่ 

 ง. การระดมความคิดจากชนชาติต่าง ๆ 
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เฉลยแบบทดสอบ 

 
ข้อ เฉลย ข้อ เฉลย ข้อ เฉลย ข้อ เฉลย ข้อ เฉลย 

1 ง 6 ข 11 ง 16 ข 21 ข 

2 ง 7 ง 12 ง 17 ง 22 ค 

3 ข 8 ก 13 ง 18 ก 23 ง 

4 ง 9 ง 14 ค 19 ค 24 ค 

5 ก 10 ค 15 ค 20 ค 25 ค 
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ภาคผนวก ข 
 

เครื่องมือประเมินคุณภาพการจัดการเรียนรู้ 
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แบบประเมินคุณภาพแผนการจัดการเรียนรู้ เรื่อง การพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้ที่ส่งเสริมความคิด

สร้างสรรค์เป็นฐาน ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 2 โดยใช้แผนการจัดการเรียนรู้ CBL 

(ส าหรับผู้เชี่ยวชาญประเมิน) 

***************************************** 

ค าชี้แจง : โปรดกาเครื่องหมาย (√) ลงในช่องว่างที่ตรงกับระดับความคิดเห็นของท่าน ดังนี้ 

5 หมายถึง  เหมาะสมมากท่ีสุด 

4 หมายถึง เหมาะสมมาก 

3 หมายถึง เหมาะสมปานกลาง 

2 หมายถึง  เหมาะสมน้อย 

1 หมายถึง เหมาะสมน้อยที่สุด 

รายการประเมิน ระดับความเหมาะสม ความคิดเห็น

ของผู้เชี่ยวชาญ 

5 4 3 2 1 +1 0 -1 

สาระส าคัญ         

   1. หน่วยการเรียนรูม้ีความสมบรูณ์ เหมาะสมและรายละเอียดที่

สอดคล้องสัมพันธ์กัน 

        

   2. แผนการจัดการเรียนรู้สอดคล้องกับหน่วยการเรียนรู้ที่ก าหนด         

   3. แผนการเรียนรู้มีองค์ประกอบครบถ้วนสัมพันธ์กัน         

   4. การเขียนสาระส าคญัในแผนถูกต้อง         

จุดประสงค์การเรียนรู้         

   1. จุดประสงค์การเรียนรู้มีความชัดเจนครอบคลุมเนื้อหาสาระ         

   2. จุดประสงค์การเรียนรู้เรียงล าดับพฤติกรรมจากง่ายไปยาก         

สาระการเรียนรู้         

   1. ก าหนดเนื้อหาสาระเหมาะสมกับคาบเวลา         

   2. ก าหนดเนื้อหาเหมาะสมสอดคล้องกับสภาพความต้องการ

ของผู้เรียน 

        

   3. เนื้อหาท่ีมีความยากง่ายไม่สบัสนและน่าสนใจ         

กระบวนการจัดการเรียนรู้         

   1. กิจกรรมการเรียนรูส้อดคล้องกับจุดประสงค์และเนื้อหาสาระ         
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รายการประเมิน ระดับความเหมาะสม ความคิดเห็น

ของผู้เชี่ยวชาญ 

5 4 3 2 1 +1 0 -1 

   2. กิจกรรมการเรียนรูส้อดคล้องกับจุดประสงค์และระดับชั้น

ของนักเรียน 

        

   3. กิจกรรมมีความหลากหลายและสามารถปฏิบัตไิด้จริง         

   4. กิจกรรมการเรียนรูเ้ป็นกิจกรรมที่ส่งเสริมความคดิสรา้งสรรค์

ของนักเรียน 

        

   5. กิจกรรมเน้นให้นักเรยีนรู้จากการไดล้งมือปฏิบตัิจริง         

สื่อ อุปกรณ์ แหล่งเรียนรู้         

   6. วัสดุอุปกรณ์ สื่อและแหล่งเรยีนรู้มีความหลากหลาย         

   7. วัสดุอุปกรณ์ สื่อและแหล่งเรยีนรู้มีความเหมาะสมกับเนื้อหา

สาระ 

        

   8. นักเรียนท าช้ินงานท่ีได้ใช้ความคิดที่ส่งเสรมิความคดิ

สร้างสรรคม์ากกว่าการท าตามที่ครูก าหนด 

        

การวัดและการประเมินผล         

   1. มีการวัดและการประเมินผลที่สอดคล้องเหมาะสมกับ

กิจกรรมการเรียนรู ้

        

   2. มีการวัดและประเมินผลที่สอดคล้องสาระการเรยีนรู ้         

   3. มีการวัดและประเมินผลที่สอดคล้องกับจุดประสงค์ของการ

เรียนรู ้

        

ข้อเสนอแนะ 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 

 

   ลงชื่อ…………………..................………………..ผู้เชี่ยวชาญ 

(….…………………………………………..) 

                              ต าแหน่ง……………………….............………………….. 
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แบบประเมินความสอดคล้องของ 

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

 (ส าหรับผู้เชี่ยวชาญ) 

***************************************** 

ค าชี้แจง : โปรดกาเครื่องหมาย (√) ลงในช่องว่างที่ตรงกับระดับความคิดเห็นของท่าน เกี่ยวกับความ

สอดคล้องของแบบทอสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายข้อกับตัวชี้วัดดังนี้ 

   +1 เมื่อแน่ใจว่าแบบประเมินข้อนั้นสอดคล้องกับจุดประสงค์การประเมิน 

        0  เมื่อไม่แน่ใจว่าแบบประเมินข้อนั้นสอดคล้องกับจุดประสงค์การประเมิน 

 -1 เมื่อแน่ใจว่าประเมินข้อนั้นไม่สอดคล้องกับจุดประสงค์การประเมิน 

หน่วยการ

เรียนรู ้
จุดประสงค์การเรียนรู้ ข้อสอบ พฤติกรรมข้อสอบ 

ความคิดเห็น 

+1 0 -1 

2 ทวีป

ยุโรป 

ส 5.1 ม. 2/1 

เข้าใจลักษณะทางกายภาพ

ของโลกและความสัมพันธ์

ของสรรพสิ่งซ่ึงมีผลต่อกัน 

ใช้แผนที่ 

และเครื่องมือทาง

ภูมิศาสตร์ในการค้นหา 

วิเคราะห์ และสรุปข้อมูล

ตามกระบวนการทาง

ภูมิศาสตร์ ตลอดจนใช้ภูมิ

สารสนเทศอย่างมี

ประสิทธิภาพ 

1. ลักษณะภูมิประเทศของยโุรปตอนเหนือ

ข้อใดเกิดจาก การกระท าของธารน้ าแขง็  

 ก. ทะเลเหนือ 

 ข. ช่องแคบยบิรอลตา   

 ค. ชายฝั่งแบบฟยอร์ด 

 ง. คาบสมุทรจัตแลนด์ 

เข้าใจ    

2. เพราะเหตุใดประเทศเนเธอร์แลนด์จึงต้อง

สร้างเขื่อน เพื่อป้องกันน้ าทะเลเข้ามาทว่ม

บริเวณพื้นดิน 

 ก. เพื่อแก้ปัญหาดินเค็ม    

 ข. เพื่อปอ้งกันการกัดเซาะชายฝั่ง   

 ค. เพื่อป้องกันดินเสื่อมโทรมจากน้ าทะเล ง. 

มีพื้นดินอยู่ต่ ากวา่ระดับน้ าทะเลปานกลาง 

การวิเคราะห ์    

3. ดินแดนหมื่นทะเลสาบเกิดจาก

กระบวนการในข้อใด 

 ก. การทับถม    

 ข. การพัดพา 

 ค. การพังทลาย    

 ง. การกัดกรอ่น 

เข้าใจ    
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หน่วยการ

เรียนรู ้
จุดประสงค์การเรียนรู้ ข้อสอบ พฤติกรรมข้อสอบ 

ความคิดเห็น 

+1 0 -1 

4. ที่ราบตะกอนน้ าพาของทวีปยุโรปเกดิจาก

การทับถมของแม่น้ า ในข้อใด 

 ก. แม่น้ าไรน์แม่น้ าแซน    

 ข. แม่น้ าโป แม่น้ าดานูบ 

 ค. แม่น้ าเทมส์ แม่น้ าเอลเบ   

 ง. แม่น้ าโอเดอร ์แม่น้ าโวลกา 

ความจ า    

5. กิจกรรมใดสัมพันธ์กบัภูมิอากาศ 

 ก. ฟาร์มโคนม-ไทกา  

 ข. เล้ียงแกะ แพะ-ทุนดรา 

 ค. เลี้ยงสัตว์เร่ร่อน-ชื้นภาคพื้นทวีป  

 ง. ปลูกองุ่น มะกอก-เมดิเตอร์เรเนียน 

การวิเคราะห ์    

6. ปัจจัยใดท าให้ทวีปยุโรปไม่มีภูมิอากาศ

ร้อนชื้นเหมือนทวีปอื่น  

 ก. ท าเลที่ตั้งตามแนวละติจูด  

 ข. อิทธิพลความชื้นจากทะเล  

 ค. ท าเลที่ตั้งตามแนวลองจิจูด  

 ง. อิทธิพลของลมประจ าตะวันตก 

การวิเคราะห ์    

7. ภูมิภาคใดของทวปียุโรปที่มปีระชากรตั้ง

ถิ่นฐานอยู่เบาบาง 

ก. ยุโรปใต้ 

ข. ยุโรปเหนือ 

ค. ยุโรปตะวันตก 

ง. ยุโรปตะวันออก 

 

ความจ า 

   

8. อัตราการเพิ่มของประชากรในทวีปยโุรป

อยู่ในอัตราต่ า เนื่องจาก 

 สาเหตุข้อใดเป็นส าคัญ 

ก. ชาวยุโรปนยิมมีบุตรน้อย 

ข. สภาพแวดล้อมทางเศรษฐกิจอยู่ใน    

   ระดับต่ า 

ค. พื้นที่ของทวีปมีจ ากัดไม่เพียงพอกับ 

   จ านวนประชากร 

ง. นโยบายการวางแผนครอบครัวและ 

   ประชากรไม่นิยมการมีบุตรมาก 

การวิเคราะห ์    
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หน่วยการ

เรียนรู ้
จุดประสงค์การเรียนรู้ ข้อสอบ พฤติกรรมข้อสอบ 

ความคิดเห็น 

+1 0 -1 

9. ประชากรกลุ่มแอลไพน์ เป็นประชากร

ส่วนใหญ่ของประเทศใด 

ก. รัสเซีย ยูเครน ฮังการ ี   

ข. สเปน อิตาลี ออสเตรีย 

ค. นอร์เวย์ สวีเดน ฟินแลนด ์

ง. เดนมาร์ก ไอซ์แลนด์ โปรตุเกส 

ความจ า    

10. ภูมิภาคใดใช้ภาษาในกลุ่มภาษาละติน

หรือภาษาโรแมนซ์ 

ก. ยุโรปใต้ ยุโรปเหนอื     

ข. ยุโรปใต้ ยุโรปตะวันตก 

ค. ยุโรปเหนือ ยุโรปตะวันออก  

ง. ยุโรปใต้ ยุโรปตะวันตก ยโุรปตะวันออก 

ความจ า    

11. ชาวยุโรปในภูมิภาคต่าง ๆ จะมีความ

คล้ายคลึงกันในเรื่องใดมากที่สุด 

 ก. การใช้ภาษาพูด   

 ข. การใช้ภาษาเขียน 

 ค. การนับถอืศาสนา   

 ง. การใช้สกุลเงินตรา 

การวิเคราะห ์    

12. เพราะเหตุใด สินแร่ในทวีปยโุรปจึงมีไม่

เพียงพอต่อความตอ้งการ ของประชากร 

ก. สินแร่เป็นทรัพยากรสิ้นเปลือง 

ข. สินแร่เป็นทรัพยากรที่ใช้แล้วหมดไป 

ค. มีการส่งออกเพื่อไปขายยังต่างประเทศ 

ง. มีการท าอุตสาหกรรมมากและมีการขดุแร่

มาใช้เป็นเวลานาน 

การวิเคราะห ์    

13. ศูนย์กลางการบริหารงานของสหภาพ

ยุโรป (EU) อยู่ที่ใด 

 ก. กรุงโรม ประเทศอิตาลี   

 ข. กรุงปารีส ประเทศฝรั่งเศส 

 ค. กรุงลอนดอน ประเทศอังกฤษ  

 ง. กรุงบรัสเซลส์ ประเทศเบลเยียม 

ความจ า    
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หน่วยการ

เรียนรู ้
จุดประสงค์การเรียนรู้ ข้อสอบ พฤติกรรมข้อสอบ 

ความคิดเห็น 

+1 0 -1 

14. ข้อจ ากัดเกีย่วกับสินค้าที่ตลาดยุโรปรับ

ซ้ือคือข้อใด 

 ก. ต้องมีต้นทุนต่ า   

 ข. ต้องมีคุณภาพขั้นสูงสุด  

 ค. ต้องมีการประทับตรา AE Making  

 ง. ต้องมีความปลอดภยัสูงและเป็นมิตรกับ

สิ่งแวดล้อม 

ความเข้าใจ    

15. เส้นสมมติใดบ่งบอกได้ว่าทวีปยุโรปมี

ท าเลที่ตั้งอยู่ใน ซีกโลกเหนือทั้งหมด 

 ก. เส้นเมอริเดียน   

 ข. เส้นละติจูดและลองจจิูด 

 ค. เส้นทรอปิกออฟแคนเซอร์   

 ง. เส้นทรอปิกออฟแคปริคอร์น 

ความจ า    

16. ข้อใดเป็นลักษณะพืชพรรณธรรมชาติ

ประเภทป่าเมดิเตอร์เรเนียน 

 ก. มอสส์ ไลเคน 

 ข. ไม้ในวงศ์โกงกาง 

 ค. ไม้เนื้อแข็ง มีใบเป็นมัน 

 ง. ไม้เนื้ออ่อน มีใบแหลม ล าต้นตรง 

ความจ า    

17. พืชเศรษฐกิจในข้อใดปลูกมากที่สุดใน

เกือบทุกประเทศของ ทวีปยโุรป 

 ก. ขา้วโอ๊ต   

 ข. ข้าวสาล ี

 ค. ข้าวฟ่าง    

 ง. ข้าวบาร์เลย ์

ความเข้าใจ    

18. เพราะเหตุใดแม่น้ าวอลกาจึงมี

ความส าคัญทางเศรษฐกิจ น้อยกว่าแม่น้ า

สายอื่น ๆ ในทวีปยุโรป 

 ก. มีเกาะแก่งมาก  

 ข. น้ าเป็นน้ าแข็งตลอดป ี

 ค. ตั้งอยู่ห่างไกลจากเขตเศรษฐกิจ  

 ง. ไหลลงทะเลแคสเปียนซ่ึงเป็นทะเลปิด 

การวิเคราะห ์    
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หน่วยการ

เรียนรู ้
จุดประสงค์การเรียนรู้ ข้อสอบ พฤติกรรมข้อสอบ 

ความคิดเห็น 

+1 0 -1 

19. แร่ธาตุชนิดใดมีความส าคัญในการ

พัฒนาความเจริญกา้วหน้า ทางด้าน

อุตสาหกรรมของทวปียุโรปมากที่สุด 

 ก. เหล็ก ถ่านหิน 

 ข. สังกะสี บอ็กไซต์  

 ค. วุลเฟรม ทองแดง 

 ง. ยูเรเนียม ปิโตรเลียม 

ความรู้    

20. ข้อใดเป็นเขตเศรษฐกิจที่ส าคัญของทวีป

ยุโรปด้านการประมง 

 ทางทะเล 

 ก. คูริลแบงก ์

 ข. แกรนด์แบงก ์

 ค. ดอกเกอร์แบงก ์

 ง. เกรตฟิชเชอร์แบงก ์

ความเข้าใจ    

21. ถ้าเราต้องการส ารวจแหล่งแร่ที่ส าคญั

ของทวีปยโุรปควรศึกษาอย่างไร 

 ก. ศึกษาจากสื่อสารโทรคมนาคม 

 ข. ศึกษาจากแผนที่แสดงแหล่งแร่ธาตุ 

 ค. ศึกษาจากภาพจากดาวเทียม 

 ง. ศึกษาจากลูกโลกจ าลอง 

น าไปใช้    

22. การค้นหาต าแหน่งของทะเลสาบ

วิกตอเรียว่าอยู่ที่ใดควรเลือกใช้เครื่องมือ

ภูมิศาสตร์ชนิดใด 

 ก. แผนที่เล่ม 

 ข. รูปถ่ายทางอากาศ 

 ค. ลูกโลกจ าลอง 

 ง. ภาพจากดาวเทียม 

น าไปใช้    

23. ถ้าต้องการส ารวจการขยายตัวของเมือง

ในทวีปยุโรป ควรเลือกศึกษาจากเครื่องมือใน

ข้อใด 

 ก. แผนที่เล่ม 

 ข. เว็บไซต์ 

 ค. จีพีเอส 

 ง. ลูกโลกจ าลอง 

น าไปใช้    
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หน่วยการ

เรียนรู ้
จุดประสงค์การเรียนรู้ ข้อสอบ พฤติกรรมข้อสอบ 

ความคิดเห็น 

+1 0 -1 

24. ถ้านักเรียนเดินทางโดยทางเรือจาก

ประเทศไทยไปยังอิตาลี เรือควรแล่นผ่าน

เส้นทางใด 

 ก. แม่น้ าวอลกา  

 ข. คลองสุเอซ 

 ค. ช่องแคบยิบรอลตา  

 ง. คลองเวนิส 

ความเข้าใจ    

25. ข้อใดกล่าวถกูต้องเกี่ยวกับที่ตั้งและ

อาณาเขตของทวีปยุโรป 

 ก. ตั้งอยู่ในซีกโลกตะวันออกทั้งหมด  

 ข. พื้นที่ส่วนใหญ่อยูแ่ถบขัว้โลกเหนอื 

 ค. เนื้อที่มากเป็นอันดับ 2 ของโลก 

 ง. ทางด้านตะวันออกติดต่อกับแผ่นดิน 

    ทวีปเอเชีย 

ความเข้าใจ    

26. ถ้าสมยศไปจะเดินทางไปเที่ยวที่เมือง

โคเปนเฮเกน นักเรียนคิดว่าเขาจะไป 

ประเทศใด 

 ก. เยอรมน ี 

 ข. สวิตเซอร์แลนด ์

 ค. เดนมาร์ก   

 ง. ฝรั่งเศส 

ความเข้าใจ    

27. ถ้านักเรียนพิจารณาแผนที่กายภาพของ

ทวีปยุโรปบริเวณตอนใต้ของทวีปมีลักษณะ

เด่นที่ตรงกับข้อใด 

 ก. ที่ราบสลับเนินเขา  

 ข. พื้นที่ดินดอนสามเหลีย่ม 

 ค. เทือกเขาสลับภูเขา  

 ง. ที่ราบลุ่มกวา้งใหญ ่

การวิเคราะห ์    
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หน่วยการ

เรียนรู ้
จุดประสงค์การเรียนรู้ ข้อสอบ พฤติกรรมข้อสอบ 

ความคิดเห็น 

+1 0 -1 

28. ข้อความต่อไปนี้ “ พื้นที่ที่เคยปกคลุม

ด้วยน้ าแข็งมาก่อนสมยัยุคน้ าแข็ง ส่งผลให้

สภาพพื้นทีถู่กธารน้ าแข็งกัดเซาะ” อยู่ใน

บริเวณใดของทวีปยุโรป 

 ก. แถบประเทศอิตาลีและฝรั่งเศส  

 ข. บริเวณประเทศฟินแลนด์และสวีเดน 

 ค. พื้นที่ของประเทศอังกฤษและไอซ์แลนด์  

 ง. บริเวณประเทศออสเตรียและเบลเยยีม 

ความเข้าใจ    

29. ข้อความในข้อใดต่อไปนี้กลา่วเกีย่วกับ

ทวีปยุโรปไม่ถกูต้อง 

 ก. เขตที่ราบตอนกลางเกษตรกรรมที่ส าคัญ 

 ข. บริเวณที่อากาศหนาวเย็นมีประชากรอยู่

เบาบาง 

 ค. ป่าไม้ของประเทศเยอรมนีมีความ

หนาแน่นมาก 

 ง. ป่าไม้สนมีปลูกมากทางตอนใต้ของทวีป 

การวิเคราะห ์    

30. ถ้าบริษัทแห่งหนึ่งสนใจจะไปลงทุนทาง

เศรษฐกิจในทวีปยุโรป ควรเลือกข้อเสนอ

ของบุคคลในข้อใด 

 ก. อารียาเสนอโครงการปลูกพืชสกุลสม้ใน

ประเทศเยอรมนี 

 ข. สุภาภรณ์เสนอโครงการท าการประมงที่

ประเทศออสเตรีย 

 ค. มานะศักดิ์เสนอโครงการท าเหมอืงถ่าน

หินที่ประเทศเยอรมนี 

 ง. ปรีชาเสนอโครงการปลูกธญัพืชที่ประเทศ

ฟินแลนด์ 

การวิเคราะห ์    

31. บริษัทแห่งหนึ่งก าลังวางแผนไปลงทุนใน

ทวีปยุโรป นักเรียนคิดโครงการในข้อใดที่ไม่

สามารถเป็นจริงได้ 

 ก. โครงการผลิตไวน์ที่อิตาล ี

 ข. โครงการท าปา่ไม้ที่ฟินแลนด ์

 ค. โครงการผลิตนาฬิกาที่สวิส 

 ง. โครงการต่อเรือที่ออสเตรีย 

การประเมินค่า    
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หน่วยการ

เรียนรู ้
จุดประสงค์การเรียนรู้ ข้อสอบ พฤติกรรมข้อสอบ 

ความคิดเห็น 

+1 0 -1 

32. พืชสกุลส้มสามารถปลูกได้ผลผลิตดีใน

พื้นที่บริเวณใดของทวีปยุโรป 

 ก. คาบสมุทรอิตาลี  

 ข. ที่ราบไซบีเรีย 

 ค. หมู่เกาะบริติช  

 ง. บริเวณแม่น้ าดานูบ 

ความเข้าใจ    

33. ปัจจัยขอ้ใดที่ท าให้เศรษฐกิจของทวปี

ยุโรปมีความเจริญก้าวหน้าและมั่นคง 

 ก. ประชากรมีคุณภาพ   

 ข. ทรัพยากรอุมสมบูรณ์ 

 ค. รัฐบาลมีความมั่นคง  

 ง. เทคโนโลยีที่ทันสมัย 

การวิเคราะห ์    

34. พื้นที่บริเวณที่ราบใหญ่ตอนกลางของ

ทวีปยุโรปเป็นแหล่งเกษตรกรรมและ

เศรษฐกิจที่ส าคัญ เนื่องมาจากปัจจยัใด 

 ก. อยู่ใกล้ทะเลมหาสมุทร  

 ข. มีสภาพแวดล้อมที่ด ี

 ค. พื้นที่อุดมสมบูรณ์   

 ง. มีภูมิอากาศที่เหมาะสม 

ความเข้าใจ    

35. ปัจจัยขอ้ใดส่งเสริมให้หลายประเทศใน

ทวีปยุโรปสามารถจบัสัตว์น้ าได้มาก 

 ก. สภาพภูมิอากาศ แรงงาน 

 ข. ความช านาญ เทคโนโลย ี

 ค. ยุทธศาสตร์ ความช านาญ  

 ง. สภาพภูมิประเทศ เทคโนโลย ี

การวิเคราะห ์    

36. เพราะเหตุใดทวีปยุโรปที่มอีุตสาหกรรม

ที่ความเจริญก้าวหน้ามากจึงยังคงรักษา

สภาพแวดล้อมทางธรรมไว้ได ้

 ก. หนว่ยดา้นสิ่งแวดล้อมดูแล 

 ข. ประชากรมีคุณภาพด ี

 ค. ผลิตโดยไม่ท าลายสิ่งแวดล้อม 

 ง. ผู้น ามีความสามารถ 

การวิเคราะห ์    
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หน่วยการ

เรียนรู ้
จุดประสงค์การเรียนรู้ ข้อสอบ พฤติกรรมข้อสอบ 

ความคิดเห็น 

+1 0 -1 

37. สิ่งก่อสร้างของชนชาติต่างๆ ที่ปรากฏ

ผสมผสานอยู่ในทวีปยุโรป บ่งบอกเกีย่วกับ

เร่ืองใด 

 ก. การสร้างสรรค์ผลงานจากแนวคิด

สมัยใหม่ 

 ข. การพัฒนาสิ่งก่อสร้างให้กา้วหนา้ทันสมัย 

 ค. การผสมผสานวัฒนธรรมเกิดสิ่งแวดล้อม

ใหม่ 

 ง. การระดมความคิดจากชนชาติตา่งๆ 

การวิเคราะห ์    

38. ปัจจัยในข้อใดที่กอ่ให้เกิดสิ่งแวดล้อมใน

สังคมใหม่ของทวีปยุโรป 

 ก. เทคโนโลย ี  

 ข. การคมนาคม 

 ค. ทรัพยากรธรรมชาต ิ

 ง. ผู้น าที่มีความสามารถ 

การวิเคราะห ์    

39. เพราะเหตุใดประชากรที่อาศัยอยูบ่ริเวณ

ชายฝั่งทะเลและมหาสมุทรของทวีปยโุรปจึง

จ าเป็นต้องอพยพบ้านเรือนเข้ามาในผืน

แผ่นดินสูงขึ้น 

 ก. นโยบายของรัฐบาล  

 ข. การรณรงค์รวมกัน 

 ค. อนุรักษ์พื้นที่สีเขยีว 

 ง. ปริมาณน้ าทะเลเพิ่มขึ้น 

การวิเคราะห ์    

40. ประเทศไทยได้รับผลกระทบจากการ

เปลี่ยนแปลงสิ่งแวดล้อมในทวีปยุโรปอยา่งไร 

 ก. การเคลื่อนย้ายแรงงานไปอยู่ในทวีป

ยุโรปมากขึ้น 

 ข. การกัดเซาะพื้นที่ชายฝั่งจาก

ระดับน้ าทะเลที่สูงขึ้น 

 ค. การเกิดไฟป่าเป็นบริเวณกว้างส่งควนัปก

คลุม 

 ง. การเกิดอุทกภัยที่มีความรุนแรงและ

บ่อยครั้ง 

การวิเคราะห ์    
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หน่วยการ

เรียนรู ้
จุดประสงค์การเรียนรู้ ข้อสอบ พฤติกรรมข้อสอบ 

ความคิดเห็น 

+1 0 -1 

41. เทือกเขาที่เป็นพรหมแดนกั้นระหวา่ง

ทวีปเอเชียกับยุโรปคือ 

 ก. อูราล  

 ข. แอลป ์

 ค. บอลติก  

 ง. โฮจิน 

ความจ า    

42. เมืองหลวงของประเทศสเปนคืออะไร 

 ก. เบอร์ลิน  

 ข. มาดริก 

 ค. วอร์ซอ  

 ง. บูดาเบส 

ความจ า    

43. ยอดเขาสูงสุดของทวีปยโุรปคือ 

 ก. แอลป์  

 ข. อูราล  

 ค. เอลบรุส  

 ง. เยเซ 

    

44. ประเทศที่ได้ชื่อดินแดนพระอาทิตยไ์ม่

ตกดิน 

 ก. อังกฤษ  

 ข. สเปน 

 ค. นอร์เวย ์ 

 ง. สวีเดน 

ความจ า    

45. แม่น้ านานาชาติของทวีปยุโรปคือ 

 ก. ดานูบ  

 ข. ไรน ์

 ค. โวลกา้  

 ง. แอลติก 

ความจ า    
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ข้อเสนอแนะ 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 

                                       ลงชื่อ…………………………………..ผู้เชี่ยวชาญ 

(………………………………………..) 

ต าแหน่ง………………………………………… 
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แบบประเมินความสอดคล้องระหว่างข้อค าถามกับจุดประสงค์ 

เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนต่อการเรียนรู้แบบ CBL 

 (ส าหรับผู้เชี่ยวชาญ) 

 

ค าชี้แจง ให้ท่านพิจารณาความสอดคล้องของแบบประเมินแต่ละข้อกับจุดประสงค์ แล้วท าเครื่องหมาย

ถูก (√) ลงในช่องว่างที่ตรงกับความคิดเห็นของท่าน ดังนี้ 

  +1  เมื่อแน่ใจว่าข้อค าถามสอดคล้องกับนิยามความพึงพอใจ 

   0  เมื่อไม่แน่ใจว่าข้อค าถามสอดคล้องกับนิยามความพึงพอใจ 

  -1  เมื่อแน่ใจว่าข้อค าถามไม่สอดคล้องกับนิยามความพอใจ 

นิยามศัพท ์ รายการประเมิน 

ความคิดเห็นของ

ผู้เชี่ยวชาญ 

+1 0 -1 

ความพึงพอใจ

หมายถึงความรูส้ึก

ของนักเรียนในช้ัน

มัธยมศึกษาปีท่ี 2 

ทางบวกความช่ืน

ชอบต่อการจัด

กิจกรรมการเรียนรู้

ที่ส่งเสรมิความคดิ

สร้างสรรคเ์ป็นฐาน 

1. ฉันพอใจที่จะศึกษาค้นคว้าเรื่องที่เรียน    

2. ฉันชอบที่เนื้อหาที่เรียนในวิชาภูมิศาสตร์นีไ้ม่ยากเกินไป    

3. ฉันชอบการกระตุ้นค าถามจากครูผูส้อน    

4. การตั้งปัญหาหรือข้อค าถามมีความน่าสนใจ    

5. ฉันชอบที่ได้เรียนเป็นกลุ่มและช่วยกันท างานเป็นกลุ่ม    

6. ฉันชอบที่ได้ฝึกทักษะการน าเสนองาน จนมีความมั่นใจและ

กล้าแสดงออก 

   

7. การจัดกิจกรรมการเรยีนรู้เป็นขั้นตอนท่ีท าให้ฉันสามารถ

เข้าใจเนื้อหาง่ายข้ึน 

   

8. ฉันชอบการปฏิบัติกิจกรรมนี้ท่ีท าให้ได้ใช้ความคิดสร้างสรรค์

ช้ินงาน 

   

9. มีสื่อประกอบการเรยีนที่น่าสนใจและหลากหลาย    

10. ฉันพอใจกับเวลาในการจดักิจกรรมการเรยีนรู ้    

11. ฉันชอบการสืบค้นข้อมลูที่สามารถค้นหาอย่างอิสระ    

12. ฉันพอใจเมื่อครูมีใบงานไม่มากเกินไป    

13. กิจกรรมการเรียนรู้สนุกและนา่สนใจ    
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ข้อเสนอแนะ 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 

                                       ลงชื่อ…………………………………..ผู้เชี่ยวชาญ 

(………………………………………..) 

ต าแหน่ง………………………………………… 
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ภาคผนวก ค 
 

ผลการประเมินคุณภาพเครื่องมือการจดัการเรียนรู้ 
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ตารางท่ี ค.1 

ค่าเฉลี่ย และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานของแบบประเมินแผนการจัดการเรียนรู้ 

ข้อ รายการประเมิน X  S.D. ความเหมาะสม 

สาระส าคญั 4.20 0.20 มาก 

1 หน่วยการเรียนรูม้ีความสมบรูณ์ เหมาะสมและรายละเอียดที่

สอดคล้องสัมพันธ์กัน 

4.00 0.00 มาก 

2 แผนการจดัการเรียนรู้สอดคล้องกบัหน่วยการเรียนรู้ที่ก าหนด 4.40 0.54 มาก 

3 แผนการเรียนรู้มีองค์ประกอบครบถ้วนสัมพันธ์กัน 4.40 0.54 มาก 

4 การเขียนสาระส าคญัในแผนถูกต้อง 4.00 0.00 มาก 

จุดประสงค์การเรียนรู ้ 4.40 0.22 มาก 

1 จุดประสงค์การเรียนรู้มีความชัดเจนครอบคลมุเนื้อหาสาระ 4.00 0.00 มาก 

2 จุดประสงค์การเรียนรู้เรยีงล าดับพฤติกรรมจากง่ายไปยาก 4.80 0.44 มาก 

 สาระการเรียนรู ้ 4.33 0.23 มาก 

1 ก าหนดเนื้อหาสาระเหมาะสมกับคาบเวลา 4.60 0.54 มาก 

2 ก าหนดเนื้อหาเหมาะสมสอดคล้องกับสภาพความต้องการของผู้เรยีน 4.20 0.44 มาก 

3 เนื้อหาท่ีมีความยากง่ายไมส่ับสนและน่าสนใจ 4.20 0.44 มาก 

กระบวนการจดัการเรียนรู ้ 4.24 0.19 มาก 

1 กิจกรรมการเรียนรูส้อดคล้องกับจุดประสงค์และเนื้อหาสาระ 4.00 0.00 มาก 

2 กิจกรรมการเรียนรูส้อดคล้องกับจุดประสงค์และระดับชั้นของ

นักเรียน 

4.00 0.00 มาก 

3 กิจกรรมมีความหลากหลายและสามารถปฏิบตัิได้จริง 4.40 0.54 มาก 

4 กิจกรรมการเรียนรูเ้ป็นกิจกรรมทีส่่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ของ

นักเรียน 

4.40 0.54 มาก 

5 กิจกรรมเน้นให้นักเรยีนรู้จากการได้ลงมือปฏิบตัิจริง 4.38 0.12 มาก 

6 วัสดุอุปกรณ์ สื่อและแหล่งเรียนรูม้ีความหลากหลาย 4.00 0.00 มาก 

7 วัสดุอุปกรณ์ สื่อและแหล่งเรียนรูม้ีความเหมาะสมกับเนื้อหาสาระ 5.00 0.00 มาก 

8 นักเรียนท าช้ินงานท่ีได้ใช้ความคดิที่ส่งเสรมิความคดิสร้างสรรค์

มากกว่าการท าตามที่ครูก าหนด 

4.60 0.54 มาก 

(ต่อ) 
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ตารางท่ี ค.1 (ต่อ) 

ข้อ รายการประเมิน X  S.D. ความเหมาะสม 

การวัดและการประเมินผล 4.40 0.36 มาก 

1  มีการวัดและการประเมินผลที่สอดคล้องเหมาะสมกับกิจกรรม 

การเรยีนรู ้

4.40 0.54 มาก 

2 มีการวัดและประเมินผลที่สอดคลอ้งสาระการเรยีนรู้ 4.40 0.54 มาก 

3 มีการวัดและประเมินผลที่สอดคลอ้งกับจุดประสงค์ของการเรียนรู้ 4.40 0.54 มาก 

รวม 4.33 0.07 มาก 

  

ตารางท่ี ค.2  

ความสอดคล้องของคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

ข้อที ่
คะแนนความคดิเห็นของผู้เชี่ยวชาญ 

R  IOC 
ความ

สอดคล้อง คนท่ี 1 คนท่ี 2 คนท่ี 3 คนท่ี 4 คนท่ี 5 

1 +1 +1 +1 +1 +1 +5 1.00 สอดคล้อง 

2 +1 +1 +1 +1 +1 +5 1.00 สอดคล้อง 

3 +1 +1 +1 +1 +1 +5 1.00 สอดคล้อง 

4 +1 +1 +1 +1 +1 +5 1.00 สอดคล้อง 

5 +1 +1 +1 +1 +1 +5 1.00 สอดคล้อง 

6 +1 +1 +1 +1 +1 +5 1.00 สอดคล้อง 

7 +1 +1 +1 +1 +1 +5 1.00 สอดคล้อง 

8 +1 +1 +1 +1 +1 +5 1.00 สอดคล้อง 

9 +1 +1 +1 +1 +1 +5 1.00 สอดคล้อง 

10 +1 +1 +1 +1 +1 +5 1.00 สอดคล้อง 

11 +1 +1 +1 +1 +1 +5 1.00 สอดคล้อง 

12 +1 +1 +1 +1 +1 +5 1.00 สอดคล้อง 

13 +1 +1 +1 +1 +1 +5 1.00 สอดคล้อง 

14 +1 +1 +1 +1 +1 +5 1.00 สอดคล้อง 

15 +1 +1 +1 +1 +1 +5 1.00 สอดคล้อง 

16 +1 +1 +1 +1 +1 +5 1.00 สอดคล้อง 

 (ต่อ)  



117 

ตารางท่ี ค.2 (ต่อ) 

ข้อที ่
คะแนนความคดิเห็นของผู้เชี่ยวชาญ 

R  IOC 
ความ

สอดคล้อง คนท่ี 1 คนท่ี 2 คนท่ี 3 คนท่ี 4 คนท่ี 5 

17 +1 +1 +1 +1 +1 +5 1.00 สอดคล้อง 

18 +1 +1 +1 +1 +1 +5 1.00 สอดคล้อง 

19 +1 +1 +1 +1 +1 +5 1.00 สอดคล้อง 

20 +1 +1 +1 +1 +1 +5 1.00 สอดคล้อง 

21 +1 +1 +1 +1 +1 +5 1.00 สอดคล้อง 

22 +1 +1 +1 +1 +1 +5 1.00 สอดคล้อง 

23 +1 +1 +1 +1 +1 +5 1.00 สอดคล้อง 

24 

25 

+1 

+1 

+1 

+1 

+1 

+1 

+1 

+1 

+1 

+1 

+5 

+5 

1.00 

1.00 

สอดคล้อง 

สอดคล้อง 

 

ตารางท่ี ค.3 

ค่าความยาก (p) ค่าอ านาจจ าแนก (B) และค่าความเชื่อมั่นของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
ข้อที่ ค่าความยาก (p) ค่าอ านาจจ าแนก (B) ข้อที่ ค่าความยาก (p) ค่าอ านาจจ าแนก (B) 

1 0.50 0.27 14 0.50 0.53 

2 0.54 0.47 15 0.63 0.33 

3 0.54 0.73 16 0.46 0.60 

4 0.50 0.40 17 0.63 0.47 

5 0.58 0.27 18 0.58 0.27 

6 0.54 0.60 19 0.58 0.67 

7 0.46 0.60 20 0.50 0.67 

8 0.67 0.67 21 0.54 0.60 

9 0.63 0.60 22 0.54 0.60 

10 0.58 0.67 23 0.50 0.67 

11 0.63 0.47 24 0.54 0.47 

12 0.46 0.47 25 0.67 0.53 

13 0.62 0.53    

ค่าความยาก (p) มีค่าระหว่าง 0.46 – 0.67 

ค่าอ านาจจ าแนก (B) มีค่าระหว่าง 0.27 – 0.73 

ค่าความเชื่อมั่นทั้งฉบับเท่ากบั 0.88 
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ตารางที ่ค.4  

ความสอดคล้องของแบบสอบถามกับความพึงพอใจของผู้เชี่ยวชาญ 

ข้อที่ 
คะแนนความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ 

R  IOC 
ความ

สอดคล้อง คนที ่1 คนที ่2 คนที ่3 คนที ่4 คนที ่5 

1 +1 +1 +1 +1 +1 +5 1.00 สอดคล้อง 

2 +1 +1 +1 +1 +1 +5 1.00 สอดคล้อง 

3 +1 +1 +1 +1 +1 +5 1.00 สอดคล้อง 

4 +1 +1 +1 +1 +1 +5 1.00 สอดคล้อง 

5 +1 +1 +1 +1 +1 +5 1.00 สอดคล้อง 

6 +1 +1 +1 +1 +1 +5 1.00 สอดคล้อง 

7 +1 +1 +1 +1 +1 +5 1.00 สอดคล้อง 

8 +1 +1 +1 +1 +1 +5 1.00 สอดคล้อง 

9 +1 +1 +1 +1 +1 +5 1.00 สอดคล้อง 

10 +1 +1 +1 +1 +1 +5 1.00 สอดคล้อง 

11 +1 +1 +1 +1 +1 +5 1.00 สอดคล้อง 

12 +1 +1 +1 +1 +1 +5 1.00 สอดคล้อง 

13 +1 +1 +1 +1 +1 +5 1.00 สอดคล้อง 
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ภาคผนวก ง 
 

คะแนนจากการจัดการเรียนรู ้
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ตารางท่ี ง.1  

คะแนนของการจัดการเรียนรู้ 

คะแนนของการจัดการเรยีนรู ้

  แผนที่ 1 แผนที่ 2 แผนที่ 3 แผนที่ 4 แผนที่ 5 แผนที่ 6 

คนท่ี ก่อนเรียน 
ใบ

งา
นที่

 1
 

พฤ
ติก

รร
ม 

พฤ
ติก

รร
ม 

ใบ
งา

นที่
 2

 

พฤ
ติก

รร
ม 

ใบ
งา

นที่
 3

 

 (25) (20) (40) (40) (20) (40) (20) 

1 12 15 33 34 15 33 16 

2 8 15 33 33 16 32 16 

3 9 17 34 34 16 34 16 

4 8 15 33 33 16 32 16 

5 13 17 33 34 15 33 17 

6 8 15 34 34 15 34 16 

7 11 17 34 34 18 34 17 

8 10 18 33 34 18 33 17 

9 9 18 33 34 18 33 17 

10 9 15 33 34 16 33 17 

11 10 15 33 33 16 32 17 

12 9 17 33 33 18 32 18 

13 13 17 34 34 16 34 17 

14 11 18 33 34 15 33 16 

15 13 18 33 33 18 32 18 

16 10 18 33 33 15 32 18 

17 12 16 34 34 17 34 18 

รวม 175 281 566 572 278 560 287 

X  10.29 16.53 33.27 33.65 16.35 32.94 16.88 

S.D. 1.79 1.28 0.47 0.49 1.22 0.82 0.78 

% 41.17 82.64 83.23 84.11 81.76 82.35 84.41 

(ต่อ) 
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ตารางท่ี ง.1 (ต่อ) 

คะแนนของการจัดการเรยีนรู ้  

 

 

แผนที่ 

7 

 

แผนที ่

8 

 

แผนที ่

9 

 

แผนที ่

10 

 

แผนที่ 

11 

 

แผนที่ 

12 

 

รวม

ทั้งหมด 

รวม

ทั้งหมด

หลังเรียน 

คนท่ี 

พฤ
ติก

รร
ม 

พฤ
ติก

รร
ม 

ใบ
งา

นที่
 4

 

พฤ
ติก

รร
ม 

พฤ
ติก

รร
ม 

ใบ
งา

นที่
 5

 

 

 (40) (40) (20) (40) (40) (20) (380) (25) 

1 34 32 14 33 34 17 310 18 

2 34 34 17 33 32 16 311 19 

3 33 35 17 34 35 15 320 20 

4 34 34 14 33 32 16 308 19 

5 34 32 14 33 34 15 311 22 

6 33 35 15 34 35 16 316 20 

7 33 35 17 34 35 17 325 21 

8 34 32 17 33 34 16 319 22 

9 34 32 15 33 34 15 316 21 

10 34 32 17 33 34 15 313 19 

11 34 34 17 33 32 15 311 21 

12 34 34 16 33 32 16 316 22 

13 33 35 17 34 35 17 323 23 

14 34 32 17 33 34 16 315 20 

15 34 34 17 33 32 17 319 22 

16 34 34 14 33 32 14 313 21 

17 33 35 17 34 35 15 322 24 

รวม 573 571 272 566 571 271 5368 354 

X  33.71 33.59 16.00 33.27 33.59 15.94 315.76 20.82 

S.D. 0.47 1.27 1.32 0.47 1.27 0.82 5.55 1.59 

% 84.26 83.97 80.00 83.23 83.97 80.00 83.09 83.28 
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ตารางท่ี ง.2  

คะแนนของการจัดการเรียนรู้ก่อนเรียนและหลังเรียน 

คนที่ 
คะแนนก่อนเรียน คะแนนหลังเรียน 

25 คะแนน 25 คะแนน 

1 12 24 

2 8 21 

3 12 18 

4 10 20 

5 13 19 

6 11 19 

7 13 22 

8 9 20 

9 10 21 

10 9 22 

11 9 21 

12 8 22 

13 11 20 

14 10 23 

15 13 22 

16 8 21 

17 9 19 
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ตารางท่ี ง.3  

ค่าเฉลี่ย และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานของแบบสอบถามความพึงพอใจ  

ข้อ รายการประเมิน X  S.D. 
ระดับความ 

พึงพอใจ 

1 ฉันพอใจที่จะศึกษาค้นคว้าเรื่องที่เรียน 4.59 0.50 มากที่สุด 

2 ฉันชอบที่เนื้อหาที่เรียนในวิชาภูมิศาสตร์นี้ 

   ไม่ยากเกินไป 

4.35 0.49 มาก 

3 ฉันชอบการกระตุ้นค าถามจากครูผู้สอน 4.53 0.51 มากที่สุด 

4 การตั้งปัญหาหรือข้อค าถามมีความน่าสนใจ 4.35 0.49 มาก 

5 ฉันชอบที่ได้เรียนเป็นกลุ่มและช่วยกันท างานเป็นกลุ่ม 4.47 0.51 มาก 

6 ฉันชอบที่ได้ฝึกทักษะการน าเสนองาน จนมีความมั่นใจ 

   และกล้าแสดงออก 

4.41 0.50 มาก 

7 การจัดกิจกรรมการเรียนรู้เป็นขั้นตอนที่ท าให้ฉัน

สามารถเข้าใจเนื้อหาง่ายขึ้น 

4.47 0.51 มาก 

8 ฉันชอบการปฏิบัติกิจกรรมนี้ที่ท าให้ได้ใช้ 

   ความคิดสร้างสรรค์ชิ้นงาน 

4.41 0.50 มาก 

9 มีสื่อประกอบการเรียนที่น่าสนใจและหลากหลาย 4.41 0.50 มาก 

10 ฉันพอใจกับเวลาในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 4.29 0.47 มาก 

11 ฉันชอบการสืบค้นข้อมูลที่สามารถค้นหาอย่างอิสระ 4.35 0.49 มาก 

12 ฉันพอใจเมื่อครูมีใบงานไม่มากเกินไป 4.35 0.49 มาก 

13 กิจกรรมการเรียนรู้สนุกและน่าสนใจ 4.47 0.51 มาก 

 รวม 4.42 0.12 มาก 
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