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บทคัดย่อ 
 การวิจัยคร้ังน้ีมีวัตถุประสงค์เพื่อ (1) เพื่อพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้แบบซิปปา เร่ือง การให้
เหตุผลทางเรขาคณิต กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2 (2) เพื่อ
เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความสามารถในการให้เหตุผลของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษา  
ปีท่ี 2 หลังเรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้แบบซิปปา กับกิจกรรมการเรียนรู้เรียนแบบปกติ (3) เพื่อศึกษา
ความพึงพอใจของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2 ต่อกิจกรรมการเรียนรู้แบบซิปปาท่ีพัฒนาขึ้นกลุ่มตัวอย่าง
ในการวิจัย ได้แก่ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2 ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2562 โรงเรียนเนินยาง
ประชาสามัคคี จ านวน 2 ห้องเรียน ได้แก่ (3.1) กลุ่มทดลอง 1 ห้องเรียน คือ ห้อง 2/1 จ านวน 30 คน    
จัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบซิปปา (3.2) กลุ่มควบคุม 1 ห้องเรียน คือ ห้อง 2/2 จ านวน 22 คน          
จัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบปกติ ซึ่งได้มาโดยการสุ่มแบบกลุ่ม (Cluster Random Sampling) เคร่ืองมือ
ท่ีใช้ในการวิจัย (3.2.1) แบบสัมภาษณ์ (3.2.2) แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบซิปปาและแบบปกติ 
(3.2.3) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน (3.2.4) แบบทดสอบวัดความสามารถในการให้เหตุผล 
และ (3.2.5) แบบสอบถามความพึงพอใจต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบซิปปา สถิติท่ีใช้ในการวิเคราะห์
ข้อมูล ได้แก่ ค่าเฉลี่ย ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน และการทดสอบสมมติฐาน t - test แบบ Independent 
Samples t-test 
 ผลการวิจัยพบว่า (1) ผลการพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้แบบซิปปา เร่ือง การให้เหตุผลทาง
เรขาคณิต กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2 แบ่งเน้ือหาออกเป็น 7 แผน 
การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ท้ังหมด จ านวน 14 ช่ัวโมง มีขั้นตอนจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 7 ขั้นตอน คือ 
ขั้นท่ี 1 การทบทวนความรู้เดิม ขั้นท่ี 2 การแสวงหาความรู้ใหม่ ขั้นท่ี 3 การศึกษาท าความเข้าใจข้อมูล/
ความรู้ใหม่ และเช่ือมโยงความรู้ใหม่ กับความรู้เดิม ขั้นท่ี 4 การแลกเปลี่ยนความรู้ความเข้าใจกับกลุ่ม 
ขั้นท่ี 5 การสรุปและจัดระเบียบความรู้ และวิเคราะห์กระบวนการเรียนรู้ ขั้นท่ี 6 การปฏิบัติ และ/
หรือการแสดงผลงาน ขั้นท่ี 7 การประยุกต์ใช้ความรู้ และผลการประเมินความเหมาะสมรายข้อของ
แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบซิปปา เร่ือง การให้เหตุผลทางเรขาคณิต กลุ่มสาระการเรียนรู้
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คณิตศาสตร์ ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2 พบว่า ค่าเฉลี่ยความเหมาะสมมากท่ีสุด คือ ข้อท่ี 1.2 

ข้อท่ี 2.1 และข้อท่ี 5.2 มีค่าเท่ากับ 4.80 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานมีค่าเท่ากับ 0.45 (X = 4.80, S.D. 
= 0.45) ซึ่งอยู่ในระดับมากท่ีสุด และค่าเฉลี่ยความเหมาะสมน้อยท่ีสุด คือ ข้อท่ี7.8 มีค่าเท่ากับ 3.80 

ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานมีค่าเท่ากับ 0.50 (X  = 3.80, S.D. = 0.50) ซึ่งอยู่ในระดับมาก (2) ผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนและความสามารถในการให้เหตุผลของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2 หลังเรียนด้วย
กิจกรรมการเรียนรู้แบบซิปปา สูงกว่ากิจกรรมการเรียนรู้เรียนแบบปกติ อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ี
ระดับ .05 และ (3) ผลการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2 ต่อกิจกรรมการเรียนรู้
แบบซิปปาท่ีพัฒนาขึ้น มีความพึงพอใจต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ เร่ือง การให้เหตุผลทางเรขาคณิต  

( X = 4.29, S.D. = 0.78) ซึ่งอยู่ในระดับมาก 
 
ค าส าคัญ : การจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบซิปปา การให้เหตุผลทางเรขาคณิต 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
________________________________________________ อาจารย์ท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ์หลัก 



จ 

Title   : The Development of Mathematics learning Activity on the Topic of 
    Geometric reasoning Using CIPPA Model Instruction Model of  
    Mathayom Suksa 2 students 
Author  :  Miss. Sudarat Pootiso   
Degree  :  Master of Education (Curriculum and Instruction) 
    Rajabhat Maha Sarakham University 
Advisors  : Assistant Professor Acting Sub Lt. Dr. Aran Suikradueng 
Year   : 2019  

 

ABSTRACT 
 This research was aimed to (1) To develop of Mathematics learning Activity on 
the Topic of Geometric reasoning Using CIPPA Instruction Model of Mathayom Suksa 2 
students (2) to compare the results of the academic achievement and the ability to 
provide school students ' reasoning Secondary Grade 2 After school, with a CIPPA 
Model study activity with regular educational activities. (3) To study the satisfaction 
of mathayom suksa 2 students towards the developed cippa learning activities. The 
Development of Mathematics learning Activity on the Topic of Geometric reasoning 
Using CIPPA Instruction Model of Mathayom Suksa 2 students academic year 2019 
Nernyang Prachasamakhee School 2 classrooms (3.1) 1-class trial group is 2/1 room 
with 30 people. A CIPPA Model learning Event (3.2) 1-Classroom control group is a 2/2 
room of 22 people, a regular learning event derived from a group coop (Cluster Random 
Sampling). Research tools (3.2.1) Document recording interview form (3.2.2) CIPPA 
learning activities plan (3.2.3) Educational Achievement test (3.2.4) The reasoning 
ability test and (3.2.5) Satisfaction questionnaire to the CIPPA Model learning activities. 
Statistics used in data analysis Including the mean, standard deviation And test the 
hypothesis By using Independent Samples t-test. 
 The results of the research showed: (1) The results of development of 
Mathematics learning Activity on the Topic of Geometric reasoning Using CIPPA 
Instruction Model of Mathayom Suksa 2 students. The content divided into 7 learning 
activities plans total 14 hours. Each plan includes Process there are 7 steps: Step 1 
Review the original knowledge. Step 2 The quest for new knowledge. Step 3 Study, 
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understand new information/knowledge and link new knowledge to the original 
knowledge. Step 4 Understanding Group Knowledge. Step 5 to summarize and organize 
the knowledge and analysis of the learning process. Stage 6 practice and/or performance. 
And Step 7 Knowledge Application evaluating the appropriateness of the Learning 
Plan Geometric reasoning Using CIPPA Instruction Model of Mathayom Suksa 2 
students at a high level. The most suitable mean is item 1.2, item 2.1 and item 5.2, 

which is equal to 4.80. The standard deviation is 0.45 (X  = 4.80, S.D. = 0.45) which is 
at the highest level. And the least suitable mean is item 7.8 which equals 3.80 

standard deviation equal to 0.50 (X  = 3.80, S.D. = 0.50) which is at a high level.       
(2) The academic achievement and the ability to provide school students' reasoning 
Secondary Grade 2 After school, with a CIPPA Model Higher than study activity with 
regular educational activities. Statistical significance at the level of .05. (3) Satisfaction 
Study of Mathayom Suksa 2 students developed CIPPA model learning activities.be 

satisfied with your learning activities Geometric reasoning. (X  = 4.29, S.D. = 0.78) which 
is at a high level. 
 
Keywords: CIPPA Model Learning Event Management Geometric reasoning 
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กิตติกรรมประกาศ 

 
 วิทยานิพนธ์ฉบับน้ีส าเร็จสมบูรณ์ได้ด้วยความกรุณาและความช่วยเหลืออย่างสูงยิ่งจาก     

ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ว่าท่ีร้อยตรี ดร.อรัญ ซุยกระเด่ือง อาจารย์ท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ์ท่ีกรุณาให้

ค าปรึกษา ตรวจสอบ ตรวจทาน แก้ไขข้อบกพร่อง เพื่อให้วิทยานิพนธ์ฉบับน้ีมีความสมบูรณ์ พร้อมท้ัง

คอยดูแลให้ก าลังใจแก่ผู้วิจัยตลอดมาด้วยความเอาใจใส่อย่างดียิ่ง ผู้วิจัยขอกราบขอบพระคุณเป็น   

อย่างสูงไว้ ขอขอบพระคุณ ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ญาณภัทร สีหะมงคล ประธานกรรมการสอบ   

ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ไพศาล วรค า และอาจารย์ ดร.รัตติกาล สารกอง กรรมการสอบ ท่ีกรุณาให้

ค าแนะน า ข้อเสนอแนะ แก้ไขข้อบกพร่อง เพื่อให้วิทยานิพนธ์ฉบับน้ีให้มีความสมบูรณ์ด้วยความเอาใจ

ใส่เป็นอย่างยิ่ง ผู้วิจัยขอกราบขอบพระคุณเป็นอย่างสูงไว้ ณ ท่ีน้ีด้วย  

 ขอขอบพระคุณ คุณครูนางรัศมี เสนาะเสียง วิทยฐานะเช่ียวชาญ คุณครูอวยชัย สุขสวาง 

วิทยฐานะ ครูช านาญการพิเศษ คุณครูเกษร ธรรมเกษร วิทยฐานะ ครูช านาญการพิเศษ คุณครูวัฒนาพร 

รังคะราช วิทยฐานะ ช านาญการพิเศษ คุณครูกาญจนา ลาภบุญเรือง วิทยฐานะ ช านาญการพิเศษ 

รองผู้อ านวยการสถานศึกษาอรุณ อิ่มสง่า วิทยฐานะ รองผู้อ านวยการช านาญการพิเศษ คุณครูสุดา 

สายสินธุ์ วิทยฐานะช านาญการพิเศษ คุณครูสุภาวดี วรรัตน์ วิทยฐานะช านาญการ ท่ีให้ความอนุเคราะห์

เป็นผู้ทรงคุณวุฒิและผู้เช่ียวชาญ ในการสัมภาษณ์แนวทางการจัดกิจกรรมการเรียนรู้และตรวจสอบ

คุณภาพเคร่ืองมือ และให้ข้อเสนอแนะอันเป็นประโยชน์ต่อการด าเนินการวิจัยคร้ังน้ี 

 ขอขอบพระคุณ ผู้อ านวยการ คณะครู และนักเรียนโรงเรียนเนินยางประชาสามัคคี อ าเภอค าม่วง 

จังหวัดกาฬสินธุ์ สังกัดองค์การบริหารส่วนจังหวัดกาฬสินธุ์ทุกคนคอยให้ค าปรึกษาค าแนะน า  

 ขอขอบพระคุณ บิดา มารดา ผู้ให้ชีวิตและอบรมเลี้ยงดูเป็นอย่างดี ให้การศึกษา คอยให้ก าลังใจ 

คอยช่วยเหลือ และสนับสนุนผู้วิจัยเสมอมา ตลอดจนครู อาจารย์ทุกท่านท่ีให้ความรู้และอบรมสั่งสอน 

คุณงามความดี คุณค่า และประโยชน์อันพึงมีจากการท าวิทยานิพนธ์ฉบับน้ี ผู้วิจัยขอมอบเป็นเคร่ือง

บูชาพระคุณบิดา มารดา ตลอดจนครูอาจารย์และผู้มีพระคุณทุกท่าน 

       

      

  นางสาวสุดารัตน์ ภูโสติ 
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บทท่ี 1 

บทน ำ 

 
1.1 ที่มำและควำมส ำคัญของปัญหำ 

 

 การศึกษาเป็นเครื่องมือส าคัญในการสร้างคน สร้างสังคมและสร้างชาติเป็นกลไกหลักในการพัฒนา 

ก าลังคนให้มีคุณภาพ สามารถด ารงชีวิตอยู่ร่วมกับบุคคลอ่ืนในสังคมได้อย่างเป็นสุข ในกระแสการ

เปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็วของโลกศตวรรษที่ 21 เนื่องจากการศึกษามีบทบาทส าคัญในการสร้างความ

ได้เปรียบของประเทศเพ่ือการแข่งขันและยืนหยัดในเวทีโลกภายใต้ระบบ  เศรษฐกิจและสังคมที่เป็น

พลวัต ประเทศต่าง ๆ ทั่วโลกจึงให้ความส าคัญและทุ่มเทกับการพัฒนาการศึกษาเพ่ือพัฒนาทรัพยากร

มนุษย์ของตนให้สามารถก้าวทันการเปลี่ยนแปลงของระบบเศรษฐกิจ และสังคมของประเทศ ภูมิภาค 

และของโลก ควบคู่กับการธ ารงรักษาอัตลักษณ์ของประเทศ ในส่วนของประเทศไทยได้ให้ความส าคัญ

กับการจัดการศึกษา การพัฒนาศักยภาพและขีดความสามารถของคนไทยให้มีทักษะ ความรู้ความสามารถ 

และสมรรถนะที่สอดคล้องกับความต้องการของตลาดงานและการพัฒนาประเทศ ภายใต้แรงกดดัน

ภายนอกจากกระแสโลกาภิวัตน์ และแรงกดดันภายในประเทศที่เป็นปัญหาวิกฤตที่ประเทศต้องเผชิญ 

เพ่ือให้คนไทยมีคุณภาพชีวิตที่ดี สังคมไทยเป็นสังคมคุณธรรม จริยธรรม และประเทศสามารถก้าวข้าม

กับดักประเทศที่มีรายได้ ปานกลางไปสู่ประเทศที่พัฒนาแล้ว รองรับการเปลี่ยนแปลงของโลกทั้งใน

ปัจจุบันและอนาคต โดยการเปลี่ยนแปลงที่ส าคัญและส่งผลกระทบต่อระบบการศึกษา ระบบเศรษฐกิจ

และสังคมของประเทศไทย (ส านักงานเลขาธิการสภาการศึกษา, 2560, น. 1) 

 หลักสูตรการศึกษาขั้นพ้ืนฐานได้ก าหนดมาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัดกลุ่มสาระการเรียนรู้

คณิตศาสตร์ (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 

ส่งเสริมให้ผู้เรียนมีทักษะที่จ าเป็นส าหรับการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 เป็นส าคัญ นั่นคือการเตรียม

ผู้เรียนให้มีทักษะด้านการคิดวิเคราะห์ การแก้ปัญหา การคิดสร้างสรรค์ การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ

และการสื่อสารอย่างปลอดภัย รวมทั้งเกิดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความสามารถในการให้เหตุผล 

ซึ่งจะส่งผลให้ผู้เรียนรู้เท่าทันการเปลี่ยนแปลงของระบบเศรษฐกิจ สังคม วัฒนธรรม และสภาพแวดล้อม 

สามารถแข่งขันและอยู่ร่วมกับประชาคมโลกได้ ทั้งนี้การจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ที่ประสบความส าเร็จ
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นั้นจะต้องเตรียมผู้เรียนให้มีความพร้อมที่จะเรียนรู้สิ่งต่าง ๆ พร้อมที่จะประกอบอาชีพเมื่อจบการศึกษา 

หรือสามารถศึกษาต่อในระดับที่สูงขึ้น ดังนั้นสถานศึกษาควรจัดการเรียนรู้ให้เหมาะสมตามศักยภาพของ

ผู้เรียน (ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐานกระทรวงศึกษาธิการ, 2560, น. 8) คณิตศาสตร์จึงมี

บทบาทส าคัญยิ่งต่อความส าเร็จในการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 เนื่องจากคณิตศาสตร์ช่วยให้มนุษย์มี

ความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ คิดอย่างมีเหตุผล เป็นระบบมีแบบแผน สามารถวิเคราะห์ปัญหาหรือสถานการณ์

ได้อย่างรอบคอบและถี่ถ้วน ช่วยให้คาดการณ์ วางแผน ตัดสินใจ แก้ปัญหา ได้อย่างถูกต้องเหมาะสม

และสามารถน าไปใช้ในชีวิตจริงได้อย่างมีประสิทธิภาพ นอกจากนี้คณิตศาสตร์ยังเป็นเครื่องมือใน

การศึกษาด้านวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี และศาสตร์อ่ืน ๆ อันเป็นรากฐานในการพัฒนาทรัพยากร

บุคคลของชาติให้มีคุณภาพและพัฒนาเศรษฐกิจของประเทศให้ทัดเทียมกับนานาชาติ การศึกษา

คณิตศาสตร์จึงจ าเป็นต้องมีการพัฒนาอย่างต่อเนื่อง เพ่ือให้ทันสมัยและสอดคล้องกับสภาพเศรษฐกิจ 

สังคมและความรู้ทางวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีที่เจริญก้าวหน้าอย่างรวดเร็วในยุคโลกาภิวัตน์ (ส านักงาน

คณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐานกระทรวงศึกษาธิการ, 2560, น. 8) วิชาคณิตศาสตร์จึงได้รับ   

การบรรจุอยู่ในหลักสูตรภาคบังคับในระดับการศึกษาขั้นพื้นฐานทั้งนี้เพราะเป็นวิชาที่มีความส าคัญที่

สามารถน าความรู้ไปใช้ในชีวิตประจ าวัน ซึ่งการให้เหตุผลเป็นเครื่องมือส าคัญที่นักเรียนสามารถน าไปใช้

ในการพัฒนาตนเองส าหรับการเรียนรู้สิ่งใหม่ ๆ การท างาน และการด ารงชีวิต ดั้งนั้นการให้เหตุผลจึง

เป็นหัวใจส าคัญของการสอนคณิตศาสตร์ สอนให้นักเรียนเรียนคณิตศาสตร์ด้วยความเข้าใจอย่างมี

เหตุผล และการสอนคณิตศาสตร์อย่างเป็นเหตุเป็นผลจะท าให้นักเรียนมีความพึงพอใจที่ดีต่อวิชา

คณิตศาสตร์และส่งผลให้ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้น (สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และ

เทคโนโลยี, 2555, น. 39)  

 การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ได้รับความสนใจอย่างกว้างขวาง คือ การจัดกิจกรรมการเรียนรู้

ตามรูปแบบ CIPPA พัฒนาขึ้นจากแนวคิด ได้แก่ การสร้างความรู กระบวนการกลุ่มและการเรียนรู

แบบร่วมมือ ความพรอมในการเรียนรู การเรียนรูกระบวนการ และการถ่ายโอนการเรียนรู โดยมุ่งพัฒนา

ใหเกิดความรูความเขาใจในเรื่องที่เรียน นอกจากนั้นยังช่วยพัฒนาทักษะและกระบวนการคิดให้กับ

ผู้เรียน ซึ่งครูผู้สอนสามารถน ารูปแบบการจัดการเรียนรูตามรูปแบบ CIPPA ไปใชเป็นหลักในการจัด

กิจกรรมการเรียนรู้ จึงได้กระบวนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบซิปปาประกอบด้วยขั้นตอนการ

ด าเนินการ 7 ขั้นตอนดังนี้ ขั้นที่ 1 ขั้นทบทวนความรู้เดิม ขั้นที่ 2 ขั้นแสวงหาความรู้ใหม่ ขั้นที่ 3   

ขั้นศึกษาท าความเข้าใจความรู้ใหม่ และเชื่อมโยงความรู้ใหม่กับความรู้เดิม ขั้นที่ 4 ขั้นแลกเปลี่ยน
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ความรู้ความเข้าใจกับกลุ่ม ขั้นที่ 5 ขั้นสรุปและจัดระเบียบความรู้ ขั้นที่ 6 ขั้นแสดงผลงาน ขั้นที่ 7  

ขั้นประยุกต์ใช้ความรู้ (ทิศนา แขมมณี, 2561, น. 282 - 284) ซึ่งมีขั้นตอนการจัดกิจกรรมการเรียนรู

ที่เป็นระบบชัดเจน ที่มีผู้เรียนเป็นส่วนร่วมที่ส าคัญ สนับสนุนด้วยการมีปฏิสัมพันธ์กับเพ่ือนนักเรียน

ด้วยกัน นักเรียนได้พัฒนาทักษะกระบวนการต่าง ๆ และความสามารถในการให้เหตุผลอย่างทั่วถึงรู

จักเรียนรูทักษะการคิดแกปญหา การคิดอย่างมีเหตุผล การวิเคราะห์ ช่วยเสริมสร้างความรู้ ความเข้าใจ 

และสร้างสรรค์ผลงาน นักการศึกษาหลายท่านได้ท าการศึกษากระบวนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

แบบซิปปา ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัย จิรภา ภิรมกาญจนศักดิ์ (2556, น. 68 - 69) ได้ท าการวิจัย เรื่อง 

การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนความรู้สึกเชิงจ านวนและเจตคติต่อการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 

เรื่องระบบจ านวนเต็ม ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โดยจัดการเรียนรู้แบบซิปปากับแบบปกติ 

ผลการวิจัยพบว่า ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน โดยการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบซิป

ปาสูงกว่าแบบปกติ อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 สอดคล้องกับงานวิจัย ณัฐวรา อาแวเลาะ 

(2557, น. 86 - 87) ได้ท าการวิจัย เรื่อง ผลการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนแบบซิปปาที่เน้นทักษะ

การเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์สู่สถานการณ์ในโลกจริง เรื่องความน่าจะเป็น ผลการวิจัยพบว่า ผลการ

เปรียบเทียบคะแนนพัฒนาการของคะแนนสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา

ปีที่ 3 พบว่านักเรียนที่เรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้แลลซิปปามีพัฒนาการของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

สูงกว่านักเรียนที่เรียนโดยการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนแบบปกติ และสอดคล้องกับงานวิจัย ส าลี 

ดวงบุบผา (2558, น. 95 - 96) ได้ท าการวิจัย เรื่อง การพัฒนาแบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์ประกอบ 

การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามรูปแบบซิปปา เรื่องระบบจ านวนเต็ม ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ผลการวิจัย

พบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนด้วยแบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์

ประกอบการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามรูปแบบซิปปา เรื่องระบบจ านวนเต็ม ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 

อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

 จากสภาพของผลการจัดการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ในปัจจุบัน ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์อยู่ในระดับต่ า จะเห็นได้จากรายงานผลการทดสอบทางการศึกษา

ระดับชาติ (O–NET) ปีการศึกษา 2561 ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ของสถาบันทดสอบทางการศึกษาแห่งชาติ

จากรายงานประเมินตนเองของสถานศึกษา (Self - assessment Report : SAR) ปีการศึกษา 2561 

พบว่า รายวิชาคณิตศาสตร์ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ระดับประเทศมีคะแนนค่าเฉลี่ยร้อยละ 30.04 

ระดับภาคมีคะแนนค่าเฉลี่ยร้อยละ 27.89 ระดับสังกัดมีคะแนนค่าเฉลี่ยร้อยละ 26.36 ระดับจังหวัดมี
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คะแนนค่าเฉลี่ยร้อยละ 27.33 ซึ่งต่ ากว่า ร้อยละ 50 ในทุกระดับ เมื่อพิจารณาในระดับโรงเรียน พบว่า 

โรงเรียนเนินยางประชาสามัคคี สังกัดองค์การบริหารส่วนจังหวัดกาฬสินธุ์ กรมส่งเสริมการปกครอง

ส่วนท้องถิ่น กระทรวงมหาดไทย มีค่าเฉลี่ยร้อยละ 24.77 (ฝ่ายวิชาการ โรงเรียนเนินยางประชาสามัคคี, 

2561, น. 16) ดังนั้นโรงเรียนจึงควรเร่งพัฒนาเนื่องจากคะแนนเฉลี่ยของระดับโรงเรียนต่ ากว่าคะแนน

เฉลี่ยทุกระดับ จากรายงานผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  2 ภาคเรียนที่ 2  

ปีการศึกษา 2561 มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ สาระการเรียนรู้พ้ืนฐาน 

ค่าเฉลี่ยร้อยละ 61.53 ซึ่งยังไม่บรรลุเป้าหมายของโรงเรียนที่ตั้งไว้ คือ ร้อยละ 70.00 (ฝ่ายวิชาการ 

โรงเรียนเนินยางประชาสามัคคี, 2561, น. 13) ดังนั้นโรงเรียนควรเร่งพัฒนา เนื่องจากอยู่ในเกณฑ์ที่

ควรปรับปรุง นั่นคือ ความสามารถของนักเรียนในเรื่องการคิดค านวณด้านคณิตศาสตร์นั้น ต้องได้รับ

การพัฒนาปัญหาดังกล่าวอาจเป็น เพราะธรรมชาติของวิชาคณิตศาสตร์มีลักษณะเป็นนามธรรม เป็น

ตัวเลขและสัญลักษณ์ ท าให้นักเรียนเข้าใจยาก ขาดประสบการณ์ตรง ขาดการให้เหตุผลเพราะการให้

เหตุผลเป็นสิ่งส าคัญส าหรับการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ นักเรียนไม่สามารถที่จะอธิบายค าตอบที่หาได้ 

ไม่สามารถกล่าวได้ว่าวิธีหาค าตอบหาได้อย่างไร เหตุผลที่ตอบคืออะไร เพราะนักเรียนไม่สามารถคิด

วิเคราะห์ วางแผน ตัดสินใจ และแก้ปัญหาด้วยตนเองได้ นักเรียนส่วนใหญ่จึงไม่ชอบวิชาคณิตศาสตร์ 

ท าให้นักเรียนขาดความสนใจเกิดความเบื่อหน่ายในการเรียน ไม่เข้าใจในสิ่งที่เรียนอย่างแท้จริง เกิด

ความรู้สึกไม่ดีต่อบรรยากาศการเรียนในชั้นเรียน ดังนั้น จากที่กล่าวข้างต้นสิ่งที่ส าคัญที่ขาดไม่ได้คือ

นักเรียนควรมีความสามารถในการให้เหตุผล จึงได้น าการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบซิปปาเข้ามาช่วย

ในการจัดการเรียนการสอน เพราะจะช่วยให้นักเรียนเกิดกระบวนการคิด การให้เหตุผล การอธิบาย 

แสดงถึงการให้เหตุผลในสถานการณ์ที่เกิดขึ้นได้และสถานการณ์ที่มีโจทย์ก าหนดให้เพ่ือหาค าตอบจึง

สอดคล้องกับบทเรียน เรื่อง การให้เหตุผลทางเรขาคณิต  

 จากที่กล่าวมาข้างต้นความส าคัญและแนวทางในการพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้แบบซิปปา 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความสามารถในการให้เหตุผล ผู้วิจัยจึงสนใจศึกษาค้นคว้าการพัฒนาการจัด 

กิจกรรมการเรียนรู้แบบซิปปา จึงพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้แบบซิปปา เรื่องการให้เหตุผลทางเรขาคณิต 

กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 เพ่ือให้นักเรียนสามารถน าความรู้

ที่เกี่ยวข้องไปใช้ในการอธิบายในการให้เหตุผลและน าไปใช้ในสถานการณ์จริงได้ในชีวิตประจ าวัน สามารถ

ท าให้นักเรียนมีเหตุมีผลในการคิดไตร่ตรอง ตัดสินใจ และเรียนรู้ร่วมกับคนอ่ืนอย่างมีความสุขในการ

ท ากิจกรรมร่วมกัน นอกจากนี้ความสามารถในการให้เหตุผลยังเป็นพ้ืนฐานในการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ 
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อีกทั้งยังเป็นแนวทางส าหรับครูในการปรับปรุงและพัฒนาการเรียนการสอนวิชาคณิตศาสตร์ที่เน้น

ผู้เรียนเป็นส าคัญให้มีประสิทธิภาพสูงยิ่งขึ้น 

 

1.2 วัตถุประสงค์กำรวิจัย 

 

 1.2.1 เพ่ือพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้แบบซิปปา เรื่อง การให้เหตุผลทางเรขาคณิต กลุ่มสาระ

การเรียนรู้คณิตศาสตร์ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2  

 1.2.2 เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความสามารถในการให้เหตุผลของนักเรียน

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 หลังเรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้แบบซิปปา กับกิจกรรมการเรียนรู้แบบปกติ 

 1.2.3 เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ต่อกิจกรรมการเรียนรู้แบบ

ซิปปาที่พัฒนาขึ้น 

 

1.3 สมมติฐำนกำรวิจัย 

 

 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความสามารถในการให้เหตุผลของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 

หลังเรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้แบบซิปปาที่พัฒนา สูงกว่ากิจกรรมการเรียนรู้แบบปกต ิ

 

1.4 ขอบเขตกำรวิจัย 

 

 ในการวิจัยครั้งนี้ผู้วิจัยได้ด าเนินการวิจัยเป็น 2 ระยะ ดังนี้ 

  ระยะที่ 1 พัฒนากิจกรรมการเรียนรู้แบบซิปปา เรื่องการให้เหตุผลทางเรขาคณิต กลุ่มสาระ

การเรียนรู้คณิตศาสตร์ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โดยมีขั้นตอนดังนี้ 

   ขั้นที่ 1 วิเคราะห์และสังเคราะห์แนวทางการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบซิปปา เรื่องการ

ให้เหตุผลทางเรขาคณิต กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 

    1. แหล่งข้อมูล ได้แก่  

     1.1 เอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวข้องกับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบซิปปา  

     1.2 ผู้ทรงคุณวุฒิด้านการสอนคณิตศาสตร์ จ านวน 3 คน    
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    2. ตัวแปรที่ศึกษา ได้แก่ แนวทางการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบซิปปา  

   ขั้นที่ 2 พัฒนากิจกรรมการเรียนรู้แบบซิปปา เรื่อง การให้เหตุผลทางเรขาคณิตกลุ่มสาระ

การเรียนรู้คณิตศาสตร์ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2    

    1. แหล่งข้อมูล ได้แก่ ผู้เชี่ยวชาญด้านจัดการเรียนรู้แบบซิปปาด้านวิจัยและประเมินผล

การศึกษา และด้านเนื้อหาทางคณิตศาสตร์ จ านวน 5 คน   

    2. ตัวแปรที่ศึกษา ได้แก่ ความเหมาะสมของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบซิปปา 

 ระยะที่ 2 เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความสามารถในการให้เหตุผลของนักเรียน

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 หลังเรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้แบบซิปปา กับกิจกรรมการเรียนรู้แบบปกติ และ

ศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ต่อกิจกรรมการเรียนรู้แบบซิปปาที่พัฒนาขึ้น 

  1. ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 

   1.1 ประชากรที่ใช้ในการวิจัยในครั้งนี้ ได้แก่ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ภาคเรียนที่ 2 

ปีการศึกษา 2562 โรงเรียนเนินยางประชาสามัคคี มีการจัดชั้นเรียนแบบคละความสามารถ เก่ง ปานกลาง 

อ่อน จ านวน 3 ห้องเรียน จ านวนนักเรียนทั้งหมด 74 คน 

   1.2 กลุ่มตัวอย่างใช้ในการวิจัยในครั้งนี้ ได้แก่ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ภาคเรียนที่ 2 

ปีการศึกษา 2562 โรงเรียนเนินยางประชาสามัคคี จ านวน 2 ห้องเรียน ได้แก่  

    1.2.1 กลุ่มทดลอง 1 ห้องเรียน คือ ห้อง 2/1 จ านวน 30 คน จัดกิจกรรมการเรียนรู้

แบบซิปปา  

    1.2.2 กลุ่มควบคุม 1 ห้องเรียน คือ ห้อง 2/2 จ านวน 22 คน จัดกิจกรรมการเรียนรู้

แบบปกติ ซึ่งได้มาโดยการสุ่มแบบกลุ่ม (Cluster Random Sampling) โดยวิธีการจับสลาก  

 2. ตัวแปรที่ศึกษา  

  2.1 ตัวแปรต้น คือ กิจกรรมการเรียนรู้มี 2 แบบ ได้แก่ กิจกรรมการเรียนรู้แบบซิปปา 

และกิจกรรมการเรียนรู้แบบปกต ิ

  2.2 ตัวแปรตาม คือ 

    2.2.1 ความสามารถในการให้เหตุผล 

    2.2.2 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

    2.2.3 ความพึงพอใจของนักเรียน ต่อกิจกรรมการเรียนรู้แบบซิปปาที่พัฒนาขึ้น 
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 3. เนื้อหาที่ศึกษา  

 เนื้อหาที่ใช้ในการศึกษาครั้งนี้ คือ การให้เหตุผลทางเรขาคณิต ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ตาม

มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัด กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์  (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) ตาม

หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 

 

1.5 นิยำมศัพท์เฉพำะ 

 

 “การพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้” หมายถึง การวิเคราะห์สภาพของผู้เรียนซึ่งเป็นการพัฒนา 

โดยการวิเคราะห์หลักสูตรเพ่ือน ามาสร้างและน ามาทดสอบคุณภาพของกระบวนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้

ด้วยกระบวนการวิจัยและการด าเนินการวิจัย 

 “การจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบซิปปา” หมายถึง การจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยเน้นผู้เรียน

เป็นส าคัญ ให้มีส่วนร่วมในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ผู้เรียนสามารถสร้างองค์ความรู้ได้ด้วยตนเองมี

ปฏิสัมพันธ์กับเพ่ือนและบุคคลอ่ืนได้ สามารถแลกเปลี่ยนความรู้ความเข้าใจกับเพ่ือนในกลุ่มจนเกิด

ทักษะกระบวนการเรียนรู้ เป็นกิจกรรมต้องอาศัยการเคลื่อนไหวทางกาย มีความกระตือรือร้น มีสติปัญญา 

ด้านอารมณ์ การอยู่ร่วมกับสังคมและสิ่งแวดล้อมได้ โดยมีขั้นตอนการด าเนินการจัดกิจกรรม 7 ขั้นตอน 

ดังนี้ 

  ขั้นที่ 1 การทบทวนความรู้เดิม หมายถึง การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ผู้สอนจัดให้ผู้เรียนได้น า

ความรู้เดิมที่ได้ท าความเข้าใจในเรื่องเนื้อหาบทเรียน เพ่ือช่วยให้ผู้เรียนมีความพร้อมในการเชื่อมโยง

ความรู้เดิมกับความรู้ใหม่ ซึ่งผู้สอนใช้วิธีการที่หลากหลายในการจัดกิจกรรม โดยใช้วิธีสนทนาซักถาม

ความรู้เดิม เปิดโอกาสให้ผู้เรียนเล่าประสบการณ์เดิม  

 ขั้นที่ 2 การแสวงหาความรู้ใหม่ หมายถึง การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ผู้สอนจัดให้ผู้เรียนได้

ท าการศึกษาค้นคว้าแสวงหาความรู้ใหม่ โดยฟังค าแนะน า ค าอธิบายจากผู้สอน ศึกษาจากเอกสาร 

แหล่งความรู้ต่าง ๆ ซึ่งผู้สอนอาจจัดเตรียมมาให้ผู้เรียน เช่น ใบความรู้ วิธีการสืบค้นข้อมูล จากบุคคล

ที่มีความรู้ในเรื่องนั้น จากสื่อการเรียนรู้ในรูแบบต่าง ๆ เพื่อให้ผู้เรียนได้รับความรู้ความเข้าใจเพ่ิมข้ึน 

 ขั้นที่ 3 การศึกษาท าความเข้าใจข้อมูล/ความรู้ใหม่ และเชื่อมโยงความรู้ใหม่ กับ ความรู้เดิม 

หมายถึง การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ผู้สอนจัดให้ผู้เรียนได้ท าการศึกษาความเข้าใจ และเชื่อมโยงความรู้
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ใหมก่ับความรู้เดิม โดยผู้เรียนจะต้องมีความรู้ใหม่ที่หามาได้โดยการอาศัยการเชื่อมโยงจากความรู้เดิม 

และใช้ความสามารถในการให้เหตุผลในการสรุปความเข้าใจเกี่ยวกับข้อมูลนั้น 

 ขั้นที่ 4 การแลกเปลี่ยนความรู้ความเข้าใจกับกลุ่ม หมายถึง การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ผู้สอน

จัดให้ผู้เรียนได้ท าการแลกเปลี่ยนความรู้และความเข้าใจกับกลุ่มโดยการอาศัยกลุ่มเป็นเครื่องมือใน

การตรวจสอบความรู้และความเข้าใจของตนเองที่ผู้เรียนได้สร้างขึ้น รวมทั้งขยายความรู้ความเข้าใจ

ของตนเองให้กว้างขึ้นซึ่งจะช่วยให้ผู้เรียนได้แบ่งปันความรู้และความเข้าใจของตนเองให้กับผู้อ่ืนได้ 

และได้รับประโยชน์จากความรู้และความเข้าใจของผู้อ่ืนไปพร้อม ๆ กัน 

 ขั้นที่ 5 การสรุปและจัดระเบียบความรู้ และวิเคราะห์กระบวนการเรียนรู้ หมายถึง การจัด

กิจกรรมการเรียนรู้ในขั้นนี้เป็นขั้นที่ผู้สอนจัดให้ผู้เรียนได้สรุปความรู้ประเด็นส าคัญที่ได้รับทั้งหมด   

ทั้งความรู้เดิมและความรู้ใหม่ โดยการจัดสิ่งที่เรียนมาให้เป็นระบบระเบียบ เพ่ือเป็นการสรุปสาระส าคัญ

ของเรื่อง เนื้อหา และบทเรียน เช่น ผู้เรียนและผู้สอนร่วมกันสรุป หรือสรุปเป็นขั้นตอนการคิด เป็นต้น 

เพ่ือช่วยให้ผู้เรียนจดจ าสิ่งที่เรียนรู้ได้ง่าย 

 ขั้นที่ 6 การปฏิบัติ และ/หรือการแสดงผลงาน หมายถึง การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ผู้สอน

จัดให้ผู้เรียนได้ปฏิบัติ และ/หรือการแสดงผลงาน เป็นการเปิดโอกาสให้ผู้เรียนแสดงผลงานการสร้าง

ความรู้ของตนให้ผู้อ่ืนรับรู้ หรือเป็นการตรวจสอบความรู้และความเข้าใจของผู้เรียน โดยการท าใบกิจกรรม 

ใบงาน ซึ่งเป็นการส่งเสริมให้ผู้เรียนมีความคิดสร้างสรรค์ และมีการประเมินผลโดยใช้เกณฑ์ที่เหมาะสม 

 ขั้นที่ 7 การประยุกต์ใช้ความรู้ หมายถึง การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ผู้สอนจัดให้ผู้เรียนได้

ประยุกต์ใช้ความรู้เป็นการส่งเสริมให้ผู้เรียนได้ฝึกฝนความรู้และความเข้าใจของผู้เรียนไปใช้ในสถานการณ์

ต่าง ๆ ที่หลากหลายเพ่ือเพ่ิมความช านาญ ความเข้าใจ ซึ่งผู้สอนให้ผู้เรียนได้ท ากิจกรรมเพ่ิมเติมโดย

การท าใบกิจกรรม ท าใบงาน 

 “การจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบปกติ” หมายถึง การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามคู่มือครูรายวิชา

พ้ืนฐานคณิตศาสตร์ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ซึ่งพัฒนาโดยสถาบัน

ส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.) ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้ นพ้ืนฐาน 

(ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) กระทรงศึกษาธิการ เพ่ือให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้ โดยมีครูเป็นผู้เตรียม

ความรู้ โดยมีขั้นตอนการด าเนินการจัดกิจกรรม 3 ขั้นตอน ดังนี้ 
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  ขั้นที่ 1 ขั้นน า กิจกรรมเข้าสู่บทเรียน หมายถึง การด าเนินกิจกรรมการเรียนการสอนเพ่ือ

เตรียมตัวผู้เรียนก่อนเริ่มเรียนและก่อนผู้สอนจะสอนเนื้อหาเป็นการเตรียมผู้เรียนให้รู้ว่าก าลังเรียน

เนื้อหาอะไร สามารถน าความรู้ที่ผู้เรียนมีอยู่เดิมมาสัมพันธ์กับเนื้อหาที่ผู้สอนก าลังจะสอนได้  ผู้สอน

เตรียมความพร้อมของผู้เรียนด้วยกิจกรรมการใช้ค าถาม เพ่ือให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ได้ดีบรรลุผลตาม

จุดประสงค์การเรียนรู้ของการสอนจะช่วยให้ผู้เรียนเกิดความพร้อมเพ่ือการเรียนรู้และเข้าใจเนื้อหาได้

ดียิ่งขึ้น รวมทั้งเป็นการเชื่อมโยงสัมพันธภาพที่ดีระหว่างผู้สอนกับผู้เรียนก่อนด าเนินการสอนในขั้ น

ต่อไป และช่วยให้นักเรียนเชื่อมโยงความรู้เดิมกับเนื้อหาที่จะเรียนต่อไป 

 ขั้นที่ 2 ขั้นสอน กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน หมายถึง กิจกรรมที่มุ่งพัฒนาผู้เรียนให้มีองค์ความรู้ 

น าประสบการณ์ที่ได้เรียนรู้มาปฏิบัติเพ่ือช่วยให้ผู้เรียนเกิดสมรรถนะส าคัญ คือ ความสามารถในการ

ให้เหตุผล โดยการท าใบงาน ซึ่งเป็นการส่งเสริมให้ผู้เรียนมีความมุ่งมั่นในการท างาน และมีการ

ประเมินผลโดยใช้เกณฑ์ที่เหมาะสม 

  ขั้นที่ 3 ขั้นสรุป กิจกรรมความคิดรวมยอด หมายถึง ความเข้าใจที่มีต่อเนื้อหาที่ผู้เรียนได้

เรียนมา ความคิดรวบยอดจะช่วยให้ผู้เรียนสามารถเรียนรู้สิ่งที่เกี่ยวข้องได้อย่างรวดเร็วขึ้นช่วยให้

สามารถแยกแยะ อธิบายเนื้อหาที่เรียนมาได้ โดยการอธิบายระหว่างข้อความกับการให้เหตุผลให้มี

ความสัมพันธ์กันนอกจากนี้ ยังเป็นแนวทางในการวางแผนในการท าใบงาน 

 “ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน” หมายถึง ผลส าเร็จที่เกิดจากความรู้ ทักษะทางด้านการเรียนรู้ต่าง ๆ 

ความสามารถทางด้านสติปัญญา ทางการเรียนการสอนตามกิจกรรม และตามขั้นตอนการจัดกิจกรรม

ที่ผู้สอนได้จัดข้ึนให้กับผู้เรียน ท าให้ผู้เรียนเกิดการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมไปตามที่ผู้สอนต้องการ และ

การเรียนการสอนบรรลุตามจุดประสงค์การเรียนรู้ โดยใช้แบบทดสอบมีลักษณะเป็นแบบเลือกตอบ 

ชนิด 4 ตัวเลือก จ านวน 30 ข้อ 30 คะแนน ที่ผู้วิจัยได้สร้างขึ้น 

 “ความสามารถในการให้เหตุผล” หมายถึง กระบวนการคิด การอธิบาย ที่ผู้เรียนต้องอาศัย 

การคิดวิเคราะห์ แสดงถึงข้อสรุปที่สมเหตุสมผล โดยใช้แบบทดสอบวัดความสามารถในการให้เหตุผล

มีลักษณะเป็นแบบอัตนัย จ านวน 3 ข้อ ข้อละ 4 คะแนน ที่ผู้วิจัยได้สร้างขึ้น 

 “ความพึงพอใจ” หมายถึง ความรู้สึกที่ชอบหรือพอใจ ความรู้สึกที่มีต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

ที่สามารถตอบสนองความต้องการให้เกิดความพึงพอใจหรือไม่พึงพอใจ เป็นสิ่งที่ก าหนดพฤติกรรม

การแสดงออกของการปฏิบัติกิจกรรมต่าง ๆ ของแต่ละบุคคล ในการปฏิบัติกิจกรรมการเรียนการสอน

ให้บรรลุผลส าเร็จ วัดได้จากแบบสอบถามความพึงพอใจ ที่ผู้วิจัยได้สร้างขึ้น 
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1.6 ประโยชน์ที่จะได้รับจำกกำรวิจัย 

 

 1.6.1 ครูผู้สอนได้แผนการจัดการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์ ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบซิปปา 

โดยเน้นความสามารถในการให้เหตุผล เรื่องการให้เหตุผลทางเรขาคณิต ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา 

ปีที่ 2 กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ที่มีประสิทธิภาพสามารถน าไปใช้ในการจัดกิจกรรมการเรียน

การสอนในระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ได้ 

 1.6.2 ครูผู้สอนได้แนวทางในการปรับปรุงพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้แบบซิปปาที่เน้นผู้เรียน

เป็นส าคัญ ซึ่งเป็นแนวทางการส่งเสริมให้ผู้เรียนมีความสามารถในการให้เหตุผลและน าไปประยุกต์ใช้

ในเนื้อหา และสถานการณ์อ่ืน ๆ ได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

 1.6.3 ผู้เรียนสามารถพัฒนาความรู้ความสามารถในการให้เหตุผล และมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

วิชาคณิตศาสตร์ เรื่องการให้เหตุผลทางเรขาคณิต สูงขึ้นของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 และนักเรียน

มีความพึงพอใจในการร่วมกิจกรรมการเรียนรู้แบบซิปปา เรื่องการให้เหตุผลทางเรขาคณิต ที่สามารถ

ช่วยให้ผู้เรียนเรียนรู้อย่างสนุกสนานและมีความสุขไปพร้อม ๆ กับการจัดกิจกรรม 
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บทที่ 2 

การทบทวนวรรณกรรม 

 
 ในการวิจัยเร่ือง การพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้แบบซิปปา เร่ือง การให้เหตุผลทางเรขาคณิต 

กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2 ได้ด าเนินการตามล าดับ ดังน้ี 

1. หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน พุทธศักราช 2551  (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) 

2. การจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบซิปปา  

3. การจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบปกติ 

4. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

5. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

6. ความสามารถในการให้เหตุผล 

7. ความพึงพอใจ 

8. งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง 

9. กรอบแนวคิดการวิจัย 

 

2.1 หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 

2560) 

 

 2.1.1 เป้าหมายหลักสูตร 

   สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (2560, น. 7) ได้กล่าวถึงหลักสูตร

กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน

พุทธศักราช 2551 มีเป้าหมายท่ีต้องการให้เกิดกับผู้เรียนเมื่อจบหลักสูตรดังน้ี 

    1. มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับแนวคิด หลักการ ทฤษฎี ในสาระคณิตศาสตร์ท่ี

จ าเป็นพร้อมท้ังสามารถน าไปประยุกต์ได้ 

    2. มีความสามารถในการแก้ปัญหา สื่อสารและสื่อความหมายทางคณิตศาสตร์

เช่ือมโยง ให้เหตุผล และมีความคิดสร้างสรรค์ 
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    3 เจตคติท่ีดีต่อคณิตศาสตร์ เห็นคุณค่าและตระหนักถึงความส าคัญของคณิตศาสตร์ 

สามารถน าความรู้ทางคณิตศาสตร์ไปเป็นเคร่ืองมือในการเรียนรู้ ในระดับการศึกษาท่ีสูงขึ้น ตลอดจน

การประกอบอาชีพ 

    4. มีความสามารถในการเลือกใช้สื่อ อุปกรณ์ เทคโนโลยีและแหล่งข้อมูลท่ีเหมาะสม

เพื่อเป็นเคร่ืองมือในการเรียนรู้การสื่อสาร การท างาน และการแก้ปัญหาอย่างถูกต้องและมีประสิทธิภาพ 

 2.1.2 ท าไมต้องเรียนคณิตศาสตร์  

   ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐานกระทรวงศึกษาธิการ (2560, น. 8) หลักสูตร

กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน 

พุทธศักราช 2551 ได้กล่าวถึง คณิตศาสตร์มีบทบาทส าคัญยิ่งต่อความส าเร็จในการเรียนรู้ในศตวรรษ

ท่ี 21 เน่ืองจากคณิตศาสตร์ช่วยให้มนุษย์มีความคิดริเร่ิมสร้างสรรค์ คิดอย่างมีเหตุผล เป็นระบบมี

แบบแผน สามารถวิเคราะห์ปัญหาหรือสถานการณ์ได้อย่างรอบคอบและถี่ถ้วน ช่วยให้คาดการณ์ วางแผน 

ตัดสินใจ แก้ปัญหา ได้อย่างถูกต้องเหมาะสมและสามารถน าไปใช้ในชีวิตจริงได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

นอกจากน้ีคณิตศาสตร์ยังเป็นเคร่ืองมือในการศึกษาด้านวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี และศาสตร์อื่น ๆ 

อันเป็นรากฐานในการพัฒนาทรัพยากรบุคคลของชาติให้มีคุณภาพ และพัฒนาเศรษฐกิจของประเทศ

ให้ทัดเทียมกับนานาชาติ การศึกษาคณิตศาสตร์จึงจ าเป็นต้องมีการพัฒนาอย่างต่อเน่ือง เพื่อให้ทันสมัย

และสอดคล้องกับสภาพเศรษฐกิจ สังคม และความรู้ทางวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีท่ีเจริญก้าวหน้า

อย่างรวดเร็วในยุคโลกาภิวัตน์  

   มาตรฐานการเรียนรู้และตัวช้ีวัดกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 

2560) ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 ส่งเสริมให้ผู้เรียนมีทักษะท่ี

จ าเป็นส าหรับการเรียนรู้ในศตวรรษท่ี 21 เป็นส าคัญ น่ันคือ การเตรียมผู้เรียนให้มีทักษะด้าน การคิด

วิเคราะห์ การคิดอย่างมีวิจารณญาณ การแก้ปัญหา การคิดสร้างสรรค์ การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 

และการสื่อสารอย่างปลอดภัย ซึ่งจะส่งผลให้ผู้เรียนรู้เท่าทันการเปลี่ยนแปลง ของระบบเศรษฐกิจ สังคม 

วัฒนธรรม และสภาพแวดล้อม สามารถแข่งขันและอยู่ร่วมกับประชาคมโลกได้ ท้ังน้ีการจัดการเรียนรู้

คณิตศาสตร์ท่ีประสบความส าเร็จน้ัน จะต้องเตรียมผู้เรียนให้มีความพร้อมท่ีจะเรียนรู้สิ่งต่าง ๆ พร้อม

ท่ีจะประกอบอาชีพเมื่อจบการศึกษา หรือสามารถศึกษาต่อในระดับท่ีสูงขึ้น ดังน้ันสถานศึกษาควรจัด 

การเรียนรู้ให้เหมาะสมตามศักยภาพของผู้เรียน  
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 2.1.3 เรียนรู้อะไรในคณิตศาสตร์ 

   ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน กระทรวงศึกษาธิการ (2560, น. 8 - 9) 

ได้กล่าวถึง ในหลักสูตรกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) ตามหลักสูตร

แกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 ได้ก าหนดสาระพื้นฐานท่ีจ าเป็นส าหรับผู้เรียน   

ทุกคนไว้ 3 สาระ ได้แก่ จ านวนและพีชคณิต การวัดและเรขาคณิต และสถิติและความน่าจะเป็น   

โดยผู้เรียนจะได้เรียนรู้สาระส าคัญดังน้ี 

    1. จ านวนและพีชคณิต เรียนรู้เกี่ยวกับ ระบบจ านวนจริง สมบัติเกี่ยวกับจ านวนจริง 

อัตราส่วน ร้อยละ การประมาณค่า การแก้ปัญหาเกี่ยวกับจ านวน การใช้จ านวนในชีวิตจริง แบบรูป 

ความสัมพันธ์ ฟังก์ชัน เซต ตรรกศาสตร์ นิพจน์ เอกนาม พหุนาม สมการ ระบบสมการ อสมการ 

กราฟ ดอกเบ้ียและมูลค่าของเงิน ล าดับและอนุกรม และการน าความรู้เกี่ยวกับจ านวนและพีชคณิต

ไปใช้ในสถานการณ์ต่าง ๆ  

    2. การวัดและเรขาคณิต เรียนรู้เกี่ยวกับความยาว ระยะทาง น้ าหนัก พื้นท่ี ปริมาตร

และความจุ เงิน และเวลา หน่วยวัดระบบต่าง ๆ การคาดคะเน เกี่ยวกับการวัด อัตราส่วนตรีโกณมิติ 

รูปเรขาคณิตและสมบัติของรูปเรขาคณิต การนึกภาพ แบบจ าลองทางเรขาคณิต ทฤษฎีบททางเรขาคณิต 

การแปลงทาง เรขาคณิตในเร่ืองการเลื่อนขนาน การสะท้อน การหมุน และการน าความรู้เกี่ยวกับ การวัด

และเรขาคณิต ไปใช้ในสถานการณ์ต่าง ๆ 

    3. สถิติและความน่าจะเป็น เรียนรู้เกี่ยวกับการต้ังค าถามทางสถิติ การเก็บรวบรวม

ข้อมูล การค านวณค่าสถิติ การน าเสนอ และแปลผลส าหรับข้อมูลเชิงคุณภาพและเชิงปริมาณ 

หลักการนับเบื้องต้น ความน่าจะเป็น การแจกแจงของตัวแปรสุ่ม การใช้ความรู้เกี่ยวกับสถิติและความ

น่าจะเป็น ในการอธิบายเหตุการณ์ต่าง ๆ และช่วยในการตัดสินใจ 

 2.1.4 สาระการเรียนรู้ มาตรฐานการเรียนรู้ และตัวชี้วัด 

   ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน กระทรวงศึกษาธิการ (2560, น.2) ได้กล่าวถึง 

ในหลักสูตรกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) ตามหลักสูตรแกนกลาง

การศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 ได้ก าหนดสาระและมาตรฐานการเรียนรู้กลุ่มสาระคณิตศาสตร์ 

จ านวน 3 สาระการเรียนรู้ และจ านวน 7 มาตรฐานการเรียนรู้ จึงได้น าสาระท่ี 2 มาตรฐาน ค 2.2 และ

ตัวช้ีวัด ข้อ 1 เพื่อน าไปใช้เป็นกรอบในการพัฒนาหลักสูตรสถานศึกษา และการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

ดังน้ี 
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    สาระที่ 2 การวัดและเรขาคณิต สาระการเรียนรู้แกนกลางการสร้างทางเรขาคณิต 

การน าความรู้เกี่ยวกับการสร้างทางเรขาคณิต ไปใช้ในชีวิตจริง 

     มาตรฐาน ค 2.2 เข้าใจและวิเคราะห์รูปเรขาคณิต สมบัติของรูปเรขาคณิต 

ความสัมพันธ์ระหว่าง รูปเรขาคณิต และทฤษฎีบททางเรขาคณิต และน าไปใช้ 

   ตัวชี้วัด 

      ข้อ 1 ใช้ความรู้ทางเรขาคณิตและเคร่ืองมือ เช่น วงเวียนและสันตรงรวมท้ัง

โปรแกรม The Geometer’s Sketchpad หรือโปรแกรม เรขาคณิตพลวัตอื่น ๆ เพื่อสร้างรูปเรขาคณิต 

ตลอดจนน าความรู้เกี่ยวกับการสร้างน้ีไป ประยุกต์ใช้ในการแก้ปัญหาในชีวิตจริง เพื่อให้การเรียนรู้

ของนักเรียนสอดคล้องกับ ตัวชี้วัดน้ี ครูควรจัดประสบการณ์ให้นักเรียน ได้มีโอกาส 

      ข้อ 1.1 สร้างและให้เหตุผลได้ว่ารูปท่ีสร้างได้น้ันเป็นรูปตามท่ีต้องการ เช่น 

รูปสามเหลี่ยมด้านเท่า รูปสี่เหลี่ยมจัตุรัส รูปวงกลมท่ีแนบในรูปสามเหลี่ยม 

 2.1.5 ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ 

   ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน กระทรวงศึกษาธิการ (2560, น.3) ได้กล่าวถึง 

ในหลักสูตรกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) ตามหลักสูตรแกนกลาง

การศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 ก าหนดทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์เป็นความสามารถ

ท่ีจะน าความรู้ไปประยุกต์ใช้ในการเรียนรู้สิ่งต่าง ๆ เพื่อให้ได้มาซึ่งความรู้และประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวัน

ได้อย่างมีประสิทธิภาพ ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ในท่ีน้ีเน้นท่ีทักษะและกระบวนการ

ทางคณิตศาสตร์ท่ีจ าเป็น และต้องการพัฒนาให้เกิดขึ้นกับผู้เรียน ได้แก่ ความสามารถต่อไปน้ี 

    1. การแก้ปัญหา เป็นความสามารถในการท าความเข้าใจปัญหาคิดวิเคราะห์ วางแผน 

แก้ปัญหาและเลือกใช้วิธีการท่ีเหมาะสม โดยค านึงถึงความสมเหตุสมผลของค าตอบ พร้อมท้ัง ตรวจสอบ

ความถูกต้อง  

    2. การสื่อสารและการสื่อความหมายทางคณิตศาสตร์ เป็นความสามารถในการใช้

รูป ภาษา และสัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ ในการสื่อสาร สื่อความหมาย สรุปผล และน าเสนอได้อย่าง

ถูกต้องชัดเจน  

    3. การเช่ือมโยง เป็นความสามารถในการใช้ความรู้ทางคณิตศาสตร์เป็นเคร่ืองมือใน

การเรียนรู้คณิตศาสตร์ เน้ือหาต่าง ๆ หรือศาสตร์อื่น ๆ และน าไปใช้ในชีวิตจริง  
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    4. การให้เหตุผล เป็นความสามารถในการให้เหตุผล รับฟังและให้เหตุผลสนับสนุน 

หรือ โต้แย้งเพื่อน าไปสู่การสรุปโดยมีข้อเท็จจริงทางคณิตศาสตร์รองรับ  

    5. การคิดสร้างสรรค์ เป็นความสามารถในการขยายแนวคิดท่ีมีอยู่เดิม หรือสร้าง

แนวคิดใหม ่เพื่อปรับปรุงพัฒนาองค์ความรู้ 

 2.1.6 คุณลักษณะอันพึงประสงค์ในการเรียนคณิตศาสตร์  

   สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (2560, น. 7) ได้กล่าวถึงในหลักสูตร

กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน 

พุทธศักราช 2551 ได้ก าหนดสาระและมาตรฐานการเรียนรู้ ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ 

ตัวช้ีวัดและสาระการเรียนรู้แกนกลาง เพื่อให้ผู้เรียนมีคุณลักษณะอันพึงประสงค์ในการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 

ดังน้ี  

    1. ท าความเข้าใจหรือสร้างกรณีท่ัวไปโดยใช้ความรู้ท่ีได้จากการศึกษากรณี ตัวอย่าง

หลาย ๆ กรณี  

    2. มองเห็นว่าสามารถใช้คณิตศาสตร์แก้ปัญหาในชีวิตจริงได้  

    3. มีความมุมานะในการท าความเข้าใจปัญหาและแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์  

    4. สร้างเหตุผลเพื่อสนับสนุนแนวคิดของตนเองหรือโต้แย้งแนวคิดของผู้อื่นอย่าง

สมเหตุสมผล  

    5. ค้นหาลักษณะท่ีเกิดขึ้นซ้ า ๆ และประยุกต์ใช้ลักษณะดังกล่าวเพื่อท าความเข้าใจ 

หรือแก้ปัญหาในสถานการณ์ต่าง ๆ  

 2.1.7 คุณภาพผู้เรียน 

   ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน กระทรวงศึกษาธิการ (2560, น.10) ได้

กล่าวถึง ในหลักสูตรกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) ตามหลักสูตร

แกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 ได้ระบุคุณภาพผู้เรียนในระดับช้ันมัธยมศึกษา

ตอนต้น ดังน้ี 

    1. จบช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 

     1.1 มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับจ านวนจริง ความสัมพันธ์ของจ านวนจริง สมบัติ

ของจ านวนจริง และใช้ความรู้ความเข้าใจน้ีในการแก้ปัญหาในชีวิตจริง 
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     1.2 มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับอัตราส่วน สัดส่วน และร้อยละ และใช้ความรู้ 

ความเข้าใจน้ีในการแก้ปัญหาในชีวิตจริง 

     1.3 มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับเลขยกก าลังท่ีมีเลขช้ีก าลังเป็นจ านวนเต็ม 

และใช้ความรู้ ความเข้าใจน้ีในการแก้ปัญหาในชีวิตจริง  

     1.4 มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว ระบบสมการเชิง

เส้นสองตัวแปร และอสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว และใช้ความรู้ความเข้าใจน้ีในการแก้ปัญหาในชีวิตจริง  

     1.5 มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับพหุนาม การแยกตัวประกอบของพหุหาม 

สมการก าลังสอง และใช้ความรู้ความเข้าใจน้ีในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์  

     1.6 มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับคู่อันดับ กราฟของความสัมพันธ์ และฟังก์ชัน

ก าลังสอง และใช้ความรู้ความเข้าใจน้ีในการแก้ปัญหาในชีวิตจริง 

     1.7 มีความรู้ความเข้าใจทางเรขาคณิตและใช้เคร่ืองมือ เช่น วงเวียน และสัน

ตรง รวมทั้งโปรแกรม The Geometer’s Sketchpad หรือโปรแกรมเรขาคณิตพลวัตอื่น ๆ เพื่อสร้าง

รูปเรขาคณิต ตลอดจนน าความรู้เกี่ยวกับการสร้างน้ีไปประยุกต์ใช้ในการแก้ปัญหาในชีวิตจริง  

     1.8 มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับรูปเรขาคณิตสองมิติและรูปเรขาคณิตสามมิติ 

ใช้ความรู้ ความเข้าใจน้ีในการหาความสัมพันธ์ระหว่างรูปเรขาคณิตสองมิติและรูปเรขาคณิตสามมิติ 

     1.9 มีความรู้ความเข้าใจในเร่ืองพื้นท่ีผิวและปริมาตรของปริซึม ทรงกระบอก

พีระมิด กรวย และ ทรงกลม และใช้ความรู้ความเข้าใจน้ีในการแก้ปัญหาในชีวิตจริง 

     1.10 มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับสมบัติของเส้นขนาน รูปสามเหลี่ยมท่ีเท่ากัน

ทุกประการ รูปสามเหลี่ยมคล้าย ทฤษฎีบทพีทาโกรัสและบทกลับ และน าความรู้ความเข้าใจน้ีไปใช้ใน

การแก้ปัญหาในชีวิตจริง  

     1.11 มีความรู้ความเข้าใจในเร่ืองการแปลงทางเรขาคณิต และน าความรู้ความ

เข้าใจน้ีไปใช้ในการแก้ปัญหาในชีวิตจริง 

     1.12 มีความรู้ความเข้าใจในเร่ืองอัตราส่วนตรีโกณมิติ และน าความรู้ความเข้าใจน้ี

ไปใช้ในการแก้ปัญหาในชีวิตจริง  

     1.13 มีความรู้ความเข้าใจในเร่ืองทฤษฎีบทเกี่ยวกับวงกลม และน าความรู้ความ 

เข้าใจน้ีไปใช้ในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์  
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     1.14 มีความรู้ความเข้าใจทางสถิติในการน าเสนอข้อมูล วิเคราะห์ข้อมูล และ

แปลความหมายข้อมูล ท่ีเกี่ยวข้องกับแผนภาพจุด แผนภาพต้น-ใบ ฮิสโทแกรม ค่ากลางของข้อมูล และ

แผนภาพกล่อง และใช้ความรู้ความเข้าใจน้ีรวมทั้งน าสถิติไปใช้ในชีวิตจริงโดยใช้เทคโนโลยีท่ีเหมาะสม 

     1.15 มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับความน่าจะเป็น และใช้ความรู้ความเข้าใจน้ี

ในการแก้ปัญหาในชีวิตจริง 

 

2.2 การจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบซิปปา 

 

 2.2.1 ความหมายของการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบซิปปา  

  อาภรณ์ ใจเท่ียง (2553, น. 112) ได้กล่าวถึง การจัดการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบซิปปาเป็น

การจัดการเรียนรู้ท่ีเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้มีส่วนร่วมอย่างกระตือรือร้น โดยใช้กระบวนการต่าง ๆ ท่ีจ าเป็น

ต่อการด ารงชีวิต เช่น กระบวนการคิด กระบวนการกลุ่ม กระบวนการแก้ปัญหา ฯลฯ จนสามารถสร้าง

ความรู้ได้ด้วยตนเอง และสามารถน าความรู้ไปประยุกต์ใช้ได้ 

  ชัยวัฒน์ สุทธิรัตน์ (2559, น. 127) ได้กล่าวถึง รูปแบบการสอนโมเดลซิปปา เป็นการจัด 

การเรียนการสอนท่ีให้ผู้เรียนเป็นผู้สร้างความรู้ด้วยตนเอง (Construction of Knowledge) ซึ่งนอกจาก

ผู้เรียนจะต้องเรียนรู้ด้วยตนเองและพึ่งตนเองแล้ว ยังต้องพึ่งการมีปฏิสัมพันธ์ (Interaction) กับเพื่อน ๆ 

บุคคลอื่น ๆ และสิ่งแวดล้อมรอบตัว รวมท้ังต้องอาศัยทักษะกระบวนการ (Process Skills) ต่าง ๆ จ านวน

มากเป็นเคร่ืองมือในการสร้างความรู้ โดยให้ผู้เรียนมีความพร้อมในการรับรู้และเรียนรู้อย่างต่ืนตัว ผู้เรียน

ได้มีการเคลื่อนไหวทางกาย (Physical Participation) อย่างเหมาะสม และจะท าให้ผู้เรียนเกิดการ

เรียนรู้ได้ดี เข้าใจลึกซึ้งและอยู่คงทนมากขึ้น หากผู้เรียนมีโอกาสน าความรู้ไปประยุกต์ใช้ (Application) 

ในสถานการณ์ท่ีหลากหลาย 

  ศิกานต์ เพียงธัญญกรณ์ (2560, น. 214) ได้กล่าวถึง วิธีสอนแบบโมเดลซิปปา (CIPPA 

Model) เป็นวิธีการสอนท่ีส่งเสริมให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมกิจกรรมการเรียนรู้ท้ังทางด้านร่างกาย สติปัญญา 

สังคมและอารมณ์  

 จากท่ีกล่าวมาสรุปได้ว่า การจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบซิปปา หมายถึง การจัดกิจกรรม

การเรียนรู้โดยเน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ ให้มีส่วนร่วมในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ผู้เรียนสามารถสร้าง

องค์ความรู้ได้ด้วยตนเอง มีปฏิสัมพันธ์กับเพื่อนและบุคคลอื่นได้ สามารถแลกเปลี่ยนความรู้ความเข้าใจ
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กับเพื่อนในกลุ่มจนเกิดทักษะกระบวนการเรียนรู้ เป็นกิจกรรมต้องอาศัยการเคลื่อนไหวทางกายมี

ความกระตือรือร้น มีสติปัญญา ด้านอารมณ์ การอยู่ร่วมกับสังคมและสิ่งแวดล้อมได้  

 2.2.2 หลักการ และแนวคิดการจัดกิจกรรมการเรียนแบบซิปปา 

  วิมลรัตน สุนทรโรจน (2551, น. 197) กลาวถึง การจัดการเรียนการสอนแบบซิปปามี

องคประกอบท่ีส าคัญ 5 ประการ ดังน้ี 

   1. การสร้างความรูด้วยตนเอง (Construction of Knowledge) หมายถึง การสร้าง 

ความรูตามแนวความคิดของการสร้างสรรคความรู กิจกรรมการเรียนรู้ท่ีดีควรเป็นกิจกรรมท่ีผูเรียนมี 

โอกาสสร้างความรูด้วยตนเอง ซึ่งจะท าใหผู้เรียนเขาใจ และเกิดการเรียนรูท่ีมีความหมายตอตนเอง 

   2. การมีปฏิสัมพันธ์ (Interaction) หมายถึง การมีปฏิสัมพันธ์กับบุคคลอื่น ๆ และ 

สิ่งแวดลอมรอบตัวด้วยกิจกรรมการเรียนรู้ท่ีดีควรเปิดโอกาสให้ผู้เรียนมีปฏิสัมพันธ์ทางสังคมกับบุคคล

และแหล่งเรียนรู้ท่ีหลากหลาย ซึ่งท าให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมทางสังคม  

   3. การมีสวนร่วมทางกาย (Physical Participation) หมายถึง การมีกิจกรรมการเรียน

รูทางกาย คือผู้เรียนมีโอกาสได้เคลื่อนไหวร่างกาย โดยการท ากิจกรรมต่าง ๆ อย่างเหมาะสม 

   4. ทักษะกระบวนการ (Process Skills) หมายถึง การเรียนรู้กระบวนการต่าง ๆ 

การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ท่ีดีควรเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้เรียนรู้กระบวนการต่าง ๆ ซึ่งเป็นทักษะท่ีจ าเป็น

ต่อการด ารงชีวิต เช่น กระบวนการแสวงหาความรู กระบวนการคิด กระบวนการแกปัญหากระบวน 

การกลุม เป็นต้น ซึ่งช่วยให้ผู้เรียนได้พัฒนาสติปัญญาอีกทางหน่ึง  

   5. การน าความรูไปประยุกตใช (Application) หมายถึง การน าความรูไปใชใน 

สถานการณท่ีหลากหลาย ซึ่งจะให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรูเพิ่มเติมอยู่เร่ือย ๆ เป็นการเช่ือมโยงระหว่าง

ทฤษฎีกับปฏิบัติ 

  อาภรณ์ ใจเท่ียง (2553, น. 12 - 113) ได้กล่าวถึง แนวคิดหลักท่ีเป็นพื้นฐานของการจัด 

การเรียนการสอน โดยยึดนักเรียนเป็นส าคัญตามหลักโมเดลซิปปาหรือแบบประสาน 5 แนวคิดหลัก 

คือ ทฤษฎีส าคัญ 2 ทฤษฎี ได้แก่ ทฤษฎีพัฒนาการมนุษย์ (Human Development) ทฤษฎีการเรียนรู้

จากประสบการณ์ (Experiential Learning) จึงเป็นท่ีมาของหลักซิปปา (CIPPA) ดังน้ี 
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   C มาจากค าว่า Construct ซึ่งหมายถึง การสร้างความรู้ตามแนวคิดของปรัชญา 

Constructivism กล่าวคือ กิจกรรมการเรียนรู้ท่ีดี ควรเป็นกิจกรรมท่ีช่วยให้นักเรียนมีโอกาสสร้าง

ความรู้ด้วยตนเอง ซึ่งจะท าให้นักเรียนมีความเข้าใจและเกิดการเรียนรู้ท่ีมีความหมายต่อตนเองการท่ี

นักเรียนได้มีโอกาสได้สร้างความรู้ด้วยตนเองน้ีเป็นกิจกรรมท่ีช่วยให้นักเรียนมีส่วนร่วมทางสติปัญญา 

   I มาจากค าว่า Interaction ซึ่งหมายถึง การปฏิสัมพันธ์กับผู้อื่นหรือสิ่งแวดล้อม

รอบตัวกิจกรรมการเรียนรู้ท่ีดี จะต้องเปิดโอกาสให้นักเรียนได้เคลื่อนไหวทางด้านร่างกาย โดยการจัด

กิจกรรมในลักษณะต่าง ๆ  

   P มาจากค าว่า Physical Participation ซึ่งหมายถึง การมีส่วนร่วมในกิจกรรม  

การเรียนรู้ทางกาย คือ นักเรียนได้มีโอกาสได้เคลื่อนไหวร่างกาย โดยการท ากิจกรรมในลักษณะต่าง ๆ  

   P มาจากค าว่า Process Learning หมายถึง การเรียนรู้กระบวนการต่าง ๆ 

กิจกรรมการเรียนรู้ท่ีดีควรเปิดโอกาสให้นักเรียนได้เรียนรู้กระบวนการต่าง ๆ ซึ่งเป็นทักษะท่ีจ าเป็นต่อ

การด ารงชีวิต เช่น กระบวนการแสวงหาความรู้ กระบวนการคิด กระบวนการแก้ปัญหา กระบวนการกลุ่ม 

กระบวนการพัฒนาตนเอง เป็นต้น การเรียนรู้กระบวนการเป็นสิ่งท่ีส าคัญเช่นเดียวกับการเรียนรู้

เน้ือหาสาระต่าง ๆ การเรียนรู้ทางด้านกระบวนการ เป็นการช่วยให้นักเรียนมีส่วนร่วมทางสติปัญญา

อีกทางหน่ึง 

   A มาจากค าว่า Application หมายถึง การน าความรู้ท่ีได้เรียนรู้ไปประยุกต์ใช้ ซึ่งจะ

ช่วยให้นักเรียนได้รับประโยชน์จากการเรียน และช่วยให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้เพิ่มเติมขึ้นเร่ือย ๆ 

กิจกรรมการเรียนรู้ท่ีมีแต่เพียงการสอนเน้ือหาสาระให้นักเรียนเข้าใจ โดยขาดกิจกรรมการน าความรู้

ไปประยุกต์ใช้ จะท าให้นักเรียนขาดการเช่ือมโยงระหว่างทฤษฎีกับการปฏิบัติ ซึ่งจะท าให้การเรียนรู้

ไม่เกิดประโยชน์เท่าท่ีควร การจัดกิจกรรมท่ีช่วยให้นักเรียนสามารถน าความรู้ไปประยุกต์ใช้น้ี เท่ากับ

เป็นการช่วยให้นักเรียนมีส่วนร่วมในกิจกรรมการเรียนรู้ด้านใดด้านหน่ึงหรือหลาย ๆ ด้าน แล้วแต่

ลักษณะของสาระและกิจกรรมท่ีจัด 

  ทิศนา แขมมณี (2561, น. 282) ได้กล่าวถึง รูปแบบการเรียนการสอนโดยยึดผู้เรียน

เป็นศูนย์กลาง : โมเดลซิปปา (CIPPA Model) หรือรูปแบบการประสานห้าแนวคิด ได้พัฒนารูปแบบ

น้ีขึ้นจากประสบการณ์ท่ีได้ใช้แนวคิดทางการศึกษาต่าง ๆ ในการสอนมาเป็นเวลาประมาณ 30 ปี 

และพบว่าแนวคิดจ านวนหน่ึงสามารถใช้ได้ผลดีตลอดมา จึงได้น าแนวคิดเหล่าน้ันมาประสานกัน ท า

ให้เกิดเป็นแบบแผนขึ้น แนวคิดดังกล่าว ได้แก่  
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   1. แนวคิดการสร้างความรู้  

   2. แนวคิดเกี่ยวกับกระบวนการกลุ่มและการเรียนรู้แบบร่วมมือ  

   3. แนวคิดเกี่ยวกับความพร้อมในการเรียนรู้  

   4. แนวคิดเกี่ยวกับการเรียนรู้กระบวนการ  

   5. แนวคิดเกี่ยวกับการถ่ายโอนการเรียนรู้ 

  นอกจากน้ียังได้กล่าวถึง ได้ใช้แนวคิดเหล่าน้ีในการจัดการเรียนการเรียนการสอนโดยจัด

กิจกรรมการเรียนรู้ในลักษณะท่ีให้ผู้เรียนเป็นผู้สร้างความรู้ด้วยตนเอง (Construction of Knowledge) 

ซึ่งนอกจากผู้เรียนจะต้องเรียนด้วยตนเองและพึ่งตนเองแล้ว ยังต้องพึ่งการปฏิสัมพันธ์ (Interaction) 

กับเพื่อน บุคคลอื่น ๆ และสิ่งแวดล้อมรอบตัวด้วย รวมท้ังต้องอาศัยทักษะกระบวนการ (Process Skills) 

ต่าง ๆ จ านวนมากเป็นเคร่ืองมือในการสร้างความรู้ นอกจากน้ันการเรียนรู้จะเป็นไปอย่างต่อเน่ืองได้ดี 

หากผู้เรียนอยู่ในสภาพท่ีมีความพร้อมในการรับรู้ และการเรียนรู้มีประสาทการรับรู้ท่ีต่ืนตัว ไม่เฉ่ือยชา 

ซึ่งสิ่งท่ีสามารถช่วยให้ผู้เรียนอยู่ในสภาพดังกล่าวได้ก็คือ การให้มีการเคลื่อนไหวทางกาย (Physical 

Participation) อย่างเหมาะสม กิจกรรมท่ีมีลักษณะดังกล่าวจะช่วยให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ได้ดี เป็น

การเรียนรู้ท่ีมีความหมายต่อตนเอง และความรู้ความเข้าใจท่ีเกิดขึ้น จะมีความลึกซึ้งและอยู่คงทนมาก

ขึ้น หากผู้เรียนมีโอกาสน าความรู้น้ันไปประยุกต์ใช้ (Application) ในสถานการณ์ท่ีหลากหลายด้วย

แนวคิดดังกล่าวจึงเกิดแบบแผน “CIPPA” ขึ้น ซึ่งผู้สอนสามารถน าแนวคิดท้ัง 5 ดังกล่าวไปใช้เป็น

หลักในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยยึดผู้เรียนเป็นศูนย์กลางให้มีคุณภาพได้ 

  จากท่ีกล่าวมาข้างต้นสรุปได้ว่า หลักการ และแนวคิดการจัดกิจกรรมการเรียนแบบซิป

ปาซึ่งเป็นรูปแบบการเรียนการสอนโดยยึดผู้เรียนเป็นส าคัญมีแนวคิดมาประสานกันให้เกิดแบบแผน

ขึ้นในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ลักษณะท่ีให้ผู้เรียนเป็นผู้สร้างความรู้ด้วยตนเอง มีปฏิสัมพันธ์กับผู้อื่น 

ผู้เรียนมีการเคลื่อนไหวร่างกายในการท ากิจกรรม เปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้เรียนรู้กระบวนแสวงหา

ความรู้ กระบวนการคิด กระบวนการแกปญหา กระบวนการกลุม และกระบวนการพัฒนาตนเอง 

 2.2.3 วัตถุประสงค์การจัดการเรียนรู้แบบซิปปา 

  อาภรณ์ ใจเท่ียง (2553 , น. 112) ได้กล่าวถึง การจัดการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบซิปปามี

วัตถุประสงค์ 4 ประการ ดังน้ี 

   1. เพื่อให้ผู้เรียนสามารถสร้างความรู้ได้ด้วยตนเอง โดยอาศัยความร่วมมือจากกลุ่ม 

   2. เพื่อให้ผู้เรียนได้มีส่วนร่วมในการเรียนรู้ท้ังทางกาย อารมณ์ สังคม และสติปัญญา 
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   3. เพื่อให้ผู้เรียนได้ฝึกทักษะกระบวนการต่าง ๆ ท่ีจ าเป็นต่อการด ารงชีวิต 

   4. เพื่อให้ผู้เรียนสามารถน าความรู้ไปประยุกต์ใช้ได้ 

  ชัยวัฒน์ สุทธิรัตน์ (2559, น. 127) ได้กล่าวถึง การพัฒนารูปแบบการสอนโมเดลซิปปา

น้ีขึ้น ท่ีใช้เป็นแนวทางในการออกแบบกิจกรรมของโมเดลซิปปา มีวัตถุประสงค์ ดังน้ี 

   1. เพื่อให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมทางด้านร่างกาย (Physical Participation) โดยการจัด

กิจกรรมท่ีช่วยให้ผู้เรียนได้มีโอกาสเคลื่อนไหวร่างกาย เพื่อช่วยให้ประสาทการรับรู้ของผู้เรียนต่ืนตัว

พร้อมท่ีจะรับข้อมูลและการเรียนรู้ต่าง ๆ ท่ีเกิดขึ้น ตามความเหมาะสมกับวัยและระดับความสนใจ

ของผู้เรียน 

   2. เพื่อให้ผู้เรียนได้มีส่วนร่วมทางสติปัญญา (Intellectual Participation) โดยการ

จัดกิจกรรมท่ีท้าทายความคิดของผู้เรียน สามารถกระตุ้นสมองของผู้เรียนให้เกิดการเคลื่อนไหวช่วยให้

ผู้เรียนเกิดจดจ่ออยู่กับการคิด สนุกท่ีจะคิด โดยเร่ืองท่ีสอนต้องไม่ง่ายและไม่ยากเกินไปส าหรับผู้เรียน

ครูจึงต้องหาประเด็นการคิดท่ีเหมาะสมกับวัยและความสามารถของผู้เรียน เพื่อกระตุ้นให้ผู้เรียนใช้

ความคิดหรือลงมือท า 

   3. เพื่อให้ผู้เรียนได้มีส่วนร่วมทางสังคม (Social Participation) โดยการจัดกิจกรรมท่ี

ช่วยให้ผู้เรียนได้มีปฏิสัมพันธ์ทางสังคมกับบุคคลหรือสิ่งแวดล้อมรอบตัว กิจกรรมการเรียนรู้ท่ีดีจึงควร

เป็นกิจกรรมท่ีส่งเสริมให้ผู้เรียนรู้จากสิ่งแวดล้อมรอบตัวด้วย 

   4. เพื่อให้ผู้เรียนได้มีส่วนร่วมทางด้านอารมณ์ (Emotional Participation) โดยการจัด 

กิจกรรมท่ีส่งผลต่ออารมณ์ความรู้สึกของผู้เรียน ซึ่งจะช่วยให้การเรียนรู้น้ันเกิดความหมายต่อตัวเอง 

กิจกรรมจึงควรเป็นสิ่งท่ีเกี่ยวข้องกับชีวิต ประสบการณ์ และความเป็นจริงของผู้เรียนจะต้องเป็นสิ่งท่ี

เกี่ยวข้องกับตัวผู้เรียนโดยตรงหรือใกล้ตัวผู้เรียน 

  ทิศนา แขมมณี (2560, น. 86) ได้กล่าวถึง รูปแบบน้ีมุ่งพัฒนานักเรียนให้เกิดความรู้

ความเข้าใจในเร่ืองท่ีเรียนอย่างแท้จริง โดยการให้ผู้เรียนสร้างความรู้ด้วยตนเองโดยอาศัยความร่วมมือ 

จากกลุ่ม นอกจากน้ันยังช่วยพัฒนาทักษะกระบวนการต่าง ๆ จ านวนมาก อาทิ กระบวนการคิด กระบวน 

การกลุ่ม กระบวนการปฏิสัมพันธ์ทางสังคม และกระบวนการแสวงหาความรู้ เป็นต้น 

  จากท่ีกล่าวมาข้างต้นสรุปได้ว่า วัตถุประสงค์ในการจัดกิจกรรมเพื่อให้นักเรียนสร้างความรู้

ได้ด้วยตนเอง ท างานร่วมกับคนอื่นได้ ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการท ากิจกรรมกลุ่ม ท้ังในด้านสติปัญญา 

ด้านอารมณ์ ด้านสังคม ซึ่งเป็นการฝึกทักษะในการด ารงชีวิต  
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 2.2.4 กระบวนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ของรูปแบบการจัดกิจกรรมแบบซิปปา 

  อาภรณ์ ใจเท่ียง (2553, น. 113 – 114) ได้กล่าวถึง ขั้นตอนกระบวนการจัดกิจกรรม

การเรียนรู้แบบซิปปามี 7 ขั้นตอน ดังน้ี 

   ขั้นที่ 1 ขั้นทบทวนความรู้เดิม 

    ขั้นที่ 2 แสวงหาความรู้ใหม่ 

    ขั้นที่ 3 การศึกษาท าความเข้าใจข้อมูล/ความรู้ใหม่ และเช่ือมโยงความรู้ใหม่กับ

ความรู้เดิม 

   ขั้นที่ 4 การแลกเปลี่ยนความรู้ความเข้าใจกับกลุ่ม 

   ขั้นที่ 5 การสรุปและจัดระเบียบความรู้ 

   ขั้นที่ 6 ขั้นปฏิบัติและ/หรือแสดงผลงาน 

   ขั้นที่ 7 การประยุกต์ใช้ความรู้ 

   แต่ละขั้นตอนมีแนวการจัดกิจกรรม ดังน้ี  

 

ตารางที่ 2.1  

ขั้นตอนและแนวทางการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบซิปปา 

ขั้นตอน แนวทางการจัดกิจกรรม 

1. การทบทวนความรู้เดิม ให้ผู้เรียนได้แสดงประสบการณ์เดิม หรือความรู้เดิม โดยวิธีสนทนา

ซักถามให้เล่าประสบการณ์หรือแสดงความรู้เดิมออกเป็นแผนภูมิ

โครงสร้างความรู้ (Graphic Organizer) หรือโดยวิธีอื่น 

2. แสวงหาความรู้ใหม่ ให้ผู้เรียนได้ค้นคว้าหาความรู้ใหม่โดยศึกษาจากเอกสาร จากแหล่ง

ความรู้ จากบุคคลผู้รู้ จากสื่อการเรียนรู้ต่าง ๆ เช่น วิดิทัศน์ 

3. การศึกษาท าความเข้าใจ

ข้อมูล/ความรู้ใหม่และ

เช่ือมโยงความรู้ใหม่กับ

ความรู้เดิม 

ให้ผู้เรียนได้ท าความเข้าใจความรู้ใหมแ่ล้วเช่ือมโยงกับความรู้เดิม 

โดยผ่านกระบวนการเรียนรู้ต่าง ๆ เช่น กระบวนการคิด กระบวน 

การกลุ่ม กระบวนแสวงหาความรู้กระบวนการแก้ปัญหา กระบวน 

การสร้างค่านิยม เป็นต้น 

 (ต่อ) 
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ตารางที่ 2.1 (ต่อ) 

ขั้นตอน แนวทางการจัดกิจกรรม 

4. การแลกเปลี่ยนความรู้

ความเข้าใจกับกลุ่ม 

ให้ผู้เรียนได้แลกเปลี่ยนความรู้ความเข้าใจซึ่งกันและกัน และให้กลุ่ม

ช่วยกันตรวจสอบความรู้ความเข้าใจระหว่างกัน 

5. การสรุปและจัด

ระเบียบความรู้ 

ให้ผู้เรียนสรุปประเด็นส าคัญ ท้ังความรู้เดิมและความรู้ใหม่ โดยจัด

ระเบียบความรู้ให้ง่ายต่อการจดจ า เช่น อาจเขียนสรุปในลักษณะ

ของโครงสร้างความรู้ (Graphic Organizer) เช่น แผนผังความคิด 

(Mind Mapping) แผนผังใยแมงมุม (wed) แผนผังก้างปลา (The 

Fish Bone) เป็นต้น 

6. ขั้นปฏิบัติและ/หรือ

แสดงผลงาน 

ให้ผู้เรียนลงมือปฏิบัติสร้างผลงานของตนขึ้นแล้วน าเสนอผลงานของ

ตนโดยวิธีต่าง ๆ เช่น จัดนิทรรศการ จัดอภิปราย แสดงบทบาท

สมมุติ เขียนเรียงความ วาดภาพ แต่งค าประพันธ์ เป็นต้น เป็นการ

ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ และเป็นการเปิดโอกาสให้ผู้อื่นได้รับรู้

และตรวจสอบความรู้ความเข้าใจของตน มีการประเมินผลงานโดย

ใช้เกณฑ์ท่ีเหมาะสม ท าให้ผู้เรียนได้รับข้อมูลย้อนกลับจากผู้อื่น 

7. การประยุกต์ใช้ความรู้ ให้ผู้เรียนได้ฝึกฝนการน าความรู้ไปใช้ในสถานการณ์ต่าง ๆ เพื่อเพิ่ม

ความช านาญความเข้าใจ ความสามารถในการแก้ปัญหาและ

ความจ าในเร่ืองน้ัน ๆ 

 

   วิมลรัตน์ สุนทรโรจน์ (2554, น. 259 - 260) ได้กล่าวถึง กระบวนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้

แบบซิปปา โดยมีข้ันตอนดังน้ี 

    ขั้นที่ 1 การทบทวนความรู้เดิม ขั้นน้ีเป็นการดึงความรู้ของผู้เรียนในเร่ืองท่ีเรียน 

เพื่อช่วยให้ผู้เรียนมีความพร้อมในการเช่ือมโยงความรู้ใหม่กับความรู้เดิมของตน 

    ขั้นที่ 2 แสวงหาความรู้ใหม่ ขั้นน้ีเป็นการแสวงหาข้อมูล ความรู้ใหม่ของผู้เรียนจาก

แหล่งข้อมูลต่าง ๆ ซึ่งครูอาจจัดเตรียมมาให้ผู้เรียนหรือให้ค าแนะน าเกี่ยวกับแหล่งข้อมูลต่าง ๆ เพื่อให้

ผู้เรียนไปแสวงหาก็ได้ 
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    ขั้นที่ 3 การศึกษาท าความเข้าใจข้อมูลความรู้ใหม่และเช่ือมโยงความรู้ใหม่กับ

ความรู้เดิม ขั้นน้ีผู้เรียนจะต้องศึกษา และท าความเข้าใจกับข้อมูล/ความรู้ท่ีหามาได้ ผู้เรียนจะต้องสร้าง

ความหมายของข้อมูล/ประสบการณ์ใหม่ ๆ โดยใช้กระบวนการต่าง ๆ ด้วยตนเอง เช่น ใช้กระบวน    

การคิด กระบวนการกลุ่มในการอภิปรายและสรุปความเข้าใจเกี่ยวกับข้อมูลน้ัน ๆ ซึ่งจ าเป็นต้องอาศัย

การเช่ือมโยงกับความรู้เดิม 

    ขั้นที่ 4 การแลกเปลี่ยนความรู้ความเข้าใจกับกลุ่ม ขั้นน้ีเป็นขั้นท่ีผู้เรียนอาศัยกลุ่ม

เป็นเคร่ืองมือในการตรวจสอบความรู้ความเข้าใจของตนรวมท้ังขยายความรู้ความเข้าใจของตนเองให้

กว้างขึ้น ซึ่งจะช่วยให้ผู้เรียนได้แบ่งความรู้ความเข้าใจของตนแก่ผู้อื่น และได้รับประโยชน์จากความรู้ 

ความเข้าใจของผู้อื่นไปพร้อม ๆ กัน 

    ขั้นที่ 5 การสรุปและจัดระเบียบความรู้ ขั้นน้ีเป็นขั้นการสรุปความรู้ท่ีได้รับท้ังหมด 

ท้ังความเดิมและความรู้ใหม่และจัดสิ่งท่ีเรียนรู้ให้เป็นระบบระเบียบเพื่อช่วยให้ผู้เรียนจดจ าสิ่งท่ีเรียนรู้

ได้ง่าย 

    ขั้นที่ 6 การปฏิบัติ และ/หรือการแสดงผลงาน ขั้นน้ีจะเป็นขั้นท่ีช่วยให้ผู้เรียนได้มี

โอกาสแสดงผลงานการสร้างความรู้ของตนให้ผู้อื่นรับรู้ เป็นการช่วยให้ผู้เรียนได้ตอกย้ าหรือตรวจสอบ

ความเข้าใจของตนและช่วยส่งเสริมให้ผู้เรียนใช้ความคิดสร้างสรรค์ แต่หากต้องมีการปฏิบัติตาม

ข้อความรู้ท่ีได้ ขั้นน้ีจะเป็นขั้นปฏิบัติ และมีการแสดงผลงานท่ีได้ปฏิบัติด้วย 

    ขั้นที่ 7 ขั้นการประยุกต์ใช้ความรู้ ขั้นน้ีเป็นการส่งเสริมให้ผู้เรียนได้ฝึกฝนการน า

ความรู้ความเข้าใจของตนไปใช้ในสถานการณ์ต่าง ๆ ท่ีหลากหลายเพื่อเพิ่มความช านาญ ความเข้าใจ 

ความสามารถในการแก้ปัญหาและความจ าเป็นในเร่ืองน้ัน ๆ 

  ทิศนา แขมมณี (2561, น. 283 - 284) ได้กล่าวถึง ซิปปา (CIPPA) เป็นหลักการหรือ

แนวคิดซึ่งสามารถน าไปใช้เป็นหลักในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ต่าง ๆ ให้แก่ผู้เรียน การจัดกระบวน 

การเรียนการสอนตามหลัก “CIPPA” น้ีสามารถใช้วิธีการและกระบวนการท่ีหลากหลาย ซึ่งอาจจัด 

เป็นแบบแผนได้หลายรูปแบบ รูปแบบหน่ึงท่ีผู้เขียนได้น าเสนอไว้และได้มีการน าไปทดลองใช้แล้ว

ได้ผลดี ประกอบด้วยขั้นตอนการด าเนินการ 7 ขั้นตอนดังน้ี 

   ขั้นที่ 1 การทบทวนความรู้เดิม ขั้นน้ีเป็นการดึงความรู้เดิมของผู้เรียนในเร่ืองท่ีจะ

เรียน เพื่อช่วยให้ผู้เรียนมี ความพร้อมในการเช่ือมโยงความรู้ใหม่กับความรู้เดิมของตน ซึ่งผู้สอนอาจ

ใช้วิธีการต่าง ๆ ได้อย่างหลากหลาย  
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   ขั้นที่ 2 การแสวงหาความรู้ใหม่ ขั้นน้ีเป็นการแสวงหาข้อมูลความรู้ใหม่ของผู้เรียน

จากแหล่งข้อมูลหรือแหล่งความรู้ต่าง ๆ ซึ่งครูอาจจัดเตรียมมาให้ผู้เรียนหรือให้ค าแนะน าเกี่ยวกับ

แหล่งข้อมูลต่าง ๆ เพื่อให้ผู้เรียนไปแสวงหาก็ได้  

   ขั้นที่ 3 การศึกษาท าความเข้าใจข้อมูล/ความรู้ใหม่ และเช่ือมโยงความรู้ใหม่กับ

ความรู้เดิม ขั้นน้ีเป็นขั้นท่ีผู้เรียนจะต้องศึกษาและท าความเข้าใจกับข้อมูล/ความรู้ท่ีหามาได้ ผู้เรียน

จะต้องสร้างความหมายของข้อมูล/ประสบการณ์ใหม่ ๆ โดยใช้กระบวนการต่าง ๆ ด้วยตนเอง เช่น  

ใช้กระบวนการคิด และกระบวนการกลุ่มในการอภิปรายและสรุปความเข้าใจเกี่ยวกับข้อมูลน้ัน ๆ   

ซึ่งจ าเป็นต้องอาศัยการเช่ือมโยงกับความรู้เดิม  

   ขั้นที่ 4 การแลกเปลี่ยนความรู้ความเข้าใจกับกลุ่ม ขั้นน้ีเป็นขั้นท่ีผู้เรียนอาศัยกลุ่ม

เป็นเคร่ืองมือในการตรวจสอบความความเข้าใจของตน รวมทั้งขยายความรู้ความเข้าใจของตนให้กว้าง

ขึ้น ซึ่งจะช่วยให้ผู้เรียนได้แบ่งปันความเข้าใจของตนแก่ผู้อื่น และได้รับประโยชน์จกความรู้ ความเข้าใจ

ของผู้อื่นไปพร้อม ๆ กัน  

   ขั้นที่ 5 การสรุปและจัดระเบียบความรู้ และวิเคราะห์กระบวนการเรียนรู้ ขั้นน้ีเป็น

ขั้นของการสรุปความรู้ท่ีได้รับท้ังหมด ท้ังความรู้เดิมและความรู้ใหม่ และจัดสิ่งท่ีเรียนให้เป็นระบบ

ระเบียบเพื่อช่วยให้ผู้เรียนจดจ าสิ่งท่ีเรียนรู้ได้ง่าย รวมท้ังวิเคราะห์กระบวนการเรียนรู้ท้ังหลายท่ีเกิดขึ้น  

   ขั้นที่ 6 การปฏิบัติ และ/หรือการแสดงผลงาน หากข้อความรู้ท่ีได้เรียนรู้มาไม่มี  

การปฏิบัติ ขั้นน้ีจะเป็นขั้นที่ช่วยให้ผู้เรียนได้มีโอกาสแสดงผลงานการสร้างความรู้ของตนให้ผู้อื่นรับรู้ 

เป็นการช่วยให้ผู้เรียนได้ตอกย้ าหรือตรวจสอบความเข้าใจของตนเองและช่วยส่งเสริมให้ผู้เรียนใช้

ความคิดสร้างสรรค์ แต่หากต้องมีการปฏิบัติตามข้อความรู้ท่ีได้ ขั้นน้ีจะเป็นขั้นปฏิบัติ และมีการแสดง 

ผลงานท่ีได้ปฏิบัติด้วย  

   ขั้นที่ 7 การประยุกต์ใช้ความรู้ ขั้นน้ีเป็นขั้นของการส่งเสริมให้ผู้เรียนได้ฝึกฝนการน า 

ความรู้ความเข้าใจของตนไปใช้ในสถานการณ์ต่าง ๆ ท่ีหลากหลายเพื่อเพิ่มความช านาญ ความเข้าใจ 

ความสามารถในการแก้ปัญหาและความจ าในเร่ืองน้ัน ๆ  

   หลังจากการประยุกต์ใช้ความรู้ อาจมีการน าเสนอผลงานจากการประยุกต์อีกคร้ัง   

ก็ได้ หรืออาจไม่มีการน าเสนอผลงานในขั้นท่ี 6 แต่น ามารวมแสดงในตอนท้ายหลังขั้นการประยุกต์ใช้

ก็ได้เช่นกัน 



26 
 

   ขั้นตอนต้ังแต่ขั้นท่ี 1 – 6 เป็นกระบวนการของการสร้างความรู้ (Construction of 

Knowledge) ซึ่งครูสามารถจัดกิจกรรมให้ผู้เรียนมีโอกาสปฏิสัมพันธ์แลกเปลี่ยนเรียนรู้กัน (Interaction) 

และฝึกฝนกระบวนการต่าง ๆ (Process Learning) อย่างต่อเน่ือง เน่ืองจากขั้นตอนแต่ละขั้นตอนช่วย

ให้ผู้เรียนได้เคลื่อนไหวท ากิจกรรมหลากหลาย (Physical Participation) จึงนับได้ว่าเป็นกิจกรรมท่ี

ช่วยให้ผู้เรียนต่ืนตัว (Active) ท้ังทางกาย ทางสติปัญญา ทางอารมณ์ และทางสังคม อันจะส่งผลให้

ผู้เรียนสามารถรับรู้และเรียนรู้ได้ดี จึงกล่าวได้ว่าขั้นตอนท้ัง 6 มีคุณสมบัติตามหลักการ CIPPA ส่วน

ขั้นตอนท่ี 7 เป็นขั้นตอนท่ีช่วยให้ผู้เรียนน าความรู้ไปใช้ (Application) จึงท าให้รูปแบบน้ีมีคุณสมบัติ

ครบตามหลัก CIPPA  

  ผลท่ีผู้เรียนจะได้รับจากการเรียนรู้แบบซิปปา ผู้เรียนจะเกิดความเข้าใจในสิ่งท่ีเรียน 

สามารถอธิบาย ช้ีแจง ตอบค าถามได้ดีนอกจากน้ันยังได้พัฒนาทักษะในการคิดวิเคราะห์การคิดสร้างสรรค์ 

การท างานเป็นกลุ่ม การสื่อสาร รวมทั้งเกิดความใฝ่รู้ด้วย 

  จากท่ีกล่าวมาข้างต้นสรุปได้ว่า ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ในคร้ังน้ีได้น าขั้นตอนดังกล่าว

มาจัดกิจกรรมการเรียนรู้มีขั้นตอนการด าเนินการ 7 ขั้นตอน ดังน้ี  

   ขั้นที่ 1 การทบทวนความรู้เดิม    

   ขั้นที่ 2 การแสวงหาความรู้ใหม่  

   ขั้นที่ 3 การศึกษาท าความเข้าใจข้อมูล/ความรู้ใหม่ และเช่ือมโยงความรู้ใหม่กับ

ความรู้เดิม  

   ขั้นที่ 4 การแลกเปลี่ยนความรู้ความเข้าใจกับกลุ่ม  

   ขั้นที่ 5 การสรุปและจัดระเบียบความรู้ และวิเคราะห์กระบวนการเรียนรู้  

   ขั้นที่ 6 การปฏิบัติ และ/หรือการแสดงผลงาน  

   ขั้นที่ 7 การประยุกต์ใช้ความรู้  

 2.2.5 บทบาทของครูและนักเรียนในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยการเรียนรู้แบบซิปปา  

   ชนาธิป พรกุล (2551, น. 13) ได้กล่าวถึง การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ท่ีให้ความส าคัญกับ

ผู้เรียนซึ่งผู้สอนมีบทบาทหน้าท่ีของผู้สอน และผู้เรียนแบบซิปปาจึงได้อธิบายไว้ดังน้ี  

    1. ผู้สอน มีหน้าท่ีรับผิดชอบการเรียนรู้ของผู้เรียนโดยก่อนสอนท าหน้าท่ีวางแผน

เตรียมการ เลือกกิจกรรมการเรียนรู้ ขณะสอนมีหน้าท่ีอ านวยความสะดวก (Facilitator) จัดการแนะน า 
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สังเกตช่วยเหลือ เสริมแรง และให้ข้อมูลย้อนกลับ หลังสอนท าหน้าท่ีประเมินผลการเรียนรู้เพื่อใช้ใน

การวางแผนการสอนต่อไป หรือตัดสินคุณภาพของผู้เรียน 

    2. ผู้เรียน มีหน้าท่ีรับผิดชอบการเรียนของตนเอง โดยเลือกสิ่งท่ีต้องการเรียนวาง

แผนการเรียน เข้าไปมีส่วนร่วมในการเรียน ศึกษาค้นคว้าเรียนรู้ด้วนตนเองและประเมินการเรียนรู้ของตน 

  ไสว ประภาศรี (2553, น. 128 - 129) ได้อธิบายถึงบทบาทของครูผู้สอนและบทบาท

ของผู้เรียนแบบซิปปาไว้ดังน้ี  

    1. บทบาทครู  

    1.1 เตรียมการสอน  

     1.1.1 ศึกษาหาความรู้จากหลายแหล่ง และวิเคราะห์เร่ืองท่ีจะสอน  

      1.1.2  วางแผนการสอนโดยก าหนดจุดประสงค์ให้ชัดเจนเลือกเน้ือหาออกแบบ 

กิจกรรมตามหลักซิปปา และก าหนดวิธีประเมินผลการเรียนรู้  

     1.1.3 จัดเตรียมสื่อการเรียนการสอน เอกสาร หนังสือ หรือข้อมูลต่าง ๆ   

ท่ีจ าเป็นส าหรับผู้เรียน เคร่ืองมือประเมินผล และจัดห้องเรียนได้เหมาะสมกับกิจกรรม 

    1.2 การสอน  

     1.2.1 สร้างบรรยากาศการเรียนรู้ท่ีดี กระตุ้นให้ผู้เรียนสนใจร่วมท ากิจกรรม 

     1.2.2 จัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแผนท่ีเตรียมไว้  

     1.2.3 ดูแลให้ผู้เรียนด าเนินกิจกรรมต่าง ๆ แนะน าหรือแก้ปัญหาตามความ

จ าเป็น 

     1.2.4 สังเกตและบันทึกพฤติกรรมและกระบวนการเรียนรู้ของผู้เรียน 

      1.2.5 ให้ความคิดเห็น เพิ่มเติมข้อมูล และให้ข้อมูลย้อนกลับแก่ผู้เรียน 

    1.3 การประเมินผล 

     1.3.1 เก็บรวบรวมผลงานและประเมินผลงาน 

     1.3.2 ประเมินผลการเรียนรู้ตามท่ีก าหนดไว้ในแผนการสอน  

     การวัดประเมินผลท่ีสอดคลองกับการจัดการเรียนการสอนแบบซิปปา วิธีการ

วัดและประเมินท่ียอมรับกันว่า สอดคล้องกับแนวทางการจัดการเรียนการสอนแบบซิปปา คือ การประเมิน

ตามสภาพจริง (Authentic Assessment) เพราะเป็นวิธีการท่ีสามารถ ค้นหาความสามารถและ
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ความก้าวหน้าในการเรียนรู้ท่ีแท้จริงของผู้เรียน และยังเป็นข้อมูลส าคัญท่ี สามารถน ามาใช้ประกอบ 

การตัดสินผลการเรียนของผู้เรียนได้เป็นอย่างดี 

   2. บทบาทของผู้เรียน  

     2.1 ทบทวนความรู้เดิม และมีส่วนร่วมในการแสวงหาข้อมูลข้อเท็จจริง ความคิดเห็น

หรือประสบการณ์ต่าง ๆ จากแหล่งความรู้ท่ีหลากหลาย  

     2.2 ศึกษาหรือลงมือท ากิจกรรมต่าง ๆ เพื่อท าความเข้าใจ ใช้ความคิดใน      

การกลั่นกรอง แยกแยะ วิเคราะห์ สังเคราะห์ข้อมูล และสร้างความหมายให้แก่ตนเอง  

     2.3 สรุปและจัดระบบระเบียบความรู้ท่ีได้สร้างสรรค์ขึ้น เพื่อช่วยให้การเรียนรู้

เกิดความคงทน และสามารถน าความรู้ไปใช้ได้สะดวก  

     2.4 น าความรู้ไปประยุกต์ใช้ให้เกิดประโยชน์ต่อชีวิต การประยุกต์ใช้ช่วยตอกย้ า 

ความเข้าใจ และสร้างความมั่นใจให้กับผู้เรียน และยังช่วยก่อให้เกิดการเรียนรู้อื่น ๆ เพิ่มเติมอีกด้วย  

    ในการด าเนินการตามบทบาทท้ังสี่ ผู้เรียนต้องแสดงพฤติกรรมท่ีจ าเป็นในการเรียนรู้ 

ร่วมกับผู้อื่น ดังน้ี 

    1. เข้าร่วมกิจกรรมอย่างกระตือรือร้น  

    2. ให้ความร่วมมือและรับผิดชอบในการท ากิจกรรมต่าง ๆ เช่น การแสวงหาข้อมูล 

การศึกษาข้อมูล และการสรุป เป็นต้น 

    3. รับฟัง พิจารณา และยอมรับความคิดเห็นของผู้อื่น  

    4. ใช้ความคิดอย่างเต็มท่ี ปฏิสัมพันธ์ โต้ตอบ คัดค้าน สนับสนุน แลกเปลี่ยน 

ความคิดเห็นและความรู้สึกของตนกับผู้อื่น  

    5. แสดงความสามารถของตน และยอมรับความสามารถของคนอื่น  

    6. ตัดสินใจ และแก้ปัญหาต่าง ๆ  

    7. เรียนรู้จากกลุ่ม และช่วยให้กลุ่มเกิดการเรียนรู้ 

   หลักในการจัดกิจกรรมการสอนแบบซิปปา สามารถส่งเสริมให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมใน

กิจกรรมการเรียนรู้ท้ังทางกาย สติปัญญา และสังคม ส่วนการมีส่วนร่วมทางด้านอารมณ์น้ันมีการเกิด

ควบคู่ไปกับทุกด้านอยู่แล้ว ถ้าผู้สอนสามารถจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแบบดังกล่าวการจัดการเรียน 

การสอนก็จะมีลักษณะผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง 
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  กระทรวงศึกษาธิการ (2552, น. 26) ได้กล่าวถึง การจัดกิจกรรมการเรียนรู้เพื่อให้ผู้เรียน 

มีคุณภาพตามเป้าหมายของหลักสูตร จึงได้อธิบายถึงบทบาทของครูผู้สอนและบทบาทของผู้เรียน

แบบซิปปาดังน้ี 

   1. บทบาทของผู้สอน 

    1.1 ศึกษาวิเคราะห์ผู้เรียนเป็นรายบุคคล แล้วน าข้อมูลมาใช้ในการวางแผน 

การจัดการเรียนรู้ท่ีท้าทายความสามารถของผู้เรียน 

    1.2 ก าหนดเป้าหมายท่ีต้องการให้เกิดขึ้นกับผู้เรียน ด้านความรู้และทักษะ

กระบวนการ ท่ีเป็นความคิดรวบยอด หลักการและความสัมพันธ์ รวมทั้งคุณลักษณะ 

อันพึงประสงค์ 

     1.3 ออกแบบการเรียนรู้และจัดการเรียนรู้ท่ีตอบสนองความแตกต่างระหว่าง

บุคคลและพัฒนาการทางสมอง เพื่อน าผู้เรียนไปสู่เป้าหมาย 

     1.4 จัดบรรยากาศท่ีเอื้อต่อการเรียนรู้และดูแลช่วยเหลือผู้เรียนให้เกิดการเรียนรู้ 

     1.5 จัดเตรียมและเลือกใช้สื่อให้เหมาะสมกับกิจกรรม น าภูมิปัญญาท้องถิ่นและ

เทคโนโลยีท่ีเหมาะสมมาประยุกต์ใช้ในการจัดการเรียนการสอน 

     1.6 ประเมินความก้าวหน้าของผู้เรียนด้วยวิธีการท่ีหลากหลาย เหมาะสมกับ

ธรรมชาติของวิชาและระดับพัฒนาการของผู้เรียน 

     1.7 วิเคราะห์ผลการประเมินมาใช้ในการซ่อมเสริมและพัฒนาผู้เรียน รวมท้ัง

ปรับปรุงการจัดการเรียนการสอนของตนเอง 

   2. บทบาทของผู้เรียน 

    2.1 ก าหนดเป้าหมาย วางแผน และรับผิดชอบการเรียนรู้ของตนเอง 

    2.2 เสาะแสวงหาความรู้ เข้าถึงแหล่งการเรียนรู้ วิเคราะห์ สังเคราะห์ข้อความรู้ 

ต้ังค าถาม คิดหาค าตอบหรือหาแนวทางแก้ปัญหาด้วยวิธีการต่าง ๆ 

    2.3 ลงมือปฏิบัติจริง สรุปสิ่งท่ีได้เรียนรู้ด้วยตนเอง และน าความรู้ไปประยุกต์ใช้

ในสถานการณ์ต่าง ๆ 

    2.4 มีปฏิสัมพันธ์ ท างาน ท ากิจกรรมร่วมกับกลุ่มและครู 

    2.5 ประเมินและพัฒนากระบวนการเรียนรู้ของตนเองอย่างต่อเน่ือง 
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   ส านักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน 

กระทรวงศึกษาธิการ (2553, น. 14 - 15) ได้กล่าวถึง บทบาทของครูในการจัดการเรียนการสอนและ

บทบาทของผู้เรียนในการปฏิบัติกิจกรรมการเรียนรู้แบบซิปปา ดังน้ี 

    1. บทบาทครู 

     1.1 ศึกษาหลักการ วัตถุประสงค์ ขอบข่าย แนวการจัดกิจกรรม การประเมินผล

พัฒนาผู้เรียน และจัดกิจกรรมพัฒนาผู้เรียนให้บรรลุตามเป้าหมาย 

     1.2 ช้ีแจงและท าความเข้าใจกับผู้เรียนและผู้ปกครองเกี่ยวกับการจัดกิจกรรม

พัฒนาผู้เรียน 

     1.3 ร่วมกับผู้เรียนออกแบบกิจกรรมให้สอดคล้องกับความสามารถ ความถนัด 

ความสนใจของผู้เรียน และเป็นไปตามหลักการ ปรัชญา และแนวการจัดกิจกรรมพัฒนานักเรียน 

     1.4 ส่งเสริม กระตุ้น และอ านวยความสะดวกให้ผู้เรียนแสดงความคิดเห็นอย่าง

อิสระในการจัดท าแผนงาน โครงการ ร่วมปฏิบัติกิจกรรม และการประเมินผล 

     1.5 ให้ค าปรึกษา ดูแล ติดตาม ประสานงาน และอ านวยความสะดวกให้แก่ผู้เรียน

ในการร่วมกิจกรรมให้เป็นไปตามแผน 

     1.6 ประเมินผลการเข้าร่วมกิจกรรมของผู้เรียน และซ่อมเสริมกรณีท่ีผู้เรียนไม่

ผ่านเกณฑ์พร้อมจัดท าเอกสารหลักฐานการประเมินผล 

     1.7 รายงานผลการด าเนินกิจกรรมให้ผู้เกี่ยวข้องทราบ แล้วน าผลการจัดกิจกรรม

มาพัฒนาและปรับปรุงแก้ไข 

     1.8 แลกเปลี่ยนเรียนรู้และเผยแพร่ผลงานท่ีประสบผลส าเร็จกับหน่วยงานและ

บุคลากรท่ีเกี่ยวข้อง 

    2. บทบาทของผู้เรียน 

     2.1 ศึกษาข้อมูล วิเคราะห์ตนเอง และเข้าร่วมกิจกรรมตามความสนใจ ความถนัด

และความสามารถ หรือตามข้อเสนอแนะของสถานศึกษา 

     2.2 เข้ารับการปฐมนิเทศจากครูผู้รับผิดชอบกิจกรรม 

     2.3 ร่วมประชุมเลือกตั้งคณะกรมการฝ่ายต่าง ๆ ตามลักษณะของกิจกรรม 

     2.4 ร่วมประชุมจัดท าแผนงาน โครงการ ปฏิทินงาน และปฏิบัติกิจกรรมด้วย

ความเอาใจใส่อย่างสม่ าเสมอ 
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     2.5 ร่วมประเมินการปฏิบัติกิจกรรมและน าผลมาพัฒนาตนเอง และน าเสนอผล

การปฏิบัติกิจกรรมต่อครูผู้รับผิดชอบ 

     2.6 แลกเปลี่ยนเรียนรู้ ถอดประสบการณ์ ทบทวน และสะท้อนความรู้สึกภายหลัง

การปฏิบัติกิจกรรม (After Action Review : AAR) รวมท้ังสร้างเครือข่ายจิตอาสาและขยายผลต่อ

ยอดสู่ความยั่งยืน 

  ทิศนา แขมมณี (2561, น. 281 - 282) ได้กล่าวถึง บทบาทของครูในการจัดการเรียน

การสอนตามรูปแบบซิปปาและบทบาทของผู้เรียนในการปฏิบัติกิจกรรมการเรียนรู้ตามรูปแบบซิปปา

ในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนตามรูปแบบซิปปา ครูมีบทบาทเป็นผู้อ านวยความสะดวกหรือ

ผู้จัดการในการให้ผู้เรียนสร้างความรู้ด้วยตนเอง บทบาทของครูจึงเปลี่ยนจากการเป็นผู้ให้ ผู้บอก 

ผู้บรรยาย มาเป็นผู้จัดประสบการณ์การเรียนรู้ให้ผู้เรียนค้นคว้า สร้างความรู้บทบาทใหม่ของครู ดังน้ี 

   1. บทบาทของครูในการจัดการเรียนการสอนตามรูปแบบซิปปา 

    1.1 การเตรียมการ ก่อนครูจะท าการสอนควรมีการเตรียมการล่วงหน้า เช่น

การศึกษาหาความรู้จากหลายแหล่ง และวิเคราะห์เร่ืองท่ีจะสอน วางแผนการสอนโดยก าหนดวัตถุประสงค์

ให้ชัดเจน เลือกเน้ือหา ออกแบบกิจกรรมตามรูปแบบซิปปา และก าหนดวิธีการประเมินผลการเรียนรู้ 

จัดเตรียมสื่อการเรียน เอกสาร หนังสือ หรือหาข้อมูลต่าง ๆ ท่ีจ าเป็นส าหรับผู้เรียน เคร่ืองมือประเมินผล 

และจัดห้องเรียนได้เหมาะสมกับกิจกรรม 

    1.2 การด าเนินการสอน ในการด าเนินการสอน ครูควรมีบทบาทหลายประการ 

เช่น สร้างบรรยากาศเรียนรู้ท่ีดี กระตุ้นให้ผู้เรียนสนใจร่วมท ากิจกรรม จัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแผน

ท่ีเตรียมไว้ ดูแลให้ผู้เรียนด าเนินกิจกรรมต่าง ๆ แนะน าหรือแก้ปัญหาตามความจ าเป็น สังเกตเละบันทึก

พฤติกรรมเละกระบวนการของผู้เรียน และให้ความคิดเห็น เพิ่มเติมข้อมูลและให้ข้อมูลย้อนกลับแก่

ผู้เรียน เป็นต้น 

    1.3 การประเมินผล ในการประเมินผลการเรียนรู้ของผู้เรียนท้ังในขณะท าการสอน

เละหลังการสอน ครูควรมีบทบาท เช่น เก็บรวบรวมผลงานจากแฟ้มสะสมงาน และประเมินผลจาก

การปฏิบัติงานซึ่งเกิดจากการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน ประเมินผลการเรียนรู้ตามท่ีก าหนดไว้ใน

แผนการสอนด้วยวิธีการท่ีหลากหลาย 
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   2. บทบาทของผู้เรียนในการปฏิบัติกิจกรรมการเรียนรู้ตามรูปแบบซิปปาเมื่อครูผู้สอน

จะจัดกิจกรรมการเรียนการสอนตามรูปแบบซิปปาให้มีประสิทธิภาพดีน้ันผู้เรียนควรมีบทบาทใน   

การปฏิบัติกิจกรรมการเรียนรู้ท่ีตอบสนองกันจึงจะท าให้ประสบผลส าเร็จซึ่งบทบาทของผู้เรียนควร

เป็นดังน้ี 

    2.1 ทบทวนความรู้เดิม และมีส่วนร่วมในการแสวงหาข้อเท็จจริงความคิดเห็น

หรือประสบการณ์ต่าง ๆ จากแหล่งความรู้ท่ีหลากหลาย 

    2.2 ศึกษาหรือลงมือท ากิจกรรมต่าง ๆ เพื่อท าความเข้าใจ และใช้ความคิดใน

การกลั่นกรอง แยกแยะ วิเคราะห์ สังเคราะห์ข้อมูล และสร้างความหมายให้แก่ตนเอง 

    2.3 สรุปและจัดระเบียบความรู้ท่ีได้สรรค์สร้างขึ้นเพื่อช่วยให้การเรียนรู้เกิด

ความคงทน และสามารถน าความรู้ไปใช้ได้สะดวก 

    2.4 น าความรู้ไปประยุกต์ใช้ให้เกิดประโยชน์ต่อชีวิต การประยุกต์ใช้ช่วยตอกย้ า

ความเข้าใจเละสร้างความมั่นใจให้กับผู้เรียน และยังคอยช่วยก่อให้เกิดการเรียนรู้อื่น ๆ เพิ่มเติมอีกด้วย 

ในการด าเนินการตามบทบาทท้ังสี่ ผู้เรียนต้องแสดงพฤติกรรมท่ีจ าเป็นในการเรียนรู้ร่วมกับผู้อื่น เช่น 

เข้าร่วมกิจกรรมอย่างกระตือรือร้น ให้ความร่วมมือและรับผิดชอบในการท ากิจกรรมต่าง ๆ เช่น    

การแสวงหาข้อมูลการศึกษาข้อมูล และการสรุป รับฟังพิจารณาและยอมรับความคิดเห็นของผู้อื่นใช้

ความคิดเห็นอย่างเต็มท่ีปฏิสัมพันธ์โต้ตอบ คัดค้าน สนับสนุน แลกเปลี่ยนความคิดเห็น และความรู้สึก

ของตนกับผู้อื่น แสดงความสามารถของตนเละยอมรับความสามารถของผู้อื่น ตัดสินใจ และแก้ปัญหา

ต่าง ๆ และเรียนรู้จากกลุ่ม และช่วยให้กลุ่มเกิดการเรียนรู้ 

  จากท่ีกล่าวมาข้างต้นสรุปได้ว่า บทบาทของครู ครูผู้สอนวางแผนในการจัดกิจกรรมการ

เรียนการสอน เตรียมการสอน จัดเตรียมสื่อการเรียนการสอน สร้างบรรยากาศในการท ากิจกรรม ดูแล

ผู้เรียนพร้อมให้ค าแนะน าแนวทางในการแก้ปัญหา และประเมินผล บทบาทของผู้เรียน ทบทวนความรู้

เดิมท าความเข้าใจ ลงมือท ากิจกรรม วิเคราะห์ แยกแยะประเด็นส าคัญ พิจารณาและฟังความคิดเห็น

ของคนอื่น กระตือรือร้น มีส่วนร่วมในการจัดกิจกรรม ศึกษาหาข้อมูลและสรุป 
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2.3 การจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบปกติ 

 

 2.3.1 ความหมายของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบปกติ 

   กรมวิชาการ (2545, น. 179 - 180) การสอนแบบปกติท่ัวไปท่ีเคยปฏิบัติมามักจะเป็น

ลักษณะแบบบรรยายโดยผู้สอนเป็นฝ่ายศึกษาเตรียมเน้ือหามาแล้วเป็นอย่างดี ผู้เรียนเป็นฝ่ายมารับ

ผลการศึกษาค้นคว้าน้ัน โดยท่ัวไปมักจะเป็นการสื่อความหมายทางเดียว คือ จากผู้สอนไปหาผู้เรียน

โดยผู้เรียนจะมีส่วนร่วมในกิจกรมการเรียนการสอนน้อยเพียงแต่จดบันทึกหรือซักถามบางคร้ัง 

   บุญชม ศรีสะอาด (2546, น. 41) กล่าวว่าวิธีการจัดการเรียนรู้แบบปกติบางคร้ังอาจเรียกว่า

วิธีการจัดการเรียนรู้แบบบรรยาย ซึ่งเป็นการจัดการเรียนรู้ท่ีอาศัยความสามารถของผู้สอนในการเรียบ

เรียงเน้ือหาสาระและการใช้เทคนิคในการถ่ายทอดเน้ือหาสาระใหน่้าสนใจ 

   วัชรา เล่าเรียนดี (2549, น. 129) ได้ให้ความหมายของการสอนแบบปกติดังน้ี การสอน

แบบปกติ หมายถึง การสอนแบบอธิบายและแสดงเหตุผล เป็นวิธีการสอนท่ีผู้สอนเป็นผู้บอกให้นักเรียน

ติดตาม ผู้สอนจะอธิบายละแสดงเหตุผล ในขณะท่ีผู้สอนอธิบายน้ันผู้สอนก็จะพยายามวิเคราะห์ ตีความ 

แจ้งให้ผู้เรียนเข้าใจ แล้วผู้สอนก็จะสรุปด้วยตนเอง ผู้เรียนจะเป็นผู้ฟังเป็นส่วนใหญ่ ในการท ากิจกรรม

การเรียนการสอนก็เน้นครูผู้สอนเป็นส าคัญ ผู้เรียนมีโอกาสร่วมกิจกรรมไม่มากนัก นอกจากตอบค าถาม

ผู้สอนและซักถามเร่ืองท่ียังไม่เข้าใจ 

   วีรพันธ์ สิทธิพงศ์ (2550, น. 228) กล่าวว่า วิธีการจัดการเรียนรู้แบบปกติเป็นการสอน

ท่ีเกิดขึ้นในสถาบันการศึกษาซึ่งเป็นการด าเนินการสอนตามหลักสูตรรายวิชาท่ีสถาบันการศึกษาก าหนด

ไว้เพื่อใช้สอนในแต่ละวิชาและเพื่อให้ทราบถึงโครงร่างของวิชาท่ีแบ่งย่อยเป็นหัวข้อใหญ่ หัวข้อย่อย

วัตถุประสงค์ทางการศึกษาของแต่ละหัวข้อใหญ่และหัวข้อย่อย วิธีการสอนและวิธีการประเมิน 

   ผกา สัตยธรรม (2552, น. 128) ให้ความหมายการสอนแบบปกติว่า การพูด การเล่า

หรือการบรรยายเร่ืองใดเร่ืองหน่ึงแก่ผู้ฟังเป็นการให้เน้ือหาหรือประสบการณ์ทางอ้อมแก่ผู้เรียนให้ได้

แนวคิดในด้านต่าง ๆ ตามความเป็นจริง เป็นลักษณะของการเรียนรู้ท่ีได้จากการฟังเป็นส่วนใหญ่

อาจารย์ผู้สอนมีจุดประสงค์ให้ผู้เรียนได้รับฟัง รับรู้เกิดความเข้าใจและเกิดการเรียนรู้ขึ้นโดยมีการ

เปลี่ยนแปลงทางทัศนคติและสามารถน าสิ่งท่ีได้รับไปประยุกต์ใช้ ถ้าผู้เรียนมีความสนใจการเรียนการ

สอนก็จะประสบผลส าเร็จไปแล้วชั้นหน่ึงถ้าขาดความสนใจก็จะไม่ท าให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ 
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   จากท่ีกล่าวมาข้างต้น สามารถสรุปได้ว่า การจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบปกติ หมายถึง

การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามคู่มือครูรายวิชาพื้นฐานคณิตศาสตร์ ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2 กลุ่มสาระ

การเรียนรู้คณิตศาสตร์ ซึ่งพัฒนาโดยสถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.) 

ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) กระทรงศึกษาธิการ เพื่อให้

นักเรียนเกิดการเรียนรู้ โดยมีครูเป็นผู้เตรียมความรู้  

 2.3.2 ขั้นตอนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบปกติ 

   ส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาพระนครศรีอยุธยา เขต 1 (2547, น. 5 - 6) ได้กล่าวถึง 

ขั้นตอนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบปกติ ไว้ดังน้ี 

    1. ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน เป็นการเตรียมผู้เรียนให้พร้อมท่ีจะเรียนโดยครูกระตุ้นให้

นักเรียนเกิดความสนใจในกิจกรรมต่าง ๆ เช่น การทายปัญหา การซักถาม การทบทวนบทเรียนท่ีผ่านมา 

    2. ขั้นสอน เป็นการด าเนินกิจกรรมการเรียนการสอนเพื่อให้บรรลุวัตถุประสงค์ด้วย

วิธีต่าง ๆ เช่น ครูเสนอบทเรียนใหมใ่นการสนทนาซักถามแล้วให้นักเรียนศึกษาเน้ือหาในบทเรียนหรือ

หนังสือเสริมบทเรียนหลังจากน้ันร่วมอภิปรายกลุ่ม ปฏิบัติกิจกรรมต่าง ๆ ตามก าหนดในแผนการจัด 

การเรียนรู้ เช่น การด าเนินการทดลอง การอภิปราย การเสนอผลการทดลอง 

    3. ขั้นสรุปผลและประเมินผล เป็นการสรุปเน้ือหาสาระและความคิดรวบยอดของ

บทเรียนโดยครูเลือกใช้กิจกรรมการสรุปในลักษณะต่าง ๆ เช่น ให้นักเรียนรายงานผลการทดลองหน้า

ช้ันเรียน ครูและนักเรียนอภิปรายผลการทดลองร่วมกัน การสังเกตและตอบค าถาม การให้นักเรียนท า

แบบฝึกหัด เป็นการตรวจสอบพฤติกรรมท่ีก าหนดไว้ในจุดประสงค์ของการเรียนการสอนในแต่ละคร้ัง 

   วัชรา เล่าเรียนดี (2549, น. 129) ได้กล่าวถึงขั้นตอนของการสอนแบบปกติไว้ดังน้ี 

    1. ขั้นน า หมายถึง การน าเข้าสู่บทเรียน ทบทวนความรู้เดิม แจ้งจุดประสงค์การเรียนรู้ 

และน าผู้เรียนเข้าสู่เน้ือหาใหม่ 

    2. ขั้นสอน หมายถึง การเสนอเน้ือหาการเรียนให้กับผู้เรียน โดยครูผู้สอนใช้การอธิบาย

การสนทนาซักถาม โต้ตอบปากเปล่า อภิปรายการท าแบบฝึกหัด การใช้หนังสือ รูปภาพประกอบการสอน 

    3. ขั้นสรุปและประเมินผล หมายถึง การสรุปเน้ือหาการเรียนให้กับผู้เรียน หลักการ

ร่วมกัน และการตรวจสอบเพื่อวินิจฉัยว่านักเรียนบรรลุวัตถุประสงค์การเรียนรู้ท่ีก าหนดไว้ 
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   กรมการศาสนา ส านักพัฒนาคุณธรรมและจริยธรรม (2552, น. 225 - 226) ได้กล่าวถึง 

ขั้นตอนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบปกติ ไว้ดังน้ี 

    1. ขั้นน า ครูแจ้งเน้ือหาและจุดประสงค์การเรียนโดยใช้ค าถามเกี่ยวกับเน้ือหาท่ี   

จะสอน และทบทวนความรู้เดิมของนักเรียนแล้วบรรยายเช่ือมโยงกับเร่ืองใหม่เพื่อน าเข้าสู่บทเรียน 

    2. ขั้นสอน ครูอธิบายเน้ือหาโดยใช้อุปกรณ์ประกอบค าบรรยายและส่วนใดหากเป็น

ข้อปฏิบัติก็ได้ให้ผู้เรียนปฏิบัติตามเน้ือหา 

    3. ขั้นสรุป ประกอบด้วย ครูสรุปรวมเน้ือหาต้ังแต่ต้นจนจบให้นักเรียนฟังอีกคร้ัง

พร้อมให้บันทึกลงในสมุด และเปิดโอกาสให้ซักถามและมอบหมายงานให้ผู้เรียนไปค้นคว้าหาความรู้

เพิ่มเติม 

    4. ขั้นประเมินผล ประกอบด้วยวิธีตรวจสมุดบันทึกท่ีผู้เรียนจดค าบรรยาย ถามค าถาม

ในเน้ือหาการบรรยาย ให้นักเรียนท าแบบทดสอบย่อย พร้อมท้ังตรวจดูว่านักเรียนได้เรียนรู้มากน้อย

เพียงใด 

   วีณา ประชากูล และประสาท เน่ืองเฉลิม (2553, น. 193 - 195) ได้กล่าวถึง รูปแบบ

การเรียนการสอนทางตรง หรือการเรียนการสอนแบบปกติ เป็นรูปแบบการเรียนการสอนท่ีเน้นให้ผู้เรียน

มีความรู้ท่ีลึกซึ้ง ผู้เรียนรู้สึกว่ามีบทบาทในการเรียน สร้างความต้ังใจในการเรียนรู้และช่วยให้ผู้เรียน

ประสบความส าเร็จในการเรียน โดยจัดสาระและวิธีการให้ผู้เรียนอย่างดีท้ังทางด้านเน้ือหาความรู้ และ

การให้ผู้เรียนใช้เวลาเรียนอย่างมีประสิทธิภาพ รูปแบบการเรียนการสอนน้ีมุ่งช่วยให้ได้เรียนรู้ท้ังเน้ือหา

สาระและมโนทัศน์ต่าง ๆ รวมทั้งได้ฝึกปฏิบัติทักษะต่าง ๆ จนสามารถท าได้ดีและประสบผลส าเร็จได้

ในเวลาท่ีจ ากัด โดยมีกระบวนการเรียนการสอนดังน้ี 

    ขั้นที่ 1 ขั้นน า 

     1. ผู้สอนแจ้งวัตถุประสงค์ของบทเรียนและระดับการเรียนรู้หรือพฤติกรรมการ

เรียนรู้ท่ีคาดหวังแก่ผู้เรียน 

     2. ผู้สอนช้ีแจงสาระของบทเรียน และความสัมพันธ์กันระหว่างความรู้และ

ประสบการณ์เดิมอย่างคร่าว ๆ 

     3. ผู้สอนช้ีแจงกระบวนการเรียนรู้ และหน้าท่ีรับผิดชอบของผู้เรียนในแต่ละขั้นตอน 
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    ขั้นที่ 2 ขั้นน าเสนอบทเรียน 

     1. หากเป็นการน าเสนอเน้ือหาสาระ ข้อความรู้ หรือมโนทัศน์ ผู้สอนควรกลั่นกรอง

และสกัดคุณสมบัติเฉพาะของมโนทัศน์เหล่าน้ัน และน าเสนออย่างชัดเจนพร้อมท้ังอธิบาย ยกตัวอย่าง

ประกอบให้ผู้เรียนเข้าใจ ต่อไปจึงสรุปค านิยามของมโนทัศน์ 

     2. ตรวจสอบว่าผู้เรียนมีความเข้าใจตรงตามวัตถุประสงค์ก่อนให้ผู้เรียนลงมือฝึก

ปฏิบัติ หากผู้เรียนยังไม่เข้าใจ ต้องสอนซ่อมเสริมให้เข้าใจก่อน 

    ขั้นที่ 3 ขั้นฝึกปฏิบัติตามแบบ 

    ผู้สอนปฏิบัติให้ผู้เรียนดูเป็นตัวอย่าง ผู้เรียนปฏิบัติตาม ผู้สอนให้ข้อมูลป้อนกลับให้

การเสริมแรงหรือแก้ไขข้อผิดพลาดของผู้เรียน 

    ขั้นที่ 4 ขั้นฝึกปฏิบัติภายใต้การก ากับของผู้ช้ีแนะ 

    ผู้เรียนลงมือปฏิบัติด้วยตนเอง ผู้สอนจะสามารถประเมินการเรียนรู้และความสามารถ

ของผู้เรียนได้จากความส าเร็จและความผิดพลาดของการปฏิบัติของผู้เรียน และช่วยเหลือผู้เรียน โดย

ให้ข้อมูลย้อนกลับเพื่อให้ผู้เรียนแก้ไขข้อผิดพลาดต่าง ๆ 

    ขั้นที่ 5 การฝึกปฏิบัติอย่างอิสระ 

    หลังจากท่ีผู้เรียนสามารถปฏิบัติตามขั้นท่ี 4 ได้ถูกต้องประมาณร้อยละ 85 - 90 

แล้วผู้สอนควรปล่อยให้ผู้เรียนปฏิบัติต่อไปอย่างอิสระเพื่อช่วยให้เกิดความช านาญและการเรียนรู้    

อยู่คงทนการฝึกในขั้นน้ีไม่ควรท าติดต่อกันในคร้ังเดียว ควรมีการฝึกเป็นระยะ ๆ เพื่อช่วยให้การเรียน

รู้อยู่คงทนขึ้น ผู้สอนไม่จ าเป็นต้องให้จ าเป็นต้องให้ข้อมูลป้อนกลับในทันที 

   จากท่ีกล่าวมาข้างต้นสรุปได้ว่า ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบปกติ โดยมีขั้นตอน

การด าเนินการจัดกิจกรรม 3 ขั้นตอน ดังน้ี ขั้นท่ี 1 ขั้นน า กิจกรรมเข้าสู่บทเรียน ขั้นท่ี 2 ขั้นสอน 

กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน ขั้นท่ี 3 ขั้นสรุป กิจกรรมความคิดรวมยอด 
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2.4 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

 

 2.4.1 ความหมายของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

  กระทรวงศึกษาธิการ (2552, น. 13) บัญญัติศัพท์ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนไว้ว่า ผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียน หมายถึง ความส าเร็จหรือความสามารถในการกระท าใด ๆ ท่ีต้องอาศัยทักษะหรือมิฉะน้ัน

ก็ต้องอาศัยความรอบรู้ในวิชาหน่ึงวิชาใดโดยเฉพาะ 

  ทิศนา แขมมณี (2561, น. 10) ได้ให้ความหมายผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ไว้ว่า การเข้าถึง

ความรู้ การพัฒนาทักษะในการเรียน อาจพิจารณาจากคะแนนสอบท่ีก าหนดให้ คะแนนท่ีได้จากท่ีครู

มอบหมายให้หรือท้ังสองอย่าง 

  อุทุมพร จามรมาน (2553, น. 2) ได้ให้ความหมายผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ไว้ว่า สิ่งท่ี

ช้ีให้เห็นว่าผู้เรียนและผู้สอนได้บรรลุตามจุดประสงค์ของการเรียนการสอนมากน้อยเพียงใด 

  จากท่ีกล่าวมาข้างต้นสรุปได้ว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง ผลส าเร็จท่ีเกิดจาก

ความรู้ ทักษะทางด้านการเรียนรู้ต่าง ๆ ความสามารถทางด้านสติปัญญา ทางการเรียนการสอนตาม

กิจกรรมและตามข้ันตอนการจัดกิจกรรมท่ีผู้สอนได้จัดขึ้นให้กับผู้เรียนท าให้ผู้เรียนเกิดการเปลี่ยนแปลง

พฤติกรรมไปตามท่ีผู้สอนต้องการ และการเรียนการสอนบรรลุตามจุดประสงค์การเรียนรู้  

 2.4.2 องค์ประกอบของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

  อาภรณ์ ใจเท่ียง (2553, น. 48) ได้กล่าวถึง ความสามารถทางปัญญา ด้านพุทธิพิสัย คือ 

ความรู้ ความเข้าใจ การใช้ความคิด แบ่งเป็น 6 ระดับ 

   1. ความรู้ หมายถึง ความสามารถในการจ าเน้ือหาความรู้ และระลึกได้เมื่อต้องการ

น ามาใช้ สิ่งท่ีจ าได้ ได้แก่ ความรู้ท่ีเฉพาะเจาะจง ความรู้เกี่ยวกับวิธีการ และความรู้เกี่ยวกับหลักการ 

ตัวอย่างเช่น นักเรียนสามารถบอกค าแปลของเคร่ืองหมายได้ นักเรียนสามารถอธิบายความหมายของ

การอนุรักษ์ทรัพยากรธรรมชาติได้ถูกต้อง 

   2. ความเข้าใจ หมายถึง การเข้าใจความหมายของเน้ือหาสาระ ไม่ได้จ าเพียงอย่าง

เดียว สามารถแสดงพฤติกรรมความเข้าใจในรูปของการแปลความหมาย ตีความ หรือสรุปความส าคัญได้ 

เช่น นักเรียนสามารถเขียนรูปเรขาคณิตจากโจทย์ท่ีก าหนดให้ได้ถูกต้อง นักเรียนสามารถยกตัวอย่าง

การอนุรักษ์ทรัพยากรธรรมชาติได้ถูกต้อง 
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    3. การน าไปใช้ หมายถึง การน าเอาเน้ือหาสาระ หลักการ ความคิดรวบยอดและ

ทฤษฎีต่าง ๆ ไปใช้ในรูปแบบใหม่ สถานการณ์ใหม่ ตัวอย่างเช่น นักเรียนสามารถท าโจทย์เรขาคณิตท่ี

ไม่เคยเห็นมาก่อน โดยใช้ทฤษฎีท่ีเรียนมาแล้วได้ถูกต้อง นักเรียนสามารถเสนอความคิดเห็นวิธีการ

อนุรักษ์ทรัพยากรธรรมชาติได้ 

    4. การวิเคราะห์ หมายถึง ความสามารถในการแยกเน้ือหาให้เป็นส่วนย่อยเพื่อค้นหา

องค์ประกอบ โครงสร้าง หรือความสัมพันธ์ระหว่างส่วนย่อยน้ัน ซึ่งนักเรียนจะสามารถวิเคราะห์ได้ก็

ต่อเมื่อนักเรียนเข้าใจเน้ือหาสาระท่ีเรียนมาแล้ว ตัวอย่างเช่น นักเรียนสามารถแยกองค์ประกอบของ

หลักสูตรได้ นักเรียนสามารถจ าแนกวิธีการอนุรักษ์ทรัพยากรธรรมชาติเป็นประเภทได้ 

    5. การสังเคราะห์ หมายถึง ความสามารถท่ีจะน าองค์ประกอบหรือส่วนย่อย ๆ เข้า

มารวมกัน เพื่อให้เป็นภาพท่ีสมบูรณ์เกิดความกระจ่างในสิ่งเหล่าน้ัน ตัวอย่างเช่น หลังจากครูให้ตัวอย่าง 

5 ตัวอย่าง เร่ืองการหาร นักเรียน สรุปได้ว่า การหาร คือ การหักออกทีละเท่า ๆ กัน นักเรียนสามารถ

จัดระบบการอนุรักษ์ทรัพยากรธรรมชาติได้ถูกต้องเหมาะสม 

    6. การประเมินค่า หมายถึง ความสามารถในการพิจารณาตัดสินคุณค่าของสิ่งต่าง ๆ 

โดยท่ีผู้ตัดสินก าหนดเกณฑ์ขึ้นมาเอง หรือเกณฑ์ท่ีผู้อื่นก าหนดขึ้น ตัวอย่างเช่น หลังจากอ่านบทความ 

แล้วนักเรียนสามารถวิจารณ์ความรู้สึกของผู้เขียนได้ นักเรียนสามารถบอกได้ว่าการกระท าเช่นใดผิด

พระราชบัญญัติการคุ้มครองสัตว์ป่า  

   ณัฏฐภรณ์ หลาวทอง (2559, น. 37 - 40) ได้กล่าวถึง ความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับการ

วัดพุทธิพิสัยของ Bloom (1956) ได้แบ่งระดับพุทธิพิสัยจากการสังเคราะห์วัตถุประสงค์การเรียน  

การสอนโดยแบ่งเป็น 6 ระดับ ได้แก่ จ า (Remember) เข้าใจ (Understand) ประยุกต์ใช้ (Apply) 

วิเคราะห์ (Analysis) ประเมิน (Evaluate) และสร้างสรรค์ (Create) เพื่อใช้ในการออกข้อสอบให้

สอดคล้องกับวัตถุประสงค์การเรียนรู้ท่ีต้องการวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน โดยได้ให้ความหมายของ

การวัดพุทธิพิสัยและระบุค าบ่งช้ีพฤติกรรมท่ีปรากฏในวัตถุประสงค์การเรียนรู้ ดังน้ีการจัดประเภท

ของข้อสอบในแบบสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนมีหลายลักษณะตามเกณฑ์การแบ่ง ดังต่อไปน้ี 
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ตารางที่ 2.2  

ระดับพฤติกรรมพุทธิพิสัย 

ระดับพฤติกรรม นิยาม 
ค าบ่งช้ีพฤติกรรมใน 

วัตถุประสงค์ 

1. จ า (Remember) การจดจ าข้อมูลสารสนเทศท่ีเกิดจาก

ความจ าระยะยาว 

ระบุ บอก จดจ า ระลึก 

2. เข้าใจ (Understand) 

  

การสร้างความหมายจากข้อความ      

โดยการบรรยาย เขียน หรือวาดภาพ  

    เพื่อสื่อสาร 

แปลความ ยกตัวอย่าง จัด

ประเภท ให้ข้อสรุป อ้างอิง

ถึง เปรียบเทียบอธิบาย 

3. ประยุกต์ใช้ (Apply) การน าความรู้ไปใช้ในสถานการณ์เฉพาะ ปฏิบัติการ ประยุกต์ 

ด าเนินการ 

4. วิเคราะห์ (Analysis) การจ าแนกสิ่งต่าง ๆ ให้เป็นองค์ประกอบ

ย่อย ๆ และอธิบายความสัมพันธ์ 

ระหว่างองค์ประกอบเหล่าน้ัน 

บอกความแตกต่าง จ าแนก 

จัดระบบ 

5. ประเมิน (Evaluate)  การตัดสินสิ่งต่าง ๆ โดยใช้เกณฑ์หรือ 

มาตรฐาน 

ตรวจสอบ วิพากษ์วิจารณ์ 

ตัดสิน 

6. สร้างสรรค์ (Create) การสร้างสิ่งต่าง ๆ ให้เป็นรูปแบบใหม่ 

หรือโครงสร้างใหม่ โดยการน า 

องค์ประกอบพื้นฐานต่าง ๆ มารวมกัน

เพื่อท าหน้าท่ีใหม่ หรือมีการจัดเรียง

เพื่อเป็นโครงสร้างหรือสิ่งใหม่ 

ต้ังสมมติฐาน วางแผน สร้าง 

ผลิต การออกแบบ 

 

   Anderson and Krathwohl (2001) ได้มีการแก้ระดับพฤติกรรมพุทธิพิสัย โดยมีการ

เปลี่ยนแปลงค าท่ีใช้ในแต่ละระดับพฤติกรรมเป็นค ากริยา และมีการจัดเรียงเพิ่มมิติของพุทธิพิสัยเป็น 

2 มิติ ได้แก่ มิติด้านกระบวนการพุทธิพิสัย (Cognitive Knowledge Dimension) ประกอบด้วย    

จ า เข้าใจ ประยุกต์ใช้ วิเคราะห์ ประเมิน และสร้างสรรค์ ส าหรับมิติของระดับความรู้ (knowledge 

Dimension) ประกอบด้วย ความจริงมโนทัศน์ การด าเนินการ อภิปัญญา 
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ตารางที่ 2.3  

ค าอธิบายมิติระดับความรู้ 

มิติระดับความรู้ ค าอธิบาย 

1. ความจริง (Fact) เป็นความรู้เบ้ืองต้นหรือหลักความรู้พื้นฐานท่ีนักเรียนควรมีความรู้

เกี่ยวกับเร่ืองใดเร่ืองหน่ึง เช่น ค าศัพท์ ความรู้เฉพาะ รายละเอียด 

ในองค์ประกอบความรู้ย่อย 

2. มโนทัศน์ (Concept) เป็นความสัมพันธ์ระหว่างความรู้พื้นฐานต่าง ๆ ในโครงสร้างท่ีใหญ่ขึ้น 

และแสดงถึงการท างานความเช่ือมโยงระหว่างความรู้พื้นฐานย่อย ๆ 

เหล่าน้ัน เช่น การจัดประเภทหมวดหมู่ หลักการท่ัวไป ทฤษฎี 

โครงสร้างความสัมพันธ์ระหว่างแนวคิด 

3. การด าเนินการ 

(Procedure) 

เป็นวิธีการในการค้นหาค าตอบ ทักษะกระบวนการ เทคนิค วิธีท่ีใช้ใน

การได้มาซึ่งค าตอบหรือข้อความรู้ ความรู้เกี่ยวกับเกณฑ์ในการบอก

ระดับความเหมาะสมของกระบวนการ 

4. อภิปัญญา 

(Metacognitive) 

เป็นความรู้เกี่ยวกับพุทธิปัญญา มีความตระหนักในการคิดของตนเอง 

เช่น ความรู้เกี่ยวกับการแสวงหาความรู้ ความรู้เกี่ยวกับเง่ือนไขและ

บริบทท่ีเหมาะสม ความรู้เกี่ยวกับตนเอง 

 

  สมนึก ภัททิยธนี (2560, น. 2 - 3) กล่าวว่า การวัดทางการศึกษา หรือทางจิตภาพ หรือ

ทางสังคมศาสตร์ หรือทางพฤติกรรมศาสตร์ ได้แก่ การวัดเกี่ยวกับสิ่งท่ีเป็นนามธรรมไม่มีตัวตน โดยวัด

พฤติกรรมของคนเท่าน้ัน ในด้านน้ีถ้ายึดหลักการจ าแนกโดย บลูม (Bloom) ได้แบ่งพฤติกรรมท่ีจะวัด

ออกเป็น 3 ด้าน คือ  

   1. วัดพฤติกรรมด้านพุทธิพิสัย (Cognitive Domain) ได้แก่ การวัดเกี่ยวกับความรู้

ความคิด (วัดด้านสมอง) 

   2. วัดพฤติกรรมด้านจิตพิสัย (Affective Domain) ได้แก่ การวัดเกี่ยวกับความรู้สึก

นึกคิด (วัดด้านจิตใจ)  

   3. วัดพฤติกรรมด้านทักษะพิสัย (Psychomotor Domain) ได้แก่ การวัดเกี่ยวกับ

การใช้กล้ามเน้ือ และประสาทสัมผัสส่วนต่าง ๆ ของร่างกาย (วัดด้านการปฏิบัติ) 
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  จากท่ีกล่าวมาข้างต้นสรุปได้ว่า การวัดทางการศึกษายึดหลักการจ าแนกโดย บลูม (Bloom) 

ในการศึกษาคร้ังน้ีจะใช้พฤติกรรมการวัดท่ีจะวัดพฤติกรรมด้านพุทธิพิสัย 6 ระดับได้แก่ จ า (Remember) 

เข้าใจ (Understand) ประยุกต์ใช้ (Apply) วิเคราะห์ (Analysis) ประเมิน (Evaluate) และสร้างสรรค์ 

(Create) 

 2.4.3 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

  2.4.3.1 ความหมายของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  

      พิชิต ฤทธิ์จรูญ (2552, น. 96) ได้กล่าวถึง แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์เป็น

แบบทดสอบท่ีใช้วัดความรู้ทักษะและความสามารถทางวิชาการท่ีผู้เรียนได้เรียนรู้มาแล้วว่าบรรลุผล

ส าเร็จตามจุดประสงค์ท่ีก าหนดไว้เพียงใด 

      ศิริชัย กาญจนวาสี (2556, น. 165) ได้กล่าวถึง แบบทดสอบผลสัมฤทธิ์มีบทบาท

ส าคัญในการใช้เป็นเคร่ืองมือย่างหน่ึงส าหรับการวัดและประเมินผลสัมฤทธิ์ของการเรียนรู้ของผู้เรียน

ตามเปา้หมายท่ีก าหนดไว้ ท าให้ผู้สอนทราบว่า ผู้เรียนได้พัฒนาความรู้ ความสามารถถึงระดับมาตรฐาน

ท่ีผู้สอนก าหนดไว้หรือยัง หรือมีความรู้ความสามารถถึงระดับใด หรือมีความรู้ความสามารถดีเพียงไร 

เมื่อเปรียบเทียบกับเพื่อนๆ ท่ีเรียนด้วยกัน 

      สมนึก ภัททิยธนี (2560, น. 69 - 94) ได้กล่าวถึง แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียน หมายถึง แบบทดสอบท่ีวัดสมรรถภาพของสมองด้านต่าง ๆ ท่ีนักเรียนได้รับการเรียนรู้

ผ่านมาแล้ว  

   จากท่ีกล่าวมาข้างต้นสรุปได้ว่า แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เป็นเคร่ืองมือ

การวัดและประเมินผลสัมฤทธิ์ ทางการเรียนรู้ของผู้เรียนท่ีวัดสมรรถภาพของสมองท่ีได้รับการเรียนรู้ท่ี

ผ่านมาแล้ว เป็นการวัดทักษะกระบวนการและความสามารถของผู้เรียน 

  2.4.3.2 ประเภทของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  

      สมนึก ภัททิยธนี (2560, น. 59) ได้กล่าวถึง รูปแบบของแบบทดสอบวัดผล

สัมฤทธิ์ ซึ่งแบ่งได้เป็น 2 ประเภท คือ แบบทดสอบท่ีครูสร้างกับแบบทดสอบมาตรฐาน ดังน้ี  

       1. แบบทดสอบท่ีครูสร้างขึ้น (Teacher Made Test) หมายถึง แบบทดสอบท่ี

ครูผู้สอนสร้างขึ้นมุ่งวัดผลสัมฤทธิ์ของผู้เรียนเฉพาะกลุ่มท่ีครูสอนว่า มีความรู้ความสามารถมากน้อย

เพียงใด ซึ่งเป็นแบบทดสอบ ท่ีมีใช้ท่ัว ๆ ไปในโรงเรียน จะไม่น าไปใช้กับนักเรียนกลุ่มอื่น แบ่งออกเป็น 3 

ประเภท ดังน้ี 
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       1.1 ข้อสอบแบบอัตนัยหรือความเรียง (Subjective or Essay Test) 

ลักษณะท่ัวไป เป็นข้อสอบท่ีมีเฉพาะค าถาม แล้วให้นักเรียนเขียนตอบอย่างเสรี เขียนบรรยายตาม

ความรู้ และข้อคิดเห็นของแต่ละคน 

       1.2 ข้อสอบแบบกาถูก - ผิด (True - false Test) ข้อสอบแบบค าถูก – ผิด 

คือข้อสอบแบบเลือกตอบท่ีมี 2 ตัวเลือก แต่ตัวเลือกดังกล่าวเป็นแบบคงท่ีและมีความหมายตรงกัน

เช่น ถูก – ผิด, ใช่ – ไม่ใช่, จริง – ไม่จริง, เหมือนกัน - ต่างกัน เป็นต้น 

       1.3 ข้อสอบแบบเติมค า (Completion Test) ลักษณะท่ัวไป เป็นข้อสอบ

ท่ีประกอบด้วยประโยคหรือข้อความท่ียังไม่สมบูรณ์แล้วให้ผู้ตอบเติมค า หรือประโยค หรือข้อความลง

ในช่องว่างท่ีเว้นไว้น้ัน เพื่อให้มีใจความสมบูรณ์และถูกต้อง 

       1.4 ข้อสอบแบบตอบสั้น ๆ (Short Answer Test) ลักษณะท่ัวไปคล้าย

กับข้อสอบแบบเติมค า แต่แตกต่างกันท่ีข้อสอบแบบตอบสั้น ๆ เขียนเป็นประโยคค าถามสมบูรณ์ 

(ข้อสอบเติมค าเป็นประโยคหรือวัดความท่ียังไม่สมบูรณ์) แล้วให้ผู้ตอบเป็นคนเขียนตอบ ค าตอบท่ี

ต้องการจะสั้นและกะทัดรัดได้ใจความสมบูรณ์ไม่ใช่เป็นการบรรยายแบบข้อสอบอัตนัยหรือความเรียง

จึงเหมาะกับการถามความคิดรวบยอดหรือหลักการของเร่ืองต่าง ๆ 

       1.5 ข้อสอบแบบจับคู่ (Matching Test) ลักษณะท่ัวไป เป็นข้อสอบ

เลือกตอบชนิดหน่ึง โดยมีค าหรือข้อความแยกออกจากกันเป็น 2 ชุด แล้วให้ผู้ตอบเลือกจับคู่ว่า แต่ละ

ข้อความในชุดหน่ึง (ตัวยืน) จะคู่กับค า หรือข้อความใดในอีกชุดหน่ึง (ตัวเลือก) ซึ่งมีความสัมพันธ์กัน

อย่างใดอย่างหน่ึง ตามท่ีผู้ออกข้อสอบก าหนดไว้  
       1.6 ข้อสอบแบบเลือกตอบ (Multiple Choice Test) ลักษณะท่ัวไป 

ค าถามแบบเลือกตอบประกอบด้วย 2 ตอน คือ ตอนน าหรือค าถาม (Stem) กับตอนเลือก (Choie) 

ในตอนเลือกน้ีจะประกอบด้วยตัวเลือกท่ีเป็นค าตอบถูกและตัวเลือกท่ีเป็นตัวลวง ปกติจะมีค าถามท่ี

ก าหนดให้นักเรียนพิจารณา แล้วหาตัวเลือกท่ีถูกต้องมากท่ีสุดเพียงตัวเลือกเดียวจากตัวเลือกอื่น ๆ 

      2. แบบทดสอบมาตรฐาน (Standardized Test) หมายถึง แบบทดสอบท่ีมุ่ง

วัดผลสัมฤทธิ์เช่นเดียวกับแบบทดสอบท่ีครูสร้างขึ้น แต่มีจุดมุ่งหมายเพื่อเปรียบเทียบคุณภาพต่าง ๆ 

ของนักเรียนท่ีต่างกลุ่มกัน เช่น เปรียบเทียบคุณภาพของนักเรียนในโรงเรียนแห่งหน่ึงกับนักเรียน  

กลุ่มอื่น ๆ ท่ัวประเทศ (แบบทดสอบมาตรฐานระดับชาติ) หรือกับนักเรียนกลุ่มอื่น ๆ ท่ัวจังหวัด 

(แบบทดสอบมาตรฐานระดับจังหวัด) เป็นต้น  
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     ทรงศรี ช านาญกิจ (2559, น. 85 - 95) ได้กล่าวถึง แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ 

(Achievement Test) หมายถึง แบบทดสอบท่ีวัดสมรรถภาพสติปัญญาด้านต่าง ๆ ท่ีนักเรียนได้รับ

การเรียนรู้ผ่านมาแล้วว่ามีอยู่เท่าใดแบบทดสอบแบ่งออกเป็น 2 ชนิด ได้แก่ 

      1. แบบทดสอบท่ีครูสร้างขึ้น หมายถึง แบบทดสอบท่ีมุ่งวัดผลสัมฤทธิ์ของ

ผู้เรียนเฉพาะกลุ่มท่ีครูสอน แบ่งออกเป็น 3 ประเภท ดังน้ี 

       1.1 แบบทดสอบอัตนัยหรือแบบความเรียง (Subjective or Essay Type) 

แบบทดสอบอัตนัยหรือแบบความเรียง หมายถึง แบบทดสอบท่ีมีค าถามเพื่อให้นักเรียนต้องคิดหา

ค าตอบโดยเขียนบรรยาย หรือแสดงความคิดเห็น แบบทดสอบอัตนัยมีจุดประสงค์เพื่อวัดความสามารถ

ในการบรรยาย อธิบายและแสดงเหตุผลตามความคิดเห็นของตนเป็นข้อสอบท่ีใช้ถามพฤติกรรมผู้เรียนได้

ต้ังแต่ระดับความรู้ความจ า ความเข้าใจ การน าไปใช้การวิเคราะห์ การสังเคราะห์ และการประเมินค่า

ได้เป็นอย่างดี 

       1.2 แบบทดสอบปรนัย (Objective Type) หมายถึง แบบทดสอบท่ีมีท้ัง

ค าถามและค าตอบเฉพาะ คงท่ีแน่นอน เป็นข้อสอบท่ีมีค าถามเฉพาะเจาะจง ตรวจให้คะแนนตรงกัน 

มีค าช้ีแจงวิธีการปฏิบัติ และวิธีการตรวจให้คะแนนชัดเจนแบ่งออกเป็น 4 ประเภทคือ 

        1.2.1 แบทดสอบเติมค าหรือแบบตอบสั้น (Completion Test) 

        1.2.2 แบบทดสอบถูก - ผิด (True - False Test) 

        1.2.3 แบบทดสอบจับคู่ (Matching Test) 

        1.2.4 แบบทดสอบเลือกตอบ (Multiple Choice Test)  

       1.3 แบบทดสอบอิงกลุ่มและแบบทดสอบอิงเกณฑ์ 

        1.3.1 แบบทดสอบอิงกลุ่ม (Norm - referenced Test) แบบทดสอบ

อิงกลุ่มเป็นแบบทดสอบท่ีสร้างขึ้น เพื่อวัดความสามารถของบุคคล โดยการเปรียบเทียบความสามารถ

กับคนอื่น ๆ ในกลุ่ม ดังน้ันการวัดผลแบบอิงกลุ่ม จะเน้นความสามารถในลักษณะเปรียบเทียบกับกลุ่ม

ท่ีถูกวัดในเร่ืองเดียวกันว่ามีมาตรฐานอยู่ในระดับของกลุ่ม 

        1.3.2 แบบทดสอบอิงเกณฑ์ (Concept Criterion Referenced 

Test) เป็นแบบทดสอบท่ีสร้างขึ้นเพื่อพิจารณาว่าผู้เรียนผ่านเกณฑ์ท่ีก าหนดหรือไม่ ด้วยการเปรียบเทียบ

กับเกณฑ์ท่ีก าหนดไว้ แบบทดสอบแบบน้ีเน้นการพิจารณาว่าผู้เรียนสอบผ่านหรือไม่ผ่าน 
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      2. แบบทดสอบมาตรฐาน หมายถึง แบบทดสอบท่ีมุ่งวัดผลสัมฤทธิ์มีจุดมุ่งหมาย

เพื่อเปรียบเทียบคุณภาพต่าง ๆ ของนักเรียนท่ีต่างกลุ่มกัน เช่น แบบทดสอบมาตรฐานระดับชาติ 

     อนุวัติ คูณแก้ว (2558, น. 62) ได้กล่าวถึง แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

แบ่งออกเป็น 2 ชนิด คือ 

      1. แบบทดสอบมาตรฐาน (Standardized Tests) เป็นแบบทดสอบท่ีสร้าง 

โดยผู้เช่ียวชาญท่ีมีความรู้ในเน้ือหา และมีทักษะการสร้างแบบทดสอบ มีการวิเคราะห์หาคุณภาพของ

แบบทดสอบ มีค าช้ีแจงเกี่ยวกับการด าเนินการสอบ การให้คะแนนและการแปลผล มีความเป็นปรนัย 

(Objective) มีความเท่ียงตรง (Validity) และความเช่ือมั่น (Reliability)  

      2. แบบทดสอบท่ีครูสร้างขึ้นอง (Teacher Made Tests) เป็นแบบทดสอบ

ท่ีครูสร้างขึ้นเองเพื่อใช้ในการทดสอบนักเรียนในช้ันเรียน แบ่งเป็น 2 ประเภท คือ 

       2.1 แบบทดสอบปรนัย (Objective Tests) ได้แก่ 

        2.2.1 แบบถูก-ผิด (True-false) 

        2.2.2 แบบจับคู่ (Matching) 

        2.2.3 แบบเติมค าให้สมบูรณ์ (Completion) หรือแบบค าตอบสั้น 

(Short Answer) 

        2.2.4 แบบเลือกตอบ (Multiple Choice) 

       2.2 แบบอัตนัย (Essay Tests) ได้แก่ 

        2.2.1 แบบจ ากัดค าตอบ ( Restricted Response Items) 

        2.2.2 แบบไม่จ ากัดความตอบหรือตอบอย่างเสรี  (Extended 

Response Items) 

  จากท่ีกล่าวมาข้างต้นสรุปได้ว่า แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์มีรูปแบบ ซึ่งแบ่งได้เป็น 2 

ประเภท คือ แบบทดสอบท่ีครูสร้างและแบบทดสอบมาตรฐาน ในการวิจัยคร้ังน้ีผู้วิจัยใช้แบบทดสอบ

ท่ีครูสร้างขึ้น เป็นข้อสอบแบบเลือกตอบ 4 ตัวเลือก ตัวเลือก ก ข ค และ ง เน่ืองจากน าแบบทดสอบ

ไปใช้ทดสอบกับนักเรียน ครูผู้สอนจึงควรสร้างแบบทดสอบข้ึนเองให้บรรลุตรงกับจุดประสงค์การเรียนรู้

ท่ีต้ังไว้ 
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  2.4.3.3 แนวความคิดและทฤษฎีท่ีเป็นแนวทางในการสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียน 

     ชวลิต ชูก าแพง (2553, น. 91) ได้กล่าวถึง ล าดับขั้นของกระบวนการทางปัญญา 

ในจุดมุ่งหมายทางการศึกษาด้านพุทธิพิสัย ของบลูม ท่ีปรับปรุงใหม่ มีล าดับข้ัน 6 ข้ัน ดังน้ี  

      1. จ า (Remembering) หมายถึง ความสามารถในการระลึกได้แสดง

รายการได้ บอกได้ ระบุ บอกช่ือได้ ตัวอย่างเช่น นักเรียนสามารถบอกความหมายของทฤษฎีได้  

      2. เข้าใจ (Understanding) หมายถึง ความสามารถในการแปลความหมาย 

ยกตัวอย่าง สรุป อ้างอิง ตัวอย่างเช่น นักเรียนสามารถอธิบายแนวคิดของทฤษฎีได้   

      3. ประยุกต์ใช้ (Applying) หมายถึง ความสามารถในการน าไปประยุกต์ใช้ 

แก้ไขปัญหา ตัวอย่างเช่น นักเรียนสามารถใช้ความรู้ในการแก้ปัญหาได้  

      4. วิเคราะห์ (Analyzing) หมายถึง ความสามารถการเปรียบเทียบ อธิบาย 

ลักษณะการจัดการ ตัวอย่างเช่น นักเรียนสามารถบอกความแตกต่างระหว่าง 2 ทฤษฎีได้  

      5. การประเมินค่า (Evaluating) หมายถึง ความสามารถในการตรวจสอบ 

วิจารณ์ ตัดสิน ตัวอย่างเช่น นักเรียนสามารถตัดสินคุณค่าของทฤษฎีได้  

      6. คิดสร้างสรรค์ (Creating) หมายถึง ความสามารถในการออกแบบ 

(Design) วางแผนผลิต เช่น นักเรียนสามารถน าเสนอทฤษฎีใหม่ท่ีแตกต่างไปจากทฤษฎีเดิมได้ 

     Bloom (1976, pp. 167 - 176) ได้ท าการศึกษาเกี่ยวกับลักษณะของผู้เรียน

และการเรียนในระบบโรงเรียนตัวแปรท่ีส าคัญท่ีมีอิทธิพลต่อระดับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียน

มีสามตัวได้แก่ 

      1. พฤติกรรมทางด้านความรู้ความคิด หมายถึง ความสามารถท้ังหลาย

หลายความสามารถท้ังหลายของผู้เรียน ซึ่งประกอบด้วยความถนัดและพื้นความรู้เดิมของผู้เรียน 

      2. คุณลักษณะทางจิตใจ หมายถึง สภาพการท่ีท าให้ผู้เรียนเกิดความรู้ใหม่ 

ได้แก่ ความสนใจเจตคติต่อเน้ือหาวิชา สถาบัน และระบบการเรียนยอมรับความสามารถของตนเอง 

      3. คุณภาพการเรียน หมายถึง ประสิทธิภาพท่ีผู้เรียนจะได้รับผลส าเร็จใน

การเรียนรู้ ได้แก่ การได้รับค าแนะน า การมีส่วนร่วมในการเรียนการสอน การเสริมแรงจากครู การแก้ไข

ข้อบกพร่อง และการรู้ผลสะท้อนกลับถึงการกระท าของตนเองว่าถูกต้องหรือไม่ 
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       ณัฏฐภรณ์ หลาวทอง (2559, น. 39 อ้างถึงใน Bloom (1956) ตารางการ

ปรับแก้ระดับพฤติกรรมพุทธิพิสัยของ Bloom (1956) โดย Anderson และ Krathwohl (2001) 

 

ตารางที่ 2.4  

การปรับแก้ระดับพฤติกรรมพุทธิพิสัย 

ระดับพฤติกรรม นิยาม 
ค าบ่งชี้พฤติกรรมใน 

วัตถุประสงค์ 

1. จ า (Remember) การจดจ าข้อมูลสารสนเทศที่เกิดจากความจ า

ระยะยาว 

ระบุ บอก จดจ า ระลึก 

2. เข้าใจ (Understand) 

  

การสร้างความหมายจากข้อความ โดยการ

บรรยาย เขียน หรือวาดภาพ  

  เพ่ือสื่อสาร 

แปลความ ยกตัวอย่าง จัดประเภท ให้

ข้อสรุป อ้างอิงถึง เปรียบเทียบ

อธิบาย 

3. ประยุกต์ใช ้(Apply) การน าความรู้ไปใช้ในสถานการณ์เฉพาะ ปฏิบัติการ ประยุกต์ ด าเนินการ 

4. วิเคราะห์ (Analysis) การจ าแนกสิ่งต่าง ๆ ให้เป็นองค์ประกอบ

ย่อย ๆ และอธิบายความสัมพันธ์ ระหว่าง

องค์ประกอบเหล่าน้ัน 

บอกความแตกต่าง จ าแนก จัดระบบ 

5. ประเมิน (Evaluate)  การตัดสินสิ่งต่าง ๆ โดยใช้เกณฑ์หรือ 

มาตรฐาน 

ตรวจสอบ วิพากษ์วิจารณ์ ตัดสิน 

6. สร้างสรรค์ (Create) การสร้างสิ่งต่าง ๆ ให้เป็นรูปแบบใหม่หรือ

โครงสร้างใหม่ โดยการน า องค์ประกอบ

พ้ืนฐานต่าง ๆ มารวมกันเพ่ือท าหน้าท่ีใหม่ 

หรือมีการจัดเรียงเพ่ือเป็นโครงสร้างหรือ

สิ่งใหม ่

ต้ังสมมติฐาน วางแผน สร้าง ผลิต การ

ออกแบบ 

 

   จากการกล่าวข้างต้นสรุปได้ว่า การศึกษาด้านพุทธิพิสัย ของบลูม ท่ีน ามาใช้ในการศึกษา

ในปัจจุบันน้ี มี 6 ระดับพฤติกรรม คือ จ า เข้าใจ ประยุกต์ใช้ วิเคราะห ์ประเมิน และสร้างสรรค์ 

   2.4.3.4 หลักการสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

      บุญชม ศรีสะอาด (2553, น. 73 - 74) ได้กล่าวถึง หลักการสร้างแบบทดสอบ

วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ดังต่อไปน้ี  
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        1. ควรถามในเร่ืองท่ีมีคุณค่าต่อการวัด  

       2. เขียนตอนน าหรือตอนถามให้อยู่ในรูปของค าถาม  

       3. ตัวค าถามมีความหมายแจ่มชัด  

       4. ค าตอบท่ีถูก จะต้องเป็นค าตอบท่ีถูกต้องตามหลักวิชาการจริง ๆ  

       5. ค าตอบท่ีถูกกับค าตอบท่ีผิดไม่แตกต่างจนเด่นชัดเกินไป  

       6. แต่ละข้อจะต้องมีค าตอบท่ีถูกต้องเพียงค าตอบเดียว  

       7. ตัวค าตอบท่ีถูกต้อง จะต้องไม่มีลักษณะรูปแบบแตกต่างจากตัวลวงอื่น ๆ 

อย่างเห็นได้ชัด  

       8. ตัวลวงควรเป็นค าตอบท่ีมีคุณค่าส าหรับเป็นตัวลวง  

       9. ตัวเลือกไม่ก้าวกายกัน  

       10. ใช้ตัวเลือกปลายเปิดให้เหมาะสม 

       11. เรียงล าดับตัวเลือกท่ีเป็นตัวเลข  

       12. ไม่ใช้ค าฟุ่มเฟือย  

       13. มีตัวเลือก 4 หรือ 5 ตัว  

       14. กรณีใช้ค าถามแบบปฏิเสธ ควรใช้ให้เหมาะสมและขีดเส้นใต้หรือพิมพ์

ตัวใหญ่ หรือตัวหนาตรงปฏิเสธน้ัน เช่น ไม่  

       15. ออกให้เป็นรูปภาพถ้าสามารถท าได้  

       16. ไม่ควรให้ตัวเลือกใดตัวเลือกหน่ึงมีโอกาสถูกบ่อยจนเกินไป 

       จรูญ เฉลิมทอง (2559, น. 53 - 64) ได้กล่าวถึง หลักการสร้างแบทดสอบวัด

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนให้ครอบคลุมและถูกต้องตามหลักวิชาน้ันสามารถด าเนินการวางแผนท่ีดีและ

สร้างทักษะในการสร้างแบบทดสอบให้มีประสิทธิภาพ โดยจะต้องด าเนินการตามหลักการ ดังน้ี 

       1. ลักษณะการด าเนินการสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

เป็นการสร้างทักษะต่าง ๆ ท่ีเกี่ยวข้องและวางแผนการด าเนินการอย่างรอบด้าน เพื่อให้ได้แบบทดสอบ

วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนท่ีดีและมีประสิทธิภาพตามมาตรฐานดังน้ี 

        1.1 การก าหนดจุดมุ่งหมายในการสอนอย่างชัดเจน  

        1.2 การสร้างตารางวิเคราะห์หลักสูตร  

        1.3 การใช้ภาษาในการสร้างแบบสอบ  
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        1.4 การเตรียมเฉลยค าตอบและก าหนดคะแนน  

        1.5 การค านึงถึงข้อควรปฏิบัติ ดังน้ี 

         1.5.1 ควรสร้างแบบทดสอบทันทีหลังจากการสอนเน้ือหาวิชาน้ัน

จบแล้ว 

         1.5.2 ควรสร้างแบบทดสอบแต่ละข้อลงในใบบัตรแต่ละใบหรือ

แต่ละหน้าของเอกสารในคอมพิวเตอร์  

         1.5.3 ควรสร้างแบบทดสอบให้สอดคล้องกับวัตถุประสงค์การศึกษา

และมี จ านวนมากกว่าจ านวนท่ีต้องการในตารางวิเคราะห์หลักสูตร 

       2. การวางแผนสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน การวางแผน

สร้างแล้วอาจจะมีแบบทดสอบบางข้อถูกคัดออกบ้างแบบทดสอบท่ีดีจะท าให้แบบทดสอบวัดผล

สัมฤทธิ์ทางการเรียนมีประสิทธิภาพซึ่งมีความจ าเป็นอย่างมาก โดยผู้สอนส่วนใหญ่มักจะละเลยใน

เร่ืองเหล่าน้ีจึงมีผลต่อแบบทดสอบท่ีสร้างขึ้น อาจจะท าให้ได้แบบทดสอบท่ีไม่เหมาะสมดีพอในการ

น าไปใช้วัดและประเมินผลการศึกษา ประกอบด้วย 

        2.1 การศึกษาวิธีสร้างแบบดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

        2.2 การก าหนดจุดมุ่งหมายของการใช้แบบทดสอบ 

        2.3 การก าหนดวัตถุประสงค์การเรียนรู้  

        2.4 การก าหนดลักษณะของแบบทดสอบและส่วนอื่น ๆ ผู้สร้าง

แบบทดสอบอาจใช้เกณฑ์ต่อไปน้ี 

         2.4.1 ก าหนดลักษณะของแบบทดสอบ  

         2.4.2 ก าหนดส่วนอื่น ๆ ท่ีเกี่ยวข้องกับการสอบ 

       3. การวิเคราะห์หลักสูตร ในการสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทาง  

การเรียนให้ครอบคลุมเน้ือหาและสามารถวัดพฤติกรรมได้เหมาะสมกับเน้ือหา จ าเป็นต้องด าเนินการ

วิเคราะห์หลักสูตรเพื่อช่วยให้ทราบว่าการสร้างแบบทดสอบสามารถวัดเน้ือหาและพฤติกรรมอะไรบ้าง 

โดยกระบวนการสร้างตารางวิเคราะห์หลักสูตร อันเป็นแนวทางในการสร้างแบบทดสอบเหมือนกับ

การเขียนแบบสร้างบ้านท่ีเรียกกันว่า Test Blueprint ซึ่งจะท าให้แบบทดสอบมีความเท่ียงตรงในเน้ือ

วิชาท่ีวัดและประเมินผล ตารางวิเคราะห์หลักสูตรประกอบด้วย หัวข้อเน้ือหาหรือวัตถุประสงค์การเรียนรู้

กับพฤติกรรมท่ีต้องการวัดและประเมินผล ในการด าเนินการสร้างตารางวิเคราะห์หลักสูตร ดังน้ี 
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        3.1 การสร้างตารางแบบ 2 มิติ  

        3.2 การก าหนดน้ าหนักของเน้ือหา 

        3.3 การก าหนดพฤติกรรมท่ีต้องการวัดและประเมินผล 

        3.4 การก าหนดแบบทดสอบท่ีใช้วัดและประเมินผล  

        3.5 การก าหนดความสัมพันธ์ของสัดส่วนพฤติกรรมและเน้ือหา 

        3.6 การค านวณหาจ านวนข้อค าถามของแบบทดสอบ 

       4. การด าเนินการสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เป็นการ

คาดหวังให้ได้แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนท่ีมีคุณภาพและประสิทธิภาพมากท่ีสุด ผู้สร้าง

แบบทดสอบจึงต้องด าเนินการตามรายละเอียดในตารางวิเคราะห์หลักสูตร ตามลักษณะของแบบทดสอบ 

โดยค านึงถึงความยากหรือง่ายของแบบทดสอบ ระยะเวลาท่ีใช้สอบ คะแนน และการตรวจให้คะแนน

ด้วย ดังน้ัน แบบทดสอบท่ีสร้างขึ้นมีลักษณะท่ีหลากหลายในการวัดและประเมินผล สามารถประมวล

ลักษณะและการด าเนินการสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนได้ดังน้ี 

        4.1 แบบปรนัย เป็นการสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

เพื่อการพัฒนาศักยภาพของผู้เรียนให้บรรลุจุดประสงค์การศึกษาได้อย่างมีประสิทธิภาพ โดยแบบทดสอบ

แบบปรนัยท่ีมีความนิยมในปัจจุบัน 4 ชนิด ดังน้ี  

         4.1.1 การสร้างแบบทดสอบแบบถูกผิด 

         4.1.2 การสร้างแบบทดสอบแบบจับคู่ เป็นการหาความสัมพันธ์

ระหว่างสิ่งต่าง ๆ 

         4.1.3 การสร้างแบบทดสอบแบบเติมค า 

         4.1.4 การสร้างแบบทดสอบแบบเลือกตอบ 

        4.2 แบบอัตนัย เป็นวิธีการสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

ท่ีเปิดโอกาสให้ผู้ตอบได้สามารถแสดงความคิดเห็น ความรู้ ภาษา การสังเคราะห์ การริเร่ิมสร้างสรรค์ 

การเรียบเรียงส านวน และการจัดระบบความรู้เป็นของตนเอง แบบทดสอบอัตนัยท่ีสร้างขึ้นจะมีข้อ

ค าถามไม่มากจึงเหมาะส าหรับการวัดความรู้ขั้นสูงกว่าความจ าและความเข้าใจ ประกอบด้วย 

         4.2.1 ลักษณะแบบทดสอบอัตนัย 

         4.2.2 หลักการสร้างแบบทดสอบแบบอัตนัย 

         4.2.3 หลักการตรวจให้คะแนนของแบบทดสอบอัตนัย 
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         4.2.3 ข้อดีของแบบทดสอบอัตนัย 

         4.2.4 ข้อเสียของแบบทดสอบอัตนัย 

         4.2.5 การแก้ไขความคลาดเคลื่อนของแบบทดสอบอัตนัย 

       5. การตรวจสอบคุณภาพแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ผู้สร้าง

แบบทดสอบด าเนินการตรวจสอบคุณภาพแบบทดสอบเบื้องต้น เพื่อให้แบบทดสอบมีมาตรฐานก่อน

การน าไปใช้จริง 

        5.1 การน าแบบทดสอบท่ีสร้างขึ้นไปให้ผู้เช่ียวชาญด้านเน้ือหาและ

ด้านการวัดและประเมินผลการศึกษา จ านวน 3 - 5 ท่าน ตรวจความเท่ียงตรงด้านเน้ือหา (Content 

Validity) 

        5.2 การทดลองสอบ  

        5.3 การวิเคราะห์หาคุณภาพแบบทดสอบ  

        5.4 เมื่อด าเนินการครบถ้วนแล้ว ผู้สร้างแบบทดสอบต้องทบทวน 

ตรวจทานแบบทดสอบ 

       ทรงศรี ช านาญกิจ (2559, น. 87 - 96) ได้กล่าวถึง หลักในการสร้างแบบทดสอบ

วัดผลสัมฤทธิ์ ดังน้ี  

       1. หลักในการสร้างแบบทดสอบอัตนัยหรือแบบความเรียง 

        1.1 ศึกษาจุดมุ่งหมาย/จุดประสงค์ของรายวิชาก่อนแล้วจึงเขียนข้อ

ค าถาม 

        1.2 เขียนค าช้ีแจงเกี่ยวกับวิธีการตอบให้ชัดเจน 

        1.3 ควรเขียนค าถามให้ชัดเจน และควรใช้ค าถามให้ใช้ความคิด เช่น 

ให้อธิบายให้วิเคราะห์ ให้เปรียบเทียบ เป็นต้น 

        1.4 ค าถามข้อหน่ึง ๆ ควรถามเพียงแค่เร่ืองเดียว 

        1.5 ก าหนดเวลาให้เขียนตอบตามเวลาท่ีเหมาะสม 

        1.6 เลือกถามเฉพาะจุดท่ีส าคัญของเร่ือง 

        1.7 ค าถามแต่ละข้อมีความยากไม่เท่ากัน 
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       2. หลักการสร้างแบบทดสอบเติมค าหรือแบบตอบสั้น ดังน้ี 

        1.1 โจทย์หรือค าถามต้องมีความชัดเจนสื่อความหมายได้เข้าใจตรงกัน 

        1.2 ไม่ควรใช้ค าถามท่ีน ามาจากต าราเรียน 

        1.3 ค าถามควรเรียงจากข้อง่ายท่ีสุดและเพิ่มความยากขึ้นตามล าดับ 

        1.4 ค าตอบท่ีต้องการมักจะสั้นเป็นค าเดียว วลีเดียวหรือประโยคสั้น ๆ 

        1.5 ค าถามควรสามารถบังคับค าตอบได้ 

        1.6 ค าตอบท่ีได้ต้องเป็นประเภทตายตัวแน่นอน 

        1.7 ค าถามส่วนใหญ่เป็นค าถามท่ีถามเกี่ยวกับ ศัพท์ กฎ นิยาม ทฤษฎ ี

        1.8 ค าตอบควรอยู่ตอนท้ายประโยค มากกว่าจะอยู่ตอนหน้าของ 

หลักการประโยค 

        1.9 ควรมีช่องว่างให้เติมเพียงท่ีเดียว 

        1.10 ค าถามท่ีค าตอบเป็นตัวเลข ควรระบุหน่วย จุดทศนิยมให้ชัดเจน 

       3. หลักการสร้างแบบทดสอบแบบเลือกค าตอบ ดังน้ี 

        3.1 ตัวค าถาม (Questions) 

         3.1.1 ค าถามมีความหมายสมบูรณ์ในตัวเอง และถามเฉพาะ 

เจาะจง 

         3.1.2 ค าถามแต่ละข้อควรเขียนกะทัดรัดกุม ไม่ใช้ค าฟุ่มเฟือย 

และใช้ภาษาท่ีเข้าใจง่าย 

         3.1.3 ค าถามควรสร้างด้วยประโยคบอกเล่า 

         3.1.4 ค าถามควรหลีกเลี่ยงการใช้ประโยคปฏิเสธ หากจ าเป็นให้

ขีดเส้นใต้ประโยคปฏิเสธน้ัน 

         3.1.5 ค าถามไม่ควรใช้ประโยคปฏิเสธซ้อน 

         3.1.6 ตัวค าถามแต่ละข้อจะต้องถามปัญหาเพียงประเด็นเดียว 

         3.1.7 ค าถามแต่ละข้อต้องเป็นอิสระกันเพื่อป้องกันการแนะ

ตัวเลือกถูกในข้ออื่น 

         3.1.8 ค าถามควรเขียนด้วยภาษาง่าย ๆ ศัพท์เทคนิคไม่จ าเป็นก็

ไม่ควรใช้ หากใช้ควรใช้ภาษาอังกฤษก ากับหรือแปลความหมายไว้ด้วย 
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         3.1.9 ค าถามไม่ควรถามในสิ่งท่ีผู้เรียนท่องจ าคล่องปาก 

        3.2 ตัวเลือก (Choices) 

         3.2.1 ตัวเลือกทุกตัวในข้อเดียวกันจะต้องมีความเป็นเอกพันธ์ 

         3.2.2 ตัวเลือกทุกตัวควรมีโอกาสถูกพอ ๆ กัน 

         3.2.3 ตัวเลือกทุกตัวควรมีความยากพอ ๆ กัน 

         3.2.4 ตัวเลือกในแต่ละข้อควรเรียงตามหลักและเหตุผล หรือ

เรียงอย่างเป็นระบบ 

         3.2.5 ตัวเลือกในแต่ละข้อต้องมีตัวเลือกถูกเพียงตัวเดียว 

         3.2.6 ภาษาท่ีใช้ในตัวเลือกไม่ควรตรงกับตัวค าถาม ถ้าต้องมี

จะต้องน าไปรวมไว้ในตัวค าถาม 

         3.2.7 ตัวเลือกหลีกเลี่ยงตัวเลือก ถูกทุกข้อ ไม่มีข้อถูก ถูกท้ัง ก 

และ ง 

         3.2.8 ตัวเลือกท่ีถูกไม่ควรยาวจนเกินไป 

         3.2.9 ตัวเลือกไม่ควรแนะน าค าตอบ 

         3.2.10 ความยาวของตัวเลือกควรเป็นระบบ 

         3.2.11 ถ้าตัวเลือกเป็นตัวเลขควรเรียงตามล าดับของตัวเลข 

         3.2.12 การก าหนดจ านวนตัวเลือกขึ้นอยู่กับระดับช้ันของผู้เรียน 

    จากท่ีกล่าวมาข้างต้นสรุปได้ว่า หลักการสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

แบบปรนัยควรถามในเร่ืองท่ีมีคุณค่าต่อการวัด เขียนตอนน าหรือตอนถามให้อยู่ในรูปของค าถาม ตัว

ค าถามมีความหมายแจ่มชัด ค าตอบท่ีถูกจะต้องเป็นค าตอบท่ีถูกต้องตามหลักวิชาการ ค าตอบท่ีถูกกับ

ค าตอบท่ีผิดไม่แตกต่างจนเด่นชัดเกินไป แต่ละข้อจะต้องมีค าตอบท่ีถูกต้องเพียงค าตอบเดียว ตัวค าตอบ

ท่ีถูกต้องจะต้องไม่มีลักษณะรูปแบบแตกต่างจากตัวลวงอื่น ๆ อย่างเห็นได้ชัด ไม่ใช้ค าฟุ่มเฟือยมี

ตัวเลือก 4 ตัว และข้อสอบแบบอัตนัย ออกค าถามวัดได้น้อยข้อจึงท าให้วัดได้ไม่ครอบคลุมเน้ือหา

ท้ังหมดในหลักสูตร อาจขาดความเท่ียงตรงเชิงเน้ือหา ตรวจยากและเสียเวลาในการตรวจ  การตรวจ

ให้คะแนนขาดความเป็นปรนัย เพราะแต่ละคนตรวจแล้วให้คะแนนไม่ตรงกัน ค าถามอาจจะก ากวม 

ผู้เรียนอาจตอบค าถามไม่ได้ เพราะไม่เข้าใจค าถาม มากกว่าท่ีจะตอบไม่ถูกเพราะไม่มีความรู้ในเร่ืองน้ัน 
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   2.4.3.5 ขั้นตอนการสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  

      อนุวัติ คูณแก้ว (2558, น. 70 - 72) ได้กล่าวถึง การสร้างแบบทดสอบวัด

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนมี มี 3 ขั้นตอน รายละเอียดในการสร้างแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนใน  

แต่ละขั้นตอน มีดังน้ี  

       ขั้นตอนที่ 1 การวางแผนสร้างข้อสอบ ประกอบด้วย 

        1. ศึกษาวิธีสร้างแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน จากเอกสารและ

งานวิจัยต่าง ๆ ขั้นตอนน้ีเป็นขั้นตอนท่ีผู้สร้างแบบทดสอบ ต้องท าการศึกษาค้นคว้าวิธีการสร้าง

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนว่ามีแบบใดบ้าง แบบทดสอบแต่ละชนิดมีวิธีการสร้าง และมี

ข้อดีข้อจ ากัดอย่างไรในการสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

        2. การก าหนดจุดมุ่งหมายของการใช้แบบทดสอบในการสร้างแบบ

สอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ก่อนจะเร่ิมเขียนข้อสอบ ผู้สร้างข้อสอบจะต้องก าหนดจุดมุ่งหมาย

ของการใช้แบบทดสอบให้ชัดเจนว่าจะวัดไปเพื่ออะไร จะได้เขียนข้อสอบให้เหมาะสมและสอดคล้อง

กับจุดมุ่งหมายน้ัน 

        3. การก าหนดเน้ือหา และพฤติกรรมท่ีต้องการวัดในตารางวิเคราะห์

หลักสูตร ผู้สร้างข้อสอบจะต้องก าหนดขอบเขตเน้ือหา มาตรฐานการเรียนรู้ และสาระการเรียนรู้ และ

พฤติกรรมท่ีจะวัดในด้านพุทธิพิสัย ได้แก่ ความรู้ ความจ า ความเข้าใจ การน าไปใช้ การวิเคราะห์  

การสังเคราะห์ และการประเมินค่า 

        4. การก าหนดลักษณะของข้อสอบและส่วนอื่น ๆ ท่ีเกี่ยวข้องการสอบ 

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนจะเป็นแบบทดสอบอิงเกณฑ์หรืออิงกลุ่มก็ได้ ซึ่งลักษณะ

ข้อสอบจะเป็นแบบปรนัยหรืออัตนัยก็ได้ หรือลักษณะข้อสอบจะเป็นท้ังปรนัยเละอัตนัยรวมกันก็ได้ 

ท้ังน้ีผู้สร้างข้อสอบอาจใช้เกณฑ์ต่อไปน้ี ก าหนดลักษณะข้อสอบ ซึ่งได้แก่ 

         4.1 วัตถุประสงค์ของการวัดและประเมินผล 

         4.2 ระดับพฤติกรรมการเรียนรู้ท่ีจะวัด 

         4.3 ลักษณะหรือคุณสมบัติผู้เข้าสอบ 

         4.4 จ านวนผู้สอบ 

         4.5 ระยะเวลาท่ีใช้ในการสร้างข้อสอบ ด าเนินการสอบ ตรวจข้อสอบ 

         4.6 ความเป็นอิสระในการตอบ 
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        ส่วนการก าหนดส่วนอื่น ๆ ท่ีเกี่ยวข้องกับการสอบ ได้แก่ ความยาว

ของแบบทดสอบหรือจ านวนข้อของข้อสอบและคะแนน ระยะเวลาท่ีให้ท าแบบทดสอบ วิธีด าเนินการ

สอบ วิธีการตรวจให้คะแนน การแปลความหมายของคะแนน ตลอดจนค่าใช้จ่ายท้ังหมดท่ีเกี่ยวข้อง

กับการสอบ 

       ขั้นตอนที่ 2 การลงมือสร้างข้อสอบ 

        1. สร้างข้อสอบ ผู้สร้างข้อสอบลงมือสร้างแบบทดสอบตามรายละเอียด

ในตารางวิเคราะห์หลักสูตร ตามลักษณะของข้อสอบ ค านึงถึงความยากของแบบทดสอบ ระยะเวลาท่ี

ใช้สอบคะแนน และการตรวจให้คะแนนด้วย 

        2. ตรวจทานข้อสอบ ผู้สร้างต้องทบทวน ตรวจทานข้อสอบ เพื่อให้

ข้อสอบสร้างขึ้นมาน้ัน มีความถูกต้อง ครบถ้วนตามรายละเอียดท่ีก าหนดไว้ในตารางวิเคราะห์หลักสูตร

แล้วจัดพิมพ์เป็นฉบับทดลองเพื่อน าไปใช้ต่อไป 

       ขั้นตอนที่ 3 การตรวจสอบคุณภาพข้อสอบก่อนน าไปใช้ 

        1. น าแบบดสอบท่ีผู้สร้างขึ้น ไปให้ผู้เช่ียวชาญด้านเน้ือหา และด้าน

วัดผลการศึกษาจ านวน 3 - 5 ท่าน ตรวจความเท่ียงตรงเชิงเน้ือหา (Content Validity) โดยให้ผู้เช่ียวชาญ

พิจารณาว่าข้อสอบแต่ละข้อน้ันสร้างได้ถูกต้อง และเหมาะสมเพียงใด พิจารณาความสอดคล้องของ

ข้อสอบกับจุดประสงค์การเรียนรู้ หรือเน้ือหา ตามตารางวิเคราะห์หลักสูตรหรือไม่ โดยใช้เกณฑ์การ

ประเมิน ดังน้ี 

         +1 หมายถึง  แน่ใจว่าข้อสอบวัดจุดประสงค์ข้อน้ัน 

            0 หมายถึง  ไม่แน่ใจว่าข้อสอบวัดจุดประสงค์ข้อน้ัน 

           -1 หมายถึง  แน่ใจว่าข้อสอบไม่วัดจุดประสงค์ข้อน้ัน 

         น าข้อมูลท่ีได้ หาค่าความสอดคล้อง (IOC) และคัดเลือกข้อสอบท่ี

มีค่า IOC ต้ังแต่ 0.50 ข้ึนไป จัดพิมพ์เป็นแบบทดสอบฉบับใหม่ 

        2. ทดลองสอบ น าแบบทดสอบท่ีได้ปรับปรุง แก้ไขแล้ว ไปทดลองสอบ 

(Try out) กับนักเรียนท่ีมีลักษณะคล้ายคลึง หรือนักเรียนท่ีพึ่งเคยเรียนในเร่ืองน้ัน ๆ จ านวนต้ังแต่ 30 

คนขึ้นไป 

        3. วิเคราะห์หาคุณภาพข้อสอบ น าผลการสอบมาวิเคราะห์หาค่า

ความยาก และ ค่าอ านาจจ าแนก เป็นรายข้อ แล้วคัดเลือกข้อสอบท่ีใช้ได้ คือ มีค่าความยากง่าย (p) 
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ระหว่าง 0.20 - 0.80 และมีค่าอ านาจจ าแนก (r) ต้ังแต่ 0.20 ข้ึนไป จากน้ันให้น าข้อสอบท่ีได้คัดเลือก

แล้วจัดพิมพ์เป็นแบบทดสอบฉบับใหม่ น าไปทดลองสอบกับนักเรียนท่ีมีลักษณะคล้ายคลึง หรือ 

นักเรียนท่ีพึ่งเคยเรียนในเร่ืองน้ัน ๆ จ านวนต้ังแต่ 30 คนขึ้นไป เพื่อหาค่าความเช่ือมั่น  

        4. จัดพิมพ์เป็นแบบทดสอบฉบับจริง เพื่อน าไปใช้กับกลุ่มตัวอย่างต่อไป 

      ณัฏฐภรณ์ หลาวทอง (2559, น. 40 - 51) ได้กล่าวถึง การสร้างแบบสอบ

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ผู้สร้างเคร่ืองมือจะต้องมีความชัดเจนในมวลเน้ือหาและจุดมุ่งหมาย/

วัตถุประสงค์การเรียนการสอน เพื่อให้แน่ใจว่า ข้อสอบสามารถมุ่งวัดพฤติกรรมเป้าหมายหรือความรู้

ตามวัตถุประสงค์และเน้ือหาการจัดการเรียนการสอนท่ีได้รับมาแล้วอย่างครบถ้วนครอบคลุมมี

ขั้นตอนการสร้างแบบสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนท่ีส าคัญ ๆ ดังน้ี 

       1. ก าหนดจุดมุ่งหมาย/วัตถุประสงค์ของการเรียนการสอน 

       2. ออกแบบการทดสอบและเตรียมตารางวิเคราะห์แบบสอบ 

       3. สร้างข้อสอบให้สอดคล้องกับวัตถุประสงค์และตารางวิเคราะห์แบบสอบ 

       4. คัดเลือกข้อสอบ 

       5. จัดเรียงข้อสอบเข้าสู่แบบสอบ 

       6. ทบทวนและประเมินข้อสอบก่อนน าไปใช้ 

       7. บริหารการทดสอบและตรวจให้คะแนน 

       8. วิเคราะห์คุณภาพของแบบสอบ 

       9. ปรับปรุงข้อสอบ 

      การสร้างแบบสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนในแต่ละขั้นตอนมีรายละเอียด

ดังต่อไปน้ี 

       1. ก าหนดจุดมุ่งหมาย/วัตถุประสงค์ของการเรียนการสอนการก าหนด

คุณลักษณะท่ีต้องการวัดด้วยการศึกษาจากหลักสูตร จุดมุ่งหมาย/วัตถุประสงค์การเรียนการสอน    

ซึ่งต้องแปลงออกมาให้เป็นพฤติกรรมท่ีสังเกตได้ หรือเรียกว่าการท าวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรม เช่น 

“เมื่อนักเรียนอ่านโจทย์คณิตศาสตร์แล้ว นักเรียนสามารถเขียนสมการ และค านวณเพื่อหาค าตอบได้” 

ซึ่งพฤติกรรมท่ีสังเกตได้จากวัตถุประสงค์ คือ เขียนค านวณ ฯลฯ 

       2. ออกแบบการทดสอบและเตรียมตารางวิเคราะห์แบบสอบการออกแบบ

การวัดและประเมินสามารถวางแผนได้ในภาพรวมของการจัดการเรียนการสอน โดยวางแผนว่าใน 
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การจัดการเรียนการสอนจะมีการทดสอบกี่คร้ัง ในช่วงใด แต่ละการทดสอบหรือการวัดและประเมินผล

จะครอบคลุมวัตถุประสงค์การเรียนใดบ้าง รวมถึงสามารถวางแผนการก าหนดรูปแบบของข้อสอบท่ี

จะใช้วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและเตรียมตารางวิเคราะห์หลักสูตรหรือตารางแผนผังข้อสอบ (Table 

of Specifyication) หรือพิมพ์เขียวของข้อสอบ (Test Blueprint) เพื่อเป็นกรอบในการสร้างข้อสอบ 

ท้ังน้ี ผู้วิจัยหรือผู้สอนจะต้องทราบแผนของการจัดการเรียนการสอนก่อน 

        ข้อควรค านึงในการก าหนดจ านวนข้อสอบสามารถพิจารณาได้จาก

ระดับการศึกษาของผู้รับการทดสอบ นักเรียนระดับประถมศึกษาควรใช้เวลาในการทดสอบ 20-30 นาที 

ซึ่งเป็นเวลาท่ีไม่มากเกินไปเพื่อให้นักเรียนยังมีแรงจูงใจในการสอบส่วนนักเรียนระดับมัธยมศึกษาและ

ระดับอุดมศึกษาควรใช้เวลาในการสอบได้นานขึ้น โดยท่ัวไปควรใช้เวลาประมาณ 40-50 นาที 

        ส าหรับข้อสอบแบบเลือกตอบท่ีไม่เน้นการค านวณ นักเรียนควรใช้

เวลาในการท า 1 ข้อต่อ 1 นาที หากเป็นข้อสอบเลือกตอบท่ีมีการค านวณหรือตอบสั้นอาจใช้เวลาใน

การท าข้อสอบมากขึ้นประมาณ 2 นาที หากเป็นแบบสอบแบบถูกผิดนักเรียนควรใช้เวลาในการท า

ข้อสอบ 2 ข้อ ต่อ 1 นาที ส าหรับข้อสอบอัตนัยหรือข้อสอบความเรียงอาจใช้เวลาในการท าข้อสอบ

มากขึ้นประมาณข้อละ 15 - 30 นาที โดยให้พิจารณาถึงเน้ือหาและค าถามย่อยท่ีวัดในแต่ละข้อสอบ 

ผู้จัดท าข้อสอบควรเผื่อเวลาส าหรับการทบทวนข้อสอบให้แก่นักเรียนในการสอบคร้ังละ 5 - 10 นาที 

และไม่ควรก าหนดระยะเวลาคุมสอบนานเกินไปจนผู้สอบส่วนใหญ่ท าแบบสอบเสร็จก่อนเวลาเป็น

ระยะเวลานานเป็น 30 นาที หรือ 1 ช่ัวโมง 

       3. สร้างข้อสอบให้สอดคล้องกับวัตถุประสงค์และตารางวิเคราะห์แบบ

สอบเมื่อก าหนดรูปแบบของค าตอบแล้ว ให้เขียนข้อสอบลงในกระดาษข้อสอบ ท่ีมีท้ังวัตถุประสงค์ 

ระดับพฤติกรรม ค าถาม และค าตอบในแผ่นเดียวกัน โดยให้สร้างข้อสอบให้มากเกินกว่าความต้องการ 

เพื่อใช้ในการคัดเลือกข้อสอบในขั้นตอนต่อไป 

       4. คัดเลือกข้อสอบ เมื่อได้ข้อสอบมากเกินกว่าความต้องการ ผู้วิจัยหรือ

ผู้สอนต้องคัดเลือกข้อสอบโดยค านึงถึงความตรงตามเน้ือหาการเรียนหรือมีความสอดคล้องกับ

วัตถุประสงค์ ความถูกต้องตามหลักการเขียนและการใช้ภาษา ความเหมาะสมของตัวลวงและความ

ถูกต้องของตัวเลือกถูก เพื่อให้ได้จ านวนข้อสอบท่ีต้องการ 
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       นอกจากน้ี การคัดเลือกข้อสอบตามข้อก าหนดข้างต้นแล้ว สามารถพิจารณา

ข้อสอบในลักษณะอื่น ๆ ร่วมด้วย ดังน้ี 

        1. ใช้ค าสั่งท่ีชัดเจน ทราบถึงวิธีการตอบในแต่ละประเภท 

        2. ใช้ภาษาหรือค าท่ีเข้าใจง่าย ไม่ใช้ค าท่ีเข้าใจยาก 

        3. ใช้ภาษาท่ีสั้นกระชับ ปรับลดข้อความท่ีไม่เกี่ยวข้องออกไป 

        4. ใช้โครงสร้างประโยคความเดียว ไม่ใช้ประโยคท่ีซับซ้อน 

        5. ใช้ค าท่ีสื่อความหมายได้ตรงประเด็น เป็นปรนัย ไม่เป็นค าก ากวม 

ตีความได้หลายประการ 

        6. หากมีภาพ หรือตารางประกอบข้อค าถาม ควรเป็นภาพหรือตาราง

ท่ีมีความชัดเจน ให้สารสนเทศท่ีเพียงพอในการท าข้อสอบ 

        7. หากข้อความในค าถามมีค าท่ีมีความหมายเชิงนิเสธ เช่น ยกเว้น 

ไม่ใช่ ไม่ถูกต้อง ให้เน้นค าหรือข้อความน้ันโดย การขีดเส้นใต้ อักษรเอียง หรือ อักษรทึบ หากเป็น

ภาษาอังกฤษ นิยมใช้อักษรใหญ่  

        8. หลีกเลี่ยงการใช้ค าท่ีช้ีน าค าตอบ หรือมีค าเดิม ท่ีปรากฏท้ังใน

ค าถามและค าตอบ 

        9. ไม่น าข้อสอบท่ีมีข้อโต้แย้ง หรือยังไม่ได้ข้อสรุปมาออกข้อสอบ 

        10. หลีกเลี่ยงการใช้ค า ภาษา หรือเน้ือหาท่ีมีความล าเอียงต่อเพศ 

เช้ือชาติศาสนา หรือภูมิล าเนา เป็นต้น 

        11. หากในตัวเลือกมีการใช้ค าหรือข้อความร่วมกัน ให้น าค าหรือ

ข้อความน้ันมาใส่ไว้ให้ปรากฏในตัวค าถาม 

        12. หลีกเลี่ยงการถามรายละเอียดปลีกย่อยท่ีเล็กน้อยมากจนไม่

สมเหตุสมผล 

        13. หลีกเลี่ยงการถามท่ีสามารถตอบได้โดยใช้ความรู้รอบตัว 

        14. พยายามเขียนข้อสอบให้มีรูปแบบการวัดท่ีหลากหลายและสามารถ

วัดความสามารถทางสมองได้หลายระดับ 

        15. เขียนค าตอบให้มีความสัมพันธ์กับข้อค าถาม 

        16. หลีกเลี่ยงการใช้ค าหรือข้อความในต ารามาปรากฏอยู่ในค าถาม 
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        17. เมื่อสร้างข้อสอบเสร็จกลับมาทบทวนหรือปรับปรุงข้อสอบอีกคร้ัง 

        18. ควรมีผู้มีส่วนเกี่ยวข้องกับการสร้างข้อสอบหรือบุคคลท่ีมีความรู้

ความเช่ียวชาญเกี่ยวกับเน้ือหามาตรวจสอบข้อสอบอีกคร้ัง 

        19. ตรวจสอบข้อค าถามในภาพรวมว่าจะไม่มีเน้ือหาของข้อค าถามข้อ

ใดข้อหน่ึงเป็นค าตอบของข้อค าถามในข้ออื่น ๆ ในแบบทดสอบ 

        20. ตรวจสอบจ านวนข้อค าถามว่ามีปริมาณพอเหมาะกับเวลาการ

ทดสอบท่ีก าหนด 

       ส าหรับข้อสอบท่ีมีตัวเลือก เช่น แบบสอบเลือกตอบ การเขียนตัวเลือกมี

หลักการส าคัญท่ีผู้สร้างข้อสอบต้องค านึงถึง ดังน้ี 

        1. จ านวนตัวเลือกควรสร้างให้เหมาะสมกับระดับผู้รับการทดสอบ 

ในกรณีของนักเรียนในระดับอนุบาลอาจมีตัวเลือก 2-3 ข้อ ระดับประถมศึกษาอาจมีตัวเลือก 3-4 ข้อ 

และในระดับมัธยมศึกษาหรืออุดมศึกษาอาจมีตัวเลือก 4-5 ข้อ และไม่ควรใช้จ านวนตัวเลือกท่ีมากเกินไป 

        2. เน้ือความในตัวเลือกควรมีความสอดคล้องสัมพันธ์กับค าถามมี

ความสมเหตุสมผล และเป็นไปได้ท่ีจะมีผู้รับการทดสอบเลือกตอบ 

        3. การสร้างตัวเลือกถูก ผู้สร้างตรวจสอบตัวเลือกท้ังหมดว่ามีเพียง

ตัวเลือกเดียวเท่าน้ันท่ีจะเป็นค าตอบท่ีถูกต้อง และไม่ควรเป็นค าตอบท่ีสามารถโต้แย้งได้ 

        4. หลีกเลี่ยงการสร้างตัวเลือกท่ีมีลักษณะ “ไม่มีข้อใดถูกต้อง” “ไม่มี

ข้อถูก” หรือ “ถูกทุกข้อ” 

        5. ค าถามและตัวเลือกควรจัดให้ปรากฏในหน้ากระดาษเดียวกัน 

        6. การจัดเรียงตัวเลือกควรท าให้เป็นระบบ เช่น จัดเรียงตามระบบ

ตัวเลขจากน้อยไปมาก จัดเรียงความยาวของข้อความจากสั้นไปยาว หรือยาวไปสั้น 

        7. หลีกเลี่ยงการใช้ค าตอบท่ีเหมือนหรือใกล้เคียงกับข้อความท่ีปรากฏ

ในค าถาม 

        8. ใช้ตัวเลือกท่ีมีความสอดคล้อง เป็นเอกพันธ์กับตัวเลือกอื่น หากมี

ตัวเลือกใดแตกต่างจากตัวเลือกอื่น อาจบ่งช้ีข้อน้ันอาจเป็นตัวเลือกท่ีถูกหรือผิดได้ 

        9. การใช้ค าในตัวเลือกเช่นค าว่า “เพียง” “เสมอ” “เท่าน้ัน” บ่งช้ี

ว่าตัวเลือกน้ันเป็นตัวเลือกท่ีไม่ถูกต้อง 
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         10. หลีกเลี่ยงตัวเลือกท่ีมีรายละเอียดของข้อความท่ียาวกว่า

ตัวเลือกอื่นให้เป็นตัวเลือกถูก 

        เมื่อได้ข้อสอบตามปริมาณต้องการตามข้อก าหนดในตารางการวิเคราะห์

ข้อสอบแล้วผู้วิจัยหรือผู้สอนจะจัดเรียงข้อสอบท่ีวัดในเน้ือหาหรือวัตถุประสงค์เดียวกันรูปแบบข้อสอบ

เหมือนกันไว้ใกล้กัน แล้วเรียงข้อสอบจากง่ายไปยาก รวมท้ังตรวจสอบการกระจายของตัวเลือกถูก 

เพื่อให้ค าตอบท่ีถูกไม่กระจุกตัวท่ีตัวเลือกใดตัวเลือกหน่ึง รวมถึงตรวจสอบว่า ข้อท่ีอยู่ติดต่อกันน้ันไม่

เฉลยค าตอบถูกในตัวเลือกเดียวกันอย่างต่อเน่ืองหลายข้อ 

       5. จัดเรียงข้อสอบเข้าสู่แบบทดสอบ ผู้สร้างแบบสอบต้องแบ่งแบบทดสอบ

ออกเป็น 3 ส่วนได้แก่ ส่วนน า ส่วนเน้ือหา และกระดาษค าตอบ โดยส่วนน าท่ีมีรายละเอียดเกี่ยวกับ

ช่ือวิชาหรือช่ือแบบสอบ ค าช้ีแจง ท่ีปรากฏข้อมูลเกี่ยวกับส่วนประกอบในแต่ละตอนของข้อสอบวิธีการ

ตอบ เวลาท่ีใช้ในการสอบ กฎกติกาท่ีผู้ รับการทดสอบควรทราบและกระท าในระหว่างการทดสอบ 

ส าหรับส่วนเน้ือหา ประกอบด้วย ตัวข้อสอบซึ่งประกอบด้วยค าถามตัวเลือก และกระดาษค าตอบ 

       6. ทบทวนและประเมินข้อสอบก่อนน าไปใช้ เมื่อจัดข้อสอบลงในแบบสอบ

เรียบร้อยแล้ว ผู้สร้างแบบทดสอบควรมีการทบทวนและประเมินข้อสอบและแบบทดสอบในภาพรวม

อีกคร้ังก่อนน าไปใช้ ได้เสนอกรอบในการทบทวนและประเมินข้อสอบก่อนน าไปใช้ ดังต่อไปน้ี  

 

ตารางที่ 2.5  

กรอบในการทบทวนและประเมินข้อสอบก่อนน าไปใช้ 

ประเด็น รายละเอียดการทบทวน 

1. ความสมดุล (Balance) ข้อสอบท่ีวัดเป็นตัวแทนของเน้ือหาการเรียนรู้หรือไม่

จ านวนข้อสอบมีสัดส่วนของข้อตรงตามตารางวิเคราะห์

ข้อสอบหรือไม่ 

2. ความสอดคล้อง (Relevance) ข้อสอบมีความเกี่ยวข้องกับงานหรือวัตถุประสงค์หรือไม่ 

3. ความชัดเจน (Conciseness) ข้อสอบใช้ภาษาเข้าใจง่ายและชัดเจนหรือไม่ 

4. ความสมเหตุสมผล (Soundness) ความยากของข้อสอบอยู่ในระดับท่ีเหมาะสม มี

ข้อบกพร่อง และมีค าตอบท่ีถูกต้องไม่มีข้อโต้แย้งหรือไม่ 

(ต่อ) 
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ตารางที่ 2.5 (ต่อ) 

ประเด็น รายละเอียดการทบทวน 

5. ความเป็นอิสระ (Independence) ข้อสอบซ้ าซ้อนกัน โดยข้อสอบของข้อหน่ึงไม่เป็นค าตอบ

ของอีกข้อหรือไม่ 

6. การจัดเรียง (Arrangement) ข้อสอบท่ีวัดวัตถุประสงค์เดียวกันถูกจัดกลุ่มรวมกัน

หรือไม่ ข้อสอบประเภทเดียวกันถูกจัดกลุ่มรวมกัน

หรือไม่ ข้อสอบจัดเรียงตามล าดับความยากหรือไม่ 

7. ล าดับตัวเลข (Numbering) ข้อสอบมีการจัดเรียงตัวเลขถูกต้องท้ังฉบับหรือไม่ 

8. ค าช้ีแจง (Directions) มีค าช้ีแจงการตอบในภาพรวม และในแต่ละตอนของ 

แบบสอบหรือไม่ 

9. การเว้นระยะ (Spacing) ระยะห่างของแต่ละข้อเหมาะสมกับการอ่านหรือไม่ 

10. การพิมพ์ (Typing) ข้อค าถามอัตนัยมีพื้นท่ีว่างส าหรับการตอบเพียงพอและ

เหมาะสมหรือไม่ 

 

       7. บริหารการทดสอบและตรวจให้คะแนน เมื่อเตรียมแบบสอบเสร็จ

สมบูรณ์แล้ว ผู้สร้างหรือผู้บริหารการทดสอบจะน าแบบสอบไปจัดเก็บรวบรวมข้อมูลเรียกว่าการบริหาร

การทดสอบและให้คะแนนต่อไป ซึ่งมีรายละเอียดการด าเนินการดังต่อไปน้ี 

        7.1 เตรียมแบบสอบให้มีมากกว่าจ านวนผู้รับการทดสอบอย่างน้อย 

ร้อยละ 5 ของจ านวนผู้รับการทดสอบท้ังหมด 

        7.2 ลดการแทรกแซงระหว่างการบริหารการทดสอบให้น้อยท่ีสุด 

        7.3 เตรียมสถานท่ี แสงสว่าง อุณหภูมิ ความเงียบ อย่างเหมาะสม 

        7.4 เว้นระยะห่างระหว่างผู้รับการทดสอบให้เหมาะสม เพื่อป้องกัน

การลอกข้อสอบ 

        7.5 ตรวจสอบไม่ให้ผู้รับการทดสอบน าอุปกรณ์การสื่อสารหรืออุปกรณ์

ท่ีไม่จ าเป็นเข้ามาในห้องสอบ 

        7.6 ค าช้ีแจงควรมีความชัดเจนเพียงพอท่ีจะให้ข้อมูลผู้รับการทดสอบ

ท้ังหมด และ ต้องแจ้งให้ผู้รับการทดสอบทราบทางวาจาด้วย 
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        7.7 คุมสอบด้วยกระบวนการท่ีเป็นมาตรฐาน มีการจับเวลาและ

ปฏิบัติตามหลักการบริหารการทดสอบท่ีก าหนดไว้ 

        7.8 การให้คะแนนควรเฉลยให้ถูกต้องและเจาะในกระดาษท่ีจัดเตรียม 

        7.9 การตรวจข้อสอบด้วยคอมพิวเตอร์ ควรตรวจสอบกระดาษค าตอบ

ของนักเรียนแต่ละข้อไม่กากบาทหรือฝนรหัสเกิน 1 ตัวเลือก 

       8. วิเคราะห์คุณภาพของแบบสอบ ภายหลังท่ีด าเนินการทดสอบเสร็จสิ้น

ผู้สร้างแบบสอบควรน าข้อมูลดังกล่าวมาตรวจให้คะแนนและกรอกข้อมูลลงในโปรแกรมคอมพิวเตอร์

ท่ีสามารถวิเคราะห์ข้อมูลได้ โดยสารสนเทศท่ีควรวิเคราะห์ในการทดสอบแต่ละคร้ัง 

       9. ปรับปรุงข้อสอบ เมื่อวิเคราะห์คุณภาพของข้อสอบเสร็จให้น าค่าความ

ยาก อ านาจจ าแนก และประสิทธิภาพตัวลวงของข้อสอบมาพิจารณาว่าจะต้องปรับปรุงข้อใดบ้าง 

ตัวอย่างเช่น ในกรณีพบว่าอ านาจจ าแนกกลับหรือให้ค่าติดลบ คือ ผู้รับการทดสอบท่ีมีคะแนนอยู่ใน

กลุ่มต่ าท าได้มากกว่าผู้รับการทดสอบท่ีมีคะแนนอยู่ในกลุ่มสูง ให้ตรวจสอบว่า เหตุท่ีเป็นเช่นน้ีเน่ืองจาก

การเฉลยท่ีผิดพลาด การมีค าตอบมากกว่า 2 ข้อ หรือค าถามมีความก ากวมทางภาษา หรือเป็นข้อท่ี

ยากมากจนท าให้ผู้รับการทดสอบจ านวนน้อยมากท าได้ หรือง่ายมากจนท าให้ผู้รับการทดสอบส่วน

ใหญ่ท าได้ หรือตัวลวงท่ีปรากฏในข้อสอบไม่มีผู้ใดไปเลือกตอบ เมื่อหาสาเหตุพบแล้วจึงด าเนินการ

ปรับปรุงแก้ไขข้อสอบเพื่อน าไว้ใช้ในการทดสอบคร้ังต่อไป ท้ังน้ีต้องมั่นใจว่าการทดสอบแต่ละคร้ังจะ

ไม่มีการเผยแพร่ข้อสอบออกไปให้ผู้รับการทดสอบได้ทราบก่อนล่วงหน้า 

      ศิริชัย กาญจนวาสี (2556, น. 173 - 190) ได้กล่าวถึง ขั้นตอนของการสร้าง

และพัฒนาแบบสอบผลสัมฤทธิ์มีดังน้ี 

       1. ก าหนดจุดมุ่งหมายการสอบ (Specification of Purpose) จุดมุ่งหมาย

ของการสอบจะต้องมีความสัมพันธ์และสอดคล้องกับจุดมุ่งหมายของการเรียนรู้ และจุดมุ่งหมายของ

หลักสูตร ตามล าดับ ดังภาพท่ี 2.1 
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ภาพที่ 2.1 ความสอดคล้องระหว่างจุดมุ่งหมาย 

 

        การวิเคราะห์หลักสูตร จึงเป็นการแยกแยะให้เห็นความสัมพันธ์

ระหว่างองค์ประกอบย่อยท่ีเกี่ยวข้องกัน ซึ่งประกอบด้วยจุดมุ่งหมาย เน้ือหา กิจกรรม/ประสบการณ์ 

และพฤติกรรมท่ีเป็นจุดมุ่งหมายปลายทางของหลักสูตรซึ่งจะช่วยให้ผู้สอนมีความเข้าใจว่า สอน/  

สอบไปท าไมควรสอน/สอบอะไรบ้าง และควรด าเนินการสอน/สอบอย่างไร 

       2. ออกแบบการสร้างแบบทดสอบ (Test Design) เป็นการก าหนดรูปแบบ 

ขอบเขต และแนวทางการสร้างเพื่อให้ได้มาซึ่งข้อสอบและแบบทดสอบท่ีมีคุณภาพ การออกแบบกา

สร้างแบบสอบจะประกอบด้วยกิจกรรมการด าเนินงาน ดังน้ี 

        2.1 วางแผนการทดสอบ (Testing Plans) ก่อนการสร้างแบบทดสอบ 

ผู้สอนจะต้องวางแผนการวัดผลหรือแผนการทดสอบเสียก่อน โดยท่ัวไปควรมีการทดสอบอย่างน้อย

ภาคเรียนละ 2 คร้ัง คือ สอบกลางภาค และสอบปลายภาค นอกจากน้ีควรมีการทดสอบย่อยเป็นคร้ัง

คราวการทดสอบย่อยบ่อยคร้ังน่าจะดีกว่าการทดสอบย่อยนาน ๆ คร้ัง แต่ไม่ควรทดสอบย่อยบ่อยคร้ัง

มากเกินไป 

        2.2 ก าหนดรูปแบบของแบบทดสอบ (Test Formats) ผู้สอนจะต้อง

เลือกรูปแบบของแบบทดสอบว่ารูปแบบใดน่าจะเหมาะสมกับสมรรถภาพและเน้ือหาท่ีมุ่งวัดส าหรับ

การทดสอบแต่ละคร้ัง ซึ่งสามารถพิจารณาจากรูปแบบต่าง ๆ ได้ดังน้ี 

 

จุดมุ่งหมายของหลักสูตร 

จุดมุ่งหมายของการเรียนรู้ (การสอน) 
 

จุดมุ่งหมายของการวัดผล (การสอบ) 
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         2.2.1 แบบทดสอบอิงกลุ่ม (Norm-Referenced Test) กับแบบ

สอบอิงเกณฑ์ 

         2.2.2 แบบทดสอบข้อเขียน (Witten Test) กับแบบสอบปฏิบัติการ 

(Performance Test) 

         2.2.3 แบบทดสอบเสนอค าตอบ (Supply Type) กับแบบสอบ

แบบเลือกตอบ (Selection Type) 

         2.2.4 แบบทดสอบความเร็ว (Speed Test) แบบสอบความสามารถ 

(Power Test) 

         2.2.5 แบบทดสอบเป็นกลุ่ม (Group Test) แบบสอบเป็นรายบุคคล 

(Individual Test) 

        2.3 สร้างแผนผังการทดสอบ (Testing Map) มีเป้าหมายส าคัญเพื่อให้

จุดมุ่งหมายการเรียนรู้กิจกรรมการเรียนการสอนและการสร้างแบบสอบมีความสัมพันธ์ และสอดคล้อง

กันอย่างเป็นระบบการสร้างแผนผังการทดสอบ หรือ “Test Map” มีความจ าเป็นอย่างยิ่ง เพราะจะ

ท าให้การจัดกิจกรรมยืนอยู่บนหลักการและเหตุผลของการจัดการทดสอบได้อย่างเหมาะสม ช่วยให้

มองเห็นจุดมุ่งหมายท่ีต้องการวัดการให้น้ าหนักความส าคัญ ความถ่ีบ่อยของการสอบ ตลอดจนรูปแบบ

ของแบบสอบท่ีได้ 

        2.4 สร้างผังข้อสอบ (Test Blueprint) ผังข้อสอบ หรืออาจเรียกว่า 

ตารางก าหนดแผนผังการสร้างข้อสอบ (Table of Specification) ตารางท่ีสร้างขึ้นเพื่อเสนอรายละเอียด

ของการทดสอบแต่ละคร้ังว่าจะวัดเน้ือหา (Content) อะไร และจะวัดจุดมุ่งหมายของการเรียนรู้ 

(Objectives) อะไร หรือจุดมุ่งหมายเชิงพฤติกรรมท่ีต้องการจะวัดจากผู้เรียนน่ันเอง ขอบเขตของ

เน้ือหาวิชา ซึ่งอาจเป็นหัวข้อย่อย หน่วยการสอน หรือบทก็ได้ ตลอดจนมีการก าหนดน้ าหนักความส าคัญ 

หรือสัดส่วนของจ านวนข้อกระทง หรือข้อสอบ (Items) ท่ีจะสร้างขึ้นเป็นแบบทดสอบ (Test) ส าหรับ

วัดพฤติกรรมตามขอบเขตเน้ือหาวิชาท่ีต้องการทดสอบแต่ละคร้ัง 

       3. เขียนข้อสอบ (Item Writing) หลังจากการสร้างตารางผังข้อสอบแล้ว 

ผู้สอนจะมีความพร้อมส าหรับลงมือเขียนข้อสอบการเขียนข้อสอบเป็นทักษะอย่างหน่ึงท่ีผู้เขียนจ าเป็นต้อง

มีความรู้ในเน้ือหาวิชาเป็นอย่างดี และยังจะต้องมีความรู้ในเทคนิคการเขียน ตลอดจนการฝึกฝนจน

เกิดความช านาญการเขียนข้อสอบท่ีดีควรมีล าดับข้ันตอนการเขียนดังน้ี 
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        3.1 ก าหนดแบบแผนข้อสอบ (Item Specification) ผู้สอนควรก าหนด

แบบแผนข้อสอบ ซึ่งเป็นรูปแบบท่ัวไปของข้อสอบท่ีสามารถใช้วัดสมรรถภาพตามจุดประสงค์การเรียนรู้

แต่ละจุดประสงค์ แบบแผนข้อสอบจะช่วยประหยัดเวลาในการเขียนข้อสอบคร้ังต่อ ๆ ไป สามารถใช้

สร้างข้อสอบเพื่อรวมเป็นแบบสอบได้หลายฉบับ และเป็นแนวทางในการพัฒนาแบบสอบคู่ขนานได้ 

        3.2 ร่างข้อสอบ (Item Drafting) ผู้สอนลงมือร่างข้อสอบตามแบบ

แผนข้อสอบของแต่ละจุดประสงค์การเรียนรู้ให้ครอบคลุมจุดประสงค์และเน้ือเร่ืองท่ีต้องการวัด ตลอดจน

ให้มีปริมาณข้อสอบตามสัดส่วนความส าคัญท่ีก าหนดไว้ การร่างข้อสอบควรเขียนแยกเป็นรายข้อใน

บัตรข้อสอบ (Item Card) ในบัตรข้อสอบควรออกแบบให้มีข้อมูลเกี่ยวกับ ช่ือวิชา จุดประสงค์ท่ีมุ่งวัด 

เน้ือเร่ืองตัวค าถามและค าตอบช่องสถิติส าหรับบันทึกผลการวิเคราะห์ข้อสอบ ค่าความยาก ค่าอ านาจ

จ าแนก ช่องส าหรับบันทึกการปรับปรุงและค าวิจารณ์ 

        3.3 ทบทวนร่างข้อสอบ (Item Review) 

         3.3.1 ทบทวนร่างข้อสอบโดยผู้เขียนข้อสอบหลังจากได้ร่างข้อสอบ

ไว้แล้วเป็นระยะเวลาหน่ึง ผู้สอนควรทบทวนร่างข้อสอบท่ีตัวเองเขียนขึ้นมาโดยพยายามนึกว่าตัวเอง

เป็นผู้สอบ เพื่อตรวจสอบความตรงตามจุดประสงค์สัดส่วนของข้อสอบ ความสมเหตุสมผล ความชัดเจน

ของภาษาท่ีใช้ 

         3.3.2 ทบทวนร่างข้อสอบโดยผู้อื่นผู้สอนควรให้เพื่อนอาจารย์

หรือผู้เช่ียวชาญ (ในกรณีสร้างแบบสอบมาตรฐาน) ช่วยตรวจสอบร่างข้อสอบเพื่อพิจารณาถึงความตรง

ของข้อสอบตามจุดประสงค์ความครอบคลุม และความชัดเจนของท้ังค าถามและค าตอบ 

           เมื่อร่างข้อสอบผ่านการทบทวนแล้ว ควรตรวจสอบให้แน่ใจ

อีกคร้ังว่า ข้อสอบแต่ละข้อได้วัดพฤติกรรมการเรียนรู้ท่ีสอดคล้องกับจุดประสงค์ วัดได้ครอบคลุม

เน้ือหา ไม่มีการวัดเน้ือหาท่ีซ้ าซ้อนกัน และข้อสอบน่าจะมีความยากง่ายเหมาะสมกับกลุ่มผู้สอบ 

        3.4 บรรณาธิการข้อสอบ (Item Editing) ผู้สอนท าการปรับปรุง

ข้อบกพร่องตามค าแนะน าท่ีได้รับ ขัดเกลาข้อความและภาษาท่ีใช้ให้เหมาะสมกับผู้เรียน เรียบเรียง

ข้อสอบรวมกันเป็นแบบสอบท่ีพร้อมและน าไปทดลองใช้การจัดเรียงข้อสอบอย่างมีประสิทธิภาพควร

ด าเนินการดังน้ี 
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         3.4.1 ถ้าแบบทดสอบประกอบด้วยข้อสอบหลายประเภท ควร

แบ่งแบบสอบออกเป็นตอน (Section) ข้อสอบท่ีอยู่ในตอนเดียวกันเป็นข้อสอบประเภทเดียวกัน โดย

เรียงตอนของแบบสอบจากประเภทท่ีตอบได้ง่ายไปสู่ประเภทท่ีมีความซับซ้อนในการตอบ ดังน้ีข้อสอบ

แบบถูกผิดข้อสอบแบบจับคู่ ข้อสอบแบบตอบสั้น ขอ้สอบแบบหลายตัวเลือก และข้อสอบแบบเขียนตอบ 

         3.4.2 ในแบบทดสอบแต่ละตอน ควรเรียงล าดับข้อสอบตาม

จุดประสงค์ของการเรียนรู้จากง่ายไปสู่จุดประสงค์ท่ีซับซ้อน เช่น ความรู้ ความเข้าใจ การน าไปใช้ 

การวิเคราะห์การสังเคราะห์ และการประเมินผล 

         3.4.3 ข้อสอบแต่ละข้อในแต่ละตอน ควรจัดเรียงตามล าดับความ

ยากง่ายของข้อสอบ โดยการเรียงจากข้อง่ายไปสู่ข้อยากขึ้นตามล าดับ การเรียงข้อสอบแบบเลือกตอบ

ตามล าดับเน้ือหาอาจท าให้ไม่ได้รับประโยชน์อย่างเต็มท่ีจากการสอบ เพราะอาจท าให้ผู้เรียนคาดเดา

ค าตอบได้ง่ายข้ึน เช่น การเรียงข้อสอบตามยุคของประวัติศาสตร์ ส าหรับแบบสอบวิชาประวัติศาสตร์ 

การเรียงข้อสอบตามล าดับของ Tense ในแบบสอบวิชาภาษาอังกฤษ เป็นตัน การเรียงล าดับเน้ือหา 

อาจเป็นประโยชน์ในกรณีท่ีเป็นแบบสอบเพื่อความรอบรู้ หรือแบบสอบวินิจฉัยปัญหาการเรียนรู้ 

         3.4.4 ทดลองใช้ข้อสอบและวิเคราะห์ข้อสอบ (Item Try out 

and Analysis) แบบสอบผลสัมฤทธิ์ส าหรับการเรียนการสอนโดยท่ัวไป เมื่อสร้างและทบทวนอย่างดี

แล้ว ก็สามารถน าไปใช้ได้ แต่ถ้าเป็นไปได้และต้องการความมั่นใจควรน าข้อสอบไปทดลองใช้กับกลุ่ม

ตัวอย่างผู้เรียนท่ีมีลักษณะใกล้เคียงกับกลุ่มผู้สอบท่ีต้ังใจจะน าไปใช้จริง ควรมีกลุ่มตัวอย่างอย่างน้อย 

50 คน (ถ้าเป็นไปได้ควรมีขนาดเป็นร้อย) เพื่อให้ได้ผลการวิเคราะห์ค่อนข้างคงท่ีและน่าเช่ือถือการคัด 

เลือกกลุ่มตัวอย่างส าหรับทดสอบข้อสอบควรกระท าด้วยความระมัดระวังท้ังในแง่การรักษาความลับ

ของข้อสอบและความเป็นตัวแทนของกลุ่มผู้เรียน ท่ีต้องการน าไปใช้จริง การใช้กลุ่มท่ีมีลักษณะแตกต่าง

จากกลุ่มเป้าหมายอย่างสุดขั้ว (Extreme Group) ย่อมมีผลกระทบถึงความน่าเช่ือถือของค่าสถิติท่ีได้

จากการวิเคราะห์ข้อสอบ 

           3.4.4.1 การวิเคราะห์ข้อสอบ (Item Analysis) 

           3.4.4.2 การคัด เลื อกข้ อสอบรวมเป็ นแบบทดสอบ 

(Assembling the Test) 

           3.4.4.3 การวิเคราะห์แบบทดสอบ (Test Analysis) 
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        3.5 น าแบบทดสอบไปใช้ (Test Administration) เมื่อมีการเตรียม

แบบทดสอบเป็นท่ีเรียบร้อยแล้ว การน าแบบสอบไปใช้วัดผลการเรียนรู้ของผู้เรียนน้ัน ผู้สอนจะต้อง

ค านึงถึงปัจจัยรอบด้านต่าง ๆ ท่ีจะมามีอิทธิพลต่อการแสดงความสามารถในการตอบค าถามของผู้เรียน 

ต้ังแต่ค าสั่ง ระยะเวลาในการตอบ เง่ือนไขการสอบ และการตรวจให้คะแนน โดยจะต้องถือหลักว่า 

“ผู้สอบทุกคนจะต้องได้รับความยุติธรรมเท่าเทียมกัน ในการแสดงความสามารถจากการเรียนรู้ตามท่ี

แบบทดสอบต้องการวัด” น่ันคือ ผู้คุมสอบจะต้องจัดสิ่งแวดล้อมทางกายภาพ (Physical Environment) 

และสิ่งแวดล้อมทางจิตวิทยา (Psychological Environment) ท่ีส่งเสริมการแสดงความสามารถท่ีมี

อยู่และควบคุมปัจจัยต่าง ๆ ท่ีจะมาแทรกแซงต่อความตรงหรือความถูกต้องในการวัด 

         3.5.1 ค าสั่ง (Directions) 

         3.5.2 ก าหนดเวลาของการตอบ (Time Limits) 

         3.5.3 เง่ือนไขการสอบ (Testing Conditions) 

         3.5.4 การตรวจให้คะแนน (Scoring) 

         3.5.5 การน าผลไปใช้ (Using the Results)  

        3.6 วิเคราะห์คุณภาพของแบบสอบ (Test Analysis) เมื่อได้น า

แบบทดสอบไปใช้แล้ว ผู้สอนควรน าคะแนนสอบท่ีได้มาศึกษาเพื่อทราบลักษณะของคะแนนสอบเกี่ยวกับ

ค่าเฉลี่ย การกระจาย รูปแบบของการแจกแจง จากน้ันจึงควรท าการวิเคราะห์แบบทดสอบเพื่อทราบ

คุณภาพของแบบทดสอบทางด้านความเท่ียง (Reliability) และความตรง (Validity) 

         3.6.1 การวิเคราะห์ค่าสถิติเบ้ืองต้นของคะแนนสอบ 

         3.6.2 การวิเคราะห์แบบทดสอบ 

        3.7 ปรับปรุงแบบทดสอบ (Test Revision) ปรับปรุงแบบทดสอบตาม

ข้อบกพร่องท่ีพบเพื่อน าไปใช้กับกลุ่มอื่น ๆ ท่ีมาจากประชากรเป้าหมายเดียวกัน การน าไปใช้ควรเป็นไป

ตามเง่ือนไขมาตรฐานท่ีก าหนดไว้ แล้วท าการวิเคราะห์ซ้ าอีก ถ้าผลการวิเคราะห์ยืนยันว่าเป็นแบบทดสอบ

ท่ีมีคุณภาพ ควรพัฒนาปกติวิสัย (Norm) หรือเกณฑ์ เพื่อเป็นบรรทัดฐานของการเปรียบเทียบ

ความหมายคะแนน และเก็บไว้ในคลังข้อสอบไว้ใช้ต่อไป 
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    จากท่ีกล่าวมาข้างต้นสรุปได้ว่า การสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน มี

ขั้นตอนดังน้ี (1) การวางแผนสร้างข้อสอบ (2) การลงมือสร้างข้อสอบ (3) การตรวจสอบคุณภาพ

ข้อสอบก่อนไปใช้ ก าหนดจุดมุ่งหมาย/วัตถุประสงค์ของการเรียนการสอน (4) ออกแบบการทดสอบ/

ร่างข้อสอบ และเตรียมตารางวิเคราะห์แบบสอบ (5) สร้างข้อสอบให้สอดคล้องกับวัตถุประสงค์และ

ตารางวิเคราะห์แบบสอบ (6) คัดเลือกข้อสอบ (7) จัดเรียงข้อสอบเข้าสู่แบบสอ (8) ทบทวนและ

ประเมินข้อสอบก่อนน าไปใช้ (9) บริหารการทดสอบและตรวจให้คะแนน (10) วิเคราะห์คุณภาพของ

แบบสอบ และ (11) ปรับปรุงข้อสอบ 

 

2.5 ความสามารถในการให้เหตุผล 

 

 2.5.1 ความหมายการให้เหตุผล 

  สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (2555, น. 45) ได้กล่าวถึง ความหมาย

การให้เหตุผลเป็นทักษะและกระบวนการท่ีส่งเสริมให้นักเรียนรู้จักคิดอย่างมีเหตุผล คิดอย่างเป็น

ระบบ สามารถวิเคราะห์ปัญหาและสถานการณ์ได้อย่างถี่ถ้วนรอบคอบ สามารถคาดการณ์ วางแผน 

ตัดสินในและแก้ปัญหาได้อย่างถูกต้องเหมาะสม 

  ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐานกระทรวงศึกษาธิการ (2560, น. 3) ได้กล่าวถึง 

ความหมายการให้เหตุผลเป็นความสามารถในการให้เหตุผลรับฟังและให้เหตุผลสนับสนุนหรือ โต้แย้ง

เพื่อน าไปสู่การสรุปโดยมีข้อเท็จจริงทางคณิตศาสตร์รองรับ การให้เหตุผลเป็นกระบวนการคิดทาง

คณิตศาสตร์ท่ีต้องอาศัยการคิดวิเคราะห์และความคิดริเร่ิมสร้างสรรค์ในการรวบรวมข้อเท็จจริง ข้อความ

แนวคิดสถานการณ์ทางคณิตศาสตร์ต่าง ๆ แจกแจงความสัมพันธ์ หรือการเช่ือมโยงเพื่อให้เกิด

ข้อเท็จจริงหรือสถานการณ์ใหม่ การให้เหตุผลเป็นทักษะและกระบวนการท่ีส่งเสริมให้ผู้เรียนรู้จักคิด

อย่างมีเหตุผล คิดอย่างเป็นระบบ สามารถคิดวิเคราะห์ปัญหาและสถานการณ์ได้อย่างถี่ถ้วนรอบคอบ 

สามารถคาดการณ์ วางแผน ตัดสินใจ และแก้ปัญหาได้อย่างถูกต้องและเหมาะสมการคิดอย่างมีเหตุผล 

เป็นเคร่ืองมือส าคัญท่ีผู้เรียนจะน าไปใช้พัฒนาตนเองในการเรียนรู้สิ่งใหม่เพื่อน าไปประยุกต์ใช้ ในการ

ท างานและการด ารงชีวิต 
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  เวชฤทธิ์ อังกนะภัทรขจร (2555, น. 114) ได้กล่าวถึง ความหมายการให้เหตุผลทาง

คณิตศาสตร์เป็นความสามารถในการอธิบาย การหาความสัมพันธ์ การวิเคราะห์และแสดงข้อสรุปของ

ข้อมูลอย่างสมเหตุสมผล และความสามารถในการพิจารณาข้อสรุปท่ีสมเหตุสมผล  

  อัมพร ม้าคนอง (2554, น. 49) ได้กล่าวถึง ความหมายความสามารถในการให้เหตุผล

ทางคณิตศาสตร์มีหลากหลาย ท่ีส าคัญมีดังน้ี 

   1. หาข้อสรุปท่ีเป็นเหตุเป็นผลเกี่ยวกับคณิตศาสตร์ 

   2. ใช้ความรู้และข้อมูลในการวิเคราะห์สถานการณ์ทางคณิตศาสตร์และในการอธิบาย

ความคิดข้องตนเอง 

   3. เข้าใจและสามารถใช้กระบวนการให้เหตุผลในสถานการณ์เฉพาะใด ๆ  

   4. สร้าง ทดสอบ และประเมินข้อคาดการณ์และข้อโต้แย้งทางคณิตศาสตร์ 

   5. ให้เหตุผลโดยใช้อุปนัยและนิรนัยทางคณิตศาสตร์ 

   6. ตรวจสอบและประเมินความคิดของตนเอง 

   7. เห็นคุณค่าและความส าคัญของการให้เหตุผล ซึ่งเป็นส่วนหน่ึงของคณิตศาสตร์

และสามารถน าไปใช้ได้ 

  จากการกล่าวข้างต้นสรุปได้ว่า ความสามารถในการให้เหตุผล หมายถึง กระบวนการคิด 

การอธิบาย ท่ีผู้เรียนต้องอาศัยการคิดวิเคราะห์ แสดงถึงข้อสรุปท่ีสมเหตุสมผล 

 2.5.2 ประเภทของความสามารถในการให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์ 

  สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (2562, น. 195 - 196) ได้แบ่งประเภท 

ของการให้เหตุผลออกเป็น 2 แบบ ดังน้ี  

   1. การให้เหตุผลแบบอุปนัย (Inductive Reasoning) เป็นการให้เหตุผลโดยยึด

ความจริงของส่วนย่อยท่ีพบเห็นไปสู่ความจริงท่ีเป็นส่วนรวม เช่น เราพบว่าทุกเช้าดวงอาทิตย์จะขึ้น

ทางทิศตะวันออก และตอนเย็นดวงอาทิตย์จะตกทางทิศตะวันตก จึงให้ข้อสรุปว่าดวงอาทิตย์ขึ้นทาง

ทิศตะวันออก และตกทางทิศตะวันตก ในทางคณิตศาสตร์ใช้การให้เหตุผลแบบอุปนัย เพื่อสร้างข้อ

คาดการณ์ในการแก้ปัญหา เช่น เมื่อสังเกตจากแบบรูปของจ านวน 3, 5, 7, 9, 11 เราสามารถหา

จ านวนนับถัดไปจาก 11 อีก 5 จ านวนได้ โดยใช้ข้อสังเกตจากแบบรูปของจ านวนข้างต้นว่า เพิ่มขึ้นท่ี

ละสอง ด้ังน้ัน จ านวนนับท่ีถัดจาก 11 อีก 5 จ านวน คือ 13, 15, 17, 19, และ 21 การหารจ านวนนับ

อีก 5 จ านวนท่ีได้จากการสังเกตท่ีกล่าวมาเป็นตัวอย่างของการให้เหตุผลแบบอุปนัย กล่าวโดยสรุปคือ 
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การให้เหตุผลแบบอุปนัย หมายถึง วิธีการสรุปผลในการค้นหาความจริงจากการสังเกตหรือการทดลอง

หลายคร้ังจากกรณีย่อย ๆ แล้วน ามาสรุปเป็นความรู้แบบท่ัวไป อย่างไรก็ตาม การใช้วิธีการให้เหตุผล

แบบอุปนัย เพื่อหาข้อสรุปหรือความจริงน้ันไม่จ าเป็นต้องได้ข้อสรุปท่ีถูกต้องทุกคร้ัง เน่ืองจากการให้

เหตุผลแบบอุปนัยเป็นการสรุปผลแบบหลักฐานหรือข้อเท็จจริงท่ีมีอยู่ ด้ังน้ัน ข้อสรุปจะเช่ือถือได้มาก

น้อยเพียงใดน้ันขึ้นอยู่กับลักษณะของข้อมูลหลักฐานหรือข้อเท็จจริงท่ีน ามาอ้างอิง ข้อสรุปน้ีอาจจะไม่

เป็นจริงเสมอไป แต่อาจเป็นจริงในขอบเขตจ ากัด หรือข้อสรุปอาจมีค าตอบเมื่อมีจ านวนข้อมูลไม่มาก

เพียงพอ พิจารณาการให้เหตุผลต่อไปน้ี 

    1.1  ข้าวหอมสังเกตเห็นว่า 12 ≥ 1, 22 ≥ 2, 32 ≥ 3, 42 ≥ 4  

       ดังน้ัน ข้าวหอมจึงสรุปว่า x2 ≥ 1 เมื่อ x เป็นจ านวนจริงท่ีเป็นจ านวนบวก

ใด ๆ  

       ข้อสรุปน้ีไม่เป็นจริง เช่น ถ้า x = 1

2
 จะได้ (1

2
)
2

<
1

2
  

      แต่ข้อสรุปของข้าวหอมจะเป็นจริง ถ้าก าหนดให้ x เป็นจ านวนนับ 

    1.2  จากจ านวน 2, 4, 6 ให้หาจ านวนนับถัดไป 

      ข้าวหอม ตอบว่า 8 เพราะสังเกตเห็นว่า จ านวนนับถัดไปเพิ่มขึ้นทีละ 2 

จากจ านวนก่อนหน้า 

      ข้าวปั้น ตอบว่า 10 เพราะสังเกตเห็นว่า จ านวนนับถัดไปมาจากจ านวนก่อน

หน้าสองจ านวนบวกกัน 

      ข้าวตู ตอบว่า 22 เพราะสังเกตเห็นว่า จ านวนนับถัดไปมาจากจ านวนก่อน

หน้าสองจ านวนคูณกันแล้วลบออกด้วย 2 

      จะเห็นว่าข้อสรุปของแต่ละคนมาจากวิธีการคิดท่ีแตกต่างกันและจ านวน

ข้อมูลท่ีน ามาเป็นข้อสังเกตหรือข้ออ้างอิงมีไม่เพียงพอต่อการสรุปความได้ 

   2. การให้เหตุผลแบบนิรนัย (Deductive Reasoning) เป็นการน าความรู้พื้นฐาน 

ซึ่งอาจเป็นความเช่ือข้อตกลงกฎหรือบทนิยามซึ่งเป็นสิ่งท่ีรู้มาก่อนและยอมรับแล้วว่าเป็นจริงมา

ประกอบ เพื่อน าไปสู่ข้อสรุปตามหลักเกณฑ์ของการให้เหตุผล เช่น จากข้อตกลง 1) และ 2) 

    2.1  รูปสี่เหลี่ยมด้านขนานเป็นรูปสี่เหลี่ยมท่ีมีด้านตรงข้ามขนานกัน สองคู่ 
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    2.2  รูปสี่เหลี่ยมขนมเปียกปูนเป็นรูปสี่เหลี่ยมท่ีมีด้านตรงข้ามขนานกันสองคู่มี

ด้านแต่ละด้านยาวเท่ากัน และไม่มีมุมใดเป็นมุมฉาก เมื่อพิจารณาแล้วพบว่า รูปสี่เหลี่ยมขนมเปียก

ปูนมีสมบัติตามข้อ 1) ครบถ้วนจึงสรุปได้เป็นข้อ 3) 

    2.3  รูปสี่เหลี่ยมขนมเปียกปูนเป็นรูปสี่เหลี่ยมท่ีมีด้านตรงข้ามขนานกันสองคู่มี 

3) รูปสี่เหลี่ยมขนมปียกปูนเป็นรูปสี่เหลี่ยมด้านขนานเรียกข้อความหรือประโยคในข้อ 1) และ 2) ว่าเหตุ

หรือ สมมุติฐาน เรียกข้อความหรือประโยคในข้อ 3) ว่า ผล และเรียกวิธีการสรุปข้อเท็จจริงซึ่งเป็นผล

มาจากเหตุว่า การให้เหตุผลแบบนิรนัย 

  อัมพร ม้าคนอง (2554, น. 50 - 53) ได้กล่าวถึง การให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์ว่ามีหลาย

ลักษณะ ดังน้ี 

   1. การให้เหตุผลเชิงตรรกะ (Logical Reasoning) เป็นการให้เหตุผลท่ีใช้การคิดเชิง

ตรรกะประกอบด้วยการให้เหตุผล 2 ประเภท ต่อไปน้ี 

    1.1 การให้เหตุผลแบบอุปนัย (Inductive Reasoning) เป็นการให้เหตุผลตาม

การคิดแบบอุปนัย ซึ่งเป็นการคิดจากข้อเท็จจริงย่อย โดยการสังเกตลักษณะร่วมที่ส าคัญหรือแบบแผน

ของสิ่งท่ีพบ เพื่อน าไปสู่กฎเกณฑ์หรือหลักการท่ัวไป การให้เหตุผลแบบน้ีจึงใช้ข้อมูลท่ีเป็นจริงจาก

ข้อมูลย่อย ๆ ไปสู่ข้อสรุปหรือความจริงท่ัวไป หรือเป็นการมองเห็นตัวอย่างหลาย ๆ ตัวอย่างแล้วใช้

เหตุผลสรุปความสัมพันธ์ในรูปแบบท่ัวไปของตัวอย่างเหล่าน้ัน หรืออาจกล่าวอีกนัยหน่ึงว่าเป็นการหา

ความสัมพันธ์จากสมาชิกบางส่วนในกลุ่ม เพื่ออ้างอิงไปใช้กับสมาชิกส่วนอื่นของกลุ่มเดียวกัน 

    1.2 การให้เหตุผลแบบนิรนัย (Deductive Reasoning) เป็นการให้เหตุผลตาม

การคิดแบบนิรนัย ซึ่งเป็นการคิดจากการเกณฑ์ หลักการ หรือข้อสรุปท่ัวไปไปสู่ข้อเท็จจริงย่อยการให้

เหตุผลแบบน้ีจึงเป็นการใช้ข้อสรุปท่ีเป็นกฎหรือหลักเกณฑ์ท่ัวไปท่ียอมรับกันว่าเป็นจริงโดยมีการพิสูจน์

มาแล้ว เป็นหลักในการหาข้อสรุปของกรณีเฉพาะท่ีสอดคล้องกับกฎหรือเกณฑ์ 

   2. การให้เหตุผลเชิงคุณภาพ (Qualitative Reasoning) เป็นการให้เหตุผลท่ีเกิด

จากการท างาน 2 ลักษณะ ดังน้ี 

    2.1 การเปรียบเทียบเชิงคุณภาพ เป็นการเปรียบเทียบระดับคุณภาพจากข้อมูลท่ี

มีอยู่ เช่น วัวตัวแรกกินหญ้าหน่ึงกระสอบหมดในเวลา 4 วัน วัวตัวที่สองกินหญ้ากระสอบขนาดเดียวกัน

หมดในเวลา 5 วัน แสดงว่า วัวตัวแรกกินจุกว่าวัวตัวที่สอง 
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    2.2 การบอกทิศทางของการเปลี่ยนแปลง จากข้อมูลท่ีก าหนดให้ เช่น ในการตัด

เสื้อเดือนน้ี ช่างตัดเสื้อใช้เวลามากกว่าเดิมแต่ได้จ านวนเสื้อน้อยกว่าเดิม แสดงว่า ความสามารถในการ

ตัดเสื้อของช่างลดลง 

   3. การให้เหตุผลเชิงตัวเลข (Numerical Reasoning) เป็นการให้เหตุผลท่ีเกี่ยวข้อง

กับตัวเลข แบ่งเป็น 2 ประเภท ดังน้ี 

    3.1 การระบุค่าของตัวแปร เป็นการให้เหตุผลเกี่ยวกับท่ีมาของคู่ของตัวแปรจาก

ปัญหาสัดส่วน 

    3.2 การเปรียบเทียบเชิงตัวเลข เป็นการให้เหตุผลจากการเปรียบเทียบอัตราส่วน

หรือเศษส่วน 

   4. การให้เหตุผลเชิงปริภูมิ (Spatial Reasoning) เป็นการให้เหตุผลเกี่ยวกับมิติ

สัมพันธ์ หรือสิ่งท่ีปรากฏในมิติต่าง ๆ เช่น ภาพ 2 มิติ 3 มิติ และการให้เหตุผลเกี่ยวกับความสัมพันธ์

ระหว่างรูปเรขาคณิตท้ังในมิติเดียวกันและมิติต่างกัน รวมถึงการให้เหตุผลเกี่ยวกับการแปลงข้อมูลเชิง

คุณภาพเป็นภาพหรือทรงมิติต่าง ๆ เพื่อความเข้าใจท่ีชัดเจนขึ้น 

  สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (2551, น. 46) ได้กล่าวถึง การให้

เหตุผลทางคณิตศาสตร์ ว่าแบ่งออกเป็น 3 แบบ ดังน้ี 

   1. การให้เหตุผลแบบสหัชญาณ (Intuitive Reasoning) เป็นการให้เหตุผลท่ีเกิด

จากการใช้ความรู้สึกท่ีมีมาแต่ก าเนิดหรือเกิดจากสามัญส านึก การให้เหตุผลแบบสหัชญาณจะมีมาก

หรือน้อย ขึ้นอยู่กับประสบการณ์ท่ีตนมีอยู่ 

   2. การให้เหตุผลแบบอุปนัย (Inductive Reasoning) เป็นการมองหารูปแบบ และ

สร้างรูปท่ัวไปและข้อความคาดการณ์จากการสังเกตตัวอย่างเป็นจ านวนมากแล้ว น ามาสร้างเป็นข้อสรุป

ลักษณะของการให้เหตุผลชนิดน้ีมักจะเกิดในชีวิตประจ าวันบ่อย ๆ รวมถึงการสอนคณิตศาสตร์ในช้ัน

เรียนด้วย ครูมักจะให้นักเรียนใช้เหตุผลประเภทน้ีหาคุณสมบัติของสิ่งต่าง ๆ ท่ีครูต้องการ 

   3. การให้เหตุผลแบบนิรนัย (Deductive Reasoning) ใช้เพื่อแสดงความถูกต้อง

ของการให้เหตุผลชนิดต่าง ๆ ได้เป็นอย่างดีในแง่ของการตรวจสอบข้อสรุปและสร้างเหตุผลสนับสนุน

ท่ีน่าเช่ือถือลักษณะของการให้เหตุผลชนิดน้ีจะมีความเป็นทางการมากกว่าแบบนิรนัย การพัฒนาให้

นักเรียนมีความสามารถในการให้เหตุผลแบบนิรนัยจะน าไปสู่การพิสูจน์ทางคณิตศาสตร์ท่ีดีได้ 
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  จากการกล่าวข้างต้นสรุปได้ว่า องค์ประกอบความสามารถในการให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์

ส าหรับใช้ในการวิจัยในคร้ัง คือ การให้เหตุผลแบบอุปนัย (Inductive Reasoning) เป็นการให้เหตุผล

การคิดจากข้อเท็จจริงโดยยึดความจริงของส่วนย่อยท่ีพบเห็นไปสู่ความจริงท่ีเป็นส่วนรวม เพื่อสร้าง

ข้อคาดการณ์ในการแก้ปัญหา เป็นวิธีการสรุปผลในการค้นหาความจริงจากการสังเกตหรือการทดลอง

หลายคร้ังจากกรณีย่อย ๆ ข้อสรุปจะเช่ือถือได้มากน้อยเพียงใดน้ันขึ้ นอยู่กับลักษณะของข้อมูล

หลักฐานหรือข้อเท็จจริงท่ีน ามาอ้างอิง และการให้เหตุผลแบบนิรนัย (Deductive Reasoning) เป็น

การใช้ข้อสรุปท่ีเป็นกฎหรือหลักเกณฑ์ท่ัวไปท่ียอมรับกันว่าเป็นจริงมาแล้ว เป็นหลักในการหาข้อสรุป

ของกรณีเฉพาะท่ีสอดคล้องกับกฎหรือเกณฑ์ 

 2.5.3 เกณฑ์การประเมินความสามารถในการให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์  

  สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (2551, น. 121 - 123) ได้กล่าวถึง 

เกณฑ์การประเมินผู้เรียนด้านการให้เหตุผล ในการจัดสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ช่วงช้ันท่ี 3 และ

ช่วงช้ันท่ี 4 เพื่อเป็นแนวทางให้ครูผู้สอนใช้เป็นกรอบในการประเมินคุณภาพของผู้เรียนด้านการให้

เหตุผล ดังตารางต่อไปน้ี 

 

ตารางที่ 2.6  

เกณฑ์การประเมินเพื่อเป็นแนวทางให้ครูผู้สอนใช้เป็นกรอบในการประเมินคุณภาพของผู้เรียนด้าน

การให้เหตุผล ของสถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 

คะแนน / ความหมาย ความสามารถในการให้เหตุผลท่ีปรากฏให้เห็น 

4 / ดีมาก มีการอ้างอิง เสนอแนวคิดประกอบการตัดสินใจอย่างสมเหตุสมผล 

3 / ดี  มีการอ้างอิงถูกต้องบางส่วน และเสนอแนวคิดประกอบการตัดสินใจ 

2 / พอใช้ เสนอแนวคิดไม่สมเหตุสมผลในการประกอบการตัดสินใจ 

1 / ควรแก้ไข มีความพยายามในการเสนอแนวคิดประกอบการตัดสินใจ 

0 / ต้องปรับปรุง ไม่มีแนวคิดประกอบการตัดสินใจ 

 

  เวชฤทธิ์ อังกนะภัทรขจร (2554, น. 116) ได้กล่าวถึง เกณฑ์การให้คะแนนความสามารถ

ในการให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์ ดังน้ี 
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ตารางท่ี 2.7  

เกณฑ์การให้คะแนนความสามารถในการให้เหตุผล 

คะแนน / ความหมาย ความสามารถในการให้เหตุผลท่ีปรากฏให้เห็น 

4 / ดีมาก ตอบค าถามถูกต้องท้ังหมด และแสดงเหตุผลประกอบค าตอบได้สมบูรณ์    

มีการอธิบายอย่างสมเหตุสมผล และชัดเจน 

3 / ดี ตอบค าถามถูกต้องท้ังหมด และแสดงเหตุผลประกอบค าตอบได้เกือบ

สมบูรณ์ 

2 / พอใช้ ตอบค าถามถูกต้องบางส่วน และพยายามแสดงเหตุผลประกอบค าตอบแต่

ไม่ถูกต้อง 

1  / ต้องปรับปรุง ตอบค าถามถูกต้องบางส่วน มีการให้เหตุผลตามความคิดของบุคคล 

0 / ไม่ผ่านเกณฑ์ ไม่มีการตอบค าถาม และไม่มีการแสดงเหตุผลใด ๆ 

 

  ศศิธร แม้นสงวน (2555, น. 270) เสนอตัวอย่างเกณฑ์การให้คะแนนแบบแยกองค์ประกอบ

ด้านการให้เหตุผล 

 

ตารางที่ 2.8  

เกณฑ์การให้คะแนนความสามารถในการให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์ 

คะแนน ความหมาย ความสามารถในการให้เหตุผลท่ีปรากฏให้เห็น 

4 ดีมาก มีการอ้างอิง เสนอความคิดหลักของการตัดสินใจอย่างสมเหตุสมผล 

3 ดี มีการองอิงท่ีถูกต้องบางส่วน และเสนอแนวคิดประกอบการตัดสินใจ 

2 พอใช้ เสนอแนวคิดให้สมเหตุสมผลในการประกอบการตัดสินใจ 

1 ต้องปรับปรุง มีความพยายามเสนอแนวคิดประกอบการตัดสินใจ 

0 ไม่พยายาม ไม่มีแนวคิดประกอบการตัดสินใจ 

 

   จากท่ีกล่าวมาข้างต้นสรุปได้ว่า เกณฑ์การให้คะแนนเป็นเคร่ืองมือท่ีช่วยประเมินคุณภาพ

ความรู้และการปฏิบัติงานของผู้เรียนได้ โดยผู้วิจัยได้สร้างตารางการแสดงเกณฑ์การประมินความสามารถ

ในการให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์ โดยใช้ระดับเกณฑ์การให้เหตุผลตามการพิจารณาของนักวิชาการ  
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ตารางท่ี 2.9  

ความสามารถในการให้เหตุผลท่ีปรากฏให้เห็น 

คะแนน / ความหมาย ความสามารถในการให้เหตุผลท่ีปรากฏให้เห็น 

4 / ดีมาก ตอบค าถามถูกต้องท้ังหมด มีการอ้างอิงใช้ทฤษฎีหรือนิยาม แสดงเหตุผล

ประกอบค าตอบได้สมบูรณ์ มีการอธิบายประกอบการตัดสินใจอย่าง

สมเหตุสมผล และชัดเจน 

3 / ดี ตอบค าถามถูกต้องท้ังหมด และแสดงเหตุผลประกอบค าตอบมีการอ้างอิง  

ใช้ทฤษฎีหรือนิยาม การอธิบายประกอบการตัดสินใจ ถูกต้องบางส่วนได้

เกือบสมบูรณ์  

2 / พอใช้ ตอบค าถามถูกต้องบางส่วน และพยายามแสดงเหตุผลประกอบค าตอบแต่ใช้

ทฤษฎีหรือนิยาม การอธิบายประกอบการตัดสินใจ ไม่ถูกต้อง 

1  / ต้องปรับปรุง ตอบค าถามถูกต้องบางส่วนหรือไม่ถูกต้อง มีการให้เหตุผลการอธิบาย

ประกอบการตัดสินใจท่ีไม่สมเหตุสมผลตามความคิดของบุคคล 

0 / ไม่ผ่านเกณฑ์ ไม่มีการตอบค าถาม ไม่แสดงแนวคิด และไม่มีการแสดงเหตุผลใด ๆ 

ประกอบการตัดสินใจ 

 

2.6 ความพึงพอใจ 

 

 2.6.1 ความหมายของความพึงพอใจ 

  พิสุทธา อารีราษฎร์ (2551, น. 178) ได้ให้ความหมายของความพึงพอใจ (Satisfaction) 

ไว้ว่าความรู้สึกของบุคคลท่ีมีต่อสิ่งหน่ึงสิ่งใด โดยเฉพาะความรู้สึกน้ันท าให้บุคคลเอาใจใส่และอาจ

กระท าการบรรลุถึงความมุ่งหมายท่ีบุคคลมีต่อสิ่งน้ัน ซึ่งพอสรุปได้ว่า ความพึงพอใจเป็นเร่ืองของ

ความรู้สึก ทัศนคติหรือระดับความพึงพอใจท่ีมีต่อสิ่งน้ัน สามารถตอบสนองความต้องการหรือท าให้

บรรลุจุดหมายน้ัน ๆ ได้ 

  สมหมาย เปียถนอม (2551, น. 5) ได้ให้ความหมายของความพึงพอใจ ไว้ว่า ทัศนคติ

อย่างหน่ึงท่ีมีลักษณะเป็นนามธรรม ไม่สามารถมองเห็นรูปร่างได้ เป็นความรู้สึกส่วนตัวท่ีเป็นสุขเมื่อ

ได้รับการตอบสนองความต้องการของตนในสิ่งท่ีขาดหายไป และเป็นสิ่งท่ีก าหนดพฤติกรรมการแสดงออก
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ของบุคคลท่ีมีผลต่อการเลือกท่ีจะปฏิบัติในกิจกรรมน้ัน ๆ ความพึงพอใจจะท าให้บุคคลเกิดความสบายใจ

หรือสนองความต้องการท าให้เกิดความสุขรวมท้ังสภาพแวดล้อมต่าง ๆ ท่ีเกี่ยวข้องเป็นปัจจัยท าให้

เกิดความพึงพอใจหรือไม่พึงพอใจ 

  อ าไพ ล าดวน (2555, น. 12) ได้ให้ความหมายของความพึงพอใจ ไว้ว่า ความรู้สึกท่ีดี

หรือทัศนคติท่ีดี ของบุคคล ซึ่งมักเกิดจากการได้รับการตอบสนองตามท่ีตนต้องการ ก็จะเกิดความรู้สึกท่ี

ดีต่อสิ่งน้ันตรงกันข้ามหากความต้องการของตนไม่ได้รับการตอบสนองความไม่พึงพอใจก็จะเกิดขึ้น 

  จากท่ีกล่าวมาข้างต้นสรุปได้ว่า ความพึงพอใจ หมายถึง ความรู้สึกท่ีมีต่อการจัดกิจกรรม

การเรียนรู้ ท่ีสามารถตอบสนองความต้องการให้เกิดความพึงพอใจหรือไม่พึงพอใจ เป็นสิ่งท่ีก าหนด

พฤติกรรมการแสดงออกของการปฏิบัติกิจกรรมต่าง ๆ ของแต่ละบุคคลให้บรรลุผลส าเร็จ 

 2.6.2 แนวคิดและทฤษฎีความพึงพอใจ 

  มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช (2550, น. 414 - 415) ทฤษฎีของแมคคลีแลนด์ 

(David McClelland) ออกเป็น 2 ประเภทคือ 

   1. ความต้องการสัมฤทธิ์ผล (Needs for Achievement) เป็นพฤติกรรมท่ีกระท า

การใด ๆ ให้เป็นผลส าเร็จดีเลิศ มาตรฐานเป็นแรงขับท่ีน าไปสู่ความเป็นเลิศ 

   2. ความต้องการสัมพันธ์ (Needs for Affiliation) ความปรารถนาท่ีจะสร้างมิตรภาพ 

และมีความสัมพันธ์อันดีกับผู้อื่น 

   ทิศนา แขมมณี (2561, น. 69) ทฤษฎีการเรียนรู้ของมาสโลว์ ท่ีกล่าวถึง ความต้องการ

พื้นฐานตามธรรมชาติของมนุษย์ทุกคนเป็นล าดับข้ัน ดังน้ี 

    1. มนุษย์ทุกคนมีความต้องการพื้นฐานตามธรรมชาติอยู่เสมอ ประกอบด้วย 

     ขั้นความต้องการทางร่างกาย (Physical Need)  

     ขั้นความต้องการความมั่นคงปลอดภัย (Safety Need)  

     ขั้นความต้องการความรัก (Love Need)  

     ขั้นความต้องการยอมรับและการยกย่องจากสังคม (Esteem Need)  

     ขั้นความต้องการท่ีจะพัฒนาศักยภาพของตนอย่างเต็มท่ี (Self-actualization) 

หากความต้องการขั้นพื้นฐานได้รับการตอบสนองอย่างพอเพียงส าหรับตนในแต่ละขั้น มนุษย์จะสามารถ

พัฒนาตนไปสู่ขั้นท่ีสูงขึ้น  
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    2. เมื่อมนุษย์มีความต้องการท่ีจะรู้จักตนเองและพัฒนาตนเองประสบการณ์ท่ีเรียกว่า 

“Peak Experience” เป็นประสบการณ์ของบุคคลท่ีอยู่ในภาวะด่ืมด่ าจากการรู้จักตนเองตรงตาม

สภาพความเป็นจริง มีลักษณะน่าต่ืนเต้น เป็นความรู้สึกปีติ เป็นช่วงเวลาท่ีบุคคลเข้าใจเร่ืองใดเร่ือง

หน่ึงอย่างถ่องแท้ เป็นสภาพท่ีสมบูรณ์ มีลักษณะผสมผสานกลมกลืน เป็นช่วงเวลาแห่งการรู้จักตนเอง

อย่างแท้จริง บุคคลท่ีมีประสบการณ์เช่นน้ีบ่อย ๆ จะสามารถพัฒนาตนไปสู่ความเป็นมนุษย์ท่ีสมบูรณ์ 

ดังน้ันความต้องการได้รับการตอบสนองหรือมีความพึงพอใจต่อสิ่งใดสิ่งหน่ึง ความต้องการด้านอื่น ๆ 

ก็จะเกิดขึ้นอีก ความต้องการของมนุษย์เราอาจจะซ้ าซ้อน ความต้องการหน่ึงยังไม่หมดไปอาจจะเกิด

ความต้องการอีกอย่างหน่ึงเกิดขึ้นได้ หากความต้องการพื้นฐานตามธรรมชาติของมนุษย์ท่ีได้รับการ

ตอบสนองอย่างเพียงพอ ก็จะเกิดแรงจูงใจ ความพึงพอใจท่ีส าคัญต่อการพฤติกรรมท่ีต้องการให้สังคม

ยอมรับ และสามารถพัฒนาตนไปสู่ขั้นสูงขึ้น จึงได้น าแนวคิดน้ีมาจัดการเรียนการสอนดังน้ี 

    2.1 การเข้าถึงความต้องการพื้นฐานของมนุษย์ สามารถให้เข้าใจพฤติกรรมของ

บุคคลได้ เน่ืองจากพฤติกรรมเป็นการแสดงออกของความต้องการของบุคคล 

    2.2 การจะช่วยให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ได้ดี จ าเป็นต้องตอบสนองความต้องการ

พื้นฐานท่ีเขาต้องการแสดงเสียก่อน 

    2.3 ในกระบวนการเรียนการสอน หากครูสามารถหาได้ว่าผู้เรียนแต่ละคนมี

ความต้องการอยู่ในระดับใดขั้นใด ครูสามารถใช้ความต้องการพื้นฐานของผู้เรียนน้ันเป็นแรงจูงใจช่วย

ให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ได้ดี 

   3. การช่วยให้ผู้เรียนได้รับการตอบสนองความต้องการพื้นฐานของตนอย่างพอเพียง 

การให้อิสรภาพและเสรีภาพแก่ผู้เรียนในการเรียนรู้ การจัดบรรยากาศท่ีเอื้อต่อการเรียนรู้จะช่วย

ส่งเสริมให้ผู้เรียนเกิดประสบการณ์ในการรู้จักตนเองตรงตามสภาพ 

  ทิศนา แขมมณี (2561, น. 51) ธอร์นไดค์เช่ือว่าการเรียนรู้เกิดจากการเช่ือมโยงระหว่าง

สิ่งเร้ากับการตอบสนอง ซึ่งมีหลายรูปแบบ บุคคลจะมีการลองถูกลองผิด (Trial and Error) ปรับเปลี่ยน

ไปเร่ือย ๆ จนกว่าจะพบรูปแบบการตอบสนองท่ีสามารถให้ผลท่ีพึงพอใจมากท่ีชุด เมื่อเกิดการเรียนรู้

แล้ว บุคคลจะใช้รูปแบบการตอบสนองท่ีเหมาะสมเพียงรูปแบบเดียว และจะพยายามใช้รูปแบบน้ัน

เช่ือมโยงกับสิ่งร้าในการเรียนรู้ต่อไปเร่ือย ๆ กฎการเรียนรู้ของธอร์นไดค์สรุปได้ดังน้ี 

   1. กฎแห่งความพร้อม (Law of Readiness) การเรียนรู้จะเกิดขึ้นได้ดีถ้าผู้เรียนมี

ความพร้อมท้ังทางร่างกายและจิตใจ 
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   2. กฎแห่งการฝึกหัด (Law of Exercise) การฝึกหัดหรือกระท าบ่อย ๆ ด้วยความ

เข้าใจจะท าให้การเรียนรู้น้ันคงทนถาวร ถ้าไม่ได้กระท าซ้ าบ่อย ๆ การเรียนรู้น้ันจะไม่คงทนถาวรและ

ในท่ีสุดอาจลืมได้ 

   3. กฎแห่งการใช้ (Law of Use and Disuse) การเรียนรู้เกิดจากการเช่ือมโยงระหว่าง

สิ่งเร้ากับการตอบสนอง ความมั่นคงของการเรียนรู้จะเกิดขึ้น หากได้มีการน าไปใช้บ่อย ๆ หากไม่มี

การน าไปใช้อาจมีการลืมเกิดขึ้นได้ 

   4. กฎแห่งผลท่ีพึงพอใจ (Law of Effect) เมื่อบุคคลได้รับผลท่ีพึงพอใจย่อมอยากจะ

เรียนรู้ต่อไป แต่ถ้าได้รับผลท่ีไม่พึงพอใจ จะไม่อยากเรียนรู้ ดังน้ันการได้รับผลท่ีพึงพอใจจึงเป็นปัจจัย

ส าคัญในการเรียนรู้ 

  จากท่ีกล่าวมาข้างต้นสรุปได้ว่า แนวคิดและทฤษฎีความพึงพอใจของมนุษย์มีความ

ต้องการอยู่เสมอเมื่อความต้องการรับการตอบสนองหรือมีความพึงพอใจต่อสิ่งใดสิ่งหน่ึงแล้วความ

ต้องการด้านอื่นก็จะเกิดขึ้นอีก เข้าใจถึงพฤติกรรมของบุคคลได้ทางด้านการแสดงออกของแต่ละบุคคล

การลองถูกลองผิด พอใจมากท่ีสุดเมื่อเกิดการเรียนรู้แล้วได้รับผลท่ีพึงพอใจย่อมอยากจะเรียนต่อไป 

แต่ถ้าได้รับผลท่ีไม่พึงพอใจ จะไม่อยากเรียน ความพึงพอใจจึงเป็นหัวใจส าคัญของการเรียนการสอน 

 2.6.3 วิธีการวัดความพึงพอใจ 

  โยธิน แสวงดี (2551, น. 9) กล่าวว่า มาตราวัดความพึงพอใจสามารถกระท าได้หลายวิธี 

ได้แก่ 

   1. การใช้แบบสอบถาม โดยผู้ตอบแบบสอบถามจะออกแบบสอบถามเพื่อต้องการ

ทราบความคิดเห็น ซึ่งสามารถท าได้ในลักษณะท่ีก าหนดค าตอบให้เลือกหรือตอบค าถามอิสระ ค าถาม

ดังกล่าวอาจถามความพึงพอใจในด้านต่าง ๆ เช่น การบริหารและการควบคุมงานเง่ือนไขต่าง ๆ เป็นต้น 

   2. การสัมภาษณ์เป็นวิธีวัดความพึงพอใจทางตรงทางหน่ึง ซึ่งต้องอาศัยเทคนิคและ

วิธีการท่ีดีจึงจะท าให้ข้อมูลท่ีเป็นจริงได้ 

   3. การสังเกต เป็นวิธีการวัดความพึงพอใจ โดยสังเกตพฤติกรรมของบุคคลเป้าหมาย

ไม่ว่าจะแสดงออกจากการพูด กิริยาท่าทาง วิธีน้ีจะต้องอาศัยการกระท าอย่างจริงจังและการสังเกต

อย่างมีระเบียบแบบแผน 
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  สมิต สัชฌุกร (2552, น. 18) ได้กล่าว่า หากต้องการพิจารณาถึงความพึงพอใจว่าจะเกิด

ความพึงพอใจมากน้อยเพียงใด ถ้าได้รับการบริการต่าง ๆ กว่าความคาดหวังท าให้เกิดความไม่พอใจ 

แต่ถ้าระดับผลของการบริการสูงกว่าความคาดหวังก็จะท าให้เกิดความพึงพอใจ แต่ถ้าผลท่ีได้รับจาก

บริการสูงกว่าความคาดหวังผู้ใช้ก็จะเกิดความประทับใจ ก็จะส่งผลให้ผู้ใช้กลับไปใช้บริการช้าอีกจึง

กล่าวได้ว่า ความพึงพอใจ เป็นภาวการณ์แสดงออกถึงความรู้สึกในทางบวกของบุคคลอันเป็นผลมา

จากการเปรียบเทียบ การรับรู้สิ่งท่ีได้รับจากการบริการ ไม่ว่าจะเป็นการรับบริการหรือการให้บริการใน

ระดับท่ีตรงกับการรับรู้สิ่งท่ีคาดหวังเกี่ยวกับการบริการน้ันจะเกี่ยวข้องกับความพึงพอใจของผู้รับบริการ 

และความพึงพอใจในงานของผู้ให้บริการ วัดระดับความพึงพอใจของผู้รับบริการ สามารถแบ่งออกเป็น  

2 ระดับ คือ ระดับท่ี 1 ความพึงพอใจท่ีตรงกับความคาดหวัง เป็นการแสดงความรู้สึกยินดีมี ความสุข

ของผู้รับบริการ เมื่อได้รับการบริการท่ีตรงกับความคาดหวังท่ีมีอยู่ เช่น ผู้ใช้จองหนังสือช่ือ สู้แล้วรวย 

ก็ได้รับหนังสือช่ือดังกล่าวตามเวลาท่ีก าหนด พร้อมท้ังเจ้าหน้าท่ีก็ ให้บริการได้รวดเร็ว ระดับท่ี 2 

ความพึงพอใจท่ีเกินความคาดหวัง เป็นการแสดงความรู้สึกปลาบปลื้มใจหรือประทับใจของผู้รับบริการ 

เมื่อได้รับการบริการท่ีเกินความคาดหวังท่ีมีอยู่ 

  ทิศนา แขมมณี (2561, น. 51 - 52) ธอร์นไดค์ได้กล่าวว่า การวัดความพึงพอใจสามารถ

กระท าได้หลายวิธี ได้แก่  

   1. การเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้เรียนแบบลองผิดลองถูกบ้าง (เมื่อพิจารณาแล้วว่าไม่

ถึงกับเสียเวลามากเกินไป และไม่เป็นอันตราย) จะช่วยให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ในวิธีการแก้ปัญหา 

จดจ าการเรียนรู้ได้ดี และเกิดความภาคภูมิใจในการท าสิ่งต่าง ๆ ด้วยตนเอง 

   2. การส ารวจความพร้อมหรือการสร้างความพร้อมของผู้เรียนเป็นสิ่งจ าเป็นท่ีต้อง

กระท าก่อนการสอนบทเรียน เช่น การสร้างบรรยากาศให้ผู้เรียนเกิดความอยากรู้อยากเรียน การเช่ือมโยง

ความรู้เดิมมาสู่ความรู้ใหม่ การส ารวจความรู้ใหม่ การส ารวจความรู้พื้นฐาน เพื่อดูว่าผู้เรียนมีความพร้อม

ท่ีจะเรียนบทเรียนต่อไปหรือไม่ 

   3. หากต้องการให้ผู้เรียนมีทักษะในเร่ืองใดจะต้องช่วยให้เขาเกิดความเข้าใจในเร่ือง

น้ันอย่างแท้จริง แล้วให้ฝึกฝนโดยกระท าสิ่งน้ันบ่อย ๆ แต่ควรระวังอย่าให้ถึงกับซ้ าซาก จะท าให้ผู้เรียน

เกิดความเบื่อหน่าย 

   4. เมื่อผู้เรียนเกิดการเรียนรู้แล้วควรให้ผู้เรียนฝึกน าการเรียนรู้น้ันไปใช้บ่อย ๆ 
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   5. การให้ผู้เรียนได้รับผลท่ีตนพึงพอใจ จะช่วยให้การเรียนการสอนประสบผลส าเร็จ 

การศึกษาว่าสิ่งใดเป็นสิ่งเร้าหรือรางวัลท่ีผู้เรียนพึงพอใจจึงเป็นสิ่งส าคัญท่ีจะช่วยให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ 

  จากท่ีกล่าวมาข้างต้นสรุปได้ว่า การวัดความพึงพอใจสามารถวัดได้จาก การสังเกต

ผู้เรียนระหว่างร่วมกิจกรรม การใช้แบบสอบถาม และการสัมภาษณ์หลังได้รับการจัดกิจกรรมการ

เรียนรู้เมื่อเสร็จสิ้น  

  

2.7 งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

 

 2.7.1 งานวิจัยในประเทศ  

   มานิตย์ โสภากุล (2555, น. 118 - 122) ได้ท าการวิจัย เร่ืองการพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้

คณิตศาสตร์โดยใช้รูปแบบชิปปา (CIPPA Model) ท่ีเน้นกระบวนการแก้ปัญหา เร่ือง การประยุกต์

ของสมการชิงเส้นตัวแปรเดียว ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2 การวิจัยคร้ังน้ีมีวัตถุประสงค์เพื่อ (1) พัฒนา

กิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์โดยใช้รูปแบบซิปปา (CIPPA Model) ท่ีเน้นกระบวนการแก้ปัญหา 

เร่ือง การประยุกต์ของสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2 (2) ศึกษากระบวนการ

แก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ และ (3) พัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนให้นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

เฉลี่ยไม่น้อยกว่าร้อยละ 70 และมีจ านวนนักเรียนไม่น้อยกว่าร้อยละ 70 มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

ต้ังแต่ร้อยละ 70 ขึ้นไป รูปแบบการวิจัยเป็นการวิจัยเชิงปฏิบัติการ (Action Research) มีวงจรปฏิบัติการ 

3 วงจร กลุ่มเป้าหมายเป็นนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2 โรงเรียนบนวังโพน อ าเภอกระนวน จังหวัด

ขอนแก่น ส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกบาขอนแก่น เขตุ 4 ปีการศึกษา 2554 จ านวน 13 คน 

เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจัยแบ่งเป็น 3 ประเภทคือ (3.1) เคร่ืองมือท่ีใช้ในการทดลองปฏิบัติ ได้แก่ 

แผนการจัดการเรียนรู้ จ านวน 9 แผน (3.2) เคร่ืองมือท่ีใช้ในการสะท้อนผลการปฏิบัติ ได้แก่ แบบสังเกต

พฤติกรรมการจัดการเรียนรู้ของครู แบบสังเกตพฤติกรรมการเรียนรู้ของนักเรียน และแบบบันทึกผล

การใช้แผนการจัดการเรียนรู้ (3.3) เคร่ืองมือท่ีใช้ในการประเมนิประสิทธิภาพ ได้แก่ แบบทดสอบท้าย

วงจรและแบบทดสอบวัคผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนมีลักษณะเป็นท้ังแบบปรนัยและอัตนัยซึ่งผู้วิจัยได้

พัฒนาขึ้นการวิเคราะห์ข้อมูลใช้ค่าเฉลี่ยร้อยละและสรุปความเรียง ผลการวิจัย พบว่า ผลการพัฒนา

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเฉลี่ยร้อยละ 77.12 และนักเรียนจ านวน

ร้อยละ 84.62 ของจ านวนนักเรียนท้ังหมด มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนต้ังแต่ร้อยละ 70 ข้ึนไป 
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   วัลภา ปัชชาเขียว (2555, น. 87 - 91) ได้ท าการวิจัยการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทาง     

การเรียน ความสามารถในการให้เหตุผล และเจตคติต่อการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เร่ืองทฤษฎีบทพีทา

โกรัส ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2 ระหว่างการจัดการเรียนรู้แบบซิปปา กับการจัดการเรียนรู้

โดยใช้สมองเป็นฐาน การวิจัยคร้ังน้ีจึงมีความมุ่งหมายเพื่อ (1) พัฒนาการจัดการเรียนรู้แบบซิปปา และ

การจัดการเรียนรู้โดยใช้สมองเป็นฐาน เร่ืองทฤษฎีบทพีทาโกรัส ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2 ท่ีมีประสิทธิภาพ

ตามเกณฑ์ 75/75 (2) ศึกษาดัชนีประสิทธิผล ของการจัดการเรียนรู้แบบซิปปา และการจัดการเรียนรู้

โดยใช้สมองเป็นฐาน เร่ือง ทฤษฎีบทพีทาโกรัส ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2 และ (3) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียน ความสามารถในการให้เหตุผล และเจตคติต่อการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ของนักเรียนช้ัน

มัธยมศึกษาปีท่ี 2 ท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้แบบซิปปา และการจัดการเรียนรู้โดยใช้สมองเป็นฐานกลุ่ม

ตัวอย่าง ท่ีใช้ในการวิจัย ได้แก่ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2 ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2554 โรงเรียน

คอนสารวิทยาคม อ าเภอคอนสาร จังหวัดชัยภูมิ จ านวน 89 คน จาก 2 ห้องเรียน ซึ่งได้มาโดยการสุ่ม

แบบกลุ่ม (Cluster Random Sampling) และสุ่มอย่างง่ายได้ห้อง 2/1 จ านวน 44 คน เป็นกลุ่มทดลอง

จัดการเรียนรู้แบบซิปปา และห้อง 2/2 จานวน 45 คน เป็นกลุ่มทดลองจัดการเรียนรู้โดยใช้สมอง 

เป็นฐาน เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจัย ได้แก่ (3.1) แผนการจัดการเรียนรู้แบบซิปปา และแผนการจัดการ

เรียนรู้โดยใช้สมองเป็นฐาน รูปแบบละ 12 แผน (3.2) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ชนิด

เลือกตอบ 4 ตัวเลือก จ านวน 30 ข้อ มีค่าอ านาจจ าแนก (B) ต้ังแต่ .24 - .55 และมีความเช่ือมั่น   

ท้ังฉบับ (rcc) เท่ากับ .86 (3.3) แบบทดสอบวัดความสามารถการให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์ ชนิด

เลือกตอบ 4 ตัวเลือก จ านวน 20 ข้อ มีค่าความยาก (p) ต้ังแต่ .25 - .71 ค่าอ านาจจ าแนก (r) ต้ังแต่ 

.25 - .67 และความเช่ือมั่นท้ังฉบับ (KR-20) เท่ากับ .82 และ (3.4) แบบวัดเจตคติต่อการเรียนวิชา

คณิตศาสตร์ เป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับ จ านวน 15 ข้อ มีค่าอ านาจจ าแนก รายข้อ (rxy) 

ต้ังแต่ 0.39 - 0.65 และความเช่ือมั่นท้ังฉบับเท่ากับ .89 สถิติท่ีใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล ได้แก่ ร้อยละ 

ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และทดสอบสมมุติฐานใช้สถิติ F-test (one – way MANOVA) 

ผลการวิจัยพบว่า นักเรียนท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้แบบซิปปา มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ความสามารถ

ในการให้เหตุผล และเจตคติต่อการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ สูงกว่ากลุ่มท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้ โดยใช้

สมองเป็นฐาน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติ (p ≤ .017)  
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   จิรภา ภิรมกาญจนศักด์ิ (2556, น. 71 - 74) ได้ท าการวิจัย เร่ืองการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนความรู้สึกเชิงจ านวนและเจตคติต่อการเรียนรู้คณิตศาสตร์ เร่ืองระบบจ านวนเต็มของนักเรียน

ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 โดยจัดการเรียนรู้แบบซิปปากับแบบปกติ การวิจัยคร้ังน้ีมีวัตถุประสงค์เพื่อ     

(1) เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เร่ืองระบบจ านวนเต็ม ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 

โดยจัดการเรียนรู้แบบซิปปา ระหว่างก่อนเรียนกับหลังเรียน (2) เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทาง   

การเรียน เร่ืองระบบจ านวนเต็ม ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 โดยจัดการเรียนรู้แบบปกติ ระหว่าง

ก่อนเรียนกับหลังเรียน (3) เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เร่ืองระบบจ านวนเต็มของนักเรียน

ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 โดยจัดการเรียนรู้แบบซิปปาแบบปกติ (4) เพื่อเปรียบเทียบความรู้สึกเชิงจ านวน 

เร่ืองระบบจ านวนเต็ม ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี1 โดยจัดการเรียนรู้แบบซิปปากับแบบปกติ 

กลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 โรงเรียนบรรหารแจ่มใสวิทยา 1 อ าเภอดอนเจดีย์ 

จังหวัดสุพรรณบุรี สังกัดส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษามัธยมศึกษา เขต 9 ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 

2555 จ านวน 2 ห้องเรียน ๆ ละ 35 คน รวม 70 คน ซึ่งได้มาโดยวิธีการสุ่มห้องเรียน (Cluster 

Sampling) จากท้ังหมด 9 ห้องเรียน ท่ีคละความสามารถแล้วจากน้ันท าการจัดวิธีสอนโดยจับสลาก

ห้องเรียน 2 ห้อง ดังน้ี (4.1) กลุ่มทดลอง 1 ห้องเรียน จ านวน 35 คน จัดการเรียนรู้แบบซิปปา       

(4.2) กลุ่มควบคุม 1 ห้องเรียน จ านวน 35 คน จัดการเรียนรู้แบบปกติ เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจัย

ประกอบด้วย (4.2.1) แผนการจัดการเรียนรู้โดยจัดการเรียนรู้แบบซิปปา (4.2.2) แผนการจัดการเรียนรู้

โดยจัดการเรียนรู้แบบปกติ (4.2.3) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนมีค่าความเช่ือมั่น 0.921 

(4.2.4) แบบวัดความรู้สึกเชิงจ านวนมีค่าความเช่ือมั่น 0.890 (4.2.5) แบบวัดเจตคติต่อการเรียนรู้

คณิตศาสตร์มีค่าความเช่ือมั่น 0.926 วิเคราะห์ข้อมูลโดยหาค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และ  

การทดสอบ ผลการวิจัยพบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเร่ืองระบบจ านวนเต็มของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษา

ปีท่ี 1 โดยจัดการเรียนรู้แบบซิปปา หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

   สุวพันธ์ ฮวดศรี (2557, น. 96 - 105) ได้ท าการวิจัย เร่ือง การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียน เร่ืองสถิติ ความสามารถในการให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์ และเจตคติต่อการเรียน

คณิตศาสตร์ ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ระหว่างการจัดการเรียนรู้แบบ TAI กับการจัดการเรียนรู้

แบบ CIPPA การวิจัยคร้ังน้ีมีวัตถุประสงค์เพื่อ (1) เปรียบเทียบพัฒนาการของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

ส าหรับนักเรียนท่ีเรียนโดยการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนแบบซิปปาท่ีเน้นทักษะการเช่ือมโยงทาง

คณิตศาสตร์สู่สถานการณ์ในโลกจริง เร่ืองความน่าจะเป็น กับนักเรียนท่ีเรียนโดยกรจัดกิจกรรมการเรียน
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การสอนแบบปกติโดยใช้เกณฑ์ผ่านร้อยละ 50 ของคะแนนท่ีถูกหักออกจากการทดสอบก่อนเรียน   

(2) เปรียบเทียบพัฒนาการของทักษะการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ส าหรับนักเรียนท่ีเรียนโดยการจัด

กิจกรรมการเรียนการสอนแบบซิปปาท่ีเน้นทักษะการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์สู่สถานการณ์ในโลก

จริง เร่ืองความน่าจะเป็น กับนักเรียนท่ีเรียนโดยการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนแบบปกติ โดยใช้

เกณฑ์ผ่านร้อยละ 50 ของคะแนนท่ีถูกหักออกจากการทดสอบก่อนเรียน กลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ นักเรียน

ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2556 ของโรงเรียนขยายโอกาส ในกลุ่มเครือข่าย

เมืองพรหมเมืองหงส์โคกล่าม และกลุ่มเครือข่ายหนองผือลิ้นฟ้าคู่น้อย สังกัดส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษา

ประถมศึกษาร้อยเอ็ด เขต 1 จ านวน 42 คน จาก 2 ห้องเรียน ซึ้งได้มาโดยการสุ่มแบบกลุ่ม (Cluster 

Random Sampling) ได้นักเรียน ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนบ้านไม้ล่าว (คุรุราษฎร์พัฒนา) จ านวน 

16 คน และนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนบ้านหนองแอก จ านวน 26 คน เคร่ืองมือท่ีใช้ใน

การวิจัย มี 3 ชนิด ดังน้ี (2.1) แผนการจัดการเรียนรู้ ได้แก่ (2.1.1) แผนการจัดการเรียนรู้แบบ TAI 

เร่ืองสถิติช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 จ านวน 10 แผน แผนละ 2 ช่ัวโมง ใช้เวลา 20 ช่ัวโมง (2.1.2) แผนการจัด 

การเรียนรู้แบบ CIPPA เร่ืองสถิติ ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 จ านวน 10 แผน แผนละ 2 ช่ัวโมงใช้เวลา 20 

ช่ัวโมง (2.2) แบบทดสอบ 2.1 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เร่ืองสถิติ ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 

3 ชนิด เลือกตอบ 4 ตัวเลือก จ านวน 30 ข้อ 2.2. แบบทดสอบวัดความสามารถในการให้เหตุผลทาง

คณิตศาสตร์ ชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จ านวน 20 ข้อ (2.3) แบบวัดเจตคติต่อการเรียนคณิตศาสตร์ 

ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 เป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale) 5 ระดับ จ านวน 

20 ข้อ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้แบบ CIPPA มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

เร่ือง สถิติ ความสามารถในการให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์ และเจตคติต่อการเรียนคณิตศาสตร์หลัง

เรียน สูงกว่านักเรียนท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้แบบ TAI อยา่งมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05  

   ณัฐวรา อาแวเลาะ (2557, น. 86 - 87) ได้ท าการวิจัย เร่ือง ผลการจัดกิจกรรมการ

เรียนการสอนแบบซิปปาท่ีเน้นทักษะการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์สู่สถานการณ์ในโลกจริง เร่ืองความ

น่าจะเป็น การวิจัยคร้ังน้ีมีวัตถุประสงค์เพื่อ (1) เปรียบเทียบพัฒนาการของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

ส าหรับนักเรียนท่ีเรียนโดยการจัดกิจกรรมการเรียนกรสอนแบบซิปปาท่ีน้ันทักษะการเช่ือมโยงทาง

คณิตศาสตร์สู่สถานการณ์ในโลกจริง เร่ืองความน่าจะเป็น กับนักเรียนท่ีเรียนโดยการจัดกิจกรรมการเรียน

การสอบแบบปกติ และ (2) เปรียบเทียบพัฒนาการของทักษะการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ส าหรับ

นักเรียนท่ีเรียนโดยการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนแบบซิปปาท่ีเน้นทักษะการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์
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สู่สถานการณ์ในโลกจริง เร่ืองความน่าจะเป็น กับนักเรียนท่ีเรียนโดยการจัดกิจกรรมการเรียนกาสอน

แบบปกติ กลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการวิจัยคร้ังน้ีเป็นนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนนราสิกขาลัย 

ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2556 จ านวน 2 ห้องเรียน โดยเป็นกลุ่มทดลอง 1 ห้องเรียน ซึ่งมีจ านวน

นักเรียน 36 คน และเป็นกลุ่มควบคุม 1 ห้องเรียน ซึ่งมีจ านวนนักเรียน 33 คน เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจัย 

ประกอบด้วยกิจกรรมการเรียนการสอนแบบซิปปาท่ีเน้นทักษะการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์สู่สถานการณ์

ในโลกจริง เร่ืองความน่าจะ เป็นกิจกรรมการเรียนการสอนแบบปกติ แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทาง 

การเรียน และแบบทดสอบวัดทักษะการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ ผลการวิจัยพบว่า ผลการเปรียบ 

เทียบคะแนนพัฒนาการของคะแนนสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 

พบว่านักเรียนท่ีเรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้แบบซิปปามีพัฒนาการของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูง

กว่านักเรียนท่ีเรียนโดยการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนแบบปกติ 

   ส าลี ดวงบุบผา (2558, น.98 - 99) ได้ท าการวิจัยเร่ืองการพัฒนาแบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์

ประกอบการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามรูปแบบซิปปา เร่ือง ระบบจ านวนเต็ม ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 

การวิจัยคร้ังน้ีมีวัตถุประสงค์เพื่อ (1) พัฒนาแบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์ประกอบการจัดกิจกรรมการเรียนรู้

ตามรูปแบบซิปปา เร่ือง ระบบจ านวนเต็ม ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ท่ีมีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 75/75 

(2) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียนด้วยแบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์

ประกอบการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามรูปแบบซิปปา เร่ือง ระบบจ านวนเต็ม ระดับช้ัน มัธยมศึกษา 

ปีท่ี 1 และ (3) ศึกษาความพึงพอใจของนักเรียน ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ท่ีมีต่อการเรียนด้วยแบบฝึก

ทักษะคณิตศาสตร์ประกอบการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามรูปแบบซิปปา เร่ือง ระบบจ านวนเต็ม     

ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 กลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการวิจัยคร้ังน้ีเป็นนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ภาคเรียน  

ท่ี 1 ปีการศึกษา 2557 โรงเรียนบ้านม่วงเฒ่า กลุ่มเครือข่ายสถานศึกษาท่ี 18 ไตรมิตร สังกัดส านักงาน

เขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาอุบลราชธานี เขต 2 จ านวน 4 คน ซึ่งได้มาโดยการสุ่มอย่างง่ายโดย

ใช้โรงเรียนเป็นหน่วยในการสุ่ม เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจัยคร้ังน้ี ประกอบด้วย (3.1) แบบฝึกทักษะ

คณิตศาสตร์ เร่ือง ระบบจ านวนเต็ม ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 จ านวน 6 เล่ม (3.2) แผนการจัดกิจกรรม

การเรียนรู้ตามรูปแบบซิปปา เร่ือง ระบบจ านวนเต็ม ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 จ านวน 12 แผน       

(3.3) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เร่ือง ระบบจ านวนเต็ม ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 เป็นแบบ

ปรนัยชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จ านวน 30 ข้อ มีค่าความยากต้ังแต่ 0.37 - 0.66 ค่าอ านาจจ าแนก

ต้ังแต่ 0.27 - 0.73 และค่าความเช่ือมันท้ังฉบับเท่ากับ 0.87 และ (3.4) แบบสอบถามวัดความพึงพอใจ
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ของนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ท่ีมีต่อแบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์ประกอบการจัดกิจกรรมการ

เรียนรู้ตามรูปแบบซิปปา เร่ือง ระบบจ านวนเต็ม ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 แบบมาตราส่วนประมาณค่า 

จ านวน 20 ข้อ ผลการวิจัยพบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนด้วย

แบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์ประกอบการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามรูปแบบซิปปา เร่ือง ระบบจ านวนเต็ม 

ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี1 อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 ความพึงพอใจของนักเรียน ช้ันมัธยมศึกษา

ปีท่ี 1 ท่ีมีต่อการเรียนด้วยแบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์ประกอบการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามรูปแบบ

ซิปปา เร่ือง ระบบจ านวนเต็ม อยู่ในระดับมากท่ีสุด ( X = 4.52) 
 2.8.2 งานวิจัยต่างประเทศ 

  เน่ืองด้วย CIPPA เป็นรูปแบบท่ีพัฒนาขึ้นโดย ทิศนา แขมมณี อาจารย์ประจ าคณะ    

ครุศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย การน าไปใช้ส่วนใหญ่จะเป็นกลุ่มผู้วิจัย และนักการศึกษาในประเทศ 

ดังน้ัน จึงไม่มีงานวิจัยต่างประเทศท่ีน า CIPPA ไปใช้ แต่ในท่ีน้ีขอน าเสนองานวิจัยต่างประเทศท่ีเกี่ยวข้อง

กับรูปแบบการสอนแบบร่วมมือท่ีคล้ายคลึงกับรูปแบบของ CIPPA เช่น รูปแบบการสอนการเรียน

แบบร่วมมือ (Cooperative Learning), กระบวนการกลุ่ม เป็นต้นเพื่อเป็นการศึกษาและพัฒนากิจกรรม

การเรียนการสอนท่ีน้ันผู้เรียนเป็นส าคัญ 

  Barbato (2000, pp. 2113 - A) ได้ท าการวิจัย เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

และเจตคติต่อวิชาคณิตศาสตร์ของนักเรียนเกรด 10 ระหว่างนักเรียนท่ีเรียนด้วยวิธีสอนแบบร่วมมือ

กันเรียนรู้กับวิธีสอนแบบปกติ ผลการวิจัยพบว่า นักเรียนท่ีเรียนด้วยวิธีสอนแบบร่วมมือกันเรียนรู้มี

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและเจตคติต่อวิชาคณิตศาสตร์ สูงกว่านักเรียนท่ีเรียนด้วยวิธีสอนแบบปกติ

อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติและพบว่าผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระหว่างเพศชายและเพศหญิงไม่แตกต่างกัน 

  Staples (2004, pp. 3987 - A) ได้ท าการวิจัย ความสัมพันธ์ระหว่างการท างานร่วมกัน

ของนักเรียนในการเรียนวิชาคณิตศาสตร์เป็นอย่างไร ครูและนักเรียนจะมีบทบาทอย่างไรในการเรียน

แบบน้ีการเรียนแบบช่วยเหลือกันเกิดขึ้นได้อย่างไร โดยการบันทึกวีดีโอการสัมภาษณ์การส ารวจ และ

ช้ินงานในช้ันเรียน ผลการศึกษาพบว่าวิธีการสอนของครูเกี่ยวข้องกับความพยายามในการจัดสิ่งแวดล้อม

ในการเรียนท่ีเอื้อต่อการเรียนแบบช่วยเหลือกันของนักเรียน มีการก าหนดกรอบความคิดสองแนวทาง

คือ (1) การสร้างครูให้มีบทบาทเป็นผู้สนับสนุนการเรียนแบบช่วยเหลือกันของนักเรียน และ (2) การสร้าง

ให้มีตัวแบบในการให้นักเรียนพัฒนาบุคลิกท่ีส่งเสริมการเรียนแบบช่วยเหลือกัน 
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   Su, Ricci and Mnatsakanian (2016, pp. 190 - 200) ได้ท าการวิจัย ครูเน้นเหตุผล

การใช้เหตุผลและความถูกต้องจะช่วยให้นักเรียนสามารถเข้าถึงคณิตศาสตร์ได้อย่างมีประสิทธิภาพใน

การฝึกการให้เหตุผลเกี่ยวกับการคิดอย่างมีวิจารณญาณ นักเรียนทุกคนมีความสามารถในการเสริมสร้าง

และขยายความคิดเชิงวิเคราะห์เมื่อเรียนรู้คณิตศาสตร์ นักเรียนสามารถพัฒนาความสามารถน้ีเมื่อ

เผชิญหน้ากับปัญหาทางคณิตศาสตร์ระบุวิธีแก้ปัญหาท่ีเป็นไปได้และประเมินและหาเหตุผลท่ีเหมาะสม

กับผลลัพธ์เพื่อให้นักเรียนกลายเป็นนักคิดท่ีมีความมั่นใจการให้เหตุผลเกี่ยวกับการคิดอย่างมีวิจารณญาณ

และการใช้เหตุผลช่วยให้นักเรียนคิดเกี่ยวกับวิธีท่ีพวกเขาใช้วินัยทางคณิตศาสตร์ (เช่นพวกเขาคิด

เกี่ยวกับวิธีคิดของพวกเขา) อภิปัญญาช่วยให้นักเรียนรับรู้ว่าคณิตศาสตร์เป็นเหตุผลเชิงตรรกะใน  

การแก้ปัญหา นักเรียนได้รับการสอนวิธีการ, ระบุสถานการณ์, ประเมิน, เลือกกลยุทธ์การแก้ปัญหา 

ระบุข้อสรุปท่ีเป็นไปได้, เลือกข้อสรุปเชิงตรรกะ, อธิบายถึงวิธีการแก้ปัญหาสรุป และระบุว่าวิธีการ

แก้ปัญหาเหล่าน้ันสามารถน าไปใช้กับปัญหาคณิตศาสตร์ขั้นสูงได้อย่างไร บทความน้ีระบุถึงความจ าเป็น

ในการใช้การให้เหตุผลเกี่ยวกับการคิดการคิดเชิงวิพากษ์และเป็นตัวอย่างของการคิดเชิงวิพากษ์ 

ความคิดสร้างสรรค์และความยืดหยุ่นในการหาวิธีการดังกล่าวช่วยให้นักเรียนเข้าใจแนวคิดของความรู้สึก

เชิงจ านวนมากขึ้น มีวินัยการใช้เหตุผลน้ีมีผลกับนักเรียนท่ีพัฒนาความสามารถด้วยการคิดการให้เหตุผล

ท่ีมุ่งเน้นการวางแผนและการวางกลยุทธ์ซึ่งได้รับการระบุว่าเป็นปัจจัยส าคัญของความส าเร็จขององค์กร

การตัดสินใจและการเลือกใช้ในชีวิต 

   Hossain, Anowar, Ariffin and Muhammad (2018, pp. 23 - 29) ได้ท าการวิจัย 

รูปแบบการเรียนรู้แบบมีส่วนร่วมมือบทบาทส าคัญในการพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน

ในวิชาคณิตศาสตร์ การวิจัยคร้ังน้ีมีวัตถุประสงค์เพื่อเปรียบเทียบผลของวิธีการสอน 3 วิธีต่อผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ของนักเรียนและทัศนคติต่อวิชาคณิตศาสตร์ของนักเรียนระดับมัธยมศึกษา

ในเมืองนาโฏระ (Natore) ประเทศบังคลาเทศ วิธีการสอนเหล่าน้ีใช้ในการสอนนักเรียนในกลุ่มทดลอง

สามกลุ่มเช่นกลุ่ม 1 ท่ีมีการเรียนรู้แบบมีโครงสร้างแบบร่วมมือกลุ่มท่ี 2 ท่ีมีการเรียนแบบร่วมมือแบบ

ไม่มีโครงสร้างและกลุ่มท่ี 3 ด้วยการสอนแบบปกติ นักเรียน 105 คนมีส่วนร่วมในการทดสอบและ

เสร็จสิ้นการทดสอบก่อนและหลังการทดสอบของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์และทัศนคติท่ีมี

ต่อคณิตศาสตร์ การวิเคราะห์ทางสถิติเช่น ANOVA, MANOVA and Post Hoc Pairwise เปรียบเทียบ

ถูกน ามาใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล ผลการวิจัยพบว่าผลของการเรียนแบบร่วมมือแบบมีโครงสร้างท่ีมี

ต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์และทัศนคติต่อวิชาคณิตศาสตร์ ผลการวิจัยพบว่านักเรียน
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ท่ีมีโครงสร้างแบบมีส่วนร่วมมีประสิทธิภาพสูงกว่านักเรียนท่ีมีโครงสร้างแบบร่วมมือและไม่มีแบบแผน

ต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์เน่ืองจากรูปแบบท่ีมีโครงสร้างของการรวมการเรียนรู้แบบมี

ส่วนร่วม ดังน้ันการเรียนรู้แบบมีโครงสร้างจึงสามารถน าไปใช้เพื่อส่งเสริมผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของ

นักเรียนในวิชาคณิตศาสตร์ 

  Lombardi et. al. (2019, pp. 487 - 509) ได้ท าการวิจัย การพัฒนาการใช้เหตุผลทาง

คณิตศาสตร์และทักษะการหมุนของจิตใจแบบ 3 มิติน้ันเช่ือมโยงกัน อย่างไรก็ตามในปัจจุบันยังไม่เข้าใจ

ว่ากระบวนการทางความคิดเหล่าน้ีพัฒนาและโต้ตอบในระยะยาวในระดับบุคคลไม่ว่าจะภายในหรือ

ข้ามเพศ ในการศึกษาน้ีนักเรียน 553 คน (หญิง 52%) ได้รับการประเมินจากคะแนนห้าถึงเจ็ดในทักษะ

การหมุนอวกาศ 3 มิติ (ประเมินแต่ละฤดูใบไม้ร่วง) และทักษะการใช้เหตุผลเชิงคณิตศาสตร์เชิงตัวเลข

และพีชคณิต (ประเมินแต่ละฤดูใบไม้ผลิ) เด็กผู้หญิงท่ีมีผลการเรียนดีกว่าเด็กหญิงในการทดสอบ   

การหมุนเวียนทางจิตในท้ังสามเกรดและการทดสอบการใช้เหตุผลทางคณิตศาสตร์ระดับห้าและเจ็ด 

สอดคล้องกับวรรณกรรมระหว่างการเปรียบเทียบบุคคลมีความสัมพันธ์เชิงบวกระหว่างการหมุนเวียน

จิตและทักษะการใช้เหตุผลทางคณิตศาสตร์ในตัวอย่างเต็มรูปแบบและส าหรับท้ังสองเพศ โมเดลพาเนล

ตัดขวางแบบข้ามถูกสุ่มใช้เพื่อควบคุมความแตกต่างระดับกลุ่มท่ีสับสนเหล่าน้ีเพื่อแยกการเช่ือมโยง

ภายในบุคคลระหว่างการท างานก่อนหน้าและหลัง เร่ิมแรกในช้ันประถมศึกษาปีท่ีห้าการใช้เหตุผล

ทางคณิตศาสตร์คาดการณ์ทักษะการหมุนเวียนทางจิตช้ันประถมศึกษาปีท่ีหกท่ีตามมา เมื่อถึงเกรด

เจ็ดทักษะการหมุนด้วยจิตขั้นสูงจะสัมพันธ์กับทักษะการใช้เหตุผลทางคณิตศาสตร์ท่ีตามมาในขณะท่ี

ทักษะการใช้เหตุผลทางคณิตศาสตร์น้ันไม่สามารถท านายทักษะการหมุนทางจิตได้อีกต่อไป จากการ

ตรวจสอบความแตกต่างทางเพศพบว่ารูปแบบน้ีได้รับแรงผลักดันจากเด็กผู้ชายในขณะท่ีเด็กผู้หญิงมี

การเปลี่ยนแปลงน้อยลง การค้นพบน้ีช้ีให้เห็นว่าในตอนแรกเด็ก ๆ อาจต้องพึ่งพาทักษะการใช้เหตุผล

ทางคณิตศาสตร์เพื่อแก้ปัญหาการหมุนเวียนของจิตใจ อย่างไรก็ตามในขณะท่ีทักษะการหมุนเวียน

จิตใจ 3 มิติของพวกเขาเป็นผู้ใหญ่พวกเขาเร่ิมข้ึนอยู่กับทักษะการพัฒนาเชิงพื้นท่ีเพื่อแก้ปัญหาการใช้

เหตุผลทางคณิตศาสตร์มากกว่าสิ่งท่ีตรงกันข้าม 

   Palha and Spandaw (2019, pp. 109 - 136) การเรียนรู้การคิดเชิงคณิตศาสตร์และ

การใช้เหตุผลเป็นเป้าหมายหลักในการศึกษาคณิตศาสตร์ งานการเรียนการสอนมีบทบาทส าคัญใน

การส่งเสริมการเรียนรู้น้ี เราแนะน าล าดับการเรียนรู้ท่ีจะเข้าใกล้หัวข้อของอินทิกรัลในการศึกษาระดับ

มัธยมศึกษาเพื่อสนับสนุนการใช้เหตุผลทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนในขณะท่ีมีส่วนร่วมในการสนทนา
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ร่วมกันเกี่ยวกับฟังก์ช่ันแบบ สิ่งน้ีขึ้นอยู่กับแนวคิดของการสะสมโดยท่ัวไปและความคิดของฟังก์ชัน

ระยะทางสะสมโดยเฉพาะ ผ่านวิธีการแบบกรณีศึกษาเราตรวจสอบว่าวิธีการน้ีท าให้เกิดการคิดเชิง

คณิตศาสตร์และการใช้เหตุผลทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 อย่างไร ผลการศึกษา

พบว่าฟังก์ช่ันอินทิกรัล การสะสมมีศักยภาพเน่ืองจากความคิดของฟังก์ชันการสะสมและการสะสม

สามารถให้สัญชาตญาณท่ีแข็งแกร่งส าหรับการใช้เหตุผลเชิงคณิตศาสตร์และดึงดูดนักเรียนในการสนทนา

ทางคณิตศาสตร์ ความหมายของผลลัพธ์เหล่าน้ีส าหรับการออกแบบงานและการวิจัยเพิ่มเติมจะกล่าวถึง 

   ผู้วิจัยได้ท าการศึกษาค้นคว้างานวิจัยท่ีเกี่ยวข้องท้ังในประเทศและต่างประเทศ จากท่ี

กล่าวมาข้างต้นจึงสรุปได้ว่า การจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบซิปปา เป็นการจัดกิจกรรมท่ีเน้นผู้เรียน

เป็นส าคัญซึ่งเปน็หลักการแสวงหาความรู้ด้วยตนเองโดยผู้เรียนได้สร้างองค์ความรู้ด้วยตนเองมีปฏิสัมพันธ์

กับสิ่งแวดลอมรอบตัว การวางแผนร่วมกัน มีการแลกเปลี่ยนเรียนรูซึ่งกันและกัน ผานกระบวนการคิด

ท่ีกลั่นกรองแล้ว เกิดความเขาใจและจดจ าในสิ่งท่ีผู้เรียนได้เรียนรูได้เป็นอย่างดีสามารถถ่ายโอนการเรียนรู

ใชในสถานการณอื่นได้จะเห็นได้ว่าใหผลสอดคลองกันคือการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ 

โดยใชรูปแบบการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบ ซิปปา ท่ีผู้เรียนสามารถสร้างองคความรูด้วยตนเอง 

และสามารถเรียนรู้ร่วมกับบุคคลอื่นได้ ซึ่งเป็นวิธีหน่ึงท่ีจะช่วยส่งเสริมการใช้ทักษะและกระบวนการ

ต่าง ๆ เพื่อแสวงหาความรู้ ตลอดจนถึงการน าไปประยุกต์ใช้อย่างเหมาะสม และส่งผลให้ผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนของผู้เรียนสูงขึ้น ด้วยเหตุน้ีผู้วิจัยจึงได้ศึกษาคนคว้าสนใจพัฒนาแผนการจัดกิจกรรมการ

เรียนรู เร่ือง การให้เหตุผลทางเรขาคณิต ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2 ในคร้ังน้ีเพื่อน าไปใชในการพัฒนา

กิจกรรมการเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรูคณิตศาสตร์ต่อไป 

 

2.8 กรอบแนวคิดการวิจัย 

 

 ในการวิจัยคร้ังน้ี ผู้วิจัยได้ท าการศึกษาเอกสารและงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง เกี่ยวข้องกับการพัฒนา

กิจกรรมการเรียนรู้แบบซิปปา เร่ืองการให้เหตุผลทางเรขาคณิต กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์  

ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2 ผู้วิจัยได้เห็นแนวทางรูปแบบการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบซิปปา 

ทิศนา แขมมณี (2561, น. 282 - 284) ได้กล่าวถึง แนวคิดจ านวนหน่ึงสามารถใช้ได้ผลดีตลอดมาจึง

ได้น าแนวคิดเหล่าน้ันมาประสานกัน ท าให้เกิดเป็นแบบแผนขึ้น แนวคิด 5 แนวคิด ได้แก่ (1) แนวคิด

การสร้างความรู้ (C) (2) แนวคิดเกี่ยวกับกระบวนการกลุ่มและการเรียนรู้แบบร่วมมือ (I) (3) แนวคิด
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เกี่ยวกับความพร้อมในการเรียนรู้ (P) (4) แนวคิดเกี่ยวกับการเรียนรู้กระบวนการ (P) และ (5) แนวคิด

เกี่ยวกับการถ่ายโอนการเรียนรู้ (A) ผู้วิจัยจึงได้ใช้แนวคิดดังกล่าวประกอบการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

โดยผู้สอนได้จัดกิจกรรมท่ีเน้นผู้เรียนเป็นส าคัญซึ่งเป็นหลักการแสวงหาความรู้ด้วยตนเอง โดยผู้เรียน

ได้สร้างองค์ความรูด้วยตนเอง มีปฏิสัมพันธ์กับสิ่งแวดล้อมรอบตัว การวางแผนร่วมกัน มีการแลกเปลี่ยน

เรียนรูซึ่งกันและกัน ผ่านกระบวนการคิดท่ีกลั่นกรองแล้ว เกิดความเข้าใจและจดจ าในสิ่งท่ีผู้เรียนได้

เรียนรูได้เป็นอย่างดี สามารถถ่ายโอนการเรียนรูไปใชในสถานการณอื่นได้ จะเห็นได้ว่าให้ผลสอดคล้อง

กัน คือ การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ โดยใชรูปแบบการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบ

ซิปปา ท่ีผู้เรียนสามารถสร้างองคความรูด้วยตนเอง และสามารถเรียนรู้ร่วมกับบุคคลอื่นได้ ซึ่งเป็นวิธี

หน่ึงท่ีจะช่วยส่งเสริมการใช้ทักษะและกระบวนการต่าง ๆ เพื่อแสวงหาความรู้ ตลอดจนถึงการน าไป

ประยุกต์ใช้อย่างเหมาะสม จึงได้น าขั้นตอนของทฤษฎีการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบซิปปามาใช้ใน

การพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้ในคร้ังน้ี ซึ่งมีข้ันตอน 7 ขั้นตอน ดังน้ี 

 ขั้นที่ 1 การทบทวนความรู้เดิม หมายถึง การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ผู้สอนจัดให้ผู้เรียนได้น า

ความรู้เดิมท่ีได้ท าความเข้าใจในเร่ืองเน้ือหาบทเรียน เพื่อช่วยให้ผู้เรียนมีความพร้อมในการเช่ือมโยง

ความรู้เดิมกับความรู้ใหม่ ซึ่งผู้สอนใช้วิธีการท่ีหลากหลายในการจัดกิจกรรม โดยใช้วิธีสนทนาซักถาม

ความรู้เดิม เปิดโอกาสให้ผู้เรียนเล่าประสบการณ์เดิม  

 ขั้นที่ 2 การแสวงหาความรู้ใหม่ หมายถึง การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ผู้สอนจัดให้ผู้เรียนได้

ท าการศึกษาค้นคว้าแสวงหาความรู้ใหม่ โดยฟังค าแนะน า ค าอธิบายจากผู้สอน ศึกษาจากเอกสาร แหล่ง

ความรู้ต่าง ๆ ซึ่งผู้สอนอาจจัดเตรียมมาให้ผู้เรียน เช่น ใบความรู้ วิธีการสืบค้นข้อมูล จากบุคคลท่ีมี

ความรู้ในเร่ืองน้ัน จากสื่อการเรียนรู้ในรูแบบต่าง ๆ เพื่อให้ผู้เรียนได้รับความรู้ความเข้าใจเพิ่มขึ้น 

 ขั้นที่ 3 การศึกษาท าความเข้าใจข้อมูล/ความรู้ใหม่ และเช่ือมโยงความรู้ใหม่กับความรู้เดิม 

หมายถึง การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ผู้สอนจัดให้ผู้เรียนได้ท าการศึกษาความเข้าใจ และเช่ือมโยงความรู้

ใหม่กับความรู้เดิม โดยผู้เรียนจะต้องมีความรู้ใหม่ท่ีหามาได้โดยการอาศัยการเช่ือมโยงจากความรู้เดิม 

และใช้ความสามารถในการให้เหตุผลในการสรุปความเข้าใจเกี่ยวกับข้อมูลน้ัน 

 ขั้นที่ 4 การแลกเปลี่ยนความรู้ความเข้าใจกับกลุ่ม หมายถึง การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ผู้สอน

จัดให้ผู้เรียนได้ท าการแลกเปลี่ยนความรู้และความเข้าใจกับกลุ่มโดยการอาศัยกลุ่มเป็นเคร่ืองมือใน

การตรวจสอบความรู้และความเข้าใจของตนเองท่ีผู้เรียนได้สร้างขึ้น รวมท้ังขยายความรู้ความเข้าใจ
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ของตนเองให้กว้างขึ้นซึ่งจะช่วยให้ผู้เรียนได้แบ่งปันความรู้และความเข้าใจของตนเองให้กับผู้อื่นได้ 

และได้รับประโยชน์จากความรู้และความเข้าใจของผู้อื่นไปพร้อม ๆ กัน 

 ขั้นที่ 5 การสรุปและจัดระเบียบความรู้ และวิเคราะห์กระบวนการเรียนรู้ หมายถึง การจัด

กิจกรรมการเรียนรู้ในขั้นน้ีเป็นขั้นท่ีผู้สอนจัดให้ผู้เรียนได้สรุปความรู้ประเด็นส าคัญท่ีได้รับท้ังหมด   

ท้ังความรู้เดิมและความรู้ใหม่ โดยการจัดสิ่งท่ีเรียนมาให้เป็นระบบระเบียบ เพื่อเป็นการสรุปสาระส าคัญ

ของเร่ือง เน้ือหา และบทเรียน เช่น ผู้เรียนและผู้สอนร่วมกันสรุป หรือสรุปเป็นขั้นตอนการคิด เป็นต้น 

เพื่อช่วยให้ผู้เรียนจดจ าสิ่งท่ีเรียนรู้ได้ง่าย 

 ขั้นที่ 6 การปฏิบัติ และ/หรือการแสดงผลงาน หมายถึง การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ผู้สอน

จัดให้ผู้เรียนได้ปฏิบัติ และ/หรือการแสดงผลงาน เป็นการเปิดโอกาสให้ผู้เรียนแสดงผลงานการสร้าง

ความรู้ของตนให้ผู้อื่นรับรู้ หรือเป็นการตรวจสอบความรู้และความเข้าใจของผู้เรียน โดยการท าใบงาน 

ใบกิจกรรม แบบฝึกหัด หรือการอภิปราย เป็นต้น ซึ่งเป็นการส่งเสริมให้ผู้เรียนมีความคิดสร้างสรรค์ 

และมีการประเมินผลโดยใช้เกณฑ์ท่ีเหมาะสม 

 ขั้นที่ 7 การประยุกต์ใช้ความรู้ หมายถึง การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ผู้สอนจัดให้ผู้เรียนได้

ประยุกต์ใช้ความรู้เป็นการส่งเสริมให้ผู้เรียนได้ฝึกฝนความรู้และความเข้าใจของผู้เรียนไปใช้ในสถานการณ์

ต่าง ๆ ท่ีหลากหลายเพื่อเพิ่มความช านาญ ความเข้าใจ ซึ่งผู้สอนให้ผู้เรียนได้ท ากิจกรรมเพิ่มเติม   

โดยการท าใบกิจกรรม ท าแบบฝึกเสริมทักษะ หรือท าแบบฝึกหัด ผู้วิจัยยึดกรอบแนวคิดในการวิจัย 

ดังภาพท่ี 2.2 
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        ตัวแปรต้น            ตัวแปรตาม 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 2.2 กรอบแนวคิดการวิจัย 

รูปแบบการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

การจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบซิปปา 

ขั้นที่ 1 การทบทวนความรู้เดิม 

ขั้นที่ 2 การแสวงหาความรู้ใหม่ 

ขั้นที่ 3 การศึกษาท าความเข้าใจขอ้มูล/ความรู้ใหม่  

         และเช่ือมโยงความรู้ใหมก่ับความรู้เดิม 

ขั้นที่ 4 การแลกเปล่ียนความรู้ความเข้าใจกักลุ่ม 

ขั้นที่ 5 การสรุปและจัดระเบียบความรู้ และ 

          วิเคราะห์กระบวนการเรียนรู ้

ขั้นที่ 6 การปฏิบัติ และ/หรือการแสดงผลงาน 

ขั้นที่ 7 การประยุกต์ใช้ความรู้ 

การจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบปกติ 

ขั้นที่ 1 ขั้นน า กิจกรรมเข้าสู่บทเรียน 

ขั้นที่ 2 ขั้นสอน กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน 

ขั้นที่ 3 ขั้นสรุป กิจกรรมความคิดรวมยอด 

 

1. ความสามารถในการให้

เหตุผล 

2. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

3. ความพึงพอใจของนักเรียน 

ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2 ต่อ

กิจกรรมการเรียนรู้       

แบบซิปปาท่ีพัฒนาขึ้น 
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บทท่ี 3 

วิธีด ำเนินกำรวิจัย 

 
 การวิจัยเรื่อง การพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้แบบซิปปา เรื่องการให้เหตุผลทางเรขาคณิต กลุ่ม

สาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ได้ด าเนินการตามล าดับ ดังนี้ 

 

ระยะที่ 1 พัฒนำกิจกรรมกำรเรียนรู้แบบซิปปำ เรื่องกำรให้เหตุผลทำงเรขำคณิต   

กลุ่มสำระกำรเรียนรู้คณิตศำสตร์ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 2  

 

 ขั้นที่ 1 วิเคราะห์และสังเคราะห์แนวทางการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบซิปปา เรื่องการให้เหตุผล

ทางเรขาคณิต กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2  

  1. แหล่งข้อมูล ได้แก่  

   1.1 เอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวข้องกับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบซิปปา  

   1.2 ผู้ทรงคุณวุฒิด้านเนื้อหาทางคณิตศาสตร์ จ านวน 3 ท่าน ดังนี้ 

    1.2.1 นางรัศมี เสนาะเสียง ต าแหน่ง ครู วิทยฐานะเชี่ยวชาญ กลุ่มสาระการเรียนรู้

คณิตศาสตร์ โรงเรียนบัวขาว สังกัดองค์การบริหารส่วนจังหวัดกาฬสินธุ์ การศึกษา ปริญญาตรี (ค.บ.) 

คณิตศาสตร์ /วัดผลทางการศึกษา ปริญญาโท (ค.ม.) หลักสูตรและการสอนผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหา 

    1.2.2 นางสาวอวยชัย สุขสวาง ต าแหน่ง ครู วิทยฐานะ ครูช านาญการพิเศษ       

กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ โรงเรียนบัวขาว สังกัดองค์การบริหารส่วนจังหวัดกาฬสินธุ์ การศึกษา 

ปริญญาตรี (ค.บ.) สาขาคณิตศาสตร์ ปริญญาโท (ศษ.ม.) สาขาการบริหารการศึกษา ผู้เชี่ยวชาญด้าน

เนื้อหา  

    1.2.3 นางสาวเกษร ธรรมเกษร ต าแหน่ง ครู วิทยฐานะ ครูช านาญการพิเศษ   

กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ โรงเรียนเทศบาล 2 วัดสว่างคงคา ส านักงานการศึกษา เทศบาลเมือง

กาฬสินธุ์ การศึกษา ปริญญาตรี (ค.บ.) สาขาคณิตศาสตร์ ปริญญาโท (ศษ.ม.) สาขาการวัดผลการศึกษา 

ผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหา 
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  2. เครื่องมือวิจัย ได้แก่ แบบสัมภาษณ์ เรื่องการให้เหตุผลทางเรขาคณิต กลุ่มสาระการเรียนรู้

คณิตศาสตร์ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 

  3. การสร้างและหาคุณภาพแบบสัมภาษณ์ 

   3.1 ศึกษาวิธีสร้างแบบสัมภาษณ์ จากต ารา ทีเ่กี่ยวข้องกับแบบสัมภาษณ์ 

   3.2 ก าหนดประเด็นที่เกี่ยวข้องกับสภาพปัญหา เรื่อง การให้เหตุผลทางเรขาคณิต   

กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 

   3.3 น าแบบสัมภาษณ์ เสนออาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ เพ่ือตรวจสอบความถูกต้อง 

และความเหมาะสม แล้วท าตามปรับปรุงตามข้อเสนอแนะ 

   3.4 จัดพิมพ์แบบสัมภาษณ์สารฉบับสมบูรณ์ เพ่ือน าไปเก็บรวบรวมข้อมูลต่อไป 

  4. การเก็บรวบรวมข้อมูล 

  ในการเก็บรวบรวมข้อมูลครั้งนี้ผู้วิจัยได้รวบรวมเอกสาร งานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการจัดกิจกรรม

การเรียนรู้แบบซิปปา  

   4.1 ท าการอ่านเอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวข้องแล้วท าการบันทึกตามประเด็น 

   4.2 ขอหนังสือจากคณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม เพ่ือขอความ

อนุเคราะห์ในการเก็บรวบรวมข้อมูลต่อผู้อ านวยการโรงเรียน 

   4.3 ผู้วิจัยนัดหมายเวลา และสถานที่ กับกลุ่มผู้ให้ข้อมูลเพื่อท าการสัมภาษณ์ 

   4.4 ผู้วิจัยด าเนินการสัมภาษณ์ กลุ่มผู้ให้ข้อมูลตามเวลาและสถานที่ ที่นัดหมาย สภาพ

ปัญหาในการจัดการเรียนการสอนของนักเรียน เรื่องการให้เหตุผลทางเรขาคณิต กลุ่มสาระการเรียนรู้

คณิตศาสตร์ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 

  5. การวิเคราะห์ข้อมูลใช้การวิเคราะห์เนื้อหา (Content Analysis)  

  ผู้วิจัยวิเคราะห์ข้อมูลที่ได้จากการสัมภาษณ์ผู้ทรงคุณวุฒิ โดยสรุปเนื้อหา 2 ประเด็น คือ สื่อ

ที่ใช้ประกอบการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ได้แก่ ใบความรู้ ใบงาน ใบกิจกรรม สื่อเทคโนโลยี หนังสือเรียน 

เอกสาร และกระบวนการวัดและประเมินผลผู้เรียน ต้องวัดและประเมินผลผู้เรียนอย่างต่อเนื่อง ตั้งแต่

การเริ่มกิจกรรมการเรียนรู้จนกระท้ังจบกิจกรรม ซึ่งต้องใช้รูปแบบหลากหลาย อาทิ การร่วมกิจกรรม 

การท าใบงาน และการทดสอบ 
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 ขั้นที่ 2 พัฒนากิจกรรมการเรียนรู้แบบซิปปา เรื่องการให้เหตุผลทางเรขาคณิต กลุ่มสาระการ

เรียนรู้คณิตศาสตร์ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 

  1. แหล่งข้อมูล ได้แก่ ผู้เชี่ยวชาญด้านการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบซิปปา ด้านวิจัยและ

ประเมินผลการศึกษา และด้านเนื้อหาทางคณิตศาสตร์ จ านวน 5 คน 

  2. เครื่องมือวิจัย ได้แก่ แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบซิปปา การให้เหตุผลทางเรขาคณิต 

กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 และแบบประเมินความเหมาะสม

ของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

  3. วิธีสร้างและหาคุณภาพของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบซิปปา 

   3.1 ศึกษาแนวคิดและทฤษฎีที่เกี่ยวข้องกับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบซิปปา และ

แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบซิปปา จากต ารา 

   3.2 ท าการวิเคราะห์หลักสูตร เพ่ือก าหนดเนื้อหา และจุดประสงค์การเรียนรู้ เรื่อง การให้

เหตุผลทางเรขาคณิต กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ตามตารางที่ 3.1 
 

ตำรำงท่ี 3.1  

วิเคราะห์หลักสูตรกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 

เนื้อหา จุดประสงค์การเรียนรู้ 
จ านวนแผน/

ชั่วโมง 

1. ความรู้พื้นฐานเกี่ยวกับ  

   การให้เหตุผลทาง 

   เรขาคณิต 

นักเรียนสามารถ 

1. สร้างข้อความคาดการณ์ในสถานการณ์ที่ก าหนดให้ 

2. บอกข้อความที่เป็น “เหตุ” และข้อความที่เป็น 

“ผล” ของประโยคมีเงื่อนไขท่ีก าหนดให้ 

3. เขียนบทกลับของประโยคมีเงื่อนไข 

4. เขียนบทนิยามที่อยู่ในรูป “ก็ต่อเมื่อ” ให้เป็น

ประโยคมีเงื่อนไข 2 ประโยค 

5. ใช้บทนิยาม สมบัติของจ านวน และสมบัติทาง

เรขาคณิต ในการให้เหตุผลทางเรขาคณิต 

1/2 

       (ต่อ) 
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ตำรำงท่ี 3.1 (ต่อ)   

เนื้อหา จุดประสงค์การเรียนรู้ 
จ านวนแผน/

ชั่วโมง 

2. การสร้างและการให้เหตุผล

เกี่ยวกับการสร้าง 

นักเรียนสามารถให้เหตุผลเกี่ยวกับการสร้าง

พ้ืนฐานทางเรขาคณิต สร้างรูปสามเหลี่ยม

และรูปสี่เหลี่ยมตามเงื่อนไขท่ีก าหนดให้ 

และให้เหตุผลเกี่ยวกับการสร้างนั้น 

3/6 

3. การให้เหตุผลเกี่ยวกับรูป

สามเหลี่ยมและรูปสี่เหลี่ยม 

นักเรียนสามารถน าทฤษฎีบทเกี่ยวกับความ

เท่ากันทุกประการของรูปสามเหลี่ยม  

   เส้นขนาน และสมบัติของรูปสามเหลี่ยม           

   และรูปสี่เหลี่ยมไปใช้ในการให้เหตุผล 

3/6 

 

   3.3 น าผลการวิจัยขั้นที่ 1 มายกร่างแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ โดยแต่ละแผนประกอบ

ไปด้วย สาระการเรียนรู้ จุดประสงค์การเรียนรู้ กระบวนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ มีขั้นตอนดังนี้   

ขั้นที่ 1 การทบทวนความรู้เดิม ขั้นที่ 2 การแสวงหาความรู้ใหม่ ขั้นที่ 3 การศึกษาท าความเข้าใจข้อมูล/

ความรู้ใหม่ และเชื่อมโยงความรู้ใหม่กับความรู้เดิม ขั้นที่ 4 การแลกเปลี่ยนความรู้ความเข้าใจกับกลุ่ม 

ขั้นที่ 5 การสรุปและจัดระเบียบความรู้ และวิเคราะห์กระบวนการเรียนรู้  ขั้นที่ 6 การปฏิบัติและ/

หรือการแสดงผลงาน และข้ันที่ 7 การประยุกต์ใช้ความรู้ สื่อการเรียนรู้ และการวัดและประเมินผล 

   3.4 น าแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่สร้างขึ้นน าเสนออาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ 

เพ่ือตรวจสอบความถูกต้อง และความเหมาะสม แล้วท าการปรับปรุงตามข้อเสนอแนะ และสร้างแบบ

ประเมินความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรู้ตามองค์ประกอบของแผนการจัดกิจกรรมการ

เรียนรู้เป็นแบบมาตรประมาณค่า (Rating Scale) 5 ระดับ 

   3.5 น าแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ปรับปรุงแก้ไขแล้ว พร้อมแบบประเมินความ

เหมาะสมของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้เสนอผู้เชี่ยวชาญ จ านวน 5 ท่าน ดังนี้ 
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    3.5.1 นางวัฒนาพร รังคะราช ต าแหน่ง ครู วิทยฐานะ ช านาญการพิเศษ กลุ่มสาระ

การเรียนรู้คณิตศาสตร์ โรงเรียนเนินยางประชาสามัคคี สังกัดองค์การบริหารส่วนจังหวัดกาฬสินธุ์ 

การศึกษา ปริญญาตรี (ค.บ.) สาขาคณิตศาสตร์ ปริญญาโท (ศษ.ม.) สาขาหลักสูตรและการสอน 

ผู้เชี่ยวชาญด้านหลักสูตร  

    3.5.2 นางกาญจนา ลาภบุญเรือง ต าแหน่ง ครู วิทยฐานะ ช านาญการพิเศษ โรงเรียน

กาฬสินธุ์พิทยาสรรพ์ ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษากาฬสินธุ์ เขต 24 การศึกษา ปริญญาตรี 

(ศษ.บ.) สาขาคณิตศาสตร์ ปริญญาโท (ศษ.ม.) สาขาหลักสูตรและการสอน ผู้เชี่ยวชาญด้านหลักสูตร 

    3.5.3 นายอรุณ อ่ิมสง่า ต าแหน่ง รองผู้อ านวยการสถานศึกษา วิทยฐานะ        

รองผู้อ านวยการช านาญการพิเศษ โรงเรียนเนินยางประชาสามัคคี สังกัดองค์การบริหารส่วนจังหวัด

กาฬสินธุ์ การศึกษา ปริญญาตรี (ค.บ.) สาขาคณิตศาสตร์ ปริญญาโท (ศษ.ม.) สาขาการบริหารการศึกษา 

ผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหา 

    3.5.4 นางสาวสุดา สายสินธุ์ ต าแหน่ง ครู วิทยฐานะช านาญการพิเศษ กลุ่มสาระ

การเรียนรู้คณิตศาสตร์ โรงเรียนเนินยางประชาสามัคคี สังกัดองค์การบริหารส่วนจังหวัดกาฬสินธุ์ 

การศึกษา ปริญญาตรี (ค.บ.) สาขาคณิตศาสตร์ ปริญญาโท (กศ.ม.) สาขาการบริหารการศึกษา 

ผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหา  

    3.5.5 นางสุภาวดี วรรัตน์ วุฒิการศึกษา ต าแหน่ง ครู วิทยฐานะช านาญการพิเศษ 

โรงเรียนถ้ าปลาวิทยายน ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษากาฬสินธุ์ เขต 1 การศึกษา 

ปริญญาตรี (ศษ.บ.) สาขาการประถมศึกษา ปริญญาโท (ศษ.ม.) สาขาการวัดและประเมินผลการศึกษา 

ผู้เชี่ยวชาญด้านการวัดและประเมินผล  

   แล้วน าผลการประเมินความเหมาะสม จากผู้เชี่ยวชาญทั้ง 5 ท่าน มาหาค่าเฉลี่ย      

โดยค่าเฉลี่ยความเหมาะสมของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้มีค่าตั้งแต่ 3.51 ขึ้นไป (บุญชม ศรีสะอาด, 

2556, น. 103) จึงจะถือว่าแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้เหมาะสมและท าการปรับปรุงแก้ไขตาม

ข้อเสนอแนะ พบว่า ค่าเฉลี่ยความเหมาะสมมากที่สุด คือ ข้อที่1.2 ข้อที่2.1 และข้อที่5.2 มีค่าเท่ากับ 

4.80 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานมีค่าเท่ากับ 0.45 ( X = 4.80, S.D. = 0.45) ซึ่งอยู่ในระดับมากที่สุด และ

ค่าเฉลี่ยความเหมาะสมน้อยที่สุด คือ ข้อที่7.8 มีค่าเท่ากับ 3.80 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานมีค่าเท่ากับ 

0.50 (X = 3.80, S.D. = 0.50) ซึ่งอยู่ในระดับมาก ดังตารางที่ จ.2 (ภาคผนวก จ หน้า 259-262)  
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   3.6 จัดพิมพ์แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ฉบับสมบูรณ์ เพ่ือน าไปใช้กับกลุ่มตัวอย่าง

ต่อไป 

  4. การเก็บรวบรวมข้อมูล 

   4.1 ขอหนังสือจากคณะครุศาสตร์ถึงผู้เชี่ยวชาญ เพื่อขอความอนุเคราะห์ในการประเมิน

แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

   4.2 น าแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้พร้อมแบบประเมินความเหมาะสม ให้ผู้เชี่ยวชาญ

ท าการประเมินความเหมาะสม 

  5. การวิเคราะห์ข้อมูล 

  น าผลการประเมินความเหมาะสมของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้มาหาค่าเฉลี่ยและส่วน

เบี่ยงเบนมาตรฐาน  

 

ระยะที่ 2 เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียนและควำมสำมำรถในกำรให้เหตุผลของ

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 2 หลังเรียนด้วยกิจกรรมกำรเรียนรู้แบบซิปปำ กับกิจกรรม

กำรเรียนรู้แบบปกติ และศึกษำควำมพึงพอใจของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 2  

 

 1. ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 

  1.1 ประชากรที่ใช้ในการวิจัยในครั้งนี้ ได้แก่ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ภาคเรียนที่ 2   

ปีการศึกษา 2562 โรงเรียนเนินยางประชาสามัคคี มีการจัดชั้นเรียนแบบคละความสามารถ เก่ง   

ปานกลาง อ่อน จ านวน 3 ห้องเรียน จ านวนนักเรียนทั้งหมด 74 คน  

  1.2 กลุ่มตัวอย่างใช้ในการวิจัยในครั้งนี้ ได้แก่ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ภาคเรียนที่ 2 

ปีการศึกษา 2562 โรงเรียนเนินยางประชาสามัคคี จ านวน 2 ห้องเรียน ได้แก่  

   1.1.1 กลุ่มทดลอง 1 ห้องเรียน คือ ห้อง 2/1 จ านวน 30 คน จัดกิจกรรมการเรียนรู้

แบบซิปปา  

   1.1.2 กลุ่มควบคุม 1 ห้องเรียน คือ ห้อง 2/2 จ านวน 22 คน จัดกิจกรรมการเรียนรู้

แบบปกติ ซึ่งได้มาโดยการสุ่มแบบกลุ่ม (Cluster Random Sampling)  
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 2. เครื่องมือวิจัย 

  2.1 แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ จ านวน 7 แผน 

  2.2 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

  2.3 แบบทดสอบวัดความสามารถในการให้เหตุผล 

  2.4 แบบสอบถามความพึงพอใจต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบซิปปา 

 3. วิธีสร้างและหาคุณภาพเครื่องมือ 

  3.1 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

   3.1.1 ศึกษาแนวคิด และทฤษฎีที่เกี่ยวข้องกับการสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียน จากเอกสาร ต ารา 

   3.1.2 ศึกษาวิธีสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและท าการวิเคราะห์หลักสูตร 

เพ่ือก าหนดเนื้อหา จุดประสงค์การเรียนรู้ และจ านวนข้อสอบ ตามตารางที่ 3.2 

 

ตำรำงท่ี 3.2  

วิเคราะห์แบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 

เนื้อหา จุดประสงค์การเรียนรู ้
จ านวนข้อสอบ

ที่ออก 

จ านวนข้อสอบที่

ต้องการจริง 

 1. ความรู้พื้นฐาน

เกี่ยวกับการให้เหตุผล

ทางเรขาคณติ 

 

นักเรียนสามารถ 

1. สร้างข้อความคาดการณ์ในสถานการณ์ที่ก าหนดให ้

2. บอกข้อความที่เป็น "เหตุ" และข้อความที่เป็น "ผล" 

ของประโยคมเีงื่อนไขที่ก าหนดให ้

3. เขียนบทกลับของประโยคมีเง่ือนไข 

4. เขียนบทนิยามที่อยู่ในรูป “ก็ต่อเมื่อ ”ให้เป็นประโยค

มีเง่ือนไข  2 ประโยค 

5. ใช้บทนิยาม สมบัติของจ านวน และสมบัติทาง

เรขาคณิต ในการให้เหตุผลทางเรขาคณิต 

10 7 

(ต่อ) 
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ตำรำงท่ี 3.2 (ต่อ) 

เนื้อหา จุดประสงค์การเรียนรู ้
จ านวนข้อสอบ

ที่ออก 

จ านวนข้อสอบที่

ต้องการจริง 

2. การสร้างและการให้

เหตุผลเกี่ยวกับการสร้าง 

นักเรียนสามารถ 

1. ให้เหตุผลเกี่ยวกับการสร้างพ้ืนฐานทางเรขาคณติ 

2. สร้างรูปสามเหลี่ยมและรูปสี่เหลี่ยมตามเงื่อนไขที่

ก าหนดให้ และใหเ้หตผุลเกี่ยวกับการสร้างนั้น 

18 13 

3. การให้เหตผุลเกีย่วกับรูป

สามเหลี่ยมและรูปสี่เหลี่ยม 

นักเรียนสามารถน าทฤษฎีบทเกี่ยวกับความเท่ากัน

ทุกประการของรูปสามเหลี่ยม เสน้ขนาน และ

สมบัติของรูปสามเหลีย่มและรูปสี่เหลี่ยมไปใช้ใน

การให้เหตผุล 

17 10 

รวม 45 30 

     
 

   3.1.3 ท าการเขียนข้อสอบแบบเลือกตอบ 4 ตัวเลือก ตามตารางในข้อ 3.1.2 

ยกตัวอย่าง เช่น จากรูป ก าหนดให้ 1̂ = 4̂ หาขนาดของ 2̂ + 3̂ เท่ากับข้อใด 

 
 

      ก. 90°    ข. 120° 

      ค. 150°    ง. 180° 

   โดยใช้เกณฑ์การให้คะแนน ตอบถูกได้ 1 คะแนน ตอบผิดได้ 0 คะแนน 

   3.1.4 น าแบบทดสอบที่สร้างขึ้นน าเสนออาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ เพ่ือตรวจสอบ

ความถูกต้อง และความเหมาะสม แล้วท าการปรับปรุงตามข้อเสนอแนะ 

   3.1.5 น าแบบทดสอบที่ปรับปรุงแก้ไขแล้ว เสนอผู้เชี่ยวชาญ 5 ท่าน (ชุดเดิม) เพ่ือ

ตรวจสอบความเที่ยงตรงตามเนื้อหา โดยใช้ดุลยพินิจ ว่า ข้อสอบสอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้

หรือไม่ โดยให้คะแนนดังนี้ 
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      +1 แน่ใจว่าข้อสอบสอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 

         0 ไม่แน่ใจว่าข้อสอบสอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 

       -1 แน่ใจว่าข้อสอบไม่สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 

     แล้วน าผลการประเมินมาหาดัชนีความสอดคล้องระหว่างข้อสอบกับจุดประสงค์

การเรียนรู้ (IOC) โดย ค่า IOC มีค่าตั้งแต่ 0.50 ขึ้นไป และท าการปรับปรุงตามข้อเสนอแนะ พบว่ามี

ค่าอยู่ระหว่าง 0.60 – 1.00 ผ่านเกณฑ์ทุกข้อ 

   3.1.6 น าแบบทดสอบที่ปรับปรุงแล้ว ไปทดลองใช้ (Try out) กับนักเรียนระดับชั้น

มัธยมศึกษาปีที่ 2 ที่ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง จ านวน 22 คน แล้วน าผลมาวิเคราะห์คุณภาพรายข้อ คือ    

ค่าความยาก โดยมีเกณฑ์ 0.20 – 0.80 และค่าอ านาจจ าแนกของเบรนแนน โดยมีเกณฑ์ 0.20 – 1.00 

และคัดเลือกข้อสอบตามเกณฑ์ดังกล่าว จ านวน 30 ข้อ แล้วหาคุณภาพของแบบทดสอบทั้งฉบับ คือ 

ค่าความเชื่อมั่นของโลเวทท์ (rcc) พบว่า ค่าความยากแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนมีค่า

ตั้งแต่ 0.27 – 0.68 ค่าอ านาจจ าแนกมีค่าตั้งแต่ 0.20 – 0.69 และค่าความเชื่อมั่นของโลเวทท์ (rcc) 

ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนทั้งฉบับเท่ากับ 0.86 

   3.1.7 พิมพ์แบบทดสอบฉบับสมบูรณ์ เพ่ือน าไปใช้กับกลุ่มตัวอย่าง 

  3.2 แบบทดสอบวัดความสามารถในการให้เหตุผล 

   3.2.1 ศึกษาแนวคิดและทฤษฎีที่เกี่ยวข้องกับความสามารถในการให้เหตุผลจาก

เอกสาร ต ารา  

   3.2.2 ศึกษาการสร้างแบบทดสอบวัดความสามารถในการให้เหตุผลและท าการวิเคราะห์

หลักสูตร เพ่ือก าหนดบทนิยาม และจ านวนข้อสอบตามตารางที่ 3.3 
 

ตำรำงท่ี 3.3 

วิเคราะห์แบบทดสอบวัดความสามารถในการให้เหตุผล กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์  

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 

บทนิยาม 
จ านวนข้อสอบ 

ที่ออก 

จ านวนข้อสอบ 

ที่ต้องการจริง 

ความสามารถในการใหเ้หตผุล หมายถึง กระบวนการคดิ การอธิบาย 

การหาความสัมพันธ์ ท่ีผู้เรียนต้องอาศัย การคิด วิเคราะห์ แสดงถึง

ข้อสรุปที่สมเหตสุมผล เพื่อให้เกดิข้อเท็จจริง 

5 3 
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   3.2.3 เขียนข้อสอบความสามารถในการให้เหตุผล แบบแสดงวิธีท าตามตารางที่ 3.4 

พร้อมเกณฑ์การให้คะแนน ดังภาพที่ 3.4 ต่อไปนี้ 

  โจทย์ : จากรูป ก าหนดให้ AB ⃡    // CD ⃡    และ DE̅̅ ̅̅  พบ BC̅̅̅̅  ที่จุด E จงให้เหตุผลÊD = AB̂E + ED̂C 

  โจทย์ก ำหนด : จากรูป ก าหนดให้ AB ⃡    // CD ⃡    และ DE̅̅ ̅̅  พบ BC̅̅̅̅  ที่จุด E  

 

 
 
 

     โจทย์ต้องกำรหำ : ÊD = AB̂E + ED̂C  

           เขียนสัญลักษณ์แทนมุม :  

 

 

 

  ระบุบทนิยำม ทฤษฎี หรือสมบัติต่ำง ๆ ที่เกี่ยวข้องกับเรขำคณิต :  

     1. ถ้าเส้นตรงสองเส้นขนานกันและมีเส้นตัดแล้วมุมแย้งมีขนาดเท่ากัน 

     2. ขนาดของมุมภายนอกของรูปสามเหลี่ยมเท่ากับผลบวกของขนาดของมุมภายในที่ไม่ใช่มุม 

         ประชิดของมุมภายนอกนั้น 

     3. สมบัติของการเท่ากัน 

   แสดงกำรให้เหตุผล : 
   เนื่องจาก AB ⃡    // CD ⃡                                         (ก าหนดให)้ 
  DE̅̅ ̅̅  พบ BC̅̅̅̅  ที่จุด E                                 (ก าหนดให)้ 

  2̂ = 4̂                                                             (ถ้าเส้นตรงสองเส้นขนานกันและมเีส้น     

                                                          ตัดแล้วมุมแย้งมีขนาดเท่ากัน) 

  1̂ = 4̂ + 3̂                                                    (ขนาดของมุมภายนอกของรูป  
                                                          สามเหลีย่มเท่ากับผลบวกของ  
                                                          ขนาดของมุมภายในที่ไม่ใช่มุม 
                                                          ประชิดของมุมภายนอกนั้น) 
  ดังนั้น 1̂ = 2̂ + 3̂                                       (สมบัตขิองการเท่ากันโดยแทน 4̂ ด้วย 2̂) 
  หรือ BÊD = AB̂E + ED̂C                          (สมบัติของการเท่ากัน) 

 

ภาพที่ 3.1 ตัวอย่างข้อสอบความสามารถในการให้เหตุผล 
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ตำรำงท่ี 3.4 

เกณฑก์ารให้คะแนนความสามารถในการให้เหตุผลที่วิเคราะห์แบบทดสอบวัดความสามารถในการให้

เหตุผล กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 

คะแนน/ความหมาย ความสามารถในการให้เหตุผลที่ปรากฏให้เห็น 

4 / ดีมาก ตอบค าถามถูกต้องทั้งหมด มีการอ้างอิงใช้ทฤษฎีหรือนิยาม แสดงเหตุผล

ประกอบค าตอบได้สมบูรณ์ มีการอธิบายประกอบการตัดสินใจอย่าง

สมเหตุสมผล และชัดเจน 

3 / ดี ตอบค าถามถูกต้องทั้งหมด และแสดงเหตุผลประกอบค าตอบมีการอ้างอิง

ใช้ทฤษฎีหรือนิยาม การอธิบายประกอบการตัดสินใจ ถูกต้องบางส่วนได้

เกือบสมบูรณ์  

2 / พอใช้ ตอบค าถามถูกต้องบางส่วน และพยายามแสดงเหตุผลประกอบค าตอบแต่

ใช้ทฤษฎีหรือนิยาม การอธิบายประกอบการตัดสินใจ ไม่ถูกต้อง 

1 / ต้องปรับปรุง ตอบค าถามถูกต้องบางส่วนหรือไม่ถูกต้อง มีการให้เหตุผลการอธิบาย

ประกอบการตัดสินใจที่ไม่สมเหตุสมผลตามความคิดของบุคคล 

0 / ไมพ่ยายาม ไม่มีการตอบค าถาม ไม่แสดงแนวคิด และไม่มีการแสดงเหตุผลใด ๆ

ประกอบการตัดสินใจ 

 

   3.2.4 น าแบบทดสอบวัดความสามารถในการให้เหตุผลและเกณฑ์การให้คะแนนที่สร้าง

ขึ้นน าเสนออาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ เพื่อตรวจสอบความถูกต้อง และความเหมาะสม แล้วท าตาม

ปรับปรุงตามข้อเสนอแนะ 

   3.2.5 น าแบบทดสอบวัดความสามารถในการให้เหตุผลและเกณฑ์การให้คะแนนที่ปรับปรุง

แก้ไขแล้ว เสนอผู้เชี่ยวชาญ 5 ท่าน (ชุดเดิม) เพ่ือตรวจสอบความเที่ยงตรงตามเนื้อหา โดยใช้ดุลยพินิจ 

ว่าข้อสอบสอดคล้องกับนิยามศัพท์เฉพาะหรือไม่ โดยให้คะแนนดังนี้ 

     +1 แน่ใจว่าข้อสอบสอดคล้องกับนิยามศัพท์เฉพาะ 

       0 ไม่แน่ใจว่าข้อสอบสอดคล้องกับนิยามศัพท์เฉพาะ 

      -1 แน่ใจว่าข้อสอบไม่สอดคล้องกับนิยามศัพท์เฉพาะ 
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    แล้วน าผลการประเมินมาหาดัชนีความสอดคล้องระหว่างข้อสอบกับนิยาม (IOC) 

โดย ค่า IOC มีค่าตั้งแต่ 0.50 ขึ้นไป และท าการปรับปรุงตามข้อเสนอแนะ พบว่า ค่าดัชนีความสอดคล้อง

แบบทดสอบวัดความสามารถในการให้เหตุผลทุกข้อ มีค่าเท่ากับ 1.00 ซ่ึงผ่านเกณฑ์ 

   3.2.6 น าแบบทดสอบวัดความสามารถในการให้เหตุผลที่ปรับปรุงแล้ว ไปทดลองใช้ 

(Try out) กับนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ที่ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง จ านวน 22 คน แล้วน าผลมา

วิเคราะห์คุณภาพรายข้อ คือ ค่าความยาก โดยมีเกณฑ์ 0.20 – 0.80 และค่าอ านาจจ าแนกแบบอัตนัย 

โดยมีเกณฑ์ 0.20 – 1.00 และคัดเลือกข้อสอบตามเกณฑ์ดังกล่าว จ านวน 3 ข้อ แล้วหาคุณภาพของ

แบบทดสอบทั้งฉบับ คือ ค่าความเชื่อมั่นของคอนบาค (α ) พบว่าค่าความยากแบบทดสอบความสามารถ

ในการให้เหตุผล มีค่าตั้งแต่ 0.30 – 0.57 ค่าอ านาจจ าแนกมีค่าตั้งแต่ 0.41 – 0.91 และค่าความเชื่อมั่น

ของคอนบาค  (α )  ของแบบทดสอบความสามารถในการให้เหตุผลทั้งฉบับเท่ากับ 0.85 

   3.2.7 พิมพ์แบบทดสอบวัดความสามารถในการให้เหตุผลฉบับสมบูรณ์ เพ่ือน าไปใช้

กับกลุ่มตัวอย่างต่อไป 

  3.3 แบบสอบถามความพึงพอใจต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบซิปปา 

   3.3.1 ศึกษาแนวคิดและทฤษฎีที่เกี่ยวข้องกับความพึงพอใจจากเอกสาร ต ารา  

   3.3.2 ศึกษาวิธีสร้างแบบสอบถามความพึงพอใจและก าหนดประเด็นการสอบถาม

ความพึงพอใจ พร้อมนิยามประเด็นดังกล่าว 

   3.3.3 เขียนข้อค าถามตามนิยามประเด็นความพึงพอใจในข้อ 3.3.2 เป็นแบบมาตร

ประมาณค่า (Rating Scale) 5 ระดับ ดังนี้ 

     5  หมายถึง  มีความพึงพอใจมากที่สุด 

     4  หมายถึง  มีความพึงพอใจมาก 

     3  หมายถึง  มีความพึงพอใจปานกลาง 

     2  หมายถึง  มีความพึงพอใจน้อย 

     1  หมายถึง  มีความพึงพอใจน้อยที่สุด 

   3.3.4 น าแบบสอบถามความพึงพอใจที่สร้างขึ้นน าเสนออาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ 

เพ่ือตรวจสอบความถูกต้อง และความเหมาะสม แล้วท าการปรับปรุงตามข้อเสนอแนะ 
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   3.3.5 น าแบบสอบถามความพึงพอใจที่ปรับปรุงแก้ไขแล้ว เสนอผู้เชี่ยวชาญ 5 ท่าน 

(ชุดเดิม) เพ่ือตรวจสอบความเที่ยงตรงตามเนื้อหา โดยใช้ดุลยพินิจว่า ข้อค าถามสอดคล้องกับนิยาม

ของประเด็นที่สอบถามหรือไม่ โดยให้คะแนนดังนี้ 
 

     +1  แน่ใจว่าข้อค าถามสอดคล้องกับนิยามของประเด็นที่สอบถาม 

      0   ไม่แน่ใจว่าข้อค าถามสอดคล้องกับนิยามของประเด็นที่สอบถาม 

     -1   แน่ใจว่าข้อค าถามไม่สอดคล้องกับนิยามของประเด็นที่สอบถาม 
 

     แล้วน าผลการประมาณมาหาดัชนีความสอดคล้องระหว่างข้อค าถามสอดคล้อง

กับนิยามประเด็นที่สอบถาม โดย ค่า IOC มีค่าตั้งแต่ 0.50 ขึ้นไป และท าการปรับปรุงตามข้อเสนอแนะ 

พบว่า ค่าดัชนีความสอดคล้องแบบสอบถามความพึงพอใจ มีค่าอยู่ระหว่าง 0.60 - 1.00 ซ่ึงผ่านเกณฑ ์

   3.3.6 พิมพ์แบบสอบถามความพึงพอใจฉบับสมบูรณ์ เพ่ือน าไปใช้กับกลุ่มตัวอย่างต่อไป 

 4. แบบแผนการทดลอง 

 แบบการทดลองจริง (Tue - experimental Designs) เป็นการออกแบบการทดลองที่มีทั้ง

กระบวนการสุ่ม และมีกลุ่มควบคุม หมายถึง ในการทดลองจะมีกลุ่มตัวอย่างสองกลุ่ม คือ กลุ่มทดลอง 

และกลุ่มควบคุม และสมาชิกของทั้งสองกลุ่มได้มาจากกระบวนการสุ่มจากประชากรเข้าสู่กลุ่มตัวอย่าง 

และมีการสุ่มกลุ่มตัวอย่างเข้าสู่กลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุม ในการวิจัยครั้งนี้จะใช้แบบแผนการทดลอง 

คือ แบบแผนการทดลองการทดสอบหลังการทดลองแบบมีกลุ่มควบคุม (Posttest - Only Control 

Group Design) (อรัญ ซุยกระเดื่อง, 2557, น. 39) 

 

ตำรำงท่ี 3.5  

แบบแผนการทดลอง 

R X Opost1 

- Opost2 
  

 เมื่อ  X    แทน  ตัวแปรสาเหตุที่จัดกระท า (Treatment) 

    Opost1   แทน  ผลการทดสอบหลังทดลองของกลุ่มทดลอง  

    Opost2  แทน  ผลการทดสอบหลังทดลองของกลุ่มควบคุม  

    R    แทน  การสุ่มตัวอย่าง 
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 5. การเก็บรวบรวมข้อมูล 

  5.1 ขอหนังสือจากคณะครุศาสตร์ถึงผู้อ านวยการโรงเรียน เพ่ือขอความอนุเคราะห์ในการ

เก็บรวบรวมข้อมูล  

  5.2 จัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ จ านวน 7 แผน 

  5.3 ท าการทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ความสามารถในการให้เหตุผล และความพึง

พอใจ เมื่อจัดกิจกรรมการเรียนรู้เสร็จสิ้น 

 6. การวิเคราะห์ข้อมูล 

  6.1 วิเคราะห์คุณภาพเครื่องมือวิจัย ได้แก่ ความเที่ยงตรง (Validity) ความยาก (Difficulty) 

ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ความยาก (Difficulty) ของแบบทดสอบความสามารถใน

การให้เหตุผล อ านาจจ าแนก (Discrimination) ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน อ านาจ

จ าแนก (Discrimination) ของแบบทดสอบความสามารถในการให้เหตุผล ความเชื่อมั่น (Reliability) 

ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และความเชื่อมั่น (Reliability) ของแบบทดสอบความสามารถ

ในการให้เหตุผล 

  6.2 เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความสามารถในการให้เหตุผล ของนักเรียน

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 หลังเรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้แบบซิปปา กับกิจกรรมการเรียนรู้แบบปกติ 

ได้แก่ ร้อยละ ค่าเฉลี่ยเลขคณิต และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

  6.3 วิเคราะห์ความพึงพอใจของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ต่อกิจกรรมการเรียนรู้แบบ

ซิปปาที่พัฒนาขึ้น ได้แก่ ค่าเฉลี่ยเลขคณิต และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

 7. สถิติที่ใช้วิเคราะห์ข้อมูล 

  7.1 การหาค่าคุณภาพเครื่องมือวิจัย 

   7.1.1 ความเที่ยงตรง (Validity) โดยค านวณดัชนีความสอดคล้องระหว่างข้อสอบกับ

จุดประสงค์การเรียนรู้ (Index of Item Objective – congruence : IOC) (อรัญ ซุยกระเดื่อง, 2557, 

น. 44) 

     สูตรในการค านวณดัชนีความสอดคล้องระหว่างข้อสอบกับจุดประสงค์ การเรียนรู้ 

(IOC)  
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IOC = 
N
R  

 

     เมื่อ   IOC   แทน   ค่าดัชนีความสอดคล้องระหว่างข้อสอบกับ 

              จุดประสงค์การเรียนรู้ 

         R   แทน   ผลรวมของคะแนนความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ 

         N    แทน   จ านวนผู้เชี่ยวชาญ 
 

     โดยคัดเลือกข้อสอบที่มีค่า IOC ≥ 0.50 และปรับปรุงข้อสอบตามข้อเสนอแนะ

น าของผู้เชี่ยวชาญ และ 

     สูตรในการค านวณดัชนีความสอดคล้องระหว่างข้อค าถามกับนิยามประเด็น  (Index 

of Congruence : IOC) (อรัญ ซุยกระเดื่อง, 2557, น. 48) 

 

IOC = 
N
R  

 

     เมื่อ   ICO   แทน   ค่าดัชนีความสอดคล้องระหว่างข้อค าถามกับ 

              นิยามประเด็น  

        R   แทน   ผลรวมของคะแนนความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ 

        N    แทน   จ านวนผู้เชี่ยวชาญ 
 

     โดยคัดเลือกข้อค าถามที่มีค่า IOC ≥ 0.50 และปรับปรุงข้อสอบตามข้อเสนอแนะ

น าของผู้เชี่ยวชาญ 

   7.1.2 ความยาก (Difficulty) ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ (อรัญ ซุยกระเดื่อง, 2557, 

น. 44)  
 

P = 
N
R  

 

     เมื่อ  R   แทน   จ านวนคนตอบถูก 

        N   แทน   จ านวนคนสอบทั้งหมด 

(3-1) 

(3-2) 

(3-3) 
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     สูตรความยากของแบบทดสอบวัดความสามารถในการให้เหตุผล (อรัญ ซุยกระเดื่อง, 

2557, น. 45) 

 

p =
SH + SL − 2NXmin

2N(Xmax − Xmin)
 

 

    เมื่อ   SH     แทน   ผลรวมคะแนนในกลุ่มสูง 

       SL     แทน   ผลรวมคะแนนในกลุ่มต่ า 

       N     แทน   จ านวนคนในกลุ่มสูงหรือต่ า 

       Xmax และ Xmin  แทน   คะแนนสูงสุดและต่ าสุดในข้อนั้น 
 

   7.1.3 อ านาจจ าแนก (Discrimination) ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ (อรัญ ซุยกระเดื่อง, 

2557, น. 44)  
 

 B =
fp

np
−

ff
nf

 

 

     เมื่อ   fp    แทน    จ านวนคนในกลุ่มผ่านตอบถูก 

        ff    แทน    จ านวนคนในกลุ่มไม่ผ่านตอบถูก 

        np   แทน    จ านวนคนในกลุ่มผ่าน 

        nf    แทน    จ านวนคนในกลุ่มไม่ผ่าน 

     สูตร อ านาจจ าแนกของแบบทดสอบวัดความสามารถในการให้เหตุผล (อรัญ    

ซุยกระเดื่อง, 2557, น. 45)  
 

        D =
SH−SL

N(Xmax−Xmin)
 

 

    เมื่อ   SH     แทน   ผลรวมคะแนนในกลุ่มสูง 

       SL     แทน   ผลรวมคะแนนในกลุ่มต่ า 

       N     แทน   จ านวนคนในกลุ่มสูงหรือต่ า 

       Xmax และ Xmin  แทน   คะแนนสูงสุดและต่ าสุดในข้อนั้น 

(3-4) 

(3-5) 

(3-6) 
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    7.1.4 ความเชื่อมั่น (Reliability) ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน แบบอิง

เกณฑ์ (อรัญ ซุยกระเดื่อง, 2557, น. 45) 

 

rcc = 1 −
k ∑ Xi − ∑ Xi

2

(k − 1) ∑(Xi − c)2
 

 

     เมื่อ    k    แทน   จ านวนข้อสอบ 

         Xi   แทน   คะแนนแต่ละคน 

          c    แทน   คะแนนเกณฑ ์
 

     สูตร ความเชื่อมั่นของแบบทดสอบวัดความสามารถในการให้เหตุผล ดังนี้ ความ

เชื่อมั่น (∝) โดยการหาค่าสัมประสิทธิ์แอลฟาของครอนบาค ดังนี้ (อรัญ ซุยกระเดื่อง, 2557, น. 49) 

 

      ∝= [
k

k−1
] [1 −

∑ Si
2

St
2 ] 

 

    เมื่อ   k    แทน   จ านวนข้อสอบ 

        Si
2    แทน   ความแปรปรวนของคะแนนข้อที่ i 

        St
2    แทน   ความแปรปรวนของคะแนนรวม 

7.2 สถิติพ้ืนฐาน 

    7.2.1 ร้อยละ (%) เป็นสัดส่วนของจ านวนใด ๆ กับ 100 โดยใช้สูตรค านวณ ดังนี้ 

(อรัญ ซุยกระเดื่อง, 2557, น. 69) 
 

ร้อยละ (%) = f

N
× 100 

 
 

     เมื่อ    f    แทน   จ านวนใด ๆ ที่ต้องการหาร้อยละ 

           N   แทน   จ านวนทั้งหมด 

(3-7) 

(3-8) 

(3-9) 
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    7.2.2 ค่าเฉลี่ยเลขคณิต (Arithmetic Mean หรือ Mean) เป็นค่าที่ได้จากการน าค่า

ของข้อมูลทุกจ านวนมารวมกัน แล้วหารด้วยจ านวนข้อมูลทั้งหมด โดยใช้สัญลักษณ์และสูตรค านวณ 

ดังนี้ (อรัญ ซุยกระเดื่อง, 2557, น. 69 - 70) 

 

N
XX   

 

     เมื่อ   X    แทน   ค่าเฉลี่ยของกลุ่มตัวอย่าง 

        X   แทน   ผลรวมของข้อมูล 

        N   แทน   จ านวนของข้อมูลจากกลุ่มตัวอย่าง 
 

    7.2.3 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation : S.D.) เป็นค่าที่หาได้จากรากที่

สองของคะแนนเฉลี่ยทุกค่าที่เบี่ยงเบนไปจากค่าเฉลี่ยของข้อมูลยกก าลังสอง มีสูตรค านวณ ดังนี้ 

(อรัญ ซุยกระเดื่อง, 2557, น. 73) 

 

 กรณีท่ีข้อมูลมาจากกลุ่มตัวอย่าง S. D. = √
∑(X−X̅)2

n−1
 

 

     เมื่อ   S. D.  แทน   ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานของข้อมูลจาก 

               กลุ่มตัวอย่าง 

          X    แทน   ค่าเฉลี่ยเลขคณิตของข้อมูลจากกลุ่มตัวอย่าง

          n   แทน   จ านวนข้อมูลของกลุ่มตัวอย่าง 
 

  7.3 การทดสอบสมมติฐาน  

  การทดสอบทีกรณีกลุ่มเป็นอิสระต่อกัน กรณีความแปรปรวนไม่เท่ากัน Separate Variance 

t – test (Independent) โดยใช้สูตรของ (อรัญ ซุยกระเดื่อง, 2559, น. 80) ดังนี้ 

 

 

 

(3-10) 

(3-11) 
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t =
(X̅1− X̅2)−(μ̅1−μ̅2)

√
s1
2

n1
+

s2
2

n2

~tv เมื่อ 𝑣 =
(s1

2/n1+s2
2/n2)

2

(s1
2/n1)

2

n1−1
+

(s2
2/n2)

2

n2−1

 

 

     เมื่อ   t     แทน   ค่าสถิติทดสอบที 

         X̅1, X̅2  แทน   ค่าเฉลี่ยของกลุ่มตัวอย่างกลุ่มท่ี 1  

                และกลุ่มที่ 2  

        s1
2, s2

2   แทน   ความแปรปรวนของกลุ่มตัวอย่างกลุ่มท่ี 1  

               และกลุ่มที่ 2 

        n1, n2   แทน   ขนาดของกลุ่มตัวอย่างกลุ่มท่ี 1  

               และกลุ่มที่ 2 

        𝑣     แทน   องศาความเป็นอิสระ  

               (Degrees of freedom : df) 

(3-12) 
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บทที่ 4 

ผลการวิจัย 

 
 การวิจัยคร้ังน้ี เป็นการพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้แบบซิปปา เร่ือง การให้เหตุผลทางเรขาคณิต 

กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2 ผู้วิจัยได้วิเคราะห์ข้อมูลตามล าดับ 

ดังน้ี 

  1. สัญลักษณ์ท่ีใช้ในการน าเสนอผลการการวิเคราะห์ข้อมูล 

  2. ล าดับข้ันตอนในการน าเสนอผลการการวิเคราะห์ข้อมูล 

  3. ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

 

4.1 สัญลักษณ์ที่ใช้ในการน าเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

 

 N  แทน จ านวนนักเรียนในกลุ่มตัวอย่าง (กลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุม) 

 X   แทน คะแนนเฉลี่ย (Mean) 

 S.D. แทน ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 

 df  แทน องศาความเป็นอิสระ (Degrees of Freedom) 

 rxy  แทน สัมประสิทธิ์สหสัมพันธ์ 
 F  แทน สถิติ (F-test) ท่ีใช้ในการพิจารณา 

 t  แทน สถิติท่ีใช้ในการพิจารณา Independent Samples t-test 

 

4.2 ล าดับข้ันตอนในการน าเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

 

 การพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้แบบซิปปา เร่ือง การให้เหตุผลทางเรขาคณิต กลุ่มสาระการเรียนรู้

คณิตศาสตร์ ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2 ผู้วิจัยได้น าเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูลตามล าดับขั้นตอน

การวิจัย 2 ขั้นตอน ดังน้ี 
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  ระยะที่ 1 ผลการพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้แบบซิปปา เร่ืองการให้เหตุผลทางเรขาคณิต 

กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2 

   ขั้นที่ 1 ผลการวิเคราะห์และสังเคราะห์แนวทางการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบซิปปา 

เร่ือง การให้เหตุผลทางเรขาคณิต กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2 

   ขั้นที่ 2 ผลการพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้แบบซิปปา เร่ืองการให้เหตุผลทางเรขาคณิต

กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2 

 ระยะที่ 2 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความสามารถในการให้เหตุผลของ

นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2 หลังเรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้แบบซิปปา กับกิจกรรมการเรียนรู้ 

แบบปกติ และศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2 ต่อกิจกรรมการเรียนรู้แบบซิปปา

ท่ีพัฒนาขึ้น 

 

4.3 ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

 

 ระยะที่ 1 ผลการพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้แบบซิปปา เร่ือง การให้เหตุผลทางเรขาคณิต 

กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 

  ขั้นที่ 1 ผลการวิเคราะห์และสังเคราะห์แนวทางการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบซิปปาเร่ือง 

การให้เหตุผลทางเรขาคณิต กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2 

   ผลการสัมภาษณ์ครูผู้สอนกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ท้ัง 3 ท่าน จากแนวทางการจัด 

กิจกรรมการเรียนรู้ เร่ือง การให้เหตุผลทางเรขาคณิต กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ของนักเรียน 

ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2 กล่าวคือ การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ของแต่ละท่านจะเน้นการจัดกิจกรรมโดยให้

ผู้เรียนท างานเป็นกลุ่ม ซึ่งผู้เรียนจะเกิดกระบวนการเรียนรู้ โดยความรู้ท่ีได้จากการศึกษาค้นคว้าด้วย

ตนเองและการแลกเปลี่ยนความรู้ซึ่งกันและกันภายในกลุ่ม ผู้สอนแต่ละท่านจึงแบ่งผู้เรียนออกเป็น

กลุ่ม และขั้นตอนสุดท้ายของการจัดกิจกรรมทุกคร้ังผู้สอนแต่ละท่าน ให้ผู้เรียนแต่ละกลุ่มร่วมแสดง

การสรุปความคิดเห็นการให้เหตุผลจากโจทย์ท่ีได้รับมอหมายเพื่อน ามาแสดงความสัมพันธ์ระหว่าง

ข้อความกับเหตุผลทุกคร้ังหลังจากการท าใบงานเสร็จ ซึ่งผู้สอนให้ผู้เรียนแต่ละกลุ่มออกมาน าเสนอ

งานหน้าช้ันเรียน เพื่อให้ผู้เรียนได้แสดงความคิดเห็นและการแลกเปลี่ยนความรู้ซึ่งกันและกัน เป็นการจัด 

กิจกรรมการเรียนรู้เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ ดังตารางท่ี 4.1  
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ตารางที่ 4.1  

ผลการวิเคราะห์และสังเคราะห์แนวทางการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบซิปปา เรื่อง การให้เหตุผลทาง

เรขาคณิต ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2 

ขั้นตอนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบซิปปา 
แนวทางจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบซิปปาของ

ครูผู้สอนกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 

ขั้นท่ี 1 การทบทวนความรู้เดิม หมายถึง การจัด

กิจกรรมการเรียนรู้ผู้สอนจัดให้ ผู้เรียน

ได้น าความรู้เดิมท่ีได้ท าความเข้าใจใน

เร่ืองเน้ือหาบทเรียน เพื่อช่วยให้ผู้เรียนมี

ความพร้อมในการเช่ือมโยงความรู้เดิม

กับความรู้ใหม่ ซึ่งผู้สอนใช้วิธีการท่ี

หลากหลายในการจัดกิจกรรมโดยใช้วิธี

สนทนาซักถามความรู้เดิม เปิดโอกาสให้

ผู้เรียนเล่าประสบการณ์เดิม  

เป็นขั้นตอนการจัดกิจกรรมเพื่อทบทวนความรู้

จากเน้ือหาหรือเร่ืองท่ีเรียนผ่านมาแล้วเพื่อ

เตรียมความพร้อมในการเรียนเน้ือหาใหม่ 

เร่ืองการให้เหตุผลทางเรขาคณิต ผู้เรียนจึง

ควรมีความรู้พื้นฐานจากเร่ืองการสร้างรูป

เรขาคณิต เส้นขนาน ความเท่ากันทุก

ประการของรูปสามเหลี่ยม และสมบัติของ

รูปสามเหลี่ยม ผู้สอนสามารถใช้วิธีการ

สนทนาซักถามผู้เรียน เปิดโอกาสให้ผู้เรียน

เล่าประสบการณ์เดิม  

ขั้นท่ี 2 การแสวงหาความรู้ใหม่ หมายถึง การ

จัดกิจกรรมการเรียนรู้ผู้สอนจัดให้ผู้เรียน

ได้ท าการศึกษาค้นคว้าแสวงหาความรู้

ใหม่ โดยฟังค าแนะน า ค าอธิบายจาก

ผู้สอน ศึกษาจากเอกสาร แหล่งความรู้

ต่าง ๆ ซึ่งผู้สอนอาจจัดเตรียมมาให้

ผู้เรียน เช่น ใบความรู้ วิธีการสืบค้น

ข้อมูล จากบุคคลท่ีมีความรู้ในเร่ืองน้ัน

จากสื่อการเรียนรู้ในรูแบบต่าง ๆ เพื่อให้

ผู้เรียนได้รับความรู้ความเข้าใจเพิ่มขึ้น 

เป็นการจัดกิจกรรมท่ีเน้นผู้เรียนเป็นส าคัญเปิด

โอกาสให้ผู้เรียนได้ศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง 

โดยวิธีการท่ีหลากหลาย เช่น การสืบค้น

ข้อมูลจากสื่อ IT ห้องสมุดดิจิตอล 

ห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์ ห้องเรียนพิเศษ 

GIFTEDคณิตศาสตร์ ซึ่งมีโปรแกรม GIFTED

คณิตศาสตร์ให้ผู้เรียนได้ศึกษาเรียนรู้

เกี่ยวกับการให้เหตุผลทางเรขาคณิตพร้อมมี

เอกสาร แบบฝึกหัด และเกมคณิตศาสตร์ให้

ผู้เรียนได้เรียนรู้เพิ่มเติม 

 (ต่อ) 
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ตารางที่ 4.1 (ต่อ) 

ขั้นตอนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบซิปปา 
แนวทางจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบซิปปาของ

ครูผู้สอนกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 

ขั้นท่ี 3 การศึกษาท าความเข้าใจข้อมูล/ความรู้

ใหม่ และเช่ือมโยงความรู้ใหม่ กับ

ความรู้เดิม หมายถึง การจัดกิจกรรม

การเรียนรู้ผู้สอนจัดให้ผู้เรียนได้

ท าการศึกษาความเข้าใจ และเช่ือมโยง

ความรู้ใหม่กับความรู้เดิม โดยผู้เรียน

จะต้องมีความรู้ใหม่ท่ีหามาได้โดยการ

อาศัยการเช่ือมโยงความรู้เดิม และใช้

ความสามารถในการให้เหตุผลในการ

สรุปความเข้าใจเกี่ยวกับข้อมูลน้ัน 

เป็นขั้นตอนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ท่ี

เหมาะสมท าให้ผู้เรียนได้ใช้สติปัญญาในการคิด

วิเคราะห์เพื่อเช่ือมโยงความรู้ใหม่กับความรู้

เดิม เช่น ผู้เรียนได้เรียนเน้ือหาเกี่ยวกับการให้

เหตุผลทางเรขาคณิต ผู้เรียนจะต้องมีเร่ือง  

การสร้างพื้นฐานทางเรขาคณิต ความเท่ากัน

ทุกประการของรูปสามเหลี่ยม การแปลงทาง

เรขาคณิต ทฤษฎีบทพีทาโกรัสและเส้นขนาน

เพื่อให้ผู้เรียนสามารถน าความรู้ท่ีได้มาอธิบาย

ให้เหตุผลกับข้อความหรือสิ่งท่ีผู้เรียนได้จาก

การท าใบงาน ใบกิจกรรม และบัตรโจทย์  

ขั้นท่ี 4 การแลกเปลี่ยนความรู้ความเข้าใจกับ

กลุ่ม หมายถึง การจัดกิจกรรมการกลุ่ม

เรียนรู้ผู้สอนจัดให้ผู้เรียนได้ท าการ

แลกเปลี่ยนความรู้และความเข้าใจกับ

กลุ่มโดยการอาศัยกลุ่มเป็นเคร่ืองมือใน

การตรวจสอบความรู้และความเข้าใจ

ของตนเองท่ีผู้เรียนได้สร้างขึ้น รวมทั้ง

ขยายความรู้ความเข้าใจของตนเองให้

กว้างขึ้นซึ่งจะช่วยให้ผู้เรียนได้แบ่งปัน

ความรู้และความเข้าใจของตนเองให้กับ

ผู้อื่นได้ และได้รับประโยชน์จากความรู้

และความเข้าใจของผู้อื่นไปพร้อม ๆ กัน 

เป็นขั้นตอนการจัดกิจกรรมท่ีเหมาะสม ตาม

กระบวนการเรียนรู้จากการท างานกลุ่มจาก

ใบกิจกรรมท่ีได้รับมอบหมายจากครูผู้สอน 

ท าให้ผู้เรียนเกิดความรู้ความเข้าใจและ

ถ่ายทอดให้กับผู้อื่นได้ อีกท้ังยังเป็นการรับ

ความรู้จากผู้อื่นอีกด้วยและได้รู้จักการเข้า

สังคม  

 (ต่อ) 
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ตารางที่ 4.1 (ต่อ) 

ขั้นตอนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบซิปปา 
แนวทางจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบซิปปาของ

ครูผู้สอนกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 

ขั้นท่ี 5 การสรุปและจัดระเบียบความรู้ และ

วิเคราะห์กระบวนการเรียนรู้ หมายถึง 

การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ในขั้นน้ีเป็นขั้น

ท่ีผู้สอนจัดให้ผู้เรียนได้สรุปความรู้

ประเด็นส าคัญท่ีได้รับท้ังหมด ท้ังความรู้

เดิมและความรู้ใหม่ โดยการจัดสิ่งท่ีเรียน

มาให้เป็นระบบระเบียบ เพื่อเป็นการ

สรุปสาระส าคัญของเร่ือง เน้ือหาและ

บทเรียน เช่น ผู้เรียนและผู้สอนร่วมกัน

สรุป หรือสรุปเป็นขั้นตอนการคิดเป็นต้น 

เพื่อช่วยให้ผู้เรียนจดจ าสิ่งท่ีเรียนรู้ได้ง่าย 

ขั้นตอนน้ีเป็นการสรุปองค์ความรู้เพื่อให้

ผู้เรียนมีความเข้าใจและจดจ าในเน้ือหา   

ซึ่งอาจจะสรุปเป็นแผนผังความคิดก็ได้ หรือ

การแบ่งเป็นโจทย์ก าหนด โจทย์ต้องการ

เขียนสัญลักษณ์แทนมุม ระบุบทนิยาม

ทฤษฎี หรือสมบัติต่าง ๆ ท่ีเกี่ยวข้องกับ

เรขาคณิต และแสดงการให้เหตุผล ท าให้

ผู้เรียนและผู้สอนมีส่วนร่วมช่วยกันสรุป

ประเด็นส าคัญเกี่ยวกับการให้เหตุผลทาง

เรขาคณิต 

ขั้นท่ี 6 การปฏิบัติ และ/หรือการแสดงผลงาน 

หมายถึง การจัดกิจกรรมการเรียนรู้

ผู้สอนจัดให้ผู้เรียนได้ปฏิบัติ และ/หรือ

การแสดงผลงาน เป็นการเปิดโอกาสให้

ผู้เรียนแสดงผลงานการสร้างความรู้ของ

ตนให้ผู้อื่นรับรู้ หรือเป็นการตรวจสอบ

ความรู้และความเข้าใจของผู้เรียน โดย

การท าใบงาน ใบกิจกรรม ซึ่งเป็นการ

ส่งเสริมให้ผู้เรียนมีความคิดสร้างสรรค์ 

และมีการประเมินผลโดยใช้เกณฑ์ท่ี

เหมาะสม 

เป็นการจัดกิจกรรมท่ีเหมาะสมจัดกิจกรรมให้

ผู้เรียนได้ตรวจสอบความรู้ความเข้าใจ และ

ได้ให้โอกาสผู้เรียนได้แสดงออกถึงความคิด

สร้างสรรค์ จากการน าเสนอผลงานหน้าช้ัน

เรียนได้จากการท าใบกิจกรรมกลุ่มและบัตร

โจทย์ 

(ต่อ) 
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ตารางที่ 4.1 (ต่อ) 

ขั้นตอนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบซิปปา 
แนวทางจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบซิปปาของ

ครูผู้สอนกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 

ขั้นท่ี 7 การประยุกต์ใช้ความรู้ หมายถึง การจัด

กิจกรรมการเรียนรู้ผู้สอนจัดให้ผู้เรียนได้

ประยุกต์ใช้ความรู้ เป็นการส่งเสริมให้

ผู้เรียนได้ฝึกฝนความรู้และความเข้าใจ

ของผู้เรียนไปใช้ในสถานการณ์ต่าง ๆ ท่ี

หลากหลายเพื่อเพิ่มความช านาญ ความ

เข้าใจ ซึ่งผู้สอนให้ผู้เรียนได้ท ากิจกรรม

เพิ่มเติมโดยการท าใบกิจกรรม ท าใบงาน 

ผู้เรียนได้น าความรู้ไปประยุกต์ใช้กับสถานการณ์

ต่าง ๆ เพื่อให้เกิดความช านาญ จากการท า

ใบงาน ใบกิจกรรม ได้ฝึกทักษะเพิ่มมากขึ้น 

 

   จากตารางท่ี 4.1 ผลการวิเคราะห์และสังเคราะห์แนวทางการจัดกิจกรรมการเรียนรู้

แบบซิปปาเร่ือง การให้เหตุผลทางเรขาคณิต กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษา

ปีท่ี 2 พบว่า จากการสัมภาษณ์ครูผู้สอนคณิตศาสตร์ กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ จ านวน 3 ท่าน 

ได้แนวทางการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบซิปปาเพิ่มเติมในกระบวนการจัดกิจกรรมในแต่ละขั้น ท้ังหมด 

7 ขั้นตอน ดังน้ี  

    ขั้นที่ 1 การทบทวนความรู้เดิม หมายถึง การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ผู้สอนจัดให้ผู้เรียน

ได้น าความรู้เดิมท่ีได้ท าความเข้าใจในเร่ืองเน้ือหาบทเรียน เพื่อช่วยให้ผู้เรียนมีความพร้อมในการเช่ือมโยง

ความรู้เดิมกับความรู้ใหม่ ซึ่งผู้สอนใช้วิธีการท่ีหลากหลายในการจัดกิจกรรม โดยใช้วิธีสนทนาซักถาม

ความรู้เดิม เปิดโอกาสให้ผู้เรียนเล่าประสบการณ์เดิม สอดคล้องกับผู้ให้สัมภาษณ์ คนท่ี 2  

   ขั้นที่ 2 การแสวงหาความรู้ใหม่ หมายถึง การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ผู้สอนจัดให้

ผู้เรียนได้ท าการศึกษาค้นคว้าแสวงหาความรู้ใหม่ โดยฟังค าแนะน าค าอธิบายจากผู้สอน ศึกษาจากเอกสาร 

แหล่งความรู้ต่าง ๆ ซึ่งผู้สอนอาจจัดเตรียมมาให้ผู้เรียน เช่น ใบความรู้ วิธีการสืบค้นข้อมูล จากบุคคลท่ีมี

ความรู้ในเร่ืองน้ันจากสื่อการเรียนรู้รูปแบบต่าง ๆ เพื่อให้ผู้เรียนได้รับความรู้ความเข้าใจเพิ่มขึ้น สอดคล้อง

กับผู้ให้สัมภาษณ์ คนท่ี 1 และคนท่ี 2   
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   ขั้นที่ 3 การศึกษาท าความเข้าใจข้อมูล/ความรู้ใหม่ และเช่ือมโยงความรู้ใหม่กับ

ความรู้เดิม หมายถึง การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ผู้สอนจัดให้ผู้เรียนได้ท าการศึกษาความเข้าใจ และ

เช่ือมโยงความรู้ใหม่กับความรู้เดิม โดยผู้เรียนจะต้องมีความรู้ใหม่ท่ีหามาได้โดยการอาศัยการเช่ือมโยง

จากความรู้เดิม และใช้ความสามารถในการให้เหตุผลในการสรุปความเข้าใจเกี่ยวกับข้อมูลน้ัน สอดคล้อง

กับผู้ให้สัมภาษณ์ คนท่ี 1 และคนท่ี 2 

    ขั้นที่ 4 การแลกเปลี่ยนความรู้ความเข้าใจกับกลุ่ม หมายถึง การจัดกิจกรรมการเรียนรู้

ผู้สอนจัดให้ผู้เรียนได้ท าการแลกเปลี่ยนความรู้และความเข้าใจกับกลุ่มโดยการอาศัยกลุ่มเป็นเคร่ืองมือใน

การตรวจสอบความรู้และความเข้าใจของตนเองท่ีผู้เรียนได้สร้างขึ้น รวมท้ังขยายความรู้ความเข้าใจ

ของตนเองให้กว้างขึ้นซึ่งจะช่วยให้ผู้เรียนได้แบ่งปันความรู้และความเข้าใจของตนเองให้กับผู้อื่นได้ 

และได้รับประโยชน์จากความรู้และความเข้าใจของผู้อื่นไปพร้อม ๆ กัน สอดคล้องกับผู้ให้สัมภาษณ์ 

คนท่ี 1 คนท่ี2 และคนท่ี3  

    ขั้นที่ 5 การสรุปและจัดระเบียบความรู้ และวิเคราะห์กระบวนการเรียนรู้ หมายถึง 

การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ในขั้นน้ีเป็นขั้นท่ีผู้สอนจัดให้ผู้เรียนได้สรุปความรู้ประเด็นส าคัญท่ีได้รับ

ท้ังหมด ท้ังความรู้เดิมและความรู้ใหม่ โดยการจัดสิ่งท่ีเรียนมาให้เป็นระบบระเบียบ เพื่อเป็นการสรุป

สาระส าคัญของเร่ือง เน้ือหา และบทเรียน เช่น ผู้เรียนและผู้สอนร่วมกันสรุป หรือสรุปเป็นขั้นตอนการ

คิด เป็นต้น เพื่อช่วยให้ผู้เรียนจดจ าสิ่งท่ีเรียนรู้ได้ง่าย สอดคล้องกับผู้ให้สัมภาษณ์ คนท่ี 1 และคนท่ี 2  

    ขั้นที่ 6 การปฏิบัติ และ/หรือการแสดงผลงาน หมายถึง การจัดกิจกรรมการเรียนรู้

ผู้สอนจัดให้ผู้เรียนได้ปฏิบัติ และ/หรือการแสดงผลงาน เป็นการเปิดโอกาสให้ผู้เรียนแสดงผลงานการ

สร้างความรู้ของตนให้ผู้อื่นรับรู้ หรือเป็นการตรวจสอบความรู้และความเข้าใจของผู้เรียน โดยการท า

ใบงาน ใบกิจกรรม ซึ่งเป็นการส่งเสริมให้ผู้เรียนมีความคิดสร้างสรรค์ และมีการประเมินผลโดยใช้

เกณฑ์ท่ีเหมาะสม สอดคล้องกับผู้ให้สัมภาษณ์ คนท่ี 1 คนท่ี 2 และคนท่ี 3  

    ขั้นที่ 7 การประยุกต์ใช้ความรู้ หมายถึง การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ผู้สอนจัดให้

ผู้เรียนได้ประยุกต์ใช้ความรู้ เป็นการส่งเสริมให้ผู้เรียนได้ฝึกฝนความรู้และความเข้าใจของผู้เรียนไปใช้

ในสถานการณ์ต่าง ๆ ท่ีหลากหลายเพื่อเพิ่มความช านาญ ความเข้าใจ ซึ่งผู้สอนให้ผู้เรียนได้ท ากิจกรรม

เพิ่มเติมโดยการท าใบกิจกรรม สอดคล้องกับผู้ให้สัมภาษณ์ ท าใบงาน คนท่ี 1 คนท่ี 2 และคนท่ี 3 
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 ขั้นที่ 2 ผลการพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้แบบซิปปา เร่ือง การให้เหตุผลทางเรขาคณิต กลุ่มสาระ

การเรียนรู้คณิตศาสตร์ ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2 

  จากผลการวิเคราะห์และสังเคราะห์แนวทางการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบซิปปา เร่ือง 

การให้เหตุผลทางเรขาคณิต กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2 ใน

ขั้นท่ี 1 ผู้วิจัยได้น าแนวทางจากการสัมภาษณ์ผู้ทรงคุณวุฒิ จ านวน 3 ท่าน น ามาสร้างและออกแบบ

การจัดกิจกรรมตามเน้ือหา จ านวน 7 แผน แผนละ 2 ช่ัวโมง ใช้เวลาสอนท้ังหมด 14 ช่ัวโมง แผนการจัด 

กิจกรรมการเรียนรู้แต่ละแผนประกอบด้วย (1) มาตรฐาน/ตัวช้ีวัด (2) สาระการเรียนรู้แกนกลาง    

(3) จุดประสงค์การเรียนรู้ (4) สาระส าคัญ (5) สาระการเรียนรู้ (6) กิจกรรมการเรียนรู้ ประกอบไปด้วย 

7 ขั้นตอน ดังน้ี ขั้นท่ี 1 การทบทวนความรู้เดิม ขั้นท่ี 2 การแสวงหาความรู้ใหม่ ขั้นท่ี 3 การศึกษาท า

ความเข้าใจข้อมูล/ความรู้ใหม่ และเช่ือมโยงความรู้ใหม่ กับความรู้เดิม ขั้นท่ี 4 การแลกเปลี่ยนความรู้

ความเข้าใจกับกลุ่ม ขั้นท่ี 5 การสรุปและจัดระเบียบความรู้ และวิเคราะห์กระบวนการเรียนรู้ ขั้นท่ี 6 

การปฏิบัติ และ/หรือการแสดงผลงาน ขั้นท่ี 7 การประยุกต์ใช้ความรู้ (7) สื่อการเรียนรู้ (8) แหล่งการ

เรียนรู้ (9) การวัดและประเมินผล ผู้วิจัยจึงสรุปได้ว่า ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบซิปปาในแต่ละ

ขั้นตอน สิ่งท่ีจะบงช้ีว่าผู้เรียนมีความเข้าใจ กระตือรือร้นสนใจในเน้ือหาท่ีได้เรียนมา คือ ครูผู้สอนแบ่ง

ผู้เรียนออกเป็นกลุ่ม ๆ ละ 6 คน โดยแต่ละกลุ่มคละความสามารถประกอบด้วย คนเก่ง 2 คน ปานกลาง 

2 คน และคนอ่อน 2 คน และท าการตกลงกันแบงหน้าท่ีประธาน สมาชิก และเลขานุการ แล้วให้สมาชิก

ทุกคนในกลุ่มช่วยกันสรุปเน้ือหาหรือเน้ือเร่ืองท่ีเรียนร่วมกัน โดยการจัดระเบียบการสรุปเน้ือหา คือ 

การแบ่งเป็นขั้น ดังน้ี (1) โจทย์ก าหนด (2) โจทย์ต้องการ (3) เขียนสัญลักษณ์แทนมุม ระบุบทนิยาม 

ทฤษฎี หรือสมบัติต่าง ๆ ท่ีเกี่ยวข้องกับเรขาคณิต และ(4) แสดงการให้เหตุผล โดยให้สมาชิกทุกคนใน

กลุ่มออกมาน าเสนอผลงานหน้าช้ันเรียน จากน้ันผู้วิจัยจึงได้ด าเนินการให้ผู้เช่ียวชาญพิจารณาความ

เหมาะสมของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบซิปปา เร่ือง การให้เหตุผลทางเรขาคณิต กลุ่มสาระ

การเรียนรู้คณิตศาสตร์ ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2 มีผลการประเมินความเหมาะสมรายข้อของ

แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบซิปปา ท้ังหมด 7 แผน พบว่า ค่าเฉลี่ยความเหมาะสมมากท่ีสุด 

คือ ข้อท่ี 1.2 ข้อท่ี 2.1 และข้อท่ี 5.2 มีค่าเท่ากับ 4.80 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานมีค่าเท่ากับ 0.45      

( X = 4.80, S.D. = 0.45) ซึ่งอยู่ในระดับมากท่ีสุด และค่าเฉลี่ยความเหมาะสมน้อยท่ีสุด คือ ข้อท่ี 7.8 

มีค่าเท่ากับ 3.80 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานมีค่าเท่ากับ 0.50 (X = 3.80, S.D. = 0.50) ซึ่งอยู่ในระดับ

มาก ดังตารางท่ี จ.2 (ภาคผนวก จ หน้า 259 - 262)  
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 ระยะที่ 2 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความสามารถในการให้เหตุผล

ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 หลังเรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้แบบซิปปา กับกิจกรรมการ

เรียนรู้แบบปกติ และศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ต่อกิจกรรมการเรียนรู้

แบบซิปปาที่พัฒนาขึ้น 

 1. เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความสามารถในการให้เหตุผลของนักเรียนช้ัน

มัธยมศึกษาปีท่ี 2 หลังเรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้แบบซิปปา กับกิจกรรมการเรียนรู้แบบปกติ และ

ทดสอบสมมติฐานโดยใช้ Independent Samples t-test  

  ก่อนท าการทดสอบสมมติฐาน ผู้วิจัยได้ท าการทดสอบข้อตกลงเบ้ืองต้น โดยทดสอบดังน้ี 

   หาความสัมพันธ์ (Correlation) ระหว่างตัวแปร พบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน (x) และ

ความสามารถในการให้เหตุผล (y) ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2 หลังเรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้

แบบซิปปา กับกิจกรรมการเรียนรู้แบบปกติ ได้ผลดังตารางท่ี 4.2 

 

ตารางที่ 4.2 

ความสัมพันธ์ระหว่างตัวแปรตาม หลังเรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้แบบซิปปา กับกิจกรรมการเรียนรู้

แบบปกติ 

กิจกรรมการเรียนรู้ rxy Sig. 

แบบซิปปา 0.17 .366 

แบบปกติ 0.14 .527 

 

   จากตารางท่ี 4.2 พบว่า แสดงความสัมพันธ์ระหว่างตัวแปรตาม หลังเรียนด้วยกิจกรรม

การเรียนรู้แบบซิปปา กับกิจกรรมการเรียนรู้แบบปกติ ไม่สัมพันธ์กัน เน่ืองจากค่า sig. > .05 ผู้วิจัยจึง

แยกวิเคราะห์ด้วยสถิติทดสอบ t-test (Independent Samples) ทีละตัวแปร 
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ตารางที่ 4.3 

การทดสอบความแปรปรวนของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และความสามารถในการให้เหตุผล หลังเรียน

ด้วยกิจกรรมการเรียนรู้แบบซิปปา กับกิจกรรมการเรียนรู้แบบปกติ 

ตัวแปร F Sig. 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 12.80 .001 

ความสามารถในการให้เหตุผล 35.15 .000 

 

   จากตารางท่ี 4.3 พบว่า การทดสอบความแปรปรวนของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และ

ความสามารถในการให้เหตุผล หลังเรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้แบบซิปปา กับกิจกรรมการเรียนรู้แบบ

ปกติ ความแปรปรวนไม่เท่ากัน จึงเลือกสถิติทดสอบ ความแปรปรวนไม่เท่ากัน (Separate Variance 

t-test) กลุ่มตัวอย่างเป็นอิสระต่อกัน (Independent Samples) 

 

ตารางที่ 4.4 

ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2 หลังเรียนด้วยกิจกรรม

การเรียนรู้แบบซิปปา กับกิจกรรมการเรียนรู้แบบปกติ  

กิจกรรมการเรียนรู้ N X  S.D. df t Sig. 

แบบซิปปา 30 19.20 5.54 
36.58 2.06 .047 

แบบปกติ 22 15.27 7.59 

 

   จากตารางท่ี 4.4 พบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2 หลัง

เรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้แบบซิปปา สูงกว่ากิจกรรมการเรียนรู้แบบปกติ อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติ

ท่ีระดับ .05 
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ตารางที่ 4.5 

ผลการเปรียบเทียบความสามารถในการให้เหตุผล ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2 หลังเรียนด้วย

กิจกรรมการเรียนรู้แบบซิปปา กับกิจกรรมการเรียนรู้แบบปกติ 

กิจกรรมการเรียนรู้ N X  S.D. df t Sig. 

แบบซิปปา 30 9.57 2.31 28.73 2.10 .045 

แบบปกติ 22 7.32 4.62 

 

   จากตารางท่ี 4.5 พบว่า การเปรียบเทียบความสามารถในการให้เหตุผล ของนักเรียนช้ัน

มัธยมศึกษาปีท่ี 2 หลังเรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้แบบซิปปา สูงกว่ากิจกรรมการเรียนรู้แบบปกติ 

อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
 

 2. ผลการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2 ต่อกิจกรรมการเรียนรู้แบบ

ซิปปาท่ีพัฒนาขึ้น ดังตารางต่อไปน้ี 

 

ตารางที่ 4.6 

ผลการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2 ต่อกิจกรรมการเรียนรู้แบบซิปปาท่ีพัฒนาขึ้น 

รายการประเมิน X  S.D. แปลความ 

1. นักเรียนชอบการทบทวนความรู้เดิม 4.30 0.75 มาก 

2. นักเรียนชอบการแสวงหาความรู้ใหม่ 4.07 0.83 มาก 

3. นักเรียนชอบการศึกษาท าความเข้าใจข้อมูล/ความรู้ใหม่ และ  

   เช่ือมโยงความรู้ใหม่ กับความรู้เดิม 

3.87 0.73 มาก 

4. นักเรียนชอบการแลกเปลี่ยนความรู้ความเข้าใจกับกลุ่ม 4.07 1.01 มาก 

5. นักเรียนชอบการสรุปและจัดระเบียบความรู้ และวิเคราะห์ 

    กระบวนการเรียนรู้ 

4.60 0.56 มากท่ีสุด 

6. นักเรียนชอบลงมือปฏิบัติกิจกรรมด้วยตนเองและร่วมมือกับกลุ่ม 

ทุกคร้ัง 

4.00 0.87 มาก 

(ต่อ) 
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ตารางที่ 4.6 (ต่อ) 

รายการประเมิน X  S.D. แปลความ 

7. นักเรียนชอบการประยุกต์ใช้ความรู้ 3.90 0.88 มาก 

8. นักเรียนมีความรู้สึกสนุกสนาน ต่ืนเต้นในการร่วมกิจกรรม 4.30 0.88 มาก 

9. นักเรียนชอบการน าเสนอผลงาน 4.43 0.94 มาก 

10. นักเรียนต่ืนเต้นทุกคร้ัง เมื่อออกมาน าเสนองานกลุ่มหน้าช้ันเรียน 4.67 0.96 มากท่ีสุด 

11. นักเรียนมีความรู้สึกเช่ือมั่นและกล้าแสดงออก 4.30 0.88 มาก 

12. นักเรียนชอบการจัดกิจกรรมท่ีเคลื่อนไหวทางด้านร่างกาย  

     อารมณ์ และสังคม 

4.60 0.89 มากท่ีสุด 

13. นักเรียนชอบให้ความช่วยเหลือเพื่อนหรือการได้รับความช่วยเหลือ

จากเพื่อน 

4.00 0.98 มาก 

14. นักเรียนชอบอภิปรายและสรุปเน้ือหาท่ีเรียน 4.53 0.97 มากท่ีสุด 

15. นักเรียนพอใจในการจัดกิจกรรมในคร้ังน้ี 4.73 0.58 มากท่ีสุด 

รวม 4.29 0.78 มาก 

 

   จากตารางท่ี 4.6 พบว่า ผลการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2 

ต่อกิจกรรมการเรียนรู้แบบซิปปาท่ีพัฒนาขึ้น มีความพึงพอใจต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ เร่ือง   

การให้เหตุผลทางเรขาคณิต เมื่อพิจารณา พบว่านักเรียนมีความพึงพอใจมากท่ีสุด คือ ข้อท่ี 15 นักเรียน

พอใจในการจัดกิจกรรมในคร้ังน้ี (X = 4.73, S.D. = 0.58) ซึ่งอยู่ในระดับมากท่ีสุด และนักเรียนมี

ความพึงพอใจน้อยท่ีสุด คือ ข้อท่ี 3 นักเรียนชอบการศึกษาท าความเข้าใจข้อมูล/ความรู้ใหม่ และ

เช่ือมโยงความรู้ใหม่กับความรู้เดิม (X = 3.87, S.D. = 0.73) ซึ่งอยู่ในระดับมาก โดยรวม (X = 4.29, 

S.D. = 0.78) ซึ่งอยู่ในระดับมาก 
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บทท่ี 5 

สรุป อภิปราย และข้อเสนอแนะ 

 
 การวิจัยครั้งนี้ เพ่ือการพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้แบบซิปปา เรื่อง การให้เหตุผลทางเรขาคณิต 

กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ผู้วิจัยขอน าแสนอการสรุปผลการวิจัย 

อภิปรายผลการวิจัย และข้อเสนอแนะ ดังนี้ 

  1. สรุปผลการวิจัย 

  2. อภิปรายผลการวิจัย 

  3. ข้อเสนอแนะ 

 

5.1 สรุปผลการวิจัย 

 

 ผลการพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้แบบซิปปา เรื่อง การให้เหตุผลทางเรขาคณิต กลุ่มสาระการ

เรียนรู้คณิตศาสตร์ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ผู้วิจัยได้สรุปผลการวิจัย ดังนี้ 

  5.1.1 ผลการพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้แบบซิปปา เรื่องการให้เหตุผลทางเรขาคณิต กลุ่ม

สาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 พบว่า 

    5.1.1.1 ผลการวิเคราะห์และสังเคราะห์แนวทางการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบซิปปา 

เรื่อง การให้เหตุผลทางเรขาคณิต กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 

จากการสัมภาษณ์ครูผู้สอนกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ จ านวน 3 ท่าน ดังตารางที่ 4.1 พบว่า 

ครูผู้สอนมีแนวทางการจัดกิจกรรมการเรียนรู้และกระบวนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 7 ขั้นตอน คือ   

(1) การทบทวนความรู้เดิม (2) การแสวงหาความรู้ใหม่ (3) การศึกษาท าความเข้าใจข้อมูล/ความรู้

ใหม่ และเชื่อมโยงความรู้ใหม่ กับความรู้เดิม (4) การแลกเปลี่ยนความรู้ความเข้าใจกับกลุ่ม (5) การสรุป

และจัดระเบียบความรู้ และวิเคราะห์กระบวนการเรียนรู้ (6) การปฏิบัติ และ/หรือการแสดงผลงาน 

และ (7) การประยุกต์ใช้ความรู้ 
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    5.1.1.2 ผลการพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้แบบซิปปา เรื่อง การให้เหตุผลทางเรขาคณิต 

กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ผู้วิจัยได้สร้างการจัดกิจกรรม  

การเรียนรู้และกระบวนการการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามเนื้อหา จ านวน 7 แผน แผนละ 2 ชั่วโมง 

ใช้เวลาสอนทั้งหมด 14 ชั่วโมง แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แต่ละแผนประกอบด้วย (1) มาตรฐาน/

ตัวชี้วัด (2) สาระการเรียนรู้แกนกลาง (3) จุดประสงค์การเรียนรู้ (4) สาระส าคัญ (5) สาระการเรียนรู้ 

(6) กิจกรรมการเรียนรู้ ประกอบไปด้วย 7 ขั้นตอน ตามที่กล่าวไว้ในระยะที่ 1 ขั้นที่ 1 (7) สื่อการเรียนรู้ 

(8) แหล่งการเรียนรู้ (9) การวัดและประเมินผล และผลการประเมินความเหมาะสมของแผนการจัด

กิจกรรมการเรียนรู้แบบซิปปา จ านวน 7 แผน พบว่า ค่าเฉลี่ยความเหมาะสมมากที่สุด คือ ข้อที่ 1.2 

ข้อที่ 2.1 และข้อที่ 5.2 มีค่าเท่ากับ 4.80 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานมีค่าเท่ากับ 0.45 (X = 4.80, S.D. 

= 0.45) ซ่ึงอยู่ในระดับมากที่สุด และค่าเฉลี่ยความเหมาะสมน้อยที่สุด คือ ข้อที่ 7.8 มีค่าเท่ากับ 3.80 

ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานมีค่าเท่ากับ 0.50 (X = 3.80 , S.D. = 0.50) ซึ่งอยู่ในระดับมาก ดังตารางที่ จ.2 

(ภาคผนวก จ หน้า 259 - 262)  

  5.1.2 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความสามารถในการให้เหตุผลของ

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 หลังเรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้แบบซิปปา กับกิจกรรมการเรียนรู้

เรียนแบบปกต ิพบว่า  

    5.1.2.1 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 หลังเรียนด้วย

กิจกรรมการเรียนรู้แบบซิปปา สูงกว่ากิจกรรมการเรียนรู้เรียนแบบปกติ อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่

ระดับ .05 

    5.1.2.2 ความสามารถในการให้เหตุผล ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 หลังเรียน

ด้วยกิจกรรมการเรียนรู้แบบซิปปา สูงกว่ากิจกรรมการเรียนรู้เรียนแบบปกติ อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติ

ที่ระดับ .05 

  5.1.3 ผลการศึกษาความพึงพอใจต่อกิจกรรมการเรียนรู้แบบซิปปาที่พัฒนาขึ้น พบว่า จาก

ตารางที่ 4.6 มีความพึงพอใจต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ เรื่อง การให้เหตุผลทางเรขาคณิต (X  = 4.29, 

S.D. = 0.78) ซึ่งอยู่ในระดับมาก 
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5.2 อภิปรายผลการวิจัย 

 

 ผลของการพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้แบบซิปปา เรื่อง การให้เหตุผลทางเรขาคณิต กลุ่มสาระ

การเรียนรู้คณิตศาสตร์ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ผู้วิจัยสามารถอภิปรายผลการวิจัย ดังนี้ 

  5.2.1 ผลการพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้แบบซิปปา เรื่องการให้เหตุผลทางเรขาคณิต  

กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 พบว่า 

   5.2.1.1 ผลการวิเคราะห์และสังเคราะห์แนวทางการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบซิปปา 

เรื่อง การให้เหตุผลทางเรขาคณิต กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 

การสัมภาษณ์ครูผู้สอนกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ จ านวน 3 ท่าน ดังตารางที่ 4.1 พบว่า ครูผู้สอนมี

แนวทางการจัดกิจกรรมการเรียนรู้และกระบวนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 8 ขั้นตอน คือ (1) การทบทวน

ความรู้เดิม (2) การแสวงหาความรู้ใหม่ (3) การศึกษาท าความเข้าใจข้อมูล/ความรู้ใหม่ และเชื่อมโยง

ความรู้ใหม่ กับความรู้เดิม (4) การแลกเปลี่ยนความรู้ความเข้าใจกับกลุ่ม (5) การสรุปและจัดระเบียบ

ความรู้ และวิเคราะห์กระบวนการเรียนรู้ (6) การปฏิบัติ และ/หรือการแสดงผลงาน และ (7) การประยุกต์ 

ใช้ความรู้ พบว่า เมื่อผู้เรียนมีส่วนร่วมในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ทั้ง 7 ขั้นตอน ท าให้ผู้เรียนได้เรียนรู้

ด้วยตนเอง สร้างองค์ความรู้ได้ด้วยตนเอง โดยอาศัยความร่วมมือจากสมาชิกทุกคนในกลุ่ม แลกเปลี่ยน

เรียนรู้ซึ่งกันและกัน สมาชิกในกลุ่มร่วมแสดงความคิดเห็น ผู้เรียนสามารถอธิบาย ชี้แจง ตอบค าถามได้ 

และผู้เรียนยังได้พัฒนาทักษะในการคิดวิเคราะห์ การท างานเป็นกลุ่ม การสื่อสาร รวมทั้งเกิดความใฝ่รู้ 

นอกจากนี้ยังช่วยผู้เรียนได้พัฒนาตนเองจากทักษะกระบวนการต่าง ๆ อาทิ กระบวนการคิด กระบวนการ

การกลุ่ม กระบวนการปฏิสัมพันธ์ทางสังคม และกระบวนการแสวงหาความรู้ กล่าวคือ ผู้เรียนทุกคน

จะต้องมีส่วนร่วมในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ทุกครั้ง เมื่อลงมือปฏิบัติการท างานเสร็จสิ้นลงสมาชิกใน

กลุ่มแต่ละกลุ่มจะต้องออกมาน าเสนองานหน้าชั้นเรียน เพ่ือแลกเปลี่ยนความรู้จากกลุ่มอ่ืน ๆ ขั้นตอน

การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ดังกล่าวสอดคล้องกับแนวคิดและทฤษฎีของ ทิศนา แขมมณี (2561, น. 

282 - 284) กล่าวว่า ซิปปา (CIPPA) เป็นหลักการหรือแนวคิดซึ่งสามารถน าไปใช้เป็นหลักในการจัด

กิจกรรมการเรียนรู้ต่าง ๆ ให้แก่ผู้เรียน การจัดกระบวนการเรียนการสอนตามหลัก “CIPPA” นี้สามารถ

ใช้วิธีการและกระบวนการที่หลากหลาย ซึ่งอาจจัดเป็นแบบแผนได้หลายรูปแบบ รูปแบบหนึ่งที่ผู้เขียนได้

น าเสนอไว้และได้มีการน าไปทดลองใช้แล้วได้ผลดี ประกอบด้วยขั้นตอนการด าเนินการ 7 ขั้นตอน 

และผลที่ผู้เรียนจะได้รับจากการเรียนรู้แบบซิปปา ผู้เรียนจะเกิดความเข้าใจในสิ่งที่เรียน สามารถอธิบาย 
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ชี้แจง ตอบค าถามได้ดี นอกจากนั้นยังได้พัฒนาทักษะในการคิดวิเคราะห์ การคิดสร้างสรรค์ การท างาน

เป็นกลุ่ม การสื่อสาร รวมทั้งเกิดความใฝ่รู้ด้วยสอดคล้องกับ อาภรณ์ ใจเที่ยง (2553, น. 113 - 114) 

กล่าวว่า การจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบซิปปามี 7 ขั้นตอน ท าให้ผู้เรียนได้มีส่วนร่วมอย่างกระตือรือร้น 

โดยใช้กระบวนการต่าง ๆ ที่จ าเป็นต่อการด ารงชีวิต เช่น กระบวนการคิด กระบวนการกลุ่ม จนสามารถ

สร้างความรู้ได้ด้วยตนเอง และสามารถน าความรู้ไปประยุกต์ใช้ได้ สอดคล้องกับ วิมลรัตน์ สุนทรโรจน์ 

(2554, น. 259 - 260) กล่าวว่า การจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบซิปปามี 7 ขั้นตอน ท าให้ผู้เรียนสร้าง

องค์ความรู้ได้ด้วยตนเอง แลกเปลี่ยนเรียนร่วมกับกลุ่ม จากแนวคิดและทฤษฎีของนักวิชาการที่กล่าว

มาท าให้ผู้เรียนได้เรียนรู้การร่วมกิจกรรมการเรียนรู้ทุกขั้นตอนด้วยการปฏิบัติลงมือท าจริงทุกขั้นตอน 

จึงส่งผลให้ผู้เรียนสามารถเรียนรู้ เรื่อง การให้เหตุผลทางเรขาคณิต กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 

ได้อย่างถูกต้อง ทั้งนี้ยังสอดคล้องกับงานวิจัยของ ทั้งนี้ยังสอดคล้องกับงานวิจัยของมานิตย์ โสภากุล 

(2555, น. 118 - 122) ได้ท าการวิจัย เรื่องการพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์โดยใช้รูปแบบ

ชิปปา (CIPPA Model) ที่เน้นกระบวนการแก้ปัญหา เรื่อง การประยุกต์ของสมการชิงเส้นตัวแปรเดียว 

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 สอดคล้องกับงานวิจัยของส าลี ดวงบุบผา (2558, น. 98 - 99) ได้ท าการวิจัย 

เรื่องการพัฒนาแบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์ประกอบการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามรูปแบบซิปปา เรื่อง 

ระบบจ านวนเต็ม ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 และสอดคล้องกับงานวิจัยของจิรภา ภิรมกาญจนศักดิ์ (2556 , 

น. 71-74) ได้ท าการวิจัย เรื่อง การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนความรู้สึกเชิงจ านวนและ  

เจตคติต่อการเรียนรู้คณิตศาสตร์ เรื่องระบบจ านวนเต็มของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โดยจัดการ

เรียนรู้แบบซิปปากับแบบปกติ 

    5.2.1.2 ผลการพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้แบบซิปปา เรื่อง การให้เหตุผลทางเรขาคณิต 

กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 จากผลการประเมินความเหมาะสม

ของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบซิปปา เรื่อง การให้เหตุผลทางเรขาคณิต กลุ่มสาระการเรียนรู้

คณิตศาสตร์ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โดยผู้เชี่ยวชาญ จ านวน 5 ท่าน พบว่า ความเหมาะสม

ของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบซิปปา เรื่อง การให้เหตุผลทางเรขาคณิต กลุ่มสาระการเรียนรู้

คณิตศาสตร์ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 พบว่า ค่าเฉลี่ยความเหมาะสมมากที่สุด คือ ข้อที่ 1.2 

ข้อที่ 2.1 และข้อที่ 5.2 มีค่าเท่ากับ 4.80 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานมีค่าเท่ากับ 0.45 (X = 4.80, S.D. 

= 0.45) ซึ่งอยู่ในระดับมากที่สุด และค่าเฉลี่ยความเหมาะสมน้อยที่สุด คือ ข้อที่ 7.8 มีค่าเท่ากับ 3.80 

ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานมีค่าเท่ากับ 0.50 (X = 3.80, S.D. = 0.50) ซึ่งอยู่ในระดับมาก  
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    ทั้งนี้อาจเนื่องมาจาก ผู้วิจัยได้น าแนวทางการวิเคราะห์และสังเคราะห์แนวทางการจัด

กิจกรรมการเรียนรู้แบบซิปปาในระยะที่ 1 ขั้นที่ 1 น ามาสร้างและออกแบบการจัดกิจกรรมตามเนื้อหา 

จ านวน 7 แผน แผนละ 2 ชั่วโมง ใช้เวลาสอนทั้งหมด 14 ชั่วโมง แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แต่ละ

แผนประกอบด้วย (1) มาตรฐาน/ตัวชี้วัด (2) สาระการเรียนรู้แกนกลาง (3) จุดประสงค์การเรียนรู้  

(4) สาระส าคัญ (5) สาระการเรียนรู้ (6) กิจกรรมการเรียนรู้ ประกอบไปด้วย 7 ขั้นตอน ดังนี้ ขั้นที่ 1 

การทบทวนความรู้เดิม เป็นขั้นตอนที่ครูผู้สอนได้ให้นักเรียนเตรียมความพร้อมในการเชื่อมโยงความรู้

เดิมกับความรู้ใหม่ ซึ่งผู้สอนใช้วิธีการที่หลากหลายในการจัดกิจกรรม โดยใช้วิธีสนทนาซักถามความรู้

เดิม เปิดโอกาสให้ผู้เรียนเล่าประสบการณ์เดิม สอดคล้องกับ อาภรณ์ ใจเที่ยง (2553, น. 113 - 114) 

ได้เสนอแนวคิดเกี่ยวกับขั้นตอนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบซิปปา คือ C มาจากค าว่า Construct 

ซึ่งหมายถึง การสร้างความรู้ตามแนวคิดของปรัชญา Constructivism กล่าวคือ กิจกรรมการเรียนรู้ที่

ดี ควรเป็นกิจกรรมที่ช่วยให้นักเรียนมีโอกาสสร้างความรู้ด้วยตนเอง ซึ่งจะท าให้นักเรียนมีความเข้าใจ

และเกิดการเรียนรู้ที่มีความหมายต่อตนเองการที่นักเรียนได้มีโอกาสได้สร้างความรู้ด้วยตนเองนี้เป็น

กิจกรรมที่ช่วยให้นักเรียนมีส่วนร่วมทางสติปัญญา ขั้นที่ 2 การแสวงหาความรู้ใหม่ เป็นขั้นตอนที่ครูผู้สอน

จัดให้ผู้เรียนได้ท าการศึกษาค้นคว้าแสวงหาความรู้ใหม่ โดยฟังค าแนะน า ค าอธิบายจากผู้สอน ศึกษา

จากเอกสาร แหล่งความรู้ต่าง ๆ ซึ่งผู้สอนอาจจัดเตรียมมาให้ผู้เรียน เช่น ใบความรู้ วิธีการสืบค้นข้อมูล 

จากบุคคลที่มีความรู้ในเรื่องนั้น จากสื่อการเรียนรู้ในรูแบบต่าง ๆ เพ่ือให้ผู้เรียนได้รับความรู้ความเข้าใจ

เพ่ิมขึ้น สอดคล้องกับ วิมลรัตน สุนทรโรจน (2551, น. 197) ได้เสนอแนวคิดเกี่ยวกับขั้นตอนการจัด

กิจกรรมการเรียนรู้แบบซิปปา คือ ทักษะกระบวนการ (Process Skills) หมายถึง การเรียนรูกระบวน 

การต่าง ๆ การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ดีควรเปิดโอกาสใหผู้เรียนได้เรียนรูกระบวนการต่าง ๆ ซึ่งเป็น

ทักษะที่จ าเป็นตอการด ารงชีวิต เช่น กระบวนการแสวงหาความรู กระบวนการคิด กระบวนการแกปัญหา

กระบวนการกลุม เป็นต้น ช่วยให้ผู้เรียนได้พัฒนาสติปัญญาอีกทางหนึ่ง ขั้นที่ 3 การศึกษาท าความเข้าใจ

ข้อมูล/ความรู้ใหม่ และเชื่อมโยงความรู้ใหม่กับความรู้เดิมเป็นขั้นตอนที่ผู้สอนจัดให้ผู้เรียนได้ท าการศึกษา

ความเข้าใจ และเชื่อมโยงความรู้ใหม่กับความรู้เดิม โดยผู้เรียนจะต้องมีความรู้ใหม่ที่หามาได้โดยการ

อาศัยการเชื่อมโยงจากความรู้เดิม และใช้ความสามารถในการให้เหตุผลในการสรุปความเข้าใจ

เกี่ยวกับข้อมูลนั้น สอดคล้องกับ ทิศนา แขมมณี (2561, น. 282) ได้เสนอแนวคิดเกี่ยวกับขั้นตอน 

การจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบซิปปา คือ ผู้เรียนมีโอกาสน าความรู้นั้นไปประยุกต์ใช้ (Application) 

ในสถานการณ์ที่หลากหลาย ขั้นที่ 4 การแลกเปลี่ยนความรู้ความเข้าใจกับกลุ่ม เป็นขั้นตอนที่ผู้สอน
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จัดให้ผู้เรียนได้ท าการแลกเปลี่ยนความรู้และความเข้าใจกับกลุ่มโดยการอาศัยกลุ่มเป็นเครื่องมือใน

การตรวจสอบความรู้และความเข้าใจของตนเองที่ผู้เรียนได้สร้างขึ้น รวมทั้งขยายความรู้ความเข้าใจ

ของตนเองให้กว้างขึ้นซึ่งจะช่วยให้ผู้เรียนได้แบ่งปันความรู้และความเข้าใจของตนเองให้กับผู้อ่ืนได้ 

และได้รับประโยชน์จากความรู้และความเข้าใจของผู้อ่ืนไปพร้อม ๆ กัน สอดคล้องกับ อาภรณ์ ใจเที่ยง 

(2553, น. 113 - 114) และ วิมลรัตน สุนทรโรจน (2551, น. 197) ได้เสนอแนวคิดเกี่ยวกับขั้นตอน

การจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบซิปปา คือ I มาจากค าว่า Interaction ซึ่งหมายถึง การปฏิสัมพันธ์กับ

ผู้อื่นหรือสิ่งแวดล้อมรอบตัวกิจกรรมการเรียนรู้ที่ดี จะต้องเปิดโอกาสให้นักเรียนได้เคลื่อนไหวทางด้าน

ร่างกาย โดยการจัดกิจกรรมในลักษณะต่าง ๆ ขั้นที่ 5 การสรุปและจัดระเบียบความรู้ และวิเคราะห์

กระบวนการเรียนรู้ ขั้นนี้เป็นขั้นที่ผู้สอนจัดให้ผู้เรียนได้สรุปความรู้ประเด็นส าคัญที่ได้รับทั้งหมด     

ทั้งความรู้เดิมและความรู้ใหม่ โดยการจัดสิ่งที่เรียนมาให้เป็นระบบระเบียบ เพ่ือเป็นการสรุปสาระส าคัญ

ของเรื่อง เนื้อหา และบทเรียน เช่น ผู้เรียนและผู้สอนร่วมกันสรุป หรือสรุปเป็นขั้นตอนการคิด เป็นต้น 

เพ่ือช่วยให้ผู้เรียนจดจ าสิ่งที่เรียนรู้ได้ง่าย สอดคล้องกับ ทิศนา แขมมณี (2561, น. 282) และวิมลรัตน

สุนทรโรจน (2551, น. 197) ได้เสนอแนวคิดเก่ียวกับข้ันตอนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบซิปปา คือ 

ทักษะกระบวนการ (Process Skills) หมายถึง การเรียนรูกระบวนการต่าง ๆ การจัดกิจกรรมการเรียนรู้

ที่ดคีวรเปิดโอกาสใหผู้เรียนได้เรียนรูกระบวนการต่าง ๆ ซึ่งเป็นทักษะที่ จ าเป็นต่อการด ารงชีวิต เช่น 

กระบวนการแสวงหาความรู กระบวนการคิด กระบวนการแกปญหา กระบวนการกลุม เป็นตน ซึ่งช่วยให้

ผู้เรียนได้พัฒนาสติปัญญาอีกทางหนึ่ง ขั้นที่ 6 การปฏิบัติ และ/หรือการแสดงผลงาน ขั้นนี้เป็นขั้นที่

ผู้สอนจัดให้ผู้เรียนได้ปฏิบัติ และ/หรือการแสดงผลงาน เป็นการเปิดโอกาสให้ผู้เรียนแสดงผลงาน  

การสร้างความรู้ของตนให้ผู้อื่นรับรู้ หรือเป็นการตรวจสอบความรู้และความเข้าใจของผู้เรียน โดยการ

ท าใบงาน ใบกิจกรรม ซึ่งเป็นการส่งเสริมให้ผู้เรียนมีความคิดสร้างสรรค์ และมีการประเมินผลโดยใช้

เกณฑ์ที่เหมาะสม สอดคล้องกับ วิมลรัตน สุนทรโรจน (2551, น. 197) ได้เสนอแนวคิดเกี่ยวกับขั้นตอน

การจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบซิปปา คือ การมีสวนร่วมทางกาย (Physical Participation) หมายถึง 

การจัดกิจกรรมการเรียนรูทางกาย คือ ผู้เรียนมีโอกาสได้เคลื่อนไหวร่างกาย โดยการท ากิจกรรมต่าง ๆ 

อย่างเหมาะสม ขั้นที่ 7 การประยุกต์ใช้ความรู้ ขั้นนี้เป็นขั้นที่ผู้สอนจัดให้ผู้เรียนได้ประยุกต์ใช้ความรู้ 

เป็นการส่งเสริมให้ผู้เรียนได้ฝึกฝนความรู้และความเข้าใจของผู้เรียนไปใช้ในสถานการณ์ต่าง ๆ ที่

หลากหลายเพ่ือเพ่ิมความช านาญ ความเข้าใจ ซึ่งผู้สอนให้ผู้เรียนได้ท ากิจกรรมเพ่ิมเติมโดยการท าใบ

กิจกรรม สอดคล้องกับ อาภรณ์ ใจเที่ยง (2553, น. 113 - 114) ได้เสนอแนวคิดเกี่ยวกับขั้นตอนการ
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จัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบซิปปา คือ A มาจากค าว่า Application หมายถึง การน าความรู้ที่ได้เรียนรู้

ไปประยุกต์ใช้ ซึ่งจะช่วยให้นักเรียนได้รับประโยชน์จากการเรียน และช่วยให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้

เพ่ิมเติมขึ้นเรื่อย ๆ กิจกรรมการเรียนรู้ที่มีแต่เพียงการสอนเนื้อหาสาระให้นักเรียนเข้าใจ โดยขาด

กิจกรรมการน าความรู้ไปประยุกต์ใช้ จะท าให้นักเรียนขาดการเชื่อมโยมระหว่างทฤษฎีกับการปฏิบัติ 

ซึ่งจะท าให้การเรียนรู้ไม่เกิดประโยชน์เท่าที่ควร การจัดกิจกรรมที่ช่วยให้นักเรียนสามารถน าความรู้ไป

ประยุกต์ใช้นี้ เท่ากับเป็นการช่วยให้นักเรียนมีส่วนร่วมในกิจกรรมการเรียนรู้ด้านใดด้านหนึ่งหรือ

หลาย ๆ ด้าน แล้วแต่ลักษณะของสาระและกิจกรรมที่จัด ล าดับต่อไปผู้วิจัยพร้อมยกตัวอย่างการจัด

กิจกรรมการเรียนรู้แบบซิปปาในแบบดังกล่าวข้างต้น เพ่ือให้มองเห็นกระบวนการจัดกิจกรรมได้เด่นชัด

ยิ่งขึ้น (7) สื่อการเรียนรู้ (8) แหล่งการเรียนรู้ (9) การวัดและประเมินผล แสดงว่า แผนการจัดกิจกรรม

การเรียนรู้แบบซิปปา เรื่อง การให้เหตุผลทางเรขาคณิต กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ของนักเรียน

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 มีความเหมาะสม สามารถน าไปใช้ในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนได้ สอดคล้อง

กับงานวิจัยของ วัลภา ปัชชาเขียว (2555, น. 159) ได้ท าการวิจัย การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

ความสามารถในการให้เหตุผล และเจตคติต่อการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เรื่องทฤษฎีบทพีทาโกรัส ของ

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ระหว่างการจัดการเรียนรู้แบบซิปปา กับการจัดการเรียนรู้โดยใช้สมอง

เป็นฐาน พบว่าความเหมาะสมของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ จ านวน 12 แผน ค่าเฉลี่ยอยู่ใน

ระดับมากท่ีสุด ( X = 4.51) สอดคล้องกับงานวิจัยของ สุวพันธ์ ฮวดศรี (2557, น. 175) ได้ท าการวิจัย 

เรื่อง การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่องสถิติ ความสามารถในการให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์ 

และเจตคติต่อการเรียนคณิตศาสตร์ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ระหว่างการจัดการเรียนรู้แบบ 

TAI กับการจัดการเรียนรู้แบบ CIPPA พบว่าความเหมาะสมของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ จ านวน 

10 แผน อยู่ในระดับมากที่สุด (X = 4.58, S.D. = 0.03)  

  5.2.2 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความสามารถในการให้เหตุผลของ

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 หลังเรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้แบบซิปปา กับกิจกรรมการเรียนรู้เรียน

แบบปกต ิพบว่า 

   5.2.2.1 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 

หลังเรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้แบบซิปปา กับกิจกรรมการเรียนรู้เรียนแบบปกติ  การเปรียบเทียบ

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้แบบซิปปา กับกิจกรรมการเรียนรู้เรียนแบบ

ปกติแตกต่างกันท าให้ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้แบบซิปปาสูงกว่าหลังเรียน
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ด้วยกิจกรรมการเรียนรู้แบบปกติ อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ทั้งนี้อาจเนื่องมาจาก ซึ่งการจัด 

กิจกรรมการเรียนรู้แบบซิปปาได้ส่งเสริมการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนให้มีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น 

เปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้เรียนรู้สร้างความรู้ด้วยตนเอง ท าความเข้าใจและเกิดการเรียนรู้ที่มีความหมาย

ต่อตนเองการที่ผู้เรียนได้มีโอกาสได้สร้างความรู้ด้วยตนเองซึ่งเป็นกิจกรรมที่ช่วยให้นักเรียนมีส่วนร่วม

ทางสติปัญญา มีปฏิสัมพันธ์กับผู้อ่ืนหรือสิ่งแวดล้อมรอบตัวโดยให้ผู้เรียนได้ท ากิจกรรมร่วมกันในกลุ่ม

ที่ได้รับมอบหมาย ซึ่งภายในสมาชิกภายในกลุ่ม ประกอบไปด้วยคนเก่ง 2 คน ปานกลาง 2 คน และ

อ่อน 2 คน ผู้เรียนได้มีโอกาสได้เคลื่อนไหวร่างกายโดยสมาชิกในกลุ่มทุกคนน าเสนองานกลุ่มหน้าชั้น

เรียนตามเนื้อหาที่ได้รับมอบหมายสมาชิกในกลุ่มช่วยกันท าหน้าที่ของตนอย่างเต็มที่ คนเก่งช่วยคน

อ่อน คนอ่อนปรึกษาคนปานกลางหรือคนเก่ง ซึ่งท าให้ผู้เรียนได้เปิดโอกาสการแลกเปลี่ยนความคิดเห็น

ซึ่งกันและกันภายในกลุ่ม นอกจากนี้ผู้เรียนยังเกิดทักษะกระบวนการการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ต่าง ๆ 

อาทิ กระบวนการแสวงหาความรู กระบวนการคิด กระบวนการแกปญหา กระบวนการกลุม ซึ่งช่วยใหผู้

เรียนได้พัฒนาสติปัญญา การอยู่ร่วมกับสังคมและสิ่งแวดล้อมรอบ ๆ ตัวได้เป็นอย่างดี สอดคล้องกับ 

ทิศนา แขมมณี (2561, น. 282) ได้กล่าวถึง รูปแบบการเรียนการสอนโดยยึดผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง : 

โมเดลซิปปา (CIPPA Model) พบว่าแนวคิดจ านวนหนึ่งสามารถใช้ได้ผลดีตลอดมา จึงได้น าแนวคิด

เหล่านั้นมาประสานกัน ท าให้เกิดเป็นแบบแผนขึ้น แนวคิดดังกล่าวได้แก่ (1) แนวคิดการสร้างความรู้ 

(2) แนวคิดเกี่ยวกับกระบวนการกลุ่มและการเรียนรู้แบบร่วมมือ (3) แนวคิดเกี่ยวกับความพร้อมใน

การเรียนรู้ (4) แนวคิดเกี่ยวกับการเรียนรู้กระบวนการ และ (5) แนวคิดเกี่ยวกับการถ่ายโอนการเรียนรู้ 

  นอกจากนี้ยังได้กล่าวถึง ได้ใช้แนวคิดเหล่านี้ในการจัดการเรียนการเรียนการสอนโดยจัด

กิจกรรมการเรียนรู้ในลักษณะที่ให้ผู้เรียนเป็นผู้สร้างความรู้ด้วยตนเอง (Construction of Knowledge) 

ซึ่งนอกจากผู้เรียนจะต้องเรียนด้วยตนเองและพ่ึงตนเองแล้ว ยังต้องพ่ึงการปฏิสัมพันธ์ (Interaction) 

กับเพ่ือน บุคคลอ่ืน ๆ และสิ่งแวดล้อมรอบตัวด้วย รวมทั้งต้องอาศัยทักษะกระบวนการ (Process 

Skills) ต่าง ๆ จ านวนมากเป็นเครื่องมือในการสร้างความรู้ นอกจากนั้นการเรียนรู้จะเป็นไปอย่าง

ต่อเนื่องได้ดี หากผู้เรียนอยู่ในสภาพที่มีความพร้อมในการรับรู้ และการเรียนรู้มีประสาทการรับรู้ที่

ตื่นตัว ไม่เฉื่อยชา ซึ่งสิ่งที่สามารถช่วยให้ผู้เรียนอยู่ในสภาพดังกล่าวได้ก็คือ การให้มีการเคลื่อนไหว

ทางกาย (Physical Participation) อย่างเหมาะสม กิจกรรมที่มีลักษณะดังกล่าวจะช่วยให้ผู้เรียนเกิด

การเรียนรู้ได้ดี เป็นการเรียนรู้ที่มีความหมายต่อตนเอง และความรู้ความเข้าใจที่เกิดขึ้น จะมีความ

ลึกซึ้งและอยู่คงทนมากขึ้น หากผู้เรียนมีโอกาสน าความรู้นั้นไปประยุกต์ใช้ (Application) ในสถานการณ์
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ที่หลากหลายด้วยแนวคิดดังกล่าวจึงเกิดแบบแผน “CIPPA” ขึ้น ซึ่งผู้สอนสามารถน าแนวคิดทั้ง 5 

ดังกล่าวไปใช้เป็นหลักในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยยึดผู้เรียนเป็นศูนย์กลางให้มีคุณภาพได้

มีการจัดกิจกรรมการเรียนรู้มีขั้นตอนการด าเนินการ 7 ขั้นตอน ดังนี้ ขั้นที่ 1 การทบทวนความรู้เดิม 

ขั้นที่ 2 การแสวงหาความรู้ใหม่ ขั้นที่ 3 การศึกษาท าความเข้าใจข้อมูล/ความรู้ใหม่ และเชื่อมโยง

ความรู้ใหม่ กับความรู้เดิม ขั้นที่ 4 การแลกเปลี่ยนความรู้ความเข้าใจกับกลุ่ม ขั้นที่ 5 การสรุปและจัด

ระเบียบความรู้ และวิเคราะห์กระบวนการเรียนรู้ ขั้นที่ 6 การปฏิบัติ และ/หรือการแสดงผลงาน และ

ขั้นที่ 7 การประยุกต์ใช้ความรู้ สอดคล้องกับงานวิจัย วัลภา ปัชชาเขียว (2555, น. 90) ได้ท าการวิจัย 

การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ความสามารถในการให้เหตุผล และเจตคติต่อการเรียนวิชา

คณิตศาสตร์ เรื่องทฤษฎีบทพีทาโกรัส ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ระหว่างการจัดการเรียนรู้

แบบซิปปา กับการจัดการเรียนรู้โดยใช้สมองเป็นฐาน ผลการวิจัยพบว่า กลุ่มที่ได้รับการจัดการเรียนรู้

แบบซิปปามีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกว่ากลุ่มที่ได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้สมองเป็นฐาน อย่างมี

นัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ (p ≤ .017) สอดคล้องกับงานวิจัย จิรภา ภิรมกาญจนศักดิ์ (2556, น. 68 - 69) 

ได้ท าการวิจัย เรื่อง การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนความรู้สึกเชิงจ านวนและเจตคติต่อการเรียนรู้

คณิตศาสตร์ เรื่องระบบจ านวนเต็มของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โดยจัดการเรียนรู้แบบซิปปากับ

แบบปกติ ผลการวิจัยพบว่า ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน โดยการจัดกิจกรรมการเรียนรู้

แบบซิปปาสูงกว่าแบบปกติ อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 สอดคล้องกับงานวิจัย สุวพันธ์ ฮวดศรี 

(2557, น. 102 - 103) ได้ท าการวิจัยเรื่องการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่องสถิติ ความสามารถ

ในการให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์ และเจตคติต่อการเรียนคณิตศาสตร์ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 

ระหว่างการจัดการเรียนรู้แบบ TAI กับการจัดการเรียนรู้แบบ CIPPA ผลการวิจัยพบว่า การจัดกิจกรรม

การเรียนรู้แบบ CIPPA มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกว่าการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบ TAI อย่างมี

นัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 สอดคล้องกับงานวิจัย  

    5.2.2.2 ผลการเปรียบเทียบความสามารถในการให้เหตุผล ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา

ปีที่ 2 หลังเรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้แบบซิปปา กับกิจกรรมการเรียนรู้เรียนแบบปกติ พบว่า จาก

ตารางที่ 4.5 คะแนนที่ได้จากการท าแบบทดสอบวัดความสามารถในการให้เหตุผลหลังเรียนด้วยกิจกรรม

การเรียนรู้แบบซิปปา มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 9.57และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 2.31 จากคะแนนเต็ม 

12 คะแนน คะแนนที่ได้จากการท าแบบทดสอบวัดความสามารถในการให้เหตุผลหลังเรียนด้วยกิจกรรม

การเรียนรู้แบบปกติ มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 7.32 และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 4.62 จากคะแนนเต็ม 
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12 คะแนน การเปรียบเทียบความสามารถในการให้เหตุผลหลังเรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้แบบซิปปา 

กับกิจกรรมการเรียนรู้เรียนแบบปกติ ท าให้คะแนนผลความสามารถในการให้เหตุผลหลังเรียนด้วย

กิจกรรมการเรียนรู้แบบซิปปา สูงกว่ากิจกรรมการเรียนรู้แบบปกติ อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

ทั้งนี้อาจเนื่องมาจากผู้เรียนได้เรียนรู้การจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบซิปปา ซึ่งการจัดกิจกรรมการเรียนรู้

แบบซิปปาได้ส่งเสริมให้การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนมีประสิทธิภาพ เปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้เรียนรู้

สร้างความรู้ด้วยตนเอง ท าความเข้าใจและเกิดการเรียนรู้ที่มีความหมายต่อตนเองการที่ผู้เรียนได้มี

โอกาสได้สร้างความรู้ด้วยตนเองซึ่งเป็นกิจกรรมที่ช่วยให้นักเรียนมีส่วนร่วมทางสติปัญญา มีปฏิสัมพันธ์

กับผู้อ่ืนหรือสิ่งแวดล้อมรอบตัวโดยให้ผู้เรียนได้ท ากิจกรรมร่วมกันในกลุ่มที่ได้รับมอบหมาย ซึ่งภายใน

สมาชิกภายในกลุ่ม ประกอบไปด้วยคนเก่ง 2 คน ปานกลาง 2 คน และอ่อน 2 คน ผู้เรียนได้มีโอกาส

ได้เคลื่อนไหวร่างกายโดยสมาชิกในกลุ่มทุกคนน าเสนองานกลุ่มหน้าชั้นเรียนตามเนื้อหาที่ได้รับมอบหมาย

สมาชิกในกลุ่มช่วยกันท าหน้าที่ของตนอย่างเต็มที่ คนเก่งช่วยคนอ่อน คนอ่อนปรึกษาคนปานกลาง

หรือคนเก่ง ซึ่งท าให้ผู้เรียนได้เปิดโอกาสการแลกเปลี่ยนความคิดเห็นซึ่งกันและกันภายในกลุ่ม นอกจากนี้

ผู้เรียนยังเกิดทักษะกระบวนการการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ต่าง ๆ อาทิ กระบวนการแสวงหาความรู

กระบวนการคิด กระบวนการให้เหตุผล กระบวนการกลุม ซึ่งช่วยใหผู้เรียนได้พัฒนาสติปัญญา การอยู่

ร่วมกับสังคมและสิ่งแวดล้อมรอบ ๆ ตัวได้เป็นอย่างดี สอดคล้องกับ สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์

และเทคโนโลยี (2562, น. 195 - 196) ได้เสนอแนวคิดเกี่ยวกับการให้เหตุผลออกเป็น 2 แบบ ได้แก่ 

(1) การให้เหตุผลแบบอุปนัย (Inductive Reasoning) (2) การให้เหตุผลแบบนิรนัย (Deductive 

Reasoning) สอดคล้องกับ อัมพร ม้าคนอง (2554, น. 50 - 53) ได้เสนอแนวคิดเกี่ยวกับการให้เหตุผล

ทางคณิตศาสตร์มีหลายลักษณะได้แก่ (1) การให้เหตุมลเชิงตรรกะ (Logical Reasoning) ประกอบด้วย

การให้เหตุผล 2 ประเภท คือ (1.1) การให้เหตุผลแบบอุปนัย (Inductive Reasoning) และ (1.2) การให้

เหตุผลแบบนิรนัย (Deductive Reasoning) (2) การให้เหตุผลเชิงคุณภาพ (Qualitative Reasoning) 

การให้เหตุผลที่เกิดจากการท างาน 2 ลักษณะ อาทิ (1) การเปรียบเทียบเชิงคุณภาพ (2) การบอกทิศทาง

ของการเปลี่ยนแปลง (3) การให้เหตุผลเชิงตัวเลข (Numerical Reasoning) เป็นการให้เหตุผลที่

เกี่ยวข้องกับตัวเลข แบ่งเป็น 2 ประเภท คือ (1) การระบุค่าของตัวแปรและ (2) การเปรียบเทียบเชิงตัวเลข 

และ (4) การให้เหตุผลเชิงปริภูมิ (Spatial Reasoning) สอดคล้องกับสถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์

และเทคโนโลยี (2551, น. 46) ได้เสนอแนวคิดเก่ียวกับการให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์ ว่าแบ่งออกเป็น 

3 แบบ ได้แก่ (1) การให้เหตุผลแบบสหัชญาณ (Intuitive Reasoning) (2) การให้เหตุผลแบบอุปนัย 
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(Inductive Reasoning) (3) การให้เหตุผลแบบนิรนัย (Deductive Reasoning) สอดคล้องกับงานวิจัย 

วัลภา ปัชชาเขียว (2555, น. 90) ได้ท าการวิจัย การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ความสามารถ

การให้เหตุผล เจตคติต่อการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เรื่องทฤษฎีบทพีทาโกรัสของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา 

ปีที่ 2 ระหว่างการจัดการเรียนรู้แบบซิปปา การจัดการเรียนรู้โดยใช้สมองเป็นฐาน ผลการวิจัยพบว่า 

ความสามารถ การให้เหตุผลกลุ่มที่ได้รับการจัดการเรียนรู้แบบซิปปาสูงกว่ากลุ่มที่ได้รับการจัดการเรียนรู้

โดยใช้สมองเป็นฐาน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ (p ≤ .017) สอดคล้องกับงานวิจัย สุวพันธ์ ฮวดศรี 

(2557, น. 102 - 103) ได้ท าการวิจัยเรื่องการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่องสถิติ ความสามารถ

ในการให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์ และเจตคติต่อการเรียนคณิตศาสตร์ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 

3 ระหว่างการจัดการเรียนรู้แบบ TAI กับการจัดการเรียนรู้แบบ CIPPA ผลการวิจัยพบว่า ความสาม

รถในการให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์โดยการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบ CIPPA สูงกว่าการจัดกิจกรรม

การเรียนรู้แบบ TAI อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05  

  5.2.3 ผลการศึกษาความพึงพอใจต่อกิจกรรมการเรียนรู้แบบซิปปาที่พัฒนาขึ้นพบว่านักเรียน

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ที่เรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้แบบซิปปา มีความพึงพอใจต่อการจัดกิจกรรม

การเรียนรู้แบบซิปปา เรื่อง การให้เหตุผลทางเรขาคณิต ( X = 4.29, S.D. = 0.78) ซึ่งอยู่ในระดับมาก 

ทั้งนี้อาจเนื่องมาจากนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 มีความพึงพอใจ มีความสนใจ ชอบและสนุกกับการจัด

กิจกรรมการเรียนรู้ เรื่อง การให้เหตุผลทางเรขาคณิต อีกทั้งผู้สอนได้เสริมแรงทางบวกในการท างาน

เป็นกลุ่มโดยสมาชิกในกลุ่มร่วมมือกันท างาน ระดมความคิดเห็นของสมาชิกในกลุ่มมาเป็นความคิดเห็น

อันหนึ่งอันเดียวกัน จึงท าให้ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้แบบซิปปาเพ่ิมขึ้น 

สอดคล้องกับมหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช (2550, น. 414 - 144) ได้เสนอแนวคิดเกี่ยวกับการแบ่ง

ความต้องการของมนุษย์ตามทฤษฎีของแมคคลีแลนด์ (David McClelland) ออกเป็น 2 ประเภท ได้แก ่

(1) ความต้องการสัมฤทธิ์ผล (Needs for Achievement) เป็นพฤติกรรมที่กระท าการใด ๆ ให้เป็น

ผลส าเร็จดีเลิศ มาตรฐานเป็นแรงขับที่น าไปสู่ความเป็นเลิศ และ (2) ความต้องการสัมพันธ์ (Needs for 

Affiliation) เป็นความปรารถนาที่จะสร้างมิตรภาพ และมีความสัมพันธ์อันดีกับผู้อ่ืน สอดคล้องกับ

งานวิจัยส าลี ดวงบุบผา (2558, น. 97) ได้ท าการวิจัย เรื่องการพัฒนาแบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์ประกอบ 

การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามรูปแบบซิปปา เรื่อง ระบบจ านวนเต็ม ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ผลการวิจัย

พบว่า นักเรียนมีความพึงพอใจต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบซิปปา อยู่ในระดับมากที่สุด ( X = 

4.52, S.D. = 0.05) 
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5.3 ข้อเสนอแนะ 

 

 การพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้แบบซิปปา เรื่อง การให้เหตุผลทางเรขาคณิต กลุ่มสาระการเรียนรู้

คณิตศาสตร์ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ผู้วิจัยมีข้อเสนอแนะ ดังนี้ 

 5.3.1 ข้อเสนอแนะเพื่อน าผลการวิจัยไปใช้ 

    5.3.1.1 ครูผู้สอนที่จะน าแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบซิปปา เรื่อง การให้เหตุผล

ทางเรขาคณิต กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 น าไปใช้ในการเรียน

การสอนต้องศึกษากระบวนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ให้ละเอียดและเข้าใจเป็นอย่างดี เตรียมความพร้อม

การจัดเตรียมสื่อการเรียนรู้ อุปกรณ์ที่ใช้ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ให้ สอดคล้องกับเนื้อหาสาระ

การเรียนรู้ จุดประสงค์การเรียนรู้ ผู้สอนจะต้องจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามขั้นตอนที่ได้ระบุไว้ใน

แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ เพ่ือให้การจัดกิจกรรมการเรียนรู้สมบูรณ์และมีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น 

    5.3.1.2 การจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบซิปปา มีขั้นตอน 7 ขั้นตอน ครูผู้สอนควรใช้

เวลาในการจัดกิจกรรมอย่างต่อเนื่องจนครบทุกกิจกรรม และก่อนจัดกิจกรรมทุกครั้งผู้สอนควรจะ

ชี้แจงการจัดกิจกรรม ท าความเข้าใจกับผู้เรียนในเรื่องเนื้อหา ขั้นตอนการจัดกิจกรรม วิธีการเรียนรู้ 

การวัดผลและประเมินผลให้ผู้เรียนทุกคนทราบทุกครั้ง เพ่ือให้การจัดกิจกรรมการเรียนรู้มีคุณภาพ

มากยิ่งขึ้น 

    5.3.1.3 การเลือกเนื้อหาที่ต้องการน าไปใช้ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบซิปปา 

ผู้สอนควรค านึงถึงความเหมาะสมกับวัย ระดับความสามารถ ความสนใจของผู้เรียน ดังนั้นครูผู้ สอน

ควรเลือกเรื่องเนื้อหาที่เหมาะสม ผู้เรียนสามารถเรียนรู้ได้ใกล้ตัว มีสื่อที่น่าสนใจทันสมัย มีแรงจูงใจต่อ

ผู้เรียนได้เป็นอย่างดี ซึ่งจะส่งผลให้ผู้เรียนมีความสนใจต่อการเรียนมากยิ่งขึ้น  

    5.3.1.4 ครูผู้สอนจะต้องวัดผลและประเมินผลอย่างสม่ าเสมอ จะช่วยให้ผู้เรียน

ทราบถึงการพัฒนาตนเองอย่างต่อเนื่อง ผู้สอนจึงควรมีวิธีการวัดและประเมินผลที่หลากหลาย และ

ควรวัดผลและประเมินผลผู้เรียนตามสภาพความเป็นจริงเสมอ  
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 5.3.2 ข้อเสนอแนะเพื่อท าการวิจัยครั้งต่อไป 

    5.3.2.1 ควรมีการพัฒนาการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ในกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์

ที่ผู้วิจัยได้สร้างขึ้นมา เพ่ือน าไปพัฒนาให้เกิดผลมากที่สุดและต้องมีแนวทางในการแก้ปัญหา โดย

การศึกษาค้นคว้า วิธีการสอนหรือเทคนิคในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่มีความสอดคล้องกับเรื่อง 

เนื้อหา และความเหมาะสมกับสภาพของปัญหาเหล่านั้นมากท่ีสุด 

    5.3.2.2 ควรศึกษาแนวทางการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบซิปปา เรื่อง การให้เหตุผล

ทางเรขาคณิต กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โดยการน าไป

ประยุกต์ใช้กับกลุ่มสาระการเรียนรู้อื่น หรือเรื่อง เนื้อหา เพ่ือพัฒนาศักยภาพของผู้เรียนให้เกิดความรู้ 

ความเข้าใจ กระบวนการ ทักษะ การคิด การแก้ปัญหา เป็นไปตามกระบวนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้

ให้ทันสมัยและกระบวนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 ได้อย่างมีคุณภาพ 

    5.3.2.3 ควรมีการเปรียบเทียบผลการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ เรื่อง การให้เหตุผล

ทางเรขาคณิต กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 กับวิธีการจัด

กิจกรรมการเรียนรู้แบบอ่ืน ๆ เพ่ือให้ทราบว่าการจัดกิจกรรมในรูปแบบใดที่ผู้เรียนยังต้องการพัฒนา

หรือรูปแบบใดที่จะสามารถส่งผลให้ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียนได้สูงขึ้น และเพ่ือให้เป็น

แนวทางในการแลกเปลี่ยนการเรียนรู้ การน าไปประยุกต์ใช้สู่การพัฒนาการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน

ให้มีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น 
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แบบสัมภาษณ์ผู้เชี่ยวชาญเกี่ยวกับแนวทางการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบซิปปา 

กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 2  

 

วันที่.....................เดือน......................................................พ.ศ. 2562 เวลา.......................................น. 

ผู้ให้สัมภาษณ์ ชื่อ................................................สกุล.................................ต าแหน่ง..................... ......... 

วุฒิสูงสุดทางการศึกษา......................................................สาขา............................................................. 

สถานที่ท างาน......................................................................................................................................... 

 

ค าถาม ท่านมีความคิดเห็นอย่างไรบ้างในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบซิปปา กลุ่มสาระการเรียนรู้

คณิตศาสตร์ เรื่อง การให้เหตุผลทางเรขาคณิต ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2  

 1. คุณครูมีความคิดเห็นอย่างไรในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบซิปปา โดยมีขั้นตอนการจัด

กิจกรรม 7 ขั้นตอน ดังนี้ 

 ขั้นที่ 1 การทบทวนความรู้เดิม  

  ขั้นตอนนี้เป็นการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ผู้สอนจัดให้ผู้เรียนได้น าความรู้เดิมที่ได้ท าความ

เข้าใจในเรื่องเนื้อหาบทเรียน เพื่อช่วยให้ผู้เรียนมีความพร้อมในการเชื่อมโยงความรู้เดิมกับความรู้ใหม่ 

ซึ่งผู้สอนใช้วิธีการที่หลากหลายในการจัดกิจกรรม โดยใช้วิธีสนทนาซักถามความรู้เดิม เปิดโอกาสให้

ผู้เรียนเล่าประสบการณ์เดิม  

 ข้อเสนอแนะ 

........................................................ ........................................................................................................  

............................................................................................................................. ...................................

............................................................................................................................. ...................................

....................................................................................... ......................................................................... 

............................................................................................................................. ...................................

................................................................................................................................................... ............. 

..................................................................................................................... ...........................................

............................................................................................................................. ................................... 
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 ขั้นที่ 2 การแสวงหาความรู้ใหม่  

  ขั้นตอนนี้เป็นการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ผู้สอนจัดให้ผู้เรียนได้ท าการศึกษาค้นคว้าแสวงหา

ความรู้ใหม่ โดยฟังค าแนะน า ค าอธิบายจากผู้สอน ศึกษาจากเอกสาร แหล่งความรู้ต่าง ๆ ซึ่งผู้สอน

อาจจัดเตรียมมาให้ผู้เรียน เช่น ใบความรู้ วิธีการสืบค้นข้อมูล จากบุคคลที่มีความรู้ในเรื่องนั้น จากสื่อ

การเรียนรู้ในรูแบบต่าง ๆ เพื่อให้ผู้เรียนได้รับความรู้ความเข้าใจเพ่ิมข้ึน 

 ข้อเสนอแนะ

............................................................................................................................. ................................... 

............................................................................................... .................................................................

............................................................................................................................. ...................................

............................................................................................................................................................ .... 

 

 ขั้นที่ 3 การศึกษาท าความเข้าใจข้อมูล/ความรู้ใหม่ และเชื่อมโยงความรู้ใหม่ กับความรู้เดิม  

  ขั้นตอนนี้เป็นการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ผู้สอนจัดให้ผู้เรียนได้ท าการศึกษาความเข้าใจ 

และเชื่อมโยงความรู้ใหม่กับความรู้เดิม โดยผู้เรียนจะต้องมีความรู้ใหม่ที่หามาได้โดยการอาศัยการเชื่อมโยง

จากความรู้เดิม และใช้ความสามารถในการให้เหตุผลในการสรุปความเข้าใจเกี่ยวกับข้อมูลนั้น 

 ข้อเสนอแนะ 

....................................................................................................................................... ......................... 

......................................................................................................... .......................................................

............................................................................................................................. ...................................

................................................................................................................................................................  

 

  ขั้นที่ 4 การแลกเปลี่ยนความรู้ความเข้าใจกับกลุ่ม  

   ขั้นตอนนี้เป็นการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ผู้สอนจัดให้ผู้เรียนได้ท าการแลกเปลี่ยนความรู้

และความเข้าใจกับกลุ่มโดยการอาศัยกลุ่มเป็นเครื่องมือในการตรวจสอบความรู้และความเข้าใจของ

ตนเองที่ผู้เรียนได้สร้างขึ้น รวมทั้งขยายความรู้ความเข้าใจของตนเองให้กว้างขึ้นซึ่งจะช่วยให้ผู้เรียนได้

แบ่งปันความรู้และความเข้าใจของตนเองให้กับผู้อ่ืนได้ และได้รับประโยชน์จากความรู้และความเข้าใจ

ของผู้อื่นไปพร้อม ๆ กัน 
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 ข้อเสนอแนะ

................................................................................................................... ............................................. 

............................................................................................................................. ...................................

................................................................................................ ................................................................

............................................................................................................................. ................................... 

 

 ขั้นที่ 5 การสรุปและจัดระเบียบความรู้ และวิเคราะห์กระบวนการเรียนรู้ 

  ขั้นตอนนี้เป็นการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ในขั้นนี้เป็นขั้นที่ผู้สอนจัดให้ผู้เรียนได้สรุป

ความรู้ประเด็นส าคัญที่ได้รับทั้งหมด ทั้งความรู้เดิมและความรู้ใหม่ โดยการจัดสิ่งที่เรียนมาให้เป็น

ระบบระเบียบ เพ่ือเป็นการสรุปสาระส าคัญของเรื่อง เนื้อหา และบทเรียน เช่น ผู้เรียนและผู้สอน

ร่วมกันสรุป หรือสรุปเป็นขั้นตอนการคิด เป็นต้น เพ่ือช่วยให้ผู้เรียนจดจ าสิ่งที่เรียนรู้ได้ง่าย 

 ข้อเสนอแนะ

.................................................................................................. .............................................................. 

............................................................................................................................. ...................................

.............................................................................................................................................................. ..

............................................................................................................................. ................................... 

 

 ขั้นที่ 6 การปฏิบัติ และ/หรือการแสดงผลงาน  

  ขั้นตอนนี้เป็นการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ผู้สอนจัดให้ผู้เรียนได้ปฏิบัติ และ/หรือการแสดง

ผลงาน เป็นการเปิดโอกาสให้ผู้เรียนแสดงผลงานการสร้างความรู้ของตนให้ผู้อ่ืนรับรู้ หรือเป็นการ

ตรวจสอบความรู้และความเข้าใจของผู้เรียน โดยการท าใบกิจกรรม ใบงาน ซึ่งเป็นการส่งเสริมให้

ผู้เรียนมีความคิดสร้างสรรค์ และมีการประเมินผลโดยใช้เกณฑ์ที่เหมาะสม 

 ข้อเสนอแนะ

..................................................................................................................................... ........................... 

....................................................................................................... .........................................................

............................................................................................................................. ...................................

................................................................................................................................................................  
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  ขั้นที่ 7 การประยุกต์ใช้ความรู้  

   ขั้นตอนนี้เป็นการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ผู้สอนจัดให้ผู้เรียนได้ประยุกต์ใช้ความรู้เป็นการ

ส่งเสริมให้ผู้เรียนได้ฝึกฝนความรู้และความเข้าใจของผู้เรียนไปใช้ในสถานการณ์ต่าง ๆ ที่หลากหลายเพ่ือ

เพ่ิมความช านาญ ความเข้าใจ ซึ่งผู้สอนให้ผู้เรียนได้ท ากิจกรรมเพ่ิมเติมโดยการท าใบกิจกรรมท าใบงาน 

 ข้อเสนอแนะ 

............................................................................................................................. ................................... 

............................................................................................... .................................................................

............................................................................................................................. ................................... 

 

 2. คุณครูใช้สื่อชนิดใดบ้างประกอบกับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

............................................................................................................................. ................................... 

............................................................... .................................................................................................

............................................................................................................................. ................................... 

 

 3. คุณครูมีกระบวนการในการวัดและประเมินผลผู้เรียนแบบใดบ้าง 

............................................................................................................................. ................................... 

.............................................................................................................................................................. ..

............................................................................................................................. ................................... 

 

 4. คุณครูประสบกับปัญหา/อุปสรรคในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ อะไรบ้าง 

............................................................................................................................. ................................... 

............................................................................................... .................................................................

............................................................................................................................. ................................... 

 
     ลงชื่อ.....................................................ผู้ให้สัมภาษณ์ 

          (......................................................) 
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ภาคผนวก ข 
 

ตัวอย่างแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบซปิปา  

และแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบปกต ิ
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



150 
 

แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบซิปปาที่ 5 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ คณิตศาสตร์                ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 

รายวิชาคณิตศาสตร์ (ค22102)  

หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 เรื่อง การให้เหตุผลทางเรขาคณิต  จ านวน 14 ชั่วโมง  

เรื่อง ทฤษฎีเกี่ยวกับความเท่ากันทุกประการของรูปสามเหลี่ยมสองรูป  จ านวน 2 ชั่วโมง  

 

1. สาระท่ี 2 การวัดและเรขาคณิต  

2. มาตรฐาน ค 2.2 เข้าใจและวิเคราะห์รูปเรขาคณิต สมบัติของรูปเรขาคณิต ความสัมพันธ์ระหว่าง 

รูปเรขาคณิต และทฤษฎีบททางเรขาคณิต และน าไปใช้ 

3. ตัวช้ีวัด 

 ค 2.2 ม.2/1 ใช้ความรู้ทางเรขาคณิตและเครื่องมือ เช่น วงเวียนและสันตรงรวมทั้งโปรแกรม 

The Geometer’s Sketchpad หรือโปรแกรม เรขาคณิตพลวัตอ่ืน ๆ เพื่อสร้างรูปเรขาคณิต ตลอดจน

น าความรู้เกี่ยวกับการสร้างนี้ไป ประยุกต์ใช้ในการแก้ปัญหาในชีวิตจริง 

4. สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

 การให้เหตุผลทางเรขาคณิต 

  ความรู้พื้นฐานเกี่ยวกับการให้เหตุผลทางเรขาคณิต 

5. จุดประสงค์การเรียนรู้ 

 1. ความรู้ (K) 

  1.1 น าทฤษฎีบทเก่ียวกับความเท่ากันทุกประการของรูปสามเหลี่ยม เส้นขนาน และสมบัติ

ของรูปสามเหลี่ยม และรูปสี่เหลี่ยมไปใช้ในการให้เหตุผ 

  1.2 ใช้ความรู้ทางเรขาคณิตและเครื่องมือ เช่น วงเวียนและเส้นตรง รวมทั้งโปรแกรม   

The Geometer’s Sketchpad หรือโปรแกรม เรขาคณิตพลวัตอ่ืน ๆ เพื่อสร้างรูปเรขาคณิต 

  1.3 น าความรู้เกี่ยวกับการสร้างพ้ืนฐานทางเรขาคณิตไปใช้ในชีวิตจริง  

 2. ทักษะ / กระบวนการ (P) 

  2.1 ศึกษาค้นคว้าและฝึกทักษะเกี่ยวกับการสร้างทางเรขาคณิต 

  2.2 น าความรู้เกี่ยวกับการสร้างรูปเรขาคณิต นี้ไปประยุกต์ใช้ในการแก้ปัญหาในชีวิตจริง 
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 3. คุณลักษณะอันพึงประสงค์ (A) 

  3.1 มีความมุมานะ 

  3.2 สร้างเหตุผลเพ่ือสนับสนุนแนวคิดของตนเองหรือโต้แย้งแนวคิดของผู้อ่ืนอย่างสมเหตุสมผล 

  3.3 ท างานอย่างเป็นระบบระเบียบรอบคอบ มีความรับผิดชอบ มีวิจารณญาณ และเชื่อมั่น 

ในตนเอง 

6. สาระส าคัญ 

 ทฤษฎีที่เกี่ยวกับความเท่ากันทุกประการของรูปสามเหลี่ยมสองรูป 

7. สาระการเรียนรู้ 

 ทฤษฎีที่กล่าวถึงเง่ือนไขเกี่ยวกับความเท่ากันทุกประการของรูปสามเหลี่ยมสองรูปมีดังนี้ 

  ทฤษฎีบท 1 ถ้ารูปสามเหลี่ยมรูปหนึ่งมีด้านยาวเท่ากันสองด้าน แล้วมุมที่อยู่ตรงข้ามกับ

ด้านคู่ที่ยาวเท่ากัน มีขนาดเท่ากัน 

  ทฤษฎีบท 2 ถ้ารูปสามเหลี่ยมรูปหนึ่งมีมุมที่มีขนาดเท่ากันสองมุม แล้วด้านที่อยู่ตรงข้าม

กับมุมคู่ที่มีขนาดเท่ากัน ยาวเท่ากัน 

  ทฤษฎีบท 3 ด้านสองด้านของรูปสามเหลี่ยมรูปหนึ่งจะยาวเท่ากัน ก็ต่อเมื่อ มุมที่อยู่ตรง

ข้ามกับด้านทั้งสองนั้นมีขนาดเท่ากัน 

  ทฤษฎีบท 4 ถ้ารูปสามเหลี่ยมสองรูปมีความสัมพันธ์กันแบบ ด้าน – มุม - ด้าน (ด.ม.ด.) 

กล่าวคือ มีด้านยาวเท่ากันสองคู่ และมุมในระหว่างด้านคู่ที่ยาวเท่ากันมีขนาดเท่ากันแล้วรูปสามเหลี่ยม

สองรูปนั้นเท่ากันทุกประการ 

  ทฤษฎีบท 5 ถ้ารูปสามเหลี่ยมสองรูปมีความสัมพันธ์กันแบบ มุม-ด้าน-มุม (ม.ด.ม.) 

กล่าวคือ มีมุมที่มีขนาดเท่ากันสองคู่ และด้านซึ่งมีแขนร่วมของมุมทั้งสองยาวเท่ากัน แล้วรูปสามเหลี่ยม

สองรูปนั้นเท่ากันทุกประการ 

  ทฤษฎีบท 6 ถ้ารูปสามเหลี่ยมสองรูปมีมุมที่มีขนาดเท่ากันสองคู่ และด้านคู่ที่อยู่ตรงข้าม

กับมุมคู่ที่มีขนาดเท่ากัน ยาวเท่ากันหนึ่งคู่ แล้วรูปสามเหลี่ยมสองรูปนั้นเท่ากันทุกประการแบบ มุม - 

มุม – ด้าน (ม.ม.ด.) 

  ทฤษฎีบท 7 ถ้ารูปสามเหลี่ยมสองรูปมีความสัมพันธ์กันแบบ ด้าน - ด้าน - ด้าน (ด้าน - 

ด้าน - ด้าน) กล่าวคือ มีด้านยาวเท่ากันสามคู่ แล้วรูปสามเหลี่ยมสองรูปนั้นเท่ากันทุกประการ 
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  ทฤษฎีบท 8 ถ้ารูปสามเหลี่ยมมุมฉากสองรูปมีความสัมพันธ์กันแบบ ฉาก-ด้าน-ด้าน 

(ฉ.ด.ด.) กล่าวคือ มีด้านตรงข้ามมุมฉากยาวเท่ากัน และมีด้านอ่ืนอีกหนึ่งคู่ยาวเท่ากัน แล้วรูปสามเหลี่ยม

สองรูปนั้นเท่ากันทุกประการ 

8. กิจกรรมการจัดการเรียนรู้ 

 (ข้ันที่ 1 – 4 ใช้เวลา 1 ชั่วโมง และ ขั้นที่ 5 – 7 ใช้เวลา 1 ชั่วโมง) 

  ขั้นที่ 1 การทบทวนความรู้เดิม 

   1. ครูผู้สอนน าเข้าสู่บทเรียนโดยการซักถามนักเรียนเกี่ยวกับการเท่ากันทุกประการของ

รูปสามเหลี่ยม จากนั้นครูสรุปให้นักเรียนฟังว่า “รูปสามเหลี่ยมสองรูปเท่ากันทุกประการก็ต่อเมื่อรูป

สามเหลี่ยมสองรูปนั้นทับกันสนิทพอดี” และใช้สมบัติ “รูปสามเหลี่ยมสองรูปเท่ากันทุกประการก็ต่อเมื่อ 

ด้านคู่ที่สมนัยกันและมุมคู่ท่ีสมนัยกันของรูปสามเหลี่ยมทั้งสองรูปนั้น มีขนาดเท่ากันเป็นคู่ ๆ” 

   2. ครูทบทวนทฤษฎีบทเก่ียวกับเงื่อนไขที่ท าให้สรุปได้ว่ารูปสามเหลี่ยมสองรูปเท่ากันทุก

ประการ ซึ่งได้แก่  รูปสามเหลี่ยมสองรูปที่มีความสัมพันธ์กันแบบ ด.ม.ด. 

   3. ครูผู้สอนทบทวนสมบัติของรูปสามเหลี่ยมหน้าจั่วให้กับผู้เรียนเพ่ือน าไปใช้ในการ

ประกอบการให้เหตุผลเกี่ยวกับความเท่ากันทุกประการของรูปสามเหลี่ยมสองรูป มีสมบัติดังนี้ 

    3.1 เส้นแบ่งครึ่งมุมยอดของรูปสามเหลี่ยมหนจั่ว จะแบ่งรูปสามเหลี่ยมหน้าจั่วออกเป็น

รูปสามเหลี่ยมสองรูปที่เท่ากันทุกประการ 

    3.2 มุมที่ฐานของรูปสามเหลี่ยมหน้าจั่วมีขนาดเท่ากัน 

    3.3 เส้นแบ่งครึ่งมุมยอดของรูปสามเหลียมหน้าจั่ว จะแบ่งครึ่งฐานของรูปสามเหลี่ยม

หน้าจั่ว 

    3.4 เส้นแบ่งครึ่งมุมยอดของรูปสามเหลี่ยมหน้าจั่ว จะตั้งฉากกับฐานของรูปสามเหลี่ยม

หน้าจั่ว 

    3.5 เส้นที่ลากจากมุมยอดของรูปสามเหลี่ยมหน้าจั่วมาแบ่งครึ่งฐาน จะแบ่งครึ่งมุม

ยอดของรูปสามเหลี่ยมหน้าจั่ว 

    3.6 ส้นที่ลากจากมุมยอดของรูปสามเหลี่ยมหน้าจั่วมาแบ่งครึ่งฐาน จะตั้งฉากกับฐาน

ของรูปสามเหลี่ยมหน้าจั่ว 

    3.7 เส้นที่ลากจากมุมยอดของรูปสามเหลี่ยมหน้าจั่วมาตั้งฉากกับฐาน จะแบ่งครึ่ง

มุมยอดของรูปสามเหลี่ยมหน้าจั่ว 
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    3.8 เส้นที่ลากจากมุมยอดของรูปสามเหลี่ยมหน้าจั่วมาตั้งฉากกับฐาน จะแบ่งครึ่ง

ฐานของรูปสามเหลี่ยมหน้าจั่ว 

   4. ครูแนะน าทฤษฎีบทซึ่งเป็นสมบัติที่ส าคัญของรูปสามเหลี่ยมหน้าจั่วที่กล่าวว่าถ้ารูป

สามเหลี่ยมรูปหนึ่งมีด้านยาว เท่ากันสองด้าน แล้วมุมที่อยู่ตรงข้ามกับด้านคู่ที่ยาวเท่ากันมีขนาดเท่ากัน 

และอภิปรายกับนักเรียนเกี่ยวกับการให้เหตุผลทฤษฎีบทดังกล่าวด้วยการใช้ความสัมพันธ์แบบ ด.ม.ด. 

ตลอดจนร่วมกันพิจารณาบทกลับของทฤษฎีบทนี้ซึ่งจะเห็นว่าเป็นจริงด้วยจากนั้นครูให้นักเรียนใช้ค า

ว่า “ก็ต่อเมื่อ” เพ่ือเขียนทฤษฎีบททั้งสองให้เป็นทฤษฎีบทเดียวกัน 

   5. ครูแนะน าว่าเรามีทฤษฎีบทที่สามารถสรุปการเท่ากันในรูปแบบต่างๆ ของรูปสามเหลี่ยม

สองรูป ดังนั้นเมื่อเราทราบทฤษฎีบทดังกล่าวนี้แล้ว เราก็สามารถน าทฤษฎีบทเหล่านี้มาประยุกต์ใช้

การให้เหตุผลการเท่ากันทุกประการของรูปสามเหลี่ยมได้ โดยทฤษฎีบทที่ว่านี้ มีด้วยกันอยู่ 4 ทฤษฎีบท 

  ขั้นที่ 2 การแสวงหาความรู้ใหม่   

   1. ครูผู้สอนแบ่งนักเรียนออกเป็นกลุ่ม ๆ ละ 6 คน โดยแต่ละกลุ่มคละความสามารถ

ประกอบด้วย คนเก่ง 2 คน ปานกลาง 2 คน และคนอ่อน 2 คน และท าการตกลงกันแบงหนาที่ประธาน 

สมาชิก และเลขานุการ แล้วร่วมกันทบทวนการให้เหตุผลเกี่ยวกับรูปสามเหลี่ยม  โดยให้ผู้เรียนได้

ท าการศึกษาใบความรู้ที่1.10 เรื่อง การให้เหตุผลเกี่ยวกับรูปสามเหลี่ยม 

   2. ครูผู้สอนแจกบัตรโจทย์ให้ผู้เรียนแต่ละกลุ่มวิเคราะห์แล้วแสดงการให้เหตุผให้

สอดคล้องกับค าถามในบัตรโจทย์ที่ก าหนดให้ โดยครูผู้สอนแจกบัตรโจทย์กลุ่มละ 1 บัตรโจทย์ เพ่ือให้

ผู้เรียนช่วยกันวิเคราะห์โจทย์พิจารณาได้จาก โจทย์ก าหนดอะไรมาให้ สิ่งที่โจทย์ต้องการคืออะไร แล้ว

ให้ผู้เรียนหาค าตอบโดยการแสดงการให้เหตุผลระหว่างข้อความกับการให้เหตุผลให้สอดคล้องและให้

มีความสัมพันธ์กัน เมื่อนักเรียนร่วมมือกันท าเสร็จเรียบร้อยแล้ว ครูผู้สอนสุ่มผู้เรียนเป็นตัวแทนกลุ่มใน

การวิเคราะห์โจทย์บนกระดานหน้าชั้นเรียน 

  ขั้นที่ 3 การศึกษาท าความเข้าใจข้อมูล/ความรู้ใหม่ และเชื่อมโยงความรู้ใหม่กับความรู้เดิม  

   1. ครูผู้สอนให้นักเรียนแต่ละกลุ่มช่วยกันวางแผนวิเคราะห์โจทย์โดยดูตัวอย่างและ

ขั้นตอนจากใบความรู้ที่ 1.10 และครูผู้สอนแนะน าให้ผู้เรียนวางแผนวิเคราะห์โจทย์ตามขั้นตอนเกี่ยวกับ

ความเท่ากันทุกประการของรูปสามเหลี่ยมสองรูปตามประเด็นต่อไปนี้ 
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    1.1 สังเกตได้จากโจทย์ก าหนด 

    1.2 โจทย์ต้องการ 

    1.3 แสดงข้อความ 

    1.4 แสดงการให้ให้ผล 

   2. ผู้เรียนน าความรู้ที่ได้จากการท าบัตรโจทย์ น ามาใช้ในการให้เหตุผล โดยมีเงื่อนไข

เกี่ยวกับความเท่ากันทุกประการของรูปสามเหลี่ยมสองรูป ดังทฤษฎีบทต่อไปนี้ 

   3. ครูน าเสนอทฤษฎีบท 1 ส าหรับการเท่ากันทุกประการสองด้านแล้วมุมที่อยู่ตรงข้าม

กับด้านคู่ที่ยาวเท่ากัน มีขนาดเท่ากัน มาประยุกต์ใช้  โดยครูคอยซักถามให้นักเรียนช่วยกันแสดงการ

ให้เหตุผล ดังนี้ 

 

 
 

ทฤษฎีบท 1 ถ้ารูปสามเหลี่ยมรูปหนึ่งมีด้านยาวเท่ากันสองด้าน แล้วมุมที่อยู่ตรงข้ามกับด้านคู่ที่ยาว

เท่ากัน มีขนาดเท่ากัน ดังนี้ 
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      ทฤษฎีบท 3 ด้านสองด้านของรูปสามเหลี่ยมรูปหนึ่งจะยาวเท่ากัน ก็ต่อเมื่อ มุมที่ 

อยู่ตรงข้ามกับด้านทั้งสองนั้นมีขนาดเท่ากัน 

 

ข้อความ การให้เหตุผล 

 

ก าหนดให:้             เป็นรูปสามเหลี่ยมที่มี AB = AC 

ต้องการว่า:  AĈB =  AB̂C 

สร้าง: ต่อ AB̅̅ ̅̅  ออกไปทางจุด B จนถึงจุด D และต่อ 

AC̅̅̅̅  ออกไปทางจุด C จนถึงจุด E โดยให ้AB = AE 

ลาก BE̅̅̅̅  และ CD̅̅ ̅̅  

แสดงข้อความ: 

1. พิจารณา             และ        

2. AB = AC 

3. BÂE =  CÂD 

4. AE =AD   (จากการสร้าง) 

5. ดังนั้น 

6.จะได ้ BE = CD 

7. และ AÊB =  AD̂C  

8. พิจารณา             และ        

9. เนื่องจาก AE – AC = AD – AB  

10. จะได ้CE = BD  

11. ดังนั้น  

12. นั่นคือ AĈB =  AB̂C   

 

แสดงการให้เหตุผล: 

1. (จากรูปก าหนดให้) 

2. (ก าหนดให้)  

3. (เป็นมุมเดียวกัน) 

4. (จากการสร้าง) 

5. (มีความสัมพันธ์กันแบบ ด้าน-มมุ-ด้าน)       

6. (ด้านคู่ท่ีสมนัยกันของรูปสามเหลี่ยมที่เท่ากันทุก

ประการจะยาวเท่ากัน)     

7. (มุมคู่ที่สมนัยกันของรูปสามเหลี่ยมที่เท่ากันทุก

ประการจะมีขนาดเท่ากัน) 

8. (จากรูปก าหนดให้) 

9. (สมบัติของการเท่ากัน) 

10. (จากการให้เหตุผลข้างต้น) 

11. (มีความสัมพันธ์กันแบบ ด้าน-มุม-ด้าน) 

12. (สมบตัิของการเท่ากัน) 

 

 3. นอกจากนี้ บทกลับของทฤษฎีบทนี้ก็ยังเป็นจริงด้วย ดังทฤษฎีบทต่อไปนี้ 

 ทฤษฎีบท 2 ถ้ารูปสามเหลี่ยมรูปหนึ่งมีมุมที่มีขนาดเท่ากันสองมุม แล้วด้านที่อยู่ตรงข้าม   

   กับมุมคู่ที่มี ขนาดเท่ากัน ยาวเท่ากัน  
 

 4. เราสามารถเขียนทฤษฎีบททั้งสองให้เป็นทฤษฎีบดเดียวกัน โดยใช้ค าว่า ก็ต่อเมื่อ ได้ดังนี้
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  ขั้นที่ 4 การแลกเปลี่ยนความรู้ความเข้าใจกับกลุ่ม  

   1. เปิดโอการสให้ผู้เรียนได้สนทนา ซักถามประเด็นการแสดงถึงการให้เหตุผลของเพ่ือน

ในกลุ่มตรงกันกับของตนหรือไม่ ในการให้เหตุผลตามทฤษฎีบท1 เช่น การก าหนดการให้เหตุผลใน

การประกอบได้ดังนี้     

    1.1 ความสัมพันธ์กันแบบ ด้าน-มุม-ด้าน 

    1.2 ด้านคู่ที่สมนัยกันของรูปสามเหลี่ยมที่เท่ากันทุกประการจะยาวเท่ากัน 

    1.3 สมบัติของการเท่ากัน 

   2. เมื่อตกลงและท าความเข้าใจร่วมกันในกลุ่มหาข้อสรุปในแต่ละข้อได้แล้ว ให้ผู้เรียนแต่

ละกลุ่มลงมือแสดงถึงการให้เหตุผล (บัตรโจทย์ที่1) เพ่ือหาค าตอบให้ตรงประเด็นที่โจทย์ต้องการได้

อย่างถูกต้อง 

   3. ผู้เรียนสามารถศึกษาท าความเข้าใจตัวอย่างที่ครูผู้สอนยกตัวอย่างประกอบ ดังนี้ 

ตัวอย่างที่ 4 

  

 

             ถ้า 1̂ = 2̂ แล้ว AC̅̅̅̅ = BC̅̅̅̅  (สมบัติของรูปสามเหลี่ยมหน้าจั่ว) 

 

 

 

 

             ถ้า AC̅̅̅̅ = BC̅̅̅̅    แล้ว 1̂ = 2̂  (สมบัติของรูปสามเหลี่ยมหน้าจั่ว) 

 

 

   4. ครูผู้สอสนน าเสนอทฤษฎีบท 4 ส าหรับการเท่ากันทุกประการแบบ ด้าน – มุม - ด้าน 

มาประยุกต์ใช้ โดยครูคอยซักถามให้นักเรียนช่วยกันแดงการให้เหตุผล ดังนี้ 
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  ทฤษฎีบท 4 ถ้ารูปสามเหลี่ยมสองรูปมีความสัมพันธ์กันแบบ ด้าน – มุม - ด้าน (ด.ม.ด.) 

กล่าวคือ มีด้านยาวเท่ากันสองคู่ และมุมในระหว่างด้านคู่ที่ยาวเท่ากันมีขนาดเท่ากันแล้วรูป

สามเหลี่ยมสองรูปนั้นเท่ากันทุกประการ 

 

 

 

 

 

    ด้านคู่ที่สมนัยกันของรูปสามเหลี่ยมทั้งสอง คือ AB̅̅ ̅ กับ 𝐷𝐸̅̅ ̅̅  (AB̅̅ ̅̅ = 𝐷𝐸̅̅ ̅̅  ) 

และ A𝐶̅̅ ̅ กับ 𝐷F̅̅ ̅̅  (AC̅̅̅̅ = 𝐷𝐹̅̅ ̅̅  )  โดยที่ขนาดของ BÂC =  ED̂F 

    จะได้          เท่ากันทุกประการกับ (  แบบ ด.ม.ด.) 

   5. ครูน าเสนอตัวอย่างที่ 5 เพ่ือแสดงให้นักเรียนเห็นตัวอย่างการน าทฤษฎีบท 4 ประยุกต์ 

ใช้ในการพิสูจน์การเท่ากันทุกประการของรูปสามเหลี่ยม 

ตัวอย่างที่ 5   ก าหนดให้ AB  =  BC และ AB̂D = CB̂D จงพิสูจน์ว่า ΔABD ≅ ΔCBD 

 

 

 

 

ข้อความ การให้เหตุผล 

ก าหนดให้: AB  =  BC  และ 𝐴�̂�𝐷 = 𝐶�̂�𝐷 

ต้องการว่า:  ΔABD ≅ ΔCBD 

แสดงข้อความ:  

1. AB  =  BC                            

2. AB̂D = CB̂D 

3. BD  =  BD               

4. ΔABD ≅ ΔCBD                       

 

 

แสดงการให้เหตุผล: 

1. (ก าหนดให้) 

2. (ก าหนดให้) 

3. (ด้านร่วม)  

4. (มีความสัมพันธ์แบบ ด้าน-มุม-ด้าน) 
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   6. ครูน าเสนอทฤษฎีบท 5 ส าหรับการเท่ากันทุกประการแบบ มุม-ด้าน-มุม มา

ประยุกต์ใช้ โดยครูคอยซักถามให้นักเรียนช่วยกันแสดงการให้เหตุผล ดังนี้ 

  ทฤษฎีบท 5 ถ้ารูปสามเหลี่ยมสองรูปมีความสัมพันธ์กันแบบ มุม-ด้าน-มุม (ม.ด.ม.) 

กล่าวคือ มีมุมที่มีขนาดเท่ากันสองคู่ และด้านซึ่งมีแขนร่วมของมุมทั้งสองยาวเท่ากัน แล้วรูปสามเหลี่ยม

สองรูปนั้นเท่ากันทุกประการ 

   

 

 

 

 

 

   7. ครูน าเสนอตัวอย่างที่ 6 เพ่ือแสดงให้นักเรียนเห็นตัวอย่างการน าทฤษฎีบท มาประยุกต์ 

ใช้ในแสดงการให้เหตุผล การเท่ากันทุกประการของรูปสามเหลี่ยม 

 ตัวอย่างที่ 6 รูปสามเหลี่ยม ABC และ รูปสามเหลี่ยม DEF เป็นรูปสามเหลี่ยมที่ 1̂ = 3̂ และ 

2̂ = 4̂ 
 

 

 

 

    ก าหนดให้            และ          เป็นรูปสามเหลี่ยมที ่1̂ = 3̂ และ 2̂ = 4̂ 

    จากรูป 1̂ = 3̂ และ 2̂ = 4̂  

    โดยที่ 𝐴𝐶̅̅ ̅̅ = 𝐷𝐹̅̅ ̅̅  

    จะได้                           แบบ ม.ด.ม. 

 ตัวอย่างที่ 7 ก าหนดให้  ABCD  เป็นรูปสี่เหลี่ยมด้านขนาน จงแสดงการให้เหตุผลว่า 
ΔABD ≅ ΔCDB                              
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   8. ครูน าเสนอทฤษฎีบท 6 ส าหรับการเท่ากันทุกประการแบบ มุม - มุม – ด้าน มา

ประยุกต์ใช้ โดยครูคอยซักถามให้นักเรียนช่วยกันแสดงการให้เหตุผล ดังนี้ 

  ทฤษฎีบท 6 ถ้ารูปสามเหลี่ยมสองรูปมีมุมที่มีขนาดเท่ากันสองคู่ และด้านคู่ที่อยู่ตรงข้าม

กับมุมคู่ที่มีขนาดเท่ากัน ยาวเท่ากันหนึ่งคู่ แล้วรูปสามเหลี่ยมสองรูปนั้นเท่ากันทุกประการแบบ มุม - 

มุม – ด้าน (ม.ม.ด.) 

 

 

 

 

 

   9. ครูน าเสนอตัวอย่างที่ 8 เพ่ือแสดงให้นักเรียนเห็นตัวอย่างการน าทฤษฎีบท มาประยุกต์ 

ใช้ในแสดงการให้เหตุผล การเท่ากันทุกประการของรูปสามเหลี่ยม 

 ตัวอย่างที่ 8 รูปสามเหลี่ยม ABC และ รูปสามเหลี่ยม DEF เป็นรูปสามเหลี่ยมที่ 1̂ = 3̂ และ 

2̂ = 4̂ 
 

 

ข้อความ การให้เหตุผล 

ก าหนดให้:  ABCD  เป็นรูปสี่เหลี่ยมด้านขนาน 

ต้องการว่า:  ΔABD ≅ ΔCDB 

แสดงข้อความ:  

1.  AD̂B  =  CB̂D    

   

2.  AB̂D  =  CD̂B     

 

3.  BD  =   BD                          

4.  ΔABD ≅ ΔCDB                    

 

 

แสดงการให้เหตุผล: 

1. (ถ้าเส้นตรงสองเส้นขนานกันและมีเส้นตัด 

แล้วมุมแย้งมีขนาดเท่ากัน) 

2. (ถ้าเส้นตรงสองเส้นขนานกันและมีเส้นตัด 

แล้วมุมแย้งมีขนาดเท่ากัน) 

3. (ด้านร่วม) 

4. (มีความสัมพันธ์แบบ มุม-ด้าน-มุม) 
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    ก าหนดให้           และ           เป็นรูปสามเหลี่ยมที ่1̂ = 3̂ และ 2̂ = 4̂ 

    จากรูปมุมคู่ท่ีสมนัยกัน คือ 1̂ = 3̂ และ 2̂ = 4̂ 

    และด้านคู่ที่สมนัยกัน   คือ 𝐵𝐶̅̅ ̅̅ = 𝐸𝐹̅̅ ̅̅  

    จะได้                       แบบ ม.ม.ด. 

   10. ครูน าเสนอตัวอย่างที่ 9 เพ่ือแสดงให้นักเรียนเห็นตัวอย่างการน าทฤษฎีบท มาประยุกต์ 

ใช้ในแสดงการให้เหตุผลการเท่ากันทุกประการของรูปสามเหลี่ยม 

 

 

 

 

 

 

  ตัวอย่างที่ 9 ก าหนดให้ 𝐵�̂�𝐶  =  𝐶�̂�𝐵 และ 𝐶�̂�𝐵  =  𝐵�̂�𝐴 จงแสดงว่า 𝛥𝐴𝐵𝐶 ≅ 𝐷𝐶𝐵 
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   11. ครูน าเสนอทฤษฎีบท 7 ส าหรับการเท่ากันทุกประการแบบ ด้าน - ด้าน - ด้าน มา

ประยุกต์ใช้  โดยครูคอยซักถามให้นักเรียนช่วยกันแสดงการให้เหตุผล ดังนี้ 

  ทฤษฎีบท 7 ถ้ารูปสามเหลี่ยมสองรูปมีความสัมพันธ์กันแบบ ด้าน - ด้าน - ด้าน (ด้าน - 

ด้าน - ด้าน) กล่าวคือ มีด้านยาวเท่ากันสามคู่ แล้วรูปสามเหลี่ยมสองรูปนั้นเท่ากันทุกประการ 

 

 

 

 

 

 

 

   12. ครูน าเสนอตัวอย่างที่ 5 เพ่ือแสดงให้นักเรียนเห็นตัวอย่างการน าทฤษฎีบท มา

ประยุกต์ใช้ในการแสดงการให้เหตุผล การเท่ากันทุกประการของรูปสามเหลี่ยม 

 

 

 

ข้อความ การให้เหตุผล 

ก าหนดให้: BÂC  =  CD̂B และ DB̂C =  

BĈA            
ต้องการว่า:  ΔABC ≅ DCB 

แสดงข้อความ:  

1. BÂC  =  CD̂B             

2. DB̂C =  BĈA      

3. BC  =   BC             

4. ΔABC ≅ DCB                 

 

 

 

แสดงการให้เหตุผล:  

1. (ก าหนดให้) 

2. (ก าหนดให้) 

3. (ด้านร่วม) 

4. (มีความสัมพันธ์แบบ มุม-มุม-ด้าน) 
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  ตัวอย่างที่ 10 ก าหนดให้  PQR และ MQN  เป็นรูปสามเหลี่ยมหน้าจั่ว และ PM  =  

NR จงแสดงว่า RQNPQM   

 

 

 

 

 

 

ข้อความ การให้เหตุผล 

ก าหนดให้: PQR และ MQN  เป็นรูป

สามเหลี่ยมหน้าจั่ว และ PM  =  NR   

ต้องการว่า:  RQNPQM   

แสดงข้อความ:  

1.  PQ  =  RQ  

 

2.  QM  =  QN                                                             

      

3.  PM  =  NR                 

4. RQNPQM      

 

 

 

แสดงการให้เหตุผล:  

1. (ด้านประกอบมุมยอดของรูปสามเหลี่ยม

หน้าจั่วมีขนาดเท่ากัน) 

2. (ด้านประกอบมุมยอดของรูปสามเหลี่ยม

หน้าจั่วมีขนาดเท่ากัน) 

3. (ก าหนดให้) 

4. (มีความสัมพันธ์แบบ ด้าน-ด้าน-ด้าน) 
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   13. ครูอภิปรายร่วมกับนักเรียนถึงการพิสจน์ทฤษฎีบทที่ที่ใช้ในการตรวจสอบความเท่ากัน

ทุกประการของรปูสามเหลี่ยมมุมฉากสองรูป ที่กล่าวว่า ถ้ารูปสามเหลี่ยมมุมฉากสองรูปมีความสัมพันธ์

กันแบบ ฉาก–ด้าน–ด้าน (ฉ.ด.ด.) กล่าวคือ มีด้านตรงข้ามมุมฉากยาวเท่ากัน และมีด้านอ่ืนอีกหนึ่งคู่

ยาวเท่ากันแล้วรูปสามเหลี่ยมสองรูปนั้นเท่ากันทุกประการ ซึ่งใช้แนวคิดในการแสดงการให้เหตุผลโดย

การใช้สมบัติถ่ายทอดของการเท่ากันทุกประการ 

   14. ครูน าเสนอทฤษฎีบท 8 ส าหรับการเท่ากันทุกประการแบบ ฉาก-ด้าน-ด้าน มา

ประยุกต์ใช้  โดยครูคอยซักถามให้นักเรียนช่วยกันแสดงการให้เหตุผล ดังนี้ 

  ทฤษฎีบท 8 ถ้ารูปสามเหลี่ยมมุมฉากสองรูปมีความสัมพันธ์กันแบบ ฉาก-ด้าน-ด้าน 

(ฉ.ด.ด.) กล่าวคือ มีด้านตรงข้ามมุมฉากยาวเท่ากัน และมีด้านอ่ืนอีกหนึ่งคู่ยาวเท่ากัน แล้วรูปสามเหลี่ยม

สองรูปนั้นเท่ากันทุกประการ 

 

 

 

 

 

 

ข้อความ การให้เหตุผล 

ก าหนดให้: ก าหนดให้            และ           

เป็นรูปสามเหลี่ยมมุมฉากโดยมี 𝐵�̂�𝐶 =

𝐸�̂�𝐹 = 90° 
BC = EF และ AC = DF   

ต้องการว่า:   

สร้าง: จาก            ต่อ 𝐸𝐷̅̅ ̅̅  ออกไปทางจุด D 

จนถึงจุด G โดยให้ DG = AB ลาก 𝐺𝐹̅̅ ̅̅  

 

 

แสดงข้อความ:  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

แสดงการให้เหตุผล:  
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ข้อความ การให้เหตุผล 

พิจารณา           และ  

1. เนื่องจาก   AC = DF   

2. AB = DG 

3. 𝐵�̂�𝐶 = 90° 

4. 𝐺�̂�𝐹 = 90°    

5. จะได้   𝐵�̂�𝐶 = 𝐺�̂�𝐹  

6. ดังนั้น          

7. จะได้ BC = GF  

 

พิจารณา            และ   

8. เนื่องจาก BC = EF 

9. ดังนั้น GF = EF 

10. จะได้  𝐹�̂�𝐷 = 𝐹�̂�𝐷  

 

 

11. เนื่องจาก  𝐹�̂�𝐸 = 90° 

12. จะได้    𝐹�̂�𝐷 = 𝐹�̂�𝐷 

13. ดังนั้น             

14.เนื่องจาก               

 

15. ดังนั้น              

 

1. (ก าหนดให้) 

2. (จากการสร้าง) 

3. (ก าหนดให้) 

4. (𝐺�̂�𝐹 เป็นมุมตรง และ 𝐸�̂�𝐹 = 90°) 

5. (สมบัติของการเท่ากัน) 

6. (มีความสัมพันธ์แบบ ด้าน-มุม-ด้าน) 

7. (ด้านคู่ที่สมนัยกันของรูปสามเหลี่ยมที่เท่ากัน

ทุกประการ จะยาวเท่ากัน) 

 

8. (ก าหนดให้) 

9. (สมบัติของการเท่ากัน) 

10. (ถ้ารูปสามเหลี่ยมรูปหนึ่งมีด้านยาวเท่ากัน

สองด้าน แล้วมุมที่อยู่ตรงข้ามกับด้านคู่ยาว

เท่ากัน มีขนาดเท่ากัน) 

11. (ก าหนดให้) 

12. (สมบัติของการเท่ากัน) 

13. (มีความสัมพันธ์แบบ มุม-มุม-ด้าน) 

14. (มีความสัมพันธ์แบบ ด้าน-มุม-ด้าน จาก

ข้างต้น) 

15. (สมบัติถ่ายทอด) 

   15. ครูน าเสนอตัวอย่างที่ 6 เพ่ือแสดงให้นักเรียนเห็นตัวอย่างการน าทฤษฎีบท 8 มา

ประยุกต์ใช้ โดยครูคอยซักถามให้นักเรียนช่วยกันพิสูจน์ ดังนี้ 
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  ตัวอย่างที่ 11 ก าหนดให้  MNOP เป็นรูปสี่เหลี่ยมผืนผ้า และ  PQ  =  OQ จงแสดงการ

ให้เหตุผลประกอบว่า  ONQPMQ   

 

 
ข้อความ การให้เหตุผล 

ก าหนดให้: MNOP เป็นรูปสี่เหลี่ยมผืนผ้า และ 

PQ = OQ 

ต้องการว่า:  ONQPMQ   

แสดงข้อความ:  

1. ˆPMQ  = ˆONQ  = 90º            

2.  MP   =  NO 

3.  PQ  =  OQ 

4. ONQPMQ    

 

 

 

แสดงการให้เหตุผล:  

1. (มุมฉากเท่ากัน) 

2. (ด้านของรูปสี่เหลี่ยมผืนผ้า) 

3. (ก าหนดให้) 

4. (ฉาก-ด้าน-ด้าน) 

 

  ขั้นที่ 5 การสรุปและจัดระเบียบความรู้ และวิเคราะห์กระบวนการเรียนรู้   

   1. ผู้เรียนแต่ละกลุ่มร่วมกันตรวจสอบความถูกต้องจากสิ่งที่โจทย์ต้องการ (บัตรโจทย์ที่1) 

ที่ผู้เรียนได้ใช้ความสามารถในการให้เหตุผลระหว่างข้อความกับการให้เหตุผล จากนั้นให้แต่ละกลุ่ม

สรุปลงในกระดาษปรู๊ฟ (สร้างแบบ) โดยมีการพิจารณาจากการให้เหตุผลระหว่างข้อความมีความสัมพันธ์

ตรงประเด็นกัน แบ่งตารางออกเป็นสองคอลัมน์ดังตัวอย่างที่กล่าวมาข้างต้น โดยมีครูให้ค าแนะน า

และชี้แนะ 

   2. ครูและนักเรียนร่วมกันสรุป จะเห็นว่าเนื่องจากรูปสามเหลี่ยมที่มีด้านยาวเท่ากันสอง

ด้านเป็นรูปสามเหลี่ยมหน้าจั่ว ดังนั้นผลที่ได้จากทฤษฎีบทข้างต้นท าให้เราสรุปได้ว่า   

 



166 
 

    มุมที่ฐานของรูปสามเหลี่ยมหน้าจั่วมีขนาดเท่ากัน และ รูปสามเหลี่ยมที่มีขนาดของ

มุมเท่ากันสองมุมเป็นรูปสามเหลี่ยมหน้าจั่ว 

   3. ครูและนักเรียนร่วมกันสรุป จะเห็นว่าเนื่องจากรูปสามเหลี่ยมที่มีด้านยาวเท่ากันสอง

ด้านเป็นรูปสามเหลี่ยมหน้าจั่ว ดังนั้นผลที่ได้จากทฤษฎีบทข้างต้นท าให้เราสรุปได้ว่า  

    รูปสามเหลี่ยมรูปหนึ่งมีด้านยาวเท่ากันสองด้าน แล้วมุมที่อยู่ตรงข้ามกับด้านคู่ยาว

เท่ากัน มีขนาดเท่ากัน รูปสามเหลี่ยมสองรูปมีความสัมพันธ์กันแบบ มุม-ด้าน-มุม (ม.ด.ม.) กล่าวคือ  

มีมุมที่มีขนาดเท่ากันสองคู่ และด้านซึ่งมีแขนร่วมของมุมทั้งสองยาวเท่ากัน แล้วรูปสามเหลี่ยมสองรูป

นั้นเท่ากันทุกประการ ถ้ารูปสามเหลี่ยมสองรูปมีมุมที่มีขนาดเท่ากันสองคู่ และด้านคู่ที่อยู่ตรงข้ามกับ

มุมคู่ท่ีมีขนาดเท่ากัน ยาวเท่ากันหนึ่งคู่ แล้วรูปสามเหลี่ยมสองรูปนั้นเท่ากันทุกประการแบบ มุม - มุม 

– ด้าน (ม.ม.ด.) ถ้ารูปสามเหลี่ยมสองรูปมีความสัมพันธ์กันแบบ ด้าน - ด้าน - ด้าน (ด.ด.ด.) กล่าวคือ 

มีด้านยาวเท่ากันสามคู่ แล้วรูปสามเหลี่ยมสองรูปนั้นเท่ากันทุกประการ และถ้ารูปสามเหลี่ยมมุมฉาก

สองรูปมีความสัมพันธ์กันแบบ ฉาก-ด้าน-ด้าน (ฉ.ด.ด.) กล่าวคือ มีด้านตรงข้ามมุมฉากยาวเท่ากัน 

และมีด้านอื่นอีกหนึ่งคู่ยาวเท่ากัน แล้วรูปสามเหลี่ยมสองรูปนั้นเท่ากันทุกประการ 

  ขั้นที่ 6 การปฏิบัติ และ/หรือการแสดงผลงาน 

   1. ครูผู้สอนให้ผู้เรียนรวบร่วมระดมความรู้ที่ได้เรียนมาที่ผู้เรียนได้สรุปผลลงในกระดาษ

ปรู๊ฟ (สร้างแบบ) ข้างต้น (บัตรโจทย์ที่1) จากความเท่ากันทุกประการของรูปสามเหลี่ยมสองรูปโดย

น าทฤษฎีบท1 ทฤษฎีบท2 และทฤษฎีบท3 มาใช้ในการให้เหตุผลในครั้งนี้ แล้วขอตัวแทนกลุ่มแสดง

วิธีการหาค าตอบหน้าชั้นเรียน โดยครูผู้สอนค่อยให้ค าแนะน าและชมเชยผู้เรียนที่ได้อธิบายให้ความหมาย

ในการให้เหตุผลได้อย่างถูกต้อง 

   2. เปิดโอกาสให้เพ่ือนและสมาชิกในกลุ่มอ่ืนซักถาม ข้อสงสัย ขั้นตอนในการท ากิจกรรม 

การแก้ปัญหาของกลุ่ม และสิ่งที่ได้จากการร่วมมือกันในการท ากิจกรรม 

   3. ครูผู้สอนถามค าถามกระตุ้นความคิด การวางแผนในการหาค าตอบระหว่างการสร้าง

กับการให้เหตุผลมีความสัมพันธ์กันอย่างไร จะต้องใช้สมบัติและทฤษฎีบทไหนมาใช้ในการให้เหตุผล

กับข้อความ ครูผู้สอนสามารถสังเกตได้จากสิ่งที่โจทย์ก าหนดมาให้สิ่งที่โจทย์ต้องการ แล้วผู้เรียนวาง

แผนการหาค าตอบโดยการให้เหตุผลประกอบระหว่างข้อความกับการให้เหตุผลให้สัมพันธ์กัน จากนั้น

ให้ผู้เรียนตอบค าถามกระตุ้นความคิด 
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  ขั้นที่ 7 การประยุกต์ใช้ความรู้ 

   1. ครูผู้สอนให้นักเรียนท าใบงานที่ 1.6 เรื่อง ความเท่ากันทุกประการของรูปสามเหลี่ยม

สองรูป ท าเสร็จเรียบร้อยแล้วน าส่งให้ครูตรวจ 

   2. ครูผู้สอนให้ผู้เรียนวิเคราะห์โจทย์ในบัตรโจทย์ที่ 1 เรื่อง ความเท่ากันทุกประการของ

รูปสามเหลี่ยมสองรูป ลงในกระดาษปรู๊ฟ (สร้างแบบ)  

 

9. สื่อการเรียนรู้ 

   1. ใบความรู้ที่ 1.10 เรื่อง การให้เหตุผลเกี่ยวกับรูปสามเหลี่ยม 

   2. ใบงานที่ 1.6 เรื่อง ความเท่ากันทุกประการของรูปสามเหลี่ยมสองรูป 

   3. บัตรโจทย์ที่ 1 

10. แหล่งเรียนรู้ 

  1. ห้องปฏิบัติการคณิตศาสตร์ 

  2. ห้องสมุดดิจิตอล 

  3. ห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์/สืบค้น 
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11. การวัดและประเมินผล 

จุดประสงค์การเรียนรู้ วิธีวัด เคร่ืองมือวัด เกณฑ์การประเมิน 

1. ความรู้ (K) 

  1.1 น าทฤษฎีบทเกี่ยวกับความเท่ากันทุก

ประการของรูปสามเหลีย่ม เส้นขนาน 

และสมบัติของรูปสามเหลี่ยม และรูป

สี่เหลี่ยมไปใช้ในการให้เหตผุ 

  1.2 ใช้ความรู้ทางเรขาคณิตและเครื่องมือ 

เช่น วงเวียนและเส้นตรง รวมทั้ง

โปรแกรม The Geometer’s 

Sketchpad หรือโปรแกรม เรขาคณิต

พลวัตอื่น ๆ เพื่อสร้างรูปเรขาคณติ 

  1.3 น าความรู้เกีย่วกับการสร้างพื้นฐานทาง

เรขาคณิตไปใช้ในชีวิตจริง  

-ตรวจใบงานท่ี 1.6 

-ตรวจบัตรโจทย์ท่ี1 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

-ใบงานท่ี 1.6 

-บัตรโจทย์ที1่ 

 

-ท าใบงานและบัตร

โจทย์ได้ถูกต้องไม่

น้อยกว่าร้อยละ 80 

2. ทักษะ / กระบวนการ (P) 

  2.1 ศึกษาค้นคว้าและฝึกทักษะเกี่ยวกับการ

สร้างทางเรขาคณิต 

  2.2 น าความรู้เกีย่วกับการสร้างรูปเรขาคณิต 

นี้ไปประยุกต์ใช้ในการแก้ปัญหาในชีวิต

จริง 

- ตรวจใบงานท่ี 

1.6 

- ตรวจบัตรโจทย์ที ่

1 

 

-ใบงานท่ี 1.6 

-บัตรโจทย์ที่ 1 

 

ผู้เรยีนมีผลการ

ประเมินไดค้ะแนน

ร้อยละ 80 ขึ้นไป จึง

จะถือว่าผ่าน 

3. คุณลักษณะอนัพึงประสงค์ (A) 

  3.1 มีความมมุานะ 

  3.2 สร้างเหตุผลเพื่อสนับสนุนแนวคิดของ

ตนเองหรือโต้แย้งแนวคิดของผู้อื่นอย่าง

สมเหตุสมผล 

  3.3 ท างานอย่างเป็นระบบระเบียบรอบคอบ มี

ความรับผิดชอบ มีวิจารณญาณ และ

เชื่อมั่นในตนเอง 

สังเกตจาก

พฤติกรรม การ

เรียนรู ้

แบบสังเกต

พฤติกรรมการ

เรียนรู ้

ผู้เรยีนเรยีนมีผลการ

ประเมินไดค้ะแนน

ร้อยละ 60 ขึ้นไป  

จึงถือว่าผ่าน 
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บันทึกหลังการสอน 

 ผลการสอน 

............................................................................................................................. ...................................

............................................................... ................................................................................................. 

 ปัญหาและอุปสรรค 

............................................................................................................................. ................................... 

................................................................................................................................................................ 

        ข้อเสนอแนะ 

......................................................................................... .......................................................................  

............................................................... ................................................................................................. 

 

ลงชื่อ............................................................... 

(นางสาวสุดารัตน์ ภูติโส) 

ผู้สอน 

 

ความเห็นของหัวหน้ากลุ่มสาระการเรียนรู้ 

.................................................................................................................. .............................................. 

............................................................... ................................................................................................. 

 

ลงชื่อ............................................................... 

(นางพนิตพร สินตะพัด) 

หัวหน้ากลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 

 

 

 

 

 



170 
 

ความเห็นของหัวหน้ากลุ่มบริหารวิชาการ 

............................................................................................................................. ................................... 

............................................................... ................................................................................................. 

 

ลงชื่อ............................................................... 

(นายสุทิน ภูติโส) 

หัวกลุ่มบริหารงานวิชาการ 

 

ความเห็นของผู้อ านวยการโรงเรียน 

................................................................................................................................................................  

............................................................... ............................................................................ ..................... 

 

ลงชื่อ...............................................................  

(นายอรุณ อ่ิมสง่า) 

รองผู้อ านวยการสถานศึกษา รักษาการในต าแหน่ง 

ผู้อ านวยการโรงเรียนเนินยางประชาสามัคคี 
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183 
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แบบประเมินการน าเสนอผลงานกลุ่ม 

กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 

เรื่อง การให้เหตุผลทางเรขาคณิต 

ค าชี้แจง : ให้ผู้สอนประเมินการน าเสนอผลงานของผู้เรียนตามรายการประเมินที่ก าหนด ท า

เครื่องหมายถูก  ลงในช่องระดับคะแนน โดยประเมินผู้เรียนตามความเป็นจริง 

กลุ่ม 

ที ่

รายการประเมิน 

   รวมคะแนน 

สรุปผลการประเมิน 

น าเสนอเนื้อหาได้

ถูกต้อง 

น าเสนอล าดับขั้นตอน

ของเนื้อหาได้ถูกต้อง 

การน าเสนอเนื้อหามี

ความน่าสนใจ 

สมาชิกในกลุ่มมีส่วนร่วม 

ตรงต่อเวลา ผ่าน ไม่ผา่น 

4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1 20 
  

1                        

2                        

3                        

4                        

5                        
 

เกณฑ์การให้คะแนน                                                      

    4 หมายถึง ผลงานสมบูรณ์ชัดเจน  

    3 หมายถึง ผลงานมีข้อบกพรอ่งบางส่วน  

    2 หมายถึง ผลงานมีข้อบกพรอ่งเป็นส่วนใหญ่    

    1 หมายถึง ผลงานมีข้อบกพรอ่งมาก 

เกณฑ์การประเมิน  

    นักเรียนได้คะแนน 16 คะแนนข้ึนไป ถือว่า   

    ผ่านเกณฑ์การประเมิน (ผ่านรอ้ยละ 80 ข้ึนไป) 

                            ลงชื่อ.............................................ผู้ประเมิน 

                               (..............................................................) 

                                  วันที่...........เดือน.........................พ.ศ............... 

 

เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ 

ระดับคะแนน ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ 

4 18 – 20  ดีมาก 

3 14 – 17  ด ี

2 10 - 13 พอใช้ 

1 ต่ ากว่า 10 ปรับปรุง 
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แบบสังเกตพฤติกรรม การท างานรายบุคคล 

ค าชี้แจง : ให้ผู้สอนสังเกตพฤติกรรมของผู้เรียนในระหว่างเรียนตามรายการประเมินที่ก าหนด ท า

เครื่องหมายถูก  ลงในช่องระดับคะแนน โดยประเมินผู้เรียนตามความเป็นจริง 

 

ที ่

รายการสังเกต 

รวมคะแนน 

ชื่อสกุล 

ของผู้รับการประเมิน 

ความมีวินัย 

ความมีน้ าใจเอื้อเฟื้อ

เสียสละ 

การรับฟังความคดิเห็น 

การแสดงความคิดเห็น 

การตรงต่อเวลา 

4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1 20 

1                       

2                       

3                       

4                       

5                       
 

เกณฑ์การให้คะแนน                                                 

    4 หมายถึง ปฏิบัติงานอย่างสม่ าเสมอ  

    3 หมายถึง ปฏิบัติงานบ่อยครั้ง  

    2 หมายถึง ปฏิบัติงานบางครั้ง 

    1 หมายถึง ปฏิบัติงานน้อยครั้ง 

เกณฑ์การประเมิน  

    นักเรียนได้คะแนน 12 คะแนนขึ้นไป ถือว่า   

    ผ่านเกณฑ์การประเมิน (ผ่านร้อยละ 60 ขึ้นไป) 

 

                            ลงชื่อ.............................................ผู้ประเมิน 

                               (..............................................................) 

                                  วันที่...........เดือน.........................พ.ศ............... 

 

เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ 

ระดับคะแนน ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ 

4 18 – 20  ดีมาก 

3 14 – 17  ดี 

2 10 - 13 พอใช้ 

1 ต่ ากว่า 10 ปรับปรุง 
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แบบสังเกตพฤติกรรม การท างานกลุ่ม 
 

ชื่อกลุ่ม ............................................................................................ชั้น............................. .............. 

ค าชี้แจง : ให้ผู้สอนสังเกตพฤติกรรมของผู้เรียนในระหว่างเรียนตามรายการประเมินที่ก าหนด ท า

เครื่องหมายถูก  ลงในช่องระดับคะแนน โดยประเมินผู้เรียนตามความเป็นจริง 

 

ที ่

รายการสังเกต 

รวมคะแนน 

ชื่อกลุ่ม 

ของผู้รับการประเมิน 

การแบ่งหน้าที่กัน

อย่างเหมาะสม 

ความร่วมมีการ

ท างาน 

การแสดงความ

คิดเห็น 

การรับฟังความ

คิดเห็น 

การตรงต่อเวลา 

4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1 20 

1                       

2                       

3                       

4                       

5                       
 

เกณฑ์การให้คะแนน                                                 

    4 หมายถึง ปฏิบัติงานอย่างสม่ าเสมอ  

    3 หมายถึง ปฏิบัติงานบ่อยครั้ง  

    2 หมายถึง ปฏิบัติงานบางครั้ง 

    1 หมายถึง ปฏิบัติงานน้อยครั้ง 

เกณฑ์การประเมิน  

    นักเรียนได้คะแนน 12 คะแนนขึ้นไป ถือว่า   

    ผ่านเกณฑ์การประเมิน (ผ่านร้อยละ 60 ขึ้นไป) 

 

                            ลงชื่อ.............................................ผู้ประเมิน 

                               (..............................................................) 

                                  วันที่...........เดือน.........................พ.ศ............... 

เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ 

ระดับคะแนน ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ 

4 18 – 20  ดีมาก 

3 14 – 17  ดี 

2 10 - 13 พอใช้ 

1 ต่ ากว่า 10 ปรับปรุง 
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แบบประเมินความเหมาะสมของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้  

กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ เรื่องการให้เหตุผลทางเรขาคณิต  

ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 2 ที่มีต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบซิปปา  

โดยผู้เชี่ยวชาญ 

ค าชี้แจง โปรดพิจารณาและแสดงความคิดเห็นข้อค าถามแต่ละข้อมีความเหมาะหรือไม่ ระดับใด โดย

ใส่เครื่องหมายถูก  ลงในช่องระดับความเหมาะสมที่ตรงกับความคิดเห็นของท่านเพ่ือเป็นแนวทาง

ในการปรับปรุงแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ต่อไป ซึ่งมี 5 ระดับ ดังนี้ 

    ระดับ 5    หมายถึง  มีความเหมาะสมมากท่ีสุด 

    ระดับ 4    หมายถึง  มีความเหมาะสมมาก 

    ระดับ 3    หมายถึง มีความเหมาะสมปานกลาง 

    ระดับ 2    หมายถึง มีความเหมาะสมน้อย 

    ระดับ 1    หมายถึง  มีความเหมาะสมน้อยที่สุด 

 

รายการประเมิน 
ระดับความเหมาะสม 

ข้อเสนอแนะ 
5 4 3 2 1 

1. แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้       

1.1 แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้มีความ

สอดคล้องสัมพันธ์กับหน่วยการเรียนรู้ 

      

1.2 องค์ประกอบของแผนการจัดกิจกรรมการ

เรียนรู้ครบถ้วนและสมบูรณ์ 

      

1.3 มีรายละเอียดเพียงพอเกี่ยวกับการจัด

กิจกรรมการเรียนรู้ 

      

2. มาตรฐาน/ตัวช้ีวัด       

2.1 สอดคล้องกับตัวชี้วัด       

2.2 ระบุไว้อย่างชัดเจนและครอบคลุม       
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รายการประเมิน 
ระดับความเหมาะสม 

ข้อเสนอแนะ 
5 4 3 2 1 

3. สาระการเรียนรู้แกนกลาง       

3.1 ครอบคลุมและสอดคล้องกับเนื้อหา       

3.2 ข้อความชัดเจนเข้าใจง่าย       

3.3 สอดคล้องกับความสามารถของผู้เรียนที่

ต้องการพัฒนา 

      

3.4 สอดคล้องกับกิจกรรมการเรียนรู้       

3.5 เรียงเนื้อหาจากง่ายไปยากได้อย่างชัดเจน       

3.6 ประเมินผลได้       

4. จุดประสงค์การเรียนรู้       

4.1 ด้านความรู้ (K) สอดคล้องกับเนื้อหา       

4.2 ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) สอดคล้อง

กับเนื้อหา 

      

4.3 ด้านคุณลักษณะอันพึงประสงค์ (A)        

มีความสอดคล้องกับผู้เรียนระหว่าง     

การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

      

5. สาระส าคัญ       

5.1 เหมาะสมและสอดคล้องกับจุดประสงค์

การเรียนรู้ 

      

5.2 สอดคล้องกับสาระการเรียนรู้       

5.3 มีความชัดเจน กระชับ และเข้าใจง่าย       

5.4 เนื้อหาเหมาะสมกับวัยของผู้เรียน       

6. สาระการเรียนรู้       

6.1 เหมาะสมและสอดคล้องกับจุดประสงค์

การเรียนรู้ 
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รายการประเมิน 
ระดับความเหมาะสม 

ข้อเสนอแนะ 
5 4 3 2 1 

6. สาระการเรียนรู้ (ต่อ)       

6.2 มีความถูกต้อง และน่าสนใจ       

6.3 เหมาะสมกับเวลาเรียน       

7. กิจกรรมการเรียนรู้       

7.1 มีความเหมาะสมและสอดคล้องกับเนื้อหา       

7.2 สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้       

7.3 กระตุ้นความสนใจต่อผู้เรียน       

7.4 กิจกรรมด าเนินการไปตามข้ันตอน       

7.5 ผู้เรียนมีส่วนร่วมในกิจกรรม       

7.6 เหมาะสมกับสภาพและวัยของนักเรียน       

7.7 เปิดโอกาสให้นักเรียนมีส่วนร่วมใน     

การท างานกลุ่ม 

      

7.8 นักเรียนมีโอกาสแสวงหาความรู้ สร้าง

ความรู้ได้ด้วยตนเอง 

      

8. สื่อการเรียนรู้       

8.1 สอดคล้องกับกิจกรรมการเรียนรู้       

8.2 สอดคล้องกับเนื้อหา       

8.3 ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการใช้       

8.4 เร้าความสนใจผู้เรียน       

8.5 ชวยกระตุ้นและสงเสริมใหนักเรียน

สามารถปฏิบัติตามเงื่อนไขได้อย่างชัดเจน

และถูกต้อง 

      

 

 



195 
 

รายการประเมิน 
ระดับความเหมาะสม 

ข้อเสนอแนะ 
5 4 3 2 1 

9. แหล่งการเรียนรู้       

9.1 อ านวยความสะดวกส าหรับผู้เรียน       

9.2 เหมาะสมกับวัย และความสามารถของ

ผู้เรียนในการสืบค้นข้อมูล 

      

10. การวัดและประเมินผล       

10.1 สอดคล้องกับเนื้อหา       

10.2 สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้       

10.3 สอดคล้องกับความสามารถของผู้เรียน       

10.4 ใช้วิธีการวัดและประเมินผลได้อย่าง

หลากหลายวิธี 

      

10.5 มีวิธีวัด เครื่องมือวัด และเกณฑการวัด  

ไวชัดเจน 

      

ข้อเสนอแนะ 

............................................................................................................................. ................................... 

............................................................................................... ................................................................. 

............................................................................................................................. ................................... 

............................................................................................................................. ................................... 

 

 

ลงชื่อ................................................................ผู้ประเมิน 

(..........................................................................) 

ต าแหน่ง........................................................................... 

วันที่..............เดือน........................................พ.ศ. .......... 
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แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบปกติที่ 5 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ คณิตศาสตร์                ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 

รายวิชาคณิตศาสตร์ (ค22102)  

หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 เรื่อง การให้เหตุผลทางเรขาคณิต  จ านวน 14 ชั่วโมง  

เรื่อง ทฤษฎีเกี่ยวกับความเท่ากันทุกประการของรูปสามเหลี่ยมสองรูป  จ านวน 2 ชั่วโมง 

 

1. สาระท่ี 2 การวัดและเรขาคณิต  

2. มาตรฐาน ค 2.2 เข้าใจและวิเคราะห์รูปเรขาคณิต สมบัติของรูปเรขาคณิต ความสัมพันธ์ระหว่าง 

รูปเรขาคณิต และทฤษฎีบททางเรขาคณิต และน าไปใช้ 

3. ตัวช้ีวัด 

 ค 2.2 ม.2/1 ใช้ความรู้ทางเรขาคณิตและเครื่องมือ เช่น วงเวียนและสันตรงรวมทั้งโปรแกรม 

The Geometer’s Sketchpad หรือโปรแกรม เรขาคณิตพลวัตอ่ืน ๆ เพื่อสร้างรูปเรขาคณิต ตลอดจน

น าความรู้เกี่ยวกับการสร้างนี้ไป ประยุกต์ใช้ในการแก้ปัญหาในชีวิตจริง 

4. สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

 การให้เหตุผลทางเรขาคณิตความรู้พื้นฐานเกี่ยวกับการให้เหตุผลทางเรขาคณิต 

5. จุดประสงค์การเรียนรู้ 

 1. ความรู้ (K) 

  1.1 น าทฤษฎีบทเก่ียวกับความเท่ากันทุกประการของรูปสามเหลี่ยม เส้นขนาน และสมบัติ

ของรูปสามเหลี่ยม และรูปสี่เหลี่ยมไปใช้ในการให้เหตุผ 

  1.2 ใช้ความรู้ทางเรขาคณิตและเครื่องมือ เช่น วงเวียนและเส้นตรง รวมทั้งโปรแกรม   

The Geometer’s Sketchpad หรือโปรแกรม เรขาคณิตพลวัตอ่ืน ๆ เพื่อสร้างรูปเรขาคณิต 

  1.3 น าความรู้เกี่ยวกับการสร้างพ้ืนฐานทางเรขาคณิตไปใช้ในชีวิตจริง  

 2. ทักษะ / กระบวนการ (P) 

  2.1 ศึกษาค้นคว้าและฝึกทักษะเกี่ยวกับการสร้างทางเรขาคณิต 

  2.2 น าความรู้เกี่ยวกับการสร้างรูปเรขาคณิต นี้ไปประยุกต์ใช้ในการแก้ปัญหาในชีวิตจริง

 3. คุณลักษณะอันพึงประสงค์ (A) 

  3.1 มีความมุมานะ 
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  3.2 สร้างเหตุผลเพ่ือสนับสนุนแนวคิดของตนเองหรือโต้แย้งแนวคิดของผู้อ่ืนอย่าง

สมเหตุสมผล 

  3.3 ท างานอย่างเป็นระบบระเบียบรอบคอบ มีความรับผิดชอบ มีวิจารณญาณ และเชื่อมั่น 

ในตนเอง 

6. สาระส าคัญ 

 ทฤษฎีที่เกี่ยวกับความเท่ากันทุกประการของรูปสามเหลี่ยมสองรูป 

7. สาระการเรียนรู้ 

 ทฤษฎีที่กล่าวถึงเง่ือนไขเก่ียวกับความเท่ากันทุกประการของรูปสามเหลี่ยมสองรูป มีดังนี้ 

 ทฤษฎีบท 1 ถ้ารูปสามเหลี่ยมรูปหนึ่งมีด้านยาวเท่ากันสองด้าน แล้วมุมที่อยู่ตรงข้ามกับด้านคู่

ที่ยาวเท่ากัน มีขนาดเท่ากัน 

 ทฤษฎีบท 2 ถ้ารูปสามเหลี่ยมรูปหนึ่งมีมุมที่มีขนาดเท่ากันสองมุม แล้วด้านที่อยู่ตรงข้ามกับมุม

คู่ท่ีมีขนาดเท่ากัน ยาวเท่ากัน 

 ทฤษฎีบท 3 ด้านสองด้านของรูปสามเหลี่ยมรูปหนึ่งจะยาวเท่ากัน ก็ต่อเมื่อ มุมที่อยู่ตรงข้าม

กับด้านทั้งสองนั้นมีขนาดเท่ากัน 

 ทฤษฎีบท 4 ถ้ารูปสามเหลี่ยมสองรูปมีความสัมพันธ์กันแบบ ด้าน – มุม - ด้าน (ด.ม.ด.) 

กล่าวคือ มีด้านยาวเท่ากันสองคู่ และมุมในระหว่างด้านคู่ที่ยาวเท่ากันมีขนาดเท่ากันแล้วรูปสามเหลี่ยม

สองรูปนั้นเท่ากันทุกประการ 

 ทฤษฎีบท 5 ถ้ารูปสามเหลี่ยมสองรูปมีความสัมพันธ์กันแบบ มุม-ด้าน-มุม (ม.ด.ม.) กล่าวคือ  

มีมุมที่มีขนาดเท่ากันสองคู่ และด้านซึ่งมีแขนร่วมของมุมทั้งสองยาวเท่ากัน แล้วรูปสามเหลี่ยมสองรูป

นั้นเท่ากันทุกประการ 

 ทฤษฎีบท 6 ถ้ารูปสามเหลี่ยมสองรูปมีมุมที่มีขนาดเท่ากันสองคู่ และด้านคู่ที่อยู่ตรงข้ามกับมุม

คู่ท่ีมีขนาดเท่ากัน ยาวเท่ากันหนึ่งคู่ แล้วรูปสามเหลี่ยมสองรูปนั้นเท่ากันทุกประการแบบ มุม - มุม – ด้าน 

(ม.ม.ด.) 

 ทฤษฎีบท 7 ถ้ารูปสามเหลี่ยมสองรูปมีความสัมพันธ์กันแบบ ด้าน - ด้าน - ด้าน (ด้าน - ด้าน - 

ด้าน) กล่าวคือ มีด้านยาวเท่ากันสามคู่ แล้วรูปสามเหลี่ยมสองรูปนั้นเท่ากันทุกประการ 
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 ทฤษฎีบท 8 ถ้ารูปสามเหลี่ยมมุมฉากสองรูปมีความสัมพันธ์กันแบบ ฉาก-ด้าน-ด้าน (ฉ.ด.ด.) 

กล่าวคือ มีด้านตรงข้ามมุมฉากยาวเท่ากัน และมีด้านอ่ืนอีกหนึ่งคู่ยาวเท่ากัน แล้วรูปสามเหลี่ยมสอง

รูปนั้นเท่ากันทุกประการ 

8. กิจกรรมการจัดการเรียนรู้ 
 

 

 
 

 

 

 

 

กิจกรรมน าเข้าสู่บทเรียน 

  1. ครูน าเข้าสู่บทเรียนโดยการเฉลยใบงาน ที่ให้นักเรียนท าในชั่วโมงท่ีแล้ว 

  2. ครูแจ้งจุดประสงค์การเรียนรู้ให้นักเรียนทราบ และครูน าเข้าสู่บทเรียนโดยการซักถาม

นักเรียนเกี่ยวกับการเท่ากันทุกประการของรูปสามเหลี่ยม จากนั้นครูสรุปให้นักเรียนฟังว่า “รูป

สามเหลี่ยมสองรูปเท่ากันทุกประการก็ต่อเมื่อรูปสามเหลี่ยมสองรูปนั้นทับกันสนิทพอดี” 

 

 

 

กิจกรรมพัฒนาการเรียนรู้ 

 1. ครูทบทวนทฤษฎีบทเกี่ยวกับเงื่อนไขที่ท าให้สรุปได้ว่ารูปสามเหลี่ยมสองรูปเท่ากันทุกประการ 

ซึ่งได้แก่  รูปสามเหลี่ยมสองรูปที่มีความสัมพันธ์กันแบบ ด.ม.ด. 

 2. ครูแนะน าทฤษฎีบทซึ่งเป็นสมบัติที่ส าคัญของรูปสามเหลี่ยมหน้าจั่วที่กล่าวว่าถ้ารูปสามเหลี่ยม

รูปหนึ่งมีด้านยาว เท่ากันสองด้าน แล้วมุมที่อยู่ตรงข้ามกับด้านคู่ที่ยาวเท่ากันมีขนาดเท่ากัน  และ

อภิปรายกับนักเรียนเกี่ยวกับการพิสูจน์ทฤษฎีบทดังกล่าวด้วยการใช้ความสัมพันธ์แบบ ด.ม.ด. ตลอดจน

ร่วมกันพิจารณาบทกลับของทฤษฎีบทนี้ซึ่งเห็นว่าเป็นจริงด้วยจากนั้นครูให้นักเรียนใช้ค าว่า “ก็ต่อเมื่อ” 

เพ่ือเขียนทฤษฎีบททั้งสองให้เป็นทฤษฎีบทเดียวกัน 

 3. ครูแนะน าว่าเรามีทฤษฎีบทที่สามารถสรุปการเท่ากันในรูปแบบต่าง ๆ ของรูปสามเหลี่ยม

สองรูป   ดังนั้นเมื่อเราทราบทฤษฎีบทดังกล่าวนี้แล้ว เราก็สามารถน าทฤษฎีบทเหล่านี้มาประยุกต์ใช้

ในการพิสูจน์การเท่ากันทุกประการของรูปสามเหลี่ยมได้ โดยทฤษฎีบทที่ว่านี้ มีด้วยกันอยู่ 4 ทฤษฎีบท 

ขั้นน า 

ขั้นสอน 

ชั่วโมงที่ 1  ทฤษฎีเกี่ยวกับความเท่ากันทุกประการของรูปสามเหลี่ยม

สองรูป 

 



199 
 

 
 

 

 



200 
 

 
 

 

 



201 
 

 
 

 



202 
 

 
 



203 
 

 
 

 



204 
 

 
 

 



205 
 

 
 

 

 

 

 



206 
 

 
 

 



207 
 

 



208 
 

 
 



209 
 

 



210 
 

 



211 
 

 



212 
 

 
 

 

 

 

 

 



213 
 

 
 

 

 



214 
 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 



215 
 

แบบสังเกตพฤติกรรม การท างานรายบุคคล 

ค าชี้แจง : ให้ผู้สอนสังเกตพฤติกรรมของผู้เรียนในระหว่างเรียนตามรายการประเมินที่ก าหนด ท า

เครื่องหมายถูก  ลงในช่องระดับคะแนน โดยประเมินผู้เรียนตามความเป็นจริง 

 

ที ่

รายการสังเกต 

รวมคะแนน 

ชื่อสกุล 

ของผู้รับการประเมิน 

ความมีวินัย 

ความมีน้ าใจเอื้อเฟื้อเสียสละ 

การรับฟังความคดิเห็น 

การแสดงความคิดเห็น 

การตรงต่อเวลา 

4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1 20 

1                       

2                       

3                       

4                       

5                       
 

เกณฑ์การให้คะแนน                                                 

    4 หมายถึง ปฏิบัติงานอย่างสม่ าเสมอ  

    3 หมายถึง ปฏิบัติงานบ่อยครั้ง  

    2 หมายถึง ปฏิบัติงานบางครั้ง 

    1 หมายถึง ปฏิบัติงานน้อยครั้ง 

เกณฑ์การประเมิน  

    นักเรียนได้คะแนน 12 คะแนนขึ้นไป ถือว่า   

    ผ่านเกณฑ์การประเมิน (ผ่านร้อยละ 60 ขึ้นไป) 

 

ลงชื่อ.............................................ผู้ประเมิน 

(..............................................................) 

วันที่...........เดือน.........................พ.ศ............... 

เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ 

ระดับคะแนน ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ 

4 18 – 20  ดีมาก 

3 14 – 17  ดี 

2 10 - 13 พอใช้ 

1 ต่ ากว่า 10 ปรับปรุง 
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แบบประเมินความเหมาะสมของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้  

กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ เรื่องการให้เหตุผลทางเรขาคณิต  

ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 2 ที่มีต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบปกติ 

โดยผู้เชี่ยวชาญ 

 

ค าชี้แจง โปรดพิจารณาและแสดงความคิดเห็นข้อค าถามแต่ละข้อมีความเหมาะหรือไม่ ระดับใด โดย

ใส่เครื่องหมายถูก  ลงในช่องระดับความเหมาะสมที่ตรงกับความคิดเห็นของท่านเพ่ือเป็นแนวทาง

ในการปรับปรุงแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ต่อไป ซึ่งมี 5 ระดับ ดังนี้ 

    ระดับ 5    หมายถึง  มีความเหมาะสมมากท่ีสุด 

    ระดับ 4    หมายถึง  มีความเหมาะสมมาก 

    ระดับ 3    หมายถึง  มีความเหมาะสมปานกลาง 

    ระดับ 2    หมายถึง  มีความเหมาะสมน้อย 

    ระดับ 1    หมายถึง  มีความเหมาะสมน้อยที่สุด 

 

รายการประเมิน 
ระดับความเหมาะสม 

ข้อเสนอแนะ 
5 4 3 2 1 

1. แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้       

1.1 แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้มีความ

สอดคล้องสัมพันธ์กับหน่วยการเรียนรู้ 

      

1.2 องค์ประกอบของแผนการจัดกิจกรรมการ

เรียนรู้ครบถ้วนและสมบูรณ์ 

      

1.3 มีรายละเอียดเพียงพอเกี่ยวกับการจัด

กิจกรรมการเรียนรู้ 

      

2. มาตรฐาน/ตัวช้ีวัด       

2.1 สอดคล้องกับตัวชี้วัด       

2.2 ระบุไว้อย่างชัดเจนและครอบคลุม       
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รายการประเมิน 
ระดับความเหมาะสม 

ข้อเสนอแนะ 
5 4 3 2 1 

3. สาระการเรียนรู้แกนกลาง       

3.1 ครอบคลุมและสอดคล้องกับเนื้อหา       

3.2 ข้อความชัดเจนเข้าใจง่าย       

3.3 เรียงเนื้อหาจากง่ายไปยากได้ 

     อย่างชัดเจน 

      

3.4 ประเมินผลได้       

4. จุดประสงค์การเรียนรู้       

4.1 ด้านความรู้ (K) สอดคล้องกับเนื้อหา       

4.2 ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) สอดคล้อง

กับเนื้อหา 

      

4.3 ด้านคุณลักษณะอันพึงประสงค์ (A) มี

ความสอดคล้องกับผู้เรียนระหว่างการจัด

กิจกรรมการเรียนรู้ 

      

5. สาระส าคัญ       

5.1 เหมาะสมและสอดคล้องกับจุดประสงค์    

การเรียนรู้ 

      

5.2 สอดคล้องกับสาระการเรียนรู้       

5.3 มีความชัดเจน กระชับ และเข้าใจง่าย       

5.4 เนื้อหาเหมาะสมกับวัยของผู้เรียน       

6. สาระการเรียนรู้       

6.1 เหมาะสมและสอดคล้องกับจุดประสงค์

การเรียนรู้ 

      

6.2 มีความถูกต้อง และน่าสนใจ       

6.3 เหมาะสมกับเวลาเรียน       
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รายการประเมิน 
ระดับความเหมาะสม 

ข้อเสนอแนะ 
5 4 3 2 1 

7. กิจกรรมการเรียนรู้       

7.1 มีความเหมาะสมและสอดคล้องกับเนื้อหา       

7.2 สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้       

7.3 กระตุ้นความสนใจต่อผู้เรียน       

7.4 กิจกรรมด าเนินการไปตามข้ันตอน       

7.5 เหมาะสมกับสภาพและวัยของนักเรียน       

8. สื่อการเรียนรู้       

8.1 สอดคล้องกับเนื้อหา       

8.2 ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการใช้       

9. แหล่งการเรียนรู้       

9.1 อ านวยความสะดวกส าหรับผู้เรียน       

9.2 เหมาะสมกับวัย และความสามารถของ

ผู้เรียนในการสืบค้นข้อมูล 

      

10. การวัดและประเมินผล       

10.1 สอดคล้องกับเนื้อหา       

10.2 สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้       

10.3 สอดคล้องกับความสามารถของผู้เรียน       

10.4 ใช้วิธีการวัดและประเมินผลได้อย่าง

หลากหลายวิธี 

      

10.5 มีวิธีวัด เครื่องมือวัด และเกณฑการวัด  

ไวชัดเจน 
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ข้อเสนอแนะ 

............................................................................................................................. ................................... 

............................................................................................... ................................................................. 

............................................................................................................................. ................................... 

.......................................................................................................................................................... ...... 

............................................................................................................................ .................................... 

 

      ลงชื่อ.............................................ผู้ประเมิน 

          (..................................................) 

      ต าแหน่ง....................................................... 

      วันที่.........เดือน.........................พ.ศ. .......... 
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222 
 

แบบสังเกตพฤติกรรม การท างานรายบุคคล 

ค าชี้แจง : ให้ผู้สอนสังเกตพฤติกรรมของผู้เรียนในระหว่างเรียนตามรายการประเมินที่ก าหนด ท า

เครื่องหมายถูก  ลงในช่องระดับคะแนน โดยประเมินผู้เรียนตามความเป็นจริง 

 

ที ่

รายการสังเกต 

   รวมคะแนน 

ชื่อสกุล 

ของผู้รับการประเมิน 

ความมีวินัย 

ความมีน้ าใจเอื้อเฟื้อเสียสละ 

การรับฟังความคดิเห็น 

การแสดงความคิดเห็น 

การตรงต่อเวลา 

4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1 20 

1                       

2                       

3                       

4                       

5                       
 

เกณฑ์การให้คะแนน                                                 

    4 หมายถึง ปฏิบัติงานอย่างสม่ าเสมอ  

    3 หมายถึง ปฏิบัติงานบ่อยครั้ง  

    2 หมายถึง ปฏิบัติงานบางครั้ง 

    1 หมายถึง ปฏิบัติงานน้อยครั้ง 

เกณฑ์การประเมิน  

    นักเรียนได้คะแนน 12 คะแนนขึ้นไป ถือว่า   

    ผ่านเกณฑ์การประเมิน (ผ่านร้อยละ 60 ขึ้นไป) 

 

ลงชื่อ.............................................ผู้ประเมิน 

(..............................................................) 

วันที่...........เดือน.........................พ.ศ. .............. 

เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ 

ระดับคะแนน ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ 

4 18 – 20  ดีมาก 

3 14 – 17  ดี 

2 10 - 13 พอใช้ 

1 ต่ ากว่า 10 ปรับปรุง 
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แบบประเมินความเหมาะสมของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้  

กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ เรื่องการให้เหตุผลทางเรขาคณิต  

ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 2 ที่มีต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบปกติ 

โดยผู้เชี่ยวชาญ 

 

ค าชี้แจง โปรดพิจารณาและแสดงความคิดเห็นข้อค าถามแต่ละข้อมีความเหมาะหรือไม่ ระดับใด โดย

ใส่เครื่องหมายถูก  ลงในช่องระดับความเหมาะสมที่ตรงกับความคิดเห็นของท่านเพ่ือเป็นแนวทาง

ในการปรับปรุงแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ต่อไป ซึ่งมี 5 ระดับ ดังนี้ 

    ระดับ 5    หมายถึง  มีความเหมาะสมมากท่ีสุด 

    ระดับ 4    หมายถึง  มีความเหมาะสมมาก 

    ระดับ 3    หมายถึง มีความเหมาะสมปานกลาง 

    ระดับ 2    หมายถึง มีความเหมาะสมน้อย 

    ระดับ 1    หมายถึง  มีความเหมาะสมน้อยที่สุด 

 

รายการประเมิน 
ระดับความเหมาะสม 

ข้อเสนอแนะ 
5 4 3 2 1 

1. แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้       

1.1 แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้มีความ

สอดคล้องสัมพันธ์กับหน่วยการเรียนรู้ 

      

1.2 องค์ประกอบของแผนการจัดกิจกรรมการ

เรียนรู้ครบถ้วนและสมบูรณ์ 

      

1.3 มีรายละเอียดเพียงพอเกี่ยวกับการจัด

กิจกรรมการเรียนรู้ 

      

2. มาตรฐาน/ตัวช้ีวัด       

2.1 สอดคล้องกับตัวชี้วัด       

2.2 ระบุไว้อย่างชัดเจนและครอบคลุม       
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รายการประเมิน 
ระดับความเหมาะสม 

ข้อเสนอแนะ 
5 4 3 2 1 

3. สาระการเรียนรู้แกนกลาง       

3.1 ครอบคลุมและสอดคล้องกับเนื้อหา       

3.2 ข้อความชัดเจนเข้าใจง่าย       

3.3 เรียงเนื้อหาจากง่ายไปยากได้ 

     อย่างชัดเจน 

      

3.4 ประเมินผลได้       

4. จุดประสงค์การเรียนรู้       

4.1 ด้านความรู้ (K) สอดคล้องกับเนื้อหา       

4.2 ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) สอดคล้อง

กับเนื้อหา 

      

4.3 ด้านคุณลักษณะอันพึงประสงค์ (A)        

มีความสอดคล้องกับผู้เรียนระหว่าง     

การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

      

5. สาระส าคัญ       

5.1 เหมาะสมและสอดคล้องกับจุดประสงค์

การเรียนรู้ 

      

5.2 สอดคล้องกับสาระการเรียนรู้       

5.3 มีความชัดเจน กระชับ และเข้าใจง่าย       

5.4 เนื้อหาเหมาะสมกับวัยของผู้เรียน       

6. สาระการเรียนรู้       

6.1 เหมาะสมและสอดคล้องกับจุดประสงค์

การเรียนรู้ 

      

6.2 มีความถูกต้อง และน่าสนใจ       

6.3 เหมาะสมกับเวลาเรียน       
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รายการประเมิน 
ระดับความเหมาะสม 

ข้อเสนอแนะ 
5 4 3 2 1 

7. กิจกรรมการเรียนรู้       

7.1 มีความเหมาะสมและสอดคล้องกับเนื้อหา       

7.2 สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้       

7.3 กระตุ้นความสนใจต่อผู้เรียน       

7.4 กิจกรรมด าเนินการไปตามข้ันตอน       

7.5 เหมาะสมกับสภาพและวัยของนักเรียน       

8. สื่อการเรียนรู้       

8.1 สอดคล้องกับเนื้อหา       

8.2 ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการใช้       

9. แหล่งการเรียนรู้       

9.1 อ านวยความสะดวกส าหรับผู้เรียน       

9.2 เหมาะสมกับวัย และความสามารถของ

ผู้เรียนในการสืบค้นข้อมูล 

      

10. การวัดและประเมินผล       

10.1 สอดคล้องกับเนื้อหา       

10.2 สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้       

10.3 สอดคล้องกับความสามารถของผู้เรียน       

10.4 ใช้วิธีการวัดและประเมินผลได้อย่าง

หลากหลายวิธี 

      

10.5 มีวิธีวัด เครื่องมือวัด และเกณฑการวัด  

ไวชัดเจน 
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ข้อเสนอแนะ 

............................................................................................................................. ................................... 

............................................................................................... ................................................................. 

............................................................................................................................. ................................... 

.......................................................................................................................................................... ...... 

............................................................................................................................ .................................... 

 

 

      ลงชื่อ.............................................ผู้ประเมิน 

          (..................................................) 

      ต าแหน่ง....................................................... 

      วันที่.........เดือน.........................พ.ศ. .......... 
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ภาคผนวก ค 
 

แบบทดสอบวัดผลสมัฤทธิ์ทางการเรียน 

และแบบทดสอบวัดความสามารถในการให้เหตุผล 
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แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 

เรื่อง  การให้เหตุผลทางเรขาคณิตชั้นมัธยมศึกษาปีที่  2 

คำชี้แจง   

 1.  แบบทดสอบนี้มีทั้งหมด 30 ข้อ ใช้เวลาในการท าแบบทดสอบ 60 นาที   

 2.  แบบทดสอบเป็นแบบปรนัยเลือกตอบ 4 ตัวเลือก คือ ก,  ข,  ค,  ง     

 3.  ให้เลือกค าตอบที่ถูกที่สุดเพียง 1 ตัวเลือกในแต่ละข้อ   

 4.  ให้นักเรียนท าเครื่องหมายกากบาท (X) ให้ตรงกับตัวเลือกท่ีต้องการตอบ ลงในกระดาษ 

ค าตอบที่แจกให้  ตามตัวอย่าง 

  ตัวอย่าง 

   ถ้าต้องการเลือกค าตอบ ก ให้ท าเครื่องหมาย X ลงในกระดาษค าตอบ ดังรูป 

 

 

 

 ถ้าต้องการเปลี่ยนค าตอบใหม่ให้ท าเครื่องหมาย    ค าตอบที่ไม่ต้องการก่อน แล้วให้ท า

เครื่องหมาย X ในตัวเลือกท่ีต้องการใหม่ ตามตัวอย่าง  

 

 

 

 5. ห้ามเปิดข้อสอบก่อนได้รับค าอนุญาต 

 6.  ห้ามขีดเขียน ท าสัญลักษณ์หรือข้อความใด ๆ ลงในแบบทดสอบ   

 7.  ห้ามคัดลอกข้อสอบโดยเด็ดขาด   

 8. ห้ามน าแบบทดสอบออกนอกห้องสอบไม่ว่ากรณีใด ๆ 
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แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

เรื่อง  การให้เหตุผลทางเรขาคณิต ของช้ันมัธยมศึกษาปีที่  2 

 

1. พิจารณาจ านวนที่เรียงตามล าดับ 2, 4, 6, 8, 10, 12, 14, 16, … ข้อใดสร้างข้อคาดการณ์ได้

ถูกต้อง  

 ก. 1n 

 ข. 2n 

 ค. 3n 

 ง. 4n 

2. ถ้าสร้างส่วนของเส้นตรง 1 เส้น แบ่งพื้นที่ของวงกลมหนึ่งวง จะแบ่งได้มากท่ีสุด 2 ชิ้น 

 ถ้าสร้างส่วนของเส้นตรง 2 เส้น แบ่งพื้นที่ของวงกลมหนึ่งวง จะแบ่งได้มากที่สุด 4 ชิ้น 

        ถ้าสร้างส่วนของเส้นตรง 3 เส้น แบ่งพื้นที่ของวงกลมหนึ่งวง จะแบ่งได้มากท่ีสุด 7 ชิ้น 

        แล้ว ถ้าสร้างส่วนของเส้นตรง 4 เส้น แบ่งพื้นที่ของวงกลมหนึ่งวง จะแบ่งได้มากที่สุด 11 ชิ้น 

   ข้อใดสร้างข้อคาดการณ์ ได้ถูกต้อง 

 ก. 
𝑛2−𝑛+2

2
 

 ข. 
𝑛2−𝑛+4

2
 

 ค. 
𝑛2+𝑛+2

2
 

 ง. 
𝑛2+𝑛+4

2
 

3. ประโยคเงื่อนไขในข้อใดเป็นจริง เมื่อ “ถ้าจ านวนนับใดที่หารด้วย 5 ลงตัว แล้วจ านวนนับนั้นเป็น

จ านวนคี่” 

  ก. เหตุ : จ านวนนับใดที่หารด้วย 5 ลงตัว 

       ผล : จ านวนนับนั้นเป็นจ านวนคี่ 

  ข. เหตุ : จ านวนนับใดเป็นจ านวนคี่ 

       ผล : จ านวนนับนั้นหารด้วย 5 ลงตัว 

  ค. เหตุ : จ านวนนับใดที่หารด้วย 5 ลงตัว 

       ผล : จ านวนนับนั้นเป็นจ านวนคู่ 
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  ง. เหตุ : จ านวนนับใดเป็นจ านวนคู่ 

            ผล : จ านวนนับที่หารด้วย 5 ลงตัว 

4. ประโยคมีเงื่อนไขและบทกลับในข้อใดต่อไปนี้เป็นจริง 

 ก. ประโยค : ถ้า          เป็นรูปสามเหลี่ยมหน้าจั่ว แล้ว          เป็นรูปสามเหลี่ยม 

        ด้านเท่า 

     บทกลับ : ถ้า          เป็นรูปสามเหลี่ยมด้านเท่า แล้ว         เป็นรูปสามเหลี่ยมหน้าจัว่ 

 ข. ประโยค : ถ้า         มีขนาดมุมที่ฐานเท่ากัน 2 มุม แล้ว           เป็นรูปสามเหลี่ยมด้านเท่า 

     บทกลับ : ถ้า          เป็นรูปสามเหลี่ยมด้านเท่า แล้ว          มีขนาดมุมท่ีฐาน 

                 เท่ากัน 2 มุม 

 ค. ประโยค : ถ้า            เปน็รูปสี่เหลี่ยมที่มีด้านทั้งสี่ยาวเท่ากัน แล้วเส้นทแยงมุมทั้งสอง 

                 เส้นของ            ตัดกันเป็นมุมฉากและแบ่งครึ่งซึ่งกันและกัน 

     บทกลับ : ถ้าเส้นทแยงมุมทั้งสองเส้นของ           ตัดกันเป็นมุมฉากและแบ่งครึ่งซึ่งกัน 

                 และกันแล้ว           เป็นรูปสี่เหลี่ยมที่มีด้านทั้งสี่ยาวเท่ากัน 

 ง. ประโยค : ถ้า           มีเสน้ทแยงมุมตัดกันเป็นมุมฉาก แล้ว           เป็นรูปสี่เหลี่ยม 

             จัตุรัส 

     บทกลับ : ถ้า           เป็นรูปสี่เหลี่ยมจัตุรัส แล้ว           มีเส้นทแยงมุมตัดกัน 

              เป็นมุมฉาก 

5. รูปสามเหลี่ยมรูปหนึ่งมีขนาดของมุมเท่ากันสองมุม ก็ต่อเมื่อ รูปสามเหลี่ยมนั้นเป็นรูปสามเหลี่ยม

หน้าจั่วประโยคเงื่อนไขข้อใดถูกต้อง 

  ก. ประโยค : ถ้ารูปสามเหลี่ยมรูปหนึ่งเป็นรูปสามเหลี่ยมหน้าจั่ว แล้วรูปสามเหลี่ยมนั้นมี

                  ขนาดของมุมเท่ากันสองมุม 

         บทกลับ : ถ้ารูปสามเหลี่ยมรูปหนึ่งมีขนาดของมุมเท่ากันสองมุม แล้วรูปสามเหลี่ยมนั้น

               เป็นรูปสามเหลี่ยมหน้าจั่ว 

  ข. ประโยค : ถ้ารูปสามเหลี่ยมรูปหนึ่งเป็นรูปสามเหลี่ยมหน้าจั่ว ดังนั้นรูปสามเหลี่ยมนั้นมี

               ขนาดของมุมเท่ากันสองมุม 

          บทกลับ : ถ้ารูปสามเหลี่ยมรูปหนึ่งมีขนาดของมุมเท่ากันสองมุม ดังนั้นรูปสามเหลี่ยม

            นั้นเป็นรูปสามเหลี่ยมหน้าจั่ว 
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  ค. ประโยค : ถ้ารูปสามเหลี่ยมรูปหนึ่งมีขนาดของมุมเท่ากันสองมุม ดังนั้นรูปสามเหลี่ยม

            นั้นเป็นรูปสามเหลี่ยมหน้าจั่ว 

         บทกลับ : ถ้ารูปสามเหลี่ยมนั้นเป็นรูปสามเหลี่ยมหน้าจั่ว ดั้งนั้นรูปสามเหลี่ยมรูปหนึ่งมี

               ขนาดของมุมเท่ากันสองมุม 

  ง. ประโยค : ถ้ารูปสามเหลี่ยมรูปหนึ่งมีขนาดของมุมเท่ากันสองมุม แล้วรูปสามเหลี่ยมนั้น

              เป็นรูปสามเหลี่ยมหน้าจั่ว 

        บทกลับ : ถ้ารูปสามเหลี่ยมนั้นเป็นรูปสามเหลี่ยมหน้าจั่ว แล้วรูปสามเหลี่ยมรูปหนึ่งมี

            ขนาดของมุมเท่ากันสองมุม 

6. จากรูป ก าหนดให้ 1̂ = 4̂ หาขนาดของ 2̂ + 3̂ เท่ากับข้อใด  

 

 

 

 

 

 

 ก. 60° 

 ข. 90° 

 ค. 120° 

 ง. 180° 

7. จากรูป ก าหนดให้ 𝑋𝑌 ⃡     ตัด 𝐴𝐵 ⃡     และ  𝐶𝐷 ⃡     ที่จุด E และจุด F ตามล าดับ และ 𝐴�̂�𝑋 = 𝐷�̂�𝑌 

เพราะเหตุใด 𝐴𝐵 ⃡     จึงขนานกับ  𝐶𝐷 ⃡      
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 ก. 1̂ + 3̂ 

 ข. 1̂ = 3̂ 

 ค. 2̂ + 3̂ 

 ง. 2̂ = 3̂ 

8. ข้อใดเป็นการสร้างการแบ่งครึ่งส่วนของเส้นตรงที่ถูกต้อง 

   

  ก.    

 

   

 

 

  ข. 

 

 

  

  

  ค.  

 

   

 

 

  ง. 
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9. ข้อใดเป็นการสร้างมุมให้มีขนาดเท่ากับขนาดของมุมที่ก าหนดให้ถูกต้อง 

 

 

 

 

 

 

 

 ก.       ข. 

 

 

 

 

 

         ค.  ง.  

 

 

10. ข้อใดเป็นการสร้างมุมการแบ่งครึ่งมุมที่ถูกต้อง 

 

  

  

 ก.  

 

 

 

  

 ข.  
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 ค.  

 

 

 

  

  

 ง.  

 

 

11. ข้อใดเป็นการสร้างเส้นตั้งฉากจากจุดภายนอกมายังเส้นตรง AB ที่ถูกต้อง 

  

 

 ก. 

 

 

 

 ข. 

 

 

  

 

 ค. 
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 ง.  

 

 

 

 

 

12. ข้อใดเป็นการสร้างเส้นตั้งฉากที่จุดจุดหนึ่งที่อยู่บนเส้นตรง AB ที่ถูกต้อง 

  

 

 ก.  

 

 

  

  

 ข.  

 

 

 

  

 ค.  

 

  

  

 ง.  
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13. จากรูปขนาดของ �̂� มีค่าตรงกับข้อใด 

 

 

 

 

 ก. 110° 

 ข. 120° 

 ค. 150° 

 ง. 180° 

14. จากรูป AB // CD  และ EF เป็นเส้นตัดขวาง OC เป็นเส้นแบ่งครึ่งมุม AOF ขนาดของ �̂�  มีค่า

ตรงกับข้อใด 

 

 

 

 ก. 40° 

 ข. 50° 

 ค. 60° 

 ง. 70° 

15. จากรูปก าหนดให้              เป็นรูปสี่เหลี่ยมจัตุรัส และ AOB เป็นรูปสามเหลี่ยมด้านเท่า แล้ว

ขนาดของ �̂� มีค่าตรงกับข้อใด 

 

 

 

 ก. 5° 

 ข. 10° 

 ค.15° 

 ง. 20° 
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16. ก าหนดขั้นตอนการสร้างรูปเรขาคณิต ดังนี้ 

 1. สร้างมุม 𝑀�̂�𝑁 ให้มีขนาด 60°  

 2. ใช้จุด A เป็นจุดศูนย์กลางรัศมีเท่ากับ c หน่วย เขียนส่วนโค้งตัด 𝐴𝑁       มีจุด B 

 3. ใช้จุด A เป็นจุดศูนย์กลางรัศมีเท่ากับ d หน่วย เขียนส่วนโค้งตัด 𝐴𝑀        มีจุด D 

 4. ใช้จุด B เป็นจุดศูนย์กลางรัศมีเท่ากับ d หน่วย เขียนส่วนโค้ง 

 5. ใช้จุด D เป็นจุดศูนย์กลางรัศมีเท่ากับ c หน่วย เขียนส่วนโค้งตัดส่วนโค้งในข้อ 4 ที่จุด E 

 6. ลาก 𝐵𝐸̅̅ ̅̅  และ 𝐷𝐸̅̅ ̅̅  โดยที่  𝑐 ≠ 𝑑 

    จากข้ันตอนที่กล่าวมาข้างต้น เป็นการสร้างรูปเรขาคณิตตรงกับข้อใด 

 ก. รูปสี่เหลี่ยมด้านขนาน 

 ข. รูปสี่เหลี่ยมด้านไม่เท่า 

 ค. รูปสี่เหลี่ยมขนมเปียกปูน 

 ง. รูปสี่เหลี่ยมรูปว่าว 

17. ก าหนด            เป็นรูปสามเหลี่ยมด้านเท่าต่อ 𝐵𝐶̅̅ ̅̅  ออกไปถึง D และ 𝐵𝐶̅̅ ̅̅ = 𝐶𝐷̅̅ ̅̅  แล้ว            

เป็นรูปสามเหลี่ยมชนิดใด 

 ก. สามเหลี่ยมมุมแหลม 

 ข. สามเหลี่ยมมุมฉาก 

 ค. สามเหลี่ยมหน้าจั่ว 

 ง. สามเหลี่ยมด้านเท่า 

18. ก าหนดให้ AB // CD และ AD // BC มี AC เป็นเส้นทแยงมุม                          

เพราะเหตุใด 

 

 

 
 

 ก. ด้าน - ด้าน - ด้าน 

 ข. ด้าน - มุม - ด้าน 

 ค. มุม - มุม - ด้าน 

 ง. มุม - ด้าน – มุม 



238 

19. ก้อนอิฐมีขนาด 2 x 1 หน่วย            มีพ้ืนที่เท่าใด 

 

 
 

 

 

 ก. 16 ตารางหน่วย 

 ข. 18 ตารางหน่วย 

 ค. 20 ตารางหน่วย 

 ง. 22 ตารางหน่วย 

20. ABCD เป็นรูปสี่เหลี่ยมด้านขนานด้าน BC ยาวเท่าใด 

 

 

 

 

 ก. 1 

 ข. 2 

 ค. 3 

 ง. 4 

21. ก าหนด           เป็นรูปสามเหลี่ยมหน้าจั่ว ที่มี A เป็นจุดยอดและมี 𝐶𝐸̅̅ ̅̅ = 𝐵𝐷̅̅ ̅̅  และ 

 𝐶𝐺̅̅ ̅̅ = 𝐵𝐹̅̅ ̅̅  แล้ว                        เพราะเหตุผลในข้อใด  

 

 

 

 ก. ด้าน - มุม - ด้าน 

 ข. มุม - ด้าน – มุม 

 ค. มุม - มุม - ด้าน 

 ง. ด้าน - ด้าน – ด้าน 
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22. ก าหนด           และ           มี 𝐴�̂�𝐶 และ 𝐵�̂�𝐷 เป็นมุมฉาก และ 𝐴𝐷̅̅ ̅̅ = 𝐵𝐶̅̅ ̅̅   ดังรูป 

 แล้ว                       เพราะเหตุผลข้อใด 

 

 

 ก. ด้าน - ด้าน - ด้าน 

 ข. มุม - มุม - ด้าน 

 ค. ฉาก - ด้าน - ด้าน 

 ง. ด้าน - มุม - ด้าน  

23. ก าหนด 𝑌𝑂̅̅ ̅̅ = 𝑍𝑂̅̅ ̅̅   และ 𝐴𝑍̅̅ ̅̅ = 𝐵𝑌̅̅ ̅̅   ถ้า                        แบบ ด้าน - ด้าน - ด้าน แล้วด้าน

อีกคู่หนึ่งที่ท าให้ความสัมพันธ์นี้เป็นจริงคือข้อใด 

 

 

 ก. 𝐴𝑋̅̅ ̅̅ = 𝐵𝑋̅̅ ̅̅  

 ข. 𝐴𝑂̅̅ ̅̅ = 𝐵𝑂̅̅ ̅̅  

 ค. 𝐴𝑌̅̅ ̅̅ = 𝐵𝑍̅̅ ̅̅  

 ง. 𝐴𝑍̅̅ ̅̅ = 𝐵𝑂̅̅ ̅̅  

 

24. ให้ MO//RP มี N และ Q เป็นจุดกึ่งกลางของด้าน MO และ RP ตามล าดับ ถ้า S เป็นจุดกึ่งกลาง

ของด้าน NQ แล้ว                          เพราะเหตุใด 

 

 

 
 

 

 ก. มุม - ด้าน – มุม 

 ข. มุม - มุม - ด้าน 

 ค. ด้าน - ด้าน - ด้าน 

 ง. ฉาก - ด้าน – ด้าน 
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25. ให้ MO//PN, MQ = OQ = 3 ซม. และ NQ = PQ = 4 ซม. โยที่ 𝑂�̂�𝑀 = 15°, 𝑁�̂�𝑃 = 15°

และ QP = 7 ซม. ข้อใดกล่าวไม่ถูกต้อง 

 

 

 

 

 

 ก.                      (แบบ ด้าน - มุม - ด้าน)  

 ข. MN = 7 ซม.   (ด้านที่สมนัยกันของรูปสามเหลี่ยมที่เท่ากันทุกประการ) 

 ค.                        (สมบัติของการเท่ากัน) 

 ง. 𝑀�̂�𝑂 = 15°   (มุมที่สมนัยกันของรูปสามเหลี่ยมที่เท่ากันทุกประการ) 

26. CDMN เป็นรูปสี่เหลี่ยมด้านขนาน มีจุด A และจุด B เป็นจุดกึ่งกลางของ 𝐷𝑀̅̅ ̅̅ ̅ และ 𝐶𝑁̅̅ ̅̅  

ตามล าดับ ข้อสรุปในข้อใดไม่เป็นจริง 

 

 

 

 

 

 ก.                        (แบบ ด้าน - มุม - ด้าน)  

 ข.            เป็นรูปสี่เหลี่ยมด้านขนาน  

 ค. 𝐷�̂�𝐵 + 𝐴�̂�𝑁 = 180° 

 ง. 𝐷𝐶̅̅ ̅̅ //𝑀𝑁̅̅ ̅̅ ̅ และ 𝐴𝐷̅̅ ̅̅ = 𝐵𝑁̅̅ ̅̅  
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27. ก าหนดสามเหลี่ยมหน้าจั่ว ABC มี 𝐶𝐸̅̅ ̅̅  เป็นเส้นแบ่งครึ่งมุมยอด จุด, D อยู่บน 𝐶𝐸̅̅ ̅̅  ข้อความใดไม่

เกี่ยวข้องกับ            เป็นรูปสามเหลี่ยมหน้าจั่ว  

 

 

 

 

 

 

 ก. AE = BE และ 𝐴�̂�𝐶 = 𝐵�̂�𝐶 = 90°  

 ข. DE = DE  (มี 𝐷𝐸̅̅ ̅̅  เป็นด้านร่วม) 

 ค. 𝐴�̂�𝐶 = 𝐵�̂�𝐶  (สมบัติการเท่ากัน) 

 ง.                       (สมบัติการเท่ากัน) 

28. ก าหนดให้           เป็นรปูสามเหลี่ยมหน้าจั่ว 𝐵𝐶̅̅ ̅̅  เป็นฐาน  ซึ่ง  𝐵𝐶̅̅ ̅̅ //𝐸𝐷̅̅ ̅̅  , 𝐸𝐺̅̅ ̅̅ = 𝐷𝐹̅̅ ̅̅  และ 

𝐵�̂�𝐸 = 𝐶�̂�𝐷 ต้องการ AE = AD 

 

 

 

 

 

ข้อความและเหตุผลในข้อใดกล่าวไม่ถูกต้อง 

 ก.                          (แบบ มุม - มุม - ด้าน) 

 ข. 3̂ + 5̂ = 4̂ + 6̂ = 180°  (ขนาดของมุมตรง) 

 ค. 1̂ = 2̂  (มุมที่ฐานของรูปสามเหลี่ยมหน้าจั่วมีขนาดเท่ากัน) 

 ง. EG = DF (สมบัติการถ่ายถอด) 
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29.           มี 𝐴𝐷̅̅ ̅̅ , 𝐵𝐸̅̅ ̅̅  และ 𝐶𝐹̅̅̅̅  เป็นเส้นตั้งฉากที่ลากจากจุดยอดของรูปสามเหลี่ยมไปยังด้านตรง

ข้าม โดยเส้นทั้งสามตัดกันที่จุด P จงพิจารณาว่าข้อใดถูกต้อง 

 

 

 
 

 

 ก. 𝐹�̂�𝑃 = 𝑃�̂�𝐸 

 ข.  𝐹�̂�𝑃 = 𝐷�̂�𝑃   

 ค. 𝐸�̂�𝐶 = 𝐷�̂�𝑃 

 ง. 𝐷�̂�𝑃 = 𝐴�̂�𝐸 

30. ก าหนดให้           เป็นรปูสามเหลี่ยมหน้าจั่ว โดยที่ 𝐴𝐵̅̅ ̅̅ = 𝐴𝐶̅̅ ̅̅  ลาก 𝐶𝐷̅̅ ̅̅  และ 𝐵𝐸̅̅ ̅̅   ตั้งฉากกับ 

𝐴𝐵̅̅ ̅̅  และ 𝐴𝐶̅̅ ̅̅  ที่จุด D และจุด E ตามล าดับ แล้ว 𝐶�̂�𝐷 เป็นมุมร่วมกับมุมใด 

 

 

 

 

 

 

 ก. 𝐴�̂�𝐷 

 ข. 𝐵�̂�𝐸 

 ค. 𝐶�̂�𝐴 

 ง. 𝐸�̂�𝐴 
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เฉลยแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

เรื่อง  การให้เหตุผลทางเรขาคณิต ของช้ันมัธยมศึกษาปีที่  2 

ข้อ เฉลย ข้อ เฉลย 

1 ข 16 ก 

2 ค 17 ค 

3 ก 18 ก 

4 ค 19 ก 

5 ง 20 ค 

6 ง 21 ก 

7 ข 22 ง 

8 ก 23 ข 

9 ค 24 ข 

10 ก 25 ค 

11 ค 26 ค 

12 ข 27 ค 

13 ข 28 ง 

14 ง 29 ก 

15 ค 30 ข 
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แบบวัดความสามารถในการให้เหตุผล  

การให้เหตุผลทางเรขาคณิต 

 

ชื่อ...................................................................................ชั้น..........................เลขที่..........................  

 

ค าชี้แจง 

1. แบบวัดฉบับบนี้ เป็นแบบวัดชนิดอัตนัยจ านวน 3 ข้อ ข้อละ 4 คะแนน 

2. เวลาในการท าแบบวัด 1 ชัว่โมง 

3. การตอบค าถามให้นักเรียนเติมค าตอบลงในช่องว่างที่เว้นไว้ให้ในแบบวัด 

4. อนุญาตให้นักเรียนทดลงในแบบวัดได้ 

5. หากมีข้อสงสัยใด ๆ โปรดสอบถามผู้คุมสอบ 

 

1. จากรูป ก าหนดให้ AB ⃡    // CD ⃡    และ DE̅̅ ̅̅  พบ BC̅̅̅̅  ที่จุด E จงให้เหตุผลว่า เพราะเหตุใด 

BÊD = AB̂E + ED̂C  
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

โจทย์ก าหนด : 

โจทย์ต้องการหา : 

เขียนสัญลักษณ์แทนมุม : 

ระบุบทนิยาม ทฤษฎี หรือสมบัติต่าง ๆ ท่ีเกี่ยวข้องกับเรขาคณิต : 

แสดงการให้เหตุผล : 
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2. จากรูป ก าหนดให้ AB̅̅ ̅̅ //CD̅̅ ̅̅  , 𝐴𝐵̅̅ ̅̅ //EF̅̅̅̅  และ BĈD = CD̂E จงให้เหตุผลว่า เพราะเหตุใด

 AB̂C = DÊF 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3. จากรูป             เป็นรูปสีเ่หลี่ยมด้านขนาน A𝐸̅̅ ̅̅ = FC̅̅̅̅  จงให้เหตุผลว่า เพราะเหตุใด BEDF เป็น

รูปสี่เหลี่ยมด้านขนาน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

โจทย์ก าหนด : 

โจทย์ต้องการหา : 

เขียนสัญลักษณ์แทนมุม : 

ระบุบทนิยาม ทฤษฎี หรือสมบัติต่าง ๆ ท่ีเกี่ยวข้องกับเรขาคณิต : 

แสดงการให้เหตุผล : 
 

โจทย์ก าหนด : 

โจทย์ต้องการหา : 

เขียนสัญลักษณ์แทนมุม : 

ระบุบทนิยาม ทฤษฎี หรือสมบัติต่าง ๆ ท่ีเกี่ยวข้องกับเรขาคณิต : 

แสดงการให้เหตุผล : 
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(เฉลย) แบบวัดความสามารถในการให้เหตุผล  

การให้เหตุผลทางเรขาคณิต 

ชื่อ...................................................................................ชั้น..........................เลขที่..........................  

ค าชี้แจง 

1. แบบวัดฉบับนี้ เป็นแบบวัดชนิดอัตนัยจ านวน 3 ข้อ ข้อละ 4 คะแนน 

2. เวลาในการท าแบบวัด 1 ชัว่โมง 

3. การตอบค าถามให้นักเรียนเติมค าตอบลงในช่องว่างที่เว้นไว้ให้ในแบบวัด 

4. อนุญาตให้นักเรียนทดลงในแบบวัดได้ 

5. หากมีข้อสงสัยใด ๆ โปรดสอบถามผู้คุมสอบ 

 

1. จากรูป ก าหนดให้ AB ⃡    // CD ⃡    และ DE̅̅ ̅̅  พบ BC̅̅̅̅  ที่จุด E จงให้เหตุผลว่า เพราะเหตุใด 

BÊD = AB̂E + ED̂C  
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

โจทย์ก าหนด :  

AB ⃡    // CD ⃡    และ DE̅̅ ̅̅  พบ BC̅̅̅̅  ที่จุด E 

โจทย์ต้องการหา : 
BÊD = AB̂E + ED̂C  

เขียนสัญลักษณ์แทนมุม : 

 

ระบุบทนิยาม ทฤษฎี หรือสมบตัิต่าง ๆ ที่เกี่ยวข้องกับเรขาคณิต : 

1. ถ้าเส้นตรงสองเส้นขนานกนัและมีเส้นตัด แล้วมุมแย้งมีขนาดเท่ากัน 

2. ขนาดของมุมภายนอกของรูปสามเหลี่ยมเท่ากบัผลบวกของขนาดของมุมภายในทีไ่ม่ใช่มุมประชิดของ

มุมภายนอกนั้น 

3. สมบัติของการเท่ากนั 
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2. จากรูป ก าหนดให้ AB̅̅ ̅̅ //CD̅̅ ̅̅  , 𝐴𝐵̅̅ ̅̅ //EF̅̅̅̅  และ BĈD = CD̂E จงให้เหตุผลว่า เพราะเหตุใด

 AB̂C = DÊF 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

แสดงการให้เหตุผล : 
เนื่องจาก AB ⃡    // CD ⃡      (ก าหนดให้) 

  DE̅̅ ̅̅  พบ BC̅̅̅̅  ที่จุด E  (ก าหนดให้) 

  2̂ = 4̂     (ถ้าเส้นตรงสองเสน้ขนานกันและมีเส้นตัดแล้วมุมแย้งมี 

                                             ขนาดเท่ากัน) 

 1̂ = 4̂ + 3̂    (ขนาดของมุมภายนอกของรูปสามเหลี่ยมเท่ากับผลบวกของขนาด 

                                             ของมุมภายในที่ไม่ใช่มุมประชิดของมุมภายนอกนั้น) 

ดังนั้น 1̂ = 2̂ + 3̂   (สมบัติของการเท่ากัน โดยแทน 4̂ ด้วย 2̂) 

หรือ BÊD = AB̂E + ED̂C  (สมบัติของการเท่ากัน) 
 

AB̂C = DÊF 

โจทย์ก าหนด :  

จากรูป ก าหนดให ้AB̅̅ ̅̅ //CD̅̅ ̅̅  , 𝐴𝐵̅̅ ̅̅ //EF̅̅̅̅  และ BĈD = CD̂E 

โจทย์ต้องการหา : 

 

เขียนสัญลักษณ์แทนมุม :  
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3. จากรูป             เป็นรูปสีเ่หลี่ยมด้านขนาน A𝐸̅̅ ̅̅ = FC̅̅̅̅  จงให้เหตุผลว่า เพราะเหตุใด BEDF เป็น

รูปสี่เหลี่ยมด้านขนาน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ระบุบทนิยาม ทฤษฎี หรือสมบัติต่าง ๆ ที่เกี่ยวข้องกับเรขาคณิต :  
1. ขนาดของมุมแย้งมีขนาดเท่ากัน  
2. สมบัติการเท่ากัน 

แสดงการให้เหตุผล : 
เนื่องจาก AB̅̅ ̅̅ //CD̅̅̅̅              (ก าหนดให้) 

      และ 2̂ = 3̂              (ก าหนดให้) 

      จะได้1̂ = 2̂              (ขนาดของมุมแย้งมีขนาดเท่ากัน) 

      และ 1̂ = 3̂               (สมบัติของการเท่ากัน) 

      และจาก 𝐴𝐵̅̅ ̅̅ //EF̅̅̅̅   (ก าหนดให้) 

      จะได้ 3̂ = 4̂  (ขนาดของมุมแย้งมีขนาดเท่ากัน) 

       ดังนั้น 1̂ = 4̂  (สมบัติของการเท่ากัน เหมือน 1̂ = 3̂) 

       หรือ     AB̂C = DÊF  (สมบัติของการเท่ากัน เหมือน BĈD = CD̂E ) 
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โจทย์ก าหนด :  

จากรูป  เป็นรูปสี่เหลี่ยมด้านขนาน A𝐸̅̅ ̅̅ = FC̅̅̅̅  

 
โจทย์ต้องการหา :  

BEDF เป็นรูปสี่เหลี่ยมด้านขนาน 

เขียนสัญลักษณ์แทนมุม :  

 

ระบุบทนิยาม ทฤษฎี หรือสมบัติต่าง ๆ ท่ีเกี่ยวข้องกับเรขาคณิต :  
1. ด้านตรงข้ามของสี่เหลี่ยมด้านขนาน 
2. มุมแย้งเท่ากัน 
3. ด้าน - มุม - ด้าน 

4. มุมภายนอกของ  เท่ากับผลบวกมุมภายในที่ไม่ใช่มุมประชิด 
5. สมบัติของการเท่ากัน 
6. มุมแย้งมีขนาดเท่ากัน 
7. รูปสี่เหลี่ยมที่มีด้านตรงข้ามขนานกัน 2 คู่ 
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แสดงการให้เหตุผล : 
เนื่องจาก A𝐸̅̅ ̅̅ = FC̅̅̅̅    (โจทย์ก าหนดให้) 

จะได้ A𝐵̅̅ ̅̅ = DC̅̅ ̅̅     (ด้านตรงข้ามของสี่เหลี่ยมด้านขนาน) 

และ 𝐵ÂE = DĈF = 𝑀°  (มุมแย้งเท่ากัน)  

จะได้             (ด้าน – มุม - ด้าน) 
และ  𝐴B̂E = CD̂F = 𝑁°  (เหตุผลจาก ด้าน – มุม - ด้าน) 

       𝐸𝐵̅̅ ̅̅ = DF̅̅̅̅      (เหตุผลจาก ด้าน – มุม - ด้าน)  

𝐵ÊQ = EÂB + 𝐴B̂F = 𝑀° + 𝑁° (มุมภายนอกของ  เท่ากับผลบวกมุม 
      ภายในที่ไม่ใช่มุมประชิด) 
และ 𝐷ÊF = FĈD + 𝐹D̂C = M̂ + �̂� 
จะได้  𝐵ÊF = DF̂E   (สมบัติของการเท่ากัน) 
และ 𝐵𝐸̅̅ ̅̅ = DF̅̅̅̅     (มุมแย้งมีขนาดเท่ากัน) 
จะได้ 𝐸𝐵̅̅ ̅̅ = DF̅̅̅̅  และ 𝐸𝐵̅̅ ̅̅ = DF̅̅̅̅  
    𝐸𝐷̅̅ ̅̅ //FB̅̅̅̅   และ 𝐸𝐷̅̅ ̅̅ = FB̅̅̅̅  

ดังนั้น  เป็นรูปสี่เหลี่ยมด้านขนาน (รูปสี่เหลี่ยมที่มีด้านตรงข้ามขนานกัน 2 คู)่  
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เกณฑ์การให้คะแนนการท าแบบทดสอบวัดความสามารถในการให้เหตุผล 

 

คะแนน/ความหมาย ความสามารถในการให้เหตุผลที่ปรากฏให้เห็น 

4/ดีมาก ตอบค าถามถูกต้องทั้งหมด มีการอ้างอิงใช้ทฤษฎีหรือนิยาม แสดงเหตุผล

ประกอบค าตอบได้สมบูรณ์ มีการอธิบายประกอบการตัดสินใจอย่าง

สมเหตุสมผล และชัดเจน 

3/ดี ตอบค าถามถูกต้องทั้งหมด และแสดงเหตุผลประกอบค าตอบมีการอ้างอิงใช้

ทฤษฎีหรือนิยาม การอธิบายประกอบการตัดสินใจ ถูกต้องบางส่วนได้เกือบ

สมบูรณ์  

2/พอใช้ ตอบค าถามถูกต้องบางส่วน และพยายามแสดงเหตุผลประกอบค าตอบแต่ใช้

ทฤษฎีหรือนิยาม การอธิบายประกอบการตัดสินใจ ไม่ถูกต้อง 

1/ต้องปรับปรุง ตอบค าถามถูกต้องบางส่วนหรือไม่ถูกต้อง มีการให้เหตุผลการอธิบาย

ประกอบการตัดสินใจที่ไม่สมเหตุสมผลตามความคิดของบุคคล 

0/ไม่พยายาม ไม่มีการตอบค าถาม ไม่แสดงแนวคิด และไม่มีการแสดงเหตุผลใด ๆ 

ประกอบการตัดสินใจ 
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ภาคผนวก ง 

 

แบบสอบถามความพึงพอใจ 
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แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 2  

ที่มีต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบซิปปา 

 

ค าชี้แจง แบบสอบถามฉบับนี้เป็นแบบสอบถามความพึงพอใจที่มีต่อการจัดท าแบบสอบถามความพึง

พอใจของนักเรียน ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ที่มีต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบซิปปา ให้นักเรียนเขียน

เครื่องหมายถูก  ลงในช่องระดับความพึงพอใจที่ตรงกับความคิดเห็นของนักเรียนมากที่สุด ดังนี้ 

    ระดับ 5    หมายถึง  มีความพึงพอใจมากท่ีสุด 

    ระดับ 4    หมายถึง มีความพึงพอใจมาก 

    ระดับ 3    หมายถึง  มีความพึงพอใจปานกลาง 

    ระดับ 2    หมายถึง  มีความพึงพอใจน้อย 

                               ระดับ 1    หมายถึง  มีความพึงพอใจน้อยที่สุด 

 

รายการประเมิน 
ระดับความพึงพอใจ 

5 4 3 2 1 

1. นักเรียนชอบการทบทวนความรู้เดิม      

2. นักเรียนชอบการแสวงหาความรู้ใหม่      

3. นักเรียนชอบการศึกษาท าความเข้าใจข้อมูล/ความรู้ใหม่ และเชื่อมโยง

ความรู้ใหม่ กับความรู้เดิม 

     

4. นักเรียนชอบการแลกเปลี่ยนความรู้ความเข้าใจกับกลุ่ม      

5. นักเรียนชอบการสรุปและจัดระเบียบความรู้ และวิเคราะห์

กระบวนการเรียนรู้ 

     

6. นักเรียนชอบลงมือปฏิบัติกิจกรรมด้วยตนเองและร่วมมือกับกลุ่ม   

ทุกครั้ง 

     

7. นักเรียนชอบการประยุกต์ใช้ความรู้      

8. นักเรียนมีความรู้สึกสนุกสนาน ตื่นเต้นในการร่วมกิจกรรม      

9. นักเรียนชอบการน าเสนอผลงาน      

10. นักเรียนตื่นเต้นทุกครั้ง เมื่อออกมาน าเสนองานกลุ่มหน้าชั้นเรียน      
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รายการประเมิน 
ระดับความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 

11. นักเรียนมีความรู้สึกเชื่อม่ันและกล้าแสดงออก      

12. นักเรียนชอบการจัดกิจกรรมที่เคลื่อนไหวทางด้านร่างกาย อารมณ์ 

และสังคม 

     

13. นักเรียนชอบให้ความช่วยเหลือเพ่ือนหรือการได้รับความช่วยเหลือ

จากเพ่ือน 

     

14. นักเรียนชอบอภิปรายและสรุปเนื้อหาที่เรียน      

15. นักเรียนพอใจในการร่วมกิจกรรมในครั้งนี้      
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ภาคผนวก จ 
 

การหาคุณภาพเครื่องมอืที่ใช้ในการวิจัย 
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ตารางท่ี จ.1 

ผลการประเมินความเหมาะสมของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบซิปปา เรื่อง การให้เหตุผลทาง

เรขาคณิต กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โดยผู้เชี่ยวชาญ 

รายการประเมินแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบซิปปาที่ 5 X  S.D. 
ระดับความ

เหมาะสม 

1. แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

 1.1 แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้มีความสอดคล้องสัมพันธ์กับ

หน่วยการเรียนรู้ 

4.60 0.55 มากที่สุด 

 1.2 องค์ประกอบของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ครบถ้วน

และสมบูรณ์ 

4.80 0.45 มากที่สุด 

 1.3 มีรายละเอียดเพียงพอเกี่ยวกับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 4.20 0.45 มาก 

2. มาตรฐาน/ตัวชี้วัด 

 2.1 สอดคล้องกับตัวชี้วัด 4.80 0.45 มากที่สุด 

 2.2 ระบุไว้อย่างชัดเจนและครอบคลุม 4.60 0.55 มากที่สุด 

3. สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

 3.1 ครอบคลุมและสอดคล้องกับเนื้อหา 4.60 0.55 มากที่สุด 

 3.2 ข้อความชัดเจนเข้าใจง่าย 4.60 0.55 มากที่สุด 

 3.3 สอดคล้องกับความสามารถของผู้เรียนที่ต้องการพัฒนา 4.40 0.55 มาก 

 3.4 สอดคล้องกับกิจกรรมการเรียนรู้ 4.60 0.55 มากที่สุด 

 3.5 เรียงเนื้อหาจากง่ายไปยากได้อย่างชัดเจน 4.60 0.55 มากที่สุด 

 3.6 ประเมินผลได้ 4.80 0.45 มากที่สุด 

4. จุดประสงค์การเรียนรู้ 

 4.1 ด้านความรู้ (K) สอดคล้องกับเนื้อหา 4.20 0.45 มาก 

 4.2 ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) สอดคล้องกับเนื้อหา 4.40 0.55 มาก 

 4.3 ด้านคุณลักษณะอันพึงประสงค์ (A) มีความสอดคล้องกับ  

      ผู้เรียนระหว่างการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

4.40 0.55 มาก 

 (ต่อ) 



257 

ตารางท่ี จ.1 (ต่อ) 

รายการประเมินแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบซิปปาที่ 5 X  S.D. 
ระดับความ

เหมาะสม 

5. สาระส าคัญ 

5.1 เหมาะสมและสอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 4.60 0.55 มากที่สุด 

5.2 สอดคล้องกับสาระการเรียนรู้ 4.80 0.45 มากที่สุด 

5.3 มีความชัดเจน กระชับ และเข้าใจง่าย 4.60 0.55 มากที่สุด 

5.4 เนื้อหาเหมาะสมกับวัยของผู้เรียน 4.60 0.55 มากที่สุด 

6. สาระการเรียนรู้ 

6.1 เหมาะสมและสอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 4.80 0.45 มากที่สุด 

6.2 มีความถูกต้อง และน่าสนใจ 4.60 0.55 มากที่สุด 

6.3 เหมาะสมกับเวลาเรียน 4.40 0.55 มาก 

7. กิจกรรมการเรียนรู้ 

7.1 มีความเหมาะสมและสอดคล้องกับเนื้อหา 4.80 0.45 มากที่สุด 

7.2 สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 4.60 0.55 มากที่สุด 

7.3 กระตุ้นความสนใจต่อผู้เรียน 4.20 0.84 มาก 

7.4 กิจกรรมด าเนินการไปตามขั้นตอน 4.80 0.45 มากที่สุด 

7.5 ผู้เรียนมีส่วนร่วมในกิจกรรม 4.80 0.45 มากที่สุด 

7.6 เหมาะสมกับสภาพและวัยของนักเรียน 4.60 0.55 มากที่สุด 

7.7 เปิดโอกาสให้นักเรียนมีส่วนร่วมในการท างานกลุ่ม 4.00 0.71 มาก 

7.8 นักเรียนมีโอกาสแสวงหาความรู้ สร้างความรู้ได้ด้วยตนเอง 3.80 0.45 มาก 

8. สื่อการเรียนรู้ 

8.1 สอดคล้องกับกิจกรรมการเรียนรู้ 4.60 0.55 มากที่สุด 

8.2 สอดคล้องกับเนื้อหา 4.60 0.55 มากที่สุด 

8.3 ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการใช้ 4.44 0.89 มาก 

8.4 เร้าความสนใจผู้เรียน 4.00 0.71 มาก 

           (ต่อ) 
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ตารางท่ี จ.1 (ต่อ) 

รายการประเมินแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบซิปปาที่ 5 X  S.D. 
ระดับความ

เหมาะสม 

 8.5 ชวยกระตุ้นและสงเสริมใหนักเรียนสามารถปฏิบัติตาม  

 เงื่อนไขได้อย่างชัดเจนและถูกต้อง 

4.60 0.55 มากที่สุด 

9. แหล่งการเรียนรู้ 

9.1 อ านวยความสะดวกส าหรับผู้เรียน 4.60 0.55 มากที่สุด 

9.2 เหมาะสมกับวัย และความสามารถของผู้เรียนในการ  

     สืบค้นข้อมูล 

4.60 0.55 มากที่สุด 

10. การวัดและประเมินผล 

 10.1 สอดคล้องกับเนื้อหา 4.60 0.55 มากที่สุด 

 10.2 สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 4.80 0.45 มากที่สุด 

 10.3 สอดคล้องกับความสามารถของผู้เรียน 4.40 0.55 มาก 

 10.4 ใช้วิธีการวัดและประเมินผลได้อย่างหลากหลายวิธี 4.40 0.55 มากที่สุด 

 10.5 มีวิธีวัด เครื่องมือวัด และเกณฑก์ารวัด ไวชัดเจน 4.20 0.84 มาก 

โดยรวม 4.52 0.26 มากที่สุด 

 

 จากตารางที่ จ.1 ผลการประเมินความเหมาะสมของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบซิปปา 

เรื่อง การให้เหตุผลทางเรขาคณิต กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 

แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบซิปปาที่ 5 พบว่า ค่าเฉลี่ยความเหมาะสมมากที่สุด คือ ข้อที่1.2 

องค์ประกอบของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ครบถ้วนและสมบูรณ์ ข้อที่ 2.1 สอดคล้องกับตัวชี้วัด 

ข้อที่ 3.6 ประเมินผลได้ ข้อที่ 5.2 สอดคล้องกับสาระการเรียนรู้ ข้อที่ 6.1 เหมาะสมและสอดคล้อง

กับจุดประสงค์การเรียนรู้ ข้อที่ 7.1 มีความเหมาะสมและสอดคล้องกับเนื้อหา ข้อที่ 7.4 กิจกรรมด าเนิน 

การไปตามขั้นตอน ข้อที่ 7.5 ผู้เรียนมีส่วนร่วมในกิจกรรม และข้อที่10.2 สอดคล้องกับจุดประสงค์     

การเรียนรู้ มีค่าเท่ากับ 4.80 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานมีค่าเท่ากับ 0.45 (X = 4.80, S.D. = 0.45)     

ซึ่งอยู่ในระดับมากที่สุด และค่าเฉลี่ยความเหมาะสมรายข้อน้อยที่สุด คือ ข้อที่7.8 นักเรียนมีโอกาส
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แสวงหาความรู้ สร้างความรู้ได้ด้วยตนเอง มีค่าเท่ากับ 3.80 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานมีค่าเท่ากับ 0.45 

( X = 3.80, S.D. = 0.45) ซ่ึงอยู่ในระดับมาก 

 

ตารางท่ี จ.2 

ผลการประเมินความเหมาะสมของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบซิปปา เรื่อง การให้เหตุผลทาง

เรขาคณิต กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ทั้งหมด 7 แผน  

โดยผู้เชี่ยวชาญ 

แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบซิปปา เรื่อง การให้เหตุผลทางเรขาคณิต 

รายการประเมิน X  S.D. 
ระดับความ

เหมาะสม 

1. แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

 1.1 แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้มีความสอดคล้องสัมพันธ์   

         กับหน่วยการเรียนรู้ 

4.63 0.53 มากที่สุด 

 1.2 องค์ประกอบของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ครบถ้วน 

      และสมบูรณ์ 

4.80 0.45 มากที่สุด 

 1.3 มีรายละเอียดเพียงพอเกี่ยวกับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 4.31 0.46 มาก 

2. มาตรฐาน/ตัวชี้วัด 

 2.1 สอดคล้องกับตัวชี้วัด 4.80 0.45 มากที่สุด 

 2.2 ระบุไว้อย่างชัดเจนและครอบคลุม 4.66 0.52 มากที่สุด 

3. สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

 3.1 ครอบคลุมและสอดคล้องกับเนื้อหา 4.60 0.58 มากที่สุด 

 3.2 ข้อความชัดเจนเข้าใจง่าย 4.63 0.53 มากที่สุด 

 3.3 สอดคล้องกับความสามารถของผู้เรียนที่ต้องการพัฒนา 4.29 0.56 มาก 

 3.4 สอดคล้องกับกิจกรรมการเรียนรู้ 4.49 0.55 มาก 

 3.5 เรียงเนื้อหาจากง่ายไปยากได้อย่างชัดเจน 4.49 0.59 มาก 

 3.6 ประเมินผลได้ 4.54 0.45 มากที่สุด 

            (ต่อ) 
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ตารางท่ี จ.2 (ต่อ) 

แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบซิปปา เรื่อง การให้เหตุผลทางเรขาคณิต 

รายการประเมิน X  S.D. 
ระดับความ

เหมาะสม 

4. จุดประสงค์การเรียนรู้ 

 4.1 ด้านความรู้ (K) สอดคล้องกับเนื้อหา 4.23 0.45 มาก 

 4.2 ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) สอดคล้องกับเนื้อหา 4.49 0.53 มาก 

 4.3 ด้านคุณลักษณะอันพึงประสงค์ (A) มีความสอดคล้องกับ  

 ผู้เรียนระหว่างการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

4.49 0.53 มาก 

5. สาระส าคัญ 

 5.1 เหมาะสมและสอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 4.60 0.53 มากที่สุด 

 5.2 สอดคล้องกับสาระการเรียนรู้ 4.80 0.45 มากที่สุด 

 5.3 มีความชัดเจน กระชับ และเข้าใจง่าย 4.63 0.53 มากที่สุด 

 5.4 เนื้อหาเหมาะสมกับวัยของผู้เรียน 4.54 0.65 มากที่สุด 

6. สาระการเรียนรู้ 

 6.1 เหมาะสมและสอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 4.74 0.48 มากที่สุด 

 6.2 มีความถูกต้อง และน่าสนใจ 4.66 0.48 มากที่สุด 

 6.3 เหมาะสมกับเวลาเรียน 4.37 0.53 มาก 

7. กิจกรรมการเรียนรู้ 

 7.1 มีความเหมาะสมและสอดคล้องกับเนื้อหา 4.71 0.49 มากที่สุด 

 7.2 สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 4.54 0.57 มากที่สุด 

 7.3 กระตุ้นความสนใจต่อผู้เรียน 3.97 0.61 มาก 

 7.4 กิจกรรมด าเนินการไปตามขั้นตอน 4.43 0.56 มาก 

 7.5 ผู้เรียนมีส่วนร่วมในกิจกรรม 4.54 0.56 มากที่สุด 

 7.6 เหมาะสมกับสภาพและวัยของนักเรียน 4.31 0.63 มาก 

 7.7 เปิดโอกาสให้นักเรียนมีส่วนร่วมในการท างานกลุ่ม 4.11 0.59 มาก 

            (ต่อ) 
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ตารางท่ี จ.2 (ต่อ) 

แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบซิปปา เรื่อง การให้เหตุผลทางเรขาคณิต 

รายการประเมิน X  S.D. 
ระดับความ

เหมาะสม 

 7.8 นักเรียนมีโอกาสแสวงหาความรู้ สร้างความรู้ได้ด้วยตนเอง 3.80 0.50 มาก 

8. สื่อการเรียนรู้ 

 8.1 สอดคล้องกับกิจกรรมการเรียนรู้ 4.49 0.67 มาก 

 8.2 สอดคล้องกับเนื้อหา 4.40 0.50 มาก 

 8.3 ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการใช้ 4.37 0.66 มาก 

 8.4 เร้าความสนใจผู้เรียน 3.94 0.67 มาก 

 8.5 ชวยกระตุ้นและสงเสริมใหนักเรียนสามารถปฏิบัติตาม  

      เงื่อนไขได้อย่างชัดเจนและถูกต้อง 

4.37 0.58 มาก 

9. แหล่งการเรียนรู้ 

 9.1 อ านวยความสะดวกส าหรับผู้เรียน 4.37 0.65 มาก 

 9.2 เหมาะสมกับวัย และความสามารถของผู้เรียนใน          

      การสืบค้นข้อมูล 

4.46 0.60 มาก 

10. การวัดและประเมินผล 

 10.1 สอดคล้องกับเนื้อหา 4.34 0.60 มาก 

 10.2 สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 4.51 0.64 มากที่สุด 

 10.3 สอดคล้องกับความสามารถของผู้เรียน 4.46 0.52 มาก 

 10.4 ใช้วิธีการวัดและประเมินผลได้อย่างหลากหลายวิธี 4.34 0.65 มาก 

 10.5 มีวิธีวัด เครื่องมือวัด และเกณฑ์การวัด ไวชัดเจน 4.26 0.84 มาก 

โดยรวม 4.63 0.56 มากที่สุด 
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 จากตารางที่ จ.2 ผลการประเมินความเหมาะสมของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบซิปปา 

เรื่อง การให้เหตุผลทางเรขาคณิต กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 

ทั้งหมด 7 แผน พบว่า ค่าเฉลี่ยความเหมาะสมมากที่สุด คือ ข้อที่1.2องค์ประกอบของแผนการจัดกิจกรรม

การเรียนรู้ครบถ้วน และสมบูรณ์ ข้อที่ 2.1 สอดคล้องกับตัวชี้วัด และข้อที่ 5.2 สอดคล้องกับสาระ

การเรียนรู้ มีค่าเท่ากับ 4.80 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานมีค่าเท่ากับ 0.45 (X = 4.80, S.D. = 0.45) ซึ่งอยู่

ในระดับมากท่ีสุด และค่าเฉลี่ยความเหมาะสมน้อยที่สุด คือ ข้อที ่7.8 นักเรียนมีโอกาสแสวงหาความรู้ 

สร้างความรู้ได้ด้วยตนเอง มีค่าเท่ากับ 3.80 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานมีค่าเท่ากับ 0.50 (X = 3.80, S.D. 

= 0.50) ซ่ึงอยู่ในระดับมาก 

 

ตารางท่ี จ.3 

ผลการประเมินความเหมาะสมของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบซิปปา เรื่อง การให้เหตุผลทาง

เรขาคณิต กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 จ านวน 7 แผน           

โดยผู้เชี่ยวชาญ 

รายการประเมิน 
ผู้เชี่ยวชาญคนที ่

X  S.D. 
ระดับ

คุณภาพ 1 2 3 4 5 

แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ 1 4.80 4.51 4.29 4.22 4.66 4.50 0.24 มาก 

แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ 2 4.83 4.29 4.32 4.15 4.59 4.43 0.27 มาก 

แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ 3 4.83 4.34 4.05 4.51 4.61 4.47 0.29 มาก 

แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ 4 4.71 4.29 4.02 4.39 4.39 4.36 0.24 มาก 

แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ 5 4.85 4.46 4.15 4.49 4.66 4.52 0.26 มากที่สุด 

แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ 6 4.85 4.29 4.07 4.07 4.59 4.38 0.34 มาก 

แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ 7 4.85 4.51 4.05 4.44 4.66 4.50 0.30 มาก 

โดยรวม 4.82 4.38 4.14 4.32 4.59 4.45 0.26 มาก 

 

 จากตารางที่ จ.3 ความเหมาะสมของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบซิปปา เรื่อง  

การให้เหตุผลทางเรขาคณิต กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ทั้ง 7 

แผน พบว่า ค่าเฉลี่ยความเหมาะสมมากที่สุด คือ แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ 5 มีค่าเท่ากับ 4.52 

ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานมีค่าเท่ากับ 0.26 (X = 4.52, S.D. = 0.26) ซึ่งอยู่ในระดับมากที่สุด และค่าเฉลี่ย
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ความเหมาะสมน้อยที่สุด คือ แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ 4 มีค่าเท่ากับ 4.36 ส่วนเบี่ยงเบน

มาตรฐานมีค่าเท่ากับ 0.24 (X = 4.36, S.D. = 0.24) ซ่ึงอยู่ในระดับมาก 

 

ตารางท่ี จ.4 

ผลการประเมินความเหมาะสมของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบปกติ เรื่อง การให้เหตุผลทาง

เรขาคณิต กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โดยผู้เชี่ยวชาญ 

รายการประเมินแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบปกติที่ 5 X  S.D. 
ระดับความ

เหมาะสม 

1. แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

 1.1 แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้มีความสอดคล้องสัมพันธ์กับ

หน่วยการเรียนรู้ 

4.80 0.45 มากที่สุด 

 1.2 องค์ประกอบของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ครบถ้วน

และสมบูรณ์ 

4.80 0.45 มากที่สุด 

 1.3 มีรายละเอียดเพียงพอเกี่ยวกับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 4.20 0.84 มาก 

2. มาตรฐาน/ตัวชี้วัด 

2.1 สอดคล้องกับตัวชี้วัด 4.40 0.55 มาก 

2.2 ระบุไว้อย่างชัดเจนและครอบคลุม 4.60 0.55 มากที่สุด 

3. สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

3.1 ครอบคลุมและสอดคล้องกับเนื้อหา 4.60 0.55 มากที่สุด 

3.2 ข้อความชัดเจนเข้าใจง่าย 4.60 0.55 มากที่สุด 

3.3 เรียงเนื้อหาจากง่ายไปยากได้อย่างชัดเจน 4.40 0.55 มาก 

3.4 ประเมินผลได้ 4.60 0.55 มากที่สุด 

4. จุดประสงค์การเรียนรู้ 

4.1 ด้านความรู้ (K) สอดคล้องกับเนื้อหา 4.40 0.55 มาก 

4.2 ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) สอดคล้องกับเนื้อหา 4.60 0.55 มากที่สุด 

            (ต่อ) 
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ตารางท่ี จ.4 (ต่อ) 

รายการประเมินแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบปกติที่ 5 X  S.D. 
ระดับความ

เหมาะสม 

4.3 ด้านคุณลักษณะอันพึงประสงค์ (A) มีความสอดคล้อง  

     กับผู้เรียนระหว่างการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

4.20 0.45 มาก 

5. สาระส าคัญ    

5.1 เหมาะสมและสอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 4.00 0.71 มาก 

5.2 สอดคล้องกับสาระการเรียนรู้ 4.20 0.45 มาก 

5.3 มีความชัดเจน กระชับ และเข้าใจง่าย 3.60 0.55 มาก 

5.4 เนื้อหาเหมาะสมกับวัยของผู้เรียน 3.80 0.45 มาก 

6. สาระการเรียนรู้ 

6.1 เหมาะสมและสอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 3.60 0.55 มาก 

6.2 มีความถูกต้อง และน่าสนใจ 3.60 0.89 มาก 

6.3 เหมาะสมกับเวลาเรียน 3.60 0.89 มาก 

7. กิจกรรมการเรียนรู้ 

7.1 มีความเหมาะสมและสอดคล้องกับเนื้อหา 4.80 0.45 มากที่สุด 

7.2 สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 3.60 0.55 มาก 

7.3 กระตุ้นความสนใจต่อผู้เรียน 3.60 0.89 มาก 

7.4 กิจกรรมด าเนินการไปตามขั้นตอน 3.60 0.55 มาก 

7.5 เหมาะสมกับสภาพและวัยของนักเรียน 4.20 0.84 มาก 

8. สื่อการเรียนรู้ 

8.1 สอดคล้องกับเนื้อหา 3.80 0.84 มาก 

8.2 ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการใช้ 3.60 0.89 มาก 

9. แหล่งการเรียนรู้ 

9.1 อ านวยความสะดวกส าหรับผู้เรียน 4.00 0.71 มาก 

(ต่อ) 
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ตารางท่ี จ.4 (ต่อ) 

รายการประเมินแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบปกติที่ 5 X  S.D. 
ระดับความ

เหมาะสม 

 9.2 เหมาะสมกับวัย และความสามารถของผู้เรียนใน        

การสืบค้นข้อมูล 

3.60 0.55 มาก 

 9.2 เหมาะสมกับวัย และความสามารถของผู้เรียนใน        

การสืบค้นข้อมูล 

3.60 0.55 มาก 

10. การวัดและประเมินผล 

 10.1 สอดคล้องกับเนื้อหา 4.20 0.84 มาก 

 10.2 สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 4.40 0.89 มาก 

 10.3 สอดคล้องกับความสามารถของผู้เรียน 3.80 0.84 มาก 

 10.4 ใช้วิธีการวัดและประเมินผลได้อย่างหลากหลายวิธี 3.60 0.89 มาก 

 10.5 มีวิธีวัด เครื่องมือวัด และเกณฑ์การวัด ไวชัดเจน 4.60 0.55 มากที่สุด 

โดยรวม 4.12 0.30 มาก 

 

 จากตารางที่ จ.4 ผลการประเมินความเหมาะสมของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบซิปปา 

เรื่อง การให้เหตุผลทางเรขาคณิต กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 

แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบปกติที่ 5 พบว่า ค่าเฉลี่ยความเหมาะสมมากที่สุด คือ ข้อที่ 1.1 

แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้มีความสอดคล้องสัมพันธ์กับหน่วยการเรียนรู้  ข้อที่ 1.2 องค์ประกอบ

ของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ครบถ้วนและสมบูรณ์ และข้อที่ 7.1 มีความเหมาะสมและสอดคล้อง

กับเนื้อหา มีค่าเท่ากับ 4.80 (X = 4.80, S.D. = 0.45) ซึ่งอยู่ในระดับมากที่สุด และค่าเฉลี่ยความ

เหมาะสมรายข้อน้อยที่สุด คือ ข้อที่ 5.3 มีความชัดเจน กระชับ และเข้าใจง่าย ข้อที่ 6.2 มีความถูกต้อง 

และน่าสนใจ ข้อที่ 7.2 สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ ข้อที่ 7.3 กระตุ้นความสนใจต่อผู้เรียน     

ข้อที ่7.4 กิจกรรมด าเนินการไปตามขั้นตอน ข้อที่ 8.2 ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการใช้ ข้อที่ 9.2 เหมาะสม

กับวัย และความสามารถของผู้เรียนในการสืบค้นข้อมูล ข้อที่ 10.4 ใช้วิธีการวัดและประเมินผลได้

อย่างหลากหลายวิธี มีค่าเท่ากับ 3.60 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานมีค่าเท่ากับ 0.55 (X = 3.60, S.D. = 0.55) 

ซ่ึงอยู่ในระดับมาก 
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ตารางท่ี จ.5  

ผลการประเมินความเหมาะสมของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบปกติ เรื่อง การให้เหตุผลทาง

เรขาคณิต กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ทั้งหมด 7 แผน โดย

ผู้เชี่ยวชาญ 

แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบปกติ เรื่อง การให้เหตุผลทางเรขาคณิต 

รายการประเมิน X  S.D. 
ระดับความ

เหมาะสม 

1. แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

 1.1 แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้มีความสอดคล้องสัมพันธ์กับ

หน่วยการเรียนรู้ 

4.80 0.45 มากที่สุด 

 1.2 องค์ประกอบของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ครบถ้วน

และสมบูรณ์ 

4.80 0.45 มากที่สุด 

 1.3 มีรายละเอียดเพียงพอเกี่ยวกับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 4.37 0.77 มาก 

2. มาตรฐาน/ตัวชี้วัด 

 2.1 สอดคล้องกับตัวชี้วัด 4.66 0.50 มากที่สุด 

 2.2 ระบุไว้อย่างชัดเจนและครอบคลุม 4.46 0.52 มาก 

3. สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

 3.1 ครอบคลุมและสอดคล้องกับเนื้อหา 4.46 0.63 มาก 

 3.2 ข้อความชัดเจนเข้าใจง่าย 4.37 0.59 มาก 

 3.3 เรียงเนื้อหาจากง่ายไปยากได้อย่างชัดเจน 4.57 0.55 มากที่สุด 

 3.4 ประเมินผลได้ 4.74 0.48 มากที่สุด 

4. จุดประสงค์การเรียนรู้    

 4.1 ด้านความรู้ (K) สอดคล้องกับเนื้อหา 4.34 0.63 มาก 

 4.2 ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) สอดคล้องกับเนื้อหา 4.63 0.48 มากที่สุด 

            (ต่อ) 
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ตารางท่ี จ.5 (ต่อ) 

แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบปกติ เรื่อง การให้เหตุผลทางเรขาคณิต 

รายการประเมิน X  S.D. 
ระดับความ

เหมาะสม 

 4.3 ด้านคุณลักษณะอันพึงประสงค์ (A) มีความสอดคล้องกับ  

      ผู้เรียนระหว่างการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

4.37 0.46 มาก 

5. สาระส าคัญ 

 5.1 เหมาะสมและสอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 4.40 0.59 มาก 

 5.2 สอดคล้องกับสาระการเรียนรู้ 4.37 0.76 มาก 

 5.3 มีความชัดเจน กระชับ และเข้าใจง่าย 4.17 0.52 มาก 

 5.4 เนื้อหาเหมาะสมกับวัยของผู้เรียน 4.14 0.67 มาก 

6. สาระการเรียนรู้ 

 6.1 เหมาะสมและสอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 4.06 0.70 มาก 

 6.2 มีความถูกต้อง และน่าสนใจ 3.97 0.70 มาก 

 6.3 เหมาะสมกับเวลาเรียน 4.14 0.63 มาก 

7. กิจกรรมการเรียนรู้ 

 7.1 มีความเหมาะสมและสอดคล้องกับเนื้อหา 4.03 0.65 มาก 

 7.2 สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 4.06 0.49 มาก 

 7.3 กระตุ้นความสนใจต่อผู้เรียน 3.63 0.67 มาก 

 7.4 กิจกรรมด าเนินการไปตามขั้นตอน 4.06 0.60 มาก 

 7.5 เหมาะสมกับสภาพและวัยของนักเรียน 3.91 0.63 มาก 

8. สื่อการเรียนรู้    

 8.1 สอดคล้องกับเนื้อหา 4.23 0.65 มาก 

 8.2 ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการใช้ 3.89 0.51 มาก 

            (ต่อ) 
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ตารางท่ี จ.5 (ต่อ) 

แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบปกติ เรื่อง การให้เหตุผลทางเรขาคณิต 

รายการประเมิน X  S.D. 
ระดับความ

เหมาะสม 

9. แหล่งการเรียนรู้ 

 9.1 อ านวยความสะดวกส าหรับผู้เรียน 3.94 0.64 มาก 

 9.2 เหมาะสมกับวัย และความสามารถของผู้เรียนในการสืบค้น  

      ข้อมูล 

3.91 0.50 มาก 

10. การวัดและประเมินผล 

 10.1 สอดคล้องกับเนื้อหา 3.94 0.62 มาก 

 10.2 สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 4.03 0.61 มาก 

 10.3 สอดคล้องกับความสามารถของผู้เรียน 4.14 0.64 มาก 

 10.4 ใช้วิธีการวัดและประเมินผลได้อย่างหลากหลายวิธี 3.86 0.69 มาก 

 10.5 มีวิธีวัด เครื่องมือวัด และเกณฑ์การวัด ไวชัดเจน 4.29 0.67 มาก 

โดยรวม 4.23 0.60 มาก 

 

 จากตารางที่ จ.5 ผลการประเมินความเหมาะสมของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบปกติ 

เรื่อง การให้เหตุผลทางเรขาคณิต กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 

ทั้งหมด 7 แผน พบว่า ค่าเฉลี่ยความเหมาะสมมากที่สุด คือ ข้อที่ 1.1 แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้

มีความสอดคล้องสัมพันธ์กับหน่วยการเรียนรู้ และข้อที่ 1.2 องค์ประกอบของแผนการจัดกิจกรรม 

การเรียนรู้ครบถ้วนและสมบูรณ์ มีค่าเท่ากับ 4.80 (X = 4.80, S.D. = 0.45) ซึ่งอยู่ในระดับมากที่สุด 

และค่าเฉลี่ยความเหมาะสมน้อยที่สุด คือ ข้อที่  7.3 มีกระตุ้นความสนใจต่อผู้เรียน ค่าเท่ากับ 3.63 

ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานมีค่าเท่ากับ 0.67 (X = 3.63, S.D. = 0.67) ซ่ึงอยู่ในระดับมาก 

 

 

 

 



269 

ตารางท่ี จ.6 

ผลการประเมินความเหมาะสมของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบปกติ เรื่อง การให้เหตุผลทาง

เรขาคณิต กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 จ านวน 7 แผน 

โดยผู้เชี่ยวชาญ 

รายการประเมิน 
ผู้เชี่ยวชาญคนที ่

X  S.D. 
ระดับ

คุณภาพ 1 2 3 4 5 

แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ 1 4.52 4.09 4.21 4.06 4.24 4.22 0.18 มาก 

แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ 2 4.64 4.12 4.06 4.24 4.24 4.26 0.22 มาก 

แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ 3 4.73 4.24 4.27 4.18 4.33 4.35 0.22 มาก 

แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ 4 4.76 4.18 4.18 4.3 4.33 4.35 0.24 มาก 

แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ 5 4.61 3.82 3.97 4.03 4.18 4.12 0.30 มาก 

แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ 6 4.09 4.03 4.00 4.15 4.03 4.06 0.06 มาก 

แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ 7 4.58 4.21 4.15 4.12 4.48 4.31 0.21 มาก 

โดยรวม 4.56 4.1 4.12 4.15 4.26 4.24 0.19 มาก 

 

 จากตารางที่ จ.6 ความเหมาะสมของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบปกติ เรื่อง การให้

เหตุผลทางเรขาคณิต กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ทั้ง 7 แผน 

พบว่า ค่าเฉลี่ยความเหมาะสมมากที่สุด คือ แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่  4 มีค่าเท่ากับ 4.35 

ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานมีค่าเท่ากับ 0.24 (X = 4.35, S.D. = 0.24) ซึ่งอยู่ในระดับมาก และค่าเฉลี่ย

ความเหมาะสมน้อยที่สุด คือแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ 6 มีค่าเท่ากับ 4.06 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน

มีค่าเท่ากับ 0.06 (X = 4.06, S.D. = 0.06) ซ่ึงอยู่ในระดับมาก 
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ตารางท่ี จ.7 

ผลการประเมินความสอดคล้องระหว่างข้อสอบกับจุดประสงค์การเรียนรู้ ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียน โดยผู้เชี่ยวชาญ 

แบบทดสอบ

ข้อที่ 

ผู้เชี่ยวชาญคนที่ 
R  IOC สรุปผล 

1 2 3 4 5 

1 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคล้อง 

2 +1 0 +1 0 +1 3 0.60 สอดคล้อง 

3 +1 0 +1 +1 +1 4 0.80 สอดคล้อง 

4 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคล้อง 

5 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคล้อง 

6 +1 +1 +1 +1 0 4 0.80 สอดคล้อง 

7 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคล้อง 

8 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคล้อง 

9 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคล้อง 

10 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคล้อง 

11 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคล้อง 

12 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคล้อง 

13 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคล้อง 

14 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคล้อง 

15 +1 +1 +1 +1 0 4 0.80 สอดคล้อง 

16 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคล้อง 

17 +1 +1 +1 +1 0 4 0.80 สอดคล้อง 

18 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคล้อง 

19 +1 +1 +1 +1 0 4 0.80 สอดคล้อง 

20 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคล้อง 

21 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคล้อง 

           (ต่อ) 
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ตารางท่ี จ.7 (ต่อ) 

แบบทดสอบ

ข้อที่ 

ผู้เชี่ยวชาญคนที่ 
R  IOC สรุปผล 

1 2 3 4 5 

22 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคล้อง 

23 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคล้อง 

24 +1 +1 +1 0 +1 4 0.80 สอดคล้อง 

25 +1 0 +1 0 +1 3 0.60 สอดคล้อง 

26 +1 0 +1 +1 +1 4 0.80 สอดคล้อง 

27 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคล้อง 

28 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคล้อง 

29 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคล้อง 

30 +1 +1 +1 +1 0 4 0.80 สอดคล้อง 

หมายเหตุ. ค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) มีค่าตั้งแต่ 0.50 ขึ้นไป 

 

 จากตารางที่ จ.7 ผลการประเมินความสอดคล้องระหว่างข้อสอบกับจุดประสงค์การเรียนรู้ของ

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน พบว่า ค่า IOC มีค่าระหว่าง 0.60 – 1.00 ซึ่งผ่านเกณฑ์ 

 

ตารางท่ี จ.8 

ผลการวิเคราะห์ค่าความยาก ค่าอ านาจจ าแนก และค่าความเชื่อมั่นของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียน  

ข้อที ่ ค่าความยาก ค่าอ านาจจ าแนก 

1 0.64 0.32 

2 0.50 0.66 

3 0.59 0.62 

4 0.59 0.62 

5 0.45 0.58 

           (ต่อ) 
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ตารางท่ี จ.8 (ต่อ) 

ข้อที ่ ค่าความยาก ค่าอ านาจจ าแนก 

6 0.50 0.28 

7 0.55 0.55 

8 0.36 0.43 

9 0.55 0.36 

10 0.59 0.44 

11 0.41 0.32 

12 0.50 0.28 

13 0.45 0.21 

14 0.55 0.55 

15 0.41 0.32 

16 0.32 0.20 

17 0.55 0.36 

18 0.59 0.25 

19 0.32 0.54 

20 0.64 0.32 

21 0.41 0.69 

22 0.32 0.35 

23 0.68 0.21 

24 0.36 0.24 

25 0.36 0.43 

26 0.41 0.50 

27 0.32 0.35 

28 0.32 0.54 

29 0.27 0.46 

30 0.36 0.24 

หมายเหตุ. ค่าความเชื่อม่ันของแบบทดสองวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เท่ากับ 0.86 

 จากตารางที่ จ.8 ผลการวิเคราะห์ค่าความยากมีค่าตั้งแต่ 0.32 – 0.64 และค่าอ านาจจ าแนกมี

ค่าตั้งแต่ 0.20 – 0.66 ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  
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ตารางท่ี จ.9 

ผลการประเมินความสอดคล้องระหว่างข้อสอบกับนิยามศัพท์ ของแบบทดสอบวัดความสามรถในการ

ให้เหตุผล โดยผู้เชี่ยวชาญ 

แบบทดสอบ

ข้อที่ 

ผู้เชี่ยวชาญคนที่ 
R  IOC สรุปผล 

1 2 3 4 5 

1 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคล้อง 

2 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคล้อง 

3 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคล้อง 

หมายเหตุ. ค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) มีค่าตั้งแต ่0.50 ขึ้นไป 

 

 จากตารางที่ จ.9 ผลการประเมินความสอดคล้องระหว่างข้อสอบกับนิยามศัพท์ ของแบบทดสอบ

วัดความสามรถในการให้เหตุผล พบว่า ค่า IOC มีค่า 1.00 ซึ่งผ่านเกณฑ์ 

 

ตารางท่ี จ.10 

ผลการวิเคราะห์ค่าความยาก ค่าอ านาจจ าแนก และค่าความเชื่อมั่น ของแบบทดสอบวัดความสามารถใน

การให้เหตุผล 

ข้อที่ ค่าความยาก ค่าอ านาจจ าแนก 

1 0.57 0.41 

2 0.45 0.91 

3 0.30 0.59 

หมายเหตุ ค่าความเชื่อม่ันของแบบทดสอบวัดความสามารถในการให้เหตุผล เท่ากับ 0.85 

 

 จากตารางที่ จ.10 ผลการวิเคราะห์ค่าความยากมีค่าตั้งแต่ 0.30 – 0.45 และค่าอ านาจจ าแนก

มีค่าตั้งแต่ 0.41 – 0.91 ของแบบทดสอบวัดความสามารถในการให้เหตุผล 
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ตารางท่ี จ.11 

ตารางคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความสามารถในการให้เหตุผล ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2     

หลังเรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้แบบซิปปากับกิจกรรมการเรียนรู้แบบปกติ 

คนที่ 

กลุ่มทดลอง 

คนที่ 

กลุ่มควบคุม 

คะแนน

ผลสัมฤทธิ์ 

(30) 

คะแนน

ความสามารถใน 

การให้เหตุผล (12) 

คะแนน

ผลสัมฤทธิ์ 

(30) 

คะแนน

ความสามารถใน

การให้เหตุผล (12) 

1 20 11 1 11 4 

2 22 11 2 21 0 

3 5 8 3 23 1 

4 20 10 4 22 3 

5 26 8 5 23 12 

6 22 9 6 21 11 

7 16 10 7 6 4 

8 22 8 8 2 3 

9 19 3 9 19 9 

10 20 9 10 22 2 

11 20 11 11 8 9 

12 23 11 12 7 1 

13 22 12 13 7 1 

14 19 11 14 24 12 

15 21 10 15 24 12 

16 17 11 16 20 11 

17 16 11 17 9 12 

18 20 11 18 22 10 

19 25 11 19 8 12 

         (ต่อ) 
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ตารางท่ี จ.11 (ต่อ) 

คนที ่

กลุ่มทดลอง 

คนที ่

กลุ่มควบคุม 

คะแนน

ผลสัมฤทธิ์ 

(30) 

คะแนน

ความสามารถใน 

การให้เหตุผล (12) 

คะแนน

ผลสัมฤทธิ์ 

(30) 

คะแนน

ความสามารถใน

การให้เหตุผล (12) 

20 24 12 20 8 12 

21 25 10 21 8 11 

22 22 11 22 21 9 

23 17 11 23 17 11 

24 6 10 24 6 10 

25 24 8 25 24 8 

26 7 10 26 7 10 

27 22 10 27 22 10 

28 20 11 28 20 11 

29 10 3 29 10 3 

30 24 5 30 24 5 

รวม 576 287 รวม 336 161 

ร้อยละ 64.00 79.72 ร้อยละ 50.91 60.98 

X  19.20 9.57 X  15.27 7.32 

S.D. 5.54 2.31 S.D. 7.59 4.62 
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ตารางท่ี จ.12 

ผลการประเมินระหว่างข้อค าถามกับนิยามประเด็น ของแบบสอบถามความพึงพอใจต่อการจัดกิจกรรม

การเรียนรู้แบบซิปปา โดยผู้เชี่ยวชาญ 

ข้อที่ 
ผู้เชี่ยวชาญคนที่ 

R  IOC สรุปผล 
1 2 3 4 5 

1 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคล้อง 

2 +1 +1 +1 0 +1 4 0.80 สอดคล้อง 

3 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคล้อง 

4 +1 +1 +1 0 +1 4 0.80 สอดคล้อง 

5 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคล้อง 

6 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคล้อง 

7 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคล้อง 

8 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคล้อง 

9 +1 +1 0 +1 +1 4 0.80 สอดคล้อง 

10 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคล้อง 

11 +1 +1 +1 +1 0 4 0.80 สอดคล้อง 

12 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคล้อง 

13 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคล้อง 

14 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคล้อง 

15 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคล้อง 

หมายเหตุ. ค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) มีค่าตั้งแต ่0.50 ขึ้นไป 

 

 จากตารางที่ จ.12 ผลการประเมินระหว่างข้อค าถามกับนิยามประเด็น ขอแบบสอบถามความ

พึงพอใจต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบซิปปา พบว่า ค่า IOC มีค่าตั้งแต่ 0.80 - 1.00 ซึ่งผ่านเกณฑ ์
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ตารางท่ี จ.13 

ผลการวิเคราะห์ค่าอ านาจจ าแนก ของแบบสอบถามความพึงพอใจ     

ข้อที่ ค่าอ านาจจ าแนก 

1 0.87 

2 0.92 

3 0.87 

4 0.96 

5 0.87 

6 0.89 

7 0.91 

8 0.94 

9 0.93 

10 0.80 

11 0.94 

12 0.90 

13 0.96 

14 0.91 

15 0.89 

หมายเหตุ. ค่าความเชื่อม่ันของแบบสอบถามความพึงพอใจ เท่ากับ 0.98 
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ประวัติการศึกษา 
 

     พ.ศ. 2557  วิทยาศาสตรบัณฑิต (วท.บ.)  

    สาขาคณิตศาสตร์ 

    มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม 

  พ.ศ. 2562  ครุศาสตรมหาบัณฑิต (ค.ม)  

    สาขาวิจัยและประเมินผลการศึกษา 

   มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม 
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