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บทคัดย่อ 
 การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือ (1) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง การวาดภาพ                     
เชิงสร้างสรรค์  กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โดยการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน ก่อนเรียน
และหลังเรียน (2) เพ่ือประเมินความสามารถด้านการวาดภาพเชิงสร้างสรรค์ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5           
ที่จัดการเรียนรู้แบบโครงงาน และ (3) เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ที่มีต่อการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงาน เรื่อง การวาดภาพเชิงสร้างสรรค์  กลุ่มเป้าหมายเป็นนักเรียนชั้นประถมศึกษา          
ปีที่  5  โรงเรียนบ้านหนองไม้ตายหนองซองแมว ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2561 จ านวนนักเรียน 10 คน 
เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ แผนการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน จ านวน  7  แผน  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน เป็นแบบปรนัยชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จ านวน  30  ข้อ  แบบประเมินความสามารถด้านการวาด
ภาพเชิงสร้างสรรค์ มีลักษณะเป็นแบบรูบริคส์  3  ระดับ  โดยพิจารณาจากระดับคุณภาพผลงาน  จ านวน  5 ข้อ  
แบบประเมินโครงงาน เป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับ และแบบสอบถามความพึงพอใจ 
 ผลการวิจัยพบว่า (1) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง การวาดภาพเชิงสร้างสรรค์ ของนักเรียน                      
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โดยการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญที่ระดับ      
.05 (2) ความสามารถด้านการวาดภาพเชิงสร้างสรรค์  ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 กลุ่มสาระการเรียนรู้
ศิลปะ โดยรวมอยู่ในระดับดีมาก ( X=2.80, S.D.=0.68) (3) ความพึงพอใจของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5             
ที่มีต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงาน เรื่อง การวาดภาพเชิงสร้างสรรค์  โดยรวมและรายด้านอยู่ในระดับ
มากที่สุด (X= 4.80, S.D. = 0.03) 
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ABSTRACT 
 The purposes of the research were (1) to compare learning achievement of 
Pratom Suksa 5 students by project-based learning management Before and after 
school. (2) To evaluate creative drawing abilities that manage project-based learning 
and (3) to study the satisfaction of the students about the learning activities based 
project-based learning management. Target group were 10 Prathomsuksa 5 students 
of Nongmaitai Nongchongmeow School, in academic year 2018.  The research 
instruments were (1) project-based learning lesson plans totally 7 plans, (2) Creative 
drawing ability test Is a multiple choice type, 4 answer options, 30 items, (3) Creative 
drawing skill assessment form there are 3 levels of rubric style, considering the 
quality level of 5 items, (4) Creative drawing evaluation form for students Is a 5-level 
evaluation scale, and (5) the satisfaction questionnaire of Prathomsuksa 5 students 
towards organizing project-based learning activities on creative drawing which was a 
rating scale of 15 items. The statistical analysis employed were percentage (%), mean 
( X ), standard deviation (S.D.), and t-test (Dependent Samples)  
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 The results of this research were as follows: (1) Learning Achievement on 
Creative Drawing of Prathom Suksa 5 Students by Project-Based Learning 
Management After studying higher than before learning with statistical significance at 
.05 level. (2) Drawing ability of Prathom Suksa 5 students, overall, is very good.             
( X=2.80, S.D.=0.68) (3) The satisfaction average score on the project-based learning 
activities about creative drawing overall was at the highest level. ( X= 4.80, S.D. = 
0.03) 
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บทท่ี 1 

บทน า 
 
 

1.1 ที่มาและความส าคัญของปัญหา 
 
 ปัจจุบันสังคมโลกและสังคมไทยก าลังก้าวเข้าสู่ศตวรรษที่ 21 อันเป็นยุคที่มีความสลับซับซ้อน
และมีการเปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็ว ท าให้การศึกษาของไทยถึงเวลาปรับเปลี่ยนอีกครั้งหนึ่งเพ่ือให้
การศึกษาสามารถสร้างผลผลิตได้สอดคล้องกับความต้องการและบริบทของสังคมและมีความพร้อมที่
จะเผชิญกับการเปลี่ยนแปลงเพ่ือที่จะด ารงอยู่ในสังคมได้อย่างเป็นสุขการศึกษาคือสร้างพลังปัญญาแก่
ประชากรเพ่ือพร้อมรับกับปัญหาต่าง ๆ ทั้งในเรื่องเศรษฐกิจ สังคม การเมือง ดังนั้น การศึกษาจึงถือ
ได้ว่าเป็นเครื่องมือส าคัญส าหรับพัฒนาประชากรเพ่ือเตรียมความพร้อมในยุคศตวรรษ 21 
 การจัดการเรียนรู้ในยุคศตวรรษที่ 21 ของคุณครูยุคใหม่ต้องไม่เน้นที่ “การสอน” แต่ท าหน้าที่
สร้างแรงบันดาลใจให้เกิดขึ้นในตัวของผู้เรียน เน้นการออกแบบกระบวนการเรียนรู้ เป็นผู้ชี้แนะการ
เรียนรู้ (coaching) และจะยึดหลัก 4Cs ประกอบด้วย การคิดวิเคราะห์และการแก้ปัญหาการติดต่อ 
สื่อสาร ความคิดสร้างสรรค์ (Creativity and Innovation, Critical Thinking and Problem 
Solving, Communication and Collaboration) ความคิดสร้างสรรค์ เป็นสิ่งสัมพันธ์กันในระหว่าง
สิ่งต่าง ๆ และใช้ในการแก้ปัญหาที่ซับซ้อนของสภาพแวดล้อมของมนุษย์ซึ่งในการจัดการศึกษาเพ่ือ
พัฒนาประชากรให้มีคุณภาพนั้น ความคิดสร้างสรรค์นับเป็นจุดมุ่งหมายหลักของหลักสูตร การเรียน
การสอนทุกระดับ และเป็นที่ยอมรับกันว่าวิชาศิลปศึกษาเป็นส่วนหนึ่งที่ส าคัญในการ เสริมสร้างและ
พัฒนาให้คนมีความคิดสร้างสรรค์ เพราะกิจกรรมการเรียนการสอนวิชาศิลปศึกษาเป็นกิจกรรม ที่มุ่ง
ส่งเสริมให้นักเรียนคิดสร้างสรรค์อย่างอิสระ คิดค้นสร้างสรรค์งานที่แปลกใหม่โดยมีกระบวนการ
ท างานที่ฝึกให้เด็กคิดเป็น ท าเป็น และแก้ปัญหาปัจจุบันความคิดสร้างสรรค์นับเป็นจุดมุ่งหมายหลัก
ของหลักสูตรการเรียนการสอน ทุกระดับจนมีค ากล่าวที่คุ้นหูเสมอๆ ว่า “หลักสูตรใหม่สอนคนไม่ได้
สอนหนังสือ” ค าว่า “สอนคน” หมายถึง สอนให้คิดเป็นท าเป็นแก้ปัญหาเป็นซึ่งลักษณะทั้งสามนั้นคือ
ลักษณะของคนที่มีความคิดสร้างสรรค์ ความคิดสร้างสรรค์ของเราสามารถสร้างและพัฒนาให้เกิดขึ้น
ได้ถ้ากระบวนการนั้นเริ่มต้นจากสถานการณ์ที่ช่วยสร้างให้เกิดความคิดสร้างสรรค์ รวมทั้งสามารถ
ตอบสนองในสิ่งที่เร้านั้นๆ ได้อย่างเหมาะสม ศิลปะเป็นสิ่งที่มนุษย์สร้างขึ้นเพ่ือสนองความต้องการ
ของตนและสังคมศิลปะท่ีเกี่ยวข้องกับชีวิตประจ าวันของมนุษย์ตั้งแต่อดีตจนถึงปัจจุบัน การเรียนการ
สอนศิลปะมุ่งพัฒนาผู้เรียนให้มีความคิดสร้างสรรค์เป็นส าคัญ เพราะความคิดสร้างสรรค์เป็นความ
อยากเห็นของมนุษย์ที่ต้องการพัฒนาสิ่งต่างๆ ให้แปลกไปจากเดิมเป็นการสร้างสรรค์สิ่งใหม่ ๆ เพ่ือรับ



2 

ใช้ตนเองและสังคม ศิลปะมีความสัมพันธ์กับการแสดงออกด้านความคิดสร้างสรรค์อยู่ตลอดเวลา 
วิถีทางศิลปะจึงเป็นทางที่พัฒนาความคิด พัฒนาการแสดงออก อันเป็นหนทางไปสู่การพัฒนาบุคคล
ต่อไปและหากสังคมใดมีประชากรที่มีความคิดสร้างสรรค์สูง สังคมนั้นย่อมมีโอกาสพัฒนาไปอย่าง
รวดเร็ว ความคิดสร้างสรรค์กับศิลปะในโรงเรียนนั้นเป็นสิ่งคู่กัน การจัดการเรียนการสอนศิลปะใน
โรงเรียนครูจะต้องตระหนักว่า ศิลปะนั้นเป็นวิชาที่ส าคัญที่สุดในการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ของ
ผู้เรียน ทุกกิจกรรมนั้นต้องการส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์  ครูผู้สอนจะต้องสามารถแนะน าในการ
ค้นคว้าหาความรู้จากเทคโนโลยีที่มีอยู่ในยุคนี้ได้อย่างเต็มที่โดยที่อาจไม่ต้องสอนแต่เนื้อหาให้นักเรียน
ท่องจ าเพียงอย่างเดียวแต่ให้นักเรียนได้ค้นคว้าและสามารถน าความรู้ที่ได้มาอภิปราย ซึ่งจะเป็นสิ่งที่
ช่วยให้นักเรียนสามารถสร้างความคิดของตัวเองได้การออกแบบระบบการเรียนการสอนในศตวรรษที่ 
21 รูปแบบการเรียนการสอนโดยส่วนใหญ่เป็นรูปแบบการเรียนการสอนที่เน้นผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง ที่
เรียกว่า Constructivism เพราะเป็นทฤษฏีที่ผู้เรียนสามารถดึงความรู้ที่มีอยู่เดิมมาต่อยอดด้วยการ
ค้นคว้าข้อมูล คิดวิเคราะห์ และแสดงความคิดเห็น เพ่ือต้องการพัฒนาความรู้ของผู้เรียนให้เกิดขึ้น จึง
ควรจัดกิจกรรมการเรียนการสอนให้มีความสัมพันธ์ มีขั้นตอนและกระบวนการที่เป็นล าดับที่นักเรียน
สามารถมีส่วนร่วมในการเรียนการสอนนั้นด้วย เช่น การก าหนดปัญหาที่สนใจและการท ากิจกรรม
กลุ่ม เพ่ือให้นักเรียนสามารถคิด วิเคราะห์ และความสามารถบูรณาการกับรายวิชาอ่ืนๆ ได้  
 การจัดการเรียนรู้ในกลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ มุ่งที่จะพัฒนาผู้เรียนให้เกิดความรู้ ความเข้าใจ 
การคิดที่เป็นเหตุเป็นผลถึงวิธีการทางศิลปะ เห็นคุณค่าและเกิดความซาบซึ้งในคุณค่าของศิลปะและ
สิ่งรอบตัว พัฒนาเจตคติ สมาธิ รสนิยมส่วนตัว มีทักษะกระบวนการ ส่งเสริมให้ผู้ เรียนตระหนักถึง
บทบาทของศิลปกรรมในสังคม ในบริบทของการสะท้อนวัฒนธรรมทั้งของตนเองและวัฒนธรรมอ่ืน 
พิจารณาว่า ในวัฒนธรรมของตนมีปฏิกิริยาตอบสนองต่องานศิลปะ ช่วยให้มีมุมมองและเข้าใจโลก
ทัศน์กว้างไกล ช่วยเสริมความรู้ ความเข้าใจ มโนทัศน์ด้านอื่น ๆ สะท้อนให้เห็นมุมมองของชีวิต สภาพ 
เศรษฐกิจ สังคม การเมือง การปกครอง และความเชื่อ ความศรัทธา ทางศาสนา ด้วยลักษณะ
ธรรมชาติของกลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ การเรียนรู้เทคนิควิธีการท างานตลอดจนการเปิดโอกาสให้
แสดงออก อย่างอิสระท าให้ผู้เรียนได้รับการส่งเสริมสนับสนุนให้คิดริเริ่มสร้างสรรค์ ดัดแปลง
จินตนาการมีสุนทรียภาพและเห็นคุณค่าของศิลปวัฒนธรรมไทยและสากล กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ
เสริมสร้างให้ชีวิตมนุษย์เปลี่ยนแปลงไปในทางที่ดีขึ้น ช่วยให้มีจิตใจที่งดงาม สมาธิที่แน่วแน่ สุขภาพ
กายและสุขภาพจิตมีความสมดุล เป็นรากฐานของการพัฒนาชีวิตที่สมบูรณ์ เป็นการยกระดับคุณภาพ
ชีวิตของมนุษยชาติโดยส่วนตนและส่งผลกระทบต่อการยกระดับคุณภาพชีวิตของสังคมโดยรวม           
(กรมวิชาการ, 2544, น 4-5) การจัดกิจกรรมการเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ พบว่ายังไม่เป็นไป
ตามแนวทางปฏิรูปการศึกษาที่เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ ยังเน้นให้นักเรียนปฏิบัติตามค าสั่ง ให้วาดภาพ
ตามตัวอย่างในหนังสือไม่ส่งเสริมให้เด็กสร้างสรรค์งานศิลปะตามความรู้สึกนึกคิดของตนเอง งาน
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ศิลปะที่แสดงออกมาจึงมีลักษณะคล้ายคลึงกันเป็นส่วนใหญ่เนื่องจากครูผู้สอนไม่มีวิธีการโน้มน้าวให้
นักเรียนเกิดความคิดเกิดจินตนาการ (อ านาจ เย็นสบาย, 2532, น 129) นอกจากนั้น นักวิชาการด้าน
ศิลปะหลายท่าน เช่น เลิศ อานันทนะ (2523, น 18) กล่าวถึง การวาดภาพและการระบายสีเป็น
กิจกรรมเบื้องต้นของการแสดงออกของเด็กที่จะถ่ายทอดบรรยายความรู้สึกนึกคิดจากประสบการณ์ที่
ผ่านเข้ามาในชีวิตประจ าวัน โดยใช้วิธีการวาดภาพเป็นสื่อไปสู่ผู้อ่ืน พีระพงษ์ กุลพิศาล (2536, น 65) 
ชี้ให้เห็นว่าภาพวาดของเด็กมีค่าเท่ากับสมุดบันทึกประสบการณ์ของเขาเป็นประสบการณ์ด้านการรับรู้
ทางประสาทสัมผัสที่เด็กได้รับระหว่างการเผชิญหน้ากับรูปทรงสีสันของวัตถุรอบๆ ตัวแล้วถ่ายทอด
ออกมาอย่างทันทีทันใดการวาดภาพเป็นวิธีการหนึ่งที่เด็กสามารถฝึกการใช้สายตา และกล้ามเนื้อมือ
ให้ประสานกันเป็นการเจริญเติบโตของระบบสมองและการเคลื่อนไหวมาประกอบกัน ทั้งนี้เด็กจะ   
ค่อย ๆ พัฒนาการรับรู้เกี่ยวกับตนเองและสิ่งต่างๆ จากการปะทะสังสรรค์กับสิ่งแวดล้อมรอบตัว
ประสบการณ์ต่างๆ ท าให้เด็กสามารถแยกแยะคุณสมบัติ รูปร่าง รูปทรง รายละเอียดสีสัน และ
ผิวสัมผัสของสิ่งที่พบเห็นและแสดงออกมาเป็นภาพวาด รูปแบบ และความหมายของภาพจะแตกต่าง
กันตามระดับวุฒิภาวะ และประสบการณ์ของแต่ละคน การวาดภาพต้องอาศัยโลกภายนอกและ
ประสบการณ์เป็นสื่อดลใจ 
 สภาพการจัดการเรียนการสอนวิชาศิลปะ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนบ้านหนองไม้ตาย
หนองซองแมว พบว่า นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ยังขาดทักษะความรู้ความเข้าใจในเรื่องการวาด
ภาพโดยใช้เทคนิคของแสงเงาและน้ าหนักวรรณะสี โดยดูจากการที่นักเรียนสร้างสรรค์ผลงานการวาด
ภาพระบายสีแล้วไม่ค่อยมีการใช้เทคนิคน้ าหนักแสงเงา และวรรณะสีในการสร้างสรรค์ผลงาน และมี
นักเรียนบางส่วนที่สร้างสรรค์ผลงานการวาดภาพระบายสีแล้วมีการใช้เทคนิคน้ าหนักแสงเงาในการ
สร้างสรรค์ผลงานไม่ถูกต้องตามหลักการของการใช้เทคนิคน้ าหนักแสงเงาและวรรณะสี ท าให้ผลงาน
การวาดภาพระบายสีที่ออกมาไม่ค่อยมีความสวยงาม น่าสนใจซึ่งปัญหานี้ถือได้ว่าเป็นปัญหาด้าน
ทักษะขั้นพ้ืนฐานของนักเรียนในการวาดภาพระบายสีถ้ายังไม่สามารถแก้ไขปัญหานี้ได้จะยิ่งท าให้
นักเรียนไม่สามารถพัฒนาทักษะอ่ืน ๆ ได้ เพราะจากปัญหาเหล่านี้มีผลท าให้นักเรียนได้คะแนนน้อย 
และส่งผลกระทบถึงผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนโดยมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสาระการเรียนรู้
ศิลปะ ปีการศึกษา 2560 ระดับ ร้อยละ 48 ,66 (รายงานการประเมินผลการเรียนโรงเรียนบ้านหนอง
ไม้ตายหนองซองแมว, 2560, น 9) 
 แนวทางการแก้ไขปัญหาที่พบจากการเรียนรู้สาระศิลปะ ผู้วิจัยได้ศึกษาการจัดการเรียนการ
สอนแบบโครงงาน ซึ่งการสอนแบบโครงงานเป็นรูปแบบการเรียนการสอนที่สอดคล้องกับแนวทางการ
จัดการศึกษาในพระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ พ ,ศ 2542 เพราะการจัดการเรียนการสอนแบบ
โครงงานเป็นกิจกรรมการเรียนรู้ที่ได้เลือกและสร้างกระบวนการเรียนรู้เรื่องใดเรื่องหนึ่งที่สงสัยสนใจ 
โดยเน้นการปฏิบัติจริงจากสื่อและแหล่งเรียนรู้ที่หลากหลายสามารถสรุปองค์ความรู้ด้วยตนเอง โดยมี
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ครูคอยกระตุ้นแนะน าอย่างใกล้ชิด (ส านักงานคณะกรรมการประถมศึกษาแห่งชาติ, 2542, น 4) เป็น
กระบวนการเรียนรู้ที่เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ มุ่งเน้นที่การปฏิบัติจริง ซึ่งสอดคล้องกับแนวคิดของนัก
การศึกษาหลายคน อาท ิจอห์น ดิวอ้ี (John Dewey) และเปียร์เจต์ (Piaget) มีแนวคิดทางการศึกษา
ที่มุ่งเน้นการเรียนรู้โดยให้ผู้เรียนลงมือปฏิบัติ การเรียนรู้แบบโครงงานจะช่วยฝึกทักษะพ้ืนฐานในการ
เรียนรู้ให้แก่ผู้เรียนในด้านการคิดอย่างมีระบบ รู้จักแสวงหาความรู้จากแหล่งการเรียนรู้ที่หลากหลายมี
ทักษะการท างานร่วมกับผู้อ่ืน มีทักษะการตั้งค าถามและรู้จักวิธีแสวงหาค าตอบ มีทักษะการฟัง พูด 
อ่าน และเขียนตลอดจนรู้จักตัดสินใจในการเลือกอย่างมีเหตุผล (วิมลรัตน์ สุนทรโรจน์, 2545, น 213) 
ผู้เรียนได้มีโอกาสใช้ความรู้ความช านาญ ทักษะที่มีอยู่ รวมทั้งจุดเด่นของตนเอง ออกแบบกิจกรรม
สร้างองค์ความรู้แทนที่จะเป็นผู้รับเพียงฝ่ายเดียว ซึ่งไม่มีวันจะรับได้หมด แต่ถ้าผู้เรียนได้ลงมือปฏิบัติ
เขาจะจดจ าสิ่งเหล่านี้ไปตลอดชีวิตโดยไม่มีวันลืม เรียนรู้ที่เขาได้ค้นคว้าด้วยตนเองนับเป็นการเปิด
โอกาสในการแสวงหาประสบการณ์การเรียนรู้ที่มีความหมายต่อชีวิตประจ าวันมากยิ่งขึ้นผู้เรียนได้รับ
การกระตุ้นให้เกิดการเรียนรู้ด้วยการปฏิบัติที่เน้นสถานการณ์จริง ดังนั้นการก าหนดงานตามความ
ต้องการของผู้เรียนจึงเป็นเป้าหมายหลักที่ส าคัญที่สุด โดยผู้เรียนสามารถเลือกงานตามความต้องการ
ของผู้เรียน (สมศักดิ์ ภู่วิภาดาวรรธน์, 2544, น 81) การจัดการเรียนรู้แบบโครงงานจึงเป็นเทคนิคที่จะ
ช่วยให้การปฏิรูปการเรียนรู้ที่เน้นผู้เรียนส าคัญที่สุดบังเกิดผลเนื่องจากการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน
เปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ตามความสนใจได้อย่างลึกซึ้ง มีระบบ เป็นขั้นตอนและต่อเนื่องเต็มตาม
ศักยภาพด้วยการลงมือปฏิบัติจริงผู้เรียนสามารถสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเองจากแหล่งเรียนรู้ที่
หลากหลาย ภายใต้การแนะน าของครูที่ปรึกษาเพ่ือเสริมสร้างคุณลักษณะของคนให้มีคุณภาพที่จะก้าว
สู่การเปลี่ยนแปลงของโลกในอนาคต (พิสมัย มิ่งฉาย, 2544, น 3) 
 จากปัญหาและแนวทางการแก้ไขปัญหาดังกล่าวข้างต้น ผู้วิจัยในฐานะครูผู้สอนกลุ่มสาระการ
เรียนรู้ศิลปะ เห็นว่าการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นแนวทางการแก้ไขปัญหาการวาดภาพ
เชิงสร้างสรรค์ เพราะการสอนแบบโครงงานเป็นนวัตกรรมทางการศึกษาที่เปิดโอกาสให้เด็กได้เรียนรู้
จากประสบการณ์ผ่านประสาทสัมผัสและการลงมือปฏิบัติ  เป็นการเรียนรู้ในลักษณะยึดผู้เรียนเป็น
ศูนย์กลางเด็กได้สร้างองค์ความรู้ด้วยกระบวนการวางแผน ลงมือปฏิบัติและเด็กสรุปความรู้ด้วย
ตนเอง จะสามารถพัฒนาทักษะ ความรู้  ความเข้าใจเรื่องการวาดภาพเชิงสร้างสรรค์ โดยใช้เทคนิค
ของแสงเงาและน้ าหนักวรรณะสีของนักเรียนให้มากขึ้น 
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1.2 วัตถุประสงค์การวิจัย 
 
 1.2.1 เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง การวาดภาพเชิงสร้างสรรค์ กลุ่มสาระ
การเรียนรู้ศิลปะ ชั้นประถมศึกษาปีที ่5 ก่อนเรียนและหลังเรียน  
 1.2.2 เพ่ือประเมินความสามารถด้านการวาดภาพเชิงสร้างสรรค์ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษา
ปีที ่5 กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ ที่จัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงาน 
 1.2.3 เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงาน 
เรื่อง การวาดภาพเชิงสร้างสรรค์ กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 
 

1.3 ขอบเขตการวิจัย 
 
 1.3.1 กลุ่มเป้าหมาย 
   1.3.1.1 กลุ่มเป้าหมาย ได้แก่ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนบ้านหนองไม้
ตายหนองซองแมว ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2561 ส านักงานเขตพ้ืนที่การประถมศึกษายโสธร            
เขต 1 จ านวนนักเรียน 10 คน  
 1.3.2 ตัวแปร 
   1.3.2.1 ตัวแปรต้น ได้แก่ การจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงาน เรื่อง การวาดภาพ
โดยใช้ เทคนิคของแสงเงาและน้ าหนักวรรณะสี  กลุ่ มสาระการเรียนรู้ ศิลปะ (ทัศนศิลป์ )                          
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5  
   1.3.3 ตัวแปรตาม ได้แก ่ 
     1.3.3.1 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนความสามารถด้านการวาดภาพเชิงสร้างสรรค์ 
     1.3.3.3 ความพึงพอใจของนักเรียนต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงาน  
 1.3.4 ขอบเขตเนื้อหา 
   1.3.4.1 เนื้อหาที่ใช้ในการวิจัย ใช้มาตรฐานการเรียนรู้สาระทัศนศิลป์ เรื่องการวาด
ภาพโดยใช้เทคนิคของแสงเงา น้ าหนัก และวรรณะสี จากหนังสือเรียนรายวิชาพ้ืนฐาน ทัศนศิลป์ ชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 5 กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน
พุทธศักราช 2551  
 1.3.5 ระยะเวลาที่ใช้ในการวิจัย 
 ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2561 

 
 



6 

1.4 นิยามศัพท์เฉพาะ 
 
 “การจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน” หมายถึง การสอนที่มุ่งเน้นให้นักเรียนได้ศึกษาค้นคว้า และ
ลงมือปฏิบัติด้วยตนเองตามความสามารถ ความถนัด และความสนใจ โดยมีครูเป็นผู้คอยกระตุ้น 
แนะน า และให้ค าปรึกษาอย่างใกล้ชิดฝึกให้ผู้เรียนมีการวางแผนการจัดท าโครงงานเป็นขั้นตอน              
เพ่ือค้นพบความรู้ใหม่ สิ่งประดิษฐ์ใหม่ และวิธีการใหม่ ด้วยตัวของนักเรียนเอง 2 ขั้นตอนการจัดท า
โครงงาน ประกอบด้วย 5 ขั้นตอน ดังนี้ 
  1. การจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงาน วิธีการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ให้ผู้เรียนได้
ศึกษาหาความรู้ด้วยตนเอง เลือกเรียนและสร้างกระบวนการเรียนรู้เรื่องใดเรื่องหนึ่งอย่างลุ่มลึกด้วย
ตนเองตามความสนใจ ความถนัดและระดับความรู้ความสามารถในขอบเขตเนื้อหาวิชาที่ก าหนดให้ 
ผู้เรียนเป็นผู้วางแผนในการศึกษาค้นคว้าหรือปฏิบัติงานตามหัวข้อที่ผู้เรียนสนใจ ด าเนินการเก็บ
รวบรวมข้อมูล แปลข้อมูล และสรุปผลด้วยตนเอง โดยมีครูเป็นเพียงผู้ให้ค าปรึกษา ซึ่งมีวิธีการและ
ขั้นตอนการจัดท าโครงงาน 5 ขั้นตอน ดังนี้ 
   1.1  การคิดและเลือกหัวเรื่อง หมายถึง การจัดกิจกรรมให้ผู้เรียนสามารถเลือกหัว
เรื่องทีส่นใจจะศึกษาได้ เป็นการก าหนดวิธีการให้นักเรียนรู้จักการเลือกวิธีที่เหมาะสมและมีประสิทธิ 
ภาพในการเรียนรู้ภายใต้ข้อจ ากัดที่เป็นอยู่และวิสัยที่ตนเองสามารถเรียนรู้ได้บทบาทส าคัญของ
นักเรียนในขั้นตอนนี้คือ การคิดตัดสินใจที่จะเลือกวิธีการเรียนรู้ที่เหมาะสมกับสภาพการณ์ที่ เป็นอยู่
และเหมาะสมกับนักเรียนส าหรับบทบาทส าคัญของครู คือ การหาทางสนับสนุนช่วยเหลือนักเรียนได้
เรียนรู้ตามวิธีการที่เขาเลือกให้ได้มากที่สุดและใช้แหล่งเรียนรู้ที่มีอยู่ใกล้ตัวให้เกิดประโยชน์สูงสุด
ทั้งตัวบุคคล สถานที่ ภูมิปัญญาท้องถิ่นเป็นต้น 
   1.2  การวางแผนงาน หมายถึง การจัดกิจกรรมให้ผู้เรียนทุกคนร่วมกันวางแผนในการ
ท าโครงงาน และแบบประเมินเขียนเค้าโครงเรื่องของโครงงานได้  ก าหนดวิธีการศึกษาได้อย่าง
หลากหลายเป็นการหาหนทางไปสู่ค าตอบจากวิธีการหลากหลายวิธีได้แก่การสังเกต การสัมภาษณ์ 
การฟังบรรยายศึกษาค้นคว้าจากเอกสาร ต ารา การปฏิบัติการ การทดลองปฏิบัติการทัศนศึกษา 
ศึกษาจากของจริง ดูวีดี ทัศน์ อินเตอร์เน็ต เป็นต้น ทั้งนี้เพ่ือให้นักเรียนได้เรียนรู้ว่าการเรียนรู้นั้น
สามารถเรียนรู้ได้อย่างหลากหลายวิธีการ ตามความถนัดและสภาพที่เอ้ืออ านวยและสามารถเรียนรู้ 
ได้ทุกที่ทุกเวลา ตลอดจนการเรียนรู้วิธีการให้ได้มาซึ้งค าตอบมิใช่มีวิธีเดียวเสมอไป  
   1.3  การด าเนินงาน หมายถึง การจัดกิจกรรมที่ให้ผู้เรียนได้ปฏิบัติตามขั้นตอนที่ได้
วางแผนไว้ พร้อมทั้งบันทึกผลการปฏิบัติงานทุกขั้นตอนการก าหนดขั้นตอนมีความส าคัญและมี
ความหมายอย่างยิ่งส าหรับนักเรียน เพราะเป็นขั้นตอนของการลงมือท านักเรียนจะเกิดการเรียนรู้ได้
จริงก็ต่อเมื่อได้ลงมือปฏิบัติด้วยตนเองศึกษารวบรวมข้อมูล จัดหมวดหมู่ วิเคราะห์ สังเคราะห์หา
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แนวโน้มเชื่อมโยงความสัมพันธ์ระหว่างสารสนเทศต่างๆ โดยปฏิบัติกิจกรรมตามแผนการเรียนรู้ที่
ก าหนดไว้ รวมถึงการปรับปรุงพลิกผันได้ตามความเหมาะสมกับสถานการณ์ที่เกิดขึ้นจริงซึ่งครูต้อง
ติดตามสนับสนุนช่วยเหลือให้การเรียนรู้ของนักเรียนด าเนินไปสู่จุดหมายได้ 
   1.4  การเขียนรายงาน หมายถึง การเขียนรายงานสรุปผลการด าเนินโครงงาน เพ่ือให้ 
นักเรียนได้เรียนรู้ที่จะสรุปหรือสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง นักเรียนสามารถน าความรู้ที่รวบรวมไว้มา
ท าความเข้าใจ วิเคราะห์ สังเคราะห์ สัมพันธ์เชื่อมโยงหาแนวโน้ม และสรุปผลการด าเนินโครงงานเป็น
ความรู้หรือข้อค้นพบที่ได้รับ ซึ่งรวมทั้งวิธีการที่ได้มาและผลที่ค้นพบจากการศึกษาค้นคว้า 
   1.5  การน าเสนอผลงาน หมายถึง การจัดกิจกรรมให้ผู้เรียนสามารถน าเสนอผลงานที่
เกี่ยวกับโครงงานในรูปแบบต่างๆ ได ้การจัดนิทรรศการจากกิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงานที่ได้จาก 
ข้อค้นพบจากการท าโครงงานทั้งในส่วนที่เป็นกระบวนการและส่วนที่เป็นผลผลิตจนท าให้ นักเรียน
สามารถจัดนิทรรศการ หรือ แสดงผลงานตามโครงงานที่ได้ด าเนินการจัดกิจกรรมแล้วโดยให้สะท้อน
ความคิดเห็นจากการเรียนรู้แบบโครงงานอย่างสร้างสรรค์ต่อการท าโครงงานนั้นๆ เพ่ือเป็นการ
แลกเปลี่ยนเรียนรู้และสร้างเสริมหรือจุดประกายความรู้ความคิดเห็นที่ได้จากการน าเสนอให้กับผู้น า
เสนอและผู้รับฟังอ่ืน ๆ และสามารถแสดงผลงานได้อย่างเหมาะสมกับสภาพของการจัดกิจกรรมการ
เรียนรู้แบบโครงงานที่ท าส าเร็จแล้ว 
 “ความสามารถด้านการวาดภาพเชิงสร้างสรรค์” หมายถึง การให้นักเรียนวาดภาพจากสิ่งเร้าที่
ก าหนด เป็นการถ่ายทอดความคิดเชิงสร้างสรรค์ออกมมาเป็นรูปธรรมและสามารถสื่อความหมาย 
ออกมาได้ สิ่งเร้าที่ก าหนดให้อาจเป็นวงกลม สี่เหลียมแล้วให้นักเรียนต่อเดิมเกิดเป็นสิ่งใหม่การ
สร้างสรรค์ หรือการสร้างสรรค์ภาพต่างๆ ที่เด็กได้แสดงออกเป็นรูปไม่ว่าท้องฟ้า ภูเขาคน สัตว์ เป็น
การสร้างสรรค์สิ่งง่าย ๆ เพ่ือน าไปสู่การสร้างสิ่งที่มีความซับซ้อนละเอียดลออและยุ่งยากมากขึ้น การ
สร้างสรรค์ผลงานดังกล่าวนักเรียนต้องการความมีเสรีภาพทางความคิดความประทับใจ การให้
ก าลังใจและความมั่นใจในการแสดงออกเมื่อเด็กมีสิ่งกล่าวก็จะเริ่มสร้างสรรค์ผลงานอย่างต่อเนื่อง 
 “งานศิลป์” หมายถึง การวาดภาพตามความต้องการของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โดย
ใช้เทคนิคของแสงเงา น้ าหนัก และวรรณะสีอย่างสมดุล 
 “ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน” หมายถึง ความส าเร็จหรือความสามารถของบุคคลที่พัฒนามาจาก
การเรียนรู้ ประกอบด้วย ความรู้ ความคิด ทักษะ คุณลักษณะด้านจิตพิสัย ความสนใจ ทัศนคติ 
คะแนนที่แสดงถึงความก้าวหน้าของนักเรียนแต่ละคนที่เรียน เรื่องการวาดภาพเชิงสร้างสรรค์ ชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 5 โดยการสอนแบบโครงงาน ซึ่งวัดได้จากแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่
ผู้วิจัยสร้างขึ้น 
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 “ความพึงพอใจ” หมายถึง ทัศนคติทางบวกของบุคคลที่มีต่อสิ่งใดสิ่งหนึ่งเป็นความรู้ 
สึกหรือทัศนคติท่ีดีต่องานที่ท าของบุคคลที่มีต่องานในทางบวกความสุขของบุคคลอันเกิดจากการ
ปฏิบัติงานและได้รับผลเป็นที่พึงพอใจ ท าให้บุคคลเกิดความกระตือรือร้น มีความสุขความมุ่งมั่นที่จะ
ท างาน มีขวัญและมีก าลังใจ มีความผูกพันกับหน่วยงาน มีความภาคภูมิใจในความส าเร็จของงานที่ท า
และสิ่งเหล่านี้จะส่งผลต่อการเรียนรู้งานศิลปะของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 
 

1.5 ประโยชน์ที่จะได้รับ 
 
 1.5.1 ครูได้แนวทางในการพัฒนาการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงาน เรื่องการวาดภาพ
เชิงสร้างสรรค์ กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 และชั้นอื่น ๆ 
 1.5.2 โรงเรียนได้ข้อสนเทศที่จะน าแผนแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงานไป
ประยุกต์ใช้ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ เรื่องการวาดภาพเชิงสร้างสรรค์กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ 
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 และชั้นอื่น ๆ 
 1.5.3 นักเรียนท าโครงงานได้ฝึกปฏิบัติงานจริง และได้ท างานร่วมกันเป็นกลุ่ม  
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บทท่ี 2 

การทบทวนวรรณกรรม 
 
 
 ในการวิจัยเรื่องการพัฒนาความสารถด้านการวาดภาพเชิงสร้างสรรค์ โดยการจัดการเรียนรู้
แบบโครงงาน  ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5  เป็นการวิจัยเชิงทดลง (Experimental Research) ใช้แบบ
แผนการวิจัยแบบกลุ่มทดสอบก่อนทดสอบหลัง (One Group Pretest Posttest Design) ผู้วิจัยได้
ด าเนินการศึกษาค้นคว้าเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง ดังต่อไปนี้ 
  1. หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พ.ศ. 2551 สาระและมาตรฐานการเรียนรู้ศิลปะ 
  2. การสอนศิลปะและการวาดภาพเชิงสร้างสรรค์ 
  3. การสอนแบบโครงงาน 
  4. แผนการจัดการเรียนรู้ 
  5. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
  6. ความพึงพอใจ 
  7. บริบทโรงเรียนบ้านหนองไม้ตายหนองซองแมว 
  8. งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
  9. กรอบแนวคิดการวิจัย  
 

2.1 หลักสูตรแกนกลางศึกษาขั้นพื้นฐาน พ.ศ. 2551 สาระและมาตรฐานการเรียนรู้
ศิลปะ 
 
  กระทรวงศึกษาธิการ (2551, น. 3 -10) หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน มุ่งพัฒนา
ผู้เรียนทุกคนให้เป็นมนุษย์ที่มีความสมดุลทั้งด้านร่างกาย  ความรู้ คุณธรรม มีจิตส านึกในความเป็น
พลเมืองไทยและเป็นพลโลกยึดมั่นในการปกครองตามระบอบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์ทรง
เป็นประมุข มีความรู้และทักษะพ้ืนฐาน รวมทั้งเจตคติ ที่จ าเป็นต่อการศึกษาต่อ การประกอบอาชีพ
และการศึกษาตลอดชีวิต 
  2.1.1 วิสัยทัศน์ 
  หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน  มุ่งพัฒนาผู้เรียนทุกคน ซึ่งเป็นก าลังของชาติให้เป็น
มนุษย์ที่มีความสมดุลทั้งด้านร่างกาย ความรู้  คุณธรรม  มีจิตส านึกในความเป็นพลเมืองไทยและเป็นพล
โลก ยึดมั่นในการปกครองตามระบอบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข มีความรู้และ
ทักษะพ้ืนฐาน รวมทั้ง เจตคติ ที่จ าเป็นต่อการศึกษาต่อ  การประกอบอาชีพและการศึกษาตลอดชีวิต  
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โดยมุ่งเน้นผู้เรียนเป็นส าคัญบนพื้นฐานความเชื่อว่า ทุกคนสามารถเรียนรู้และพัฒนาตนเองได้เต็มตาม
ศักยภาพ 
  2.1.2 หลักการ 
  หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน มีหลักการที่ส าคัญ ดังนี้               
    2.1.2.1 เป็นหลักสูตรการศึกษาเพ่ือความเป็นเอกภาพของชาติ มีจุดหมายและ
มาตรฐาน  การเรียนรู้ เป็นเปูาหมายส าหรับพัฒนาเด็กและเยาวชนให้มีความรู้ ทักษะ เจตคติ และ
คุณธรรมบนพื้นฐานของความเป็นไทยควบคู่กับความเป็นสากล 
    2.1.2.2 เป็นหลักสูตรการศึกษาเพ่ือปวงชน ที่ประชาชนทุกคนมีโอกาสได้รับ
การศึกษาอย่างเสมอภาค และมีคุณภาพ 
    2.1.2.3 เป็นหลักสูตรการศึกษาที่สนองการกระจายอ านาจ ให้สังคมมีส่วนร่วมใน
การจัดการศึกษาให้สอดคล้องกับสภาพและความต้องการของท้องถิ่น 
    2.1.2.4 เป็นหลักสูตรการศึกษาที่มีโครงสร้างยืดหยุ่นทั้งด้านสาระการเรียนรู้ เวลา
และการจัดการเรียนรู้ 
    2.1.2.5 เป็นหลักสูตรการศึกษาที่เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ 
    2.1.2.6 เป็นหลักสูตรการศึกษาส าหรับการศึกษาในระบบ นอกระบบ และตาม
อัธยาศัย  ครอบคลุมทุกกลุ่มเปูาหมาย  สามารถเทียบโอนผลการเรียนรู้ และประสบการณ์   
  2.1.3 จุดหมาย 
  หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน มุ่งพัฒนาผู้เรียนให้เป็นคนดี มีปัญญา มีความสุข  
มีศักยภาพในการศึกษาต่อ และประกอบอาชีพ  จึงก าหนดเป็นจุดหมายเพ่ือให้เกิดกับผู้เรียน เมื่อจบ
การศึกษาขั้นพ้ืนฐาน ดังนี้ 
    2.1.3.1 มีคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยมที่พึงประสงค์ เห็นคุณค่าของตนเอง          
มีวินัยและปฏิบัติตนตามหลักธรรมของพระพุทธศาสนา หรือศาสนาที่ตนนับถือ  ยึดหลักปรัชญาของ
เศรษฐกิจพอเพียง   
    2.1.3.2 มีความรู้ ความสามารถในการสื่อสาร การคิด การแก้ปัญหา การใช้
เทคโนโลยี และมีทักษะชีวิต  
    2.1.3.3 มีสุขภาพกายและสุขภาพจิตที่ดี มีสุขนิสัย และรักการออกก าลังกาย   
    2.1.3.4 มีความรักชาติ มีจิตส านึกในความเป็นพลเมืองไทยและพลโลก ยึดมั่น            
ในวิถีชีวิตและการปกครองตามระบอบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข 
    2.1.3.5 มีจิตส านึกในการอนุรักษ์วัฒนธรรมและภูมิปัญญาไทย การอนุรักษ์และ
พัฒนาสิ่งแวดล้อม  มีจิตสาธารณะที่มุ่งท าประโยชน์และสร้างสิ่งที่ดีงามในสังคม และอยู่ร่วมกันใน
สังคมอย่างมีความสุข 
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  2.1.4 สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน และคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
  ในการพัฒนาผู้เรียนตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน มุ่งเน้นพัฒนาผู้เรียนให้มี
คุณภาพตามมาตรฐานที่ก าหนด ซึ่งจะช่วยให้ผู้เรียนเกิดสมรรถนะส าคัญและคุณลักษณะอันพึง
ประสงค์  ดังนี้ 
  2.1.5 สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 
  หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน มุ่งให้ผู้เรียนเกิดสมรรถนะส าคัญ 5 ประการ ดังนี้ 
    2.1.5.1 ความสามารถในการสื่อสาร เป็นความสามารถในการรับและส่งสาร            
มีวัฒนธรรมในการใช้ภาษาถ่ายทอดความคิด ความรู้ความเข้าใจ ความรู้สึก และทัศนะของตนเองเพ่ือ
แลกเปลี่ยนข้อมูลข่าวสารและประสบการณ์อันจะเป็นประโยชน์ต่อการพัฒนาตนเองและสังคมรวมทั้ง
การเจรจาต่อรองเพ่ือขจัดและลดปัญหาความขัดแย้งต่าง ๆ การเลือกรับหรือไม่รับข้อมูลข่าวสารด้วย
หลักเหตุผลและความถูกต้อง ตลอดจนการเลือกใช้วิธีการสื่อสาร ที่มีประสิทธิ ภาพโดยค านึงถึง
ผลกระทบที่มีต่อตนเองและสังคม 
    2.1.5.2 ความสามารถในการคิด เป็นความสามารถในการคิดวิเคราะห์ การคิด
สังเคราะห์ การคิด อย่างสร้างสรรค์ การคิดอย่างมีวิจารณญาณ และการคิดเป็นระบบ เพ่ือน าไปสู่การ
สร้างองค์ความรู้หรือสารสนเทศเพ่ือการตัดสินใจเกี่ยวกับตนเองและสังคมได้อย่างเหมาะสม 
    2.1.5.3 ความสามารถในการแก้ปัญหา เป็นความสามารถในการแก้ปัญหาและ
อุปสรรคต่างๆ ที่เผชิญได้อย่างถูกต้องเหมาะสมบนพ้ืนฐานของหลักเหตุผล คุณธรรมและข้อมูล
สารสนเทศเข้าใจความสัมพันธ์และการเปลี่ยนแปลงของเหตุการณ์ต่างๆ  ในสังคมแสวงหาความรู้ 
ประยุกตค์วามรู้มาใช้ในการปูองกันและแก้ไขปัญหา  และมีการตัดสินใจที่มีประสิทธิภาพโดยค านึงถึง
ผลกระทบที่เกิดขึ้นต่อตนเอง สังคมและสิ่งแวดล้อม 
    2.1.5.4 ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต    เป็นความสามารถในการน า
กระบวนการ ต่าง ๆ ไปใช้ในการด าเนินชีวิตประจ าวัน การเรียนรู้ด้วยตนเอง การเรียนรู้อย่างต่อเนื่อง  
การท างานและการอยู่ร่วมกันในสังคมด้วยการสร้างเสริมความสัมพันธ์อันดีระหว่างบุคคล  การจัดการ
ปัญหาและความขัดแย้งต่าง ๆ อย่างเหมาะสม การปรับตัวให้ทันกับการเปลี่ยนแปลงของสังคมและ  
สภาพแวดล้อม และการรู้จักหลีกเลี่ยงพฤติกรรมไม่พึงประสงค์ที่ส่งผลกระทบต่อตนเองและผู้อื่น  
    2.1.5.5 ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี เป็นความสามารถในการเลือก และใช้ 
เทคโนโลยีด้านต่าง ๆ และมีทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยี  เพ่ือการพัฒนาตนเองและสังคม ในด้าน
การเรียนรู้ การสื่อสาร การท างาน  การแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ ถูกต้อง  เหมาะสม และมีคุณธรรม 
  2.1.6 คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
  หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน มุ่งพัฒนาผู้เรียนให้มีคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
เพ่ือให้สามารถอยู่ร่วมกับผู้อ่ืนในสังคมได้อย่างมีความสุข ในฐานะเป็นพลเมืองไทยและพลโลก ดังนี้ 
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    2.1.6.1 รักชาติ  ศาสน์ กษัตริย์ 
    2.1.6.2 ซื่อสัตย์สุจริต 
    2.1.6.3 มีวินัย 
    2.1.6.4 ใฝุเรียนรู้ 
    2.1.6.5 อยู่อย่างพอเพียง 
    2.1.6.6 มุ่งม่ันในการท างาน 
    2.1.6.7 รักความเป็นไทย 
    2.1.6.8 มีจิตสาธารณะ 
  นอกจากนี้ สถานศึกษาสามารถก าหนดคุณลักษณะอันพึงประสงค์เพ่ิมเติมให้สอดคล้องตาม
บริบทและจุดเน้นของตนเอง 
  2.1.7 สาระและมาตรฐานการเรียนรู้ศิลปะ 
  ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พ.ศ. 2551 ได้กล่าวถึงกลุ่มสาระการเรียนรู้
ศิลปะเป็นกลุ่มสาระที่ช่วยพัฒนาให้ผู้เรียนมีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ มีจินตนาการทางศิลปะ ชื่นชม
ความงาม มีสุนทรียภาพ ความมีคุณค่า ซึ่งมีผลต่อคุณภาพชีวิตมนุษย์ กิจกรรมทางศิลปะช่วยพัฒนา
ผู้เรียนทั้งด้านร่างกาย จิตใจ สติปัญญา อารมณ์ สังคม ตลอดจนการน าไปสู่การพัฒนาสิ่งแวดล้อม  
ส่งเสริมให้ผู้เรียนมีความเชื่อมั่นในตนเอง อันเป็นพ้ืนฐานในการศึกษาต่อหรือประกอบอาชีพได้ 
(กระทรวงศึกษาธิการ, 2551, น. 182)  
    2.1.7.1 เรียนรู้อะไรในศิลปะ 
    กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะมุ่งพัฒนาให้ผู้เรียนเกิดความรู้ความเข้าใจ มีทักษะวิธีการ
ทางศิลปะ  เกิดความซาบซึ้งในคุณค่าของศิลปะ  เปิดโอกาสให้ผู้เรียนแสดงออกอย่างอิสระในศิลปะ
แขนงต่างๆ  ประกอบด้วยสาระส าคัญ  ได้แก่  ทัศนศิลป์ ดนตรี และนาฏศิลป์ แต่ในที่นี้จะขอกล่าวถึง
เฉพาะสาระทัศนศิลป์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ดังนี้ 
    ทัศนศิลป์ มีความรู้ความเข้าใจองค์ประกอบศิลป์ ทัศนธาตุ สร้างและน าเสนอผลงาน
ทางทัศนศิลป์จากจินตนาการ โดยสามารถใช้อุปกรณ์ที่เหมาะสม รวมทั้งสามารถใช้เทคนิค วิธีการ
ของศิลปินในการสร้างงานได้อย่างมีประสิทธิภาพ  วิเคราะห์  วิพากษ์ วิจารณ์คุณค่างานทัศนศิลป์ 
เข้าใจความสัมพันธ์ระหว่างทัศนศิลป์  ประวัติศาสตร์ และวัฒนธรรม  เห็นคุณค่างานศิลปะที่เป็น
มรดกทางวัฒนธรรม ภูมิปัญญาท้องถิ่น ภูมิปัญญาไทยและสากล ชื่นชม ประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวัน  
 
    2.1.7.2 สาระและมาตรฐานการเรียนรู้ศิลปะ 
    สาระที่ 1 ทัศนศิลป์ 
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     มาตรฐาน ศ 1.1 สร้างสรรค์งานทัศนศิลป์ตามจินตนาการ และความคิด
สร้างสรรค์ วิเคราะห์ วิพากษ์ วิจารณ์คุณค่างานทัศนศิลป์ ถ่ายทอดความรู้สึก ความคิดต่องานศิลปะ
อย่างอิสระ ชื่นชม และประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวัน 
     มาตรฐาน ศ 1.2 เข้าใจความสัมพันธ์ระหว่างทัศนศิลป์ ประวัติศาสตร์ และ
วัฒนธรรม เห็นคุณค่างานทัศนศิลป์ที่เป็นมรดกทางวัฒนธรรม ภูมิปัญญาท้องถิ่น ภูมิปัญญาไทย และ
สากล 
    2.1.7.3 ตัวชี้วัดและสาระการเรียนรู้แกนกลาง 
    สาระที่ 1  ทัศนศิลป์ ชั้นประถมศึกษาปีที่  5 
 
ตารางท่ี 2.1 
มาตรฐาน ศ 1.1 สร้างสรรค์งานทัศนศิลป์ตามจินตนาการ และความคิดสร้างสรรค์ วิเคราะห์
วิพากษ์วิจารณ์คุณค่างานทัศนศิลป์ ถ่ายทอดความรู้สึก ความคิดต่องานศิลปะอย่างอิสระ ชื่นชม  
และประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวัน 

ตัวชี้วัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
1. บรรยายเกี่ยวกับจังหวะต าแหน่งของสิ่งต่าง ๆ 

ที่ปรากฏในสิ่งแวดล้อม และงานทัศนศิลป์ 
จังหวะ ต าแหน่งของสิ่งต่าง ๆ  ในสิ่งแวดล้อม                

และงานทัศนศิลป์ 
2. เปรียบเทียบความแตกต่างระหว่างงาน

ทัศนศิลป์ ที่สร้างสรรค์ด้วยวัสดุอุปกรณ์และ
วิธีการที่ต่างกัน 

ความแตกต่างระหว่างงานทัศนศิลป์   
 

3. วาดภาพ โดยใช้เทคนิคของแสงเงา น้ าหนัก 
และวรรณะสี 

แสงเงา  น้ าหนัก และวรรณะสี   

4. สร้างสรรค์งานพิมพ์ภาพ โดยเน้น การจัดวาง
ต าแหน่งของสิ่งต่าง ๆ  ในภาพ 

การจดัภาพในงานพิมพ์ภาพ 

5. ระบุปัญหาในการจัดองค์ประกอบศิลป์และการ
สื่อความหมายในงานทัศนศิลป์ของตนเอง และ
บอกวิธีการปรับปรุงงานให้ดีขึ้น 

การจัดองค์ประกอบศิลป์และการสื่อ
ความหมาย ในงานทัศนศิลป์ 

6. บรรยายประโยชน์และคุณค่าของงานทัศนศิลป์
ที่มีผลต่อชีวิตของคนในสังคม 

ประโยชน์และคุณค่าของงานทัศนศิลป์ 
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2.2 การสอนศิลปะและการวาดภาพเชิงสร้างสรรค์ 
 
 ความหมายของศิลปะ  เลิศ  อานันทนะ (2535) กล่าวว่า กิจกรรมศิลปะคุณลักษณะพิเศษ
แตกต่างไปจากกิจกรรมในวิชาอ่ืน ๆ คือมีธรรมชาติที่ยืดหยุ่นสูงและมีลักษณะหลายรูปแบบ ตลอดจน
สามารถเลือกระดับกิจกรรมตั้งแต่ระดับที่ง่ายไปจนถึงกิจกรรมที่ยากเพ่ือตอบสนองกับระดับ
ความสามารถ  ของเด็ก ๆ ที่มีความแตกต่างกันได้เป็นไปอย่างดียิ่ง จึงเป็นกิจกรรมที่มีคุณค่ามหาศาล 
ตลอดจนเป็น  เครื่องมือทางด้านจิตเวชบ าบัดส าหรับเด็กในรายที่มีปัญหาเก็บกดต่าง ๆ ด้วย 
 วิรุณ  ตั้งเจริญ (2539) กล่าวว่า  การแสดงออกทางศิลปะเป็นธรรมชาติอย่างหนึ่งของเด็กใน
อันที่จะช่วยสร้างเสริมประสิทธิภาพ  หรือพลังในตัวเด็ก ซึ่งพลังนั้นจะเป็นผลไปสู่การับรู้การเรียนรู้  
และประพฤติปฏิบัติในทุก ๆ ด้าน มีคุณค่าต่อการพัฒนาของเด็กไม่ด้อยไปกว่ าการพูด หรือการเล่น  
เพราะการแสดงออกทางศิลปะจะเริ่มด้วยการรับรู้สภาพแวดล้อมเกิดความคิดค านึงและแสดงออก
ด้วยความสามารถ  ทั้งการใช้ความรู้สึกนึกคิด  และความสามารถในการปฏิบัติงานด้วยมือ 
 พีรพงษ์ กุลพิศาล (2531, น. 29 – 32) ได้กล่าวว่า พัฒนาการทางศิลปะเป็นกระบวนการ
แสดงออกทางศิลปะที่มีลักษณะเฉพาะของเด็ก ซึ่งปรากฏอยู่ในวัยจากวัยหนึ่งสู่อีกวัยหนึ่งอย่าง
ต่อเนื่องและพัฒนาการดังกล่าวจะด าเนินไปอย่างช้าหรือเร็วขึ้นอยู่กับพ้ืนฐานความเข้าใจและ
ความสามารถทางศิลปะประกอบกับสิ่งแวดล้อมและแรงจูงใจของแต่ละคน ดังจะเห็นได้จาก
พัฒนาการทางศิลปะของเด็กนั้น จะเริ่มต้นจากการเขียนภาพเป็นเส้นขยุกขยิก จนสามารถลากเส้น
ตรงได้ เพราะกล้ามเนื้อแขนและมือได้รับการควบคุมดีข้ึน 
 ศาสตราจารย์ศิลป์ พีรศรี (C. Feroci) ศิลปินชาวอิตาเลียนผู้มาวางรากฐานการศึกษาศิลปะ
สมัยใหม่ในประเทศไทย ได้นิยามความหมายของศิลปะว่า ศิลปะคืองาน อันเป็นความพากเพียรของ
มนุษย์ ซึ่งจะต้องใช้ความพยายาม ด้วยมือและความคิด และยังมีค านิยามของศิลปะที่น่าสนใจและถูก
ใช้อ้างอิง อย่างแพร่หลาย ในปัจจุบัน ที่ปรากฏตามหนังสือ และเอกสารต่าง ๆ ดังจะยกตัวอย่าง พอ
เป็นสังเขปดังนี้  
 ศิลปะ คือการเลียนแบบธรรมชาติ (Art is the Imitation of Nature) การตีความจากค า
นิยามนี้  ธรรมชาติถือเป็นปัจจัยส าคัญท่ีก่อให้เกิดแรงบันดาลใจให้แก่ศิลปินในการสร้างงาน ค านิยาม
นี้ว่าศิลปะคือ การเลียนแบบธรรมชาติ เป็นค านิยามที่ถือกันว่าเก่าแก่ที่สุด 
 (Aristotle 384-322 B.C.) นักปราชญ์ชาวกรีก เป็นผู้ตั้งขึ้น เป็นการชี้ให้เห็นว่าธรรมชาติอาจ
เปรียบได้ดังแม่บทส าคัญ ที่มีต่อศิลปะด้วยศิลปะ เป็นสิ่งสร้างโดยมนุษย์ และมนุษย์ก็ ถือก าเนิดมา
ท่ามกลางธรรมชาติอีกทั้งบนเส้นทาง การด าเนินชีวิตมนุษย์ก็ผูกพันอยู่กับธรรมชาติจนไม่สามารถ 
แยกออกจากกันไดในทางศิลปะ มิใช่เป็นการบันทึก  เลียนแบบเหมือนกระจกเงาหรือ  ภาพถ่าย            
ซึ่งบันทึกสะท้อนทุกส่วน ที่อยู่ตรงหน้าแต่อาจจะเพ่ิมเติม ตัดทอน หรืออาจจะใส่อารมณ์ความรู้สึกเข้า
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ไปด้วย ธรรมชาติเป็นแหล่งบันดาลใจที่ส าคัญในการสร้างงานศิลปะของมนุษย์ธรรมชาติ จึงอาจคล้าย
แหล่งวิทยาการที่ยิ่งใหญ่ของมวลมนุษย์ ในการศึกษา ค้นคว้าลอก เลียนและที่ส าคัญ คือ มนุษย์ต้อง
เรียนรู้ธรรมชาติ เพ่ือการด ารงชีวิตอย่าง มีประสิทธิภาพ  และจากการ สังเกต มนุษย์อาจได้พบกับ
ความพึงพอใจในลักษณะ ที่แฝงเร้นอยู่กับธรรมชาติ ไม่ว่าจะเป็นสีสัน  รูปร่าง  บรรยากาศ  ความ
แปลก ความงาม ฯลฯ และบางครั้งสังเกตเห็นความเปลี่ยนแปลงของธรรมชาติ ก่อให้เกิดความ  
ประทับใจ สะเทือนใจ เสียดายและความรู้สึกอ่ืน ๆ จนถึงความต้องการเป็น เจ้าของ จากความรู้สึกที่
เกิดขึ้นนี้ เป็นแรงกระตุ้น ให้มนุษย์พยายามที่จะรักษาสภาพการณ์ นั้นไว้ให้คงอยู่ อาจด้วยความทรง 
จ า และถ่ายทอดความทรงจ านั้นด้วย สื่อและรูปแบบต่าง ๆ     
 สรุปได้ว่า วิชาศิลปะถือเป็นศาสตร์เก่าแก่มากที่สุดแขนงหนึ่งของโลก ศิลปะแสดงให้เห็นถึง
ทักษะความคิดสร้างสรรค์ของมนุษย์ ที่สะท้อนออกมาผ่านผลงานอย่างเป็นรูปธรรม มนุษย์ถ้ าสมัย
โบราณสร้างงานศิลปะขึ้นบนผนังถ้ าเพ่ือถ่ายทอดข้อมูลและเรื่องราวที่เคยเกิดขึ้นก่อนที่มนุษย์จะมี
ภาษามาตรฐานไว้สื่อสารกัน ทุกวันนี้  ศิลปะก็ยังเป็นภาษาสากล ที่ทุกคนบนโลกสามารถเข้าถึงและ
รับรู้สิ่งที่ศิลปินต้องการสื่อสารได้โดยทั่วกันการเรียนวิชาศิลปะจึงเป็นทางเลือกหนึ่งที่น่าสนใจสาขานี้มี
หลักสูตรให้เลือกหลากหลาย ซึ่งนักศึกษาจะได้เรียนตั้งแต่ประวัติศาสตร์ศิลปะ ไปจนถึงการสร้าง
ผลงานศิลปะของตัวเอง 
 2.1 การสอนศิลปะ 
   นวลลออ  ทินานนท์ (2542, น. 38 - 41) ได้กล่าวถึงวิธีการสอนว่า วิธีการสอนมี
ความส าคัญส าหรับผู้ที่เป็นครูจะต้องมีความรู้และทักษะ เพื่อที่จะมาใช้ในกระบวนการถ่ายทอดความรู้
ให้กับผู้เรียนได้รับความรู้ให้กับผู้เรียนได้รับความรู้อย่างเต็มที่  นักเรียนจะเกิดการเรียนรู้ได้ดี
จ าเป็นต้องอาศัยการสอนที่ดีของครูซึ่งวิธีสอนมีมากมายหลายวิธีจากอดีตถึงปัจจุบันการเรียนการสอน
ได้พัฒนาจนมองเห็นความส าคัญของนักเรียน หรือที่เรียกว่าเด็กเป็นศูนย์กลางนักการศึกษาจึงคิดค้น
วิธีสอนที่ตอบสนองต่อการแสดงออกของเด็กอย่างหลากหลายรวมถึงในวิธีการสอนที่ครูจะต้องเข้าไป
มีบทบาทในการเลือกสรรวิธีการสอนให้เหมาะสมตามลักษณะของบทเรียนและมุ่งให้ผู้เรียนได้เกิด
หลายสิ่งหลายอย่าง  เช่น  ทักษะ ความรู้ ความคิดสร้างสรรค์จนถึงการเน้นให้นักเรียนได้คิดได้ท า 
และแก้ปัญหาด้วยตนเอง  วิธีการสอนจะได้ผลดีหรือไม่ข้ึนอยู่กับความมุ่งหมายว่าจะให้ไปในทิศทางใด
และควรพิจารณาสิ่งต่อไปนี้ 
    1. วิธีสอนขึ้นอยู่กับความมุ่งหมายของบทเรียน โดยปกติแล้วความมุ่งหมายของแต่ 
ละวิชาย่อมมีความมุ่งหมายต่างกัน  ซึ่งความต่างกันจ าแนกได้ 3 ประการ  คือ 
     1.1  ด้านพุทธพิสัย  หรือสติปัญญา (Cognitive Domain) ความมุ่งหมายด้าน
นี้  มุ่งหวังให้ผู้เรียนมีความสามารถทางด้านความรู้  ความคิด  ความเข้าใจ  การวิเคราะห์สังเคราะห์
คิดหาเหตุผลการรู้จักสรุปความ 
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     1.2  ด้านเจตคติหรืออารมณ์และสังคม (Affective Domain) ในด้านนี้มุ่งหวัง
ให้นักเรียนเป็นผู้มีความเข้าใจในภาวะจิตใจของคน มีพัฒนาการด้านอารมณ์รู้จักที่จะยอมรับหรือ
ปฏิบัติตามค่านิยมบางอย่าง 
     1.3  ด้านทักษะพิสัย  หรือทางด้านร่างกาย (Psychomotor Domain)  
จุดมุ่งหมายด้านนี้มุ่งเน้นเรื่องการพัฒนาทักษะทางร่างกายอันได้แก่ ความคล่องแคล่ว ความช านาญใน
การกระท าวิธีสอนที่ดีจึงต้องมุ่งให้ผู้เรียนได้บรรลุถึงจุดมุ่งหมายทั้ง 3 ด้าน  การด าเนินการในการสอน
จึงต้องมีความแตกต่างกันเพื่อให้สอดคล้องกับจุดมุ่งหมายที่ต่างกัน  
    2. วิธีสอนขึ้นอยู่กับความพร้อมในด้านสื่อการเรียนการสอนความพร้อมของสื่อการ
เรียนการสอนจะช่วยส่งเสริมให้วิธีการสอนของครูประสบผลส าเร็จยิ่งขึ้น   
    3. วิธีสอนขึ้นอยู่กับธรรมชาติของผู้เรียนสิ่งส าคัญในการเรียนคือตัวผู้เรียนการสอน
ควรน าจิตตะวิทยาต่าง ๆ มาใช้ให้เกิดประโยชน์เพราะธรรมชาติของเด็กมีช่วงความสนใจสั้นจึงควรใช้
วิธีสอนให้เด็กมีส่วนร่วม 
    4. วิธีสอนขึ้นอยู่กับธรรมชาติแหล่งวิชาหรือบทเรียนในบางวิชาหรือบทเรียนมี
ธรรมชาติเป็นวิชาที่ต้องการให้ผู้เรียนทราบถึงกฎเกณฑ์ทฤษฎีในบทเรียนเน้นการฝึกทักษะหรือบาง
บทเน้นให้เกิดทัศนคติครูจึงควรพิจารณาเนื้อหาและความมุ่งหมายของบทเรียนว่าต้องการให้เกิดอะไร
แล้วจึงหาวิธีสอนให้เกิดกับบทเรียนนั้น 
   เลิศ อานันทนะ (2535, น. 7 - 9) กล่าวถึง การสอนศิลปะไว้ 2 ลักษณะ คือ  
    1. การสอนแบบมุ่งเน้นการแสดงออกด้านความคิดอย่างอิสระ เปิดโอกาสให้เด็กได้
แสดงออกตามความคิดของตนเอง โดยไม่ก าหนดกฎเกณฑ์ใด ๆ โดยก าหนดหัวข้อเรื่องให้ครูเป็น
เพียงแต่คอยให้ก าลังใจอยู่ห่าง ๆ วิธีสอนแบบนี้ไม่มุ่งเน้นฝีมือ แต่ส่งเสริมด้านการแสดงออกด้าน
ความคิด 
    2. การแสดงออกตามเนื้อหาเรื่องราว ครูควรค านึงถึงพ้ืนฐาน วัย เพศ ความรู้ และ
ประสบการณ์ความสนใจของเด็กเป็นส าคัญ และได้สรุปหลักการสอนศิลปะแบบเซ็นไว้ คือ 
     2.1  ไม่สอนโดยตรง 
     2.2  ไม่บอก ชี้แนะแบบยัดเยียด 
     2.3  ไม่ยึดรูปแบบ กฎเกณฑ ์ข้อถูกผิด 
    3. ความส าคัญของสื่อการสอน สื่อการสอนมีความส าคัญเป็นอย่างยิ่งต่อการเรียนรู้
ที่จะช่วยให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้เป็นอย่างมาก 
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   สันทัด  ภิบาลสุข และพิมพ์ใจ  ภิบาลสุข (2523, น. 43) กล่าวว่า สื่อการสอนมีบทบาท
ในกระบวนการเรียนการสอน ดังนี้ 
    1. สื่อกาสอนช่วยจัดและเสริมประสบการณ์ให้แก่ผู้เรียนมากข้ึน 
    2. สื่อการสอนช่วยให้ครูจัดเนื้อหาวิชาที่มีความหมายต่อชีวิตเด็ก 
    3. สื่อการสอนช่วยให้ครูแนะน าและควบคุมนักเรียนให้มีความประพฤติในทางที่พึง
ปรารถนา 
    4. สื่อการสอนช่วยให้ครูจัดกิจกรรมการเรียนรู้ได้ในรูปแบบต่าง ๆ 
    5. สื่อการสอนช่วยให้ครูสอนได้ตรงจุดมุ่งหมายที่ได้ก าหนดไว้ 
    6. สื่อการสอนช่วยให้นักเรียนพัฒนาทักษะในการแก้ปัญหาต่าง ๆ 
    7. สื่อการสอนช่วยให้ครูสอนได้รวดเร็ว และถูกต้องมากยิ่งข้ึน 
   วิธีการเรียนการสอนกลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะที่มีเนื้อหาส่วนใหญ่เป็นพุทธิพิสัย และ
ทักษะพิสัย ใช้วิธีการเรียนการสอน ได้แก่ 
    1. การเรียนจากการปฏิบัติจริง  
    2. การเรียนที่เน้นการให้ข้อมูลปูอนกลับ  
    3. การเรียนแบบบูรณาการ  
    4. การเรียนจากสภาพจริง และ  
    5. การเรียนจากสื่อและแหล่งเรียนรู้ต่างๆ 
   กาญจนา วัฒายุ (2544, น. 149) การเรียนจากการปฏิบัติจริง เป็นวิธีการสอนที่ครูเปิด
โอกาสให้นักเรียน ลงมือปฏิบัติ เพื่อให้นักเรียนได้ลงมือฝึกปฏิบัติกิจกรรมต่างๆ ด้วยตนเอง ส่งเสริมให้
ใช้ ประสบการณ์ตรงในการแก้ปัญหา จนเกิดความช านาญ และส่งเสริมการศึกษาค้นคว้าแทนการจด
จากต ารา 
   จันตรี คุปตะวาทิน (2550, น. 146) การเรียนที่เน้นการให้ข้อมูลปูอนกลับ เป็นการ
เรียนการสอนในลักษณะที่เน้นการให้ข้อมูลปูอนกลับทันทีเนื่องจากการปฏิบัติงานศิลปะจะเน้นความ
ละเอียด งดงาม ประณีต และเน้นการพัฒนาความมีเอกลักษณ์เฉพาะตน การให้ข้อมูลที่ปูอนกลับ
อย่างรวดเร็ว ท าให้นักเรียนปฏิบัติงานได้ถูกต้อง และเกิดการพัฒนาผลงานที่ดีขึ้น 
   สรุปได้ว่า การสอนศิลปะ คือการแสดงออกอย่างอิสระเสรีที่เต็มไปด้วยจินตนาการและ
ความคิดสร้างสรรค์ในสิ่งต่างๆ ความบริสุทธิ์ จริงใจ เปิดเผย ตรงไปตรงมา สิ่งเหล่านี้ล้วนเป็น
ตัวกระตุ้นให้เกิดการพัฒนาสมองทั้ง 2 ด้าน คือ ด้านอารมณ์และความเป็นเหตุผล รวมทั้งพัฒนาการ
ด้านร่างกาย อารมณ์ สังคม สติปัญญา และการพัฒนาภาษา เพียงแต่ผู้ใหญ่ที่อยู่ใกล้ชิดเปิดโอกาส
สนับสนุนให้เด็กได้แสดงออก ชื่นชมต่อธรรมชาติ การเคลื่อนไหว ดนตรี ศิลปะ ความไพเราะ และสิ่ง
สวยงามต่างๆ ฝึกให้เด็กรู้จักใช้ประสาทสัมผัสให้สัมพันธ์กันอย่างเหมาะสม ส่งเสริมให้เด็กได้สังเกต            



18 

มีไหวพริบ มีความคิดสร้างสรรค์ รู้ จักควบคุมตัวเองและสามารถอยู่ร่วมกับผู้อ่ืนได้อย่างมีความสุข 
และมีลักษณะนิสัยที่ดีงาม 
 2.2 การพัฒนาการทางศิลปะกับการเรียนการสอน 
   พัฒนาการทางด้านศิลปะของเด็กนั้นได้มีการค้นคว้าศึกษาและมีการน า เผยแพร่กันมา
นานหลายทศวรรษ  ซึ่งข้อมูลและทฤษฎีทางด้านนี้นับตั้งแต่ทฤษฎีที่มีชื่อเสียงของวิคเตอร์โลเวนเฟลด์  
และบริตเตน  เมื่อปี 1947 จนถึงปัจจุบัน (1987) แล้วยังมีทฤษฎีของเพียเจต์  นักจิตวิทยาชาวสวิสทั้ง
ที่เป็นงานวิจัยเดี่ยวและงานค้นคว้าร่วมกับผู้เชี่ยวชาญคนอ่ืน ๆ อีกหลายรายการ  กับทฤษฎี
พัฒนาการทางพุทธิปัญญาของเจอโรม บรูเนอร์ ซึ่งทฤษฎีเหล่านี้ล้วนมีบทส าคัญยิ่งในการค้นคว้าทาง
จิตวิทยาพัฒนาการ  แต่ในปัจจุบันนี้ประเด็นทางพัฒนาการด้านศิลปะของเด็ก  มีข้อมูลเพ่ิมเติมและ
เปลี่ยนแปลงไปจากเดิมและเปลี่ยนแปลงไปจากเดิมมากดังจะเห็นได้งานค้นคว้าในช่วงสามทศวรรษ
หลังนักวิชาการไทยหลายคนต่างก็ชี้ประเด็นเกี่ยวกับศิลปะของเด็กว่า  คือการแสดงออกอย่างอิสระ  
เพ่ือพัฒนาความคิดริเริ่มสร้างสรรค์  มีแต่ความเป็นบวกไม่เคยลบผู้ใหญ่ไม่ควรเข้าไปยุ่งวุ่นวาย
โดยเฉพาะอย่างยิ่งเด็กประถม เด็กทุกคนมีขีดความสารถในการสร้างสรรค์ด้านศิลปะแตกต่างกัน แต่
เด็กแต่ละคนก็สามารถปรับปรุงและพัฒนาขึ้นได้ภายในขอบเขตและความสามารถของคนเช่นเดียวกัน  
   สมพร  พ่ึงอุดม (2543)  กล่าว่า  เด็กทุกคนเกิดมาพร้อมกับความรู้สึกรักที่จะวาดรูป  
เนื่องจาการวาดรูป  การขีดเขียนถือเป็นภาษาแรกของพวกเขา  แต่นักจิตวิทยาพัฒนาการต่างเทศบาง
คนก็ระบุข้อมูลที่แตกต่างออกไป เช่น ทอมป์สัน  (Thompson, 1995, อ้างถึงใน  ศิริรักษ์  พันธ์เวียง,  
(2548) รายงานว่าโดยทั่วไปแล้วธรรมชาติของเด็กเมื่อท างานด้วยกันแล้วจะสนใจคนรอบข้างบางที
เด็กวาดภาพตามสิ่งที่ตนได้ยินได้ฟังในขณะที่เด็กได้นั่งท างานรวมกันก็จะมีการวิพากษ์วิจารณ์แสดง
ความคิดเห็นหรือแม้แต่สิ่งที่เขาได้ยินโดยไม่ได้ตั้งใจก็ตาม  ซึ่งบ่อยครั้งที่เด็กจะน าเอาสิ่งเหล่านี้มาวาด
หรือใส่ในผลงานของตนเองซึ่งในขณะเดียวกันเด็กบางคนก็อาจจะไม่สนใจในการลอกเลียนแบบ
ดังกล่าว  แต่ทอมป์สันและเบอลส์พบว่า เด็กส่วนใหญ่จะยินดีแลกเปลี่ยนความคิดเห็นซึ่งกันและกัน  
เด็กหลายคนชอบแก้ไขเพ่ิมเติมสิ่งที่ตนท าเอาไว้อยู่เดิมให้ดูดีขึ้นน่าพอใจมากขึ้น ตัวอย่างเหล่านี้ขัดต่อ
สมมุติฐานที่ว่าเด็กมีความยืดหยุ่นแต่จดจ่อ (พฤติกรรมความคิดสร้างสรรค์) จากข้ อมูลดังกล่าว
ชี้ให้เห็นถึงความขัดแย้งกับทฤษฎีของวิคเตอร์ โลเวนเฟลด์ ว่าสิ่งที่เราเคยคิดว่าเด็กๆ นั้นล้วนมี
ความคิดสร้างสรรค์  แสดงออกอย่างอิสระเป็นตัวของตัวเองและอย่างบริสุทธ์ไร้เดียงสา    
   ชลธชา  ขันดิดิลกวงษา (2540) กล่าวถึง การเรียนการสอนว่า การเรียนวิชาศิลปะนั้น
มุ่งให้ผู้เรียนได้มีโอกาสฝึกปฏิบัติแสวงหาความรู้โดยศึกษาค้นคว้าทดลองด้วยวิธีการหลากหลายผู้เรียน
ได้ผ่านขั้นตอนของการคิดท าแก้ปัญหาด้วยตัวเองตลอดเวลาเท่ากับเป็นการจัดประสบการณ์การ
เรียนรู้  ผ่านกระบวนการต่าง ๆ ท าให้เกิดความเข้าใจอย่างแท้จริงโดยอ้างถึงทัศนะของบุคคลต่างๆ  
สิ่งใดให้เป็นรูปร่างขึ้นต้องเริ่มจากการคิดตัดสินใจและลงมือท าตามล าดับกระบวกการคิดเกิดจากสิ่งที่
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เคยได้สัมผัสหรือจิตนาการถึงแล้วเชื่อมประสานประสบการณ์ให้เกิดความคิดใหม่ มีการตัดสินใจและ
อาจต้องเปลี่ยนความคิดตามสภาพการณ์  แล้วจึงตัดสินใจปฏิบัติตามความคิด 
   (kaagan,1998 Cited in Brewer, 1995) กล่าวว่าถึงบทบาทส าคัญที่เกี่ยวกับศิลปะใน
โรงเรียนประถม คือการเข้าไปมีส่วนช่วยในการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ใหม่ๆ  และน่าสนใจโดย
การใช้วิชาศิลปศึกษาเข้าไปมีส่วนร่วม  โดยน ามาใช้เป็นศูนย์กลางในการสร้างจิตนาการและความมี
สุนทรียะ  เนื้อหาสาระส าคัญที่เกิดจากความคิดนี้เช่าการที่โรงเรียนให้ครูแต่ละคนได้มีการประสาน
ร่วมมือกันในการท างานมีการแลกเปลี่ยนความคิดเห็นเสนอแนะข้อมูลทัศนคติและมุมมองโดยมีการ 
น าเอานวัตกรรมใหม่ๆ เข้ามามีส่วนในการเรียนการสอน  การน าเอาเทคนิควิธีการสอน  การน าเสนอ
ที่น่าสนใจและสมบูรณ์แบบ  และในส่วนของวิชาศิลปะเองควรจะมีการน าเอานวัตกรรมและวิธีการ  
ใหม่ๆ  เข้ามามีส่วนในแนวทางปฏิบัติรูปแบบหลักสูตรการเรียนการสอน  เทคนิควิธีการสอน  การ
ประเมินนักเรียน  การพัฒนาบุคลากร และผู้มีส่วนเกี่ยวข้องต่อไป 
   Gasscacd (1999)  กล่าวถึงการแสดงออกทางการวาดภาพของเด็กว่า ลายเส้นในการ
วาดภาพไม่ใช่สิ่งที่ได้จากการเรียนรู้แด่มันเป็นการน ามาแก้ไข (Edwards, 1976, Cited, 1997)  
ชี้ให้เห็นถึงความสัมพันธ์ระหว่างลายเส้นและการวาดภาพ  (จากการวาดภาพจากสมองซีกขวา)  ที่
กล่าวถึงแบบฝึกที่กระตุ้นปลุกเร้าการวาดภาพและสังเกตลักษณะทางอารมณ์ความรู้สึกที่ออกมาจาก
ลายเส้นที่เด็กท าไว้เกี่ยวกับการวาดภาพด้วยลายเส้นการเชื่อมโยงระหว่างการขีดเขียน  การแสดงออก  
การเขียน  การวาดภาพนั้นมีความสัมพันธ์กัน 
   (Buber,1965 cited in Thompson, 1995) เชื่อว่าสาระส าคัญของการสอนนั้นครูควร
จะเป็นผู้ตามในขณะที่ให้เด็กเป็นผู้น า  เราต้องตอบสนองเขาให้มากกว่าการชี้น าซึ่งบ่อยครั้งที่เขาจะ
เรียนรู้ได้มากกว่าที่เราสอน และบริดเรน สรุปถึงพ้ืนฐานการเรียนรู้ในกิจกรรมศิลปะเด็ก การที่ผู้ใหญ่
ให้ความสนใจในผลงานของเด็กจะส่งผลให้เขาน าเอาประสบการณ์ที่เก็บเอาไว้มีส่วนร่วมในการ
แสดงออกในงานศิลปะในช่วงดังกล่าว การสร้างงานศิลปะของเด็ก  บรรยากาศก็นับเป็นส่วนส าคัญใน
การเรียนการสอนซึ่งจากผลงานวิจัยรวมทั้งทัศนะของนักการศึกษาบางทานให้ความเห็นคล้ายกันว่า  
หากครูจัดการเรียนการสอนบรรยากาศในห้องเรียน ครูมีความเป็นกันเองมีความเข้าใจเด็ก  สร้าง
บรรยากาศที่อบอุ่นมีเทคนิควิธีการในการสอน  และในการจูงใจเด็กในการสร้างสรรค์งาน  จะช่วยให้
เด็กมีความกล้าที่จะแสดงออกอย่างเต็มที่จะเห็นได้ว่าศิลปะนั้นเป็นทั้งการสื่อสารและการแสดงออก  
ซึ่งเด็กสามารถแสดงออกถึงแนวคิดจิตนาการและสื่อสารระหว่างผู้สร้างงานกับผู้ชมผลงานเกิดขึ้น  
โดยมีผลงานศิลปะเป็นสื่อกลาง 
   สรุปได้ว่า การพัฒนาการทางศิลปะกับการเรียนการสอน ศิลปะช่วยในการสื่อสาร
ความคิดออกมาเป็นการสร้างสรรค์ผลงานให้ผู้อ่ืนรับรู้ ทั้งนี้ คุณค่าของศิลปะมีความกว้างขวางและ
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ลึกซึ้ง นอกจากจะท าให้เด็กได้แดงออกโดยการสร้างสรรค์ผลงานที่แสดงถึงการถ่ายทอดความรู้สึก 
จินตนาการ ความคิดสร้างสรรค์แล้ว ศิลปะยังช่วยส่งเสริมและพัฒนาการศึกษาทางด้านอ่ืน ๆ อีกด้วย 
 2.3 การวาดภาพเชิงสร้างสรรค์  
   สุชาติ เถาทอง (2550, น. 33) การวาดภาพเชิงสร้างสรรค์ หมายถึง การคิดสร้างภาพใน
จิตใจหรือพลังของจิตที่สร้างภาพขันใหม่ภายในใจ ให้น่าพอใจกว่า สวยกว่า เป็นระเบียบกว่าหรือร้าย
กาจกว่าสิ่งที่มีอยู่ในธรรมชาติทั่วไป จินตนาการท าให้เกิดภาพขึ้นในส านึกเรียนว่า “จินตภาพ” จินต
ภาพเหล่านี้เชื่อมโยงกับประสบการณ์ที่ได้นับสะสมอยู่ภายใน จินตนาการเป็นผลมาจากอวัยวะสัมผัส
ของมนุษย์ปะทะกับสิ่งแวดล้อมรอบตัว เกิดเป็นประสบการณ์สั่งสมแล้วจึงประยุกต์โดยการเพ่ิมเติม 
ตัดทอนหรือผสมผสานประสบการณ์ๆถ่ายทอดออกมาเป็นผลงานศิลปะหรือเกิดจินตภาพ นึกคิดไป
เอง อาจจะมีหรือไม่มีในโลกนี้ก็ได้ เช่น บทกวี นวนิยาย ใต้ท้องทะเลลึก ใต้ดินคนปุา โลกในอนาคต 
ความฝันหรือการเขียนภาพ หลักการเขียนภาพตามจินตนาการ การเขียนภาพตามจินตนาการ จะท า
ได้ดีก็ต่อเมื่อผู้เขียนภาพนั้นเป็นคนช่างสังเกต รู้จักวิเคราะห์ แยกแยะสิ่งต่างๆที่ต้องการน าเสนอ โดย
น ามาเชื่อมโยงกับประสบการณ์ทางศิลปะซึ่งหมายถึงประสบการณ์ในทางฝึกปฏิบัติและประสบการณ์
จากการได้ศึกษาผลงานศิลปะทั่วๆไป ซึ่งจะสามารถสร้างผลงานศิลปะ ให้แปลกแตกต่างไปจากที่เคย
พบเห็นได้ ดังนั้นการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะเกิดจากพ้ืนฐานประสบการณ์ ที่เชื่อมโยงกับความนึกคิด
และจินตนาการให้เกิดผงงานในรูปแบบใหม่ๆ ที่ท าให้ผู้พบเห็นได้รับรู้กับความคิดฝันจินตนาการของ
ผู้ปฏิบัติงานที่ต้องการถ่ายทอดออกมาเป็นภาพอย่างอิสระ ผู้ปฏิบัติงานศิลปะที่ถ่ายทอดจินตนาการ
ได้ดีนั้นจะต้องมีพ้ืนฐานมาจากการได้สัมผัสรับรู้ธรรมชาติและสิ่งแวดล้อม จนเกิดแรงบันดาลใจในการ
สร้างสรรค์สั่งสมเป็นประสบการณ์และความช านาญ สู่การสร้างสรรค์งานด้วยจินตนาการ เป็นการ
แสดงออกจากจินตนาการภายในสู่ภายนอกผลงานศิลปะย่อมแสดงจินตนาการไว้ด้วยเสมอไม่ว่าจะ
เป็นเรื่องราวรูปทรง เส้น สี บรรยากาศในภาพจินตนาการอาจจะเป็นเรื่องของความเพ้อฝันคาดหวังใน
อนาคตจินตนาการไปสู่อดีต หรือไปสู่ดินแดนที่มองไม่เห็นขั้นตอนการเขียนภาพตามจิตนาการมีล าดับ
เหมือนการเขียนภาพโดยทั่วไป คือ ร่างภาพก่อน ทั้งส่วนใหญ่และส่วนย่อยแล้วระบายสีตามเทคนิคที่
ตนเลือก การเขียนภาพตามจินตนาการค่อนข้างจะอิสระเพราะไม่จ าเป็นต้องยึดความเหมือนจริง  
อิสระในการน าเสนอทางด้านรูปทรง สีสัน หรือเทคนิคอ่ืนๆ แต่คงยึดหลักการสร้างสรรค์งาน
ภาพเขียน คือ ในการจัดภาพ หรือองค์ประกอบให้ดูสวยงาม 
   Duncum (1985, อ้างถึงใน  ศิริรักษ์  พันธ์เวียง, 2548) กล่าวว่า  การวาดภาพของเด็ก
ในบางครั้งรูปภาพที่วาดอาจเป็นเพียงเศษเสี้ยวของจิตนาการผิวของเด็กหรือเป็นเพียงการแสดงให้เห็น
ถึงสัญลักษณ์ในสิ่งที่เขาวาดเท่านั้น แต่ถ้าเด็กได้รับการส่งเสริมเกี่ยวกับการพูด เกี่ยวกับการวาดภาพ
นั้นโลกแห่งจิตนาการที่แปลกใหม่ก็จะเกิดขึ้นปรากฏให้เห็นการพรรณนา 
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บรรยายบ่งบอกถึงความหมายในภาพ กล่าวคือหากเด็กได้รับการส่งเสริมที่ดีการสร้างจิตนาการในโลก
ส่วนตัวของเด็กอาจได้รับการเปิดกว้างมากข้ึนและผู้ใหญ่ก็จะเข้าถึงโลกส่วนตัวของนักเรียนได้ 
มากขึ้น 
   ปิยะชาติ  แสงอรุณ (2526, น. 49) ได้กล่าว กิจกรรมการวาดภาพเป็นกิจกรรมทาง 
ศิลปะที่จัดให้แก่เด็กในลักษณะเชิงของเล่นเด็กจะมีความสนใจ  สนุกสนานเพลิดเพลินเกิดความรู้สึก 
เหมือนได้ของเล่น  ขณะเดียวกันเด็กจะเกิดการพัฒนาในด้านการเรียนรู้ความคิดสร้างสรรค์ ทักษะ 
ความสัมพันธ์ระหว่างกล้ามเนื้อมือกับความคิดจะสามารถแสดงออกถึงการรู้จักตนเอง นอกจากนี้ยัง
เป็นกระบวนการพัฒนาสติปัญญาและความเจริญเติบโตของเด็กต่อไป 
   อารี  พันธ์มณี (2545, น. 209) ได้กล่าวว่า  การวาดภาพ หมายถึง การให้เด็กวาดภาพ 
จากสิ่งเร้าที่ก าหนดเป็นการถ่ายทอดความคิดเชิงสร้างสรรค์ ออกมมาเป็นรูปธรรมและสามารถสื่อ 
ความหมายออกมาได้ สิ่งเร้าที่ก าหนดให้อาจเป็นวงกลม สี่เหลียม แล้วให้เด็กต่อเดิมเกิดเป็นสิ่งใหม่
การสร้างสรรค์หรือการสร้างสรรค์ภาพต่าง ๆ ที่เด็กได้แสดงออกเป็นรูปไม่ว่าท้องฟูา ภูเขา คน สัตว์  
เป็นการสร้างสรรค์สิ่งง่าย ๆ เพ่ือน าไปสู่การสร้างสิ่งที่มีความซับซ้อนละเอียดลออ  และยุ่งยากมากขึ้น  
การสร้างสรรค์ผลงานดังกล่าวเด็กต้องการความมีเสรีภาพทางความคิด ความประทับใจ การให้
ก าลังใจ และความม่ันใจในการแสดงออก เมื่อเด็กมีสิ่งกล่าวก็จะเริ่มสร้างสรรค์ผลงาน 
   บุญไท เจริญผล (2533, น. 13) กล่าวถึงการวาดภาพไว้ว่า การวาดภาพเป็นกิจกรรม 
อย่างหนึ่งของเด็กที่จะน าเด็กไปสู่การแสดงออกทางความคิด ความคิดทั้งหมดย่อมมีความหมาย
ส าหรับเด็กและเป็นวิถีทางการเรียนรู้ทางหนึ่ง ซึ่งได้จากการรับรู้ สังเกต และท าความเข้าใจกับ
สิ่งแวดล้อมรอบ ๆ ตัว  
   สรุปได้ว่า การวาดภาพเชิงสร้างสรรค์ เป็นการวาดภาพระบายสี เป็นงานสร้างสรรค์     
ทางศิลปะแบบจิตกรรมที่จัดเป็นวิชาที่เป็นวิชาพ้ืนฐานของการศึกษาศิลปะแขนงต่างๆ หลักสูตรการ
เรียนการสอนที่จัดให้กับผู้เรียนนั้นการวาดภาพระบายสีนับว่าเป็นส่วนส าคัญในการพัฒนาผู้เรียนใน
ด้านสติปัญญา อารมณ์และความคิดสร้างสรรค์ กระทั่งเป็นสิ่งปลูกฝังทางสุนทรียะติดตัวผู้เรียน และ
ยังน าไปสู่การสนใจศึกษาวิชาทางศิลปะอย่างมีทิศทาง มีเปูาหมายที่ถูกต้องตามล าดับขั้นตอน ทางการ
เรียนอีกด้วย 
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2.3 การสอนแบบโครงงาน        
 
 ความหมายของการสอนแบบโครงงาน การเรียนรู้แบบโครงงานเป็นการจัดการเรียนรู้วิธีหนึ่งที่
ให้ผู้เรียนได้ลงมือปฏิบัติจริง เป็นการเรียนรู้ที่ผู้เรียนได้ศึกษา ซึ่งมีนักการศึกษาได้ให้ความหมายของ
การเรียนรู้แบบโครงงานดังนี้ 
  กระทรวงศึกษาธิการ (2539, น. 46) ได้ให้ความหมายไว้ว่าการจัดการเรียนการสอนแบบ
โครงงาน  คือ  การเรียนการสอนที่จัดประสบการณ์ในการปฏิบัติงานให้แก่เด็ก เหมือนกับการท างาน
ในชีวิตจริง เพ่ือให้เด็กได้ประสบการณ์โดยตรง เด็กได้เรียนรู้วิธีการแก้ปัญหา โดยวิธีทางวิทยาศาสตร์ 
เด็กได้ท าการทดลอง ได้พิสูจน์สิ่งต่างๆ ด้วยตนเอง รู้จักหาวิธีการต่างๆมาแก้ปัญหา เด็กจะท างาน
อย่างเป็นระบบขั้นตอนรู้จักวางแผน ฝึกการเป็นผู้น าและผู้ตาม ฝึกการคิดวิเคราะห์และประเมิน
ตนเอง    
  สมศักดิ์ สินธุรเวชญ์ (2542, น. 18) กล่าวว่า “โครงงานเป็นการเรียนรู้อย่างหนึ่งที่ต้องการ
ให้ผู้เรียนศึกษาค้นคว้าให้ลึกซึ้งมากยิ่งขึ้นในหัวข้อที่ก าลังเรียน การศึกษาค้นคว้านี้อาจท าเป็น 
รายบุคคลหรือเป็นทีม ลักษณะที่ส าคัญของโครงงานคือการศึกษาที่มุ่งเพ่ือหาค าตอบให้กับข้อสงสัย 
ในเรื่องนั้นๆ ที่ผู้เรียนหรือกลุ่มเพื่อนตั้งข้อสงสัยขึ้นมา เปูาหมายของโครงงานคือให้ได้เรียนรู้มากขึ้นใน
เรื่องนั้นๆ มากกว่าที่จะค้นหาค าตอบที่ถูกต้องเพ่ือตอบค าถามของผู้สอน 
  ทิศนา  แขมมณี (2543, น. 14) ได้กล่าวถึง การสอนแบบโครงงาน (Project  Design) หมายถึง  
เป็นรูปแบบการเรียนการสอนที่มุ่งส่งเสริมให้ผู้เรียนได้ค้นหาความสามารถ ความถนัด  และความสนใจของ
ตนเองในด้านต่าง ๆ มาจากแนวคิดพ้ืนฐานของงการเรียนรู้โดยยึดผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง (Child  Center)  และ
การเรียนรู้ตามสภาพจริง โดยมีการศึกษาหลักการและวิธีเกี่ยวกับโครงงานที่เลือกศึกษา วิเคราะห์ วางแผน     
การท างาน ลงมือท างาน และปรับปรุง เพ่ือให้งานบรรลุตามวัตถุประสงค์ในกระบวนการเรียนการสอนได้ใช้
ทักษะกระบวนการสอดแทรกคุณธรรม ท างานเป็นกลุ่ม  ฝึกปฏิบัติจริง  เน้นผู้เรียนมีส่วนร่วม  มีครูเป็นผู้
ชี้แนะ  ให้ค าปรึกษาตลอดเวลา เน้นฝึกคนให้แสวงหาความรู้ด้วยตนเอง 
  สุคนธ์  สินธพานนท์ (2554, น. 100) ได้กล่าวถึงการเรียนรู้แบบโครงงาน คือ เป็นวิธีการ
สอนที่มุ่งเน้นให้ผู้เรียน ได้ศึกษาค้นคว้า กระท าในสิ่งที่ตนสนใจและเป็นผู้วางแผนการท างานได้ด้วย
ตนเองโดย  มีผู้สอนเป็นผู้ให้ค าปรึกษาหรื เสนอ แนะแนวทางผู้เรียน 
จะต้องฝึกกระบวนการท างานอย่างมีขั้นตอน คือวางแผนการด าเนินงานด้วยการเขียนโครงงาน 
เมื่อได้รับการอนุมัติก็จะด าเนินงานตามแผน เก็บข้อมูล  วิเคราะห์ข้อมูล  สรุปแผนการด าเนินงานและ
รายงานการปฏิบัติงาน  รายงานสภาพปัญหา อุปสรรคและข้อเสนอแนะแนวทางแก้ไข 
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  สุวิทย์ มูลค า (2551, น. 84) ได้ให้ความหมายของโครงการว่าเป็นกระบวนการเรียนรู้ที่เปิด 
โอกาสให้ผู้เรียนได้ศึกษาค้นคว้าและลงมือปฏิบัติกิจกรรมตามความสนใจ ความสามารถ และความ 
ถนัดของตนเอง โดยอาศัยกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ หรือกระบวนการอ่ืนที่เป็นระบบ ภายใต้
ค าแนะน า ความช่วยเหลือจากผู้สอนหรือผู้เชี่ยวชาญ เริ่มตั้งแต่เลือกเรื่องท่ีจะศึกษา การวางแผน การ
ด าเนินงานตามขั้นตอนตลอดจนการน าเสนอผลงาน ซึ่งในการจัดท าโครงงานนั้นสามารถท าได้ทุก
ระดับชั้น อาจเป็นรายบุคคลหรือเป็นกลุ่มจะในเวลาเรียนหรือนอกเวลาเรียนก็ได้ 
  สรุปได้ว่า  การจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงาน  หมายถึง  เป็นวิธีการสอนที่มุ่งเน้นให้
ผู้เรียนได้ศึกษาค้นคว้า กระท าในสิ่งที่ตนสนใจ และเป็นผู้วางแผนการท างานได้ด้วยตนเอง โดยมีครู
เป็นผู้คอยกระตุ้น แนะน า และให้ค าปรึกษาอย่างใกล้ชิด ฝึกให้ผู้เรียนมีการวางแผนการจัดท า
โครงงานเป็นขั้นตอน เพ่ือค้นพบความรู้ใหม่ สิ่งประดิษฐ์ใหม่ และวิธีการใหม่ด้วยตัวของนักเรียนเอง  
 3.1 ประเภทของโครงงาน 
   อาภรณ์  ใจเที่ยง (2554, น. 133 – 135)  แบ่งประเภทของโครงงานออกเป็น 4 
ประเภทใหญ่ ๆ ตามลักษณะการปฏิบัติได้ดังนี้ 
    1. โครงงานที่เป็นการส ารวจ  รวบรวมข้อมูล เพ่ือส ารวจและรวบรวมข้อมูลเกี่ยวกับ
เรื่อใดเรื่องหนึ่ง  แล้วน าข้อมูลที่ได้จากการส ารวจนั้นมาจ าแนกเป็นหมวดหมู่และน าเสนอในรูปแบบ
ต่าง ๆ  อย่างมีระบบ  ผู้เรียนจะต้องไปศึกษารวบรวมข้อมูลด้วยวิธีการต่าง ๆ เช่น  สอบถาม  
สัมภาษณ์  ส ารวจ  โดยใช้เครื่องมือ  เช่น  แบบสอบถาม  แบบสัมภาษณ์  แบบบันทึก  ตัวอย่าง
โครงงาน  เช่น  การส ารวจประชากร พืช  สัตว์  หินแร่  ฯลฯ  ในชุมชน  การส ารวจพื้นที่เพาะปลูกใน
ชุมชน  การส ารวจตามความต้องการเกี่ยวกับอาชีพของชุมชนและการใช้ภาษาในหน้าหนังสือพิมพ์ 
    2. โครงงานที่เป็นการค้นคว้าทดลอง  เพื่อศึกษาเรื่องใดเรื่องหนึ่งโดยเฉพาะโดยการ
ออกแบบโครงงานในรูปของการทดลอง เพ่ือศึกษาว่าตัวแปรหนึ่งที่จะมีผลต่อตัวแปรที่ต้องการศึกษา
อย่างไรบ้าง  ด้วยการควบคุมตัวแปรอ่ืนๆ  ซึ่งอาจมีผลต่อตัวแปรที่ต้องการศึกษาไว้การท าโครงงาน
ประเภทนี้จะมีขั้นตอนการด าเนินงานประกอบด้วยการก าหนดปัญหาการตั้งวัตถุประสงค์หรือ
สมมติฐาน  การออกแบบทดลอง  การรวบรวมข้อมูล  การด าเนินการทดลอง  การแปรผลและ
สรุปผลการทดลอง  เช่น  การปลุกพืชสวนครัวโดยไม่ใช้ดิน  การเก็บถั่วงอกให้สดและขาว  ไข่เค็ม
สูตรใหม่และยากันยุจากพืชสมุนไพร ฯลฯ 
    3. โครงงานที่เป็นการศึกษา  ความรู้  ทฤษฎี  หลักการหรือแนวคิดใหม่  เพ่ือเสนอ
ความรู้  ทฤษฎี  หลักการ  แนวคิดใหม่ ๆ  เกี่ยวกับเรื่องใดเรื่องหนึ่ง  ที่ยังไม่มีใครคิดมาก่อน  ดังนั้น  
ความรู้  ทฤษฎี หลักการ  แนวคิดใหม่ทีจะท า จ าเป็นต้องมีการศึกษาค้นคว้าหาข้อมูล มีการพิสูจน์  
ทดลองและทดสอบ  อย่างมีระบบระเบียบ  เพ่ือความถูกต้องและความน่าเชื่อถือได้  ผู้เรียนต้องมี
การศึกษาค้นคว้าหาข้อมูลมาประกอบอย่างลึกซึ้ง  และมีการด าเนินงานที่เป็นระบบระเบียบ  เพ่ือให้
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ได้ความรู้ทฤษฎี  หลักการแนวคิดใหม่ ๆ ที่ถูกต้อง เช่น  เทคนิคการแก้โจทย์ปัญหา  อาหารเพ่ือ
สุขภาพ  วัฒนธรรมพื้นบ้านและระบบนิเวศปุาชายเลน ฯลฯ 
    4. โครงงานที่เป็นการประดิษฐ์  เพ่ือน าความรู้ ทฤษฎี  หลักการหรือแนวคิดมา 
ประยุกต์ใช้  โดยการประดิษฐ์เป็นเครื่องมือเครื่องใช้ต่าง ๆ  เพ่ือประโยชน์ในการเรียนการท างาน 
หรือการใช้สอยอ่ืน ๆ การประดิษฐ์คิดค้นตามโครงงานนี้ อาจเป็นการประดิษฐ์ขึ้นมาใหม่โดยที่ยังไม่มี
ใครท าหรืออาจเป็นการปรับปรุงเปลี่ยนแปลงหรือดัดแปลงของเดิมที่มีอยู่แล้ว  ให้มีประสิทธิภาพสูง
กว่าเดิม  โครงงานที่เป็นการประดิษฐ์คิดค้นนี้จะครอบคลุมเรื่องต่าง ๆ  ทั้งวิทยาศาสตร์  คณิตศาสตร์  
ภาษา  สังคม  อาชีพ  สิ่งแวดล้อม ฯลฯ เช่น เครื่องกรองดักไขมัน เครื่องสีข้าวกล้อง เครื่องกรองน้ า
โดยวัสดุธรรมชาติและการท า  Home  Page ฯลฯ 
   สุคนธ์  สินธพานนท์ (2554, น. 101 – 102)  กล่าวว่า  โครงงานที่ก าหนดให้ผู้เรียนท า
ตามความถนัดและความสนใจ มีผู้แบ่งไว้หลายประ เภทแต่อาจรวมเป็นประเภทใหญ่  ๆ ได้                     
4  ประเภท ได้แก่ 
    1. โครงงานส ารวจ  เป็นการรวบรวมข้อมูลเรื่องที่ก าลังศึกษา เพ่ือน ามาพัฒนาหรือ
ปรับปรุงดีขึ้น เช่น โครงงานส ารวจ  ความคิดเห็นในการพัฒนาโรงเรียน  โครงงานส ารวจความคิดเห็น
ในการพัฒนาโรงเรียน โครงงานส ารวจตัวอย่างสมุนไพรที่ใช้เป็นอาหาร โครงงานส ารวจแหล่ง
วิทยาการในชุมชน  โครงงานส ารวจคุณภาพน้ าทิ้งจากแหล่งต่างๆในโรงเรียนโครงงานส ารวจการ
ประหยัดพลังงานในโรงเรียน โครงงานส ารวจความสนใจในการประกอบอาชีพของนักเรียนที่เรียนใน
ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ของโรงเรียน  โครงงานส ารวจภูมิปัญญาท้องถิ่น ฯลฯ 
    2. โครงงานประเภททฤษฎี  หลักการ  แนวความคิด  การศึกษา และการทดลอง
เป็นการศึกษาค้นคว้าโดยการแสวงหาข้อมูลจากแหล่งวิทยาการ  เช่น  จากห้องสมุด  จากแหล่ง
ประกอบการ ฯลฯ เพ่ือฝึกฝนการศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง  แล้วน ามาเปรียบเทียบกับความรู้ที่ได้รับ
โดยตรงจากต าราต่างๆ หรือการทดลอง เพ่ือตรวจสอบกับทฤษฎี กฎ หลักข้อเท็จจริง  หรือข้อสงสัย
บางประเภทเหล่านี้  เช่น  โครงงานศึกษาเปรียบเทียบของเมล็ดพืชอันเนื่องมาจากปัจจัยต่างๆ 
โครงงานทดลองการดูดซึมสารปนเปื้อนในของเหลวจากสารชนิดต่างๆ โครงงานผลิตเครื่อง จากผลไม้
ชนิดต่างๆ  โครงงานทดลองปลูกพืชผักสวนครัวโดยไม่ใช้ดิน โครงงานทดลองท าไข่เค็มสูตรใหม่   
โครงงานทดลองเพาะถั่วงอกด้วยวิธีการต่างๆ  เป็นต้น 
    3. โครงงานประเภทสิ่งประดิษฐ์  โครงงานประเภทนี้  มีจุดประสงค์เพ่ือการ
เสริมสร้างความคิดสร้างสรรค์จากการสังเกต  การวิเคราะห์ระบบการท างานสิ่งของเครื่องใช้  หรือ
อุปกรณ์ต่าง ๆ  ที่ใช้ในชีวิตประจ าวัน  เช่น  โครงงานออกแบบบรรจุภัณฑ์ โครงงานผลิตเครื่องฉีด ยา
ฆ่าแมลง  โครงงานสร้างหุ่นยนต์ช่วยท างานบ้าน  โครงงานผลิตเครื่องอบอาหารจากพลังงาน
แสงอาทิตย์ โครงงานสิ่งประดิษฐ์ทางอิเล็กโทนนิกส์  เป็นต้น 
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    4. โครงงานพัฒนาชิ้นงาน  เป็นโครงงานที่มุ่งเน้นให้ผู้เรียนเกิดแนวคิด  หรือพัฒนา
สิ่งประดิษฐ์ที่มีอยู่แล้วให้มีประสิทธิภาพ  ใช้ประโยชน์ได้มากยิ่งขึ้น  จุดประสงค์เพ่ือเสริมสร้าง
ความคิดสร้างสรรค์จากการสังเกต  การคิดวิเคราะห์ระบบการท างานสิ่งของเครื่องใช้ต่างๆ เพ่ือ
พัฒนาหรือสร้างงานใหม่  จัดระบบงานใหม่  เช่น  โครงงานพัฒนาเครื่องฉีดยาฆ่าแมลง โครงงาน
พัฒนาเครื่องท าเส้นบะหมี่ เส้นนขนมจีนโครงงานพัฒนาระบบดินและน้ า โครงงานพัฒนาอุปกรณ์การ
สอยผลไม้  ฯลฯ  ส าหรับโครงงานประเภท 3  และ  4  นักการศึกษาแบ่งกลุ่มก็จัดรวมเป็นประเภท
เดียวกัน  
   สุชาติ วงศ์สุวรรณ (2542) โครงงานที่ผู้เรียนจะปฏิบัติในแต่ละระดับ อาจจัดแบ่งเป็น
ประเภทใหญ่ ๆ ได้ 4 ประเภท ตามลักษณะของการปฏิบัติได้ดังนี้ 
    1. โครงงานที่เป็นการส ารวจ รวบรวมข้อมูล 
    2. โครงงานที่เป็นการค้นคว้า ทดลอง 
    3. โครงงานที่เปน็การศึกษา ความรู้ ทฤษฎี หลักการ หรือ แนวคิดใหม่ 
    4. โครงงานที่เป็นการประดิษฐ์ คิดค้น  
   โครงงานที่เป็นการส ารวจ รวบรวมข้อมูล โครงงานประเภทนี้ เป็นโครงงานที่มี
วัตถุประสงค์เพ่ือส ารวจและรวบรวมข้อมูลเกี่ยวกับเรื่องใดเรื่องหนึ่ง แล้วข้อมูลที่ได้จากการส ารวจนั้น
มาจ าแนกเป็นหมวดหมู่ และน าเสนอในรูปแบบต่างๆ อย่างมีระบบ เพ่ือให้เห็นถึงลักษณะหรือ
ความสัมพันธ์ของเรื่องดังกล่าวได้ชัดเจนยิ่งขึ้น การปฏิบัติตามโครงงานนี้ ผู้เรียนจะต้องไปศึกษา 
รวบรวมข้อมูลด้วยวิธีการต่าง ๆ เช่น สอบถาม สัมภาษณ์ ส ารวจ โดยใช้เครื่องมือ เช่น แบบสอบถาม
แบบสัมภาษณ์ แบบบันทึก ฯลฯ ในการรวบรวมข้อมูลที่ต้องการศึกษาตัวอย่างโครงงานที่เป็นการ
ส ารวจ  รวบรวมข้อมูล เช่น การส ารวจประชากร พืช สัตว์ การส ารวจความต้องการเกี่ยวกับอาชีพ
ของ 
   โครงงานที่เป็นการค้นคว้า ทดลอง โครงงานประเภทนี้ เป็นโครงงานที่มีวัตถุประสงค์
เพ่ือศึกษาเรื่องใดเรื่องหนึ่งโดยเฉพาะ โดยการออกแบบโครงงานในรูปของการทดลองเพ่ือศึกษาว่า ตัว
แปรหนึ่งจะมีผลต่อตัวแปรที่ต้องการศึกษาอย่างไรบ้าง ด้วยการควบคุมตัวแปรอ่ืน ๆ ซึ่งอาจมีผลต่อ
ตัวแปรที่ต้องการศึกษาไว้ การท าโครงงานประเภทนี้ จะมีขั้นตอนการด าเนินงานประกอบด้วย การ
ก าหนดปัญหา การตั้งวัตถุประสงค์ หรือสมมุติฐาน การออกแบบทดลอง การรวบรวมข้อมูล การ
ด าเนินการทดลอง การแปรผล และสรุปผลการทดลองตัวอย่างโครงงานที่เป็นการค้นคว้า ทดลอง 
เช่น วิธีการประหยัดน้ าประปาภายในบ้าน    
   โครงงานที่เป็นการศึกษาความรู้ ทฤษฎี หลักการ หรือแนวคิดใหม่โครงงานประเภทนี้ 
เป็นโครงงานที่มีวัตถุประสงค์เพ่ือเสนอความรู้ ทฤษฎี หลักการ แนวคิดใหม่ ๆ เกี่ยวกับเรื่องใดเรื่อง
หนึ่ง ที่ยังไม่มีใครคิดมาก่อน หรือขัดแย้ง หรือขยายจากของเดิมท่ีมีอยู่ซึ่งความรู้ ทฤษฎี หลักการ หรือ
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แนวคิดที่เสนอต้องผ่านการพิสูจน์อย่างมีหลักการ หรือ  วิธีการที่น่าเชื่อถือตามกติกา/ข้อตกลงที่
ก าหนดขึ้นมาเอง หรืออาจใช้กติกาหรือข้อตกลงเดิมมาอธิบายข้อความรู้ ทฤษฎี หลักการ แนวคิดใหม่
ก็ได้    
   โครงงานที่เป็นการประดิษฐ์คิดค้นโครงงานประเภทนี้ เป็นโครงงานที่มีวัตถุประสงค์ คือ 
การน าเอาความรู้  ทฤษฎี หลักการ หรือแนวคิดมาประยุกต์ใช้ โดยการประดิษฐ์เป็นเครื่องมือ 
เครื่องใช้ต่าง ๆ เพ่ือประโยชน์ในการเรียน การท างาน หรือการใช้สอยอ่ืน ๆ การประดิษฐ์คิดค้นตาม
โครงงานนี้  อาจเป็นการประดิษฐ์ขึ้นมาใหม่ โดยที่ยังไม่มีใครท า หรืออาจเป็นการปรับปรุง 
เปลี่ยนแปลง หรือดัดแปลงของเดิมท่ีมีอยู่แล้ว ให้มีประสิทธิภาพสูงขึ้นกว่าที่เป็นอยู่ 
   วิมลรัตน์  สุนทรโรจน์ (2544, น. 13) ประเภทของโครงงานซึ่งมีความสอดคล้อง 
แบ่งเป็น 2 ประเภท  ดังนี้ 
    1. โครงงานตามความสนใจ  เป็นโครงงานที่ค่อนข้างกว้างมากเพราะความสนใจ
ของเด็ก ๆ จะแตกต่างกันออกไปตามประสบการณ์ของเขาซึ่งจะเป็นหัวข้อในเรื่องใด  หรือสิ่งใดก็ได้ที่
เด็กๆ มีความสนใจที่จะศึกษา  ค้นหาอย่างเจาะลีกเพ่ือต้องการรู้ค าตอบในสิ่งที่เขามีความสงสัย  หรือ
ยังไม่รู้แน่ชัดและต้องการพิสูจน์ให้มีความชัดเจนมากขึ้น อาจเป็นเรื่องในชีวิตประจ าวัน  สภาพสังคม  
หรือประสบการณ์ที่ยังต้องการค าตอบ ข้อสรุป ซึ่งอาจอยู่นอกเหนือจากสาระการเรียนรู้ในบทเรียน  
แต่ใช้ประสบการณ์จากการเรียนรู้ไปแสวงหาค าตอบในเรื่องที่ผู้เรียนสนใจ เช่น ผู้เรียนสนใจว่า มด
แดงท ารังบนต้นไม้ชนิดใดมากที่สุด นักเรียนวางแผนการส ารวจจนค้นหาค าตอบได้ด้วยตนเองและ
สนใจจะศึกษาวิธีเลี้ยงมดแดงบนต้นไม้ชนิดนั้นต่อไปได้ การท าโครงงานจึงเน้นที่กระบวนการในการ
แสวงหาค าตอบว่ามีวิธีการในการแก้ปัญหาอย่างไร  เรื่องที่จะท าไม่ควรเป็นเรื่องที่ยุ่งยากซับซ้อน
เกินไปใช้เวลาในการศึกษาไม่ยาวนาน กระบวนการในการท างานไม่ยุ่งยากนัก 
    2. โครงงานตามสาระการเรียนรู้  เป็นโครงงานที่บูรณาการความรู้เนื้อหาสาระใน
แต่ละกลุ่มวิชาความรู้ในกลุ่มสาระการเรียนรู้ต่างๆ เช่น  ผู้เรียนรู้เรื่องการใช้ราชาศัพท์ แล้วสนใจที่จะ
ศึกษาค าราชาศัพท์จากเรื่องพระมหาชนก แล้วลงมือปฏิบัติ เป็นการขยายความรู้ให้กว้างออกไป
เพราะการเรียนในห้องเรียนค่อนข้างมีเวลาที่จ ากัดมาก  ดังนั้นครูผู้สอนสามารถน ากิจกรรมโครงงาน
มาช่วยในการจัดการเรียนการสอนในแต่ละเนื้อหาวิชาโดยให้นักเรียนเลือกเรื่องที่ตนเองสนใจใน
เนื้อหาสาระของหลักสูตรที่จ าเป็นต้องเรียนรู้ หรือเป็นเรื่องท่ีครูและนักเรียนได้มีข้อตกลงร่วมกันว่าจะ
น่าจะศึกษาเรียนรู้ด้วยวิธีการท าโครงงาน เนื่องจากเนื้อหาบางเรื่องอาจไม่จ าเป็นต้องสอนในห้องเรียน
เท่านั้นเพราะเวลาที่จ ากัดครูไม่สามารถที่จะให้ความรู้กับนักเรียนได้ครบทุกเรื่อง การท าโครงงานใน
ลักษณะนี้จะท าให้นักเรียนมีความสุขสนุกสนานมากกว่าที่จะต้องเรียนเฉพาะในห้องเท่านั้น เพราะ
นักเรียนได้ลงมือปฏิบัติศึกษาค้นหาความรู้ในสิ่งที่เขาอยากรู้ด้วยตนเองและสามารถน าความรู้ที่ได้ไป
ใช้ในชีวิตจริงในอนาคต ซึ่งขั้นตอนในการจัดกิจกรรมโครงงานตามสาระการเรียนรู้ โดยผู้วิจัยจะเลือก
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เนื้อหาในบทเรียนที่นักเรียนในภาคเรียนนั้นโดยเลือกเรื่องที่น่าสนใจส าหรับนักเรียนและสามารถน ามา
จัดกิจกรรมโครงงานได ้
   ลัดดา ภู่เกียรติ (2544, น. 34) ได้แบ่งประเภทของโครงงานได้ตามลักษณะของกิจกรรม 
การศึกษาค้นคว้าไว้ ดังนี้  
    1. โครงงานประเภทส ารวจ (Survey Research Project ) เป็นโครงงานที่ไม่ต้องมี
การก าหนด ตัวแปร แต่เป็นการส ารวจรวบรวมข้อมูลในภาคสนามที่มีอยู่ในธรรมชาติและสิ่ง 
แวดล้อมโดยมีการส ารวจและรวบรวมข้อมูลต่างๆ แล้วน า ข้อมูลเหล่านั้นมาจัดกระท า เช่น จ าแนก
เป็นหมวดหมู่ แล้วน าเสนอในรูปแบบต่าง ๆ เพ่ือให้เห็นลักษณะหรือความสัมพันธ์ต่างๆ ในเรื่ องที่
ศึกษาการท าโครงงานประเภทส ารวจอาจกระท าได้หลายรูปแบบ ได้แก่ การเก็บรวบรวมข้อมูลใน
ชุมชนหรือ ข้อมูลที่มีอยู่ในธรรมชาติและสิ่งแวดล้อมได้ทันทีโดยไม่ต้องน ามาศึกษาวิเคราะห์ ใน
ห้องเรียน ตัวอย่าง เช่น การศึกษาวัฒนธรรมในท้องถิ่น 
     ขั้นที่ 1  การคิดและเลือกหัวเรื่องที่จะศึกษา เป็นการน า แนวความคิดที่มาของ
ปัญหา ที่จะท าโครงงานมาเสนออาจารย์ที่ปรึกษา ซึ่งปัญหานั้นอาจมีที่มาแตกต่างกันเช่น จาก
ประสบการณ์ จากการอ่านหนังสือ  จากการสังเกต และจากสิ่งที่สนใจ 
     ขั้นที่ 2  การวางแผนในการท าโครงงาน เมื่อได้ปัญหาที่จะศึกษาแล้ว  ผู้ท า
โครงงาน ต้องศึกษาค้นคว้าหาความรู้เพ่ิมเติมจากหนังสือและเอกสารต่างๆ เกี่ยวกับเรื่องที่จะท าและ
วางแผนเพื่อออกแบบการท าโครงงานในขั้นนี้อาจมีการสร้างอุปกรณ์ การเตรียมสถานที่ 
     ขั้นที่ 3  การลงมือท าโครงงาน เป็นขั้นตอนการเก็บรวบรวมข้อมูลโดยใช้การ
สังเกต เป็นส าคัญ บันทึกผลการสังเกต เพ่ือนน าไปสู่การสรุปผลโครงงาน 
     ขั้นที่ 4  การเขียนรายงานโครงงานเป็นการน าข้อมูลที่ได้มาสรุปเป็นข้อ ค้นพบ
และ เขียนรายงานโครงงานตั้งแต่เริ่มต้นจนสิ้นสุดโครงงาน  
     ขั้นที่ 5  การน าเสนอข้อมูลให้สมาชิกของชุมชนได้รับทราบ เพ่ือเกิดประโยชน์ใน
การน าไปพัฒนา    
    2. โครงงานประเภทการวิจัยเชิงทดลอง (Experimental Research) ด าเนินการ
ตามวิธีการทางวิทยาศาสตร์อย่างแท้จริง  ซึ่ง ประกอบด้วยขั้นตอนที่ละเอียด ดังต่อไปนี้ 
     2.1  เลือกหัวข้อปัญหาเพ่ือท าการวิจัย  หัวข้อปัญหาจะต้องก าหนดขอบข่าย
ของงานวิจัยว่าจะศึกษาในขอบเขตแค่ไหน  และในแง่มุมใด 
     2.2  ศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับปัญหาวิจัย  โดยเฉพาะอย่างยิ่ง
ศึกษาเก่ียวกับทฤษฏีและหลักการเกี่ยวกับตัวแปรที่ศึกษา  ซึ่งจะท าให้มีความเข้าใจเกี่ยวกับตัวแปรที่
ศึกษามากยิ่งข้ึน  และได้แนวทางในการตั้งสมมติฐานการวิจัยอย่างเหมาะสม 
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     2.3  พิจารณาหัวข้อปัญหาที่จะวิจัย  เพ่ือให้ทราบว่าต้องการศึกษาตัวแปร
อะไร  อะไรเป็นตัวแปร อสิระ  อะไรเป็นตัวแปรตาม  และตัวแปรแทรกซ้อนที่จะต้องควบคุม
อะไรบ้าง 
     2.4  ท าการนิยามศัพท์ให้ชัดเจน  และสอดคล้องกับวัตถุประสงค์ของการวิจัย 
     2.5  ตั้งสมมติฐานการวิจัยให้ชัดเจน และสอดคล้องกับวัตถุประสงค์ของการ
วิจัย 
     2.6  ออกแบบการวิจัย (Experimental Design) โดยการก าหนดรายละเอียด
ของสิ่งต่าง ๆ ที่เกี่ยวข้องใน การทดลอง 
    3. โครงงานประเภทการพัฒนาหรือการประดิษฐ์ (Developmental Research 
Project or Invention) โครงงานประเภทนี้ เป็นการพัฒนาหรือประดิษฐ์เครื่องมือ เครื่องใช้หรือ
อุปกรณ์ต่าง ๆ ให้ใช้งานได้ตามวัตถุประสงค์ โดยอาศัยความรู้หรือหลักการทางวิทยาศาสตร์มา
ประยุกต์ใช้อาจเป็น การประดิษฐ์สิ่งใหม่ท่ียังไม่เคยมีมาก่อน หรือปรับปรุงอุปกรณ์หรือสิ่งประดิษฐ์ที่มี
อยู่แล้วให้ใช้งาน ได้ดีกว่าเดิมก็ได้ นอกจากนั้นอาจเป็นการเสนอหรือสร้างแบบจ าลองทางความคิด
เพ่ือแก้ปัญหาใด ปัญหาหนึ่งได้  
    4. โครงงานประเภทการสร้างทฤษฎีหรือการอธิบาย (Theoretical Research 
Project) โครงงานประเภทนี้เป็นโครงงานที่ผู้วิจัยจะต้องเสนอแนวความคิดใหม่ๆในการอธิบายเรื่องใด  
เรื่องหนึ่งอย่างมีเหตุผล มีหลักการทางวิทยาศาสตร์หรือทฤษฎี สนับสนุนการอธิบายปรากฏการณ์เก่า
ในแนวใหม่อาจเสนอในรูปของค าอธิบายสูตรหรือสมการ โดยมีข้อมูลหรือทฤษฎีอื่นสนับสนุนอ้างอิง       
    สรุปได้ว่า ประเภทของโครงงาน แบ่งออกเป็น 4 ประเภท ได้แก่ โครงงานส ารวจ 
โครงงานทดลอง โครงงานสิ่งประดิษฐ์ และโครงงานการสร้างทฤษฎีการ 
 3.2 ขั้นตอนการจัดท าโครงงาน 
   กรมวิชาการ (2544, น. 4 - 8) ได้แบ่งขั้นตอนการท าโครงงาน 5 ขั้นตอน ซึ่งน าเสนอ
ตามล าดับขั้นตอน ดังนี้ 
    1. การคิดและเลือกหัวเรื่อง 
    2. การวางแผน 
    3. การด าเนินงาน 
    4. การเขียนรายงาน 
    5. การน าเสนอผลงาน 
 
 
 



29 

   3.2.1 การคิดและเลือกหัวเรื่อง   
   ผู้เรียนจะต้องคิดและเลือกหัวเรื่องของโครงงาน ด้วยตนเองว่าอยากจะศึกษาอะไร ท าไม
จึงอยากศึกษา หัวเรื่องโครงงานมักจะได้มาจากปัญหา ค าถาม หรือความอยากรู้อยากเห็น เกี่ยวกับ
เรื่องต่างๆของผู้เรียนเองหัวเรื่องของโครงงานควรเฉพาะเจาะจง และชัดเจนเมื่อใครอ่านแล้วรู้เรื่องว่า
โครงงานนี้ท าอะไร การก าหนดหัวเรื่อง ควรค านึงถึงเรื่องต่อไปนี้ 
     3.2.1.1 ความเหมาะสมของระดับความรู้ ความสามารถของผู้เรียน 
     3.2.1.2 วัสดุ อุปกรณ์ 
     3.2.1.3 งบประมาณ 
     3.2.1.4 ระยะเวลา 
     3.2.1.5 แหล่งเรียนรู้ 
   3.2.2 การวางแผน 
   การวางแผนท าโครงงาน จะรวมถึงการเขียนเค้าโครงของโครงงาน ซึ่งต้องมีการวางแผน
ไว้ล่วงหน้า เพ่ือให้การด าเนินการเป็นไปได้อย่างรัดกุมและรอบคอบ ไม่สับสนแล้วน าเสนอต่อครูที่
ปรึกษา เพ่ือขอความเห็นชอบก่อนลงมือศึกษาการเขียนเค้าโครงของโครงงาน โดยทั่วไปเขียนเพ่ือ
แสดงแนวคิด แผนงานและขั้นตอนการท าโครงงาน ประกอบด้วยหัวข้อต่อไปนี้ 
     3.2.2.1 ชื่อโครงงาน ควรเป็นข้อความที่กะทัดรัด ชัดเจน สื่อความหมายได้ตรง 
     3.2.2.2 ชื่อผู้ท าโครงงาน / ชั้น / ปีการศึกษา 
     3.2.2.3 ชื่อที่ปรึกษาโครงงาน 
     3.2.2.4 หลักการและเหตุผลของโครงงาน เป็นการอธิบายว่าเหตุใดจึงเลือกท า
โครงงานนี้ มีความส าคัญอย่างไร มีหลักการหรือทฤษฎีอะไรเกี่ยวข้อง เรื่องที่ท าเป็นเรื่องใหม่หรือมีผู้
ศึกษาไว้แล้ว ถ้ามีได้ผลอย่างไร เรื่องท่ีท าขยายเพิ่มเติมปรับปรุงจากท่ีผู้อ่ืนท าไว้อย่างไร 
     3.2.2.5 จุดมุ่งหมาย / วัตถุประสงค์ ควรมีความเฉพาะเจาะจงและสามารถวัด
ได ้เป็นการบอกขอบเขตของงานที่จะท าได้ชัดเจน 
     3.2.2.6 สมมติฐานของการศึกษาค้นคว้า (ถ้ามี) สมมติฐานเป็นค าตอบ หรือ 
ค าอธิบายที่คาดไว้ล่วงหน้า ซึ่งอาจถูกหรือไม่ก็ได้ การเขียนสมมติฐานควรมีเหตุผล มีทฤษฎี หรือ
หลักการรองรับ เป็นข้อความที่สามารถมองเห็นแนวทางในการด าเนินการทดสอบได้ นอกจากนี้ควรมี
ความสัมพันธ์กันระหว่างตัวแปรอิสระและตัวแปลตามด้วย 
     3.2.2.7 วิธีการด าเนินงานและขั้นตอนการด าเนินงาน จะต้องอธิบายว่าจะ
ออกแบบการทดลองอะไร อย่างไร และจะมีการเก็บข้อมูลอะไรบ้าง รวมทั้งวัสดุอุปกรณ์ที่จ าเป็นต้อง
ใช้ 
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     3.2.2.8 แผนปฏิบัติงาน อธิบายเกี่ยวกับก าหนดเวลาตั้งแต่เริ่มต้นจนเสร็จสิ้น 
การด าเนินงานในแต่ละขั้นตอน 
     3.2.2.9 ผลที่คาดว่าจะได้รับ 
     3.2.2.10 เอกสารอ้างอิง 
   3.2.3 การด าเนินงาน 
   เมื่อที่ปรึกษาให้ความเห็นชอบเค้าโครงของโครงงานแล้ว ต่อไปก็เป็นขั้นลงมือปฏิบัติงาน
ตามขั้นตอนที่ระบุไว้ ผู้เรียนต้องท าตามแผนที่วางไว้ เตรียมวัสดุอุปกรณ์ และสถานที่ไว้ให้พร้อม 
ปฏิบัติงานด้วยความละเอียดรอบคอบ ค านึงถึงความประหยัด ความปลอดภัยในการท างาน ตลอดจน
จดบันทึกข้อมูลต่าง ๆ ว่าได้ท าอะไรไปบ้าง ได้ผลอย่างไร มีปัญหาและข้อคิดอะไร บันทึกอย่าง
ละเอียดและครบถ้วน 
   3.2.4 การเขียนรายงาน 
   การเขียนรายงานโครงงาน เป็นวิธีการสื่อความหมายวิธีการหนึ่งที่จะท าให้ผู้อ่ืนได้เข้าใจ
ถึงแนวคิด วิธีการด าเนินงาน ผลที่ได้รับ ตลอดจนเข้าใจข้อสรุปและข้อเสนอแนะต่างๆ เกี่ยวกับ
โครงงานนั้น การเขียนโครงงานควรใช้ภาษาท่ีอ่านแล้วเข้าใจง่าย ชัดเจนและครอบคลุมประเด็นส าคัญ 
ๆ ทั้งหมดของโครงงาน 
   3.2.5 การน าเสนอผลงาน 
   การน าเสนอผลงานเป็นขั้นตอนสุดท้ายของการท าโครงงาน เป็นวิธีที่จะท าให้ผู้อ่ืนได้รับ
รู้และเข้าใจถึงผลงานนั้น การน าเสนอผลงานอาจท าได้หลายรูปแบบ ขึ้นอยู่กับความเหมาะสมกับ
ประเภทของโครงงาน เนื้อหา เวลา ระดับของผู้เรียน เช่น การแสดงบทบาทสมมุติ การเล่าเรื่อง
สถานการณ์จ าลอง การสาธิต การจัดนิทรรศการ ซึ่งอาจมีทั้งการจัดแสดงและการอธิบายด้วยค าพูด 
หรือการรายงานปากเปล่า การบรรยายโดยใช้ Multimedia Computer Homepage สิ่งส าคัญ คือ 
พยายามท าให้การแสดงผลงานนั้นดึงดูดความสนใจของผู้ชม ชัดเจนเข้าใจง่ายและมีความถูกต้องใน
เนื้อหา 
   สมเดช  สีแสง  และสุนันทา  สุนทรประเสริฐ (2543, น. 130) ขั้นตอนการจัดท า 
โครงงานม ี6 ขั้นตอน ดังนี้ 
    1. เลือกเรื่องท่ีน่าสนใจ 
    2. เตรียมไปหาแหล่งเรียนรู้ 
    3. เข้าสู่การวางแผนก่อน 
    4. ท าตามขั้นตอนอย่างสนุกสนาน 
    5. เขียนรายงานอย่างม่ันใจ 
    6. น าเสนองานได้เหมาะสม      
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   อุดม  เชยกีวงค์ (2545, น. 75) ขั้นตอนการท าโครงงาน มี 4 ขั้นตอน ดังนี้ 
   สรุปได้ว่า  การจัดท าโครงงาน  ประกอบด้วยกิจกรรมที่ต้องปฏิบัติ 5 ขั้นตอน
ประกอบด้วย  
    1. การคิดและเลือกหัวเรื่อง  
    2. การวางแผน  
    3. การด าเนินงาน  
    4. การเขียนรายงาน  
    5. การน าเสนอผลงาน 
 3.3 การประเมินผลโครงงาน 
   ลัดดา ภู่เกียรติ (2544, น. 371-377)  ได้กล่าวว่า  การประเมินผลโครงงานเป็น
กิจกรรม  ที่มีความส าคัญ และมีความจ าเป็นในการท างาน นอกจากนี้ควรมีการวางแผนการ
ประเมินผลให้ สอดคล้องกับงานอื่นๆ ดังนี้ สิ่งที่ต้องประเมิน วิธีการประเมินผลตัวบุคคลที่จะท าหน้าที่
ประเมินผล ก าหนดเวลาประเมินผล และรายงานผลตามขั้นตอน สร้างเครื่องมือส าหรับใช้ในการ
ประเมินผล การด าเนินงานประเมินผลแต่ละขั้นตอนการรายงาน  การประเมินผลโครงงานตาม
ก าหนดเวลาการเขียนรายงานการประเมินผล 
   วัฒนาพร  ระงับทุกข์ (2545, น. 53) ได้กล่าวว่า การประเมินผลโครงงาน  ประกอบด้วย   
    1. หัวข้อโครงงานที่ชัดเจนและสมบูรณ์   
    2. มีการท างานร่วมกัน   
    3. มีความก้าวหน้าในสิ่งที่เรียน 
    4. ความรู้หรือทักษะที่ได้รับจากโครงงาน  
    5. วิธีการน าเสนอชัดเจน ควรเป็นงานเขียนหรือการน าเสนอปากเปล่าหรือเป็นการ
จัด นิทรรศการฝาผนัง การประเมินโครงงาน ควรเน้นการประเมินผลเฉพาะเรื่อง และส่วนที่แน่ใจว่า
จะ ประเมินเป็นรายบุคคลโดยครูเป็นผู้ประเมินผู้เรียนและผู้เรียนหรือผู้น าเสนอเป็นผู้ประเมิน ผลงาน
และโครงงาน การประเมินอาจจัดท าในรูปแบบสอบถาม แบบตรวจสอบรายงาน และ ความเรียง  
แบบบันทึกการเรียนและแฟูมสะสมงาน    
   จิรศักดิ์ กนกอุดม และพรพิมล ผลวัฒนะ (2548, น. 24-26) ได้กล่าวว่า การประเมินผล
งาน โครงงานของนักเรียน เป็นกระบวนการในการตัดสินคุณภาพของการด าเนินงานของนักเรียน            
ซึ่งมองความคิดริเริ่มสร้างสรรค์  เนื้อหาสาระ  กระบวนการท างาน  คุณภาพของโครงงาน  ทักษะ     
ในการสื่อสาร  การน าเสนอผลงานโครงงานของนักเรียน อุปสรรคของการท างาน โดยเปรียบเทียบ  
กับเกณฑ์มาตรฐาน  การประเมินโครงงานอาจจะประกอบด้วยหัวข้อต่างๆ ดังนี้ 
      1. ประเมินเมื่อเริ่มต้นท าโครงงาน   
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       1.1  ประเมินเมื่อใด การประเมินโครงงานนักเรียนนั้น ควรจะประเมิน
ตามสภาพจริง ตามการปฏิบัติงานของนักเรียนคือประเมินเมื่อเริ่มต้นท าโครงงาน ประเมินขณะท า
โครงงานและ ประเมินเมื่อโครงงานเสร็จสิ้นแล้ว    
       1.2  ประเมินโดยใคร เมื่อแบ่งการประเมินเป็น 3 ช่วงเวลา คือ เริ่มต้น 
ขณะท าและ เมื่อท าเสร็จ ดังนั้นจึงต้องแบ่งว่าในช่วงเริ่มต้นท าโครงงานจะประเมินอะไร ใครประเมิน
บ้าง ขณะท าโครงงานจะประเมินอะไร ใครประเมนิบ้าง และเมื่อท าโครงงานเสร็จประเมินอะไรใคร
ประเมิน บ้างโดยอาจจะใช้วิธีการและขั้นตอน  ดังนี้ 
         1.2.1 ประเมินโดยผู้เรียน  ประเมินตนเอง  จากการท าตาราง
วิเคราะห์โครงงาน ผลที่เกิดจากการประเมิน คือ นักเรียนจะทราบเป็นเบื้องต้นว่าจะท าโครงงานนั้น
อย่างไร   
         1.2.2 ประเมินโดยผู้ปกครอง  ประเมินจากเค้าโครงของโครงงาน
ของนักเรียน ผลที่เกิดจากการประเมิน คือ ผู้ปกครองจะทราบว่าลูกหลานของตนจะท าอะไร สมควร
ท าหรือไม ่
         1.2.3 ประเมินโดยครูผู้สอน  ประเมินการเขียนเค้าโครงโครงงาน
ของนักเรียน ผลที่เกิดจากการประเมิน คือ ครูผู้สอนจะได้ทราบแนวคิดในการท าโครงงานของนักเรียน 
ได้ทราบ ความคิดเห็นของผู้ปกครองของนักเรียน รวมทั้งครูผู้สอนสามารถให้ข้อคิดเห็นหรือ
ข้อเสนอแนะ เกี่ยวกับโครงงานแก่นักเรียนได้และนักเรียนจะได้ทราบว่าโครงงานของนักเรียนสามารถ
ด าเนินการ ได้หรือไม่หรือสมควรแก้ไข ปรับปรุง หรือพัฒนาอย่างไร 
      2. ประเมินในขณะท าโครงงาน   
       2.1  ประเมินโดยผู้เรียนประเมินตนเอง จากการท าโครงงานว่าเกิด
ปัญหาอย่างไร ผลที่ เกิดจากการประเมินคือ นักเรียนจะทราบปัญหาของการท าโครงงานและต้องใช้
กกระบวนการวิจัย เล็กๆ  เพ่ือหาหนทางแก้ไขปัญหาเหล่านั้น ในกรณีที่ไม่เกิดปัญหาสามารถท า
โครงงานไปได้โดย ราบรื่น นักเรียนก็จะเกิดความพึงพอใจและมีก าลังใจในการท างาน 
       2.2  ประเมินโดยครูผู้สอน  ประเมินกระบวนการในการท างานของ
นักเรียนว่าเป็นไป ตามขั้นตอนต่าง ๆ ตามที่เขียนไว้ในเค้าโครงของโครงงานหรือไม่ ผลที่เกิดจากการ
ประเมินคือ ครู สามารถมองเห็นปัญหาที่จะเกิดกับการท าโครงงานของนักเรียนได้และให้ค าแนะน าที่
เหมาะสมได ้
      3. ประเมินเมื่อโครงงานเสร็จสิ้น ประเมินโดยนักเรียนผู้ท าโครงงาน  
ประเมินโดยเพ่ือน นักเรียน ประเมินโดยผู้ปกครอง และประเมิน โดยครูผู้ สอน ผลที่เกิดจากการ
ประเมินคือนักเรียน  ผู้ท าโครงงานจะได้ทราบระดับคุณภาพของงานที่ตนเองท าจากผลการประเมิน
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ตนเอง เพ่ือนประเมิน ผู้ปกครองประเมินและครูผู้สอนประเมิน ซึ่งสามารถน าผลการประเมินมา
ปรับปรุง พัฒนางานได้ ต่อไป   
      4. สิ่งที่ควรประเมิน   
       4.1  กระบวนการคิด   
       4.2  กระบวนการเรียนรู้  
       4.3  กระบวนการท างาน   
       4.4  คุณลักษณะอันพึงประสงค์ตามที่โรงเรียนก าหนด   
       4.5  ผลงาน   
      5. ประเมินจากอะไร   
       5.1  ผลงาน (เอกสารหรือชิ้นงาน)   
       5.2  แบบบันทึก   
       5.3  แฟูมสะสมงาน   
       5.4  ข้อมูลหลักฐานอ่ืนๆ เช่น ภาพถ่าย วีดีทัศน์ หรือแถบบันทึกเสียง 
เป็นต้น   
       5.5  รายงานการท าโครงงาน   
       5.6  กระบวนการน าเสนองาน 
      6. วิธีการประเมิน   
       6.1  ประเมินจากการสังเกต  
       6.2  ประเมินจากการสอบถาม  
       6.3  ประเมินจากการสัมภาษณ์  
       6.4  ประเมินจากการตรวจบันทึกรายงาน   
       6.5  ประเมินจากการตรวจผลงานหรือชิ้นงาน  
       6.6  ประเมินจากการทดสอบ   
       6.7  ประเมินจากการรายงานปากเปล่า   
       6.8  ประเมินจากการจัดปูายนิเทศแสดงผลงาน   
       6.9  ประเมินจากการจัดนิทรรศการผลงาน 
      7. ส่วนประกอบในแฟูมผลงานโครงงานที่ควรมี  
       7.1  สารบัญเกี่ยวกับสิ่งที่บรรจุในแฟูม   
       7.2  รายชื่อโครงงานที่ต้องการท า   
       7.3  เหตุผลที่เลือกท าโครงงานที่ประกอบตารางวิเคราะห์ข้อมูลเพ่ือการ
ตัดสินใจ   
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       7.4  เค้าโครงของโครงงาน  
       7.5  ตัวโครงงานหรือชิ้นงานในกรณีท่ีเป็นเอกสาร  
       7.6  รายงานโครงงาน   
       7.7  ใบประเมินตนเอง   
       7.8  ใบประเมินของกลุ่มเพ่ือน   
       7.9  ใบประเมินของผู้ปกครอง   
       7.10 ใบประเมินของผู้สอน 
     พิสณุ  ฟองศรี (2549, น. 4) ได้ให้ความหมายของการประเมินว่า การประเมิน 
(Evaluation) หมายถึง กระบวนการตัดสินคุณค่าของสิ่งหนึ่งสิ่งใด โดยน าสารสนเทศหรือผลจากการ
วัดมาเปรียบเทียบกับเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ นอกจากความหมายของการประเมินที่มาจากภาษาอังกฤษ 
คือ Evaluation แล้วยังมีค าว่า Assessment ซึ่งได้พบเสมอ บางกรณีก็ใช้ในความหมายเดียวกัน
โดยเฉพาะในหนังสือต าราของอเมริกันส่วนกลุ่มประเทศที่อยู่ในเครือจักรภพอังกฤษจะใช้ 2 ค านี้             
ในความหมายที่แตกต่างกัน 
     ศิริวัฒน์ วรนาม (2540, น. 18) กล่าวไว้ว่า การประเมินหมายถึง วิธีการตัดสิน
คุณค่าหรือตีราคาของสิ่งที่ถูกประเมิน  และเป็นการเสนอสารสนเทศ  เพ่ือช่วยเสนอทางเลือกในการ
ตัดสินใจต่อการด าเนินการต่าง ๆ 
     สรุปว่า การประเมินผลโครงงาน ตามก าหนดเวลา การเขียนรายงานในการ
จัดการเรียนการสอนการประเมินผลเป็นส่วนส าคัญและจ าเป็นของกระบวนการเรียนการสอน เพราะ
เป็นการให้ข้อมูลย้อนกลับเกี่ยวกับความก้าวหน้าของผู้เรียน และตรวจสอบว่าการเรียนการสอนบรรลุ
เปูาหมายเพียงใดจากกระบวนการเรียนการสอนที่เปลี่ยนแปลง การประเมินผลการเรียนจึงต้อง
เปลี่ยนแปลงไปด้วยเพื่อให้สอดคล้องกัน การประเมินผลในชั้นเรียนตามหลักสูตรการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 
จึงเน้นไปที่การวัดและประเมินผล  ซึ่งจะน าไปสู่การมองให้เห็นสภาพที่แท้จริงของผู้เรียน จากการลง
มือปฏิบัติจริงการประเมิน ตามสภาพจริงจะท าให้ทราบว่าผู้เรียนมีการเรียนรู้มากน้อยเพียงใด 
 

2.4 แผนการจัดการเรียนรู้ 
 
 2.4.1 ความหมายของแผนการจัดการเรียนรู้ 
 การจัดท าแผนการจัดการเรียนรู้  เป็นกิจกรรมส าคัญของครูผู้สอน  ท าให้ผู้สอนทราบล่วงหน้า
ว่าจะสอนอะไร เพ่ือจุดประสงค์ใด  สอนอย่างไร  ใช้สื่ออะไร  และวัดผลประเมินผลโดยวิธีใดเป็นการ
เตรียมตัวให้พร้อมก่อนสอน  ท าให้ผู้สอนเกิดความมั่นใจในการสอน  สอนได้ครอบคลุมเนื้อหา              
มีแนวทางและมีเปูาหมาย  ดังนั้นผู้สอนต้องมีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับความหมาย ความส าคัญ  
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ลักษณะ  ขั้นตอนการจัดท า และหลักการวางแผนการสอน ตลอดจนลักษณะของแผนการสอนที่ดี 
เพ่ือส่งเสริมให้การเรียนด าเนินไปสู่จุดหมายที่ก าหนดไว้อย่างมีประสิทธิภาพ 
 เอกรินทร์ สี่มหาศาล (2545, น. 409) กล่าวว่า แผนการจัดการเรียนรู้ (Lesson Plan) เป็น
วัสดุหลักสูตรที่ควรพัฒนามาจากหน่วยการเรียนรู้ (UNIT PLAN) ที่ก าหนด ไว้ เพ่ือให้การจัดการสอบ
บรรลุเปูาประสงค์ตามมาตรฐานการเรียนรู้ของหลักสูตร หน่วยการเรียนรู้จึงเปรียบเสมือนโครงร่าง 
หรือพิมพ์เขียวที่กล่าวถึงประสบการณ์การเรียนรู้ตามหัวข้อการจัดการเรียนรู้และกระบวนการวัดผลที่
สอดคล้องสัมพันธ์กัน ส่วนแผนการเรียนรู้จะแสดงการจัดการเรียนรู้ตามบทเรียน ( lesson) และ
ประสบการณ์การเรียนรู้เป็นรายวัน หรือรายสัปดาห์ดังนั้นแผนการจัดการเรียนรู้จึงเป็นเครื่องมือหรือ
แนวทางในการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ให้แก่ผู้เรียนตามก าหนดไว้ในสาระ การเรียนรู้ของแต่ละ
กลุม่ 
 กรมวิชาการ (2546, น. 1 - 2) ได้ให้ความหมายของแผนการจัดการเรียนรู้ไว้ว่าแผนการจัดการ
เรียนรู้ หมายถึง แผนซึ่งครูเตรียมการจัดการเรียนรู้ให้แก่นักเรียน โดยวางแผนการจัดการเรียนรู้ 
แผนการใช้สื่อการเรียนรู้หรือแหล่งเรียนรู้ แผนการวัดผลประเมินผลโดยการวิเคราะห์จากค าอธิบาย
รายวิชาหรือหน่วยการเรียนรู้  ซึ่งยึดผลการเรียนรู้ที่คาดหวังและสาระการเรียนรู้ที่ก าหนด            
อันสอดคล้องกับมาตรฐานการเรียนรู้ช่วงชั้น 
 อาภรณ์ ใจเที่ยง (2546, น. 213) แผนการจัดการเรียนรู้หรือแผนการเรียนรู้ เป็นค าใหม่ที่
น ามาใช้ในหลักสูตรการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2544 เหตุที่ใช้ค า “แผนการจัดการเรียนรู้” 
แทนค า “แผนการสอน” เพราะต้องการให้ผู้สอนมุ่งจัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยเน้นผู้เรียนเป็น
ส าคัญ เพ่ือให้สอดคล้องกับเปูาหมายของการจัดการศึกษาที่บ่งไว้ในมาตรา 22 ของพระราชบัญญัติ
การศึกษาแห่งชาติ พุทธศักราช 2544 ที่กล่าวไว้ว่า “การจัดการศึกษาต้องยึดหลักว่าผู้เรียนทุกคนมี
ความสามารถเรียนรู้และพัฒนาตนเองได้ และถือว่าผู้เรียนส าคัญท่ีสุด” 
 สวุทิย์ มูลค า (2549, น. 58) ได้ให้ค าจ ากัดความของแผนการจัดการเรียนรู้ คือ แผนการ
เตรียมการสอนหรือการก าหนดกิจกรรมการเรียนรู้ไว้ล่วงหน้าอย่างเป็นระบบและจัดท าเป็นลาย
ลักษณ์อักษร โดยมีการรวบรวมข้อมูลต่าง ๆ มาก าหนดกิจกรรมการเรียนการสอนเพ่ือให้นักเรียน
บรรลุจุดมุ่งหมายที่ก าหนดไว้ โดยเริ่มจากการก าหนดวัตถุประสงค์จะให้นักเรียนเกิดการเปลี่ยนแปลง
ด้านใด  (สติปัญญา / เจตคติ / ทักษะ) จะจดักิจกรรมการเรียนการสอนวิธีใดใช้สื่อการสอนหรือแหล่ง
การเรียนรู้ใด  และจะประเมินผลอย่างไร 
 ระวิวรรณ  ศรีคร้านครัน (2552, น. 189) ในการวางแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ให้แก่
นักเรียนนั้น สิ่งส าคัญที่ผู้สอน (อาจารย์แนะแนว) จะต้องพิจารณาก็คือ การเรียนรู้  การวางแผน
กิจกรรมการเรียนรู้ที่ดีจะสามารถท าให้ผู้สอนสามารถควบคุมชั้นเรียน และท าให้กิจกรรมในชั้นเรียน
ด าเนินไปด้วยดี ดังนั้นแผนการจัดการเรียนรู้หรือการวางแผนการสอน วิชาแนะแนว  หมายถึง  การ
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ก าหนดกิจกรรมการเรียนอย่างเป็นระบบและเขียนเป็นลายลักษณ์อักษรไว้ล่วงหน้า เพ่ือให้นักเรียน
บรรลุจุดประสงค์การเรียนรู้ที่อาจารย์แนะแนวก าหนดไว้ 
  ประเภทของการวางแผนการสอนแบ่งได้เป็น 3 ลักษณะ ดังนี้ 
   1. การวางแผนการสอนในระดับกระบวนการวิชา (Course) คือ ผู้สอนจะปรับปรุง
กระบวนวิชาหนึ่ ง  ๆ จากหลักสูตรรายวิชา  มาก าหนดระยะเวลาส าหรับการสอนเป็น 1                     
ภาคการศึกษา เช่น วิชาแนะแนว ก าหนดการสอนเป็นประมาณ 14 ครั้งต่อภาคการศึกษา 
   2. การวางแผนการสอนในลักษณะของหน่วยวิชา (Unit) คือ ผู้สอนจะก าหนดหัวข้อ
เรื่องหนึ่ง ๆ ในกระบวนการวิชาว่าจะใช้ระยะเวลากี่คาบในการเรียนรู้ เช่น การวางแผนชีวิตของ 
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5  
   3. การวางแผนการสอนในลักษณะของคาบเวลา (Lesson) คือ ผู้สอนก าหนดการสอน
ในหนึ่งคาบ (50 นาที) ซึ่งวิชาแนะแนวนิยมเขียนการวางแผนการสอนในลักษณะนี้มากที่สุด
 อาภรณ์ ใจเที่ยง (2546, น. 213 - 216) แผนการจัดการเรียนรู้  ประกอบด้วยหัวข้อส าคัญ
ดังต่อไปนี้ 
 ส่วนน า : รายวิชา / กลุ่ม ชั้น ชื่อหน่วยการเรียนรู้ หรือชื่อแผนการจัดการเรียนรู้ จ านวนเวลาที่
สอน 
  1. จุดประสงค์การเรียนรู้/ผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง 
  2. สาระการเรียนรู้ 
  3. กระบวนการจัดการเรียนรู้ 
  4. การวัดผล ประเมินผลการเรียนรู้ 
  5. แหล่งการเรียนรู้ 
  6. บันทึกผลการจัดการเรียนรู้ 
 รูปแบบของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ไม่มีรูปแบบตายตัว ขึ้นอยู่กับหน่วยงานหรือ
สถานศึกษาแต่ละแห่งจะก าหนด อย่างไรก็ตามลักษณะส่วนใหญ่ของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้
จะคล้ายคลึงกัน ซึ่งพอสรุปได้ 3 รูปแบบ ดังนี้ 
  1. แบบเรียงหัวข้อ รูปแบบนี้จะเรียงตามล าดับก่อนหลังโดยไม่ต้องตีตารางรูปแบบนี้ให้
ความสะดวกในการเขียน เพราะไม่ต้องตีตาราง แต่มีส่วนเสียคือยากต่อการดูให้สัมพันธ์กันในแต่ละ
หัวข้อ ดังตัวอย่าง (ส านักงานคณะกรรมการการประถมศึกษาแห่งชาติ, 2534, น. 34) 
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ภาพที่ 2.1 ตัวอย่างรูปแบบการสอนแบบเรียงหัวข้อ 

 
  แบบกึ่งตาราง รูปแบบนี้จะเขียนเป็นช่องๆตามหัวข้อที่ก าหนด แม้ว่าต้อง ใช้เวลา ในการ           
ตีตารางแต่ก็สะดวกต่อการอ่าน ท าให้เห็นความสัมพันธ์ของแต่ละหัวข้ออย่างชัดเจน ดังตัวอย่าง 
(อาภรณ์ ใจเที่ยง, 2540, น. 206) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพที่ 2.2 ตัวอย่างรูปแบบแผนการสอนแบบกึ่งตาราง 

 

  แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้  หน่วยที่………………………………...................................... 
  หน่วยย่อยที่………………………………..ชั้น…………………………………………............................ 
  เรื่อง…………………………………............................………………เวลาเรียน…………………คาบ 
   1.  สาระส าคัญ .......................................................................................................... 
   2.  จุดประสงค์…………………………………….…………………………………………………….…  
    2.1  จุดประสงค์ปลายทาง…………..……………………………….………….……….....…… 
    2.2  จุดประสงค์น าทาง……………………………………….…………..……………........…… 
   3.  เนื้อหา …………………………………………………………..………………………….………...… 
   4.  กิจกรรมการเรียนการสอน.................................................................................… 
   5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้…………………………………………..……………………………………… 
   6.  การวัดและประเมินผล ....................................................... .................................. 
   7.  กิจกรรมเสนอแนะเพ่ิมเติมหรือภาคผนวก 
  
 

  แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้กลุ่มวิชา………………………….................ชั้น………….…… 
  หน่วยที่……….เรื่อง………...............………….เวลา………. คาบ วันที่............................... 
 สาระส าคัญ………………………………………………………………………………….......................... 
  จุดประสงค์ปลายทาง 1. ……………………………………………..…… 
         2. ……………………………………………..…… 
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ตารางที่ 2.2 
ตัวอย่างรูปแบบแผนการสอนแบบกึ่งตาราง 

จุดประสงค์ 
เชิงพฤติกรรม  

เนื้อเรื่อง  กิจกรรมการเรียน 
การสอน 

สื่อการ
เรียน  

การสอน  

การวัดและ
ประเมินผล  

หมาย
เหตุ 

  1. ขั้นน า..........................    
  2. ขั้นสอน.......................    
  3. ขั้นสรุป........................    
  4. ขั้นวัดผลประเมินผล...    

 
ตารางที่ 2.3 
ตัวอย่างรูปแบบแผนการสอนแบบกึ่งตาราง 
ตัวอย่างแผนการสอนกลุ่ม……………….ชั้น……..เวลา……คาบหน่วย……………………….. 

สาระส าคัญ จุดประสงค์ เนื้อหา กิจกรรมการเรียน
การสอน 

สื่อการสอน การวัด 

   ขั้นน า 
ขั้นสอน 
ขั้นสอน 

  

 
  สรุปว่า แผนการสอนที่ดีเป็นแผนการสอนที่ให้แนวทางการสอนแก่ผู้สอนอย่างชัดเจน              
ทั้งด้านจุดประสงค์การสอน เนื้อหา การจัดกิจกรรมการเรียนการสอน การใช้สื่อการสอน และการ
วัดผลประเมินผล โดยเฉพาะแนวทางการจัดกิจกรรม ควรเป็นกิจกรรมที่เน้นให้ผู้เรียนได้ปฏิบัติได้คิด 
ได้ท า ได้แก้ปัญหา และให้เกิดทักษะกระบวนการสามารถน าไปใช้ในชีวิตได้ 
  4.2 ความส าคัญของแผนจัดการเรียนรู้ 
    เอกรินทร์ สี่มหาศาล (2545, น. 409) ได้กล่าวถึง ความส าคัญของแผนการจัดการ
เรียนรู้ว่า การวางแผนจัดการเรียนรู้จะช่วยให้ผู้สอนทราบว่า ในแต่ละสัปดาห์หรือแต่ละชั่วโมงผู้สอน
ควรจะสอนรายวิชาใด ขอบข่ายสาระการเรียนรู้ครอบคลุมเรื่องราวอะไรบ้าง รวมทั้งการส ารวจสภาพ
ปัญหาต่าง ๆ ที่จะช่วยให้ผู้สอนเกิดความมั่นใจในการจัดการเรียนรู้และสามารถท าการประเมินผล
ผู้เรียนท าให้ผู้เรียนสามารถพัฒนาตนเองในด้านต่างๆ ได้ตามเปูาหมาย 
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    กฤษดา บุญหมื่น (2555) ความส าคัญของแผนการจัดการเรียนรู้ มีความส าคัญ
หลายประการ ดังนี้ 
     1. เป็นเครื่องมือประกอบการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ให้สามารถบรรลุจุดประสงค์
การเรียนรู้ที่ก าหนด 
     2. เป็นเครื่องมือส าหรับผู้ปฏิบัติการสอนแทนสามารถจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตาม
สาระที่ก าหนดได้อย่างเหมาะสม 
     3. เป็นเครื่องมือวัดประสิทธิภาพการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ เพ่ือทราบความ
เหมาะสมในการจัดกิจกรรมแต่ละเนื้อหา และเป็นข้อมูลพ้ืนฐานในการพัฒนากิ จกรรมให้มี
ประสิทธิภาพยิ่งขึ้น 
     4. ช่วยให้ผู้สอนมีโอกาสศึกษาค้นคว้าและเรียนรู้การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ใน
รูปแบบต่าง ๆ เพื่อประกอบการเขียนแผนการเรียนรู้ที่เหมาะสมกับเนื้อหาและผู้เรียน 
     5. ช่วยให้ผู้สอนสามารถจัดกิจกรรมการเรียนรู้อย่างเป็นระบบตามขั้นตอนที่
ก าหนดไว้ 
     6. ช่วยให้ผู้สอนได้ทบทวนประสบการณ์การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
     7. เป็นหลักฐานทางวิชาการในด้านการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
  4.3 ลักษณะของแผนจัดการเรียนรู้ที่ดี 
    รุจิร์ ภู่สาระ (2545, น. 159) แผนการจัดการเรียนรู้ที่ดีจะต้องสามารถตอบค าถาม
ได ้ดังนี้  
     1. จะให้นักเรียนมีคุณสมบัติที่พึงประสงค์อะไรบ้าง 
     2. จะเสริมสร้างกิจกรรมเพ่ือพัฒนาผู้เรียนอะไรบ้าง จึงจะท าให้นักเรียน
บรรลุผลตามจุดประสงค์ 
     3. ครูจะต้องมีบทบาทอย่างไรในการจัดกิจกรรม ตั้งแต่ครูเป็นศูนย์กลางจนถึง
นักเรียนเป็นผู้จัดท าเอง 
     4. จะใช้สื่อ/อุปกรณ์อะไรจึงช่วยให้นักเรียนบรรลุจุดประสงค์ 
     5. จะรู้ได้อย่างไรว่านักเรียนเกิดคุณสมบัติตามที่คาดหวังไว้   
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2.5 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 
 2.5.1 ความหมายของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
   กระทรวงศึกษาธิการ (2542, น. 4) ได้ระบุผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนไว้ในหนังสือประมวล
ศัพท์ทางการศึกษาว่าผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง ความส าเร็จหรือความสามารถในการ
กระท าใดๆ ที่ต้องอาศัยทักษะหรือมิฉะนั้นก็ต้องอาศัยความรอบรู้ในวิชาใดวิชาหนึ่งโดยเฉพาะ 
   พรรณี  ชูทัย  เจนจิต (2545, น. 58) ให้ความหมายว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเป็น
คุณลักษณะและความสามารถของบุคคลที่พัฒนาการดีขึ้น อันเกิดจากการเรียนการสอน  การฝึกอบรม 
ซึ่งประกอบด้วย ความสามารถทางสมอง ความรู้ ทักษะ ความรู้สึก และค่านิยมต่าง ๆ  
   ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน (Academic Achievement) หมายถึง คุณลักษณะ
และความสามารถของบุคคลอันเกิดจากการเรียนการสอนเป็นการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรม 
 และประสบการณ์การเรียนรู้ที่เกิดจากการศึกษาอบรม หรือจากการสอบ การวัดผลสัมฤทธิ์จึง
เป็นการตรวจสอบความสามารถหรือระดับความสัมฤทธิ์ผล (Level of Accomplishment) ของ
บุคคลว่าเรียนรู้แล้วเท่าไร มีความสามารถแค่ไหน ซึ่งสามารถวัดได้ 2 แบบ ตามจุดมุ่งหมายและ
ลักษณะวิชาที่สอน คือ 
    1. การวัดด้านปฏิบัติ เป็นการตรวจสอบระดับความสามารถในการปฏิบัติหรือ
ทักษะของผู้เรียน โดยมุ่งเน้นให้ผู้เรียนแสดงความสามารถดังกล่าวในรูปการกระท าจริงให้ออกเป็น
ผลงาน เช่น วิชาศิลปศึกษา พลศึกษา การช่าง เป็นต้น ซึ่งการวัดต้องใช้ “ข้อสอบภาคปฏิบัติ” 
(Performance Test) 
    2. การวัดด้านเนื้อหา เป็นการตรวจสอบความสามารถเกี่ยวกับเนื้อหาความรู้  
(Content) อันเป็นประสบการณ์การเรียนรู้ของผู้เรียนรวมถึงพฤติกรรมความสามารถในด้านต่างๆ 
สามารถวัดได้โดยใช้ “ข้อสอบวัดผลสัมฤทธิ์” (ไพศาล  หวังพานิช, 2523, น. 137) 
   รังสรรค์  นกสกุล  (2543, น. 58) ได้ให้ความหมายของค าว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
ว่า หมายถึง ความสามารถ ความรู้ ทักษะหรือคุณลักษณะของบุคคลอันเกิดจากการเรียนการสอน 
การฝึกอบรม วัดได้โดยเครื่องมือวัดผลหรือที่เรียกกันทั่วไปว่า การวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
   ปราณี กองจินดา (2549, น. 42) กล่าว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง 
ความสามารถหรือผลส าเร็จที่ได้รับจากกิจกรรมการเรียนการสอนเป็นการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรม 
และประสบการณ์เรียนรู้ทางด้านพุทธิพิสัย จิตพิสัย และทักษะพิสัย และยังได้จ าแนกผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนไว้ตามลักษณะของวัตถุประสงค์ของการเรียนการสอนที่แตกต่างกัน 
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   สรุปได้ว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  หมายถึง ผลของความสามารถของบุคคลที่ต้อง
อาศัยทักษะ ความรอบรู้ ทัศนคติที่ได้จากการเรียนการสอน การฝึกฝน อบรมสั่งสอน ท าให้เกิด
ความส าเร็จหรือความสามารถในด้านต่างๆ 
 2.5.2 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 มีนักการศึกษาได้ให้ความหมายของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนพอสรุปได้ดังนี้ 
   กระทรวงศึกษาธิการ (2542, น. 9) ได้ให้ความหมายของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนไว้ว่า “เป็นแบบทดสอบที่มุ่งวัดว่านักเรียนมีความรู้ หรือความสามารถที่เกิดจาก      
การเรียนการสอนมากน้อยปานใด” 
   วรพจน์ นวลสกุล (2540, น. 25) ได้กล่าวว่า แบบทดสอบที่ใช้วัดผลสัมฤทธิ์ทาง        
การเรียน หมายถึง แบบทดสอบที่ใช้วัดความรู้ ทักษะ และสมรรถภาพทางด้านวิทยาศาสตร์           
ที่เกิดขึ้นในตัวผู้เรียน หลังจากท่ีผู้เรียนศึกษาบทเรียนนั้นจบแล้ว แบบทดสอบที่ใช้วัดจะสอดคล้องกับ
วัตถุประสงค ์ของวิชาวิทยาศาสตร์ 
   สมศักดิ์  สินธุระเวชญ์ (2542, น. 34) ได้ให้ความหมายแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ว่า 
เป็นแบบทดสอบที่วัดความรู้ความสามารถด้านต่าง ๆ เมื่อได้รับประสบการณ์เฉพาะอย่างไปแล้ว                
ซึ่งจะเป็นการวัดความสามารถทางวิชาการต่าง ๆ โดยมุ่งวัดว่านักเรียนมีความรู้หรือมีทักษะในวิชานั้น
มากน้อยเพียงใด 
   ชาตรี  เกิดธรรม (2542, น. 16) ได้ให้ความหมายของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ว่า 
หมายถึง แบบทดสอบท่ีใช้วัดปริมาณความรู้ ความสามารถ ทักษะเกี่ยวกับด้านวิชาการ ที่ได้เรียนรู้มา
ในอดีตว่ารับรู้ไว้ได้มากน้อยเพียงไร โดยทั่วไปแล้วมักใช้วัดหลังจากท ากิจกรรมเรียบร้อยแล้วเพ่ือ
ประเมินการเรียนการสอนว่าได้ผลอย่างไร 
   สมพร  เชื้อพันธ์ (2547, น. 59) กล่าวถึง แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
หมายถึง แบบทดสอบหรือชุดของข้อสอบที่ใช้วัดความส าเร็จหรือความสามารถในการท ากิจกรรมการ
เรียนรู้ของนักเรียนที่เป็นผลมาจากการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนของครูผู้สอนว่าผ่านจุดประสงค์
การเรียนรู้ที่ตั้งไว้เพียงใด 
   สรุปได้ว่า แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง แบบทดสอบที่ใช้วัดความรู้
ความเข้าใจจากการเรียนรู้ ซึ่งเป็นการวัดผลสัมฤทธิ์ทางวิชาการของผู้เรียนที่ได้รับจากการเรียนรู้ใน
เนื้อหาวิชานั้น ๆ   
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 2.5.3 ลักษณะของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ที่ดี 
   ล้วน  สายยศ และอังคณา  สายยศ (2532, น. 47) ได้สรุปลักษณะของแบบทดสอบ
วัดผลสัมฤทธิ์ที่ดีไว้ ดังนี้ 
    1. ความเที่ยงตรง (Validity) เป็นลักษณะที่ส าคัญที่สุดที่ท าให้เครื่องมือวัดผลนั้นมี
คุณภาพ เพราะเป็นการแสดงให้เห็นว่า เครื่องมือวัดนั้นสามารถวัดได้อย่างมีประสิทธิภาพ นั่นคือวัดได้
ตรงและครบถ้วนตามเนื้อหาที่ต้องการวัด วัดได้ตรงตามจุดประสงค์ วัดได้ตรงตามสภาพความเป็นจริง 
และวัดแล้วสามารถน าผลการวัดไปพยากรณ์หรือคาดคะเนอนาคตได้ 
    2. มีความเชื่อมั่นสูง (Reliability) เครื่องมือวัดผลที่ดีวัดสิ่งเดียวกันหลายๆ ครั้ง   
ผลที่ได้จากการวัดจะเหมือนกันหรือแตกต่างกันน้อยมาก 
    3. มีความเป็นปรนัย (Objectivity) เครื่องมือที่มีความเป็นปรนัยจะมีความชัดเจน
ในตัวเอง เช่น ข้อสอบที่มีความเป็นปรนัย จะมีความชัดเจนอยู่ 3 ประการ คือ ค าถามชัดเจนอ่านแล้ว
เข้าใจตรงกัน ค าตอบแน่นอน ใครตรวจก็ให้คะแนนตรงกัน และประการสุดท้ายคือ แปลความหมาย
คะแนนได้ตรงกัน 
    4. มีความยากง่ายพอเหมาะ (Difficulty) ไม่ยากเกินไปและไม่ง่ายเกินไป ข้อสอบ
ข้อใดที่มีคนตอบถูกมากแสดงว่าง่าย ข้อที่มีคนตอบถูกน้อยแสดงว่ายาก ค่าความยากง่ายของข้อสอบ 
(p) มีค่าอยู่ระหว่าง 0 ถึง 1.00 ข้อสอบที่ดีมีค่า p อยู่ระหว่าง 0.20 ถึง 0.80 ซึ่งเป็นข้อสอบที่ค่อนข้าง
ยาก ปานกลางและค่อนข้างง่าย 
    5. มีอ านาจจ าแนก (Discrimination) หมายถึง สามารถแบ่งแยกคนออกเป็นประเภท
ต่าง ๆ ได้ถูกต้อง ข้อสอบที่จ าแนกได้ หมายถึง ข้อสอบที่คนเก่งตอบถูก คนอ่อนตอบผิด ข้อสอบที่
จ าแนกกลับ คนเก่งจะตอบผิดแต่คนอ่อนจะตอบถูก และข้อสอบที่จ าแนกไม่ได้ คนเก่งและคนอ่อนจะ
ตอบถูกและผิดพอ ๆ กัน ไม่ค่อยมีความแตกต่างกันมากนัก อ านาจจ าแนกของข้อสอบมีค่า r อยู่
ระหว่าง -1.00 ถึง +1.00 ค่า r เป็นเครื่องหมายลบ หมายความว่า จ าแนกไม่ได้ คนเก่งตอบถูกน้อย
กว่าคนอ่อน r เป็นเครื่องหมายลบ หมายความว่า จ าแนกได้ คนก่งตอบถูกมากกว่าคนอ่อน ข้อสอบ         
ที่มีค่า r ใกล้ศูนย์ (r =  -0.19 ถึง +0.19) เป็นข้อสอบที่จ าแนกไม่ได้ เพราะคนเก่งตอบถูก  พอ ๆ            
กับคนอ่อน ข้อสอบที่ดีควรมีค่า r อยู่ระหว่าง 0.20 ถึง 1.00  
    6. มีประสิทธิภาพ (Efficiency) คือ เครื่องมือที่สามารถท าให้ได้ข้อมูลที่ดีที่สุด
เชื่อถือได้มากโดยใช้วิธีการที่สะดวก รวดเร็ว คล่องตัว แต่เสียเวลาน้อย ลงทุนน้อยและใช้แรงงานน้อย 
    7. มีความยุติธรรม (Fair) ไม่เปิดโอกาสให้มีการได้เปรียบเสียเปรียบกันระหว่างผู้ที่
ถูกวัดด้วยกัน 
    8. ใช้ค าถามถามลึก (Searching) ข้อสอบที่ดีต้องการให้ผู้ตอบใช้ความสามารถใน
การคิดค้นก่อนที่จะตอบ 
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    9. ใช้ค าถามยั่วยุ (Exemplary) มีลักษณะที่ท้าทายให้ผู้สอบอยากคิดอยากตอบและ
ท าด้วยความเต็มใจ 
    10.  ค าถามจ าเพาะเจาะจง (Definite) ไม่ถามวงกว้างเกินไป หรือถามคลุมเครือ
ให้คิดได้หลายแง่หลายมุม 
   สิริพร ทิพย์คง (2545, น. 195, พิชิต ฤทธิ์จรูญ, 2545, น. 135 – 161) ได้กล่าวถึง
ลักษณะของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ที่ดี 
    1. ความเที่ยงตรง เป็นแบบทดสอบที่สามารถน าไปวัดในสิ่งที่เราต้องการวัดได้อย่าง
ถูกต้อง ครบถ้วน ตรงตามจุดประสงค์ท่ีต้องการวัด 
    2. ความเชื่อมั่น แบบทดสอบที่มีความเชื่อมั่น คือ สามารถวัดได้คงที่ไม่ว่าจะวัดกี่
ครั้งก็ตาม เช่น ถ้าน าแบบทดสอบไปวัดกับนักเรียนคนเดิมคะแนนจากการสอบทั้งสองครั้งควรมี
ความสัมพันธ์กันดี เมื่อสอบได้คะแนนสูงในครั้งแรกก็ควรได้คะแนนสูงในการสอบครั้งที่สอง 
    3. ความเป็นปรนัย เป็นแบบทดสอบที่มีค าถามชัดเจน เฉพาะเจาะจง ความถูกต้อง
ตามหลักวิชา และเข้าใจตรงกัน เมื่อนักเรียนอ่านค าถามจะเข้าใจตรงกัน ข้อค าถามต้องชัดเจนอ่าน
แล้วเข้าใจตรงกัน 
    4. การถามลึก หมายถึง ไม่ถามเพียงพฤติกรรมขั้นความรู้ความจ า โดยถามตาม
ต าราหรือถามตามท่ีครูสอน แต่พยายามถามพฤติกรรมขั้นสูงกว่าขั้นความรู้ความจ าได้แก่ ความเข้าใจ
การน าไปใช้ การวิเคราะห์ การสังเคราะห์และการประเมินค่า 
    5. ความยากง่ายพอเหมาะ หมายถึง ข้อสอบที่บอกให้ทราบว่าข้อสอบข้อนั้นมีคน
ตอบถูกมากหรือตอบถูกน้อย ถ้ามีคนตอบถูกมากข้อสอบข้อนั้นก็ง่ายและถ้ามีคนตอบถูกน้อยข้อสอบ
ข้อนั้นก็ยาก ข้อสอบที่ยากเกินความสามารถของนักเรียนจะตอบได้นั้นก็ไม่มีความหมาย เพราะไม่
สามารถจ าแนกนักเรียนได้ว่าใครเก่งใครอ่อน ในทางตรงกันข้ามถ้าข้อสอบง่ายเกินไปนักเรียนตอบได้
หมด ก็ไม่สามารถจ าแนกได้เช่นกัน ฉะนั้นข้อสอบที่ดีควรมีความยากง่ายพอเหมาะ ไม่ยากเกินไปไม่
ง่ายเกินไป 
    6. อ านาจจ าแนก หมายถึง แบบทดสอบนี้สามารถแยกนักเรียนได้ว่าใครเก่งใคร
อ่อนโดยสามารถจ าแนกนักเรียนออกเป็นประเภทๆ ได้ทุกระดับอย่างละเอียดตั้งแต่อ่อนสุดจนถึงเก่ง
สุด 
    7. ความยุติธรรม ค าถามของแบบทดสอบต้องไม่มีช่องทางชี้แนะให้นักเรียนที่ฉลาด
ใช้ไหวพริบในการเดาได้ถูกต้องและไม่เปิดโอกาสให้นักเรียนที่เกียจคร้านซึ่งดูต าราอย่างคร่าวๆ  ตอบ
ได้ และต้องเป็นแบบทดสอบที่ไม่ล าเอียงต่อกลุ่มใดกลุ่มหนึ่ง 
   สมนึก ภัททิยธนี (2549, น. 67-71) ได้กล่าวถึงคุณลักษณะของแบบทดสอบวัดผล
สัมฤทธิ์ ทางการเรียนที่ดีไว้ 10 ประการ คือ   
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    1. ความเที่ยงตรง (Validity) หมายถึงคุณภาพของแบบทดสอบที่สามารถวัดได้ตรง
กับจุดมุ่งหมายที่ต้องการหรือวัดในสิ่งที่ต้องการวัดได้อย่างถูกต้องแม่นย า ความเที่ยงตรงจึง 
เปรียบเสมือนหัวใจของการทดสอบ   
    2. ความเชื่อมั่น (Reliability) หมายถึงลักษณะของแบบทดสอบทั้งฉบับที่สามารถ 
วัดได้คงท่ี ไม่เปลี่ยนแปลง ไม่ว่าจะท าการสอบใหม่ก่ีครั้งก็ตาม 
    3. ความยุติธรรม (Fair) หมายถึงลักษณะของแบบทดสอบที่ไม่เปิดโอกาสให้มีการ
ได้ เปรียบเสียเปรียบในกลุ่มผู้เข้าสอบด้วยกัน ไม่เปิดโอกาสให้นักเรียนท าข้อสอบได้โดยการเดา ไม่ให้ 
นักเรียนขี้เกียจหรือไม่สนใจในการเรียนท าข้อสอบได้ดี   
    4. ความลึกของค าถาม (Searching) หมายถึง ข้อสอบแต่ละข้อนั้นจะต้องไม่ถามผิว 
เผินหรือถามประเภทความรู้ความจ า แต่ต้องถามให้นักเรียนน าความรู้ความเข้าใจไปคิดดัดแปลง 
แก้ปัญหาแล้วจึงตอบได้ 
    5. ความยั่วยุ (Exemplary) หมายถึง แบบทดสอบที่นักเรียนท าด้วยความสนุก 
เพลิดเพลิน ไม่ควรใช้ค าถามซ้ าซากซึ่งน่าเบื่อหน่าย วิธีการที่จะให้แบบทดสอบมีความยั่วยุอยากตอบ 
โดย เรียงจากข้อง่ายไปหาข้อยาก ใช้ข้อสอบรูปภาพบ้าง ถามข้อละปัญหาบ้าง รูปแบบของข้ อสอบ
น่าสนใจ ถ้าเป็นข้อสอบแบบอัตนัยก็ให้บรรยายมีความยาวพอเหมาะ และไม่ถามหลายประเด็นในข้อ
เดียวกัน  
    6. ความจ าเพาะเจาะจง (Definition) หมายถึง ข้อทดสอบที่มีแนวทาง หรือทิศทาง
การถามตอบชัดเจน ไม่คลุมเครือ ไม่แฝงกลเม็ดให้นักเรียน 
    7. ความเป็นปรนัย (Objectivity) ต้องมีคุณสมบัติ 3 ประการ  คือ                           
     7.1  ตั้งค าถามให้ชัดเจน ผู้เข้าสอบทุกคนเข้าใจความหมายตรงกัน                          
     7.2  ตรวจให้คะแนนได้ตรงกันแม้ว่าจะตรวจหลายครั้งหรือตรวจหลายคนก็
ตาม 
     7.3  แปลความหมายของคะแนนได้เหมือนกัน 
   ชวาล  แพรัตกุล (2544, น. 123-125) กล่าวถึงคุณลักษณะของแบบทดสอบที่ดีไว้ดังนี้ 
    1. ต้องเที่ยงตรง (Validity) หมายถึง คุณสมบัติที่จะให้ใช้บรรลุถึงวัตถุประสงค์ 
แบบทดสอบที่มีความเที่ยงตรงสูง คือ แบบทดสอบที่สามารถท าหน้าที่วัดสิ่งที่เราจะวัดได้อย่างถูกต้อง
ตามความมุ่งหมาย  
    2. ต้องยุติธรรม (Fair) คือ โจทย์ค าถามทั้งหลายไม่มีช่องทางแนะให้เด็กเดาค าตอบ
ได้เปิดโอกาสให้เด็กเกียจคร้านที่จะดูต าราแต่ตอบได้ดี 
    3. ต้องถามลึก (Searching) วัดความลึกซึ้งของวิทยาการตามแนวดิ่งมากกว่าที่จัด
ตามแนวกว้างว่ารู้มากน้อยเพียงใด 
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    4. ต้องยั่วยุเป็นเยี่ยงอย่าง (Exemplary) ค าถามที่ลักษณะท้าท้ายชักชวนให้คิดเด็ก
สอบแล้วมีความอยากรู้มากน้อยเพียงใด 
    5. ต้องเจาะจง (Definite)  เด็กอ่านค าถามแล้วต้องเข้าใจแจ่มชัดว่าครูถามถึงอะไร  
หรือ  ให้คิดอะไร  ไม่ถามคลุมเครือ 
    6. ต้องเป็นปรนัย (Objectivity)  หมายถึง  คุณสมบัติ  3  ประการ  คือ   
     6.1  แจ่มชัดในความหมายของค าถาม 
     6.2  แจ่มชัดในวิธีตรวจหรือฐานการให้คะแนน 
    7. ต้องมีประสิทธิภาพ (Efficiency) คือ สามารถให้คะแนนที่เที่ยงตรงเชื่อถือได้มาก
ที่สุดภายในเวลา 
    8. ต้องยากพอเหมาะ (Difficulty)   
    9. มีอ านาจจ าแนก (Discrimination)   
    10.  ต้องเชื่อมั่นได้ (Reliability) คือ สามารถแยกเด็กออกเป็นประเภทได้ทุก
ระดับตั้งแต่อ่อนสุดจนถึงเก่งที่สุด 
   ไพศาล หวังพานิช  (บุษกร พรหมหล้าวรรณ 2549, น. 37, อ้างถึงใน ไพศาล             
หวังพนิช, 2523, น. 137)  ได้แบ่งการวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตามจุดมุ่งหมายและลักษณะวิชา    
ที่สอนซึ่งสามารถวัดได้ 2 แบบ คือ  
    1. การวัดด้านปฏิบัติ  เป็นการตรวจระดับความสามารถในการปฏิบัติหรือทักษะ
ของผู้เรียน โดยมุ่งเน้นให้ผู้เรียนได้แสดงความสามารถดังกล่าวในรูปของการกระท าจริงให้ออกเป็น
ผลงาน  เช่น วิชาศิลปะ พลศึกษา การช่าง เป็นต้น การวัดแบบนี้จึงต้องใช้ข้อสอบภาพปฏิบัติ
(Performance Test)   
    2. การวัดด ้านเนื ้อหา  เป็นการตรวจความสามารถเกี ่ยวกับเนื ้อหาอันเป ็น
ประสบการณ์การเรียนรู้ของผู้เรียน รวมถึงพฤติกรรมความสามารถในด้านต่าง ๆ สามารถวัดได้             
โดยใช้ข้อสอบวัดผลสัมฤทธิ์ (Achievement Test)   
   การวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  จะต้องสอดคล้องกับวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม 3  
ด้าน  คือ 
    1. ด้านความรู ้ ความคิด (Cognitive Domain) พฤติกรรมด้านนี ้เกี ่ยวกับ
กระบวนการต่าง ๆ ทางด้านสติปัญญา และสมอง ประกอบด้วยพฤติกรรม 6 ด้าน ดังนี้ 
     1.1 ด ้านความรู ้ความจ า  หมายถ ึง  ความสามารถระล ึกถ ึง เรื ่องราว
ประสบการณ์ที่ผ่านมา 
     1.2 ด้านความเข้าใจ หมายถึง ความสามารถในการจับใจความการแปล
ความหมาย การตีความ การขยายความของเรื่องได้ 
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     1.3 การน าไปใช้ หมายถึง ความสามารถในการน าความรู้หรือวิชาที่เรียน
มาแล้วในการสร้างสถานการณ์จริงๆ หรือสถานการณ์ที่คล้ายคลึงกัน 
     1.4 การวิเคราะห์ หมายถึง ความสามารถในการแยกแยะเรื ่องราวต่าง ๆ 
หรือวัตถุสิ่งของเพ่ือต้องการค้นหาสาเหตุเบื้องต้น หาความสัมพันธ์ระหว่างใจความระหว่างส่วนรวม  
ระหว่างตอนตลอดจนหลักการที่แฝงอยู่ในเรื่อง 
     1.5 การสังเคราะห์ หมายถึง ความสารถในการน าความรู้มาจัดระบบใหม่  
เป็น  เรื่องใหม่ที่ไม่เหมือนเดิม  มีความหมายและประสิทธิภาพสูงกว่าเดิม 
     1.6 การประเมินค่า หมายถึง การวินิจฉัยคุณค่าของบุคคล เรื ่องราว วัสดุ
สิ่งของอย่างมีหลักเกณฑ์ 
    2. ด้านความรู้สึก (Affective Domain) พฤติกรรมด้านนี้เกี่ยวกับการเจริญเติบโต
และพัฒนาการในด้านความสนใจคุณค่า ความซาบซึ้งและเจตคติต่างๆ ของนักเรียน 
    3. ด้านการปฏิบัติการ (Psycho-motor Domain) พฤติกรรมด้านนี้เกี่ยวข้องการ
พัฒนาทักษะในการด าเนินการ เช่น การทดลอง เป็นต้น  
    สรุปได้ว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเป็นผลการวัดพฤติกรรมด้านความรู้ ความคิด 
ความสามารถทั้งหลายของผู้เรียน คุณลักษณะด้านจิตพิสัย ความสนใจ ทัศนคติต่อเนื้อหาวิชาที่เรียน
ในโรงเรียนและระบบการเรียน ความคิดเห็นเกี่ยวกับตนเอง และลักษณะบุคลิกภาพ และคุณภาพการ
สอน การมีส่วนร่วมในการเรียนการสอนและการเสริมแรงของครู การแก้ไขข้อผิดพลาดและรู้ผลว่า
ตนเองกระท าได้ถูกต้องหรือไม่ 
 2.5.4 ขั้นตอนการสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 มีนักวิชาการหลายท่านได้กล่าวถึง  ขั้นตอนการสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนไว้
ดังนี้ 
   วรรณรัตน์  อ้ึงสุประเสริฐ  (2543, น. 253-254) ได้กล่าวถึง ขั้นตอนการสร้าง 
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ไว้ดังนี้    
    1. ก าหนดจุดมุ่งหมายในการสร้างแบบทดสอบให้ชัดเจนว่า ต้องการน าแบบทดสอบ 
ไปใช้กับบุคคลกลุ่มใดโดยมีวัตถุประสงค์อย่างไร เพ่ือน ามาใช้เป็นแนวทางในการก าหนดเนื้อหา 
พฤติกรรม และรูปแบบของข้อสอบ 
    2. ก าหนดเนื้อหาและพฤติกรรมที่ต้องการวัด 
    3. สร้างตารางวิเคราะห์เนื้อหาและพฤติกรรม (test blueprint) โดยก าหนดกรอบ 
เนื้อหาที่ต้องการวัดให้ชัดเจน และพิจารณาว่าเนื้อหาที่จะวัดนั้นควรวัดพฤติกรรมในระดับใด 
    4. เขียนข้อสอบตามรูปแบบที่เหมาะสมลงในบัตรค า บัตรละ 1 ข้อ 
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    5. เรียบเรียงข้อสอบแล้วจัดให้เป็นรูปแบบที่เหมาะสม ซึ่งต้องสะดวกแก่การตอบ 
และการตรวจให้คะแนน    
    6. ให้ผู้เชี่ยวชาญตรวจดูความเที่ยงตรงตามเนื้อหาของข้อสอบ    
    7. แก้ไข ปรับปรุง แล้วน าไปทดลองใช้    
    8. วิเคราะห์หาความเชื่อมั่นของแบบทดสอบ 
    9. แก้ไขปรับปรุง   
   บุญศรี  พรหมมาพันธุ์ (2553, น. 66) แบบทดสอบเป็นเครื่องมือที่นิยมใช้มากในการ
วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  แบบทดสอบที่ดีควรมีความตรง ความเที่ยง ความเป็นปรนัย ความยาก
และอ านาจจ าแนก การเขียนข้อสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่ดี  ครูควรวางแผนการสร้างข้อสอบ
ด าเนินการเขียนข้อสอบตรวจสอบคุณภาพข้อสอบก่อนน าไปใช้ จัดพิมพ์ข้อสอบและจัดท าคู่มือการใช้
แบบทดสอบ อย่างไรก็ตามการเขียนข้อสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนให้มีประสิทธิภาพนั้น ครูต้องมี
ความเข้าใจเนื้อหาวิชาเป็นอย่างดี  ต้องรู้เทคนิคการออกข้อสอบและมีความคิดสร้างสรรค์ในการเขียน
ข้อค าถามด้วย    
   เยาวดี วิบูลย์ศรี (2548, น. 178-179) ได้กล่าวถึงการสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนว่า การสร้างแบบทดสอบจะต้องมีวิธีการเตรียมตัว การวางแผนเพ่ือให้แบบทดสอบ   
ดังกล่าวมีกลุ่มตัวอย่างของพฤติกรรมที่ต้องการวัดได้อย่างเด่นชัด ซึ่งจะต้องอาศัยกลวิธีในการสร้าง 
แบบทดสอบ สามารถแบ่งออกเป็น 4 ขั้นตอน ดังนี้ 
    ขั้นที่ 1 ก าหนดวัตถุประสงค์ทั่วไปของการสอบ อยู่ในรูปของวัตถุประสงค์เชิง 
พฤติกรรมโดยระบุเป็นข้อๆ และให้วัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรมเหล่านั้นสอดคล้องกับเนื้อหาสาระ 
ทั้งหมดท่ีจะท าการทดสอบด้วย  
    ขั้นที่ 2  ก าหนดโครงเรื่องของเนื้อหาสาระท่ีจะท าการทดสอบให้ครบถ้วน 
    ขั้นที่ 3  เตรียมตารางเฉพาะหรือผังของแบบทดสอบ เพ่ือแสดงถึ งน้ าหนักของ 
เนื้อหาวิชาแต่ละส่วน และพฤติกรรมต่างๆ ที่ต้องการทดสอบให้เด่นชัด สั้น กะทัดรัดและมีความ
ชัดเจน 
    ขั้นที่ 4  สร้างข้อทดสอบทั้งหมดที่ต้องการจะทดสอบให้เป็นไปตามสัดส่วนของ
น้ าหนักท่ีระบุไว้ในตารางเฉพาะ 
   อรนุช ศรีสะอาด และคณะ (2550, น. 38-39) ได้กล่าวถึงข้ันตอนการสร้างแบบทดสอบ
วัดผล สัมฤทธิ์ทางการเรียน ดังนี้ 
    1. ก าหนดจุดมุ่งหมายของการสอบให้ชัดเจนว่าจะสอบใคร อยู่ระดับชั้นใด เพ่ือ
อะไร 
    2. วิเคราะห์หลักสูตรและท าตารางวิเคราะห์หลักสูตร 
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    3. ก าหนดชนิดของแบบทดสอบและศึกษาวิธีเขียน 
    4. เขียนข้อสอบตามชนิดของแบบทดสอบ  โดยให้สอดคล้องกับจุดมุ่งหมายและ
ต าราวิเคราะห์หลักสูตร 
    5. ตรวจทานข้อสอบโดยพิจารณาถึงความถูกต้องตามหลักวิชามุ่งวัดเนื้อหาและ 
พฤติกรรม ตามตารางวิเคราะห์หลักสูตรหรือไม่ ภาษาที่ใช้ชัดเจนถูกต้องเหมาะสมหรือไม่ ซึ่งอาจ   
ตรวจทานข้อสอบโดยผู้ออกข้อสอบควรจะได้พักสมองระยะหนึ่งเพ่ือไม่ให้หมกมุ่นหรือให้มีจิตใจและ  
สมองปลอดโปร่งและการตรวจทานข้อสอบอีกกรณีหนึ่งคือโดยให้ผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบแก้ไข  
    6. ทดลองและวิเคราะห์ข้อสอบเพ่ือพัฒนาข้อสอบให้มีคุณภาพ 
    7. พิมพ์แบบทดสอบ ควรเรียงข้อสอบจากง่ายไปหายากหรือเรียงตามเนื้อหา   
   สมนึก ภัททิยธนี (2551, น. 82-97) กล่าวไว้ว่า หลักในการสร้างแบบทดสอบวัด
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนแบบเลือกตอบ ดังนี้ 
    1. เขียนตอนน าให้เป็นประโยคที่สมบูรณ์แล้วใส่เครื่องหมายปรัศนี ไม่ควรสร้างตอน
ให้เป็นแบบอ่านต่อความ เพราะท าให้ค าถามไม่กระชับ เกิดปัญหาสองแง่หรือข้อความไม่ต่อกัน หรือ 
เกิดความสับสนในการคิดหาค าตอบ 
    2. เน้นเรื่องจะถามให้ชัดเจนและตรงจุด ไม่คลุมเครือ เพ่ือว่าผู้อ่านจะไม่เข้าใจ
ไขว้เขว สามารถมุ่งความคิดในการหาค าตอบไปถูกทิศทาง 
    3. ควรถามในเรื่องที่มีคุณค่าต่อการวัด หรือถามในสิ่ งที่ดีงามมีประโยชน์ ค าถาม
แบบ เลือกตอบสามารถถามพฤติกรรมทางด้านสมองได้หลายๆ ด้าน ไม่ใช่ถามเฉพาะความจ าหรือ   
ความจริง ตามต ารา แต่ต้องถามให้คิดหรือน าความรู้ที่เรียนไปใช้ในสถานการณ์ใหม่ 
    4. หลีกเลี่ยงค าถามปฏิเสธ ถ้าจ าเป็นต้องใช้ควรขีดเส้นใต้ค าปฏิเสธแต่ค าปฏิ เสธ
ซ้อนไม่ควรใช้อย่างยิ่ง เพราะปกติผู้เรียนจะยุ่งยากต่อการแปลความหมายของค าถามและตอบค าถาม
ที่ถามกลับ หรือปฏิเสธซ้อนผิดมากกว่าถูก   
    5. ไม่ใช้ค าฟุุมเฟือย ควรถามปัญหาโดยตรงสิ่งใดไม่เกี่ยวข้องหรือไม่ได้ใช้เป็น
เงื่อนไข ในการคิด ก็ไม่ต้องน ามาเขียนไว้ในค าถาม จะช่วยให้ค าถามรัดกุมและชัดเจนขึ้น 
    6. เขียนตัวเลือกให้เป็นเอกพันธ์ หมายถึง การเขียนตัวเลือกทุกตัวให้มีลักษณะใด 
ลักษณะหนึ่ง หรือมีทิศทางเดียวกัน  หรือ  มีโครงสร้างสอดคล้องเป็นท านองเดียวกัน 
    7. เรียงล าดับตัวเลขในตัวเลือกต่างๆ ได้แก่ ค าตอบเป็นตัวเลข นิยมเรียงจากน้อยไป
หามาก เพ่ือช่วยให้ผู้ตอบพิจารณาหาค าตอบได้สะดวก ไม่หลงและปูองกันการเดาตัวเลือกที่มีค่ามาก 
    8. ข้อเดียวต้องมีค าตอบ แต่บางครั้งผู้ออกข้อสอบคาดไม่ถึงว่าจะมีปัญหาหรืออาจ
เกิด จากการตั้งตัวลวงไม่รัดกุม จึงมองตัวลวงเหล่านั้นได้อีกแง่มุมหนึ่ง ท าให้ปัญหาสองแง่สองมุมได้ 
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    9. เขียนทั้งตัวถูกและตัวผิดให้ถูกหรือผิดตามหลักวิชา คือจะก าหนดตัวถูกหรือผิด 
เพราะสอดคล้องกับเชื่อของสังคม หรือกับค าพังเพยทั่วๆ ไปไม่ได้ ทั้งนี้เนื่องจากการเรียนการสอนมุ่ง
ให้ ผู้เรียนทราบความจริงตามหลักวิชาเป็นส าคัญจะน าความเชื่อ โชคลางหรือขนบธรรมเนียม
ประเพณี เฉพาะท้องถิ่นมาอ้างไม่ได้  
    10.  เขียนตัวเลือกให้อิสระขาดจากกัน พยายามไม่ให้ตัวเลือกตัวใดตัวหนึ่งเป็น
ส่วน หนึ่งหรือส่วนประกอบของตัวเลือกอ่ืน ต้องให้แต่ละตัวเป็นอิสระจากกันอย่างแท้จริง 
    11.  ควรมีตัวเลือก 4-5 ตัว ข้อสอบแบบเลือกตอบนี้ ถ้าเขียนตัวเลือกเพียง 2 ตัวก็
เป็นข้อสอบแบบกาถูก-ผิด และเพ่ือปูองกันไม่ให้เดาได้ง่ายๆ จึงควรมีตัวเลือกมากๆ ตัวที่นิยมใช้หาก 
 เป็นข้อสอบระดับประถมศึกษาปีที่ 1-2 ควรใช้ 3 ตัวเลือก ระดับประถมศึกษาปีที่ 3-6 ควรใช้ 4  
 ตัวเลือก และตั้งแต่ระดับมัธยมศึกษาขึ้นไป ควรใช้ 5 ตัวเลือก    
    12.  ไม่แนะน าค าตอบ ซึ่งการแนะน าค าตอบมีหลายกรณี ดังนี้                                         
      12.1 ค าถามข้อหลัง ๆ แนะค าตอบข้อแรกๆ                            
      12.2 ถามเรื่องท่ีผู้เรียนคล่องปากอยู่แล้ว                             
      12.3 ใช้ข้อความของค าตอบถูกซ้ ากับค าถามหรือเกี่ยวข้องกันอย่างเห็นได้
ชัด เพราะนักเรียนที่ไม่มีความรู้ก็อาจจะเดาได้ถูก  
    13. ข้อดีของข้อสอบแบบเลือกตอบ 
      13.1 มีความเท่ียงตรงสูง                          
      13.2 ตรวจให้คะแนนได้ง่าย                         
      13.3 สามารถน ามาวิเคราะห์ปรับปรุงให้ดียิ่งขึ้นเป็นมาตรฐานได้                        
      13.4 ตัดปัญหาเรื่องการอ่านเนื่องจากลายมือผู้ตอบอ่านยาก                           
      13.5 สามารถวินิจฉัยข้อบกพร่องหรือความไม่เข้าใจในเนื้อหาได้ 
    14.  ข้อจ ากัดของข้อสอบแบบเลือกตอบ                          
      14.1 สิ้นเปลื้องค่าใช้จ่ายสูง                            
      14.2 ใช้เวลาในการสร้างมากในการเขียนตัวลวงให้มีคุณภาพ                           
      14.3 ไม่เหมาะที่จะวัดความคิดสร้างสรรค์ 
   สรุปได้ว่า การสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรียบเรียงเป็นขั้นตอนได้
ดังนี้ เริ่มจากการวิเคราะห์หลักสูตรเพ่ือวิเคราะห์เนื้อหาสาระและพฤติกรรมที่ต้องการจะวัดก าหนด 
จุดประสงค์การเรียนรู้ ที่ผู้สอนมุ่งหวังจะให้เกิดขึ้นกับผู้เรียน ก าหนดชนิดของข้อสอบและศึกษาวิธี 
สร้างโดยต้องพิจารณาเลือกให้สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้และเหมาะสมกับวัยของผู้เรียน           
จึง ท าการลงมือเขียนข้อสอบและตรวจทานให้มีความถูกต้องตามหลักวิชาการ จัดพิมพ์เป็น
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แบบทดสอบ และน าไปทดลองใช้ น าข้อมูลที่ได้ท าการวิเคราะห์ข้อสอบเ พ่ือปรับปรุงข้อสอบให้มี
คุณภาพจึงจัดท า แบบทดสอบฉบับจริง   
 2.5.5 องค์ประกอบที่มีอิทธิพลต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  เป็นเรื่องที่นักวิชาการให้ความสนใจมาโดยตลอดจึงพยายามศึกษา
องค์ประกอบที่มีส่วนสัมพันธ์กับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียนเพื่อเป็นแนวทางในการส่งเสริมการ
ใช้ความสามารถและศักยภาพมีอยู่ในตนเองให้เกิดการเรียนรู้ให้มากที่สุด มีผู้กล่าวถึงองค์ประกอบที่มี
อิทธิพลต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนดังนี้ 
   ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาแห่งชาติ (อ้างถึงใน น้ าเพชร  สินทอง, 2541, น. 16) 
ได้กล่าวถึง  องค์ประกอบต่าง ๆ ที่มีอิทธิพลต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  ว่าตั้งแต่เด็กเกิดมาและ
เจริญเติบโตในครอบครัวจนกระทั่งเข้าสู่วัยเรียน ได้แก่ คุณลักษณะของนักเรียน  คุณภาพการจัดการ
เรียนในโรงเรียน  ความสามารถติดตัวมาแต่ก าเนิดและภูมิหลังของครอบครัว 
   สุภาพรรณ  โคตรจรัส  (อ้างถึงใน  น้ าเพชร  สินทอง,  2541, น. 16)  กล่าวว่า
องค์ประกอบที่มีอิทธิพลต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนนั้นแบ่งออกเป็น  2  ประเภท คือ  
    1. องค์ประกอบด้านคุณลักษณะเดียวกับตัวผู้เรียน  ได้แก่  เชาวน์ปัญญาความถนัด
ความรู้พื้นฐานหรือความรู้เดิมของนักเรียน  และอารมณ์  เป็นแรงจูงใจความสนใจ  ทัศนคติและนิสัย
ในการเรียน  ความนึกคิดเก่ียวกับตนเอง ตลอดจนการปรับตัวและบุคลิกภาพอ่ืน ๆ  
    2. องค์ประกอบทางสภาพแวดล้อม สิ่งแวดล้อมทางครอบครัว ฐานะทางเศรษฐกิจ
ที่อยู่อาศัย  ความคาดหวังของบิดามารดา 
   Prescott (อ้างถึงใน น้ าเพชร  สินทอง, 2541, น. 16) ได้กล่าวถึง องค์ประกอบที่มี
อิทธิพลต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนพอสรุปได้ ดังนี้ 
    1. องค์ประกอบทางร่างกายได้แก่ การเจริญเติบโตของร่างกาย สุขภาพข้อบกพร่อง  
และลักษณะท่าทางของร่างกาย 
    2. องค์ประกอบทางความรัก  ได้แก่   ความสัมพันธ์ระหว่างบิ ดามารดา  
ความสัมพันธ์  ระหว่างบิดามารดากับบุตร  ความสัมพันธ์ระหว่างบุตรและสมาชิกในครอบครัว 
    3. องค์ประกอบทางวัฒนธรรมและสิ่งแวดล้อม  ขนบธรรมเนียมประเพณี ความ
เป็นอยู่ของครอบครัว  สภาพแวดล้อม  การอบรมเลี้ยงดูของผู้ปกครอง  และฐานะทางเศรษฐกิจ  
    4. องค์ประกอบด้านความสัมพันธ์กับเพ่ือน ๆ ในวัยเดียวกัน 
    5. องค์ประกอบทางการพัฒนาแห่งตน  ได้แก่  สติปัญญา  ความสนใจ  เจตคติและ
แรงจูงใจ 
    6. องค์ประกอบทางด้านการปรับตัว  คือ การปรับตัวและการแสดงอารมณ์ 
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   Gagne (อ้างถึงใน น้ าเพชร  สินทอง, 2541, น. 17) ได้กล่าวว่า อิทธิพลที่มีผลต่อการ
เรียนรู้  ได้แก่  พันธุกรรมและสิ่งแวดล้อม  ตามที่ยอมรับกันว่า  สติปัญญาของคนได้รับการถ่ายทอด
มาทางพันธุกรรม  แต่ยังมีองค์ประกอบอย่างอ่ืนแทรกเข้ามาเกี่ยวข้องด้วย เช่น ประสบการณ์การ
เรียนรู้  ความสนใจ  ตลอดจนสิ่งแวดล้อมที่เป็นบุคคลที่ได้รับจากการเรียนรู้ สังคมและเศรษฐกิจจาก
แนวคิดเกี่ยวกับผลการเรียนดังกล่าว  จึงสรุปได้ว่า  องค์ประกอบที่มีอิทธิพลต่อและเศรษฐกิจจาก
แนวคิดเกี่ยวกับผลการเรียนดังกล่าว  องค์ประกอบที่มีอิทธิพลต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของเด็ก
จะต้องประกอบด้วย  สติปัญญาของเด็ก สิ่งแวดล้อมทางครอบครัวซึ่งหมายถึงการที่เด็กได้รับความรัก
เอาใจใส่จากครอบครัว  ทางสังคมได้แก่อยู่ในสังคมแห่งการเรียนรู้ไม่ใช่สังคมที่มีแต่ปัญหาไม่ว่าจะเป็น
ปัญหายาเสพติดหรือปัญหาครอบครัว  ตลอดจนกระบวนการเรียนการสอนในโรงเรียน ซึ่งถ้าหากพ่อ
แม่และครูดูแลเอาใจใส่ให้เด็กเจริญเติบโตพัฒนาทางร่างกายจิตใจ  และเสริมสติปัญญาที่ถูกทิศทาง  
เด็กก็จะเจริญเติบโตพร้อมกับความส าเร็จในด้านการเรียน  และในที่สุดก็จะกลายเป็นคนดีและ
รับผิดชอบในสังคมต่อไป 
   กัมปนาท  ศรีเชื้อ (2550, น. 2-3)  กล่าวถึงการพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนไว้ว่า  
การจัดการศึกษาในปัจจุบัน  ถือเอาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนเป็นเครื่องบ่งชี้ถึงสภาพ
ความส าเร็จ  หรือความล้มเหลว  ดังนั้น  ภาระหน้าที่ส าคัญประการหนึ่งของครู  คือการส่งเสริมและ
ขจัดปัจจัยที่เป็นอุปสรรคต่อเรียน  ให้นักเรียนได้มีโอกาสพัฒนาให้ถึงขีดสุดตามศักยภาพของตนเอง  
เพ่ือนักเรียนจะได้เรียนรู้อย่างเต็มที่และมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้นตามความสารถที่แท้จริง  
ปัจจัยที่เป็นองค์ประกอบที่มีอิทธิพลต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงหรือต่ ามีอยู่ 2 ประการ คือ 
    1. องค์ประกอบทางด้านสติปัญญา 
    2. องค์ประกอบที่มิได้เกี่ยวข้องกับสติปัญญา 
    โดยองค์ประกอบทั้ง 2 ประการมีบทบาทส าคัญพอ ๆ กัน ต่อการท าให้นักเรียน                     
มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงหรือต่ า 
    Prescott (1961, pp. 14-16) ได้ใช้ความรู้ทางชีวิวิทยา สังคมวิทยา จิตวิทยา และ
การแพทย์  ศึกษาเก่ียวกับการเรียนของนักเรียนทั้งในและนอกห้องเรียนผลการศึกษาว่าองค์ประกอบ
ที่มีอิทธิพลต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  ดังนี้ 
     1. องค์ประกอบทางด้านร่างกาย  ได้แก่  อัตราการเจริญเติบโตของร่างกาย
สุขภาพข้อบกพร่องทางกายและบุคลิกภาพ 
     2. องค์ประกอบทางความรัก  ได้แก่  ความสัมพันธ์ของบิดาความสัมพันธ์ของ
บิดากับลูก ความสัมพันธ์ระหว่างลูก ๆ  ด้วยกัน  และความสัมพันธ์ระหว่างสมาชิกในครอบครัว
ทั้งหมด 
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     3. องค์ประกอบทางวัฒนธรรมและสังคม  ได้แก่  ขนมธรรมเนียมประเพณีความ
เป็นอยู่ของครอบครัว  สภาพแวดล้อมทางบ้าน  การอบรมทางบ้าน  และฐานะทางบ้าน 
     4. องค์ประกอบทางการพัฒนาแห่งตนได้แก่  สติปัญญา  ความสนใจเจตคติของ
นักเรียนต่อการเรียน 
     5. องค์ประกอบทางการปรับตัว  ได้แก่  ปัญหาปรับตัว  การแสดงออกทาง
อารมณ์ขององค์ประกอบต่าง ๆ ที่มีผลต่อระดับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน  โดยน าเอาครู  
นักเรียน  และหลักสูตรมาเป็นองค์ประกอบส าคัญ  โดยชื่อว่าเวลาและคุณภาพของการสอนมีอิทธิพล
โดยตรงต่อปริมาณความรู้ที่นักเรียนได้รับ 
   สรุปได้ว่า  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนเป็น เครื่องบ่งชี้ถึงสภาพความส าเร็จ
หรือความล้มเหลว ในการจัดการศึกษา ดังนั้น ภาระหน้าที่ส าคัญประการหนึ่งของครู คือการส่งเสริม
และขจัดปัจจัยที่เป็นอุปสรรคต่อการเรียนให้นักเรียนได้มีโอกาสพัฒนาให้ถึงขีดสุดตามศักยภาพของ
ตนเอง เพ่ือนักเรียนจะได้เรียนรู้อย่างเต็มที่และมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงหรือต่ า ส าหรับการวิจัย
ครั้งนี้มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน   หมายถึง  ความส าเร็จหรือความสามารถของบุคคลที่พัฒนามาจาก
การเรียนรู้ ประกอบด้วย ความรู้ ความคิด ทักษะ คุณลักษณะด้านจิตพิสัย ความสนใจ ทัศนคติ 
คะแนนที่แสดงถึงความก้าวหน้าของนักเรียนแต่ละคนที่เรียน เรื่องการวาดภาพเชิงสร้างสรรค์ ชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 5 โดยการสอนแบบโครงงาน ซึ่งวัดได้จากแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่
ผู้วิจัยสร้างขึ้น  
 

2.6 ความพึงพอใจ 
 
  2.6.1 ความหมายของความพึงพอใจ 
    ธนียา  ปัญญาแก้ว (2541, น. 12) ได้ให้ความหมายว่า สิ่งที่ท าให้เกิดความพึงพอใจ
ที่เก่ียวกับลักษณะของงาน ปัจจัยเหล่านี้น าไปสู่ความพอใจในงานที่ท า ได้แก่ ความส าเร็จ การยกย่อง 
ลักษณะงาน ความรับผิดชอบ และความก้าวหน้า เมื่อปัจจัยเหล่านี้อยู่ต่ ากว่า จะท าให้เกิดความไม่
พอใจงานที่ท า ถ้าหากงานให้ความก้าวหน้า ความท้าท้าย ความรับผิดชอบ ความส าเร็จและการยก
ย่องแก่ผู้ปฏิบัติงานแล้ว พวกเขาจะพอใจและมีแรงจูงใจในการท างานเป็นอย่างมาก 
    กาญจนา  อรุณสุขรุจี (2546, น. 5) กล่าวว่า ความพึงพอใจของมนุษย์ เป็นการ
แสดงออกทางพฤติกรรมที่เป็นนามธรรม ไม่สามารถมองเห็นเป็นรูปร่างได้ การที่เราจะทราบว่า บุคคล
มีความพึงพอใจหรือไม่ สามารถสังเกตโดยการแสดงออกท่ีค่อนข้างสลับซับซ้อน และต้องมีสิ่งที่ตรงต่อ
ความต้องการของบุคคล จึงจะท าให้บุคคลเกิดความพึงพอใจ ดังนั้นการสร้างสิ่งเร้าจึงเป็นแรงจูงใจ
ของบุคคลนั้นให้เกิดความพึงพอใจในงานนั้น 
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    กชกร  เปูาสุวรรณ (2550) ได้กล่าวถึง ความหมายของความพึงพอใจว่า สิ่งที่ควรจะ
เป็นไปตามความต้องการ ความพึงพอใจเป็นผลของการแสดงออกของทัศนคติของบุคคลอีกรูปแบบ
หนึ่ง  ซึ่งเป็นความรู้สึกเอนเอียงของจิตใจที่มีประสบการณ์ที่มนุษย์เราได้รับอาจจะมากหรือน้อยก็ได้  
และเป็นความรู้สึกที่มีต่อสิ่งใดสิ่งหนึ่ง ซึ่งเป็นไปได้ทั้งทางบวกและทางลบ แต่ก็เมื่อได้สิ่งนั้น  สามารถ
ตอบสนองความต้องการ หรือท าให้บรรลุจุดมุ่งหมายได้ ก็จะเกิดความรู้สึกบวก เป็นความรู้สึกที่พึง
พอใจ แต่ในทางตรงกันข้าม ถ้าสิ่งนั้นสร้างความรู้สึกผิดหวัง ก็จะท าให้เกิดความรู้สึกทางลบ เป็น
ความรู้สึกไม่พึงพอใจ 
    อุทัย  พรรณสุดใจ (2545) ได้กล่าวถึง ความพึงพอใจว่า  เป็นความรู้สึกรักชอบยินดี
เต็มใจ หรือมีเจตคติท่ีดีของบุคคลต่อสิ่งใดสิ่งหนึ่ง ความพอใจจะเกิดเมื่อได้รับตอบสนองความต้องการ   
ทั้งด้านวัตถุและด้านจิตใจ ความพึงพอใจเป็นเรื่องเกี่ยวกับอารมณ์ ความรู้สึก และทัศนะของบุคคล 
อัน เนื่องมาจากสิ่งเร้าและสิ่งจูงใจ โดยอาจเป็นไปในเชิงประเมินค่า ว่าความรู้สึกหรือทัศนคติต่อสิ่ง
เหล่านั้น เป็นไปในทางลบหรือบวก 
    Blum and Naylor (1968, pp. 365) ได้ให้ทัศนะว่า ค าว่า เจตคติของผู้ปฏิบัติงาน 
(Employee Attitude) ความพึงใจในการท างาน (Job Satisfaction) สับสนกันและได้ให้ข้อคิดเห็น
ไว้ว่ามีความหมายไม่เหมือนกันโดยให้เหตุผลว่า เจตคติก่อให้เกิดความพึงพอใจในงานความพึงพอใจ
ในงานก่อให้เกิดขวัญดี และได้ให้ความหมายของความพึงพอใจในการท างานว่าเป็นผลรวมของเจตคติ
ต่างๆ ของบุคคลที่มีต่อองค์ประกอบของงาน  
    Michael Beer (1965, อ้างถึงใน สมหมาย เปียถนอม, 2551, น. 7) ได้ให้
ความหมายของความพึงพอใจไว้ว่า เป็นทัศนคติของคนท่ีมีต่อสิ่งใดสิ่งหนึ่ง 
     1. V มาจากค าว่า Valance หมายถึง ความพึงพอใจ 
     2. I มาจากค าว่า Instrumentality หมายถึง สื่อ เครื่องมือ วิธีทางน าไปสู่ความ
พึงพอใจ 
     3. E มาจากค าว่า Expectancy หมายถึง ความคาดหวังภายในตัวบุคคล          
นั้น ๆ ซึ่งบุคคลมีความต้องการและมีความคาดหวังในหลายสิ่งหลายอย่าง ดังนั้น จึงต้องกระท าด้วย
วิธีใดวิธีหนึ่ง เพ่ือตอบสนองความต้องการหรือสิ่งที่คาดหวังเอาไว้ ซึ่งเมื่อได้รับการตอบสนองแล้วตาม
ที่ตั้งความหวังหรือคาดหวังเอาไว้ บุคคลนั้นก็จะได้รับความพึงพอใจ และในขณะเดียวกันก็จะคาดหวัง
ในสิ่งที่สูงขึ้นไปเรื่อย ๆ ซึ่งอาจจะแสดงในรูปสมการได้ ดังนี้ 
      แรงจูงใจ = ผลของความพึงพอใจ + ความพึงพอใจ 
     ซึ่งหมายถึง แรงจูงใจของบุคคลใดบุคคลหนึ่งต่อการกระท าสิ่งใดสิ่งหนึ่ง เช่น           
ต่อการประเมินผลงานขององค์กรที่เกี่ยวกับชีวิตความเป็นอยู่ของตน หรือแรงจูงใจที่บุคคลจะเข้าไปมี
ส่วนร่วมในกิจกรรมขององค์กรใดจะเป็นผลที่เกิดจากทัศนคติองค์กร หรือการท างานขององค์กรนั้น
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รวมกัน ความคาดหวังที่เขาคาดหมายไว้ ถ้ามีทัศนคติที่ดีต่อองค์กรต่อผลงานขององค์กร และได้รับ
การตอบสนองทั้งรูปธรรมและนามธรรมเป็นไปตามท่ีคาดหมายไว้ แรงจูงใจที่จะมีความรู้สึกพึงพอใจก็
จะสูง แต่ในทางกลับกัน ถ้ามีทัศนคติในเชิงลบต่องาน และการตอบสนองไม่เป็นไปตามที่คาดหวังไว้
แรงจูงใจที่จะมีความรู้สึกพอใจก็จะต่ าไปด้วย 
     สรุปได้ว่า ความหมายของความพึงพอใจ คือความรู้สึกนึกคิดหรือ ทัศนคติของ
บุคคลที่มีต่อสิ่งใดสิ่งหนึ่งสามารถเป็นไปในทางที่ดีหรือไม่ดี หรือในด้านบวกและด้านลบ ซึ่งจะเกิดขึ้น
ก็ต่อเมื่อสิ่งนั้น สามารถตอบสนองความต้องการแก่บุคคลนั้น 
  2.6.1 การวัดความพึงพอใจ 
    สรชัย พิศาลบุตร (2549, น. 8-12) อธิบายว่า วิธีวัดความพึงพอใจ โดยทั่วไป
สามารถวัดความพึงพอใจของผู้ใช้บริการได้ 2 วิธี คือ 
     1. วิธีวัดความพึงพอใจจากความคิดเห็นของผู้ใช้บริการ โดยวัดจากการสอบถาม
ความคิดเป็นของผู้ใช้บริการที่เลือกมาเป็นตัวอย่างจ านวนหนึ่ง เกี่ยวกับบริการแต่ละด้านและบริการ
รวมทุกด้านที่ได้รับจากผู้ให้บริการ โดยที่ผู้ใช้บริการจะต้องมีประสบการณ์ในการใช้บริการมาเป็น
ระยะเวลานานมากพอที่จะประเมินคุณภาพของบริการที่ได้รับในแต่ละด้านได้ 
     2. วิธีวัดความพึงพอใจจากข้อมูลที่สามารถสะท้อนระดับความพึงพอใจของ
ผู้ใช้บริการ โดยวัดจากเกณฑ์ที่ตั้งข้ึนส าหรับวัดระดับความพึงพอใจของผู้ใช้บริการที่มีต่อบริการแต่ละ
ด้านและบริการรวมทุกด้านของสินค้าหรือบริการนั้นๆ เช่น การวัดความพึงพอใจของผู้ใช้บริการที่มี
ต่อความรวดเร็วในการให้บริการฝากหรือถอนเงินจากธนาคาร เกณฑ์ที่ตั้งขึ้นในการวัดระดับความพึง
พอใจของผู้ใช้บริการฝากหรือถอนเงิน คือ สอบถามระยะเวลาโดยเฉลี่ยที่ผู้ใช้บริการแต่ละรายได้รับ
บริการเสร็จผู้บริโภคจะมีความพึงพอใจมากน้อยเพียงไร ขึ้นอยู่กับความต้องการของตนว่าได้รับกา ร
ตอบสนองมากน้อยเพียงไรหากได้รับการตอบสนองมากก็จะก่อให้เกิดความจงรักภักดี 
    สาโรช ไสยสมบัติ (2534, น. 39) กล่าวถึง การวัดความพึงพอใจต่อการบริกาว่า 
ความพึงพอใจต่อการบริการจะเกิดขึ้นได้หรือไม่นั้นจะต้องพิจารณาถึงลักษณะของการให้บริการของ
องค์กร ประกอบกับระดับความรู้สึกของผู้มารับบริการในมิติต่าง ๆ ของแต่ละบุคคล ดังนั้นในการวัด
ความพึงพอใจต่อการบริการอาจจะกระท าได้หลายวิธีดังต่อไปนี้ 
     1. การใช้แบบสอบถาม เป็นวิธีการที่นิยมใช้กันอย่างแพร่หลายวิธีหนึ่งโดยการ
ขอร้องหรือขอความร่วมมือจากกลุ่มบุคคลที  ่ต้องการวัด แสดงความคิดเห็นลงในแบบฟอร์มที่
ก าหนดค่าตอบไว้ให้เลือกตอบ หรืเป็นคาตอบอิสระโดยค าถามที  ่ถามอาจจะถามถึงความพึงพอใจใน
ด้านต่างๆ ที่หน่วยงานก าลังให้บริการอยู่เช่น ลักษณะของการให้บริการ สถานที่ให้บริการ ระยะเวลา
ในการให้บริการ พนักงานที่ให้บริการ เป็นต้น 
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     2. การสัมภาษณ์ เป็นอีกวิธีหนึ่งในการที่ได้ทราบถึงระดับความพึงพอใจของผู้มา
ใช้บริการซึ่งเป็นวิธีการที่ต้องอาศัยเทคนิค และความช านาญพิเศษของผู้สัมภาษณ์ที่จะจูงใจให้ผู้ถูก
สัมภาษณ์ตอบค าถามให้ตรงกับข้อเท็จจริงการวัดความพึงพอใจโดยวิธีการสัมภาษณ์นับว่าเป็นวิธีการ
ที่ประหยัดและมีประสิทธิภาพมากอีกวิธีหนึ่ง 
     3. การสังเกต เป็นอีกวิธีหนึ่งที่จะท าให้ทราบถึงระดับความพึงพอใจของผู้มาใช้
บริการโดยวิธีการสังเกตจากพฤติกรรม ทั้งก่อนมารับบริการ ขณะรอรับบริการและหลังจากการได้รับ
บริการแล้ว เช่น การสังเกตกิริยา ท ท่าทาง การพูด สีหน้า และความถี่ของการมาขอรับบริการ เป็น
ต้น การวัดความพึงพอใจโดยวิธีนี้ ผู้วัดจะต้องกระท าอย่างจริงจัง และมีแบบแผนที่แน่นอน จึงจะ 
   ภณิดา ชัยปัญญา (2541, น. 11 ) ได้กล่าวไว้ว่า การวัดความพึงพอใจนั้น สามารถท าได้
หลายวิธีดังต่อไปนี้ 
     1. การใช้แบบสอบถาม โดยผู้ออกแบบสอบถาม ต้องการทราบความคิดเห็นซึ่ง
สามารถกระท าได้ในลักษณะก าหนดค าตอบให้เลือก หรือ ตอบค าถามอิสระ ค าถามดังกล่ าวอาจถาม
ความพอใจในด้านต่างๆ เพ่ือให้ผู้ตอบทุกคนมาเป็นแบบแผนเดียวกัน มักใช้ในกรณีที่ต้องการข้อมูล
กลุ่มตัวอย่างมากๆ วิธีนี้นับเป็นวิธีที่นิยมใช้กันมากที่สุดในการวัดทัศนคติ รูปแบบของแบบสอบถามจะ
ใช้มาตรวัดทัศนคติ ซึ่งที่นิยมใช้ในปัจจุบันวิธีหนึ่ง คือ มาตราส่วนแบบลิเคิร์ท ประกอบด้วยข้อความที่
แสดงถึงทัศนคติของบุคคลที่มีต่อสิ่งเร้าอย่างใดอย่างหนึ่งที่มีค าตอบที่แสดงถึงระดับความรู้สึก 5 
ค าตอบ เช่น มากที่สุด  มาก  ปานกลาง น้อย  น้อยที่สุด 
     2. การสัมภาษณ์ เป็นวิธีการที่ผู้วิจัยจะต้องออกไปสอบถามโดยการพูดคุย โดยมี
การเตรียมแผนงานล่วงหน้า เพ่ือให้ได้ข้อมูลที่เป็นจริงมากที่สุด 
     3. การสังเกต เป็นวิธีวัดความพึงพอใจ โดยการสังเกตพฤติกรรมของบุคคล
เปูาหมายไม่ว่าจะแสงดออกจากการพูดจา กริยา ท่าทาง วิธีนี้ต้องอาศัยการกระท าอย่างจริงจัง และ
สังเกตอย่างมีระเบียบแบบแผน วิธีนี้เป็นวิธีการศึกษาที่เก่าแก่ และยังเป็นที่นิยมใช้อย่างแพร่หลาย
จนถึงปัจจุบัน 
    โยธิน แสวงดี (2551, น. 9) กล่าวว่า  มาตรวัดความพึงพอใจสามารถกระท าได้
หลายวิธีได้แก่ 
     1. การใช้แบบสอบถามโดยผู้ตอบแบบสอบถามจะออกแบบสอบถามเพ่ือ
ต้องการทราบความคิดเห็นซึ่งสามารถท าได้ในลักษณะที่ก าหนดค าตอบให้เลือกหรือตอบค าถามอิสระ
ค าถามดังกล่าวอาจถามความพึงพอใจในด้านต่างๆ เช่น  การบริหาร และการควบคุมงาน และ
เงื่อนไขต่างๆ เป็นต้น     
     2. การสัมภาษณ์เป็นวิธีการวัดความพึงพอใจทางตรงทางหนึ่งซึ่งต้องอาศัย
เทคนิคและวิธีการที่ดีจึงจะท าให้ข้อมูลที่เป็นจริงได้ 
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     3. การสังเกตเป็นวิธีการวัดความพึงพอใจโดยสังเกตพฤติกรรมของบุคคล
เปูาหมายไม่ว่าจะแสดงออกจากการพูด กิริยา ท่าทางวิธีนี้จะต้องอาศัยการกระท าอย่างจริงจังและ
การสังเกตอย่างมีระเบียบแบบแผน 
    Stromberg (1984) การวัดความพึงพอใจของผู้ใช้บริการนั้นจะวัดในเรื่องใดนั้นย่อม
แตกต่างกันไปตามวัตถุประสงค์ของผู้ที่จะศึกษาแต่มีวิธีที่นิยมใช้กัน 
     1. การสัมภาษณ์ วิธีนี้ผู้ศึกษาจะแบบสัมภาษณ์ที่นิค าถาม  ซึ่งได้รับการทดสอบ
หาความเที่ยงตรงและความเชื่อมั่นแล้ว ท าการสัมภาษณ์กลุ่มตัวอย่าง ข้อดีของวิธีนี้คือ ผู้สัมภาษณ์
อธิบายค าคามให้ผู้ตอบเข้าใจได้ สามารถใช้กับกลุ่มตัวอย่างที่อ่านเขียนหนังสือไม่ได้ แต่มีข้อเสียคือ  
การสัมภาษณ์ต้องใช้เวลามากและอาจมีข้อผิดพลาดในการสื่อความหมาย 
     2. การใช้แบบสอบถาม  เป็นวิธีที่มีผู้นิยมใช้มากที่สุด  มีลักษณะเป็นค าถามที่ได้
ทดสอบความเที่ยงตรงและความเชื่อมั่นแล้ว กลุ่มตัวอย่างเลือกตอบหรือเติมค า ข้อดีของวิธีนี้ คือ            
ได้ค าตอบที่มีความหมายแน่นอน  มีความสะดวก  รวดเร็วในการส ารวจ  สามารถใช้กับกลุ่มตัวอย่างที่
มีขนาดใหญ่ข้อเสียคือ ผู้ตอบต้องสามารถอ่านออกเขียนได้ และมีความสามารถในการคิดเป็น  ความ
พึงใจเป็นสภาวะที่มีความต่อเนื่อง ไม่สามารถบอกจุดเริ่มต้นหรือสิ้นสุดของความพึงพอใจได้  
แบบสอบถามถึงนิยมสร้างเป็นแบบมาตรอันดับ    
    สรุปได้ว่า การวัดความพึงพอใจต่อการให้บริการนั้น สามารถที่จะท าการวัดได้หลาย
วิธีทั้งนี้จะต้องขึ้นอยู่กับความสะดวก ความเหมาะสม ตลาดจนจุดมุ่งหมาย หรือเปูาหมายของการวัด 
ความพึงพอใจด้วย จึงจะส่งผลให้การวัดนั้นมีประสิทธิภาพเป็นที่น่าเชื่อถือได้                    
  2.6.2 วิธีการวัดความพึงพอใจ 
    สรชัย  พิศาลบุตร  (2549, น. 8-12) อธิบายว่า วิธีวัดความพึงพอใจ โดยทั่วไป
สามารถวัดความพึงพอใจของผู้ใช้บริการได้ 2 วิธี คือ 
     1. วิธีวัดความพึงพอใจจากความคิดเห็นของผู้ใช้บริการ โดยวัดจากการสอบถาม
ความคิดเป็นของผู้ใช้บริการที่เลือกมาเป็นตัวอย่างจ านวนหนึ่ง เกี่ยวกับบริการแต่ละด้านและบริการ
รวมทุกด้านที่ได้รับจากผู้ให้บริการ โดยที่ผู้ใช้บริการจะต้องมีประสบการณ์ในการใช้บริการมาเป็น
ระยะเวลานานมากพอที่จะประเมินคุณภาพของบริการที่ได้รับในแต่ละด้านได้ 
     2. วิธีวัดความพึงพอใจจากข้อมูลที่สามารถสะท้อนระดับความพึงพอใจของ
ผู้ใช้บริการ โดยวัดจากเกณฑ์ที่ตั้งข้ึนส าหรับวัดระดับความพึงพอใจของผู้ใช้บริการที่มีต่อบริการแต่ละ
ด้านและบริการรวมทุกด้านของสินค้าหรือบริการนั้นๆ เช่น การวัดความพึงพอใจของผู้ใช้บริการที่มี
ต่อความรวดเร็วในการให้บริการฝากหรือถอนเงินจากธนาคาร เกณฑ์ที่ตั้งขึ้นในการวัดระดับความพึง
พอใจของผู้ใช้บริการฝากหรือถอนเงินคือ สอบถามระยะเวลาโดยเฉลี่ ยที่ผู้ใช้บริการบริการเสร็จ
ผู้บริโภคจะมีความพึงพอใจมากน้อยเพียงไร ขึ้นอยู่กับความต้องการของตนว่าได้รับการตอบสนอง
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มากน้อยเพียงไร หากได้รับการตอบสนองมากก็จะก่อให้เกิดความจงรักภักดีและเกิดการสื่อสารแบบ
ปากต่อปาก แต่ถ้าได้รับการตอบสนองน้อยก็จะรู้สึกในแง่ลบ  
    สาโรช ไสยสมบัติ (2534, น. 39) กล่าวถึง การวัดความพึงพอใจต่อการบริการว่า 
ความพึงพอใจต่อการบริการจะเกิดขึ้นได้หรือไม่นั้นจะต้องพิจารณาถึงลักษณะของการให้บริการของ
องค์กร ประกอบกับระดับความรู้สึกของผู้มารับบริการในมิติต่างๆ ของแต่ละบุคคล ดังนั้นในการวัด
ความพึงพอใจต่อการบริการอาจจะกระท าได้หลายวิธีดังต่อไปนี้ 
     1. การใช้แบบสอบถาม เป็นวิธีการที่นิยมใช้กันอย่างแพร่หลายวิธีหนึ่งโดยการ
ขอร้องหรือขอความร่วมมือจากกลุ่มบุคคลที่ ต้องการวัด แสดงความคิดเห็นลงในแบบฟอร์มที่
ก าหนดค่าตอบไว้ให้เลือกตอบ หรืเป็นคาตอบอิสระโดยค าถามที่ ถามอาจจะถามถึงความพึงพอใจใน
ด้านต่างๆ ที่หน่วยงานก าลังให้บริการอยู่เช่น ลักษณะของการให้บริการ สถานที่ให้บริการ ระยะเวลา
ในการให้บริการ พนักงานที่ให้บริการ เป็นต้น 
     2. การสัมภาษณ์ เป็นอีกวิธีหนึ่งในการที่ได้ทราบถึงระดับความพึงพอใจของผู้มา
ใช้บริการซึ่งเป็นวิธีการที่ต้องอาศัยเทคนิค และความช านาญพิเศษของผู้สัมภาษณ์ที่จะจูงใจให้ผู้ถูก
สัมภาษณ์ตอบค าถามให้ตรงกับข้อเท็จจริงการวัดความพึงพอใจโดยวิธีการสัมภาษณ์นับว่าเป็นวิธีการ
ที่ประหยัดและมีประสิทธิภาพมากอีกวิธีหนึ่ง  
     3. การสังเกต เป็นอีกวิธีหนึ่งที่จะท าให้ทราบถึงระดับความพึงพอใจของผู้มาใช้
บริการโดยวิธีการสังเกตจากพฤติกรรม ทั้งก่อนมารับบริการ ขณะรอรับบริการและหลังจากการได้รับ
บริการแล้ว เช่น การสังเกตกิริยา ท่าทาง การพูด สีหน้า และความถี่ของการมาขอรับบริการ เป็นต้น 
การวัดความพึงพอใจโดยวิธีนี้ ผู้วัดจะต้องกระท าอย่างจริงจัง และมีแบบแผนที่แน่นอน จึงจะสามารถ
ประเมินถึงระดับความพึงพอใจของผู้มาใช้บริการได้อย่างถูกต้อง   
    ภณิดา ชัยปัญญา (2541, น. 11) ได้กล่าวไว้ว่า การวัดความพึงพอใจนั้น สามารถท า
ได้หลายวิธีดังต่อไปนี้ 
     1. การใช้แบบสอบถาม โดยผู้ออกแบบสอบถาม ต้องการทราบความคิดเห็นซึ่ง
สามารถกระท าได้ในลักษณะก าหนดค าตอบให้เลือก หรือตอบค าถามอิสระ ค าถามดังกล่าว อาจถาม
ความพอใจในด้านต่างๆ เพ่ือให้ผู้ตอบทุกคนมาเป็นแบบแผนเดียวกัน มักใช้ในกรณีที่ต้องการข้อมูล
กลุ่มตัวอย่างมาก ๆ วิธีนี้นับเป็นวิธีที่นิยมใช้กันมากที่สุดในการวัดทัศนคติ รูปแบบของแบบสอบถาม
จะใช้มาตรวัดทัศนคติ ซึ่งที่นิยมใช้ในปัจจุบันวิธีหนึ่ง คือ มาตราส่วนแบบลิเคิร์ท ประกอบด้วย
ข้อความที่แสดงถึงทัศนคติของบุคคลที่มีต่อสิ่งเร้าอย่างใดอย่างหนึ่งที่มีค าตอบที่แสดงถึงระดับ
ความรู้สึก 5 ค าตอบ เช่น มากที่สุด  มาก  ปานกลาง น้อย  น้อยที่สุด 
     2. การสัมภาษณ์ เป็นวิธีการที่ผู้วิจัยจะต้องออกไปสอบถามโดยการพูดคุย โดยมี
การเตรียมแผนงานล่วงหน้า เพ่ือให้ได้ข้อมูลที่เป็นจริงมากที่สุด 
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     3. การสังเกต เป็นวิธีวัดความพึงพอใจ โดยการสังเกตพฤติกรรมของบุคคล
เปูาหมายไม่ว่าจะแสงดออกจากการพูดจา กริยา ท่าทาง วิธีนี้ต้องอาศัยการกระท าอย่างจริงจัง และ
สังเกตอย่างมีระเบียบแบบแผน วิธีนี้เป็นวิธีการศึกษาที่เก่าแก่ และยังเป็นที่นิยมใช้อย่างแพร่หลาย
จนถึงปัจจุบัน 
    โยธิน แสวงดี (2551, น. 9) กล่าวว่า มาตรวัดความพึงพอใจสามารถกระท าได้หลาย
วิธีได้แก่ 
     1. การใช้แบบสอบถามโดยผู้ตอบแบบสอบถามจะออกแบบสอบถามเพ่ือ
ต้องการทราบความคิดเห็นซึ่งสามารถท าได้ในลักษณะที่ก าหนดค าตอบให้เลือกหรือตอบค าถามอิสระ
ค าถามดังกล่าวอาจถามความพึงพอใจในด้านต่าง ๆ เช่น  การบริหาร และการควบคุมงาน  และ
เงื่อนไข ต่าง ๆ เป็นต้น     
     2. การสัมภาษณ์เป็นวิธีการวัดความพึงพอใจทางตรงทางหนึ่งซึ่งต้องอาศัย
เทคนิคและวิธีการที่ดีจึงจะท าให้ข้อมูลที่เป็นจริงได้ 
     3. การสังเกตเป็นวิธีการวัดความพึงพอใจโดยสังเกตพฤติกรรมของบุคคล
เปูาหมายไม่ว่าจะแสดงออกจากการพูด กิริยา ท่าทางวิธีนี้จะต้องอาศัยการกระท าอย่างจริงจั งและ
การสังเกตอย่างมีระเบียบแบบแผน  
    สุเทพ  พงศ์ศรีวัฒน์ (2544 : 75-78)   กล่าวถึงการวัดความพึงพอใจ มีดังนี้ การวัด
เจตคติจากการตีความค าพูดของคนเราต้องการวัดนั้นพบว่า คนอาจเปิดเผยสิ่งที่เป็นเจตคติเพียง
บางส่วน  โดยส่วนใหญ่จะถูกเก็บเป็นความลับส่วนตัว หรือแม้ผู้นั้นเต็มใจที่จะเปิดเผยแต่ด้วยเหตุที่
เจตคติเป็นเรื่องท่ีสลับซับซ้อนจึงยากที่จะถ่ายทอดมาได้ถูกต้องตรงตามที่ต้องการ ประเด็นเหล่านี้ล้วน
เป็นเรื่องที่ท้าทายต่อนักสังคมศาสตร์ ให้เกิดความพยามยามที่จะสร้างเครื่องมือที่ใช้วัดความพึงพอใจ
ในงานได้อย่างเป็นระบบ มีความเที่ยงตรงแม่นย าสูงและมีความน่าเชื่อถือได้   
    สรุปได้ว่า  การวัดความพึงพอใจต่อการให้บริการนั้น สามารถที่จะท าการวัดได้หลาย
วิธีทั้งนี้จะต้องขึ้นอยู่กับความสะดวก ความเหมาะสม ตลาดจนจุดมุ่ งหมาย หรือเปูาหมายของการวัด 
ความพึงพอใจด้วย จึงจะส่งผลให้การวัดนั้นมีประสิทธิภาพเป็นที่น่าเชื่อถือได้  
  2.6.3 แนวคิดเกี่ยวกับความพึงพอใจ   
    วิรุฬ พรรณเทวี (2542, น. 111) กล่าวถึงแนวคิดเกี่ยวกับความพึงพอใจว่า 
ความรู้สึกภายในจิตใจของมนุษย์ที่ไม่เหมือนกันขึ้นอยู่กับแต่ละบุคคลว่าจะคาดหวังกับสิ่งใดสิ่งหนึ่ง
อย่างไร ถ้าคาดหวังหรือมีความตั้งใจมากและได้รับการตอบสนองด้วยดีจะมีความพึงพอใจมาก               
แต่ในทางตรงกันข้ามอาจผิดหวังหรือไม่พึงพอใจเป็นอย่างยิ่งเมื่อไม่ได้รับการ ตอบสนองตามที่
คาดหวังไว้ทั้งนี้ขึ้นอยู่กับสิ่งที่ตนตั้งใจไว้ว่ามีมากหรือน้อย 
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    คณิต ดวงหัสดี (2537) ไดส้รุปแนวคิดเกี่ยวกับความพึงพอใจว่า หมายถึง ความรู้สึก
ชอบ หรือพอใจของบุคคลที่มีต่อการท างานและองค์ประกอบหรือสิ่งจูงใจอ่ืนๆ ถ้างานที่ท าหรือ
องค์ประกอบเหล่านั้นตอบสนองความต้องการของบุคคลได้บุคคลนั้นจะเกิดความพึงพอใจในงานขึ้น
จะอุทิศเวลา แรงกาย แรงใจ รวมทั้งสติปัญญาให้แก่งานของตนให้บรรลุวัตถุ ประสงค์อย่างมีคุณภาพ
สิ่งจูงใจที่ใช้เป็นเครื่องมือกระตุ้นให้บุคคลเกิดความพึงพอใจจากการศึกษา รวบรวมและสรุปของมี
ดังนี้ 
     1. สิ่งจูงใจที่เป็นวัตลุ (Material Inducement) ได้แก่ เงิน สิ่งของหรือสภาวะ
ทางกายที่ให้แก่ผู้ประกอบกิจกรรมต่าง ๆ  
     2. สภาพทางกายที่พึงปรารถนา (Desirable Physical Condition) คือ 
สิ่งแวดล้อมในการประกอบกิจกรรมต่าง ๆ ซึ่งเป็นสิ่งส าคัญอย่างหนึ่งอันก่อให้เกิดความสุขทางกาย 
     3. ผลประโยชน์ทางอุดมคติ (Ideal Benefaction) หมายถึง สิ่งต่าง ๆ ที่สนอง 
ความต้องการของบุคคล 
     4. ผลประโยชน์ทางสังคม (Association Attractiveness) คือ ความสัมพันธ์
ฉันท์มิตรกับผู้ร่วมกิจกรรม อันจะท าให้เกิดความผูกพันความพึงพอใจและสภาพการเป็นอยู่ร่วมกัน
เป็น ความพึงพอใจของบุคคลในด้านสังคมหรือความมั่นคงในสังคม ซึ่งจะท าให้รู้สึกมีหลักประกันและ 
มีความมั่นคงในการประกอบกิจกรรม    
    พิทักษ์  ตรุษทิม (2538) กล่าวว่า ความพึงพอใจเป็นเพียงปฏิกิริยาด้านความรู้สึกต่อ
สิ่งเร้าหรือสิ่งกระตุ้นที่แสดงออกมาในลักษณะของผลลัพธ์ท้ายของกระบวนการประเมินโดยบ่งทิศทาง
ของผลการประเมินว่าเป็นไปในลักษณะทิศทางบวกหรือทิศทางลบหรือไม่มีปฏิกิริยา คือ เฉย ๆ ต่อสิ่ง
เร้าหรือสิ่งที่มากระตุ้น 
    สรุปได้ว่า แนวคิดเกี่ยวกับความพึงพอใจความพึงพอใจได้ว่า เป็นความรู้สึกของ
บุคคลในทางบวก ความชอบ ความสบายใจ ความสุขใจต่อสภาพแวดล้อมในด้านต่างๆ หรือเป็น
ความรู้สึกที่พอใจต่อสิ่งที่ท าให้เกิดความชอบ ความสบายใจ และเป็นความรู้สึกที่บรรลุถึงความ
ต้องการ 
 

2.7 บริบทโรงเรียนบ้านหนองไม้ตายหนองซองแมว     
 
 โรงเรียนบ้านหนองไม้ตายหนองซองแมว ตั้งอยู่หมู่ที่ 2 ต าบลทุ่งนางโอก อ าเภอเมืองยโสธร 
จังหวัดยโสธร รหัสไปรษณีย์ 35000 สังกัดส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษายโสธร เขต 1   
ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน โทรศัพท์ 0-45712172 บนเนื้อที่ 8 ไร่ 1 งาน 71 
ตารางวา เขตพ้ืนที่บริการจ านวน 2 หมู่บ้าน  ได้แก่ บ้านหนองไม้ตาย หมู่ที่ 2 และบ้านหนองซองแมว 
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หมู่ที่ 7 ต าบลทุ่งนางโอก อ าเภอเมืองยโสธร จังหวัดยโสธร สภาพทางภูมิศาสตร์ โรงเรียนบ้านหนอง  
ไม้ตายหนองซองแมว มีที่ดิน 3 แปลง  ได้แก่ แปลงที่ 1 จ านวน 1 ไร่ 3 งาน 54  ตารางวา                    
ท าประโยชน์ขุดบ่อเลี้ยงปลา  แปลงที่ 2 จ านวน 4 ไร่ 3 งาน 10 ตารางวา ใช้ท าสนามกีฬาของ
โรงเรียน และแปลงที่ 3 เนื้อที่ 1 ไร่ 3 งาน 7 ตารางวา  ใช้ประโยชน์ในการสร้างอาคารเรียน อาคาร
ประกอบ ใช้เป็นสถานที่เรียน  ปัจจุบันเปิดท าการสอนตั้งแต่ระดับก่อนประถมศึกษาถึงระดับชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 6 มีจ านวนนักเรียนทั้งสิ้น 75 คน  แยกเป็นนักเรียนชายจ านวน 36 คน นักเรียน
หญิงจ านวน 39 คน มีจ านวนข้าราชการครูทั้งสิ้น 5 คน เป็นชายจ านวน 3 คน และหญิงจ านวน               
2 คน วุฒิการศึกษาของครู ปริญญาตรี 4 คน ปริญญาโท 1 คน ผู้บริหารสถานศึกษา ได้แก่                
นายอนิรุทธ์  แสงดี ต าแหน่งผู้อ านวยการโรงเรียนบ้านหนองไม้ตายหนองซองแมว 
 การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนของโรงเรียนบ้านหนองไม้ตายหนองซองแมว รับผิดชอบจัด
การศึกษาเป็น 2 ระดับ ได้แก่ ระดับก่อนประถมศึกษาและระดับประถมศึกษา ใช้หลักสูตรการศึกษา
ขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551  ระดับก่อนประถมศึกษา ได้แก่ ระดับชั้นอนุบาลปีที่ 2 และ ชั้นอนุบาล
ปีที่ 3 รวมเป็นห้องเดียวกันสอนโดยครูหนึ่งคน ระดับประถมศึกษา ได้แก่ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 1               
ถึงชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 จัดการสอนประจ าชั้นและสอนรายวิชาตามวิชาเอกของครูได้แก่ สาระการ
เรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาษาอังกฤษ ศิลปะ และพลศึกษา ลักษณะการจัดการเรียนการสอนของครูยังไม่
เป็นไปตามแนวทางการปฏิรูปการเรียนรู้ที่จะต้องจัดการเรียนการสอนที่เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ การจัด
กิจกรรมการเรียนการสอนของครูแต่ละคนจะท าหน้าที่สอนอย่างเต็มความสามารถเพ่ือให้จบเนื้อหา
ตามหลักสูตรก าหนด ครูส่วนใหญ่ยังไม่ปรับวิธีเรียนเปลี่ยนวิธีสอนที่เน้นทักษะในศตวรรษที่ 21               
ที่จัดการเรียนรู้เพ่ือให้เกิดความคิดสร้างสรรค์ การคิดอย่างมีวิจารณญาณ การแก้ปัญหา การสื่อสาร 
และการท างานร่วมกับผู้ อ่ืน การจัดการเรียนการสอนแบบโครงงานจึงเป็นอีกแนวทางหนึ่งของ
การศึกษาที่เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ 
 

2.8 งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
 
 2.8.1 งานวิจัยในประเทศ  
   นิราศ  จันทรจิตร (2549, น. 72-73) การจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้กิจกรรมโครงงาน
เป็นการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ฝึกให้ผู้เรียนเรียนรู้ด้วยตนเองเพ่ือค้นหาค าตอบจากประสบการณ์จริง  
ฝึกทักษะการคิด  การจัดการ  การเผชิญปัญหา และการประยุกต์ใช้ปัญญา เพ่ือสร้างสรรค์ผลงาน  
ดังนั้นการศึกษาค้นคว้าครั้งนี้จึงมีความมุ่งหมายเพ่ือ 1)  พัฒนาแผนการเรียนรู้โดยใช้กิจกรรม
โครงงาน  เรื่องการวาดภาพระบายสี กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ  ชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 ที่มี 
ประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80  2)  ศึกษาดัชนีประสิทธิผลของแผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้โครงงาน
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เรื่องการระบายสีด้วยเทคนิคหลากหลาย กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 และ            
3) ศึกษาความความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงาน กลุ่มตัวอย่าง  
คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 2/1 ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2549  โรงเรียนท้าวสุรนารี (2521)  
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษานครราชสีมา เขต 3  อ าเภอเสิงสาง จังหวัดนครราชสีมา จ านวน 24 คน 
ซึ่งได้มาโดยการสุ่มแบบกลุ่ม เครื่องมือที่ใช้ คือแผนการเรียนรู้โดยใช้กิจกรรมโครงงาน เรื่องการวาด
ภาพระบายสีด้วยเทคนิคหลากหลายกลุ่ม สาระการเรียนรู้ศิลปะ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 แบบทดสอบ 
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน จ านวน 30 ข้อ ข้อซึ่งมีค่าอ านาจจ าแนก (B) ตั้งแต่ 0.24 ถึง 0.92 มีความ
เชื่อมั่นทั้งฉบับเท่ากับ 0.85 และแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนจ านวน 15 ข้อ มีค่าเฉลี่ย
ความพึงพอใจเท่ากับ 2.97 สถิติที่ใช้ในการศึกษาค้นคว้า คือ ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ร้อยละ  
และดัชนีประสิทธิผล 
   ผลการศึกษาค้นคว้าพบว่า แผนการเรียนรู้โดยใช้กิจกรรมโครงงาน เรื่องการวาดภาพ
ระบายสีด้วยเทคนิคหลากหลาย กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 มีประสิทธิภ าพ
เท่ากับ 82.74/84.76  และมีค่าดัชนีประสิทธิผลเท่ากับ 0.7418 หรือคิดเป็นร้อยละ74.18 แสดงว่า
นักเรียนมีความก้าวหน้าในการเรียนละ 74.18 นอกจากนี้ นักเรียนมีความพอพึงใจต่อการจัดกิจกรรม
การเรียนรู้แบบโครงงานโดยรวมและเป็นรายด้านอยู่ในระดับมาก  
   ธิรารัตน์  พรหมดวงดี (2553) การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือ 1) ศึกษาผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนวิชาศิลปะ สาระทัศนศิลป์ เรื่องวรรณกรรมสินไซ  ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  1            
ที่สอนแบบโครงงานโดยให้มีจ านวนนักเรียนไม่น้อยกว่าร้อยละ 80  มีคะแนนผลสัมฤทธิ์เฉลี่ยร้อยละ 
80  ขึ้นไป 2) เพ่ือพัฒนาทักษะปฏิบัติทางทัศนศิลป์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ที่ได้รับการสอน
แบบโครงงานโดยก าหนดให้มีจ านวนนักเรียนไม่น้อยกว่าร้อยละ 80  มีทักษะปฏิบัติทางทัศนศิลป์ผ่าน
เกณฑ์ร้อยละ 80 3) เพ่ือศึกษาทักษะการท าโครงงานของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  1 โดยรูปแบบ
การสอนแบบโครงงาน 4) เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที 1 ที่มี่ต่อวิชาศิลปะ 
สาระทัศนศิลป์ เรื่องวรรณกรรมสินไซ  โดยใช้รูปแบบการสอนแบบโครงงาน กลุ่มเปูาหมาย คือ 
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนเทศบาลวัดกลาง เทศบาลนครขอนแก่น ภาคเรียนที 2 ปี
การศึกษา 2553 จ านวน 44 คน  เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้กลุ่ม
สาระศิลปะสาระทัศนศิลป์ เรื่องวรรณกรรมสินไซ โดยใช้รูปแบบโครงงานจ านวน 12 แผน เครื่องมือที่
ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล ได้แก่ 1) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 2) แบบประเมินทักษะ
การท าโครงงาน และ 3) แบบสอบถามความพึงพอใจ สถิติท่ีใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูลคือ ค่าเฉลี่ย ร้อย
ละ และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ผลการวิจัยพบว่า 1) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน นักเรียนจ านวนร้อยละ 
68.36  มีคะแนนเฉลี่ยคิดเป็นร้อยละ 83.22 ซึ่งผ่านเกณฑ์ที่ก าหนดไว้  2)  ผลการประเมินทักษะการ
ปฏิบัติงานทัศนศิลป์ นักเรียนจ านวนร้อยละ 84.09 มีคะแนนเฉลี่ย คิดเป็นร้อยละ 83 ซึ่งผ่านเกณฑ์ 
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ที่ก าหนดไว้ 3) ผลการประเมินทักษะการท าโครงงานทั้ง 6 ขั้น นักเรียนมีทักษะการท าโครงงานอยู่ใน
ระดับมาก และ 4) ผลการศึกษาความพึงพอใจต่อวิชาศิลปะ สาระทัศนศิลป์ เรื่องวรรณกรรมสินไซ 
โดยใช้รูปแบโครงงานอยู่ในระดับพึงพอใจมากทุกด้าน 
   วิมลรัตน์  สันทอง (2556, น. 61-63) การจัดกิจกรรมการเรียนรูศิลปะแบบโครงงาน
มุ่งเน้นให้เรียนไดมีโอกาสลงมือปฏิบัติจริง คนควา สรางองคความรู้ หรือผลงานโดยการรวมคิดรวมท า
และยังมีการแลกเปลี่ยนเรียนรู ท าใหผูเรียนไดมีการฝกฝนความสามารถหรือทักษะช่วยสงเสริมหรือ
การคิดวิเคราะห และการคิดสังเคราะห ท าใหเขาใจและจ าเรื่องที่เรียนได้ การศึกษาคนควาครั้งนี้มี
จุดมุ่งหมายเพ่ือ 1) พัฒนาแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูศิลปะโดยใชโครงงาน เรื่อง การวาดภาพ
ระบายสีของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ที่มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 2) ศึกษาดัชนีประ
สิทธิพลของแผนการจัดกิจกรรมการพัฒนาการเรียนรูศิลปะโดยใชโครงงานเรื่องทักษะการวาดภาพ
ระบายสี นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 และ 3) ศึกษาเจตคติตอการเรียนวิชาศิลปะของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 5  ที่มีต่อการจัดกิจกรรมโดยใช้โครงงาน เรื่อง การวาดภาพระบายสี กลุ่มตัวอย่าง
ไดแก นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนบานหนองแวง ต าบลหนองเทพ อ าเภอโนนนารายณ 
จังหวัดสุรินทร ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2554  จ านวน 13 คนซึ่งไดมาจากการเลือกแบบเจาะจง
โดยใชหนวยเปนหองเรียน เครื่องมือที่ใชในการศึกษาคนควา ไดแก แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู
แบบโครงงานกลุมสาระการเรียนรูศิลปะ เรื่อง การวาดภาพระบายสี ชั้นประถมศึกษาปที่ 5 จ านวน 3 
แผนใชเวลาสอนรวม 12 ชั่วโมง มีผลการประเมินแผนเฉลี่ย 4.42  2) แบบทดสอบ วัดผลสัมฤทธิ์ 
ทางการเรียนรูแบบโครงงาน เรื่องการวาดภาพระบายสี ชั้นประถมศึกษาปที่ 5 ชนิดเลือกตอบ 4       
ตัวเลือก จ านวน 30 ขอ มีคาอ านาจจ าแนกรายขอ (B) ตั้งแต ถึง 0.60 และ 3) แบบวัดเจตคติ 3 
ตอน จ านวน 16  มีค่าอ านาจจ าแนกรายข้อ ตั้งแต่  0.74  สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูลได้แก่ ค่า
ร้อยละ  ค่าเฉลี่ย และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
   ผลการวิจัยพบว่า 1) แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบโครงงาน  เรื่อง การวาดภาพ
ระบายสีชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 มีประสิทธิภาพเทากับ 85.86 / 89.48 เปนไปตามเกณฑที่ตั้งไว            
2) คาดัชนีประสิทธิผลของแผนการจัดกิจกรรมการพัฒนาการเรียนรูศิลปะโดยใชโครงงานเรื่องทักษะ
การวาดภาพระบายสี นักเรียนชั้นประถมศึกษาป ที่ 5 มีคาเทากับ 0.7437 แสดงว านักเรียน               
มีความก้าวหน้าในการเรียนเทากับ 74.37 และ 3) นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 มีเจตคติในการ  
เรียนรูโดยโครงงาน กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ เรื่องการวาดภาพระบายสีโดยรวมอยู่ในระดับมาก  
   ณัฐริกา  ก้อนเงิน (2558, น. 109) การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์ 1) เพ่ือศึกษาผล
คะแนน ความคิดสร้างสรรค์จากการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐานโดยใช้เครื่องมือการเรียนรู้ร่วมกัน
ออนไลน์ด้วย เทคนิคดอกบัวบานส าหรับนักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย และ 2) เพ่ือ
เปรียบเทียบผลคะแนนความคิดสร้างสรรค์จากการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐานโดยใช้เครื่องมือการ
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เรียนรู้ร่วมกันออนไลน์ด้วย เทคนิคดอกบัวบานส าหรับนักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนปลายระหว่าง
นักเรียนกลุ่มควบคุมและนักเรียนกลุ่มทดลอง กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยเป็นนักเรียนระดับชั้น
มัธยมศึกษาตอนปลาย  จ านวน 60  คน  เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ ได้แก่ แผนการจัดการเรียนรู้
รายวิชาโครงงานคอมพิวเตอร์และเว็บการเรียนรู้การสอน เครื่องมือที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล 
ได้แก่  แบบวัดความคิดสร้างสรรค์ แบบประเมินผลงาน  และแบบสังเกตพฤติกรรมการเรียนรู้ร่วมกัน
ออนไลน์  สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล คือ  ค่าเฉลี่ยเลขคณิต ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และการ
ทดสอบค่าที (t –test) 
   ผลการวิจัยพบว่า 1)  นักเรียนกลุ่มควบคุมและนักเรียนกลุ่มทดลองที่ได้รับการเรียนรู้
แบบโครงงานเป็นฐานโดยใช้เครื่องมือการเรียนร่วมกันออนไลน์ด้วยเทคนิคดอกบัวบานมีคะแนนคิด
สร้างสรรค์ก่อนเรียนไม่แตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 2) นักเรียนกลุ่มควบคุมและ
นักเรียนกลุ่มทดลองที่ได้รับการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐานโดยใช้ เครื่องมอการเรียนรู้ร่วมกัน
ออนไลน์ด้วยเทคนิคดอกบัวบานมีคะแนนความคิดสร้างสรรค์เรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมี
นัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และ 3) นักเรียนกลุ่มควบคุมและนักเรียนกลุ่มทดลองท่ีได้รับการเรียนรู้
แบบโครงงานเป็นฐานโดยใช้เครื่องมือการเรียนร่วมกันออนไลน์ด้วยเทคนิคดอกบัวบานมีคะแนน
ความคิดสร้างสรรค์หลังเรียนแตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
   ประกายฉัตร ขวัญแก้ว (2558, น. 85-86) ได้ท าการวิจัยเรื่อง การพัฒนาคุณลักษณะ
ความคิดสร้างสรรค์ด้วยการเรียนรู้แบบโครงการเป็นฐาน (Project-Based Learning : PBL) ส าหรับ
นักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง สาขาวิชาการเลขานุการ การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์
เพ่ือ 1) ศึกษาคุณลักษณะความคิดสร้างสรรค์ 2) ประเมิน คุณลักษณะความคิดสร้างสรรค์ของ
นักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง 3) พัฒนาคุณลักษณะความคิดสร้างสรรค์ของนักศึกษา
ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูงด้วยการเรียนรู้แบบ โครงการเป็นฐาน ( Project-Based 
Learning: PBL) 4) เปรียบเทียบคุณลักษณะความคิดสร้างสรรค์ก่อนและหลังของนักศึกษาระดับ
ประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูงด้วยวิธีการเรียนรู้แบบ โครงการเป็นฐาน (Project-Based Learning: 
PBL)  กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยเป็น นักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูงที่ก าลังศึกษาอยู่
ระดับชั้นประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูงชั้นปีที่ 2 สาขาวิชาการเลขานุการ จ านวน 10 คนที่ลงทะเบียน
เรียนวิชาโครงการในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2556 ของวิทยาลัยเทคนิคกระบี่ โดยใช้วิธีการเลือก
กลุ่มตัวอย่างแบบเจาะจงจากความพร้อมของครู นักศึกษา วิชาที่เปิดสอนและระยะเวลาที่สอนเป็น
ระยะเวลาตั้งแต่เดือนตุลาคม-เดือนกุมภาพันธ์ 2556 การวิจัยเป็นการวิจัยเชิงทดลองโดยใช้เครื่องมือ
การวิเคราะห์เนื้อหา แบบประเมินคุณลักษณะความคิดสร้างสรรค์ก่อนและหลังการจัดการเรียนการ
สอน และแผนการจัดการเรียนรู้วิชาโครงการ (Project-Based Learning : PBL) เพ่ือพัฒนาความคิด
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สร้างสรรค์ การวิเคราะห์ข้อมูลใช้สถิติ ค่าร้อยละ ค่าเฉลี่ย ค่าส่วนเบี่ยงเบน มาตรฐาน t-test และการ
วิเคราะห์เนื้อหา 
   ผลการวิจัย พบว่า ระดับคุณลักษณะความคิดสร้างสรรค์ของนักศึกษาประกาศนียบัตร 
วิชาชีพชั้นสูงก่อนได้รับการพัฒนาคุณลักษณะความคิดสร้างสรรค์ด้วยการเรียนรู้แบบโครงการ  
(Project-Based Learning : PBL) ในภาพรวมอยู่ในระดับน้อย โดยมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 1.65 ค่า 
เบี่ยงเบนมาตรฐานมีค่าเท่ากับ 0.21 (X = 1.65, S.D. = 0.21) แต่หลังจากได้รับการพัฒนา 
คุณลักษณะความคิดสร้างสรรค์ด้วยการเรียนรู้แบบโครงการเป็นฐาน (Project-Based Learning: 
PBL) โดยใช้แผนการสอนที่ส่งเสริมคุณลักษณะความคิดสร้างสรรค์ นักศึกษาประกาศนียบัตรวิชาชีพ 
ชั้นสูงมีระดับคุณลักษณะความคิดสร้างสรรค์เพ่ิมขึ้นอยู่ในระดับปานกลาง คือ มีค่าเฉลี่ยคุณลักษณะ
ความคิดสร้างสรรค์เท่ากับ 3.22 คะแนนค่าเบี่ยงเบนมาตรฐานมีค่าเท่ากับ 0.21 (X = 3.22, S.D. = 
0.21) 
   สรุปได้ว่า  การจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นกระบวนการแสวงหาความรู้ หรือการ
ค้นคว้าหาค าตอบในสิ่งที่ผู้เรียนอยากรู้หรือสงสัยด้วยวิธีการต่าง ๆ เป็นวิธีการเรียนรู้ที่ผู้เรียนได้เลือก
ศึกษาตามความสนใจของตนเองหรือของ กลุ่มเป็นการตัดสินใจร่วมกัน จนได้ชิ้นงานที่สามารถน าผล
การศึกษาไปใช้ได้ในชีวิตจริง การเรียนรู้แบบโครงงาน เป็นการเรียนรู้ที่ใช้เทคนิคหลากหลายรูปแบบ
น ามาผสมผสานกันได้แก่ กระบวนการกลุ่ม การฝึกคิด การแก้ปัญหา การเน้นกระบวนการ การสอน
แบบปริศนาความคิด และการสอนแบบร่วมกันคิด เพ่ือให้ผู้เรียนเรียนรู้เรื่องใดเรื่องหนึ่งจากความ
สนใจ อยากรู้ อยากเรียนของผู้เรียนเอง  
 2.8.2 งานวิจัยต่างประเทศ   
   Owen (2002, pp. 563-A ) ได้ท าการศึกษาความสามารถของนักศึกษาครู ในการ
เชื่อมโยงระหว่างสิ่งที่สอนในรายวิชาระดับอุดมศึกษา  สิ่งที่สังเกตเห็นในการฝึกสอนในชั้นเรียน
โรงเรียนประถมศึกษา  โดยน าการปฏิบัติที่เหมาะสมเชิงพัฒนา  ไปใช้โดยผ่านวิธีการสอนแบบ
โครงงานในการศึกษาได้ปริทัศน์ประเด็นปัญหา  และเจตคติท่ีพัฒนาขึ้นเพ่ือเก็บข้อมูลจากนักศึกษาครู  
2 คนด้วยการสัมภาษณ์  การสังเกต  และกาศึกษาเอกสาร  พบว่า  นักศึกษาครูมีเจตคติทางบวกต่อ
การวิจัยและประเด็นปัญหาที่พบ ได้แก่  แผนการสอนเขียนงานกลุ่ม 3 คน  ที่ได้รับการสอน  ถึงแม้
จะมีปัญหาบ้างแต่การให้กรอบทฤษฏีไปใช้ สามารถช่วยนักศึกษาครูได้เม่ือนักศึกษาน าไปใช้จริง 
   Rivet (2003, pp. 229) ได้วิจัยการสร้างสิ่งแวดล้อมและการเรียนรู้ของนักเรียนในชั้น
เรียนวิชาวิทยาศาสตร์  โดยใช้วิธีการเรียนรู้แบบโครงงาน  โดยท าการส ารวจครูซึ่งพยายามสร้าง
สิ่งแวดล้อมทางการเรียนการสอน  ในชั้นเรียนวิชาวิทยาศาสตร์ของโรงเรียนมัธยมศึกษาในเขต   
อ าเภอเมือง จ านวน 2 ห้องเรียน  โดยใช้วิธีการเรียนรู้แบบโครงงานและท าการส ารวจว่าครูและ
นักเรียนได้ประโยชน์จากการสร้างสิ่งแวดล้อมทางการเรียนรู้แบบโครงงานอย่างไร  และการเรียนรู้
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แบบโครงงานนี้  มีความสัมพันธ์กับการเรียนอย่างไร พบว่า ครูที่ใช้สิ่งแวดล้อมแบบโครงงานเพ่ือ
จัดการเรียนการสอนในชั้นเรียนสามารถประสบความส าเร็จ ท าให้นักเรียนสามารถน าภูมิความรู้และ
สบการณ์เดิมออกมาใช้ในการเรียนรู้ และยังพบว่ามีความสัมพันธ์กันในระดับสูง     
   Anderson (2004, p. 205) ได้ศึกษาการรับรู้ของนักเรียนที่เกี่ยวกับธรรมชาติ
วิทยาศาสตร์และวิทยาศาสตร์ตลอดจนโครงการพ้ืนฐานโปรแกรมวิทยาศาสตร์การศึกษาตรวจสอบ
ความเข้าใจของนักเรียนเกี่ยวกับทฤษฎีความรู้วิทยาศาสตร์และธรรมชาติของวิทยาศาสตร์ภายใน
มัธยมศึกษาตอนปลายและตอนต้นองค์การพ้ืนฐานโปรแกรมวิทยาศาสตร์โปรแกรมการวิจัย
วิทยาศาสตร์ได้กลายเป็น ความเพ่ิมขึ้นเหตุจากการวิจัยการศึกษาถึงค าถามทั่วไปนักเรียนก าลังเรียน
อะไรในชั้นเรียนนักเรียนจ านวน 23 คนในโรงเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนปลายได้ลงโปรแกรมวิจัยวิชา
วิทยาศาสตร์โดยการตอบแบบสอบถามในเรื่องธรรมชาติวิทยาศาสตร์นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอน
ปลายจ านวน 13 คนและนักเรียน ชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น 2 คนนักเรียนเหล่านี้ได้ถูกเรียกสัมภาษณ์
รายบุคคลได้รับค าตอบที่ไม่มีการเปลี่ยนแปลงระหว่างโครงการวิทยาศาสตร์นักเรียนมัธยมศึกษาตอน
ปลายโดยเฉพาะนักเรียนที่ลงทะเบียนเรียนวิทยาศาสตร์ได้ตอบแบบสอบถามที่ไม่ร่วมผู้เข้าร่วม
โปรแกรมวิจัยวัฒนธรรมครูผู้สอนวิทยาศาสตร์ได้ถูกสอบถามและสัมภาษณ์ถึงหัวข้อของธรรมชาติ
วิทยาศาสตร์ในการเรียนรู้ได้ดี ได้พบในมัธยมศึกษาและผู้ไม่ เข้าร่วมได้รับความเข้าใจเกี่ยวกับ
ธรรมชาติวิทยาศาสตร์เมื่อได้ตรวจสอบข้อมูลอย่างลึกซึ้งและปรากฏว่านักเรียนเข้าร่วมโปรแกรมและ
การวิจัยแสดงหลักฐาน พ้ืนฐานโครงสร้างเหตุผลเกี่ยวกับหลักความคิดเช่นการแสดงอย่างมากมาย
จากเรื่องราววิทยาศาสตร์ที่เคยสนับสนุนหลักการในธรรมชาติวิทยาศาสตร์ค าแนะน าถึงนักเรียนโดย
การวิจัยวิทยาศาสตร์ได้พัฒนาสูงขึ้น เกี่ยวกับการรบัรู้วิธีการแนวทางการคิดที่ว่า  เหตุผลมากและการ
วิพากษ์วิจารณ์มาก  ขึ้นสูงกับหลักฐานเนื่องจากประสบการณ์การวิจัยวิทยาศาสตร์ผู้ที่ไม่เข้าร่วมไม่ได้
เตรียมหลักฐานที่เป็นการสนับสนุนหลักฐานการแนะน าที่พวกเขาขาด  หลังจากการรับรู้เกี่ยวกับ
แนวคิดซึ่งผู้เข้าร่วมได้รับการพัฒนานักเรียนโครงการวิทยาศาสตร์ได้แสดงถึงความรู้สึกส่วนตัวเมื่อถาม
ถึงผลสะท้อนในการเรียนรู้ของพวกเรานักเรียนรายงานว่าได้เรียนรู้กระบวนการคิดแบบชนิดพิเศษ
ควบคู่ไปกับทักษะการวิเคราะห์พวกเขาได้ใช้การวิจัยวิทยาศาสตร์เป็นตัวน าคนอ่ืนที่เข้าใจอย่างลึกซึ้ง
เกี่ยวกับวิธีการทางวิทยาศาสตร์และมีการเรียนรู้เหตุผลวิธีการในการแก้ไขปัญหาที่เกี่ยวข้องกับ
หลักสูตรวิทยาศาสตร์การวิจัยที่ถูกวิพากษ์วิจารณ์ในอนาคต 
   Greenwood (2004, p. 377) ได้ท าการวิจัยความเป็นกลางด้านวัฒนธรรมเรื่องการ
คิดค้นวิธีการเรียนรู้แบบโครงงานเพ่ือการตอบสนองมาตรฐานปัจจุบันโดยท าการวิเคราะห์บทบาทของ
วิธีการเรียนรู้แบบโครงงานในระดับมัธยมศึกษาตอนต้นภายใต้ปัจจัยของสภาวะแวดล้อมทาง
การศึกษาในปัจจุบันและผลจากการทดลองใช้วิธีการเรียนแบบโครงงานแล้วปรากฏว่าการวิจัยที่
เกี่ยวกับการสอนโดยวิธีโครงงานส่วนใหญ่ทั้งในประเทศจะเป็นงานวิจัยในด้านประสิทธิภาพของ
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แผนการสอนแบบโครงงานซึ่งส่วนใหญ่ผลการวิจัยพบว่าการสอนโดยใช้วิธีโครงงานมีผลสัมฤทธิ์ต่อ
ผู้เรียน 
   Niesz (2004, p. 378) ได้ศึกษาเพ่ือส ารวจว่ารูปแบบการเรียนรู้แบบโครงงานจะช่วยให้
นักเรียนมีโอกาสในการเรียนรู้ตามสภาพจริง และเรียนรู้อย่างมีความหมายปัจจุบันในห้องเรียน  
ทั้งหมดครูจะต้องช่วยเหลือนักเรียนให้มีความสามารถด้านการเรียนรู้อย่างหลากหลายครูไม่
จ าเป็นต้องสอนนักเรียนส่วนใหญ่เป็นเวลานาน แต่ครูต้องสอนนักเรียนทุกๆ คน โดยให้นักเรียน
ทั้งหมดมั่นใจว่าจะได้รับโอกาสได้รับความรู้อย่างเต็มความสามารถ สิ่งนี้จะเป็นสิ่งที่ท้าทายให้ครู
ค้นพบรูปแบบการสอนที่จะให้นักเรียนประสบความส าเร็จ การศึกษาครั้งนี้ก็เพ่ือที่จะดูว่ารูปแบบ  
การเรียนรู้แบบโครงงาน น าไปใช้ในห้องเรียนขนาดกลางอย่างไร และรูปแบบนี้สามารถช่วยให้
นักเรียนทั้งหมดได้รับโอกาสในการเรียนรู้อย่างไร จากการศึกษาแสดงให้เห็นว่าหลักสูตรที่ออกแบบมา
เพ่ือให้ใช้รูปแบบการเรียนรู้แบบโครงงานช่วยให้การเรียนรู้ของนักเรียนมีผลในทางบวก 
   สรุปได้ว่า  การจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นกระบวนการแสวงหาความรู้ หรือการ
ค้นคว้าหาค าตอบในสิ่งที่ผู้เรียนอยากรู้หรือสงสัยด้วยวิธีการต่าง ๆ เป็นวิธีการเรียนรู้ที่ผู้เรียนได้เลือก
ศึกษาตามความสนใจของตนเองหรือของ กลุ่มเป็นการตัดสินใจร่วมกัน จนได้ชิ้นงานที่สามารถน าผล
การศึกษาไปใช้ได้ในชีวิตจริง การเรียนรู้แบบโครงงาน เป็นการเรียนรู้ที่ใช้เทคนิคหลากหลายรูปแบบ
น ามาผสมผสานกันได้แก่ กระบวนการกลุ่ม การฝึกคิด การแก้ปัญหา การเน้นกระบวนการ การสอน
แบบปริศนาความคิด และการสอนแบบร่วมกันคิด เพ่ือให้ผู้เรียนเรียนรู้เรื่องใดเรื่องหนึ่งจากความ
สนใจ อยากรู้ อยากเรียนของผู้เรียนเอง 
 

2.9 กรอบแนวคิดการวิจัย  
 
 จากการศึกษาเอกสารวิจัยที่เกี่ยวข้องสรุปได้ว่า การสอนแบบโครงงานของกรมวิชาการ (2544, 
น. 4) เป็นเทคนิควิธีการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่เปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้เรียนรู้เรื่องใดเรื่องหนึ่งตาม
ความสนใจของผู้เรียน โดยผู้เรียนได้น าความรู้และประสบการณ์ตรงผ่านกระบวนการปฏิบัติจริง เพ่ือ
ค้นหาค าตอบและสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเองดังแผนภาพตารางที่ 6 
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                 ตวัแปรต้น                              ตัวแปรตาม  
 
 
 
 

 
 
 
 
  
  
ภาพที่ 2.3 กรอบแนวคิดการวิจัย 
 
 
 
 

 

การจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบ
โครงงาน  5 ขั้นตอน 
1. การคิดและเลือกหัวเรื่อง 
2. การวางแผนงาน 
3. การด าเนินงาน 
4. การเขียนรายงาน 
5. การน าเสนอผลงาน 

1. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
2. ความสามารถด้านการวาดภาพ    
เชิงสร้างสรรค์ 
3. ความพึงพอใจ 
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บทท่ี 3 

วิธีด าเนินการวิจัย 
 
 
 การวิจัยเรื่องการพัฒนาความสามารถด้านการวาดภาพเชิงสร้างสรรค์ โดยการจัดการเรียนรู้
แบบโครงงาน  ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 เป็นการวิจัยเชิงทดลง (Experimental Research) ใช้แบบ
แผนการวิจัยแบบกลุ่มทดสอบก่อนทดสอบหลัง (One Group  Pretest Posttest Design) ได้
ด าเนินการตามล าดับ ดังนี้ 
  1. กลุ่มเป้าหมาย 
  2. เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
  3. การสร้างและหาคุณภาพของเครื่องมือ 
  4. การเก็บรวบรวมข้อมูล 
  5. รูปแบบการวิจัย 
  6. การวิเคราะห์ข้อมูล 
  7. สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 
 

3.1 กลุ่มเป้าหมาย 
 
 3.1.1 กลุ่มเป้าหมาย ได้แก่ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนบ้านหนองไม้ตายหนอง
ซองแมว อ าเภอเมืองยโสธร จังหวัดยโสธร สังกัดส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษายโสธร  
เขต 1 ปีการศึกษา 2561 จ านวน 10 คน   

 
3.2 เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 

 
 3.2.1 เครื่องมอืที่ใช้ในการวิจัยในครั้งนี้มี 5 ชนิด  ดังนี้ 
   3.2.1.1 แผนการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน จ านวน 7 แผน ใช้เวลาแผนละ 3 ชั่วโมง 
รวมทั้งสิ้น 21 ชั่วโมง (ไม่นับรวมการทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน) 
   3.2.1.2 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง การวาดภาพเชิงสร้างสรรค์ 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 เป็นแบบทดสอบปรนัยชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก 
จ านวน 30 ข้อ 
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   3.2.1.3 แบบประเมินความสามารถด้านการวาดภาพเชิงสร้างสรรค์ มีลักษณะเป็น                   
แบบรูบริกส์ (Rubrics Scoring) 3 ระดับ  โดยพิจารณาจากระดับคุณภาพผลงาน จ านวน 5 ข้อ 
ส าหรับให้ครูผู้สอนใช้ส าหรับประเมินผลงานของนักเรียนรายบุคคล   
   3.2.1.4 แบบประเมินโครงงานการวาดภาพเชิงสร้างสรรค์ มีลักษณะเป็นแบบมาตรา
ส่วนประมาณค่า (Rating Scale) 5 ระดับ ใช้ส าหรับประเมินโครงงานการวาดภาพเชิงสร้างสรรค์ของ
นักเรียนเป็นกลุ่ม 
   3.2.1.5 แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ที่มีต่อการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงาน เรื่อง การวาดภาพเชิงสร้างสรรค์ ซึ่งเป็นแบบมาตราส่วนประมาณ
ค่า (Rating Scale) 5 ระดับ จ านวน 15 ข้อ 
 

3.3 การสร้างและหาคุณภาพของเครื่องมือ 
 
 ผู้วิจัยได้ด าเนินการสร้างเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย มีรายละเอียดดังต่อไปนี้ 
  3.3.1 แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงาน  เรื่อง  การวาดภาพเชิงสร้างสรรค์      
กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 มีข้ันตอนการสร้างและตรวจสอบคุณภาพ ดังนี้ 
    3.3.1.1 ศึกษาเอกสาร ต าราและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการเขียนแผนการจัดการ
เรียนรู้  การจัดกิจกรรมโครงงานและกระบวนการเรียนการสอน 
    3.3.1.2 ศึกษาหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551  
เกี่ยวกับสาระมาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัด กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 
    3.3.1.3 ศึกษาหลักสูตรสถานศึกษาโรงเรียนบ้านหนองไม้ตายหนองซองแมว คูมือ
ครูสาระการเรียนรูพ้ืนฐาน กลุ่มสาระการเรียนรูศิลปะ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5  ค าอธิบายรายวิชา และ
ตัวชี้วัด กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ รายละเอียดเนื้อหา เรื่อง การวาดภาพเชิงสร้างสรรค์ จากหนังสือ
เรียนกลุ่มสาระการเรียนรูศิลปะ สาระทัศนศิลป์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 แล้วก าหนดโครงสร้างหน่วย
การเรียนรูไดจ านวน 7 แผน ดังนี้ 
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ตารางที่ 3.1   
การออกแบบหน่วยการเรียนรู้ในแผนการจัดการเรียนรู้  เรื่อง  การวาดภาพเชิงสร้างสรรค์  

แผนที่ เนื้อหา จ านวน (ชั่วโมง) 
1 เอกภาพ 3 
2 การวาดภาพเส้นสร้างสรรค์ 3 
3 จินตนาการจากรูปร่างและรูปทรง 3 
4 มหัศจรรย์เส้นสี 3 
5 การวาดภาพโดยใช้เทคนิคของแสงเงา 3 
6 การวาดภาพแสดงทัศนียภาพ 3 
7 การวาดภาพโดยใช้เทคนิคของแสงเงาและน้ าหนักวรรณะสี 3 

                                                              รวม     21 
 
    3.3.1.4 สร้างแผนการจัดการเรียนรู้ที่จัดการเรียนรู้แบบโครงงานรูปแบบ 
Backward Design มีหัวข้อต่าง ๆ ดังนี้ มาตรฐานการเรียนรู้ ตัวชี้วัด ความคิดรวมยอด จุดประสงค์
การเรียนรู้  สาระการเรียนรู้  การวัดและการประเมินผล กิจกรรมการเรียนรู้ตามขั้นตอนการจัดการ
เรียนรู้แบบโครงงาน  สื่อการเรียนรู้และแหล่งเรียนรู้ และการวัดและประเมินการเรียนรู้  ส าหรับหรับ
ขั้นตอนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้  ผู้วิจัยก าหนดขั้นตอนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงาน            
5 ขั้น ไดแ้ก่ 1) ขั้นการคิดและเลือกหัวเรื่อง 2) ขั้นการวางแผนงาน 3) ขั้นการด าเนินงาน  4) ขั้นการ
เขียนรายงาน และ 5) ขั้นการน าเสนอผลงาน   
    3.3.1.5 น าแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงานไปเสนอต่ออาจารย์           
ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ เพ่ือตรวจสอบความถูกต้องเหมาะสม และแก้ไขปรับปรุงตามข้อเสนอแนะ 
    3.3.1.6 สร้างแบบประเมินแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูส าหรับผู้เชี่ยวชาญแบบ
มาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale)  5 ระดับ โดยใช้เกณฑ์ของบุญชม ศรีสะอาด  
(2545, น. 103) ดังนี้ 
    ค่าเฉลี่ย  4.51 – 5.00  หมายถึง  มีความเหมาะสมระดับมากท่ีสุด 
    ค่าเฉลี่ย  3.51 – 4.50  หมายถึง  มีความเหมาะสมระดับมาก 
    ค่าเฉลี่ย  2.51 – 3.50  หมายถึง  มีความเหมาะสมระดับปานกลาง 
    ค่าเฉลี่ย  1.51 – 2.50  หมายถึง  มีความเหมาะสมระดับน้อย 
    ค่าเฉลี่ย  1.00 – 1.50  หมายถึง  มีความเหมาะสมระดับน้อยที่สุด 
    3.3.1.7 น าแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงาน เสนอต่อผู้เชี่ยวชาญ       
จ านวน 5 คน ประกอบด้วย   
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       1) ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ภูษิต บุญทองเถิง  วุฒิการศึกษา ศษ.ด. 
(หลักสูตรและการเรียนการสอน) อาจารย์สาขาหลักสูตรและการเรียนการสอน คณะครุศาสตร์ 
มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม  ผู้เชี่ยวชาญด้านหลักสูตรและการเรียนการสอน 
       2) ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.สมาน เอกพิมพ์ วุฒิการศึกษา ปร.ด. 
(หลักสูตรและการเรียนการสอน) อาจารย์สาขาหลักสูตรและการเรียนการสอน คณะครุศาสตร์ 
มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม  ผู้เชี่ยวชาญด้านหลักสูตรและการเรียนการสอน 
       3) ผู้ช่วยศาสตราจารย์ว่าที่ ร.ต.ดร.อรัญ ซุยกระเดื่อง อาจารย์ประจ า
คณะคณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม วุฒิการศึกษาปริญญาการศึกษาดุษฎีบัณฑิต 
สาขาวิจัยและการประเมินผลการศึกษา มหาวิทยาลัยนเรศวร ผู้ เชี่ยวชาญด้านวิจัยและการ
ประเมินผลการศึกษา 
       4) ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.สุรกานต์ จังหาร ต าแหน่งอาจารย์ประจ าคณะ
ครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม วุฒิการศึกษา ครุศาสตร์ดุษฎีบัณฑิต (ปร.ด.) สาขา
ภาษาไทย ผู้เชี่ยวชาญด้านภาษาไทย 
       5) ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ตนุพล เอนอ่อน ต าแหน่งอาจารย์ประจ าคณะ
ศิลปกรรมศาสตร์ สาขาวิชาทัศนศิลป์ อาจารย์ประจ าวิชาศิลปะไทย มหาวิทยาลัยมหาสารคาม 
ผู้เชี่ยวชาญด้านสื่อและนวัตกรรมทางการศึกษา  
    3.3.1.8 ผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบค่าดัชนีความสอดคล้อง (Index of Item 
Objective Congruence : IOC) เป็นรายข้อ  และโดยรวมมีค่าเฉลี่ยรวมทุกด้านเท่ากับ 4.85  
หมายถึง แผนการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานมีคุณภาพเหมาะสมมากที่สุด (ภาคผนวก ค หน้า 139-
140) 
    3.3.1.9 จัดพิมพ์แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงาน ส าหรับเตรียมไปใช้
กับกลุ่มเป้าหมายต่อไป 
  3.3.2 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง การวาดภาพเชิงสร้างสรรค์ กลุ่มสาระ
การเรียนรู้ศิลปะ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 เป็นแบบทดสอบปรนัยชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จ านวน 30 
ข้อ ใช้ส าหรับทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน มีข้ันตอนการสร้าง  ดังนี้ 
    3.3.2.1 ศึกษาสาระมาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัดกลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ                    
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 
    3.3.2.2 วิเคราะห์เนื้อหาสาระ มาตรฐานการเรียนรู้ ตัวชี้วัด จุดประสงค์การเรียนรู้           
เพ่ือพิจารณาระดับพฤติกรรมและทักษะที่สัมพันธ์กับเนื้อหาและกิจกรรม 
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    3.3.2.3 สร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง การวาดภาพเชิง
สร้างสรรค์ กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 เป็นแบบทดสอบปรนัยชนิดเลือกตอบ 
4 ตัวเลือก จ านวน 30 ข้อ ให้มีจ านวนมากกว่าข้อสอบที่จะน าไปใช้ร้อยละ 25 และสอดคล้องกับ
สาระการเรียนรู้และจุดประสงค์การเรียนรู้ ดังต่อไปนี้ 

   
ตารางท่ี 3.2 
ก าหนดจ านวนข้อสอบที่สอดคล้องกับสาระการเรียนรู้และจุดประสงค์การเรียนรู้ 

สาระการเรียนรู้ จุดประสงค์/ตัวชี้วัด 
จ านวนข้อสอบ (ข้อ) 

ออก ใช้ 
เอกภาพ สร้างสรรค์ผลงานทัศนศิลป์โดยการจัด

องค์ประกอบศิลป์ด้วยหลักการของ
เอกภาพ 

5 4 

การวาดภาพเส้นสร้างสรรค์ จ าแนกทัศนธาตุของสิ่งต่าง ๆ ใน
ธรรมชาติสิ่งแวดล้อมและงานทัศนศิลป์ 
โดยเน้นเรื่อง เส้น สี รูปร่าง รูปทรง 
และพ้ืนผิว 

7 5 

จินตนาการจากรูปร่างและ
รูปทรง 

เปรียบเทียบรูปลักษณะของรูปร่างรูปทรง
ในธรรมชาติ  สิ่งแวดล้อมและงาน
ทัศนศิลป์ 

5 4 

มหัศจรรย์เส้นสี จ าแนกทัศนธาตุของสิ่งต่าง ๆ ใน
ธรรมชาติและสิ่งแวดล้อมและงานศิลป์
โดยเน้น  เรื่องเส้นสี  รูปร่าง  รูปทรง
พ้ืนที่ว่าง 

7 5 

การวาดภาพโดยใช้เทคนิค
ของแสงเงา 

ไล่ค่าน้ าหนัก โดยใช้เทคนิคการแรเงา  
ตามน้ าหนักอ่อนแก่และวรรณะสี 

5 4 

การวาดภาพแสดงทัศนียภาพ วาดภาพทัศนียภาพแสดงให้เห็นระยะไกล
ใกล้ เป็น 3มิติ 

5 4 

                  รวม 39 30 
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    3.3.2.4 น าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง การวาดภาพเชิง
สร้างสรรค์ กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 เสนอต่ออาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์
เพ่ือตรวจสอบความถูกต้องเหมาะสม 
    3.3.2.5 น าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง การวาดภาพเชิง
สร้างสรรค์ กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 เสนอต่อผู้เชี่ยวชาญ เพ่ือตรวจสอบ
ความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหาของแบบทดสอบ แล้วน าผลการประเมินของผู้ เชี่ยวชาญมาค านวณค่าดัชนี
ความสอดคล้อง (Index of Item Objective Congruence : IOC) เป็นรายข้อ ข้อสอบที่มีความ
สอดคล้องตั้งแต่ 0.05 ขึ้นไป ถือว่ามีความสอดคล้องอยู่ในเกณฑ์ท่ียอมรับได้ (มาเรียม นิลพันธุ์, 2549, 
น. 177)   
       + 1   หมายถึง แน่ใจว่าข้อสอบวัดได้ตรงตัวชี้วัด 
       0  หมายถึง ไม่แน่ใจว่าข้อสอบวัดได้ตรงตัวชี้วัดหรือไม่ 
       -1   หมายถึง แน่ใจว่าข้อสอบวัดไม่ตรงกับตัวชี้วัด 
    3.3.2.6 น าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง การวาดภาพเชิง
สร้างสรรค์ กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ไปทดลองใช้ (Tryout)  เพ่ือตรวจสอบ
คุณภาพของเครื่องมือกับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนบ้านทุ่งนางโอก (อ่อนอ านวยศิลป์) 
โรงเรียนบ้านทุ่งแต้ และโรงเรียนบ้านค าเม็กหนองนางฟ้า ที่เคยเรียนในรายวิชานี้มาก่อน จ านวน             
30 คน 
    3.3.2.7 น าผลการทดลองมาวิเคราะห์รายข้อเพ่ือหาคุณภาพแบบทดสอบโดย
ตรวจสอบหาค่าความยากง่าย (p) ตามเกณฑ์ระหว่าง 0.20-0.08 ค่าอ านาจจ าแนก (r) ตามเกณฑ์
ตั้งแต่ 0.20 ขึ้นไป (พวงรัตน์  ทวีรัตน์, 2543, น. 137-145) แล้วคัดเลือกข้อสอบไว้ 40 ข้อ โดยใช้
เกณฑ์ ดังนี้ 1) เลือกข้อสอบกระจายให้ครอบคลุมจุดประสงค์การเรียนรู้ 2) เลือกข้อสอบที่มีคุณภาพ
ผ่านเกณฑ์ ซึ่งข้อสอบที่เลือกไว้มีความยากง่าย (p) ระหว่าง 0.25-0.06 และมีค่าอ านาจจ าแนก (r) 
ระหว่าง 0.23-0.86 
    3.3.2.8 น าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง การวาดภาพเชิง
สร้างสรรค์ กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 จ านวน 30 ข้อ ไปหาความเชื่อมั่น โดย
การตรวจสอบผลการวัดที่สม่ าเสมอและคงที่ ใช้วิธีการของคูเดอร์ -ริชาร์ดสัน จากสูตร (KR – 20)                
(มาเรียม นิลพันธุ์, 2549, น. 182) ซึ่งแบบทดสอบมีค่าความเชื่อมั่นเท่ากับ 0.80 
    3.3.2.9 จัดพิมพ์แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง การวาดภาพเชิง
สร้างสรรค์ เป็นฉบับสมบูรณ์  ส าหรับน าไปใช้เก็บข้อมูลกับกลุ่มเป้าหมายต่อไป 
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  3.3.3 แบบประเมินผลงานการวาดภาพเชิงสร้างสรรค์ มีลักษณะเป็นแบบรูบริกส์ (Rubrics 
Scoring) 3 ระดับ โดยพิจารณาจากระดับคุณภาพผลงาน ส าหรับให้ครูผู้สอนใช้ประเมินผลงานของ
นักเรียนรายบุคคล มีข้ันตอนการสร้างและหาคุณภาพดังนี้ 
    3.3.3.1 ศึกษาหลักการ  ทฤษฎี  รูปแบบ วิธีการสร้างแบบประเมินผลงานที่เป็น
ลักษณะการประเมินทักษะการวาดภาพเชิงสร้างสรรค์  จากต ารา เอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวข้อง 
    3.3.3.2 น าข้อมูลที่ได้จากการศึกษา มาสร้างแบบประเมินผลงานการวาดภาพของ
นักเรียน  และก าหนดประเด็นที่จะน ามาประเมินภาระงานที่แสดงออกถึงระดับความสามารถการวาด
ภาพเชิงสร้างสรรค์ของผู้เรียนตามมาตรฐานการเรียนรู้  แล้วจัดท ากรอบการประเมินที่ครอบคลุม
ประเด็นที่จะน ามาประเมินผลงานนักเรียนจ านวน 5 ด้าน ได้แก่ 1) การสื่อความหมายตามแนวของ
เรื่องท่ีก าหนด 2) ความงามตามหลักการจัดองค์ประกอบทางทัศนศิลป์ 3) เทคนิคและกรรมวิธีในการ
สร้างสรรค์งาผลงาน 4) เขียนโครงสร้างการการร่างภาพได้ถูกต้องตาหลักการจัดองค์ประศิลป์ 5) การ
สื่อสารที่แสดงออกจากจิตนาการในการวาดภาพเชิงสร้างสรรค์ 
    3.3.3.3 ก าหนดเกณฑ์ของแบบประเมินความสามารถในการวาดภาพเชิง
สร้างสรรค์ แบบรูบริกส์ (Rubrics Scoring) ประเภทแยกองค์ประกอบ (Analytic Score) 3 ระดับ 
    3.3.3.4 ร่างค าอธิบายคุณภาพของแบบประเมินผลงานการวาดภาพเชิงสร้างสรรค์
ที่สร้างขึ้นเพ่ือใช้ตัดสินความสามารถของนักเรียนเป็นรายบุคลหลังจากท่ีนักเรียนวาดภาพเสร็จสิ้น 
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ตารางที่ 3.3 
เกณฑ์การประเมินความสามารถการวาดภาพเชิงสร้างสรรค์แบบรูบริกส์ 3 ระดับ 

รายการประเมิน ลักษณะของงาน 
3  
(ดี) 

 -  เขียนภาพได้ตรงประเด็นตามท่ีก าหนดไว้ 
 - มีรูปแบบการเขียนชัดเจน  เช่น  รูปร่าง รูปทรง  เส้น โครงสร้าง
ภาพ 
 -  ผลงานมีความถูกต้อง สมบูรณ์ ท าให้ผู้ดูเข้าใจง่าย 
 -  มีแนวคิดที่น่าสนใจและมีจิตนาการที่หลากหลายในผลงาน 

2  
(ผ่าน) 

 -  ผลงานเสร็จสมบูรณ์เป็นบางส่วน ใช้เวลาตามที่ก าหนด 
 -  มีรูปแบบการเขียนที่ชัดเจน  
 - เลือกใช้อุปกรณ์และวัสดุได้อย่างถูกต้อง 
 -  ใช้เวลาได้เหมาะสมในการสร้างสรรค์ผลงาน 

1  
(ต้องปรับปรุง) 

 -  เขียนไม่ตรงประเด็น 
 -  รูปแบบการเขียนไม่ถูกต้อง 
 -  ใช้เวลาเกินความเหมาะสม 

0  -  ไม่มีผลงาน 
 

   น าผลการประเมินเปรียบเทียบกับเกณฑ์ โดยใช้เกณฑ์การให้แปลความหมายค่าเฉลี่ย 
ดังนี้ 
    คะแนนเฉลี่ยระหว่าง  2.34-3.00  หมายถึง  ดีมาก 
    คะแนนเฉลี่ยระหว่าง  1.68-2.33  หมายถึง  ผ่าน 
    คะแนนเฉลี่ยระหว่าง  1.00-1.67  หมายถึง  ต้องปรับปรุง 

    3.3.3.5 น าแบบประเมินประเมินผลงานด้านการวาดภาพของนักเรียนรายบุคคลที่
สร้างขึ้นไปเสนอต่ออาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ เพ่ือตรวจสอบความถูต้องเหมาะสมแล้วน าไป
ปรับปรุงแก้ไขตามค าแนะน า 
    3.3.3.6 น าแบบประเมินประเมินผลงานด้านการวาดภาพของนักเรียนรายบุคคลที่
สร้างข้ึนไปเสนอต่อผู้เชี่ยวชาญจ านวน 5 คน เพื่อตรวจสอบความตรงของเนื้อหา (Content Validity) 
ภาษาและเกณฑ์การให้คะแนนของรายการประเมิน  
    3.3.3.7 ปรับปรุงแก้ไขข้อบกพร่องตามข้อเสนอแนะของผู้เชี่ยวชาญ 
    3.3.3.8 จัดพิมพ์แบบประเมินผลงานการวาดภาพเชิงสร้างสรรค์ ส าหรับให้
ครูผู้สอนใช้ประเมินผลงานของนักเรียนรายบุคคลกับกลุ่มเป้าหมายต่อไป 
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  3.3.4 แบบประเมินโครงงานการวาดภาพเชิงสร้างสรรค์  มีลักษณะเป็นแบบมาตราส่วน
ประมาณค่า (Rating Scale) 5 ระดับ ใช้ส าหรับประเมินโครงงานการวาดภาพเชิงสร้างสรรค์ของ
นักเรียนเป็นกลุ่ม  มีขั้นตอนการสร้างและหาคุณภาพ ดังนี้ 
    3.3.4.1 ศึกษาแนวคิด หลักการ ทฤษฎี รูปแบบ วิธีการสร้างแบบประเมินจาก
หนังสือ  เอกสาร  และงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
    3.3.4.2 น าข้อมูลที่ได้จากการศึกษา มาสร้างแบบประเมินความสามารถในการท า
โครงงาน ก าหนดประเด็นในการประเมินเป็น 5 ด้าน ได้แก่ 1) ด้านการคิดและเลือกหัวเรื่อง 2) ด้าน
วางแผนงาน 3) ด้านการด าเนินงาน 4) ด้านการเขียนรายงาน และ 5) ด้านการน าเสนอผลงาน    
    3.3.4.3 สร้างแบบประเมินโครงงานการวาดภาพเชิงสร้างสรรค์ ที่มีลักษณะเป็น
แบบมาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale) 5 ระดับ โดยก าหนดเกณฑ์การประเมิน ดังนี้ 
       ระดับ 5 หมายถึง มากที่สุด 
       ระดบั 4 หมายถึง มาก 
       ระดับ 3 หมายถึง ปานกลาง 
       ระดับ 2 หมายถึง น้อย 
       ระดับ 1 หมายถงึ น้อยที่สุด 
    แล้วน าผลการวิเคราะห์ทางสถิติมาแปลความหมายผลของคะแนนเฉลี่ย โดยก าหนด
เกณฑ์ค่าคะแนนเฉลี่ยของบุญชม  ศรีสะอาด (2535, น. 100) ดังนี้ 
       ค่าเฉลี่ย  4.51 – 5.00  หมายถึง  มีความเหมาะสมระดับมากที่สุด 
       ค่าเฉลี่ย  3.51 – 4.50  หมายถึง  มีความเหมาะสมระดับมาก 
       ค่าเฉลี่ย  2.51 – 3.50  หมายถึง  มีความเหมาะสมระดับปานกลาง 
       ค่าเฉลี่ย  1.51 – 2.50  หมายถึง  มีความเหมาะสมระดับน้อย 
       ค่าเฉลี่ย  1.00 – 1.50  หมายถึง  มีความเหมาะสมระดับน้อยที่สุด 
    3.3.4.4 น าแบบประเมินโครงงานที่สร้างขึ้นไปเสนอต่ออาจารย์ที่ปรึกษา
วิทยานิพนธ์เพ่ือตรวจสอบความถูต้องเหมาะสมแล้วน าไปปรับปรุงแก้ไขตามค าแนะน า   
    3.3.4.5 น าแบบประเมินโครงงานที่สร้างขึ้นไปเสนอต่อผู้เชี่ยวชาญจ านวน 5 คน                      
เพ่ือตรวจสอบความตรงของเนื้อหา (Content Validity ) ภาษาและเกณฑ์การให้คะแนนของรายการ
ประเมิน 
    3.3.4.6 ปรับปรุงแก้ไขข้อบกพร่องตามข้อเสนอแนะของผู้เชี่ยวชาญ 
    3.3.4.7 จัดพิมพ์แบบประเมินโครงงานการวาดภาพเชิงสร้างสรรค์ ส าหรับให้
ครูผู้สอนใช้ประเมินโครงงานของนักเรียนเป็นรายกลุ่มกับกลุ่มเป้าหมายต่อไป 
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    3.3.4.5 แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  5 ที่มีต่อ
การจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงาน เรื่อง การวาดภาพเชิงสร้างสรรค์   
       1) ศึกษาเอกสารที่เกี่ยวข้องกับการประเมินความพึงพอใจและวิธีการ
สร้างแบบประเมิน จากหนังสือการวิจัยเบื้องต้นของบุญชม  ศรีสะอาด (2545, น. 164-165) และ
แบบสอบถามความพึงพอใจ 
       2) สร้างแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดกิจกรรม
การเรียนรู้แบบโครงงาน เรื่อง การวาดภาพเชิงสร้างสรรค์  ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ซึ่งข้อค าถาม
ครอบคลุมเนื้อหาท้ัง 4 ด้าน ได้แก่ 1) ด้านครูผู้สอน 2) ด้านการจัดกิจกรรมเรียนรู้ 3) ด้านบรรยากาศ
ในการเรียนรู้ และ 4) ด้านประโยชน์ที่ได้รับจากการเรียนรู้ 
       3) น าแบบสอบถามความพึงพอใจที่สร้างเสร็จแล้ว เสนออาจารย์ที่
ปรึกษาเพ่ือตรวจสอบความเหมาะสมของการใช้ภาษาในการเขียนข้อความ หรือประโยคให้ชัดเจน
เข้าใจง่าย  แล้วน ามาปรับปรุงแก้ไข 
       4) น าแบบสอบถามความพึงพอใจที่แก้ไขแล้ว เสนอผู้เชี่ยวชาญคณะเดิม                         
เพ่ือตรวจสอบและประเมินความถูกต้อง ตามวิธีของลิเคอร์ท (Likert) (บุญชม  ศรีสะอาด, 2545,            
น.160-162) แบบมาตราส่วนประมาณค่า ซึ่งมี 5 ระดับ โดยก าหนดเกณฑ์ความพึงพอใจ ดังนี้ 
        ระดับ 5 หมายถึง เหมาะสมมากที่สุด 
        ระดับ 4 หมายถึง เหมาะสมมาก 
        ระดับ 3 หมายถึง เหมาะสมปานกลาง 
        ระดับ 2 หมายถงึ เหมาะสมน้อย 
        ระดับ 1 หมายถึง เหมาะสมน้อยที่สุด 
    น าผลการประเมินของผู้เชี่ยวชาญมาหาค่าเฉลี่ย เพ่ือเปรียบเทียบกับเกณฑ์โดย
เกณฑ์การให้ความหมายค่าเฉลี่ย ดังนี้ 
        ค่าเฉลี่ย 4.51 - 5.00 หมายถึง เหมาะสมมากที่สุด 
        ค่าเฉลี่ย 3.51 – 4.50 หมายถึง เหมาะสมมาก 
        ค่าเฉลี่ย 2.51 – 3.50 หมายถึง เหมาะสมปานกลาง 
        ค่าเฉลี่ย 1.51 – 2.50 หมายถึง เหมาะสมน้อย 
        ค่าเฉลี่ย 1.00 – 1.50 หมายถึง เหมาะสมน้อยที่สุด 
       5) ปรับปรุงแก้ไขแบบสอบถามความพึงพอใจตามที่ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์
แนะน าเสนอ ผู้เชี่ยวชาญ เพ่ือหาความตรงเชิงเนื้อหา โดยใช้เกณฑ์หาค่า IOC (Index of item 
Objective Congruence ) รายข้อตั้งแต่ 0.60 ขึ้นไป น าไปใช้ได้ 
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3.4 การเก็บรวบรวมข้อมูล 
 
 ผู้วิจัยด าเนินการทดลองใช้แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงาน เรื่อง การวาดภาพเชิง
สร้างสรรค์ กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 กับกลุ่มทดลองด้วยตนเองตามขั้นตอน
ดังต่อไปนี้ 
  3.4.1 ขั้นก่อนการทดลอง  เป็นขั้นที่ผู้วิจัยเตรียมความพร้อมเกี่ยวกับเครื่องมือที่ใช้ในการ
เก็บรวบรวมข้อมูล ดังนี้ 
    3.4.1.1 แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงาน เรื่อง การวาดภาพเชิง
สร้างสรรค์ กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 
    3.4.1.2 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง การวาดภาพเชิงสร้างสรรค์              
กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5  
    3.4.1.3 แบบประเมินผลงานด้านการวาดภาพเชิงสร้างสรรค์ กลุ่มสาระการเรียนรู้
ศิลปะ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 
    3.4.1.4 แบบประเมินโครงงานการวาดภาพเชิงสร้างสรรค์ กลุ่มสาระการเรียนรู้
ศิลปะ  ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 
    3.4.1.5 แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้
แบบโครงงาน ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 
  3.4.2 ขั้นการทดลอง  
    3.4.2.1 ผู้วิจัยชี้แจงวัตถุประสงค์ของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงาน 
บทบาท  หน้าที่ของนักเรียนในการปฏิบัติกิจกรรมการวาดภาพเชิงสร้างสรรค์ 
    3.4.2.2 ทดสอบวัดผลผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน (Pre-test) เรื่อง การวาดภาพ                     
เชิงสร้างสรรค์ โดยใช้แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง การวาดภาพเชิงสร้างสรรค์ 
จ านวน 30 ข้อ 
    3.4.2.3 ผู้วิจัยท าการสอนนักเรียนกลุ่มทดลองด้วยตนเอง ตามแผนการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงานที่สร้างขึ้น จ านวน 7 แผนๆ ละ 3 ชั่วโมง รวม 21 ชั่วโมง ดังตาราง
ต่อไปนี้ 
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ตารางท่ี 3.4 
การทดลองใช้แผนการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน เรื่อง การวาดภาพเชิงสร้างสรรค์ กลุ่มสาระการ
เรียนรู้ศิลปะ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5   

แผนการ 
จัดการเรียนรู้ที่ 

เนื้อหา/เรื่อง 
จ านวน 
(ชั่วโมง) 

 การทดสอบก่อนเรียน (Pre-test)  
1 เอกภาพ 3 
2 การวาดภาพเส้นสร้างสรรค์ 3 
3 จิตนาการจากรูปร่างและรูปทรง 3 
4 มหัศจรรย์เส้นสี 3 
5 การวาดภาพโดยใช้เทคนิคของแสงเงา 3 
6 การวาดภาพแสดงทัศนียภาพ 3 
7 การวาดภาพโดยใช้เทคนิคของแสงเงาและน้ าหนัก  วรรณะสี 3 

 การทดสอบหลังเรียน (Post-test)  

 
   2.4  ระหว่างการทดลอง ผู้วิจัยได้ประเมินผลงานการวาดภาพเชิงสร้างสรรค์เป็น
รายบุคคล และประเมินโครงงานของนักเรียนเป็นรายกลุ่ม 
  3. ขั้นหลังการทดลอง หลังจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงานตามแผนการเรียนรู้ทั้งหมด 
7 แผน  ผู้วิจัยได้ด าเนินการดังนี้ 
   3.1  ทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน (Post-test) เรื่อง การวาดภาพเชิงสร้างสรรค์ 
โดยใช้ แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง การวาดภาพเชิงสร้างสรรค์ จ านวน 30 ข้อ 
   3.2  สอบถามความพึงพอใจของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ที่มีต่อการจัดกิจกรรม
การเรียนรู้แบบโครงงาน เรื่อง การวาดภาพเชิงสร้างสรรค์ จ านวน 15 ข้อ 
 

3.5 รูปแบบที่ใช้ในการวิจัย 
 
การวิจัยครั้งนี้ผู้วิจัยได้ด าเนินการทดลองตามแบบแผนกลุ่มเดียวทดสอบก่อนหลัง (One-Group Pre-
test Post-test Design) (ไพศาล วรค า, 2552, น. 130) ดังตารางที่ 3.4 
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ตารางท่ี 3.5 
แบบแผนการทดลองแบบ  (One-Group Pre-test  Post-test Design)  

การสุ่ม กลุ่ม ทดสอบก่อนเรียน สิ่งทดลอง ทดสอบหลังเรียน 
- E O X O 

   
    E แทน กลุ่มการทดลอง 
    X แทน การให้สิ่งทดลอง 

    O แทน การทดสอบ  

 
3.6 การวิเคราะห์ข้อมูล 
  
 ผู้วิจัยด าเนินการวิเคราะห์ข้อมูลโดยใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ส าเร็จรูป โปรแกรม SPSS 
(Statistical Package for the Social Science for Windows) Version 22.0 ตามข้ันตอนดังนี้       
  3.6.1 น าแบบทดสอบไปทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน นักเรียนชั้นประถมศึกษา              
ปีที่ 5 ที่เป็นกลุ่มเป้าหมาย จ านวน 10 คน โดยท าการทดสอบก่อนเรียนและทดสอบหลังเรียนแล้วน า
กระดาษค าตอบมาตรวจให ้คะแนนตามเกณฑ์ที ่ตั ้ง ไว ้โดยใช ้สถ ิต ิพื ้นฐาน ได ้แก ่ ร้อยละ 
(Percentage) ค่าเฉลี่ย (Mean) ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation : S.D) 
  3.6.2 น าข้อมูลมาเปรียบเทียบระหว่างคะแนนการทดสอบก่อนเรียน  (Pre-test) และ
หลังเรียน (Post-test) โดยใช้สถิติ t-test (Independent Sample) 
  3.6.3 วิเคราะห์ความสามารถด้านการวาดภาพ เชิงสร้างสรรค์โดยใช้สถิติพ้ืนฐาน ได้แก่ 
ร้อยละ (Percentage) ค่าเฉลี่ย (Mean) ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard) 
  3.6.4 วิเคราะห์ความพึงพอใจที่มีต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงาน โดยใช้สถิติ
พ้ืนฐาน ได้แก่ ร้อยละ (Percentage) ค่าเฉลี่ย (Mean) ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard 
Deviation : S.D) 
 

3.7 สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 
 
 3.7.1 สถิติที่ใช้วิเคราะห์หาคุณภาพเครื่องมือ 
   3.7.1.1 การหาค่าความเที่ยงตรง (Validity) ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียน โดยสูตรค่าดัชนีความสอดคล้อง IOC (สมนึก ภัททิยธนี, 2553, น. 211) 
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N
RIOC 

                                               (3-1) 

 
      เมื่อ  IOC  แทน ความสอดคล้องระหว่างวัตถุประสงค์กับแบบทดสอบ 

        R  แทน ผลรวมของคะแนนจากผู้เชี่ยวชาญทั้งหมด 
        N   แทน จ านวนผู้เชี่ยวชาญ  
   3.7.1.2 การหาค่าความเชื่อมั่นของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง การ
วาดภาพเชิงสร้างสรรค์ โดยวิธีของโลเวท (Lovett) ดังนี้ (สมบัติ ทายเรือค า, 2551, น. 106) 
 

rcc  =  
 

 
 2C)i(X1)(k

2XiXk
1                                      (3-2) 

 
      เมื่อ rcc        แทน ความเชื่อมันของแบบทดสอบ 
        K  แทน จ านวนข้อสอบ 
        Xi  แทน คะแนนสอบแต่ละคน 
          C  แทน คะแนนเกณฑ์หรือจุดตัดของแบบทดสอบ 
   3.7.1.3 การหาค่าความยากง่าย (p)  ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน   
ใช้สูตร  (สมนึก  ภัททิยธนี, 2541, น. 200-201) 
 

P  =  
2

LU PP 
                                    (3-3) 

      เมื่อ P  แทน ระดับความยาก 
        

UP   แทน สัดส่วนคนตอบถูกในกลุ่มสูง 

        LP   แทน สัดส่วนคนตอบถูกในกลุ่มต่ า 

   3.7.1.4 การหาค่าอ านาจจ าแนกของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนแบบอิง
เกณฑ์โดยวิธีของ  Brennan  (บุญชม  ศรีสะอาด, 2545, น. 90) 
 

                       B          =      
1

N

U  - 
2

N

L                                    (3-4) 
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      เมื่อ B  แทน ค่าอ านาจจ าแนก 
        N 1   แทน จ านวนผู้รอบรู้หรือสอบผ่านเกณฑ์ที่ตอบถูก 

        N 2  แทน จ านวนผู้ไม่รอบรู้หรือสอบไม่ผ่านเกณฑ์ที่ตอบถูก 
        U  แทน จ านวนผู้รอบรู้หรือสอบผ่านเกณฑ์  
        L  แทน จ านวนผู้ไม่รอบรู้หรือสอบไม่ผ่านเกณฑ์ 
   3.7.1.5 การหาค่าความเชื่อมั่น (Reliability) ของแบบทดสอบแบบอิงเกณฑ์จากผล
การสอบครั้งเดียว โดยใช้สูตรของ Lovett (บุญชม  ศรีสะอาด, 2545, น. 96) 
 

      r cc   =  1 - 
   2

2

1 CXK

XK

i

iiX


                                      (3-5) 

 
      เมื่อ r cc  แทน ความเชื่อมั่นของแบบทดสอบ 

        K  แทน จ านวนข้อสอบ 
        iX  แทน คะแนนแต่ละคน 

        C  แทน คะแนนเกณฑ์หรือจุดตัดของแบบทดสอบ 
   3.7.1.6 การหาค่าความเชื่อมั่น (Reliability) ของเครื่องมือที่เป็นแบบมาตราส่วน
ประมาณค่า (Rating Scale) ตามวิธีของครอนบาค (Cronbach) เรียกว่า “สัมประสิทธิ์แอลฟา”    
(α-Coefficient) โดยดัดแปลงจากสูตร KR-20 ของคูเดอร์-ริชาร์ดสัน (Kuder-Richardson)                 
(บุญชม ศรีสะอาด, 2545, น. 99) 
 

     α  =       
1K

K

















2

2

1
t

i

S

S
                                   (3-6) 

 
      เมื่อ α  แทน ค่าสัมประสิทธิ์ความเชื่อม่ัน   
         K แทน จ านวนข้อของเครื่องมือวัด   
         2

iS แทน ผลรวมของความแปรปรวนของแต่ละข้อ  

        2

tS  แทน ความแปรปรวนของคะแนนรวม 
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 3.7.2 สถิติพ้ืนฐานที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 
   3.7.2.1 ร้อยละ (Percentage) 
 

         P     =     100
N

f                                (3-7) 

 
      เมื่อ P แทน ร้อยละ 
        F แทน ความถี่ท่ีต้องการแปลค่าให้เป็นร้อยละ 
        n แทน จ านวนความถี่ทั้งหมด 
   3.7.2.2 ค่าเฉลี่ย (Mean) ( X ) ของคะแนน ค านวณจากสูตร (บุญชม ศรีสะอาด, 
2552, น. 105)  
 

        
N

X
X


                                         (3-8) 

 
      เมื่อ X   แทน คะแนนเฉลี่ย 

        X แทน ผลรวมของคะแนนในกลุ่ม 
        N  แทน จ านวนนักเรียนในกลุ่มตัวอย่าง   
   3.7.2.3 ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน  (Standard Deviation : S.D) ค านวณจากสูตร             
(บุญชม  ศรีสะอาด, 2552, น. 105) 
  

       
 

 1
..

22






 
NN

XXN
DS                                    (3-9) 

 
      เมื่อ S.D. แทน ค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

        X แทน ผลรวมของคะแนนในกลุ่ม 

        X2 แทน ผลรวมของคะแนนแต่ละตัวยกก าลังสอง 
        N  แทน จ านวนนักเรียนในกลุ่มตัวอย่าง 
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 3.7.3 สถิติที่ใช้ในการทดสอบสมมุติฐาน โดยใช้ค่าแจกแจง t – test แบบ Dependent  
Samples ซึ่งเป็นการเปรียบเทียบของกลุ่มเป้าหมายกลุ่มเดียวแต่มีการทดสอบสองครั้ง เช่น ทดสอบ
ก่อนการทดลองและทดสอบหลังการทดลอง (ชูศรี วงศ์รัตนะ, 2549, น. 86)  
 

                 
 
1

22







 



N

DDN

D
t ;  df = n-1                              (3-10) 

 
      เมื่อ t   แทน ค่าสถิติท่ีใช้ในการพิจารณาใน t – distribution 
        D   แทน ความแตกต่างของคะแนนแต่ละคู่ 
        N   แทน จ านวนคู่ของคะแนนหรือจ านวนนักเรียน 
        D  แทน ผลรวมทั้งหมดของผลต่างของคะแนนก่อนและ 

            หลังการทดลอง 
        2

D แทน ผลรวมของก าลังสองของผลต่างของคะแนน 

            ก่อนและหลังการทดลอง 
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บทท่ี 4 

ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
 
 การพัฒนาความสารถด้านการวาดภาพเชิงสร้างสรรค์ โดยการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานของ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนบ้านหนองไม้ตายหนองซองแมว  อ าเภอเมืองยโสธร     
จังหวัดยโสธร  ผู้วิจัยน าเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูลตามล าดับขั้นตอนดังนี้ 
  1. สัญลักษณ์ท่ีใช้ในการน าเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
  2. ล าดับขั้นตอนในการน าเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
  3. ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
 

4.1 สัญลักษณ์ที่ใช้ในการน าเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
  
 เพ่ือให้เกิดความเข้าใจในการแปลความหมาย และการน าเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูลได้ถูกต้อง 
อีกทั้ ง เ พ่ือความสะดวกในการน าเสนอข้อมูล ผู้ วิจัยได้ก าหนดความหมายสัญลักษณ์ที่ ใช้               
ในการวิเคราะห์ข้อมูล  ดังนี้ 
  n  แทน   จ านวนนักเรียนในกลุ่มตัวอย่าง 

  X  แทน   ค่าเฉลี่ยคะแนนของกลุ่มตัวอย่าง 

     แทน ผลรวมคะแนน 
  P  แทน ร้อยละ 
  S.D    แทน   ค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน   
  D  แทน ค่าผลต่างระหว่างคะแนนแต่ละคู่ 
  t  แทน ค่าสถิติทดสอบ t-test 
  *  แทน ความมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
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4.2 ล าดับขั้นตอนในการน าเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล  
  
 ผู้วิจัยได้น าเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูลและแปลความหมาย การพัฒนาความสารถด้านการ
วาดภาพเชิงสร้างสรรค์ โดยการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5  
โรงเรียนบ้านหนองไม้ตายหนองซองแมว อ าเภอเมืองยโสธร จังหวัดยโสธร ตามล าดับขั้นตอน ดังนี้ 
  ตอนที่ 1 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง การวาดภาพเชิงสร้างสรรค์  
กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โดยการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน ก่อนเรียนและ
หลังเรียน 
  ตอนที่ 2 ผลการประเมินความสามารถด้านการวาดภาพเชิงสร้างสรรค์ของนักเรียน             
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ ที่จัดการเรียนรู้แบบโครงงาน   
  ตอนที่ 3  ผลการวิเคราะห์ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน
เรื่อง การวาดภาพเชิงสร้างสรรค์ กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5   
 

4.3 ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
 
 ตอนที่ 1 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง การวาดภาพเชิงสร้างสรรค์            
กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โดยการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน ก่อนเรียนและ
หลังเรียน 
  ในการวิเคราะห์ข้อมูลประกอบการวิจัยครั้งนี้  ผู้วิจัยได้ท าการวิเคราะห์ค่าคะแนนจากการ
ทดสอบก่อนเรียน (Pre-test) และหลังเรียน (Post-test) โดยใช้แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียน จ านวน 30 ข้อ ซึ่งเป็นแบบทดสอบชุดเดียวกันแต่สลับข้อสอบ มาวิเคราะห์เปรียบเทียบ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง  การวาดภาพเชิงสร้ างสรรค์  กลุ่ มสาระการเรียนรู้ ศิลปะ                  
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โดยการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงาน ข้อมูลปรากฏดังแผนภาพตาราง 
ที่ 10 -11 
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ตารางที่ 4.1 
คะแนนจากการทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง การวาดภาพเชิงสร้างสรรค์ กลุ่มสาระการ
เรียนรู้ศิลปะ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 

เลขที่ 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10  
ก่อนเรียน 20 18 20 15 8 3 10 15 18 19 รวม=146 
หลังเรียน 30 25 28 30 20 19 20 25 28 29 รวม=254 

D 10 7 8 15 12 16 10 10 10 10 D=108 
D2 100 49 64 225 144 256 100 100 100 100 ∑D2  = 1,238 

           
 จากตารางที่ 4.1 พบว่า คะแนนที่ได้จากการทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง การวาด
ภาพเชิงสร้างสรรค์ ก่อนเรียน (Pre-test) และหลังเรียน (Post-test) โดยการจัดการเรียนรู้แบบ

โครงงาน คะแนนเต็ม 30 คะแนน คะแนนเฉลี่ยก่อนเรียนเท่ากับ ( X  =14.60) คะแนนเฉลี่ยหลังเรียน

เท่ากับ ( X = 25.40) ผลรวมของผลต่างของคะแนนก่อนเรียนและหลังเรียนเท่ากับ 108             
และผลรวมของก าลังสองของผลต่างของคะแนนก่อนเรียนและหลังเรียนเท่ากับ 1,238 
 เมื่อน าคะแนนจากการทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง การวาดภาพเชิงสร้างสรรค์
ก่อนเรียน (Pre-test) และหลังเรียน (Post-test) โดยการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงานของ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 มาเปรียบเทียบด้วยสถิติ t-test Independent Samples Test                   
ผลปรากฏดังตารางที่ 4.2 
 
ตารางที่ 4.2  
เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง การวาดภาพเชิงสร้างสรรค์ ของนักเรียน  ชั้นประถมศึกษา
ปีที่ 5 ที่จัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงาน ก่อนเรียน (Pre-test) และหลังเรียน (Post-test) 

นักเรียนกลุ่มเป้าหมาย n X D D2 t 

ก่อนเรียน (Pre-test)   10 14.60 
108 1,238 12.11* หลังเรียน (Post-test) 10 25.40 

* มีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05  
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 ตารางที่ 4.2 พบว่า จากการทดสอบ t-test ค่า t ค านวณเท่ากับ 12.11 มีค่ามากกว่า ค่า t  
ในตารางเท่ากับ 1.83 ดังนั้น จึงปฏิเสธ H0 ยอมรับ H1 นั่นคือ ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง การวาด
ภาพเชิงสร้างสรรค์ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โดยการจัดกิจกรรมการเรียนรู้  แบบโครงงาน 
หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญท่ีระดับ .05 
  ตอนที่ 2 ผลการประเมินความสามารถด้านการวาดภาพเชิงสร้างสรรค์ ของนักเรียน                
ชั้นประถมศกึษาปีที่ 5 ที่จัดการเรียนรู้แบบโครงงาน 
  ผู้วิจัยได้ท าการวิเคราะห์ค่าคะแนนจากการประเมินผลงานการวาดภาพเชิงสร้างสรรค์       
(รายบุคคล) จ านวนคนละ 7 ภาพ โดยใช้แบบประเมินผลงานการวาดภาพเชิงสร้างสรรค์ ที่เป็นแบบ
รูบริกส์ (Rubrics) 3 ระดับ ข้อมูลปรากฏดังตารางที่ 4.3 
  
ตารางที่ 4.3 
ผลการประเมินผลงานการวาดภาพเชิงสร้างสรรค์ 

ที ่ รายการประเมินผลงานการวาดภาพ X  S.D. ความหมาย 
1 เขียนโครงสร้างการร่างภาพได้ถูกต้อง                       

ตามหลักการจัดองค์ประกอบศิลป์ 
2.87 1.60 ดีมาก 

2 เทคนิคและกรรมวิธีในการสร้างสรรค์ผลงาน 2.97 0.48 ดีมาก 
3 ความงามตามหลักการจัดองค์ประกอบทาง

ทัศนศิลป์ 
2.70 0.57 ดีมาก 

4 การสื่อสารที่แสดงออกจากจินตนาการในการ
วาดภาพเชิงสร้างสรรค์ 

2.78 0.37 ดีมาก 

5 การสื่อความหมายตามแนวของเรื่องที่ก าหนด 2.71 0.37 ดีมาก 
รวม 2.80 0.68 ดีมาก 

 
  จากตารางที่ 4.3 พบว่า นักเรียนมีความสามารถด้านการวาดภาพเชิงสร้างสรรค์ โดยการ
จัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงาน เรื่อง การวาดภาพเชิงสร้างสรรค์  กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ   

ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โดยรวมอยู่ในระดับดีมาก ( X=2.80, S.D.=0.68) และเมื่อพิจารณารายด้าน 

พบว่า ด้านที่มีค่าเฉลี่ยมากที่สุด ได้แก่ เทคนิคและกรรมวิธีในการสร้างสรรค์ผลงาน ( X=2.97, 
S.D.=0.48) และด้านที่มีค่าเฉลี่ยน้อยที่สุด ได้แก่ ความงามตามหลักการจัดองค์ประกอบทางทัศนศิลป์ 

( X=2.70, S.D.=0.57) 
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  ตอนที่ 3 ผลการวิเคราะห์ระดับความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้
แบบโครงงานเรื่อง การวาดภาพเชิงสร้างสรรค์ กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ ชั้นประถมศึกษาปีที ่5   
  หลังจากจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงาน เรื่อง การวาดภาพเชิงสร้างสรรค์                 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 จ านวน 7 แผน ผู้วิจัยได้แจกแบบสอบถาม                       
ที่เป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale) จ านวน 15 ข้อ ให้กับนักเรียนชั้นประถมศึกษา            
ปีที่ 5 จ านวน 10 คน แล้วอธิบายวิธีการตอบแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการ
จัดการเรียนรู้แบบโครงงาน เรื่อง การวาดภาพเชิงสร้างสรรค์  กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ                   
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 แล้วให้นักเรียนตอบแบบสอบถามรายบุคคล คะแนนจากการตอบ
แบบสอบถามความพึงพอใจปรากฏผลดังจากตารางที ่4.4 
  
ตารางที่ 4.4 
ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และระดับความพึงพอใจของนักเรียน 

รายการ X  S.D. 
ความ                 
พึงพอใจ 

1. นักเรียนไดว้าดภาพที่จัดองค์ประกอบได้ถูกต้องตามองค์ประกอบ
ศิลป์ 

4.80 0.42 มากที่สุด 

2. นักเรียนได้ปฏิบัติการวาดภาพตามจิตนาการมีความคิดสร้างสรรค์
แปลกใหม่น่าสนใจไม่เหมือนใคร 

4.80 0.42 มากที่สุด 

3. นักเรียนเข้าใจวิธีการวาดภาพเชิงสร้างสรรค์และการใช้เทคนิคสี
ต่าง ๆ 

4.80 0.42 มากที่สุด 

4. นักเรียนเลือกหัวข้อที่จะท างานร่วมกับเพื่อนด้วยความเต็มใจ 4.80 0.42 มากที่สุด 
5. นักเรียนได้แบ่งบทบาทหน้าที่ท่ีได้รับมอบหมายในกลุ่มช่วยกัน 4.80 0.42 มากที่สุด 
6. นักเรียนแลกเปลี่ยนความคิดเห็นซึ่งกันและกันภายในกลุ่ม 4.80 0.42 มากที่สุด 
7. นักเรียนและเพ่ือน ๆ ได้ความรู้จากเรื่องการใช้สีผ่านกิจกรรม

โครงงาน 
4.70 0.48 มากที่สุด 

8. นักเรียนได้ปฏิบัติงาน โดยเลือกใช้เทคนิคต่าง ๆ ตามความคิดของ
นักเรียนและเพ่ือนในกลุ่ม 

4.80 0.42 มากที่สุด 

9. นักเรียนได้ร่วมมือปฏิบัติกิจกรรมกับเพ่ือน ๆ ทุกกิจกรรม 4.80 0.42 มากที่สุด 

10. นักเรียนได้ร่วมกันเสนอผลงานโครงงาน 4.80 0.42 มากที่สุด 

11. นักเรียนได้สรุปผลงานหรือเสนอผลงาน 4.80 0.42 มากที่สุด 

(ต่อ) 
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ตารางที่ 4.4 (ต่อ) 

รายการ X  S.D. 
ความ                 
พึงพอใจ 

12. นักเรียนได้เลือกหัวข้อวาดภาพด้วยด้วยตนเอง 4.80 0.42 มากที่สุด 
13. นักเรียนได้น าหัวข้อมาจัดท าเป็นโครงงานตามที่ตนเองชอบ 4.90 0.31 มากที่สุด 
14. นักเรียนได้ทราบคะแนนผลการวาดภาพเชิงสร้างสรรค์ 4.80 0.42 มากที่สุด 
15. นักเรียนสามารถน าประสบการณ์ไปประยุกต์ใช้ในการวาดภาพ

ตามจิตนาการ 
 

0.42 มากที่สุด 

ภาพรวม 4.80 0.03 มากที่สุด 
 
  จากตารางที่ 4.4 พบว่า นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 มีความพึงพอใจต่อการจัดกิจกรรม
การเรียนรู้แบบโครงงาน เรื่อง การวาดภาพเชิงสร้างสรรค์ กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะโดยรวมอยู่ใน

ระดับพึงพอใจมากที่สุด ( X = 4.80, S.D. = 0.03)  

 
 



91 

บทท่ี 5 

สรุป อภิปราย และข้อเสนอแนะ 
 
 
 การพัฒนาความสามารถด้านการวาดภาพเชิงสร้างสรรค์ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 
โดยการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน โรงเรียนบ้านหนองไม้ตายหนองซองแมว อ าเภอเมืองยโสธร 
จังหวัดยโสธร ผู้วิจัยสรุปผลการวิจัยดังนี้ 
  1. สรุปผลการวิจัย 
  2. อภิปรายผลการวิจัย 
  3. ข้อเสนอแนะ 
 

5.1 วัตถุประสงค์การวิจัย 
 
 5.1.1 เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง การวาดภาพเชิงสร้างสรรค์ กลุ่มสาระ
การเรียนรู้ศิลปะ ชั้นประถมศึกษาปีที ่5 โดยการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน ก่อนเรียนและหลังเรียน  
 5.1.2 เพ่ือประเมินความสามารถด้านการวาดภาพเชิงสร้างสรรค์ กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ที่จัดการเรียนรู้แบบโครงงาน 
 5.1.3 เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงาน 
เรื่อง  การวาดภาพเชิงสร้างสรรค์ กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 
 

5.2 สรุปผลการวิจัย 
 
 5.2.1 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง การวาดภาพเชิงสร้างสรรค์ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษา
ปีที ่5 โดยการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญท่ีระดับ .05 
 5.2.2 ความความสามารถด้านการวาดภาพเชิงสร้างสรรค์ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  5 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ โดยรวมอยู่ในระดับดีมาก ( X=2.80, S.D.=0.68)    
 5.2.3 ความพึงพอใจของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ที่มีต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้                             

แบบโครงงาน เรื่อง การวาดภาพเชิงสร้างสรรค์  โดยรวมอยู่ในระดับมากที่สุด ( X  = 4.80, S.D. = 
0.03)   
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5.3 อภิปรายผลการวิจัย 
 
 การพัฒนาความสามารถด้านการวาดภาพเชิงสร้างสรรค์ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 
โดยการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน โรงเรียนบ้านหนองไม้ตายหนองซองแมว อ าเภอเมืองยโสธร 
จังหวัดยโสธร  ผู้วิจัยมีประเด็นส าคัญท่ีจะน ามาสรุปและอภิปรายผลได้ดังนี้ 
 5.3.1 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง การวาดภาพเชิงสร้างสรรค์ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษา
ปีที่ 5 โดยการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญที่ระดับ .05 
ทั้งนี้อาจเป็นผลเนื่องจากกระบวนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงานที่ผู้วิจัยได้จัดกิจกรรมการ
เรียนการสอนเอง โดยการให้ทั้งภาคความรู้และภาคปฏิบัติสลับกันไปทุกแผนการจัดการเรียนรู้ และ
เน้นให้ผู้เรียนได้ลงมือฝึกปฏิบัติการวาดภาพเชิงสร้างสรรค์รายบุคคล และรายกลุ่ม เพ่ือมุ่ง พัฒนา
ผู้เรียนให้เกิดทักษะการวาดภาพเชิงสร้างสรรค์ให้มากที่สุด จึงท าให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้และมี
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้นกว่าก่อนเรียน ซึ่งสอดคล้องกับผลการวิจัยของ  ธิรารัตน์  พรหมดวงดี  
(2553 ) การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือ 1) ศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาศิลปะ สาระทัศนศิลป์ 
เรื่องวรรณกรรมสินไซ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ที่สอนแบบโครงงานโดยให้มีจ านวนนักเรียน
ไม่น้อยกว่าร้อยละ 80 มีคะแนนผลสัมฤทธิ์เฉลี่ยร้อยละ80 ขึ้นไป 2) เพ่ือพัฒนาทักษะปฏิบัติทาง
ทัศนศิลป์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ที่ได้รับการสอนแบบโครงงานโดย ก าหนดให้มีจ านวน
นักเรียนไม่น้อยกว่าร้อยละ80 มีทักษะปฏิบัติทางทัศนศิลป์ผ่านเกณฑ์ร้อยละ 80 3) เพ่ือศึกษาทักษะ
การท าโครงงานของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โดยรูปแบบการสอนแบบโครงงาน 4) เพ่ือศึกษา
ความพึงพอใจของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ที่มี่ต่อวิชาศิลปะ สาระทัศนศิลป์ เรื่อง วรรณกรรมสิน
ไซ  โดยใช้รูปูแบบการสอนแบบโครงงาน กลุ่มเป้าหมายคือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียน
เทศบาลวัดกลาง เทศบาลนครขอนแก่น ภาคเรียนที 2 ปีการศึกษา 2553 จ านวน 44 คน เครื่องมือที่
ใช้ในการวิจัย ได้แก่ แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้กลุ่มสาระศิลปะสาระทัศนศิลป์ เรื่อง วรรณกรรม
สินไซ โดยใช้รูปแบบโครงงาน จ านวน 12 แผน เครื่องมือที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล ได้แก่          
1) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 2) แบบประเมิน ทักษะการท าโครงงาน และ                    
3) แบบสอบถามความพึงพอใจ สถิติท่ีใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูลคือ ค่าเฉลี่ย ร้อยละ และส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน ผลการวิจัยพบว่า 1) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนนักเรียนจ านวนร้อยละ 68.36  มีคะแนนเฉลี่ย
คิดเป็นร้อยละ 83.22 ซึ่งผ่านเกณฑ์ที่ก าหนดไว้  2) ผลการประเมินทักษะการปฏิบัติงานทัศนศิลป์ 
นักเรียนจ านวนร้อยละ 84.09 มีคะแนนเฉลี่ยคิดเป็นร้อยละ 83 ซึ่งผ่านเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ 3) ผลการ
ประเมินทักษะการท าโครงงานทั้ง  6  ขั้น นักเรียนมีทักษะการท าโครงงานอยู่ใน ระดับมาก และ               
4)  ผลการศึกษาความพึงพอใจต่อวิชาศิลปะ สาระทัศนศิลป์ เรื่อง วรรณกรรมสินไซโดยใช้รูปแบบ 
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โครงงาน อยู่ในระดับพึงพอใจมากทุกด้าน นอกจากนี้ยังสอดคล้องกับผลวิจัยของ  สุวิษา ไกรฉวี 
(2560) ที่ได้ท าการวิจัยการพัฒนาการจัดกิจกรรมการเรียนรู้วิทยาศาสตร์โดยใช้กิจกรรมการเรียนรู้ 
โดยใช้ปัญหาเป็นฐานประกอบการเรียนรู้แบบโครงงานวิชาวิทยาศาสตร์ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 โดยมี
ความมุ่งหมายเพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  3 ระหว่าง
กลุ่มที่เรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้ที่พัฒนาขึ้นกับกลุ่มที่เรียนแบบปกติ ผลการวิจัยพบว่า นักเรียนที่
เรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับการเรียนรู้แบบโครงงานมีผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนสูงกว่านักเรียนกลุ่มที่เรียนแบบปกติ อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 5.3.2 ความสามารถด้านการวาดภาพเชิงสร้างสรรค์ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5                    
กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ โดยรวมอยู่ในระดับดีมาก ซึ่งแสดงว่า การจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบ
โครงงานสามารถพัฒนาทักษะปฏิบัติให้ผู้เรียนมีความรู้ทักษะในการปฏิบัติงานการวาดภาพเชิง
สร้างสรรค์เพ่ิมขึ้นได้อย่างมีประสิทธิภาพ ทั้งนี้อาจเป็นผลเนื่องมาจากผู้วิจัยได้เตรียมแนวทางในการ
จัดกิจกรรมการเรียนการสอน โดยเน้นให้ผู้เรียนได้ฝึกปฏิบัติด้วยตนเองและปฏิบัติงานกลุ่ม เพ่ือให้
ผู้เรียนเกิดทักษะในการปฏิบัติงานการวาดภาพเชิงสร้างสรรค์ ใช้สื่ออุปกรณ์ที่เหมาะสม และใช้วิธี
วัดผลประเมินผลตามสภาพจริง ซึ่งสอดคล้องกับผลการวิจัยของ  วิมลรัตน์ สันทอง (2556) การจัด
กิจกรรมการเรียนรูศิลปะแบบโครงงานมุงเน้นใหผูเรียนไดมีโอกาสลงมือปฏิบัติจริง ค้นคว้า สร้างองค์
ความรูหรือผลงาน โดยการร่วมคิด ร่วมท า และยังมีการแลกเปลี่ยนเรียนรู ท าให้ผู้เรียนไดมีการฝึกฝน
ความสามารถหรือทักษะ ช่วยส่งเสริมหรือการคิดวิเคราะห์และการคิดสังเคราะห์ ท าให้เข้าใจ และจ า
เรื่องที่เรียนได้ การศึกษาค้นคว้าครั้งนี้มีจุดมุ่งหมายเพ่ือ 1) พัฒนาแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู
ศิลปะโดยใชโครงงาน เรื่อง การวาดภาพระบายสีของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 ที่มีประสิทธิภาพ
ตามเกณฑ์ 80/80 2) ศึกษาดัชนีประสิทธิพลของแผนการจัดกิจกรรมการพัฒนาการเรียนรูศิลปะโดย
ใช้โครงงาน เรื่อง ทักษะการวาดภาพระบายสี นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 และ 3) ศึกษาเจตคติต
อการเรียนวิชาศิลปะของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5  ที่มีตอการจัดกิจกรรมโดยใช้โครงงาน เรื่อง 
การวาดภาพระบายสี กลุ่มตัวอย่าง ไดแก่ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนบ้านหนองแวง 
ต าบลหนองเทพ อ าเภอโนนนารายณ์ จังหวัดสุรินทร์ ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2554 จ านวน 13 คน 
ซึ่งไดมาจากการเลือกแบบเจาะจง โดยใช้หน่วยเป็นห้องเรียน เครื่องมือที่ใช้ในการศึกษาค้นคว้า ไดแก
1) แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบโครงงาน กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ เรื่อง การวาดภาพระบาย
สี ชั้นประถมศึกษาปที่ 5 จ านวน 3 แผน ใช้เวลาสอนรวม 12 ชั่วโมง มีผลการประเมินแผนเฉลี่ย 4.42 
2) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู แบบโครงงาน เรื่อง การวาดภาพระบายสี ชั้น
ประถมศึกษาปที่ 5 ชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จ านวน 30 ขอ มีคาอ านาจจ าแนก         
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 5.3.3 ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงาน เรื่อง การวาด
ภาพเชิงสร้างสรรค์ กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โดยรวมอยู่ในระดับมากที่สุด 
ซึ่งหมายความว่า การจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงาน เรื่อง การวาดภาพเชิงสร้างสรรค์มีความ
เหมาะสม ตรงกับความต้องการของนักเรียน นักเรียนได้แสดงความคิดเห็นของตนเองและได้ร่วมกัน
ท างาน ร่วมรับผิดชอบต่อผลงานของกลุ่ม ส่งเสริมกระบวนการเรียนรู้ของผู้เรียน ท าให้ผู้เรียน
สนุกสนานและรู้สึกพึงพอใจมากที่สุด ทั้งนี้เป็นเพราะการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นการ
จัดภาพการณ์ของการสอนโดยให้ผู้เรียนได้ร่วมกันเลือกท าโครงการที่ตนสนใจ โดยร่วมกันส ารวจ 
สังเกต และก าหนดเรื่องที่ตนสนใจ วางแผนท าโครงการร่วมกัน ศึกษาข้อมูลความรู้ที่จ าเป็น และลง
มือปฏิบัติตามแผนงานที่วางไว้จนได้ข้อมูลค้นพบหรือสิ่งประดิษฐ์ใหม่ แล้วจึงเขียนรายงานและ
น าเสนอต่อสาธารณชน เก็บข้อมูลและน าผลงานรวมถึงประสบการณ์ทั้งหมดมาอธิปรายแลกเปลี่ยน
ความรู้ และสรุปผลการเรียนรู้ที่ได้รับจากประสบการณ์ทั้งหมด ซึ่งสอดคล้องกับ ชโลธร ใจหาญ  
(2558) ที่ได้วิจัยเกี่ยวกับการใช้การเรียนรู้แบบโครงงานเพ่ือพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ ของนักเรียน
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนเทศบาลรัตนบุรี มีวัตถุประสงค์เพ่ือ 1) พัฒนาทักษะการประดิษฐ์วัสดุ
เหลือใช้ โดยใช้โครงงาน ของนักเรียน 2) เพ่ือพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ และ 3) ศึกษาความพึงพอใจ
กลุ่มตัวอย่าง เป็นนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนเทศบาลรัตนบุรี อ าเภอ รัตนบุรี จังหวัด
สุรินทร์ ในภาคเรียนที่  2 ประจ า ปีการศึกษา 2558 จ านวน 31 คน โดยเลือกแบบเจาะจง 
(Purposive Sampling) เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย คือแผนการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน                      
แบบประเมินโครงงาน แบบประเมินความคิดสร้างสรรค์ แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียน 
สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล คือ ร้อยละ ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานผลการวิจัยพบว่า 
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4  โรงเรียนเทศบาลรัตนบุรี จ านวน 31 คน มีทักษะการประดิษฐ์วัสดุ
เหลือใช้โดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงาน โดยภาพรวมมีคะแนนคิดเป็นร้อยละ 78.00 ไม่ผ่านเกณฑ์ 
ร้อยละ 80 ตามที่ก าหนดไว้  มีพัฒนาการความคิดสร้างสรรค์ เรื่อง การพัฒนาทักษะการประดิษฐ์
วัสดุเหลือใช้ คิดเป็นร้อยละ 82.66 ผ่านเกณฑ์ และมีระดับความพึงพอใจต่อการเรียนรู้โดยโครงงาน 
โดยรวมอยู่ในระดับมาก มีค่าเฉลี่ย 4.17 และยังสอดคล้องกับผลการวิจัยของนิราศ จันทรจิตร (2549) 
การจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้กิจกรรมโครงงานเป็นการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ฝึกให้ผู้ เรียนเรียนรู้
ด้วยตนเองเพ่ือค้นหาค าตอบจากประสบการณ์จริง ฝึกทักษะการคิด การจัดการ การเผชิญปัญหา 
และการประยุกต์ใช้ปัญญา เพ่ือสร้างสรรค์ผลงาน ดังนั้นการศึกษาค้นคว้าครั้งนี้จึง มีความมุ่งหมาย
เพ่ือ 1)  พัฒนาแผนการเรียนรู้โดยใช้กิจกรรมโครงงาน เรื่องการวาดภาพระบายสี กลุ่มสาระการ
เรียนรู้ศิลปะ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 ที่มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 2) ศึกษาดัชนีประสิทธิผล
ของแผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้โครงงาน เรื่องการระบายสีด้วยเทคนิคหลากหลาย กลุ่มสาระการ
เรียนรู้ศิลปะ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 และ 3) ศึกษาความความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัด
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กิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงาน กลุ่มตัวอย่าง คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 2/1 ภาคเรียนที่ 1 ปี
การศึกษา 2549 โรงเรียนท้าวสุรนารี (2521) ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษา นครราชสีมา เขต 3  
อ าเภอเสิงสาง จังหวัดนครราชสีมา จ านวน 24 คน ซึ่งได้มาโดยการสุ่มแบบกลุ่ม เครื่องมือที่ใช้ คือ 
แผนการเรียนรู้โดยใช้กิจกรรมโครงงาน เรื่องการวาดภาพระบายสีด้วยเทคนิค หลากหลาย กลุ่มสาระ
การเรียนรู้ศิลปะ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 แบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน จ านวน 30 ข้อ ข้อซึ่งมี
ค่าอ านาจจ าแนก (B) ตั้งแต่ 0.24 ถึง 0.92 มีความเชื่อมั่นทั้งฉบับเท่ากับ 0.85 และแบบสอบถาม
ความพึงพอใจของนักเรียนจ านวน 15 ข้อ มีค่าเฉลี่ยความพึงพอใจเท่ากับ 2.97 สถิติที่ใช้ในการศึกษา
ค้นคว้า คือ ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ร้อยละ และดัชนีประสิทธิผลการศึกษาค้นคว้าพบว่า 
แผนการเรียนรู้โดยใช้กิจกรรมโครงงาน เรื่องการวาดภาพระบายสีด้วยเทคนิคหลากหลายกลุ่มสาระ
การเรียนรู้ศิลปะ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 มีประสิทธิภาพเท่ากับ   82.74/84.76 และมีค่าดัชนี
ประสิทธิผลเท่ากับ 0.7418 หรือคิดเป็นร้อยละ74.18 แสดงว่านักเรียนมี  ความก้าวหน้าในการเรียน
ละ 74.18 นอกจากนี้ นักเรียนมีความพอพึงใจต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงานโดยรวมและ
เป็นรายด้านอยู่ในระดับมาก    

  

5.4 ข้อเสนอแนะ 
 
 5.4.1 ข้อเสนอแนะเพื่อน าผลการวิจัยไปใช้ 
   5.4.1.1 ในการน ากิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงานไปใช้ ครูผู้สอนกลุ่มสาระการเรียนรู้
ศิลปะ ต้องคอยดูแล ช่วยเหลือ ให้ค าแนะน าปรึกษาอย่างใกล้ชิด การจัดแบ่งกลุ่มนักเรียนควรคละ
นักเรียนเก่ง  ปานกลาง  และอ่อน  เพ่ือให้ปรึกษาหารือและช่วยกันท าโครงงาน จึงจะท าให้การจัด
กิจกรรมการเรียนรู้เกิดประสิทธิภาพกับผู้เรียนอย่างแท้จริง 
   5.4.1.2 ครูผู้ สอนที่ ใช้กิจกรรมการเรียนรู้ แบบโครงงาน จะต้องเตรียมสร้าง
สถานการณ์หรือตั้งค าถามเพ่ือกระตุ้นให้นักเรียนได้เกิดความคิดอย่างหลากหลายที่จะน าไปก าหนด
ประเด็นปัญหาหรือหัวเรื่องที่จะศึกษา หัวข้อค าถามควรเป็นสิ่งที่อยู่ใกล้ตัวนักเรียนหรือนักเรียนมี
ความสนใจอยู่แล้วการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงานก็จะด าเนินไปตามล าดับด้วยดี 
   5.4.1.3 การจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงานในแต่ละขั้นตอน จะต้องมีเวลาให้
นักเรียนได้ใช้ในการปฏิบัติกิจกรรมอย่างเพียงพอ เพ่ือให้นักเรียนได้ฝึกทักษะการพัฒนาความคิด
สร้างสรรค์และความสามารถของตนเองอย่างเต็มที่ 
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 5.4.2 ข้อเสนอแนะเพื่อท าการวิจัยครั้งต่อไป 
   5.4.2.1 ควรศึกษาเกี่ยวกับการพัฒนาการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงาน                
ในเนื้อหา ศิลปะระดับชั้นอื่นๆ 
   5.4.2.2 ควรศึกษาการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ระหว่างวิธีการจัดการ
เรียน การสอนแบบโครงงานและการสอนแบบอ่ืน ๆ ของกลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 7       เรื่อง  การวาดภาพโดยใช้เทคนิคของแสงเงาและน้้าหนักวรรณะสี 
ชื่อวิชา ศิลปะ  รหัสวิชา 15101     ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5   ภาคเรียนที่ 2  ปีการศึกษา 2562 
เวลาเรียน 3 ชั่วโมง                          ผู้สอน นางสาวชนิกานต์ หูตาชัย 
………………………………………………………………………………………… 
มาตรฐานการเรียนรู้ 
               มาตรฐาน ศ 1.1 สร้างสรรค์งานทัศนศิลป์ตามจินตนาการ และความคิดสร้างสรรค์ 
วิเคราะห์ วิพากษ์ วิจารณ์คุณค่างานทัศนศิลป์ ถ่ายทอดความรู้สึก ความคิดต่องานศิลปะ 
 อย่าง อิสระ ชื่นชม และประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ้าวัน 
               มาตรฐาน ศ 1.2   เข้าใจความสัมพันธ์ระหว่างทัศนศิลป์ ประวัติศาสตร์ และวัฒนธรรม  
เห็นคุณค่า  งานทัศนศิลป์ที่เป็นมรดกทางวัฒนธรรม ภูมิปัญญาท้องถิ่น ภูมิปัญญาไทย และสากล 
ตัวช้ีวัด 
              ตัวชี้วัด  1.1  วาดภาพ โดยใช้เทคนิคของแสงเงา น้้าหนัก และวรรณะสี 
สาระการเรียนรู้   
              สาระการเรียนรู้  1.1  การวาดภาพโดยใช้เทคนิคของวรรณะสีด้วยการขูด ขีด เขียน 
ระบายด้วยสีชนิดต่าง ๆ เพ่ือการถ่ายทอดลักษณะแสงและเงาด้วยค่าน้้าหนักอ่อนแก่ของสี 
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

1. อธิบายความหมายของการวาดภาพโดยใช้เทคนิคของวรรณะสีได้ (K) 
2. เห็นคุณค่าความส้าคัญในการวาดภาพโดยใช้เทคนิคของวรรณะสี (A) 

          3. สร้างสรรค์ผลงานการวาดภาพโดยใช้เทคนิคของวรรณะสีได้ (P) 
เป้าหมาย 
         1.1 ด้านความรู้            
                 ลักษณะ การวาดภาพโดยใช้เทคนิคของแสงเงาและน้้าหนัก         
         1.2 ด้านทักษะกระบวนการ 
                กระบวนความรู้  และความเข้าใจ 
                กระบวนการคิดวิเคราะห์  สังเคราะห์ 
                กระบวนการกลุ่ม 
                กระบวนการแก้ปัญหา.  
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คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
             1) มีวินัย    นักเรียนปฏิบัติตามค้าแนะน้าของครู 
             2) ใฝ่เรียนรู้  นักเรียนพยายามหาค้าตอบในสิ่งที่ครูถาม 
             3) มุ่งม่ันในการท้างาน  นักเรียนมีความมุ่งม่ันในการท้างานที่ครูมอบหมาย 
ชิ้นงาน / ภาระงาน 

ให้นักเรียนท้างานร่วมกันเป็นกลุ่มร่วมกันปฏิบัติงานการวาดภาพเชิงสร้างสรรค์จาก 
ภาพดอกไม้    
กิจกรรมการเรียนรู้ 
            โดยด าเนินการตามขั้นตอนของการสอนแบบโครงงาน  5  ขั้นตอนดังนี้ 
  ขั้นตอนที่ 1  การคิดและเลือกหัวเรื่อง 
               ให้ผู้เรียนวิเคราะห์ปัญหาจากสถานการณ์ท่ีก้าหนดให้ โดยน้าหลักการมาวิเคราะห์  หรือ
เขียนข้อความสั้นๆ เกี่ยวกับปัญหา บันทึกปัจจัยส้าคัญที่เก่ียวข้องส้าหรับปัญหาที่พบบ่อยในการเรียน
ของนักเรียน ว่ายังขาดความรู้ด้านทักษะอะไรบ้าง แล้วให้นักเรียนช่วยกันเขียนมาเสนอต่ออาจารย์
ประจ้าวิชา  มาช่วยกันระดมความคิดเห็นช่วยกันแก้ปัญหาที่เกิดในการเรียนกาสอนในห้อง  
ขั้นตอนที่ 2  การวางแผนงาน 
                เมื่อผู้เรียนได้แนวทางการแก้ปัญหาหลายๆ แนวทางแล้ว ให้ผู้เรียนพิจารณาเปรียบเทียบ
วิธีการแก้ปัญหาที่คิดว่าเหมาะสมที่สุด อาจใช้วิธีการระดมสมองจากเพ่ือนสมาชิกในกลุ่ม พร้อมทั้ง
บันทึกเหตุผลในการเลือกของสมาชิกแต่ละคน  สมาชิกบางคนอาจให้ข้อเสนอแนะเพ่ิมเติมจาก
แนวทางท่ีเลือกให้ผู้เรียนบันทึกข้อมูลนี้ไว้เพื่อใช้เป็นแนวทางในการออกแบบชิ้นงานต่อไป ผู้เรียนจึง
ต้องคิดวิเคราะห์เปรียบเทียบเลือกวิธีการที่ดีที่สุดเพื่อใช้ในการแก้ปัญหานี้  พร้อมทั้งให้เหตุผล
ประกอบในการเลือกให้นักเรียนรวบรวมปัญหาและวางแผนในการท้าโครงงานของปัญหาที่นักเรียน
พบในรายวิชานี้เป็นการหาหนทางไปสู่ค้าตอบจากวิธีการหลากหลายวิธีได้แก่ การสังเกต การ
สัมภาษณ์ การฟังบรรยาย ศึกษาค้นคว้าจากเอกสาร ต้ารา การปฏิบัติการ การทดลองปฏิบัติ การ
ทัศนศึกษา ศึกษาจากของจริง ดูวีดีทัศน์ อินเตอร์เน็ต เป็นต้น   
 
  ขั้นตอนที่ 3  การด าเนินงาน   
             เมื่อได้ข้อสรุปของหัวข้อการท้าโครงงานแล้ว  ให้นักเรียนแบ่งกลุ่ม  เป็น  2  กลุ่ม  เพื่อ
ศึกษาหัวข้อของปัญหาที่นักเรียนตั้งไว้คือ  การวาดภาพโดยใช้เทคนิคของแสงเงาและน้้าหนักวรรณะสี  
โดยครูได้ตั้งหัวข้อของการวาดภาพไว้คือ  การวาดภาพดอกไม้  เป็นการฝึกให้ผู้เรียนให้เรียนรู้ก่อนการ
ปฏิบัติงานจริงเป็นขั้นตอนมีดังนี้คือ 
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             1. ครูได้น้าภาพดอกไม้ของจริงมาให้นักเรียนได้ศึกษาถึงการใช้สีใช้รูปร่างรูปทรงของ
ดอกไม้แต่ละชนิดว่าเป็นอย่างไร  หลังจากนั้นให้นักเรียนศึกษาจากเอกสารต้าราที่ครูจัดไว้ให้  แล้ว
ออกมาน้าเสนอว่าดอกไม้แต่ละชนิดมีรูปร่างรูปทรงแบบไหนแตกต่างกันอย่างไรมองเห็นอะไรภายใน
ดอกไม้บ้าง   
             2. หลังจากท่ีครูให้นักเรียนได้อธิบายแล้วให้นักเรียนเตรียมอุปกรณ์การวาดภาพดอกไม้
จากของจากของจริง  โดยให้นักเรียนวาดเป็นรายบุคคลก่อนให้นักเรียนสังเกตดูรูปร่างรูปทรงของ
ดอกไม้ 
             3. หลังจากท่ีนักเรียนได้วาดภาพเป็นรายบุคคลแล้วเพ่ือสร้างความเข้าใจในตนเองก่อน 
ก่อนน้าไปสู่การท้างานร่วมกันเป็นกลุ่ม 
             4. พอให้นักเรียนได้วาดภาพดอกไม้จากของจริงแล้ว เป็นรายบุคคลแล้วสุ่มนักเรียนออกมา
น้าเสนอภาพของตนเองให้เพ่ือนๆ ได้เห็นของผล 
             5. หลักจากการน้าเสนอผลงานเป็นรายบุคคลแล้ว  ครูให้นักเรียนแบ่งกลุ่มเป็น  2  
กลุ่ม  คละกัน   คือ  เก่ง  อ่อน  ปานกลาง  เข้าอยู่กลุ่มด้วยกัน ร่วมกันท้างาน พอแบ่งกลุ่มเสร็จ  ครู
เก็บภาพผลงานนักเรียน  เก็บดอกไม้จริงไว้  ให้เด็กวาดภาพจากความคิดของตนเองตามจิตนาที่เห็น
ภาพภายในดอกไม้ ต่างๆ  ให้สร้างรูปทรงที่แปลกใหม่ต่างจากของเดิมที่มีอยู่  ให้ได้มากท่ีสุด  พอ
เสร็จจากการท้างานกลุ่มแล้วให้นักเรียนแยกการท้างานของตนเองเป็นรายบุคคล  จ้านวนคนละ 7 
ภาพ โดยใช้แบบประเมินผลงานการวาดภาพเชิงสร้างสรรค์ ที่เป็นแบบรูบริกส์ (Rubrics) 3 ระดับ 
เพ่ือมาประเมินความสามารถด้านการวาดภาพเชิงสร้างสรรค์ 
 
  ขั้นตอนที่ 4  การเรียนรายงาน 

     ขั้นเขียนรายงานให้ผู้เรียนร่วมกันสรุปประเด็นส้าคัญจากการวาดภาพดอกไม้  ว่าแต่ 
ละกลุ่มมีขั้นตอนการวาดยังไง  วางโครงสร้างภาพแบบไหน  ใช้รูปทรงหรือรูปร่างแบบใดถึงจะให้ภาพ
ดอกไม้นั้นแตกต่างไปจากดอกไม้เดิมที่เป็นอยู่  แล้วจดบันทึกลงในสมุดของกลุ่มตนเอง  
 
  ขั้นตอนที่ 5  การน าเสนอผลงาน 

       เป็นการจัดกิจกรรมให้ผู้เรียนออกมาน้าเสนอผลงานที่เกี่ยวกับการวาดภาพ โดยใช้ 
เทคนิคของแสงเงา น้้าหนัก และวรรณะสี  โดยใช้รูปแบบของดอกไม้  หรือ จัดนิทรรศการจาก
กิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงาน  โดยให้สะท้อนความคิดเห็นจากการเรียนรู้แบบโครงงานอย่าง
สร้างสรรค์ต่อการท้าโครงงานนั้น ๆ   
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บันทึกหลังการสอน 
1. ผลการจัดการเรียนการสอน 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
ปัญหาและอุปสรรค์ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
ข้อเสนอแนะ/แนวทางแก้ไข 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 

 
                                                  ลงชื่อ …………………………………………………………… 

                                                  (นางสาวชนิกานต์   หูตาชัย) 
                                                นักศึกษาปริญญาโท 

                                                       สาขาหลักสูตรและการเรียนการสอน 
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ตัวอย่าง 
การภาพวาดตามจิตนาการ 
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การวาดภาพตามจินตนาการ 
                เรื่อง ความหมายและหลักการของจินตนาการ ความหมาย จินตนาการหมายถึง การคิด
สร้างภาพในจิตใจหรือพลังของจิตที่สร้างภาพขันใหม่ภายในใจ ให้น่าพอใจกว่า สวยกว่า เป็นระเบียบ
กว่าหรือร้ายกาจกว่าสิ่งที่มีอยู่ในธรรมชาติทั่วไป จินตนาการท้าให้เกิดภาพขึ้นในส้านึกเรียนว่า “จินต
ภาพ” จินตภาพเหล่านี้เชื่อมโยงกับประสบการณ์ที่ได้นับสะสมอยู่ภายใน จินตนาการเป็นผลมาจาก
อวัยวะสัมผัสของมนุษย์ปะทะกับสิ่งแวดล้อมรอบตัว เกิดเป็นประสบการณ์สั่งสมแล้วจึงประยุกต์โดย
การเพ่ิมเติม ตัดทอนหรือผสมผสานประสบการณ์ๆถ่ายทอดออกมาเป็นผลงานศิลปะหรือเกิดจินต
ภาพนึกคิดไปเอง อาจจะมีหรือไม่มีในโลกนี้ก็ได้ เช่น บทกวีนวนิยาย ใต้ท้องทะเลลึก ใต้ดินคนป่า โลก
ในอนาคต ความฝันหรือการเขียนภาพ หลักการเขียนภาพตามจินตนาการ การเขียนภาพตาม
จินตนาการ จะท้าได้ดีก็ต่อเมื่อผู้เขียนภาพนั้นเป็นคนช่างสังเกต รู้จักวิเคราะห์ แยกแยะสิ่งต่างๆที่
ต้องการน้าเสนอ โดยน้ามาเชื่อมโยงกับประสบการณ์ทางศิลปะซึ่งหมายถึงประสบการณ์ในทางฝึก
ปฏิบัติและประสบการณ์จากการได้ศึกษาผลงานศิลปะทั่วๆไป ซึ่งจะสามารถสร้างผลงานศิลปะ ให้
แปลกแตกต่างไปจากที่เคยพบเห็นได้ ดังนั้นการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะเกิดจากพ้ืนฐานประสบการณ์ 
ที่เชื่อมโยงกับความนึกคิดและจินตนาการให้เกิดผงงานในรูปแบบใหม่ๆ ที่ท้าให้ผู้พบเห็นได้รับรู้กับ
ความคิดฝันจินตนาการของผู้ปฏิบัติงานที่ต้องการถ่ายทอดออกมาเป็นภาพอย่างอิสระ ผู้ปฏิบัติงาน
ศิลปะท่ีถ่ายทอดจินตนาการได้ดีนั้นจะต้องมีพ้ืนฐานมาจากการได้สัมผัสรับรู้ธรรมชาติและสิ่งแวดล้อม 
จนเกิดแรงบันดาลใจในการสร้างสรรค์สั่งสมเป็นประสบการณ์และความช้านาญ สู่การสร้างสรรค์งาน
ด้วยจินตนาการ เป็นการแสดงออกจากจินตนาการภายในสู่ภายนอก ผลงานศิลปะย่อมย่อมแสดง
จินตนาการไว้ด้วยเสมอ ไม่ว่าจะเป็นเรื่องราว รูปทรง เส้น สี บรรยากาศในภาพจินตนาการอาจจะ
เป็นเรื่องของความเพ้อฝัน คาดหวังในอนาคต จินตนาการไปสู่อดีต หรือไปสู่ดินแดนที่มองไม่เห็น 
ขั้นตอนการเขียนภาพตามจินตนาการ มีล้าดับเหมือนการเขียนภาพโดยทั่วไป คือ ร่างภาพก่อน ทั้ง
ส่วนใหญ่และส่วนย่อยแล้วระบายสีตามเทคนิคท่ีตนเลือก การเขียนภาพตามจินตนาการค่อนข้างจะ
อิสระเพราะไม่จ้าเป็นต้องยึดความเหมือนจริง อิสระในการน้าเสนอ 
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หลักการเขียนภาพตามจินตนาการ 
               การเขียนภาพตามจินตนาการ จะท้าได้ดีก็ต่อเมื่อผู้เขียนภาพนั้นเป็นคนช่างสังเกต รู้จัก
วิเคราะห์ แยกแยะสิ่งต่างๆที่ต้องการน้าเสนอ โดยน้ามาเชื่อมโยงกับประสบการณ์ทางศิลปะซึ่ง
หมายถึงประสบการณ์ในทางฝึกปฏิบัติและประสบการณ์จากการได้ศึกษาผลงานศิลปะท่ัวๆไป ซึ่งจะ
สามารถสร้างผลงานศิลปะ ให้แปลกแตกต่างไปจากที่เคยพบเห็นได้ ดังนั้นการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะ
เกิดจากพ้ืนฐานประสบการณ์ ที่เชื่อมโยงกับความนึกคิดและจินตนาการให้เกิดผงงานในรูปแบบใหม่ๆ 
ที่ท้าให้ผู้พบเห็นได้รับรู้กับความคิดฝันจินตนาการของผู้ปฏิบัติงานที่ต้องการถ่ายทอดออกมาเป็นภาพ
อย่างอิสระ ผู้ปฏิบัติงานศิลปะที่ถ่ายทอดจินตนาการได้ดีนั้นจะต้องมีพ้ืนฐานมาจากการได้สัมผัสรับรู้
ธรรมชาติและสิ่งแวดล้อม จนเกิดแรงบันดาลใจในการสร้างสรรค์สั่งสมเป็นประสบการณ์และความ
ช้านาญ สู่การสร้างสรรค์งานด้วยจินตนาการ เป็นการแสดงออกจากจินตนาการภายในสู่ภายนอก 
ผลงานศิลปะย่อมย่อมแสดงจินตนาการไว้ด้วยเสมอ ไม่ว่าจะเป็นเรื่องราว รูปทรง เส้น สี บรรยากาศ
ในภาพจินตนาการอาจจะเป็นเรื่องของความเพ้อฝัน คาดหวังในอนาคต จินตนาการไปสู่อดีต หรือไปสู่
ดินแดนที่มองไม่เห็น ขั้นตอนการเขียนภาพตามจินตนาการ มีล้าดับเหมือนการเขียนภาพโดยทั่วไป 
คือ ร่างภาพก่อน ทั้งส่วนใหญ่และส่วนย่อยแล้วระบายสีตามเทคนิคท่ีตนเลือก การเขียนภาพตาม
จินตนาการค่อนข้างจะอิสระเพราะไม่จ้าเป็นต้องยึดความเหมือนจริง อิสระในการน้าเสนอทางด้าน
รูปทรง สีสัน หรือเทคนิคอ่ืนๆแต่คงยึดหลักการสร้างสรรค์งานภาพเขียน คือ ในการจัดภาพ หรือ
องค์ประกอบให้ดูสวยงาม  
ที่มา สุชาติ เถาทอง (2550 : 33) 
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แบบประเมินโครงงาน การวาดภาพเชิงสร้างสรรค์ 
โรงเรียนบ้านหนองไม้ตายหนองซองแมว อ าเภอเมืองยโสธร จังหวัดยโสธร 

ชื่อโครงงาน.................................................................................................................. .................... 
ชื่อกลุ่ม/ผู้ท้าโครงงาน......................................................... ............................................................. 

ล้าดับที่ รายการ 
คะแนน 

5 4 3 2 1 
1 การคิดและเลือกหัวเรื่อง      
 1.1 การเลือกท้าโครงงาน      
 1.2 การก้าหนดปัญหาและเลือกหัวข้อโครงงาน      
 1.3 เนื้อเรื่องมีความส้าคัญและแปลกใหม่      
2 การวางแผน      
 2.1 การวิเคราะห์และวางแผนปฏิบัติงาน      
 2.2 การออกแบบ วัสดุอุปกรณ์ท่ีเลือกใช้      
 2.3 ความรู้ความเข้าใจในเรื่องที่น้ามาอ้างอิง      
3 การด้าเนินงาน      
 3.1 การออกแบบ      
 3.2 การปรึกษาหารือ การแสดงความคิดเห็น และการช่วยเหลือ

กัน 
     

 3.3 การปรับปรุงแก้ไข และสรุปผลการด้าเนินงาน      
4 การเขียนรายงาน      
 4.1 ความถูกต้องของรูปแบบการเขียนรายงาน      
 4.2 การน้าเสนอข้อมูล      
 4.3 ประโยชน์และข้อเสนอแนะ      
5 การน้าเสนอโครงงาน      
 5.1 บุคลิกภาพของผู้น้าเสนอผลงาน      
 5.2 ผลงานทีไ่ด้จากการท้าโครงงาน      
 5.3 การตอบค้าถาม      
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แบบประเมินแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
เรื่อง  การวาดภาพเชิงสร้างสรรค์  กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5  

โรงเรียนบ้านหนองไม้ตายหนองซองแมว  อ าเภอเมืองยโสธร  จังหวัดยโสธร 
 (ส าหรับผู้เชี่ยวชาญ) 

__________________________________________________________________ 
แผนการเรียนรู้ที่ ....... 

ค าชี้แจง   
 1.  แบบประเมินแผนการจัดการเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ เรื่อง การวาดภาพ                 

เชิงสร้างสรรค์  ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5  โดยการสอนแบบโครงงาน  ส้าหรับผู้เชี่ยวชาญใช้ประเมิน
คุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ 
 2.  ในแบบประเมินได้แบ่งค้าถามเป็น  6  ด้าน  ได้แก่ 
  2.1  ด้านสาระส้าคัญ 
  2.2  ด้านจุดประสงค์การเรียนรู้ 
  2.3  ด้านสาระการเรียนรู้ 
  2.4  ด้านกิจกรรมการเรียนรู้ 
  2.5  ด้านสื่อและแหล่งเรียนรู้ 
  2.6  ด้านการวัดและประเมินผล 
 3.  โปรดท้าเครื่องหมาย  ลงในช่องที่ตรงกับระดับความคิดเห็นของท่านผู้เชี่ยวชาญ
เกณฑ์การให้คะแนนเป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale) 5 ระดับ  คือ 
  5 หมายถึง  เหมาะสมมากที่สุด  
  4 หมายถึง  เหมาะสมมาก  
  3 หมายถึง  เหมาะสมปานกลาง  
  2 หมายถึง  เหมาะสมน้อย  
  1 หมายถึง  เหมาะสมน้อยที่สุด  
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รายการประเมิน 
ระดับคุณภาพ 

5 4 3 2 1 
 
1.  ด้านสาระส้าคัญ 
     1.1  สอดคล้องกับผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง 
     1.2  สอดคล้องกับเนื้อหา 
     1.3  มีความชัดเจน เข้าใจง่าย 
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......... 

......... 

......... 

 
2.  ด้านจุดประสงค์การเรียนรู้ 
     2.1 สอดคล้องกับเนื้อหา 
     2.2 ครอบคลุมสาระการเรียนรู้ 
     2.3 ระบุพฤติกรรมที่ต้องการวัดได้ชัดเจน 
     2.4  ภาษาท่ีใช้ชัดเจนเข้าใจง่าย 
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3.  ด้านสาระการเรียนรู้ 
     3.1 สอดคล้องกับผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง 
     3.2 สอดคล้องกับกิจกรรมการเรียนรู้ 
     3.3 เนื้อหา เหมาะสมกับเวลา 
     3.4  มีความยากง่ายพอเหมาะ 
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4.   ด้านกิจกรรมการเรียนรู้ 
     4.1 สอดคล้องกับผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง 
     4.2 สอดคล้องกับเนื้อหา/สาระการเรียนรู้ 
     4.3 เรียงล้าดับกิจกรรมได้เหมาะสมเป็นขั้นตอน 
     4.4 เหมาะสมด้านเวลา 
     4.5 ผู้เรียนมีส่วนร่วมในกิจกรรม 
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 แบบประเมินคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ (ต่อ) 
 

รายการประเมิน 
ระดับคุณภาพ 

5 4 3 2 1 
 
5.  ด้านสื่อและแหล่งเรียนรู้ 
     5.1 สอดคล้องกับผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง 
     5.2 สอดคล้องกับเนื้อหา 
     5.3 สื่อความหมายได้ชัดเจน 
     5.4 ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการใช้สื่อ 
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6.  ด้านการวัดและประเมินผล 
     6.1 สอดคล้องกับผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง 
     6.2 สอดคล้องและครอบคลุมกับเนื้อหา 
     6.3 สอดคล้องกับสาระการเรียนรู้ 
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ข้อเสนอแนะ
.......................................................................................................... ......................................................
............................................................................................................................. ................................... 
................................................................................................................................................................
............................................................................................................................. ................................... 
 
 
                (ลงชื่อ).........................................................ผู้ประเมิน 
                         (........................................................) 
                                        ผู้เชี่ยวชาญ 
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ภาคผนวก ข 
 

แบบทดสอบวัดผลสมัฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง การวาดภาพเชิงสร้างสรรค์ 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ศลิปะ ชั้นประถมศึกษาปีที่  5 
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แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  เร่ืองการวาดภาพเชิงสร้างสรรค์ 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ  ชั้นประถมศึกษาปีที่  5 

โรงเรียนบ้านหนองไม้ตายหนองซองแมว อ าเภอเมืองยโสธร จังหวดัยโสธร 
....................................................................................... 

ค าช้ีแจง 
  1.  ให้นักเรียนเขียนชื่อ – นามสกุล  ในกระดาษค าตอบ 
  2.  ข้อสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนฉบับนี้เป็นขอ้สอบแบบปรนัย  ชนิด 4 ตัวเลือก                  
จ านวนข้อสอบ 30 ข้อ  ใช้เวลา 1 ชั่วโมง 
 3.  ให้นักเรียนเลือกค าตอบที่เห็นว่าถูกต้องที่สุดเพียงค าตอบเดียว โดยท าเครื่องหมาย
กากบาท ( ) ทับอักษร  ก  ข  ค  หรือ  ง  ลงในกระดาษค าตอบให้ตรงกับตัวเลือกท่ีต้องการ 
 4.  ห้ามขีดเขียนข้อความใด ๆ  ลงในแบบทดสอบ 
 5.  เมื่อสอบเสร็จแล้วให้นักเรียนส่งกระดาษค าตอบพร้อมแบบทดสอบ 
1. ข้อใดให้ความหมายค าว่าน้ าหนัก (Tone)                     
ได้ถูกต้อง 
     ก.  สิ่งที่มนุษย์สร้างขึ้น  เป็นสิ่งที่แสดงออก
ของจินตนาการ  ความรู้และประสอบการณ์ 
     ข.  ส่วนประกอบที่ท าให้เกิดงานศิลปะ                    
ซึ่งสามารถมองเห็นได้ด้วยสายตา 
     ค.  สิ่งที่มีความหนาทึบ มีลักษณะเป็น 3 มิติ 
      ง.  ความอ่อนแก่ของบริเวณที่สว่างและมืด 

3.  ภาพวาดหนึ่งเป็นผลงานที่ศิลปินใช้สีม่วงน้ า
เงิน  สีน้ าเงิน  สีฟ้า  สีน้ าเงินด า สีเทา สร้างสรรค์
เป็นภาพขึ้นมา ภาพนี้เป็นการใช้สีอย่างเป็น
เอกภาพแบบใด 
     ก.  การใช้สีแบบประสาน 
     ข.  การใช้สีแบบผสม 
     ค.  การใช้สีแบบขัดแย้ง 
     ง.  การใช้สีแบบน้ าหนักไม่เท่ากัน 

2. งานศิลปะในข้อใดใช้เทคนิคน้ าหนักอ่อน-แก่
ของการใช้สี 
     ก.  รูปปั้นในสวนสาธารณะ 
      ข.  ลวดลายจากการทอผ้า 
     ค.  ภาพวาดบนฝาผนังโบสถ์ 
     ง.  งานแกะสลักงาช้างเป็นรูปต่างๆ     

4. วงจรสีในงานทัศนศิลป์มีทั้งหมดก่ีสี 
     ก.  11  สี 
     ข.  12  สี 
     ค.  13  สี 
     ง.  15  ส ี
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5. การวาดภาพสื่อความหมายในข้อใด                             
ที่ต้องใช้ความคิดและจินตนาการมากที่สุด 
  ก.  สื่อความหมายแบบเหมือนจริง 
  ข.  สื่อความหมายแบบตัดทอน 
  ค.  สื่อความหมายแบบเหนือจริง 
  ง.  สื่อความหมายเป็นเรื่องราว 

9.  ข้อใดคือกระบวนการส าคัญที่สุดในการ
สร้างสรรค์งานทัศนศิลป์ 
  ก.  ท าให้เกิดความรู้สึกประทับใจ 
  ข.  สื่อสารความคิดไปสู่บุคคลอ่ืน 
  ค.  การออกแบบอย่างมีคุณภาพ 
  ง.  การจัดวางอย่างเหมาะสม 

6.  ข้อใดเป็นความส าคัญของสิ่งแวดล้อมต่อการ
สร้างสรรค์งานทัศนศิลป์  
   ก.  ช่วยในเรื่องการจัดวางองค์ประกอบศิลป์ 
   ข.  เป็นแบบอย่างให้งานทัศนศิลป์ท าตาม 
   ค.  ท าให้เกิดการใช้แสงเงาในตัวผลงาน              
   ง.  เป็นแหล่งวัตถุดิบเพื่อสร้างสรรค์งานศิลป์ 

10.  สีใด  ไม่ใช่  สีวรรณะเย็น (COOL TONE)  
  ก.  สีเขียว  สีน้ าเงิน 
 ข.  สีม่วงน้ าเงิน  สีเขียวเหลือง 
  ค.  สีม่วงแดง  สีเขียวเหลือง 
   ง.  สีเขียวเหลือง 

7. น้ าหนักอ่อน-แก่ของแสงเงาและสี มี
ความส าคัญในเรื่องใด 
   ก.  ความส าคัญในการสร้างสรรค์ 
   ข.  ความส าคัญในการวางสัดส่วน 
    ค.  ความส าคัญในการไล่น้ าหนักของสี 
    ง.  ความส าคัญท าให้เกิดระยะใกล้ไกล 
และเป็นมิติ 

11. วรรณะสีร้อน  ประกอบด้วยสีใดบ้าง 
     ก.  สีส้ม  สีแดง  สีเขียว 
     ข.  สีฟ้า  สีแดง  สีเหลือง 
     ค.  สีเหลือง  สีส้ม  สีม่วง 
     ง.  สีม่วง  สีน้ าเงิน  สสี้ม 
 

8.  ข้อใดคืออิทธิพลของวรรณะสีอุ่นและสีวรรณะ
เย็น 
     ก.  ความเป็นทัศนธาตุ 
     ข.  อารมณ์ของมนุษย์ 
      ค.  น้ าหนักอ่อน – แก่ 
      ง.  มีลักษณะพื้นผิว 

12.  การวาดภาพที่มีการตัดเส้น หรือวาดเส้น
นิยมใช้กับงานในข้อใด      
 ก.  ภาพทิวทัศน์เสมือนจริง  
 ข.  ภาพแสดงเหตุการณ์ส าคัญ  
 ค.  ภาพประกอบนิทาน หรือละคร              
 ง.   ภาพที่ใช้เทคนิคต่าง ๆ ผสมกัน            
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13.  การวาดภาพด้วยวิธีใด ท าให้ภาพดูเหมือน
จริงมากท่ีสุด         
     ก.  การเพ่ิมค าบรรยาย            
     ข.  การใช้สีคู่ตรงข้าม 
     ค.  การแรงเงา   
     ง.  การร่างภาพ   

17.  การเขียนภาพทัศนียภาพแบบบรรยากาศ 
เป็นการเขียนภาพแบบใด 
    ก.  การเขียนภาพที่ใช้เส้นเพื่อให้เกิด
บรรยากาศ 
    ข.  การเขียนภาพที่ใช้สีเพ่ือให้เกิดบรรยากาศ 
    ค.  การเขียนภาพที่ใช้แสงและเงาเพ่ือให้เกิด
บรรยากาศ 
 ง.  การเขียนภาพที่ใช้ขนาดและสัดส่วน
เพ่ือให้เกิดบรรยากาศ 

14. ถ้าเรียงจากสีโทนเย็นไปโทนร้อน  สีเขียวน้ า
เงินต่อไปจะเป็นสีอะไร 
  ก.  สีเขียว 
  ข.  สีม่วง 
 ค.  สีน้ าตาล 
 ง.  สีน้ าเงิน 

18.  ข้อใดที่ไม่ใช่จุดมองของการเขียนรูป
ทัศนียภาพ 
  ก.  ระดับต่ ากว่าสายตา 
 ข.  ระดับสายตา 
  ค.  ระดับสูงกว่าสายตา 
   ง.  ระดับใต้พ้ืนดิน 

15.  การวาดภาพทิวทัศน์จ าเป็นต้องเริ่มต้นจาก
หลักการใด          
     ก.  หลักการเขียนทัศนียภาพ 
    ข.  การก าหนดเส้นระดับสายตา 
    ค.  หลักการวาดภาพเหมือนจริง  
    ง.  เน้นหลักการใช้จุดรวมสายตา 

19.  การวาดภาพทัศนียภาพแบบจุดรวมสายตา
หนึ่งจุด ที่เห็นชัดที่สุดคือข้อใด 
 ก.  การวาดทางรถไฟและเสาไฟฟ้า 
 ข.  การวาดอาคารบ้านเรือน 
 ค.  การวาดภาพทิวทัศน์ 
  ง.  การวาดภาพการ์ตูน 

16.  การวาดภาพทัศนียภาพน าไปใช้วาดอะไร 
   ก.  การวาดภาพงานออกแบบที่ยังไม่สร้างขึ้น                   
เป็นของจริง    
   ข.  วาดภาพทิวทัศน์ 
   ค.  วาดแสดงลักษณะกาออกแบบตกแต่ง
ภายใน 
   ง.   ถูกทุกข้อ 

20.  ข้อใดที่ไม่ใช่ระยะของภาพทิวทัศน์ 
     ก.  ระยะใกล้ 
 ข.  ระยะกลาง 
  ค.  ระยะไกล 
  ง.  ระยะสุดขอบฟ้า 
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21.  คุณค่าของน้ าหนัก ตรงกับข้อใด 
     ก.  น้ าหนักของแสงเงา 
     ข.  น้ าหนักของพ้ืนผิวภาพ 
    ค.  น้ าหนักที่มีคุณค่า 
     ง.  น้ าหนักของรูปร่างรูปทรง 

25.  เมื่อน าสีแดงผสมสีเหลืองจะกลายเป็นสี               
ขั้นที่เท่าไหร่ 
  ก.  ขั้นที่  1 
  ข.  ขั้นที่  2 
  ค.  ขั้นที่  3  
    ง.  ขั้นที่  4   

22.  สีใดไม่ให้ความรู้สึกสดชื่น 
      ก.  สีเหลือง 
      ข.  สีเขียว 
      ค.  สีแดง 
      ง.  สีฟ้า 

26. เมื่อน าสีที่ผสมไว้ในแต่ละขั้น มาเรียงเป็น
วงกลมตามล าดับของการผสมสี ก็จะเกิดเป็นวงสี
ที่เรียกว่าอะไร 
 ก.  วงวรรณะสี 
 ข.  วงสีธรรมชาต ิ
  ค.  วงสีขั้นที่ 3  
  ง.  วงสีผสมรวม 

23.  สีแดง สีเหลือง และสีน้ าเงิน ทั้งหมดเป็นสี
ขั้นที่เท่าไหร่ 
      ก.  ขั้นที่  1 
      ข.  ขั้นที่  2  
      ค.  ขั้นที่  3 
      ง.  ขั้นที่  4   

27.  เส้นที่ให้ความรู้สึกแข็งแรงมั่นคงคือข้อใด 
    ก.  เส้นตรงตามแนวตั้ง     
   ข.  เส้นตรงตามแนวนอน 
   ค.  เส้นเอียงหรือเส้นทแยง      
  ง.  เส้นฟันปลา      

24.  สีใดไม่ใช่แม่สี 
     ก.  สีแดง 
     ข.  สีส้ม 
     ค.  สีเหลือง 
     ง.  สีน้ าเงิน 

28. การเขียนทัศนียภาพหมายถึงอะไร 
     ก.  การเขียนภาพ 2 มิติบนพ้ืนระนาบ ให้
มองดูเป็นภาพ  3 มิต ิ
  ข.  การเขียนภาพ 2 มิติบนพ้ืนระนาบ ให้
มองดูเป็นภาพ  2 มิต ิ
  ค.  การเขียนภาพ 3 มิต ิ
 ง.  ถูกทุกข้อ 
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29.  ลักษณะของรูปภาพที่ดีคืออะไร 
      ก.  มีเนื้อหาชัดเจน 
     ข.  มีจุดสนใจของภาพ 
     ค.  ไม่ซับซ้อนจนเกินไป 
     ง.  ถูกทุกข้อ  

30 .ข้อใดอธิบายการวาดแบบวาดศึกษา
รายละเอียดได้ถูกต้อง               
     ก.  การวาดภาพลายเส้นแล้วเน้นน้ าหนักด้วย
สี 
     ข.  การวาดภาพโดยให้ความส าคัญกับความ
เหมือนของ รูปทรง 
     ค.  การวาดที่ผู้วาดไม่มองกระดาษตามอง                    
ไปที่หุ่น 
     ง.  เป็นการวาดเฉพาะส่วนหนึ่งส่วนใดของหุ่น
เพ่ือศึกษารายละเอียด                                        
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ภาคผนวก ค 
 

แบบประเมินผลงานการวาดภาพเชิงสร้างสรรค์ ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 
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แบบประเมินผลงานการวาดภาพเชิงสร้างสรรค์ ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5   
โรงเรียนบ้านหนองไม้ตายหนองซองแมว อ าเภอเมืองยโสธร จังหวัดยโสธร 
 

 

เลขที่ 

รายการประเมินผลงานการวาดภาพเชิงสร้างสรรค์  
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3 2 1 3 2 1 3 2 1 3 2 1 3 2 1 (15) 
1                 
2                 
3                 
4                 
5                 
6                 
7                 
8                 
9                 
10                 

 
 

        (ลงชื่อ).............................................................ผู้ประเมิน 

               (.......................................................)  
                             วันที่.........เดือน.................................. พ.ศ. ..................... 
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ภาคผนวก ง 
 

แบบประเมินโครงงานด้านการวาดภาพเชิงสร้างสรรค์  
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 
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แบบประเมินโครงงาน เรื่อง การวาดภาพเชิงสร้างสรรค์ 

             โรงเรียนบ้านหนองไม้ตายหนองซองแมว อ าเภอเมืองยโสธร จังหวัดยโสธร 
ชื่อโครงงาน...................................................................................................... ............................... 

ชื่อกลุ่ม/ผู้ท าโครงงาน.............................................................................................. ........................ 

ล าดับ
ที ่

รายการ 
คะแนน 

5 4 3 2 1 
1 การคิดและเลือกหัวเรื่อง      
 1.1 การเลือกท าโครงงาน      
 1.2 การก าหนดปัญหาและเลือกหัวข้อโครงงาน      
 1.3 เนื้อเรื่องมีความส าคัญและแปลกใหม่      
2 การวางแผน      
 2.1 การวิเคราะห์และวางแผนปฏิบัติงาน      
 2.2 การออกแบบ วัสดุอุปกรณ์ท่ีเลือกใช้      
 2.3 ความรู้ความเข้าใจในเรื่องที่น ามาอ้างอิง      
3 การด าเนินงาน      
 3.1 การออกแบบ      
 3.2 การปรึกษาหารือ การแสดงความคิดเห็น และการ

ช่วยเหลือกัน 
     

 3.3 การปรับปรุงแก้ไข และสรุปผลการด าเนินงาน      
4 การเขียนรายงาน      
 4.1 ความถูกต้องของรูปแบบการเขียนรายงาน      
 4.2 การน าเสนอข้อมูล      
 4.3 ประโยชน์และข้อเสนอแนะ      
5 การน าเสนอโครงงาน      
 5.1 บุคลิกภาพของผู้น าเสนอผลงาน      
 5.2 ผลงานที่ได้จากการท าโครงงาน      
 5.3 การตอบค าถาม      

 



128 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

ภาคผนวก  จ 
 

แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียน  ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 
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แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
เรื่อง  การวาดภาพเชิงสร้างสรรค์  โดยใช้การสอนแบบโครงงาน   

กลุ่มสาระการเรียนรู้ศลิปะ  ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5  โรงเรียนบา้นหนองไม้ตายหนองซองแมว   
 

ค าชี้แจง   ให้นักเรียนตอบแบบสอบถามความพึงพอใจ โดยท าเครื่องหมาย  ลงในช่องที่ตรงกับ                            
             ความคิดเห็นของนักเรียนมากที่สุด ตามเกณฑ์ท่ีก าหนดให้ดังต่อไปนี้ 
 

รายการ 
ระดับความพึงพอใจ 

5 4 3 2 1 
1. นักเรียนได้วาดภาพที่จัดองค์ประกอบได้ถูกต้องตามหลักองค์ประกอบ
ศิลป์ 

     

2. นักเรียนได้ปฎิบัติการวาดภาพตามจิตนาการมีความคิดสร้างสรรค์แปลก
ใหม่น่าสนใจ 

     

3. นักเรียนเข้าใจวิธีการวาดภาพเชิงสร้างสรรค์และการใช้เทคนิคสีต่าง ๆ      
4. นักเรียนเลือกหัวข้อที่จะท างานร่วมกับเพื่อนด้วยความเต็มใจ      
5. นักเรียนได้แบ่งบทบาทหน้าที่ท่ีได้รับมอบหมายในกลุ่มช่วยกัน      
6. นักเรียนแลกเปลี่ยนความคิดเห็นซึ่งกันและกันภายในกลุ่ม      
7. นักเรียนและเพ่ือน ๆ ได้ความรู้จากเรื่องการใช้สีผ่านกิจกรรมโครงงาน      
8. นักเรียนได้ปฏิบัติงาน โดยเลือกใช้เทคนิคต่างๆ ตามความคิดของ
นักเรียนและเพ่ือนในกลุ่ม 

     

9. นักเรียนได้ร่วมมือปฏิบัติกิจกรรมกับเพ่ือนๆ ทุกกิจกรรม      
10. นักเรียนได้ร่วมกันเสนอผลงานโครงงาน      
11. นักเรียนได้สรุปผลงานหรือเสนอผลงาน      
12. นักเรียนได้เลือกหัวข้อวาดภาพด้วยด้วยตนเอง      
13. นักเรียนได้น าหัวข้อมาจัดท าเป็นโครงงานตามที่ตนเองชอบ      
14. นักเรียนได้ทราบคะแนนผลการวาดภาพเชิงสร้างสรรค์      
15. นักเรียนสามารถน าประสบการณ์ไปประยุกต์ใช้ในการวาดภาพตาม
จิตนาการ 

     

ภาพรวม      
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ภาคผนวก ฉ 
 

ผลการตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือการเก็บรวบข้อมูล 
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ค่าดัชนีความสอดคล้องระหว่างข้อค าถามกับจุดประสงค์ 
ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน (IOC) เรื่อง การวาดภาพเชิงสร้างสรรค์  

 

จุดประสงค์ ข้อสอบ เฉลย 
ระดับความคิดเห็น
ของผู้เชี่ยวชาญ 

ค่า 
IOC 

(+1) (0) (-1) 
สามารถวาด
ภาพ โดยใช้ 
เทคนิคของ
แสงเงา 
น้้าหนัก และ
วรรณะสีได้ 

1. ข้อใดให้ความหมายค้าว่าน้้าหนัก 
(Tone) ได้ถูกต้อง 
ก.  สิ่งที่มนุษย์สร้างขึ้นเป็นสิ่งที่
แสดงออกของจินตนาการ ความรู้                     
และประสอบการณ์ 
ข.  ส่วนประกอบที่ท้าให้เกิดงานศิลปะ
ซึ่งสามารถมองเห็นได้ด้วยสายตา 
ค.  สิ่งที่มีความหนาทึบ มีลักษณะเป็น 
3 มิติ 
ง.  ความอ่อนแก่ของบริเวณที่สว่าง
และมืด 

ง 5   1.00 

 2. งานศิลปะในข้อใดใช้เทคนิคน้้าหนัก
อ่อน-แก่ของการใช้สี 
ก.  รูปปั้นในสวนสาธารณะ 
ข.  ลวดลายจากการทอผ้า 
ค.  ภาพวาดบนฝาผนังโบสถ์ 
ง.  งานแกะสลักงาช้างเป็นรูปต่างๆ     

  ค 5     1.00 
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จุดประสงค์ ข้อสอบ เฉลย 
ระดับความคิดเห็นของ

ผู้เชี่ยวชาญ ค่า 
IOC 

(+1) (0) (-1) 
สามารถวาด
ภาพ โดยใช้ 
เทคนิคของ
แสงเงา 
น้้าหนัก และ
วรรณะสีได้ 

3. วงจรสีในงานทัศนศิลป์มีทั้งหมดก่ี
สี 
ก.  11  สี 
ข.  12  สี 
ค.  13  สี 
ง.  15  ส ี

  ข      5     1.00 

 4.  ภาพวาดหนึ่งเป็นผลงานที่ศิลปิน
ใช้สีม่วงน้้าเงิน สีน้้าเงิน สีฟ้า สีน้้า
เงินด้าสีเทาสร้างสรรค์เป็นภาพ
ขึ้นมาภาพนี้เป็นการใช้สีอย่างเป็น
เอกภาพแบบใด 
ก.  การใช้สีแบบประสาน 
ข.  การใช้สีแบบผสม 
ค.  การใช้สีแบบขัดแย้ง 
ง.  การใช้สีแบบน้้าหนักไม่เท่ากัน 

  ก 4 1   0.80 

 5. การวาดภาพสื่อความหมายในข้อ
ใดที่ต้องใช้ความคิดและจินตนาการ
มากที่สุด 

ก.  สื่อความหมายแบบเหมือนจริง 

ข.  สื่อความหมายแบบตัดทอน 

ค.  สื่อความหมายแบบเหนือจริง 

ง.  สื่อความหมายเป็นเรื่องราว 

  ข 5     1.00 
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จุดประสงค์ ข้อสอบ เฉลย 
ระดับความคิดเห็นของ

ผู้เชี่ยวชาญ ค่า 
IOC 

(+1) (0) (-1) 
สามารถวาด
ภาพ โดยใช้ 
เทคนิคของ
แสงเงา 
น้้าหนัก และ
วรรณะสีได้ 

6.  การวาดภาพสื่อความหมายในข้อ
ใด ที่ต้องใช้ความคิดและจินตนาการ
มากที่สุด  
  ก.  สื่อความหมายแบบเหมือนจริง 
  ข.  สื่อความหมายแบบตัดทอน 
  ค.  สื่อความหมายแบบเหนือจริง              
  ง.  สื่อความหมายเป็นเรื่องราว 

  ข 5     1.00 

 7. น้้าหนักอ่อน-แก่ของแสงเงาและสี 
มีความส้าคัญในเรื่องใด 
  ก. ความส้าคัญในการสร้างสรรค์ 
  ข. ความส้าคัญในการวางสัดส่วน 
  ค. ความส้าคัญในการไล่น้้าหนัก
ของสี 
  ง. ความส้าคัญท้าให้เกิดระยะใกล้
ไกลและเป็นมิติ 

  ก 5 1   1.00 

 8.  ข้อใดคืออิทธิพลของวรรณะสีอุ่น
และสีวรรณะเย็น 
 ก.  ความเป็นทัศนธาตุ 
 ข.  อารมณ์ของมนุษย์ 
 ค.  น้้าหนักอ่อน–แก่ 
 ง.  มีลักษณะพื้นผิว 

  ข 4     0.80 
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จุดประสงค์ ข้อสอบ เฉลย 
ระดับความคิดเห็นของ

ผู้เชี่ยวชาญ ค่า 
IOC 

(+1) (0) (-1) 
สามารถวาด
ภาพ โดยใช้ 
เทคนิคของ
แสงเงา 
น้้าหนัก และ
วรรณะสีได้ 

9.  ข้อใดคือกระบวนการส้าคัญที่สุด
ในการสร้างสรรค์งานทัศนศิลป์ 
 ก.  ท้าให้เกิดความรู้สึกประทับใจ 
 ข.  สื่อสารความคิดไปสู่บุคคลอื่น 
 ค.  การออกแบบอย่างมีคุณภาพ 
 ง.  การจัดวางอย่างเหมาะสม 

  ก 5     1.00 

 10.  สีใด ไม่ใช่ สีวรรณะเย็น 
(COOL TONE)  
ก. สีเขียว สีน้้าเงิน 
ข. สีม่วงน้้าเงิน สีเขียวเหลือง 
ค. สีม่วงแดง สีเขียวเหลือง 
ง.  สีเขียวเหลือง 

  ข 5 1   1.00 

 11. วรรณะสีร้อน  ประกอบด้วยสี
ใดบ้าง 
 ก.  สีส้ม  สีแดง  สีเขียว 
 ข.  สีฟ้า  สีแดง  สีเหลือง 
 ค.  สีเหลือง  สีส้ม  สีม่วง 
 ง.  สีม่วง  สีน้้าเงิน  สีส้ม 

  ง 4    1   0.80 
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จุดประสงค์ ข้อสอบ เฉลย 
ระดับความคิดเห็นของ

ผู้เชี่ยวชาญ ค่า 
IOC 

(+1) (0) (-1) 
สามารถวาด
ภาพ โดยใช้ 
เทคนิคของ
แสงเงา 
น้้าหนัก และ
วรรณะสีได้ 

12.  การวาดภาพที่มีการตัดเส้น 
หรือวาดเส้นนิยมใช้กับงานในข้อใด      
 ก. ภาพทิวทัศน์เสมือนจริง  
 ข. ภาพแสดงเหตุการณ์ส้าคัญ  
 ค. ภาพประกอบนิทาน หรือละคร              
 ง. ภาพที่ใช้เทคนิคต่าง ๆ ผสมกัน            

  ค 5     1.00 

 13.  การวาดภาพด้วยวิธีใด ท้าให้
ภาพดูเหมือนจริงมากท่ีสุด         
 ก.  การเพ่ิมค้าบรรยาย            
 ข.  การใช้สีคู่ตรงข้าม 
 ค.  การแรงเงา   
 ง.   การร่างภาพ                     

  ข 5    1.00 

 14. ถ้าเรียงจากสีโทนเย็นไปโทนร้อน  
สีเขียวน้้าเงินต่อไปจะเป็นสีอะไร 
 ก.  สีเขียว 
 ข.  สีม่วง 
 ค.  สีน้้าตาล 
 ง.  สีน้้าเงิน 

  ง 5       0.80 
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จุดประสงค์ ข้อสอบ เฉลย 
ระดับความคิดเห็นของ

ผู้เชี่ยวชาญ ค่า 
IOC 

(+1) (0) (-1) 
สามารถวาด
ภาพ โดยใช้ 
เทคนิคของ
แสงเงา 
น้้าหนัก และ
วรรณะสีได้ 

 15.  การวาดภาพทิวทัศน์
จ้าเป็นต้องเริ่มต้นจากหลักการใด          
ก. หลักการเขียนทัศนียภาพ 
ข. การก้าหนดเส้นระดับสายตา 
ค. หลักการวาดภาพเหมือนจริง  
ง. เน้นหลักการใช้จุดรวมสายตา 

  ค 5     1.00 

  16.  การวาดภาพทัศนียภาพ
น้าไปใช้วาดอะไร 
ก. การวาดภาพงานออกแบบที่ยังไม่
สร้างข้ึนเป็นของจริง    
ข. วาดภาพทิวทัศน์ 
ค. วาดแสดงลักษณะกาออกแบบ
ตกแต่งภายใน 
ง.  ถูกทุกข้อ 

  ก 5    1.00 

 17. การเขียนภาพทัศนียภาพแบบ
บรรยากาศ เป็นการเขียนภาพใด 
ก. การเขียนภาพที่ใช้เส้นเพื่อให้เกิด
บรรยากาศ 
 ข. การเขียนภาพที่ใช้สีเพ่ือให้เกิด
บรรยากาศ 
 ค. การเขียนภาพที่ใช้แสงและเงา
เพ่ือให้เกิดบรรยากาศ 
 ง. การเขียนภาพที่ใช้ขนาดและ
สัดส่วนเพื่อให้เกิดบรรยากาศ 
 
 
 
 
 

  ข 5       1.00 
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จุดประสงค์ ข้อสอบ เฉลย 
ระดับความคิดเห็นของ

ผู้เชี่ยวชาญ ค่า 
IOC 

(+1) (0) (-1) 
สามารถวาด
ภาพ โดยใช้ 
เทคนิคของ
แสงเงา 
น้้าหนัก และ
วรรณะสีได้ 

 18.  ข้อใดที่ไม่ใช่จุดมองของการ
เขียนรูปทัศนียภาพ 
ก. ระดับต่้ากว่าสายตา 
ข. ระดับสายตา 
ค.  ระดับสูงกว่าสายตา 
ง.  ระดับใต้พ้ืนดิน   
 

  ข 5     1.00 

  19.  การวาดภาพทัศนียภาพแบบ
จุดรวมสายตาหนึ่งจุดที่เห็นชัดที่สุด  
คือข้อใด 
 ก.  การวาดทางรถไฟและเสาไฟฟ้า 
 ข.  การวาดอาคารบ้านเรือน 
 ค.  การวาดภาพทิวทัศน์ 
 ง.  การวาดภาพการ์ตูน 

  ก 4    1  1.00 

 20.  ข้อใดที่ไม่ใช่ระยะของภาพ
ทิวทัศน์ 
ก. ระยะใกล้ 
ข.  ระยะกลาง 
ค.  ระยะไกล 
ง.  ระยะสุดขอบฟ้า 

  ค 5       1.00 
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จุดประสงค์ ข้อสอบ เฉลย 
ระดับความคิดเห็นของ

ผู้เชี่ยวชาญ ค่า 
IOC 

(+1) (0) (-1) 
สามารถวาด
ภาพ โดยใช้ 
เทคนิคของ
แสงเงา 
น้้าหนัก และ
วรรณะสีได้ 

21.  คุณค่าของน้้าหนัก ตรงกับข้อ
ใด 
ก.  น้้าหนักของแสงเงา 
ข.  น้้าหนักของพ้ืนผิวภาพ 
ค.  น้้าหนักที่มีคุณค่า 
ง.  น้้าหนักของรูปร่างรูปทรง 
 

  ค    5     1.00 

  22.  สีใดไม่ให้ความรู้สึกสดชื่น 
 ก.  สีเหลือง 
 ข.  สีเขียว 
 ค.  สีแดง 
 ง.  สีฟ้า 

  ค 5    1.00 

 23.  สีแดง สีเหลือง และสีน้้าเงิน 
ทั้งหมดเป็นสีขั้นที่เท่าไหร่ 
 ก.  ขั้นที่  1 
 ข.   ขั้นที่  2  
 ค.   ขั้นที่  3 
 ง.   ขั้นที่  4   

  ข 5       1.00 

 24.  สีใดไม่ใช่แมส่ี 
ก.  สีแดง 
ข.  สีส้ม 
ค.  สีเหลือง 
ง.  สีน้้าเงิน 

  ก 5    1.00 
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จุดประสงค์ ข้อสอบ เฉลย 
ระดับความคิดเห็นของ

ผู้เชี่ยวชาญ ค่า 
IOC 

(+1) (0) (-1) 
สามารถวาด
ภาพ โดยใช้ 
เทคนิคของ
แสงเงา 
น้้าหนัก และ
วรรณะสีได้ 

25.  เมื่อน้าสีแดงผสมสีเหลืองจะ
กลายเป็นสีขั้นที่เท่าไหร่ 
ก.  ขั้นที่  1 
ข.  ขั้นที่  2 
ค.  ขั้นที่  3  
 ง.  ขั้นที่  4   

  ง    5     1.00 

 26. เมื่อน้าสีที่ผสมไว้ในแต่ละขั้น มา
เรียงเป็นวงกลมตามล้าดับของการ
ผสมสี ก็จะเกิดเป็นวงสีที่เรียกว่า
อะไร 
ก.  วงวรรณะสี 
ข.  วงสีธรรมชาต ิ
ค.  วงสีขั้นที่ 3  
ง.  วงสีผสมรวม 
 

  ก 5    1.00 

 27. เส้นที่ให้ความรู้สึกแข็งแรงมั่นคง
คือข้อใด 
ก.เส้นตรงตามแนวตั้ง     
ข.เส้นตรงตามแนวนอน 
ค.เส้นเอียงหรือเส้นทแยง   
ง.เส้นฟันปลา     
 

  ข 5       1.00 
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จุดประสงค์ ข้อสอบ เฉลย 
ระดับความคิดเห็นของ

ผู้เชี่ยวชาญ ค่า 
IOC 

(+1) (0) (-1) 
สามารถวาด
ภาพ โดยใช้ 
เทคนิคของ
แสงเงา 
น้้าหนัก และ
วรรณะสีได้ 

28. การเขียนทัศนียภาพหมายถึงอะไร 
 ก. การเขียนภาพ 2 มิติบนพื้นระนาบ 
ให้มองดูเป็นภาพ 3 มิติ 
ข. การเขียนภาพ 2 มิติบนพื้นระนาบ 
ให้มองดูเป็นภาพ 2 มิติ 
ค.  การเขียนภาพ 3 มิติ 
ง.  ถูกทุกข้อ  

  ง    4   1    1.00 

 29.  ลักษณะของรูปภาพที่ดีคืออะไร 
ก.  มีเนื้อหาชัดเจน 
ข.  มีจุดสนใจของภาพ 
ค.  ไม่ซับซ้อนจนเกินไป 
ง.  ถูกทุกข้อ                                             

  ก 5    1.00 

 30.ข้อใดอธิบายการวาดแบบวาดศึกษา
รายละเอียดได้ถูกต้อง               
ก.  การวาดภาพลายเส้นแลว้เนน้
น้้าหนักด้วยส ี
ข.  การวาดภาพโดยให้ความส้าคัญกับ
ความเหมือนของ รูปทรง 
ค.  การวาดที่ผู้วาดไม่มองกระดาษตา
มองไปที่หุ่น 
ง.  เป็นการวาดเฉพาะส่วนหนึ่งส่วนใด
ของหุ่นเพื่อศึกษารายละเอียด 

  ข 5       1.00 

 
ตารางแสดงค่าดัชนีความสอดคล้องระหว่างแบบทดสอบกับวัตถุประสงค์ เรื่อง การวาด

ภาพโดยใช้เทคนิคของแสงเงาและน้้าหนักวรรณะสี  ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนบ้านหนองไม้
ตายหนองซองแมว มีรายการประเมินทั้งหมด 30 ข้อ มีค่า IOC อยู่ระหว่าง 0.80-1.00 
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ค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
เรื่อง  การวาดภาพเชิงสร้างสรรค์   

กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 
 

ข้อที่ 
ผลการพิจารณาของผู้เชี่ยวชาญ 

IOC 
คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 คนที่ 4 คนที่ 5 

1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 
10 
11 
12 
13 
14 
15 
16 
17 
18 
19 
20 
21 
22 
23 
24 
25 

+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 

+1 
+1 
+1 
0 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
0 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 

+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
0 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 

+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
0 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 

+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 

1.00 
1.00 
1.00 
0.80 
1.00 
1.00 
1.00 
0.80 
1.00 
1.00 
0.80 
1.00 
1.00 
1.00 
1.00 
1.00 
1.00 
1.00 
0.80 
1.00 
1.00 
1.00 
1.00 
1.00 
1.00 
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ข้อที่ 
ผลการพิจารณาของผู้เชี่ยวชาญ 

IOC 
คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 คนที่ 4 คนที่ 5 

26 
27 
28 
29 
30 
31 
32 
33 
34 
35 
36 
37 
38 
39 
40 

+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 

+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
0 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 

+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 

+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
0 
+1 

+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 

1.00 
1.00 
1.00 
1.00 
1.00 
1.00 
0.80 
1.00 
1.00 
1.00 
1.00 
1.00 
1.00 
0.80 
1.00 
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ค่าความยากง่าย ค่าอ านาจจ าแนก และค่าความเชื่อม่ันของแบบทดสอบวัดความสามารถ 
ด้านการวาดภาพเชิงสร้างสรรค์   

กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 
 

ข้อที่ 
ค่าความยากง่าย 

(P) 
ค่าอ้านาจจ้าแนก 

(B) 
ข้อที่ 

ค่าความยากง่าย 
(P) 

ค่าอ้านาจ
จ้าแนก(B) 

1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 
10 
11 
12 
13 
14 
15 

0.71 
0.66 
0.66 
0.71 
0.71 
0.71 
0.66 
0.50 
0.34 
0.68 
0.66 
0.68 
0.68 
0.68 
0.68 

0.36 
0.36 
0.36 
0.36 
0.50 
0.36 
0.50 
0.50 
0.36 
0.43 
0.50 
0.43 
0.43 
0.43 
0.43 

16 
17 
18 
19 
20 
21 
22 
23 
24 
25 
26 
27 
28 
29 
30 

0.68 
0.66 
0.68 
0.61 
0.66 
0.66 
0.68 
0.63 
0.68 
0.71 
0.66 
0.66 
0.63 
0.63 
0.66 

0.36 
0.36 
0.43 
0.36 
0.36 
0.50 
0.43 
0.43 
0.57 
0.36 
0.50 
0.50 
0.57 
0.43 
0.50 

 
ค่าความเชื่อม่ันของแบบทดสอบท้ังฉบับ เท่ากับ .80 
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ผลการประเมินผลงานการวาดภาพเชิงสร้างสรรค์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5   
โรงเรียนบ้านหนองไม้ตายหนองซองแมว อ้าเภอเมืองยโสธร จังหวัดยโสธร 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
เลขที่ 

แผนที่ 1 
(15) 

แผนที่ 2 
 (15) 

แผนที่ 3 
 (15) 

แผนที่ 
4 

 (15) 

แผนที่ 5 
(15) 

แผนที่ 6 
(15) 

แผนที่ 7 
(15) 

รวม
คะแนน 
(105) 

1 15 14 15 15 15 15 15 104 
2 14 14 14 14 14 14 14 98 
3 15 15 15 15 15 15 15 105 
4 15 14 14 15 15 15 15 103 
5 12 12 12 12 12 12 13 85 
6 12 12 12 13 13 13 13 88 
7 14 14 14 14 14 14 14 98 
8 15 14 15 15 15 15 15 104 
9 13 13 13 14 14 13 13 93 
10 15 15 15 15 15 15 15 105 
 140 137 139 142 142 141 141 983 
X  14.00 13.70 13.90 14.20 14.20 14.10 14.10 98.30 

S.D. 1.24 1.05 1.19 1.03 1.03 1.10 0.91 7.36 
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สรุปผลการประเมินผลงานการวาดภาพเชิงสร้างสรรค์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5  
โรงเรียนบ้านหนองไม้ตายหนองซองแมว อ้าเภอเมืองยโสธร จังหวัดยโสธร 

 
ที ่ รายการประเมินผลงานการวาดภาพ X  S.D. ความหมาย 
1 เขียนโครงสร้างการร่างภาพได้ถูกต้อง                       

ตามหลักการจัดองค์ประกอบศิลป์ 
2.87 1.60 ดีมาก 

2 เทคนิคและกรรมวิธีในการสร้างสรรค์
ผลงาน 

2.97 0.48 ดีมาก 

3 ความงามตามหลักการจัดองค์ประกอบทาง
ทัศนศิลป์ 

2.70 0.57 ดีมาก 

4 การสื่อสารที่แสดงออกจากจินตนาการใน
การวาดภาพเชิงสร้างสรรค์ 

2.78 0.37 ดีมาก 

5 การสื่อความหมายตามแนวของเรื่องที่
ก้าหนด 

2.71 0.37 ดีมาก 
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