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บทคัดย่อ 
 

 งานวิจัยนี้มีวัตถุประสงค์ 1) เพื่อศึกษาความต้องการและแนวทางรูปแบบการพัฒนาส่ือการปกป้อง
ทรัพย์สินทางปัญญาภูมิปัญญาท้องถิ่นด้านสิทธิบัตรสู่การถ่ายทอดองค์ความรู้สู่ชุมชน 2) เพื่อพัฒนาทดลอง
ใช้รูปแบบการพัฒนาส่ือการปกป้องทรัพย์สินทางปัญญาภูมิปัญญาท้องถิ่นด้านสิทธิบัตรสู่การถ่ายทอดองค์
ความรู้สู่ชุมชน และ 3) เพื่อศึกษาความคิดเห็นของชุมชนในท้องถิ่นท่ีมีต่อส่ือการเผยแพร่ความรู้สู่ชุมชนโดย
มีกลุ่มประชากรท่ีเกี่ยวข้องในการท าวิจัยในครั้งนี้ 3 กลุ่มคือ กลุ่มท่ี 1 กลุ่มผู้วิจัย ผู้ร่วมวิจัยและผู้ทรงคุณวุฒิ 
เป็นผู้ให้ค าแนะน า ร่วมวิเคราะห์ วางแผน ด าเนินงานวิจัย กลุ่มท่ี 2 กลุ่มเป้าหมาย คือ ชุมชนท่ีให้องค์
ความรู้ด้านการปกป้องทรัพย์สินทางปัญญาภูมิปัญญาท้องถิ่นด้านสิทธิบัตรในพื้นท่ีจังหวัดมหาสารคาม และ
กลุ่มท่ี 3 กลุ่มนักพัฒนาและนักวิชาการ คือ อาจารย์ นักการศึกษา ผู้ทรงคุณวุฒิด้านภูมิปัญญาท้องถิ่นใน
พื้นท่ีจังหวัดมหาสารคามและจังหวัดใกล้เคียง   ประชากรและกลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการวิจัยเป็นนักศึกษาท่ีอยู่
ในชุมชนต่าง ๆ จ านวน 70 คน คัดเลือกโดยวิธีเจาะจงจ านวน 30 คน เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัยคือ  
1) รูปแบบการพัฒนาส่ือการปกป้องทรัพย์สินทางปัญญาภูมิปัญญาท้องถิ่นด้านสิทธิบัตรสู่การถ่ายทอดองค์
ความรู้สู่ชุมชน 2) แบบประเมินคุณภาพรูปแบบการพัฒนาส่ือการปกป้องทรัพย์สินทางปัญญาภูมิปัญญา
ท้องถิ่นด้านสิทธิบัตรสู่การถ่ายทอดองค์ความรู้สู่ชุมชน 3) แบบประเมินคุณภาพส่ืออิเล็กทรอนิกส์การ
ปกป้องทรัพย์สินทางปัญญาภูมิปัญญาท้องถิ่นด้านสิทธิบัตร 4) แบบสอบถามความพึงพอใจของชุมชน 

ผลการวิจัยมีดังนี้ 1) รูปแบบการพัฒนาส่ือการปกป้องทรัพย์สินทางปัญญาภูมิปัญญาท้องถิ่นด้าน
สิทธิบัตรสู่การถ่ายทอดองค์ความรู้สู่ชุมชนพบว่า มีความเหมาะสมอยู่ในระดับมาก  2) ผลการพัฒนาและ
ทดลองใช้รูปแบบการเผยแพร่ความรู้สู่ชุมชน อยู่ในระดับมากท่ีสุด 3) ความคิดเห็นของกลุ่มเป้าหมายท่ีมีต่อ
ส่ืออยู่ในระดับมากท่ีสุด 
ค าส าคัญ : รูปแบบการพัฒนาส่ือ ทรัพย์สินทางปัญญา ภูมิปัญญาท้องถิ่น สิทธิบัตร การถ่ายทอดองค์
ความรู้สู่ชุมชน 
  



This research aims to: 1) Develop a model for developing the electronics media in 
the protection of intellectual property to local wisdom in the patent sector transferred to 
the community. 2) Promote the implementation of the mission of the University of 
integration of the research on the protection of intellectual property patent local wisdom 
to the transfer of knowledge to the community with high quality. 3) Establish a network 
with the community to promote the dissemination of knowledge in the field of 
intellectual property protection by the local wisdom patent to the transfer of knowledge 
into sustainable community and sustainable. The population involved in this study in 
three groups: The first group is the investigators, participants and experts are instructors, 
the analysis plan and carry out research. The second group is the targeting communities 
group with knowledge to protect the intellectual property in the local wisdoms patents 
sector in Mahasarakham province. And the third group is developers and academic, there 
are instructors, students and local wisdom experts which in the local area and nearby 
provinces. The samples used in this study were students in the various communities of 70 
people selected by the specified number of 30 students. The tools that used in the study 
are: 1) The model to development of the media to protect the intellectual property of 
local wisdoms by the patent to transfer knowledge to the community. 2) An assessment 
model for development of the protection of intellectual property local wisdoms of the 
patent to the transfer of knowledge to the community. 3) The quality of the electronic 
media to protect intellectual property local wisdoms of the patents. 4) The satisfaction of 
the community. 

The results are as follows: 1) The quality evaluation of the model of the developing 
in the media of protected the intellectual property local wisdom patent to convey that 
knowledge to the community High level. 

2) The quality electronic protection of intellectual property patent wisdom Highest 
level. 

3) The satisfaction of the electronic media in the community Highest level. 
 

Keywords: Model Development, Intellectual property, Local wisdom, Patent, Transferring 
knowledge to the community. 
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บทที่ 1 
บทน ำ 

 
 

ควำมเป็นมำ และควำมส ำคัญของปัญหำ 
ภูมิปัญญาท้องถิ่น เกิดจากการรวมกันของค าสองค าคือ ภูมิปัญญา กับท้องถิ่น โดยตัวภูมิ

ปัญญาเองหมายถึง ความรู้ความสามารถ ความคิด ความเช่ือ ความสามารถทางพฤติกรรม ความ
ความสามารถในการแก้ไขปัญหา โดยใช้ประสบการณ์ ท่ี ส่ังสมไว้ในการปรับตัวด ารงชีพใน
สภาพแวดล้อมทางธรรมชาติ และส่ิงแวดล้อมทางสังคมและวัฒนธรรมท่ีได้มีการพัฒนาสืบสานกันมา 
อันเป็นผลของการใช้สติปัญญาปรับตัวให้เข้ากับสภาพต่าง ๆ ในพื้นท่ีท่ีกลุ่มชนเหล่านั้นต้ังถิ่นฐานอยู่ 
รวม ท้ั งได้มีการแลก เป ล่ียนวัฒ นธรรมกั บก ลุ่มอื่น  (ส านั กงานคณะกรรมการการศึกษา
แห่งชาติ,2542:5-6 ,13) เมื่อภูมิปัญญารวมกับท้องถิ่นจึงหมายถึง ความรู้ความสามารถความคิดความ
เช่ือท่ีเกิดจากการส่ังสมในการปรับตัวด ารงชีพในสภาพแวดล้อมทางธรรมชาติและส่ิงแวดล้อมทาง
สังคมและวัฒนธรรมท่ีได้มีการพัฒนาสืบสานกันมาของสังคมท้องถิ่นนั้น ๆ  

ทรัพย์สินทางปัญญา หมายถึงผลงานอันเกิดจากการประดิษฐ์ คิดค้น หรือสร้างสรรค์ของ
มนุษย์ ซึ่งเน้นท่ีผลผลิตของสติปัญญาและความช านาญ โดยไม่ค านึงถึงชนิดของการสร้างสรรค์หรือ
วิธีการแสดงออก ทรัพย์สินทางปัญญาอาจแสดงออกในรูปแบบของส่ิงท่ีจับต้องได้ เช่น สินค้าต่าง ๆ 
หรือในรูปของส่ิงท่ีจับต้องไม่ได้เช่น บริการ แนวคิดในการด าเนินธุรกิจ กรรมวิธี การผลิตทาง
อุตสาหกรรม เป็นต้น [กรมทรัพย์สินทางปัญญา. 2555] หรืออีกความหมายหนึ่ง ทรัพย์สินทาง
ปัญญา หมายถึง สิทธิทางกฎหมายท่ีให้เจ้าของสิทธิ หรือ "ผู้ทรงสิทธิ" มีอยู่เหนือส่ิงท่ีเกิดจากความคิด
สร้างสรรค์ทางปัญญาของมนุษย์ โดยอาจแบ่งทรัพย์สินทางปัญญาออกได้ 2 ประเภทหลัก คือ  
(1) ทรัพย์สินทางอุตสาหกรรมและ (2) ลิขสิทธิ์ ส าหรับทรัพย์สินทางอุตสาหกรรมยังแบ่งออกได้อีก  
5 ประเภท ได้แก่ (1) สิทธิบัตร (2) เครื่องหมายการค้า (3) แบบผังภูมิของวงจรรวม (4) ความลับ
ทางการค้า (5) ช่ือทางการค้า และ (6) ส่ิงบ่งช้ีทางภูมิศาสตร์ ส าหรับงานวิจัยนี้ มุ่งหมายเอาถึง
ทรัพย์สินทางปัญญาท่ีเป็นสิทธิบัตร 

สิทธิบัตร หมายถึงหนังสือส าคัญท่ีออกให้เพื่อคุ้มครองการประดิษฐ์ หรือการออกแบบ
ผลิตภัณฑ์ตามท่ีก าหนด หรือสิทธิพิเศษซึ่งเป็นสิทธิแต่เพียงผู้เดียว (Exclusive right) เหนือการ
กระท าบางอย่างท่ีกฎหมายก าหนด (ผลิต ใช้ ขาย มีไว้เพื่อขาย เสนอขาย น าเข้า) (สุขแสง คูกนก. 
2555)  

ภูมิปัญญาท้องถิ่น หรือภูมิปัญญาชาวบ้าน เป็นทรัพย์สินทางปัญญาอย่างหนึ่งท่ีเกิดจากการ
ท างาน การส่ังสมเรียนรู้จากประสบการณ์ ธรรมชาติ อบรมแล้วถ่ายทอดสืบต่อกันมาจากบรรพบุรุษ

http://th.wikipedia.org/w/index.php?title=%E0%B8%97%E0%B8%A3%E0%B8%B1%E0%B8%9E%E0%B8%A2%E0%B9%8C%E0%B8%AA%E0%B8%B4%E0%B8%99%E0%B8%97%E0%B8%B2%E0%B8%87%E0%B8%AD%E0%B8%B8%E0%B8%95%E0%B8%AA%E0%B8%B2%E0%B8%AB%E0%B8%81%E0%B8%A3%E0%B8%A3%E0%B8%A1&action=edit&redlink=1
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%A5%E0%B8%B4%E0%B8%82%E0%B8%AA%E0%B8%B4%E0%B8%97%E0%B8%98%E0%B8%B4%E0%B9%8C
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%AA%E0%B8%B4%E0%B8%97%E0%B8%98%E0%B8%B4%E0%B8%9A%E0%B8%B1%E0%B8%95%E0%B8%A3
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%80%E0%B8%84%E0%B8%A3%E0%B8%B7%E0%B9%88%E0%B8%AD%E0%B8%87%E0%B8%AB%E0%B8%A1%E0%B8%B2%E0%B8%A2%E0%B8%81%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B8%84%E0%B9%89%E0%B8%B2
http://th.wikipedia.org/w/index.php?title=%E0%B9%81%E0%B8%9A%E0%B8%9A%E0%B8%9C%E0%B8%B1%E0%B8%87%E0%B8%A0%E0%B8%B9%E0%B8%A1%E0%B8%B4%E0%B8%82%E0%B8%AD%E0%B8%87%E0%B8%A7%E0%B8%87%E0%B8%88%E0%B8%A3%E0%B8%A3%E0%B8%A7%E0%B8%A1&action=edit&redlink=1
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%84%E0%B8%A7%E0%B8%B2%E0%B8%A1%E0%B8%A5%E0%B8%B1%E0%B8%9A%E0%B8%97%E0%B8%B2%E0%B8%87%E0%B8%81%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B8%84%E0%B9%89%E0%B8%B2
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%84%E0%B8%A7%E0%B8%B2%E0%B8%A1%E0%B8%A5%E0%B8%B1%E0%B8%9A%E0%B8%97%E0%B8%B2%E0%B8%87%E0%B8%81%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B8%84%E0%B9%89%E0%B8%B2
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%AA%E0%B8%B4%E0%B9%88%E0%B8%87%E0%B8%9A%E0%B9%88%E0%B8%87%E0%B8%8A%E0%B8%B5%E0%B9%89%E0%B8%97%E0%B8%B2%E0%B8%87%E0%B8%A0%E0%B8%B9%E0%B8%A1%E0%B8%B4%E0%B8%A8%E0%B8%B2%E0%B8%AA%E0%B8%95%E0%B8%A3%E0%B9%8C
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จากรุ่นหนึ่งสู่อีกรุ่นหนี่ง โดยอาศัยการสังเกต จดจ า และประยุกต์ เพื่อแก้ไขปัญหาตามบริบทของ
สังคมท้องถิ่นในยุคสมัยนั้น หรือสร้างนวตกรรมข้ึนมาโดยก่อให้เกิดเป็นลักษณ์ในท้องถิ่นนั้น โดยมีการ
สืบทอดจนเป็นประเพณี เมื่อบริบทของสังคมขยายตัวจากระดับท้องถิ่น เป็นระดับชาติ ภูมิปัญญา
ท้องถิ่นในงานวิจัยนี้หมายเอาเฉพาะภูมิปัญญาท้องถิ่นท่ีเป็นเฉพาะตัวความคิดซึ่งจะตรงกับทรัพย์สิน
ทางปัญญาท่ีเรียกว่าสิทธิบัตร ท่ีได้ถูกน าไปใช้แลกเปล่ียนก่อให้เกิดความหลากหลายและประโยชน์
อย่างกว้างขวาง แต่เนื่องจากการขยายตัวของสังคมได้ขยายตัวออกไปเป็นระดับนานาชาติ  
ภูมิปัญญาท้องถิ่นก็ยิ่งถูกน าไปใช้ได้อย่างกว้างขวางมากยิ่งขึ้น แต่เนื่องจากการขยายตัวอย่าง ไม่มี
ขอบเขตนี้เอง ท าให้เกิดการละเมิดภูมิปัญญาท้องถิ่นนั้นมาเป็นสมบัติส่วนตน โดยเฉพาะเรื่องของการ
ประดิษฐ์ท่ีเกิดจากภูมิปัญญาท้องถิ่น ซึ่งเมื่อมีการประดิษฐ์ขึ้นมาแล้ว ไม่ได้มีการขอขึ้นทะเบียน
สิทธิบัตรเพื่อปกป้องทรัพย์สินทางปัญญานี้ไว้ท าให้บางครั้ง อาจเกิดการละเมิดหรือลอกเลียนแบบกัน
ขึ้นด้วยเหตุนี้เองมหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคามจึงมีพันธะกิจในการท่ีจะศึกษา วิจัย ส่งเสริม 
โครงการดังกล่าวเพื่อการพัฒนาท้องถิ่นโดยการถ่ายทอดองค์ความรู้ในการปกป้องทรัพย์สินทาง
ปัญญาไปสู่ชุมชน อันได้แก่การปกป้องภูมิปัญญาท้องถิ่น เพื่อมิให้ ผู้อื่นท่ีมิใช่ผู้สืบทอดภูมิปัญญานั้น
ครอบครอง หรือละเมิดภูมิปัญญาท้องถิ่นนั้นโดยมิชอบ อีกท้ังยังเป็นการสืบทอดภูมิปัญญาท้องถิ่นนั้น
ให้อยู่คู่กับชุมชนนั้นได้ตลอดไป 

 
ค ำถำมกำรวิจัย 

รูปแบบการพัฒนาส่ือการปกป้องทรัพย์สินทางปัญญาภูมิปัญญาท้องถิ่น ด้านสิทธิบัตรสู่การ
ถ่ายทอดองค์ความรู้สู่ชุมชนเป็นอย่างไร 

 
วัตถุประสงค์ของกำรวิจัย 

3.1 เพื่อศึกษาความต้องการและแนวทางรูปแบบการพัฒนาส่ือการปกป้องทรัพย์สินทาง
ปัญญาภูมิปัญญาท้องถิ่นด้านสิทธิบัตรสู่การถ่ายทอดองค์ความรู้สู่ชุมชน 

3.2 เพื่อพัฒนาทดลองใช้รูปแบบการพัฒนาส่ือการปกป้องทรัพย์สินทางปัญญาภูมิปัญญา
ท้องถิ่นด้านสิทธิบัตรสู่การถ่ายทอดองค์ความรู้สู่ชุมชน 

3.3 เพื่อศึกษาความคิดเห็นของชุมชนในท้องถิ่นท่ีมีต่อส่ือการเผยแพร่ความรู้สู่ชุมชน 
 

ขอบเขตของกำรวิจัย 
1. ด าเนินการวิจัยและพัฒนาให้สอดคล้องกับวัตถุประสงค์ของโครงการ เครือข่าย เผยแพร่ 

ถ่ายทอด และพัฒนาส่ือการเรียนการสอน โดยแบ่งเป็น 3 ระยะดังนี้ 
ระยะท่ี 1 ศึกษาความต้องการและแนวทางรูปแบบการพัฒนาส่ือการปกป้องทรัพย์สิน

ทางปัญญาภูมิปัญญาท้องถิ่นด้านสิทธิบัตรสู่การถ่ายทอดองค์ความรู้สู่ชุมชน 
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ระยะท่ี 2 การพัฒนาทดลองใช้รูปแบบการพัฒนาส่ือการปกป้องทรัพย์สินทางปัญญา
ภูมิปัญญาท้องถิ่นด้านสิทธิบัตรท่ีพัฒนาขึ้น 

ระยะท่ี 3 ถ่ายทอดองค์ความรู้สู่ชุมชนและศึกษาความคิดเห็นของชุมชนต่อส่ือการ
เผยแพร่ความรู้สู่ชุมชน 
 2. ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
 2.1 ประชากร คือ ได้แก่ ประชาชน ผู้น าชุมชน ชุมชน นักเรียน ครู โรงเรียน ส านักงาน
เขตพื้นท่ีการศึกษา องค์กรปกครองส่วนท้องถิ่นในเขตจังหวัดมหาสารคาม คัดเลือกแบบ Purposive 
Sampling โดยวิธี Sonball Sampling Technique 
 2.2กลุ่มตัวอย่าง คือ ประชาชน ผู้น าชุมชน ชุมชน นักเรียน ครู โรงเรียน ส านักงานเขต
พื้นท่ีการศึกษา องค์กรปกครองส่วนท้องถิ่นในเขตจังหวัดมหาสารคาม จ านวน 10 ชุมชน ชุมชนละ 1 
คน คัดเลือกแบบ Purposive Sampling โดยวิธี Sonball Sampling Technique 
 3. ตัวแปรท่ีศึกษา 
 3.1ตัวแปรต้นคือ รูปแบบการพัฒนาส่ือการปกป้องทรัพย์สินทางปัญญาภูมิปัญญา
ท้องถิ่นด้านสิทธิบัตรสู่การถ่ายทอดองค์ความรู้สู่ชุมชน 
 3.2 ตัวแปรตามคือ  

  1) องค์ความรู้ท่ีถ่ายทอดสู่ชุมชน 
 2) ศึกษาความคิดเห็นของชุมชนต่อส่ือการเผยแพร่องค์ความรู้สู่ชุมชน 

4. ระยะเวลา ระหว่างเดือนตุลาคม 2555 ส้ินสุด สิงหาคม 2556 
 

ประโยชน์ท่ีจะได้รับ 
1. มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคามได้รูปแบบการพัฒนาส่ือการปกป้องทรัพย์สินทาง

ปัญญาภูมิปัญญาท้องถิ่นด้านสิทธิบัตรสู่การถ่ายทอดองค์ความรู้สู่ชุมชน เพื่อให้ชุมชนได้ปกป้องภูมิ
ปัญญาท้องถิ่นไม่ให้ถูกละเมิดหรือน าไปใช้แสวงหาประโยชน์จากบุคคลภายนอก 

2. มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคามได้ด าเนินตามภารกิจชองมหาวิทยาลัย โดยให้บริการ
ทางวิชาการแก่สังคมท้องถิ่น    
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กรอบแนวคิดกำรวิจัย 

 
 

 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภำพที่ 1.1 กรอบแนวคิดการวิจัย 
 

จากภาพท่ี 1.1 เป็นกรอบแนวคิดการวิจัยแสดงให้เห็นว่ากรอบแนวคิดการวิจัยเกิดจาก
การศึกษาถึงภูมิปัญญาท้องถิ่น ความส าคัญของการปกป้องภูมิปัญญาท้องถิ่น และทรัพย์สินทาง
ปัญญา เมื่อศึกษาความส าคัญของแต่ละองค์ประกอบแล้วจึงพัฒนาเป็นรูปแบบของการพัฒนาส่ือการ
ปกป้องทรัพย์สินทางปัญญาภูมิปัญญาท้องถิ่นด้านสิทธิบัตรสู่การถ่ายทอดองค์ความรู้สู่ชุมชน เมื่อได้
รูปแบบแล้วจึงพัฒนาส่ือแล้วด าเนินตามแผนท่ีได้วางไว้ทั้ง 3 ระยะ จากนั้นเข้าสู่กระบวนการปรับปรุง
ตามความคิดเห็นแล้วจึงได้รูปแบบท่ีสมบูรณ์ของการพัฒนาส่ือการปกป้องทรัพย์สินทางปัญญาภูมิ
ปัญญาท้องถิ่นด้านสิทธิบัตรสู่การถ่ายทอดองค์ความรู้สู่ชุมชน 

ภูมิปัญญาท้องถิ่น 
ความส าคัญของการ
ปกป้องภูมิปัญญา

ท้องถ่ิน 

ทรัพย์สินทางปัญญา
ด้านสิทธิบัตร 

รูปแบบการพัฒนาส่ือการปกป้องทรัพย์สินทางปัญญาภูมิปัญญาท้องถิ่น
ด้านสิทธิบัตรสู่การถ่ายทอดองค์ความรู้สู่ชุมชน 

ระยะท่ี 2 พัฒนา
และทดลองใช้ 

ระยะท่ี 3 ศึกษา
ความคิดเห็น 

ควำมคิดเห็นที่มีต่อรูปแบบทีพ่ัฒนำขึ้น 

ระยะที่ 1 ศึกษาแนวทาง
และความต้องการ 

ปรับปรุงรูปแบบตามข้อเสนอแนะ 

รูปแบบการพัฒนาส่ือการปกป้องทรัพย์สินทางปัญญาภูมิปัญญาท้องถิ่น
ด้านสิทธิบัตรสู่การถ่ายทอดองค์ความรู้สู่ชุมชน 
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นิยำมศัพท์เฉพำะ  
 การพัฒนาส่ือ หมายถึง การพัฒนาวัสดุอุปกรณ์ในการเรียนรู้ในท่ีนี้หมายถึงส่ือการเรียนการ
สอนทางอิเล็กทรอนิกส์ เช่นส่ือมัลติมีเดีย และหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ เป็นต้น 
 ทรัพย์สินทางปัญญา หมายถึง หมายถึงผลงานอันเกิดจากการประดิษฐ์ คิดค้น หรือ
สร้างสรรค์ของมนุษย์ ซึ่งเน้นท่ีผลผลิตของสติปัญญาและความช านาญ โดยไม่ค านึงถึงชนิดของการ
สร้างสรรค์หรือวิธีการแสดงออก ทรัพย์สินทางปัญญาอาจแสงดออกในรูปแบบของส่ิงท่ีจับต้องได้ เช่น 
สินค้าต่าง ๆ หรือในรูปของส่ิงท่ีจับต้องไม่ได้เช่น บริการ แนวคิดในการด าเนินธุรกิจ กรรมวิธการผลิต
ทางอุตสาหกรรม เป็นต้น (กรมทรัพย์สินทางปัญญา. 2555) หรืออีกความหมายหนึ่ง ทรัพย์สินทาง
ปัญญา หมายถึง สิทธิทางกฎหมายท่ีให้เจ้าของสิทธิ หรือ "ผู้ทรงสิทธิ" มีอยู่เหนือส่ิงท่ีเกิดจากความคิด
สร้างสรรค์ทางปัญญาของมนุษย์ โดยอาจแบ่งทรัพย์สินทางปัญญาออกได้ 2 ประเภทหลัก คือ (1) 
ทรัพย์สินทางอุตสาหกรรมและ (2) ลิขสิทธิ์ ส าหรับทรัพย์สินทางอุตสาหกรรมยังแบ่งออกได้อีก  
5 ประเภท ได้แก่ (1) สิทธิบัตร (2) เครื่องหมายการค้า (3) แบบผังภูมิของวงจรรวม (4) ความลับ
ทางการค้า (5) ช่ือทางการค้า และ (6) ส่ิงบ่งช้ีทางภูมิศาสตร์ ส าหรับงานวิจัยนี้ มุ่งหมายเอาถึง
ทรัพย์สินทางปัญญาท่ีเป็นสิทธิบัตร 
 ภูมิปัญญาท้องถิ่น หมายถึง เกิดจากการรวมกันของค าสองค าคือ ภูมิปัญญา กับท้องถิ่น โดย
ตัวภูมิปัญญาเองหมายถึง ความรู้ความสามารถ ความคิด ความเช่ือ ความสามารถทางพฤติกรรม 
ความความสามารถในการแก้ไขปัญหา โดยใช้ประสบการณ์ท่ีส่ังสมไว้ในการปรับตัวด ารงชีพใน
สภาพแวดล้อมทางธรรมชาติ และส่ิงแวดล้อมทางสังคมและวัฒนธรรมท่ีได้มีการพฒันาสืบสานกันมา 
อันเป็นผลของการใช้สติปัญญาปรับตัวให้เข้ากับสภาพต่าง ๆ ในพื้นท่ีท่ีกลุ่มชนเหล่านั้นต้ังถิ่นฐานอยู่ 
รวมทั้งได้มีการแลกเปล่ียนวัฒนธรรมกับกลุ่มอื่น (ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาแห่งชาติ. 2542 
: 5-6 ,13) เมื่อภูมิปัญญารวมกับท้องถิ่นจึงหมายถึง ความรู้ความสามารถความคิดความเช่ือท่ีเกิดจาก
การส่ังสมในการปรับตัวด ารงชีพในสภาพแวดล้อมทางธรรมชาติและส่ิงแวดล้อมทางสังคมและ
วัฒนธรรมท่ีได้มีการพัฒนาสืบสานกันมาของสังคมท้องถิ่นนั้น ๆ 
 สิทธิบัตร หมายถึง สิทธิบัตร หมายถึงหนังสือส าคัญท่ีออกให้เพื่อคุ้มครองการประดิษฐ์ หรือ
การออกแบบผลิตภัณฑ์ตามท่ีก าหนด หรือสิทธิพิเศษซึ่งเป็นสิทธิแต่เพียงผู้เดียว (Exclusive right) 
เหนือการกระท าบางอย่างท่ีกฎหมายก าหนด (ผลิต ใช้ ขาย มีไว้เพื่อขาย เสนอขาย น าเข้า) (สุขแสง 
คูกนก. 2555)  
 การถ่ายทอดองค์ความรู้สู่ชุมชน หมายถึง การถ่ายทอดความรู้ในทีน่ี้หมายถึงความรู้ในการ
ปกป้องทรัพย์สินทางปัญญาด้านสิทธิบัตรให้กับชุมชน ซึ่งในท่ีนี้หมายถึงนักศึกษาในท้องถิ่นที่มีภูมิ
ปัญญาท้องถิ่น 
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บทที่ 2 
เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

 
 เอกสารงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้องในการวิจัยเรื่อง รูปแบบการพัฒนาส่ือการปกป้องทรัพย์สินทาง
ปัญญาภูมิปัญญาท้องถิ่นด้านสิทธิบัตรสู่การถ่ายทอดองค์ความรู้สู่ชุมชน ผู้วิจัยได้ศึกษาจากเอกสาร
ต่อไปนี้ 

1. ทรัพย์สินทางปัญญา 
2. สิทธิบัตร 
3. ภูมิปัญญาท้องถิ่น 
4. การถ่ายทอดความรู้สู่ชมชน 
5. การวิจัยเชิงปฏิบัติแบบมีส่วนร่วม 
6. งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง 

 
ทรัพย์สินทางปัญญา 

ทรัพย์สินทางปัญญาเป็นทรัพย์สินประเภทหนึ่งซึ่งแตกต่างไปจากทรัพย์สินท่ีรู้จักกัน
โดยท่ัวไป ซึ่งทรัพย์สินท่ีรู้จักกันโดยท่ัวไปนั้น ส่วนมากเป็นทรัพย์สินท่ีมีตัวตน มองเห็นแตะต้องได้ซึ่ง
แบ่งเป็น สังหาริมทรัพย์ กับอสังหาริมทรัพย์ ส่วนทรัพย์สินทางปัญญานั้นเป็นทรัพย์สินท่ีค่อนข้างจะ
เป็นนามธรรม กล่าวคือแตะต้องไม่ได้ เกิดจากปัญญาของมนุษย์คิดขึ้นมา แล้วก็ตีราคาเป็นทรัพย์ได้ 
ซึ่งมีนิยามความหมายดังนี้  

ทรัพย์สินทางปัญญา หมายถึงผลงานอันเกิดจากการประดิษฐ์ คิดค้น หรือสร้างสรรค์ของ
มนุษย์ ซึ่งเน้นท่ีผลผลิตของสติปัญญาและความช านาญ โดยไม่ค านึงถึงชนิดของการสร้างสรรค์หรือ
วิธีนากรแสดงออก ทรัพย์สินทางปัญญาอาจแสดงออกในรูปแบบของส่ิงท่ีจับต้องได้ เช่น สินค้าต่าง 
ๆ หรือในรูปของส่ิงท่ีจับต้องไม่ได้เช่น บริการ แนวคิดในการด าเนินธุรกิจ กรรมวิธการผลิตทาง
อุตสาหกรรม เป็นต้น (กรมทรัพย์สินทางปัญญา. 2555) หรืออีกความหมายหนึ่ง ทรัพย์สินทาง
ปัญญา หมายถึง สิทธิทางกฎหมายท่ีให้เจ้าของสิทธิ หรือ "ผู้ทรงสิทธิ" มีอยู่เหนือส่ิงท่ีเกิดจาก
ความคิดสร้างสรรค์ทางปัญญาของมนุษย์ โดยอาจแบ่งทรัพย์สินทางปัญญาออกได้ 2 ประเภทหลัก 
คือ (1) ทรัพย์สินทางอุตสาหกรรมและ (2) ลิขสิทธิ์ ส าหรับทรัพย์สินทางอุตสาหกรรมยังแบ่งออกได้
อีก 5 ประเภท ได้แก่ (1) สิทธิบัตร (2) เครื่องหมายการค้า (3) แบบผังภูมิของวงจรรวม (4) ความลับ
ทางการค้า (5) ช่ือทางการค้า และ (6) ส่ิงบ่งช้ีทางภูมิศาสตร์  

ทรัพย์สินทางปัญญา หมายถึง ผลงานอันเกิดจากการประดิษฐ์ คิดค้น หรือสร้างสรรค์ของ
มนุษย์ 

http://th.wikipedia.org/w/index.php?title=%E0%B8%97%E0%B8%A3%E0%B8%B1%E0%B8%9E%E0%B8%A2%E0%B9%8C%E0%B8%AA%E0%B8%B4%E0%B8%99%E0%B8%97%E0%B8%B2%E0%B8%87%E0%B8%AD%E0%B8%B8%E0%B8%95%E0%B8%AA%E0%B8%B2%E0%B8%AB%E0%B8%81%E0%B8%A3%E0%B8%A3%E0%B8%A1&action=edit&redlink=1
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%A5%E0%B8%B4%E0%B8%82%E0%B8%AA%E0%B8%B4%E0%B8%97%E0%B8%98%E0%B8%B4%E0%B9%8C
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%AA%E0%B8%B4%E0%B8%97%E0%B8%98%E0%B8%B4%E0%B8%9A%E0%B8%B1%E0%B8%95%E0%B8%A3
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%80%E0%B8%84%E0%B8%A3%E0%B8%B7%E0%B9%88%E0%B8%AD%E0%B8%87%E0%B8%AB%E0%B8%A1%E0%B8%B2%E0%B8%A2%E0%B8%81%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B8%84%E0%B9%89%E0%B8%B2
http://th.wikipedia.org/w/index.php?title=%E0%B9%81%E0%B8%9A%E0%B8%9A%E0%B8%9C%E0%B8%B1%E0%B8%87%E0%B8%A0%E0%B8%B9%E0%B8%A1%E0%B8%B4%E0%B8%82%E0%B8%AD%E0%B8%87%E0%B8%A7%E0%B8%87%E0%B8%88%E0%B8%A3%E0%B8%A3%E0%B8%A7%E0%B8%A1&action=edit&redlink=1
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%84%E0%B8%A7%E0%B8%B2%E0%B8%A1%E0%B8%A5%E0%B8%B1%E0%B8%9A%E0%B8%97%E0%B8%B2%E0%B8%87%E0%B8%81%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B8%84%E0%B9%89%E0%B8%B2
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%84%E0%B8%A7%E0%B8%B2%E0%B8%A1%E0%B8%A5%E0%B8%B1%E0%B8%9A%E0%B8%97%E0%B8%B2%E0%B8%87%E0%B8%81%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B8%84%E0%B9%89%E0%B8%B2
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%AA%E0%B8%B4%E0%B9%88%E0%B8%87%E0%B8%9A%E0%B9%88%E0%B8%87%E0%B8%8A%E0%B8%B5%E0%B9%89%E0%B8%97%E0%B8%B2%E0%B8%87%E0%B8%A0%E0%B8%B9%E0%B8%A1%E0%B8%B4%E0%B8%A8%E0%B8%B2%E0%B8%AA%E0%B8%95%E0%B8%A3%E0%B9%8C
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ซึ่งเน้นท่ีผลผลิตของสติปัญญาและความช านาญ โดยไม่ค านึงถึงชนิดของการสร้างสรรค์หรือวิธีในการ
แสดงออก ทรัพย์สินทางปัญญาอาจจะแสดงออกในรูปแบบของส่ิงท่ีจับต้องได้ เช่น สินค้าต่าง ๆ หรือ
ในรูปของส่ิงท่ีจับต้องไม่ได้ เช่น บริการ แนวคิดในการด าเนินธุรกิจ กรรมวิธีการผลิตทางอุตสาหกรรม 
เป็นต้น ซึ่งรวมไปถึง (MDSIGLOBAL ONLINE MARKETING, 2562 : ออนไลน์) ความคิด ไอเดีย  
ท่ีเกิดจากสติปัญญา คิด สร้างสรรค์ขึ้นจนเกิดเป็นผลงาน ผลผลิต ท่ีสามารถสร้างคุณค่าให้เกิดขึ้นได้ 
หรือสามารถน าไปต่อยอดเป็นผลผลิต สินค้า ผลิตภัณฑ์ ท่ีมีคุณค่า โดยเริ่มต้นจากความคิด และ
ปัญญา ส่ิงนั้นเรียกว่า “ทรัพย์สินทางปัญญา” กล่าวคือ ทรัพย์สินท่ีตัวของมันเองจับต้องไม่ได้แต่
สามารถน าไปสู่ทรัพย์สินอื่นท่ีจับต้องได้ ส่ิงเหล่านี้กฎหมายให้ความคุ้มครองว่าเป็นทรัพย์สินทาง
ปัญญา สามารถครอบครองสิทธิ์เป็นเจ้าของได้ เช่น ผลงานการเขียน การเรียบเรียง การประดิษฐ์
คิดค้น ตลอดจนไอเดียดี ๆ โดยทรัพย์สินทางปัญญาแบ่งออกเป็น 2 ประเภท คือ 

1.1 ทรัพย์สินทางอุตสาหกรรม (Industrial Property) หมายถึง ความคิดสร้างสรรค์ของ
มนุษย์ท่ีเกี่ยวกับสินค้าอุตสาหกรรมต่าง ๆ ความคิดสร้างสรรค์นี้ อาจเป็นความคิดในการประดิษฐ์
คิดค้น ซึ่งอาจจะเป็นกระบวนการหรือเทคนิคในการผลิตท่ีได้ปรับปรุงหรือคิดค้นขึ้นใหม่ หรือการ
ออกแบบผลิตภัณฑ์ทางอุตสาหกรรมท่ีเป็นองค์ประกอบและรูปร่างของตัวผลิตภัณฑ์ นอกจากนี้ยัง
รวมถึงเครื่องหมายการค้าหรือยี่ห้อ ช่ือและถิ่นท่ีอยู่ทางการค้า รวมถึงแหล่งก าเนิดและการป้องกัน
การแข่งขันทางการค้าท่ีไม่เป็นธรรม ทรัพย์สินทางอุตสาหกรรมจึงสามารถแบ่งออกได้ ดังนี้ 

• สิทธิบัตร (Patent) 
• สิทธิบัตรการประดิษฐ์ 
• อนุสิทธิบัตร 
• สิทธิบัตรการออกแบบผลิตภัณฑ์ 
• แบบผังภูมิของวงจรรวม (Layout – Design of Integrated Circuits) 
• เครื่องหมายการค้า (Trademark) 
• ความลับทางการค้า (Trade Secret) 
• ช่ือทางการค้า (Trade Name) 
• ส่ิงบ่งช้ีทางภูมิศาสตร์ (Geographical Indications) 

1.2 ลิขสิทธิ์ (Copyright) หมายถึง สิทธิแต่เพียงผู้เดียวของผู้สร้างสรรค์ท่ีจะกระท าการใดๆ 
เกี่ยวกับงานท่ีผู้สร้างสรรค์ได้ท าขึ้นตามประเภทลิขสิทธิ์ท่ีกฎหมายก าหนด ได้แก่ งานวรรณกรรม 
นาฏกรรม ศิลปกรรม ดนตรีกรรม โสตทัศนวัสดุ ภาพยนตร์ ส่ิงบันทึกเสียง งานแพร่เสียงแพร่ภาพ 
หรืองานอื่นใดในแผนกวรรณคดี แผนกวิทยาศาสตร์ หรือแผนกศิลปะ ไม่ว่างานดังกล่าวจะแสดงออก
โดยวิธีหรือรูปแบบอย่างใดๆ นอกจากนั้น กฎหมายลิขสิทธิ์ยังให้ความคุ้มครองถึงสิทธิของนักแสดง
ด้วย การคุ้มครองลิขสิทธิ์ไม่ครอบคลุมถึงความคิด หรือขั้นตอน กรรมวิธี หรือระบบ หรือวิธีใช้ หรือ
วิธีท างาน หรือแนวความคิด หลักการ การค้นพบ หรือทฤษฎีทางวิทยาศาสตร์ หรือคณิตศาสตร์  
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การคุ้มครองลิขสิทธิ์ จะมีผลเกิดขึ้นโดยทันทีท่ีมีการสร้างสรรค์ผลงาน โดยความคุ้มครองนี้จะมีตลอด
อายุของผู้สร้างสรรค์ และจะคุ้มครองต่อไปอีก 50 ปี นับแต่ผู้สร้างสรรค์เสียชีวิต  

1.2.1 อายุการคุ้มครอง ดังนี้ 
• อายุการคุ้มครองท่ัวไป ลิขสิทธิ์จะมีอยู่ตลอดอายุผู้สร้างสรรค์ และจะมี

ต่อไปอีก 50 ปี นับแต่ผู้สร้างสรรค์ถึงแก่ความตาย (กรณีท่ีนิติบุคคลเป็นผู้สร้างสรรค์ ลิขสิทธิ์
จะมีอายุ 50 ปี นับแต่ได้สร้างสรรค์งานนั้นขึ้น กรณีท่ีผู้สร้างสรรค์ใช้นามแฝง หรือไม่ปรากฏ
ช่ือผู้สร้างสรรค์ ลิขสิทธิ์มีอายุ 50 ปี นับแต่ได้สร้างสรรค์งานนั้นขึน้) 

• งานภาพถ่าย โสตทัศนวัสดุ ภาพยนตร์ ส่ิงบันทึกเสียง หรืองานแพร่เสียง
แพร่ภาพ ลิขสิทธิ์มีอายุ 50 ปี นับแต่ได้สร้างสรรค์งานนั้นขึน้ 

• งานท่ีสร้างสรรค์โดยการจ้างหรือตามค าส่ังของกระทรวง ทบวง กรม หรือ
หน่วยงานอื่นใดของรัฐ ให้มีอายุ 50 ปี นับแต่ได้สร้างสรรค์งานนั้นขึน้ 

• งานศิลปะประยุกต์ ลิขสิทธิ์มีอายุ 25 ปี นับแต่ได้สร้างสรรค์งานนั้นขึ้น 
 1.2.2 ประเภทของงานท่ีมีลิขสิทธิ์ 

กฎหมายลิขสิทธิ์ให้ความคุ้มครองแก่งานสร้างสรรค์ 9 ประเภทตามท่ีกฎหมาย
ก าหนด ได้แก่ 

1) งานวรรณกรรม เช่น หนังสือ จุลสาร ส่ิงเขียน ส่ิงพิมพ์ ค าปราศรัย โปรแกรม
คอมพิวเตอร์ 

2) งานนาฏกรรม เช่น งานท่ีเกี่ยวกับการร า การเต้น การท าท่า หรือการแสดง
ประกอบข้ึนเป็นเรื่องราว รวมถงึการแสดงโดยวิธีใบ้ด้วย 

3) งานศิลปกรรม เช่น งานจิตรกรรม งานประติมากรรม ภาพพิมพ์ งาน
สถาปัตยกรรม ภาพถ่าย ภาพประกอบ หรืองานสร้างสรรค์รูปทรงสามมิติเกี่ยวกับภูมิประเทศ หรือ
วิทยาศาสตร์ งานศิลปะประยุกต์ ซึ่งรวมถึงภาพถา่ยและแผนผังของงานดังกล่าวด้วย 

4) งานดนตรีกรรม เช่น ค าร้อง ท านอง การเรียบเรียงเสียงประสานรวมถึงโน้ตเพลง
ท่ีแยกและเรียบเรียงเสียงประสานแล้ว 

5) งานส่ิงบันทึกเสียง เช่น เทปเพลง แผ่นคอมแพ็คดิสก์ (ซีดี) ท่ีบันทึกข้อมูลเสียง 
ท้ังนี้ไม่รวมถงึเสียงประกอบภาพยนตร์ หรือเสียงประกอบโสตทัศนวัสดุอย่างอื่น 

6) งานโสตทัศนวัสดุ เช่น วีดีโอเทป วีซีดี ดีวีดี แผ่นเลเซอร์ดิสก์ท่ีบันทึกข้อมูล
ประกอบด้วยล าดับของภาพหรือภาพและเสียงอันสามารถท่ีจะน ามาเล่นซ้ าได้อีก 

7) งานภาพยนตร์ เช่น ภาพยนตร์ รวมท้ังเสียงประกอบของภาพยนตร์นั้นด้วย (ถ้ามี) 
8) งานแพร่เสียงแพร่ภาพ เช่น การกระจายเสียงวิทยุ การแพร่เสียง หรือภาพทาง

โทรทัศน์ 
9) งานอื่นใดในแผนกวรรณคดี แผนกวิทยาศาสตร์ หรือแผนกศิลปะ 
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 1.2.3 ผลงานท่ีไม่ถือว่าเป็นลิขสิทธิ์ 
   1) ข่าวประจ าวันและข้อเท็จจริงต่าง ๆ ท่ีมีลักษณะเป็นเพียงข่าวสาร เช่น วัน เวลา 
สถานท่ี ช่ือบุคคล จ านวนคน ปริมาณ เป็นต้น ท้ังนี้ หากมีการน าข้อมูลดังกล่าวมาเรียบเรียงจนมี
ลักษณะเป็นงานวรรณกรรม อาทิ การวิเคราะห์ข่าว บทความ ผลงานนั้นอาจจะได้รับความคุ้มครอง
ในลักษณะของงานวรรณกรรม 
   2) รัฐธรรมนูญ และกฎหมาย 

   3) ระเบียบ ข้อบังคับ ประกาศ ค าส่ัง ค าช้ีแจง และหนังสือโต้ตอบของกระทรวง 
ทบวง กรม หรือหน่วยงานอื่นใดของรัฐหรือของท้องถิ่น 
   4) ค าพิพากษา ค าส่ัง ค าวินิจฉัย และรายงานของทางราชการ 

   5) ค าแปลและการรวบรวมส่ิงต่าง ๆ ตามข้อ 3.1 - 3.4 ซึ่งกระทรวง ทบวง กรม หรือ
หน่วยงานอื่นใดของรัฐหรือของท้องถิ่นจัดท าขึ้น 
   6) ความคิด ขั้นตอน กรรมวิธี ระบบ วิธีใช้หรือท างาน แนวความคิด หลักการ การ
ค้นพบ หรือทฤษฎีทางวิทยาศาสตร์ หรือคณิตศาสตร์ 
 
สิทธิบัตร 

ในเรื่องของการประดิษฐ์คิดค้น ไม่ว่าจะเป็นนวตกรรม หรือส่ิงประดิษฐ์อื่นท่ีมีความใหม่ มี
การใช้ความพากเพียรอุสสาหะ วิริยะในการท่ีจะท าการคิดค้นส่ิงประดิษฐ์นั้น และสามารถ
ประยุกต์ใช้ได้ในทางอุตสาหกรรมแล้วเมื่อเป็นดังนี้ เป็นธรรมดาอยู่เองท่ีผู้ประดิษฐ์คิดค้นนี้ย่อม
จะต้องมีการหวงแหนในส่ิงท่ีตนประดิษฐ์ หรือไม่ต้องการให้ผู้อื่นผู้ใดมาลอกเลียนแบบงานประดิษฐ์
ของเขา นี่จึงเป็นท่ีมาของการปกป้องส่ิงประดิษฐ์ ซึ่งส่ิงประดิษฐ์นี้เรียกได้ว่าเป็นทรัพย์สินทางปัญญา
อีกประเภทหนึ่ง ในการปกป้องส่ิงประดิษฐ์ดังกล่าวนี่เองเราเรียกว่า สิทธิบัตร 

สิทธิบัตร หมายถึงหนังสือส าคัญท่ีออกให้เพื่อคุ้มครองการประดิษฐ์ หรือการออกแบบ
ผลิตภัณฑ์ตามท่ีก าหนด (พ.ร.บ.สิทธิบัตร. 2522) หรือสิทธิพิ เศษซึ่งเป็นสิทธิแต่เพียงผู้เดียว 
(Exclusive right) เหนือการกระท าบางอย่างท่ีกฎหมายก าหนด (ผลิต ใช้ ขาย มีไว้เพื่อขาย เสนอ
ขาย น าเข้า) (สุขแสง คูกนก. 2555) 

ตัวสิทธิบัตร มีพระราชบัญญัติออกมาจ านวน 3 ฉบับ ได้แก่ พระราชบัญญัติสิทธิบัตร พ.ศ. 
2522 ฉบับแก้ไขเพิ่มเติมตาม พ.ร.บ.สิทธิบัตร (ฉบับท่ี 2) พ.ศ. 2535 และ พ.ร.บ.สิทธิบัตร (ฉบับท่ี 
3) พ.ศ. 2542 โดยมีเนื้อหาหลักอยู่ท่ีฉบับปี พ.ศ.2522 ตัวสิทธิบัตรมีเนื้อหาใจความพอสังเขปดังนี้ 

⚫ สิทธิบัตรก่อตั้งขึ้นด้วยการจดทะเบียนและตรวจสอบ 
⚫ หลักการให้ความคุ้มครอง เป็นการแลกเปล่ียนกัน 

o ได้ความคุ้มครอง และกับการเปิดเผยรายละเอียดท่ีสมบูรณ์ชัดแจ้ง และเป็นประโยชน์
ต่อสังคมมากท่ีสุด 
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⚫ วัตถุประสงค์ในการให้ความคุ้มครองสิทธิบัตร 
o เพื่อจูงใจให้มีการประดิษฐ์คิดค้นส่ิงใหม่ ๆ 
o เพื่อคุ้มครองสิทธิอันชอบธรรมของผู้ประดิษฐ์ 
o เพื่อกระตุ้นให้มีการเปิดเผยรายละเอียดเกี่ยวกับการประดิษฐ์คิดค้นใหม่ ๆ 
o เพื่อคุ้มครองสิทธิอันชอบธรรมของผู้ประดิษฐ์และผู้ออกแบบ 
o เพื่อให้รางวัลตอบแทนแก่ผู้ประดิษฐ์และผู้ออกแบบ 

⚫ ความหมายของอนุสิทธิบัตร 
o งานประดิษฐ์บางอย่างเป็นการประดิษฐ์ท่ีไม่ซับซ้อนและไม่มีเทคโนโลยีสูง มีการ

คุ้มครองเหมือนสิทธิบัตร แต่ระยะเวลาการคุ้มครองส้ันกว่า 
⚫ ส่ิงท่ีได้รับความคุ้มครองตามกฎหมายสิทธิบัตร 

o การประดิษฐ์ (Invention) 
o การออกแบบผลิตภัณฑ์ (Product Design) 

⚫ การประดิษฐ์ (Invention) 
o การคิดค้นหรือคิดท าขึ้น 
o ผลท่ีเกิดจากการใช้ความคิดนั้นมี 2 ประเภท 

1. ผลิตภัณฑ์ (Product) 
2. กรรมวิธี (Process) 

โดยสรุป การประดิษฐ์มีอยู่ 2 ส่วน ขึ้นอยู่กับลักษณะ ถ้าเป็นความคิดหรือการคิดค้น
เกี่ยวกับตัววัตถุ เป็นการประดิษฐ์ผลิตภัณฑ์ ถ้าเป็นการคิดค้นเกี่ยวกับข้ันตอนการผลิตเรียกว่า 
กรรมวิธี 

⚫ การออกแบบผลิตภัณฑ์ (Product Design) 
o การออกแบบเป็นการใช้ความคิด ซึ่งเป็นการคิดค้นหรือคิดท าขึ้นเหมือนการประดิษฐ์ 
o แบบผลิตภัณฑ์ หมายความว่ารูปร่างของผลิตภัณฑ์หรือองค์ประกอบของลวดลาย

หรือสี ของผลิตภัณฑ์อันมีลักษณะพิเศษ ซึ่งกฎหมายให้ความคุ้มครอง 2 แบบคือ 
รูปร่าง (มิติ รูปทรง) และองค์ประกอบของลวดลายหรือสีของผลิตภัณฑ์ 

⚫ ลักษณะของการประดิษฐ์หรือการออกแบบผลิตภัณฑ์ท่ีจะขอรับสิทธิบัตรได้ 
⚫ การประดิษฐ์ท่ีขอรับสิทธิบัตรได้ตามมาตรา 5  

o เป็นการประดิษฐ์ขึ้นมาใหม่ ตามมาตรา 6 
o เป็นการประดิษฐ์ท่ีมีข้ันการประดิษฐ์สูงขึ้น 
o เป็นการประดิษฐ์ท่ีสามารถประยุกต์ได้ในทางอุตสาหกรรมได้ มาตรา 8 
o ไม่เป็นการประดิษฐ์ท่ีต้องห้ามตามกฎหาย มาตรา 9 
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⚫ การประดิษฐ์ขึ้นใหม่ หมายถึง การประดิษฐ์ท่ีไม่เป็นงานท่ีปรากฏอยู่แล้ว ณ วันยื่นขอรับ
สิทธิบัตร 

⚫ ความใหม่ เป็นเงื่อนไขส าคัญท่ีสุดในการขอรับสิทธิบัตร (ต่างจากลิขสิทธิ์ท่ีไม่ต้องการความ
ใหม่ แต่ต้องเป็นการสร้างสรรค์ด้วยตนเอง (originality)จะต่างไปจากงานเดิมก็ได้รับการ
คุ้มครอง) 

⚫ งานท่ีปรากฏอยู่แล้วซึ่งถือว่าไม่เป็นงานใหม่ ใน ม.6 วรรคสอง (1) ถึง (5) 
o การประดิษฐ์ท่ีมีหรือใช้แพร่หลายอยู่แล้วใน  ราชอาณาจักรก่อนวันขอรับสิทธิบัตร 
o การประดิษฐ์ท่ีได้มีการเปิดเผยสาระส าคัญหรือ  รายละเอียดในเอกสารหรือส่ิงพิมพ์ท่ี

ได้เผยแพร่อยู่ แล้วไม่ว่าในหรือนอกราชอาณาจักรก่อนวันขอรับ สิทธิบัตร ยกเว้น
เรื่องการเปิดเผยต่อสาธารณชน ตามอนุ 2  :ซึ่งไม่ท าลายความใหม่ 

o การประดิษฐ์ท่ีได้รับสิทธิบัตรหรืออนุสิทธิบัตรแล้ว 
o การประดิษฐ์ท่ีมีผู้ขอรับสิทธิบัตรไว้แล้วนอกราชอาณาจักรก่อนวันขอรับสิทธิบัตรเป็น

เวลาเกินกว่า 18 เดือน 
o กรณีท่ีมีการขอรับสิทธิบัตร หรืออนุสิทธิบัตรไว้แล้วไม่ว่าในหรือนอกราชอาณาจักร 

และได้ประกาศโฆษณาแล้วก่อนวันขอรับสิทธิบัตรในราชอาณาจักร 
⚫ ข้อยกเว้นงานท่ีปรากฏอยู่แล้ว มาตรา 6 วรรคท้าย 

o เป็นการเปิดเผยเป็นผลท่ีเกิดขึ้นจากการกระท าอันมิชอบด้วยกฎหมาย 
o การเปิดเผยสาระส าคัญหรือรายละเอียดโดยผู้ประดิษฐ์ 
o การแสดงผลงานของผู้ประดิษฐ์ในงานแสดงสินค้าระหว่างประเทศหรืองานแสดงต่อ

สาธารณชนของทางราชการ 
⚫ มาตรา ๗ บัญญัติว่า การประดิษฐ์ท่ีมีขั้นการประดิษฐ์ท่ีสูงขึ้นได้แก่การประดิษฐ์ท่ีไม่เป็นท่ี

ประจักษ์โดยง่ายแก่บุคคลท่ีมีความช านาญในระดับสามัญส าหรับงานประเภทนั้น 
o พิจารณาจากการประดิษฐ์นั้นมีลักษณะทางเทคนิคและท าให้เกิดผลท่ีแตกต่างไปจาก

งานท่ีปรากฏอยู่แล้วอย่างไร มีโครงสร้างองค์ประกอบแตกต่างกันอย่ างไร โดย
พิจารณาจากความเห็นของบุคคลผู้ซึ่งมีความช านาญในระดับสามัญ 

⚫ สรุปการพิจารณาขั้นการประดิษฐ์สูงขึ้น 
o การประดิษฐ์ท าให้สามารถแก้ปัญหาท่ีแก้ไม่ได้มาช้านาน 
o การประดิษฐ์ท าให้เกิดผลท่ีแตกต่างจากเดิมโดยไม่คาดคิดมาก่อน 
o การประดิษฐ์นั้นประสบความส าเร็จด้านการค้า 

⚫ การประดิษฐ์ท่ีสามารถประยุกต์ในทางอุตสาหกรรมได้ 
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o มาตรา 8 บัญญัติว่า การประดิษฐ์ท่ีสามารถประยุกต์ในทางอุตสาหกรรมได้แก่การ
ประดิษฐ์ท่ีสามารถน าไปใช้ประโยชน์ในการผลิตทางอุตสาหกรรม หัตถกรรม 
เกษตรกรรม และพาณิชยกรรม 

 
ภูมิปัญญาท้องถิ่น 

 1. ความหมายของภูมิปัญญา 
   ภูมิปัญญาท้องถิ่น หรือภูมิปัญญาชาวบ้าน เป็นทรัพย์สินทางปัญญาอย่างหนึ่งท่ีเกิด
จากการท างาน การส่ังสมเรียนรู้จากประสบการณ์ ธรรมชาติ อบรมแล้วถ่ายทอดสืบต่อกันมาจาก
บรรพบุรุษจากรุ่นหนึ่งสู่อีกรุน่หนึ่ง โดยอาศัยการสังเกต จดจ า และประยุกต์ เพื่อแก้ไขปัญหาตาม
บริบทของสังคมท้องถิ่นในยุคสมัยนั้น หรือสร้างนวัตกรรมข้ึนมาโดยก่อให้เกิดเป็นลักษณ์ในท้องถิ่นนั้น 
โดยมีการสืบทอดจนเป็นประเพณี การอนุรักษ์นั้นได้แก่ 
(http://orance.exteen.com/20071101/entry-10) 

  1. การค้นคว้าวิจัย หมายถึงการศึกษาเก็บรวบรวมข้อมูลของภูมิปัญญาท้องถิ่นเพื่อให้
รู้ความเป็นมาจากอดีตถึงปัจจุบัน 

  2. การอนุรักษ์ โดยการปลุกจิตส านักให้คนในท้องถิ่นตระหนักถึงคุณค่าความส าคัญ
ของภูมิปัญญาท้องถิ่น 

  3. การฟื้นฟู  ท าโดยการเลือกสรรภูมิปัญญาท่ีก าลังสูญหายหรือสูญหายแล้วมาท าให้
มีคุณค่าและความส าคัญ 

  4. การพัฒนา โดยริเริ่มให้มีการสร้างสรรค์ปรับปรุงให้เหมาะกับยุคสมัย 
  5. การถ่ายทอด ท าโดยน าน าภูมิปัญญาท่ีผ่านมาเลือกสรรแล้วไปถ่ายทอดให้สังคม

สังคมได้รับรู้ เกิดความเข้าใจ ตระหนักในคุณค่า ของภูมิปัญญา 
  6. ส่งเสริมกิจกรรม ท าได้โดยการส่งเสริมและสนับสนุนให้เกิดเครือข่ายการสืบสาน

และพัฒนาภูมิปัญญาของชุมชนต่างๆ เพื่อจัดกิจกรรมทางวัฒนธรรมและภูมิปัญญาท้องถิ่นอย่าง
ต่อเนื่อง 

  7. การเผยแพร่แลกเปล่ียน โดยการส่งเสริมและสนับสนุนให้เกิดการเผยแพร่และ
แลกเปล่ียนภูมิปัญญาและวัฒนธรรมอย่างกว้างขวาง  

  8. การเสริมสร้างปราชญ์ท้องถิ่น โดยการส่งเสริมและสนับสนุนการพัฒนาศักยภาพ
ของชาวบ้าน ผู้ด าเนินงานให้มีโอกาสแสดงศักยภาพด้านภูมิปัญญา ความรู้ความสามารถอย่างเต็มท่ี 
   ความหมายของค าว่าภูมิปัญญาท้องถิ่นนั้น กรมทรัพย์สินทางปัญญาได้ให้ความหมาย
ไว้ว่า  
หมายถึง องค์ความรู้ของกลุ่มบุคคลท้องถิ่นและรวมถึงงานศิลปวัฒนธรรมพื้นบ้านต่างๆ ท่ีมีอยู่ใน 
ประเทศไทย โดยแบ่งออกเป็น 2 ประเภท ดังนี้ 
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    1. ภูมิปัญญาท้องถิ่นไทย ประเภทองค์ความรู้ของกลุ่มบุคคลท้องถิ่น เช่น การผลิต 
อาหารและเครื่องด่ืม การผลิตผลิตภัณฑ์จากสมุนไพร การผลิตผลิตภัณฑ์จากวัสดุเหลือใช้ และการ 
ผลิตผลิตภัณฑ์จากไม้ หิน โลหะ แก้ว เซรามิค ดินเผา เครื่องหนัง และอื่น ๆ 
    2. ภูมิปัญญาท้องถิ่นไทย ประเภทงานศิลปวัฒนธรรมพื้นบ้าน เช่น เรื่องเล่า
พื้นบ้าน กวีนิพนธ์พื้นบ้าน ปริศนาพื้นบ้าน เพลงพืน้บ้าน ดนตรีพื้นบ้าน การฟ้อนร าพืน้บ้าน ละคร
พื้นบ้าน จิตกรรมพื้นบ้าน ประติมากรรมพืน้บ้าน หัตถกรรมพื้นบ้าน เครื่องแต่งกายพื้นบ้าน และส่ิง
ทอพื้นบ้าน เป็นต้น (กรมทรัพย์สินทางปัญญา, 2556 : เว็บไซต์) 

  ภูมิปัญญาท้องถิ่น เป็นค าท่ีมีความหมายเช่นเดียวกับค าว่าภูมิปัญญาท้องถิ่นและภูมิ
ปัญญาไทย เป็นองค์ความรู้ท่ีมีอยู่ในท้องถิ่นซึ่งได้รับการถ่ายทอดจากผู้รู้หรือผู้มีประสบการณ์ ซึ่ง
เรียกว่าปราชญ์ชาวบ้าน หรือปราชญ์ท้องถิ่น ซึ่งมี ผู้ให้ค ากัดความของภูมิปัญญาท้องถิ่นในลักษณะ
ต่าง ๆ กันดังนี้ 

  สามารถ จันทร์สูรย์ (2536) กล่าวว่าภูมิปัญญาท้องถิ่นหมายถึงทุกส่ิงทุกอย่างท่ี
ชาวบ้านคิดได้เองท่ีน ามาใช้ในการแก้ปัญหา เป็นสติปัญญา เป็นองค์ความรู้ท้ังหมดของชาวบ้านท้ัง
กว้าง ท้ังลึก ท่ีชาวบ้านสามารถคิดเอง ท าเองโดยอาศัยศักยภาพท่ีมีอยู่แก้ปัญหาการด าเนินวิถีชีวิตใน
ท้องถิ่นอย่างสมสมัย  

  กรมวิชาการ (2538) ให้ความหมายของภูมิปัญญาท้องถิ่นว่า คือความรู้ท่ีเกิดจาก
ประสบการณ์ในชีวิตของคนเราผ่านกระบวนศึกษา สังเกต วิเคราะห์จนเกิดปัญญาและตกผลึกมาเป็น
องค์ความรู้ท่ีประกอบกันขึ้นมาจากความรู้เฉพาะหลายเรื่อง ความรู้ดังกล่าวไม่ได้แยกย่อยออกมาให้
เห็นเป็นศาสตร์เฉพาะสาขาวิชาต่างๆ อาจกล่าวว่า ภูมิปัญญาท้องถิ่นจัดเป็นพื้นฐานขององค์ความรู้
สมัยใหม่ท่ีช่วยในการเรียนรู้ การแก้ปัญหา การจัดการและการปรับตัวในการด าเนินชีวิตของคนเรา  

  รัตนะ บัวสนธ์  (2535) กล่าวว่าภูมิปัญญาท้องถิ่น หมายถึง กระบวนทัศน์ของบุคคล
ท่ีมีต่อตนเอง ต่อโลก และส่ิงแวดล้อม ซึ่งกระบวนทัศน์ด่ังกล่าวจะมีรากฐานจากค าสอนทางศาสนา 
คติจารีต ประเพณี ท่ีได้รับการถ่ายทอด ส่ังสอนและปฏิบัติสืบเนื่องกันมาปรับปรุงเข้ากับบริบททาง
สังคมท่ีเปล่ียนแปลงแต่ละสมัย ท้ังนี้โดยมีเป้าหมายเพื่อความสุขของในส่วนท่ีเป็นชุมชน และปัจเจก
บุคคล  

  ฉลาดชาย สมิตานนท์ (อ้างอิงถึงในพิสิฐ นาคร าไพ. 2537) ให้ความหมายว่า ภูมิ
ปัญญาท้องถิ่น คือ สติปัญญาอันเกิดจากการเรียนรู้สะสมถ่ายทอดประสบการณ์ท่ียาวนานของผู้คนใน
ท้องถิ่นซึ่งได้ท าหน้าท่ีช้ีน าว่าการจะใช้ชีวิตอย่ายั่งยืนและถาวรกับธรรมชาติรอบตัวนั้นท าอย่างไรซึ่งใน
ท่ีสุด ภูมิปัญญาท้องถิ่นอาจถูกยกระดับให้หมายถึงอุดมการณ์ของการใช้ชีวิตท่ีเรียบง่าย บนพื้นฐาน
ของการไม่เบียดเบียนสรรพส่ิงท้ังหลายท้ังปวงท่ีมีชีวิต สัตว์ พืช และมนุษย์ด้วยตัวเองตลอดจน
ส่ิงไม่มีชีวิตรอบข้าง  
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  ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาแห่งชาติ (ม.ป.ป.) กล่าวถึงภูมิปัญญาท้องถิ่นไทย
ว่า เป็นองค์ความรู้ ความสามารถ และทักษะของคนไทยท่ีเกิดจากส่ังสมประสบการณ์ท่ีผ่าน
กระบวนการเลือกสรร เรียนรู้ ปรุงแต่ง และถ่ายทอดสืบต่อกันมา เพื่อใช้แก้ปัญหาและพัฒนาวิถีชีวิต
ของคนไทยให้สมดุลกับสภาพแวดล้อม และเหมาะสมกับยุคสมัย  

  ประเวศ วะสี (2536) กล่าวว่า ภูมิปัญญาท้องถิ่นสะสมขึ้นมาจากประสบการณ์หรือ
ความชัดเจนจากชีวิตและสังคมในท้องถิ่นหนึ่งๆ เพราะฉะนั้นจึงมีความสอดคล้องกับเรื่องของท้องถิ่น
มากกว่าภูมิปัญญาท้องถิ่นท่ีมาจากข้างนอก ลักษณะส าคัญของภูมิปัญญาท้องถิ่นคือ มีวัฒนธรรมเป็น
พื้นฐาน มีความเป็นบูรณการสูงท้ังในเรื่องของกาย ใจ สังคม และส่ิงแวดล้อมและเช่ือมโยงไปสู่
นามธรรมท่ีลึกซึ้งสูงส่ง อีกท้ังยังเน้นความส าคัญของจริยธรรมมากกว่าว่าวัตถุธรรม เพราะภูมิปัญญา
ท้องถิ่นให้ความส าคัญแก่ประสบการณ์ จึงมีความเคารพผู้อาวุโส ซึ่งเป็นผู้ท่ีมีประสบการณ์มากกว่า 

  ศักด์ิชัย เกียรตินาคินทร์ (2542 : 2) ได้ให้ความหมายของภูมิปัญญาท้องถิ่น คือ องค์
ความรู้ความสามารถของชุมชนท่ีส่ังสมสืบทอดกันมานาน เป็นความจริงแท้ของชุมชนเป็นศักยภาพท่ี
จะใช้แก้ปัญหา จัดการปรับตน เรียนรู้ และถ่ายทอดสู่คนรุ่นใหม่ เพื่อให้ด ารงชีวิตอยู่ได้อย่างผาสุก 
เป็นแก่นของชุมชนท่ีจรรโลง ความเป็นชาติให้อยู่รอดจากทุกข์ภัยพิบัติท้ังปวง  

  จารุวรรณ ธรรมวัติ (2543 : 1) ได้ให้ความหมาย ของภูมิปัญญาท้องถิ่น คือ แบบแผน  
การด าเนินชีวิตท่ีมีคุณค่าแสดงถึงความเฉลียวฉลาดของบุคคล และสังคมซึ่งได้ส่ังสมและปฏิบัติต่อกัน
ม า  
ภูมิปัญญาจะเป็นทรัพยากรบุคคล หรือทรัพยากรความรู้ก็ได้ 

  จากการศึกษาความหมายและแนวคิดของภูมิปัญญาของชาวบ้านท่ีกล่าวมาแล้ว
ข้างต้นพอสรุปได้ว่า ภูมิปัญญาไทย หมายถึง ความรู้ ความสามารถในการด าเนินชีวิตอยู่ในพื้นท่ีนั้น ๆ 
โดยใช้สติปัญญาส่ังสมความรู้อย่างแพร่หลาย ผสมผสานความกลมกลืนระหว่างศาสนา สภาพ
ภูมิอากาศ สภาพแวดล้อมการประกอบอาชีพ และกระบวนการเหล่านี้มาจนหลายช่ัวคนซึ่งจะเป็นวิถี
การด าเนินชีวิตของมนุษย์นั้น เกิดจากการเรียนรู้และส่ังสมประสบการณ์เป็นระยะเวลายาวนาน โดย
อาศัยภูมิปัญญาท่ีมีอยู่มาใช้ในการต้ังถิ่นฐาน การประกอบอาชีพการปรับตัวและแก้ปัญหาในการ
ด าเนินชีวิต จนเหมาะสมกับสภาพแวดล้อมของธรรมชาติและสังคม 
 2.  ลักษณะของภูมิปัญญา 
  ภูมิปัญญาท้องถิ่นเป็นเรื่องราวการสืบทอดประสบการณ์จากอดีตถึงปัจจุบันท่ีมีลักษณะ
ของความสัมพันธ์ภายในท้องถิ่น  ท่ีมีความหลากหลายทางภูมิปัญญาแต่ไม่แตกต่างกันมากนัก  ซึ่งมี
หลายท่านได้กล่าวถึงลักษณะของภูมิปัญญาท้องถิ่นไว้  ดังนี้ 
  เอี่ยม ทองดี (2542 : 5-6) ได้กล่าวว่าภูมิปัญญามีลักษณะเป็นนามธรรมอย่างน้อยต้อง
ประกอบด้วยองค์ประกอบต่าง ๆ เหล่านี้ คือ 
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   1) ความ คิด  เป็น ส่ิง ท่ี ติด ตัวมาแ ต่ก า เนิ ด ท่ี เรียกว่ า  Cognitive System ซึ่ ง
ประกอบด้วยระบบประสาท ระบบสมอง และต่อมต่าง ๆ ท าหน้าท่ีคิดให้แก่ร่างกายและนัก
มานุษยวิทยาเช่ือว่าท างานอยู่นอกเหนือจากการบงการของร่างกาย หมายถึง ท้ังส่วนท่ีเป็น
จินตนาการและผลของการวิเคราะห์และสังเคราะห์จากสภาพแวดล้อมท้ังทางธรรมชาติและสังคม
วัฒนธรรม ซึ่งความคิดดังกล่าวนี้จะเป็นแหล่งส าคัญหรือท่ีมาของความรู้อันเป็นองค์ประกอบของภูมิ
ปัญญาในล าดับถัดไป 
   2) ความรู้ มีการน ามาใช้ในลักษณะต่าง ๆ เช่น องค์ความรู้ ภูมิรู้ ปรากฏอยู่ในแนวคิด 
ทฤษฏีญาณวิทยาท่ีว่าด้วยทฤษฏีแห่งความรู้ การสืบค้นก าเนิดแห่งความรู้ และธรรมชาติของความรู้ 
การหาค าตอบว่าตรงกับความเป็นจริงหรือไม่ หรือว่าความรู้เป็นเพียงการพิจารณาเทียบเคียง ซึ่ งไม่
ตรงกับข้อเท็จจริงและยังสืบค้นความรู้เรื่องกาล (Time) อวกาศ (Space) เนื้อสาร (Substance) 
สัมพันธภาพ (Relation) และความเป็นเหตุเป็นผล (Causality) องค์ความรู้เป็นหมวด ๆ (Category) 
ความรู้ หรือองค์ความรู้เป็นองค์ประกอบส่วนหนึ่งของภูมิปัญญาท่ีกล่าวข้างต้น 
   3) ความเช่ือ เป็นพื้นฐานส าคัญยิ่งของสังคมมนุษย์ มนุษย์แต่ละกลุ่มมีความเช่ือ
แตกต่างกันไป ซึ่งความเช่ือก็คือความศรัทธาหรือยึดมั่นถือมั่น ซึ่งเป็นแกนส าคัญในการด าเนินชีวิต
และความมั่นคงของสังคม ความเช่ือมีอยู่หลายระดับท้ังในการด าเนินชีวิตประจ าวันอันเป็นความเช่ือ
โดยท่ัวไป และความเช่ือท่ีเกี่ยวกับวิญญาณ โลกนี้ โลกหน้า ความดี ความช่ัว นรก สวรรค์ บาป
บุญคุณโทษ ซึ่งเป็นองค์ประกอบส าคัญยิ่งในภูมิปัญญา 
   4) ค่านิยม คือ ส่ิงท่ีคนสนใจ ความปรารถนาอยากจะมี อยากจะเป็นท่ียกย่อง 
สรรเสริญ หรือเป็นส่ิงท่ีบังคับต้องท า ต้องปฏิบัติ มีความรักและมีความสุขเมื่อได้เห็นหรือได้ส่ิง
เหล่านั้นมา ค่านิยมจึงเป็นพื้นฐานของการจัดรูปแบบพฤติกรรมท่ีปรากฏอยู่ภายใน และแสดง
ออกเป็นพฤติกรรมในลักษณะต่าง ๆ ทางกาย วาจา และความคิด โดยสรุปค่านิยมเป็นพื้นฐานส าคัญ
ทางภูมิปัญญา เป็นบ่อเกิดพฤติกรรมของบุคคลแต่ละสังคม 
   5) ความเห็น คือ ภาวะท่ีเกิดขึ้นหลังจากบุคคลหรือชุมชน ได้พิจารณาและใคร่ครวญ
โดยรอบคอบแล้วจึงลงมติตัดสินใจ ว่าควรจะแสดงออกในลักษณะอย่างไร เช่น เห็นด้วย ท าตาม 
ยอมรับ ปฏิเสธ ร่วมมือ กระท าหรือด าเนินการ ด้วยเห็นว่าดี ช่ัว เหมาะสม ไม่เหมาะสม เป็นบาป 
เป็นบุญ เป็นต้น ซึ่งความเห็นในลักษณะดังกล่าวนี้เป็นภูมิปัญญาประการหนึ่งท่ีมีผลส าคัญยิ่งต่อ
พฤติกรรมท่ีแสดงออกมาท้ังกาย วาจา และจิตใจ 
   6) ความสามารถ หมายถึง ศักยภาพและประสิทธิภาพท่ีมีอยู่ภายในบุคคล เช่น ชุมชน
ในการท่ีจะจัดการเรื่องใดเรื่องหนึ่งในลักษณะเดียวกับส่ิงท่ีเรียกว่า “พรสวรรค์” ซึ่งเป็นผลมาจาก
ลักษณะทางกายและจิตใจร่วมกัน โดยแต่ละคนหรือชุมชนย่อมจะต้องมีแตกต่างกัน เช่น การท่ีบงคน
สามารถปาฐกถาได้ดี ล าดับเนื้อหาและการแสดงทุกอย่างเป็นท่ีช่ืนชม ซึ่งถือว่าเป็นผลมาจาก
ความสามารถท่ีมีอยู่ในบุคคลนั้น ๆ ฉะนั้นความสามารถจึงเป็นภูมิปัญญาอีกประการหนึ่ง 
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   7) ความฉลาดไหวพริบ หมายถึง ทักษะท่ีปรากฏอยู่ภายในจิตใจ หรือจิตวิญญาณ 
เป็นส่ิงท่ีสามารถน ามาใช้แก้ไขป้องกันควบคุมเหตุการณ์ต่าง ๆ ไม่ให้เกิดเป็นปัญหาขึ้นหรือให้เป็นไป 
ตามท่ีตนเองหรือชุมชนต้องการ 
  เสรี  พงศ์พิศ (2536:145)  กล่าวว่า  ภูมิปัญญามี 2 ลักษณะ คือ  
   1) มีลักษณะเป็นนามธรรม  เป็นโลกทัศน์  ชีวทัศน์  เป็นปรัชญาในการด าเนินชีวิต
เป็นเรื่องท่ีเกี่ยวกับการเกิด  แก่  เจ็บตาย  คุณค่าและความหมายของทุกส่ิงในชีวิตประจ าวัน 
   2) มีลักษณะเป็นรูปธรรม  เกี่ยวกับเรื่องเฉพาะด้านต่างๆ เช่น  การท ามาหากิน   
การเกษตร  หัตถกรรม  ศิลปะ  ดนตรี  และอื่นๆ 
  ภูมิปัญญาเหล่านี้ สะท้อนออกมาใน 3 ลักษณะ ทีสัมพันธ์กันอย่างใกล้ชิด  คือ  
ความสัมพันธ์ระหว่างคนกับโลก  ส่ิงแวดล้อม  สัตว์  พืช  ธรรมชาติ  ความสัมพันธ์กับคนอื่นๆ ท่ีอยู่
ร่วมกันในสังคมหรือชุมชน  ความสัมพันธ์กับส่ิงศักดิ์สิทธ์  ส่ิงเหนือธรรมชาติ  ส่ิงท่ีไม่สามารถสัมผัสได้
ท้ังหลาย  ท้ัง 3  ลักษณะนี้ คือ  สามมิติของเรื่องเดียวกัน  คือ  ชีวิตของชาวบ้าน  สะท้อนออกมาถึง
ภูมิปัญญาในการด าเนินชีวิตอย่างเอกภาพ  เหมือนมุมของสมเหล่ียม  ภูมิปัญญาจึงเป็นรากฐานใน
การด าเนินชีวิตของชาวบ้าน 
  สัญญา  สัญญาวิวัฒน์(2534:25)  ได้กล่าวถึงลักษณะภูมิปัญญาท้องถิ่น  ไว้ดังนี้  
   1) ภูมิปัญญา  เป็นความรู้เกี่ยวกับเรื่องใดๆหรือหน่วยสังคมใดๆ เป็นข้อมูล  เป็น
เนื้อหาสาระเกี่ยวกับเรื่องนั้นๆ  เช่น  ความรู้เกี่ยวกับครอบครัว  ความรู้เกี่ยวกับมนุษย์  เกี่ยวกับ
ผู้หญิง  ผู้ชาย  ประเภทครอบครัวของสังคมนั้น 
   2) ภูมิปัญญา  เป็นความเช่ือเกี่ยวกับเรื่องใดๆ ของสังคมนั้น  มีความเช่ือแต่ยังไม่มีข้อ
พิสูจน์ยืนยันว่าถูกต้อง  เช่น  เรื่องนรก  สวรรค์  ตายแล้วไปไหน 
   3) ภูมิปัญญา  คือ  ความสามารถหรือแนวทางในการแก้ปัญหา  หรือป้องกันปัญหา
เกี่ยวกับหน่วยสังคมหนึ่งสังคมใด  ตัวอย่างครอบครัว  เช่น  ความสามารถในกรป้องกันไม่ให้เกิด
ปัญหาข้ึนในครอบครัว 
   4) ภูมิปัญญาทางวัตถุ  ในหน่วยสังคมใดๆ ตัวอย่าง เช่น  เรื อนชานบ้านช่อง  
เครื่องใช้ไม่สอยต่างๆ ในครอบครัว  ท าให้ครอบครัวมีความสะอาด  สะดวก  สบายตามสภาพ 
  ฉลาดชาย  รมิตานนท์(2536)  ได้กล่าวถึงลักษณะภูมิปัญญาท้องถิ่นไว้ว่า  ภูมิปัญญา
ท้องถิ่นมิได้มีนัยเป็นแต่เพียงนามธรรม  หากแต่มีความหมายครอบคลุมไปถึงรูปธรรมของการ
ด ารงชีวิต  เช่น  แบบแผนของการใช้ทรัพยากร  ซึ่งแบบแผนดังกล่าวจะต้องก ากับด้วยกฎเกณฑ์
คุณธรรม  หรืออาจเรียกว่า  สติ  คือ  การรู้ จักยั้งคิดว่า  การใช้ทรัพยากรในระดับใดจึงจะเป็นการ
สมควร  พร้อมกันนั้นก็ใช้ปัญญาท่ีจะปรับปรุงเปล่ียนแปลงแบบแผน  หรือวิธีการใช้ทรัพยากรหรือ
ธรรมชาติอย่างรอบคอบ  เหมาะสมกับเงื่อนไขทางธรรมชาติและสังคม  เพื่อความมั่นคงและยืนยาว
ในอนาคต  จึงอาจแยกภูมิปัญญาท้องถิ่นออกเป็น 2 ระดับ  หรือ  2 ประเภทกล่าวคือ ระดับหนึ่ง  
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คือ  ส่ิงท่ีจับต้องได้  สัมผัสได้ไม่ยากนัก  เช่น  การเกษตรพื้นเมือง  ส่วนอีกระดับหนึ่ง  คือ  ด้านท่ีดู
เหมือนกับเป็นนามธรรม  นั้นคืออุดมการณ์หรือหลักยึดในการด ารงชีวิตนั่นเอง  
  พรชัย  กาพันธ์  (2545:5-6)  กล่าวว่า  ภูมิปัญญาท้องถิ่นสะสมกันมา  จากประสบการณ์
ของชีวิต  สังคมและในสภาพแวดล้อมท่ีแตกต่างกัน  และถ่ายทอดสืบต่อกันมาเป็นวัฒนธรรม  
วัฒนธรรมชุมชนจึงเป็นทรัพยากรอันมีคุณค่ามหาศาลของสังคมตลอดจนประเทศชาติ  ท่ีต้องได้รับ
การดูแลเอาใจใส่และหวงแหน  มีลักษณะส าคัญ 4 ประการ  คือ 
   1) ภูมิปัญญาท้องถิ่นมีวัฒนธรรมเป็นฐาน  ไม่ใช่วิทยาศาสตร์ 
   2) ภูมิปัญญาท้องถิ่นมีบูรณาการ 
   3) ภูมิปัญญาท้องถิ่นมีความเช่ือมโยงไปสู่นามธรรมท่ีลึกซึ่งสูงส่ง 
   4) ภูมิปัญญาท้องถิ่นเน้นความส าคัญของจริยธรรมมากกว่าวัตถุธรรม 
  ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาแห่งชาติ (2540:1)  ได้กล่าวถึง  ลักษณะส าคัญของ 
ภูมิปัญญาท้องถิ่นไว้  ดังนี้ 
   1) เป็นเรื่องเกี่ยวกับความรู้  ทักษะ  ความเช่ือ  และพฤติกรรม 
   2) แสดงถึงความสัมพันธ์ระหว่าง  คนกับคน  คนกับธรรมชาติแวดล้อม  และคนกับ
ส่ิงเหนือธรรมชาติ 
   ลักษณะภูมิปัญญาท่ีเกิดจากความสัมพันธ์ระหว่างคนกับธรรมชาติส่ิงแวดล้อม  จะ
แสดงออกมาในลักษณะภูมิปัญญาในการด าเนินชีวิตขั้นพื้นฐาน  ด้านปัจจัยส่ี  การบริหารจัดการ
องค์กร  ตลอดท้ังการประกอบอาชีพต่างๆ เป็นต้น 
  ภูมิปัญญาท่ีเกิดจากความสัมพันธ์ระหว่างคนกับคนอื่นในสังคม  จะแสดงออกมาใน
ลักษณะจารัต  ขนบธรรมเนียมประเพณี  ศิลปะและนันทนาการ  ภาษาและวรรณกรรม  ตลอดท้ัง
การส่ือสารต่างๆเป็นต้น 
   1) เป็นองค์รวม  หรือกิจกรรมทุกอย่างในวิถีชีวิต 
   2) เป็นเรื่องของการแก้ปัญหา  การจัดการ  การปรับตัว  การเรียนรู้  เพื่อความอยู่
รอดของบุคคล  ชุมชนและสังคม 
   3) เป็นแกนหลัก  หรือกระบวนทัศน์ในการมองชีวิต  เป็นพื้นความรู้ในเรื่องต่างๆ 
   4) มีการเปล่ียนแปลงเพื่อการปรับสมดุลในพัฒนาการทางสังคมตลอดเวลา 
   5) มีลักษณะเฉพาะหรือมีเอกลักษณ์ในตัวเอง 
  ถวัลย์  มาศจรัส (2543:37)  กล่าวว่า  ภูมิปัญญาไทย  มีลักษณะเป็นองค์รวม  และมี
คุณค่าทางวัฒนธรรม  เกิดขึ้นในวิถีชีวิตไทย  ซึ่งภูมิปัญญาท้องถิ่นอาจเป็นท่ีมาขององค์ความรู้ท่ีงอก
งามขึ้นใหม่ท่ีช่วยในการเรียนรู้  การแก้ปัญหา  การจัดการและการปรับตัวในการด าเนินวิถีชีวิตของ
คนไทย 
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  จากแนวคิดดังกล่าว  สรุปได้ว่า  ภูมิปัญญามี 2 ลักษณะคือ 
   1) เป็นรูปธรรม  ได้แก่  วัตถุการกระท าท้ังหลาย  เช่น  การเกษตร  หัตถกรรม  
ศิลปะ  ดนตรี ฯลฯ 
   2) เป็นนามธรรม  คือ  ความรู้  ความเช่ือ  หรือแนวทางในการแก้ปัญหาและป้องกัน
ปัญหา  รวมทั้งการสร้างความสงบสุขให้กับชีวิตมนุษย์ 
  ดังนั้น องค์ประกอบของภูมิปัญญาจึงมีส่วนส าคัญท่ีจะท าให้ภูมิปัญญาท่ีมีอยู่เกิดคุณค่า
แก่ความภาคภูมิใจซึ่งได้แก่ ความคิดท่ีเกิดจากการจินตนาการจากสภาพแวดล้อมท่ีมีอยู่ในสังคม 
ความรู้อาจเกิดจากภูมิความรู้ท่ีได้จากการทดสอบทดลองหลายครั้งจนได้ความรู้ท่ีแท้จริง ความเช่ือถือ
อันเป็นพื้นฐานในการด ารงชีวิตท่ีมีบาปบุญคุณโทษ และจิตวิญญาณเข้ามาเกี่ยวข้องค่านิยมท่ีคนใน
สังคมให้การยกย่องเชิดชูว่าเป็นส่ิงดีงาม ควรค่าแก่การอนุรักษ์ให้มีการสืบทอดแก่ลูกหลาน ความเห็น
ท่ีเกิดจากพิจารณารอบคอบจากชุมชนจนเกิดการยอมรับด้วยความจริงใจ ความสามารถอันเกิดจาก
พรสวรรค์หรือจากการฝึกฝนจนสามารถแก้ปัญหาของชุมชนได้ ความฉลาดไหวพริบการแก้ไข เช่นกัน 
ย่อมเกิดขึ้นจากจินตนาการ ความรู้ ความสามารถ ความเช่ือ และค่านิยม การส่ังสมประสบการณ์ดังท่ี
ได้กล่าวมาแล้ว จนสามารถสร้างองค์ความรู้และสังเคราะห์ใหม่ให้มีความก้าวหน้าและน ามาใช้งานได้
ดีมีประสิทธิภาพยิ่งขึ้น 
 
  3. ความส าคัญของภูมิปัญญา 
   ภูมิปัญญาท้องถิ่น  เกิดจากการสืบสาน  สืบทอดประสบการณ์จากรุ่นถึงรุ่น  เป็น
มรดกทางวัฒนธรรมท่ีส่ังสมกันมาเป็นเวลานาน  ถ้าถูกละเลย  ขาดการยอมรับ  และถูกท าลายลง  ก็
จะสูญหายไป  ไร้ซึ่งภูมิปัญญาของตนเอง  ท าให้คนในท้องถิ่นไม่มีศักด์ิศรี  ขาดความภาคภูมิใจใน
ท้องถิ่นของตน  ดังนั้นภูมิปัญญาท้องถิ่นจึงเป็นส่ิงส าคัญ  ซึ่งนึกการศึกษา  หน่วยงาน  ได้กล่าวถึง
ความส าคัญของภูมิปัญญาท้องถิ่นหรือภูมิปัญญาชาวบ้าน ไว้ดังนี้ 
   นิธิ เอี่ยวศรีวงศ์ (2536 : 3) ได้แบ่งความส าคัญของภูมิปัญญาท้องถิ่นไว้ 4 ประการ 
คือ 
    1) ความรู้และระบบความรู้ ภูมิปัญญาไม่ใช่ส่ิงท่ีเกิดแวบข้ึนมาในหัว แต่เป็นระบบ
ความรู้ท่ีชาวบ้าน มองเห็นความสัมพันธ์ของส่ิงต่าง ๆ เป็นระบบความรู้ท่ีไม่เป็นวิทยาศาสตร์ ฉะนั้น
ในการศึกษาเข้าไปดูว่าชาวบ้าน “รู้อะไร” อย่างเดียวไม่พอต้องศึกษาด้วยว่าเขาเห็นความสัมพันธ์ของ
ส่ิงต่าง ๆ เหล่านั้นอย่างไร 
    2) การส่ังสมและการกระจายความรู้ ภูมิปัญญาเกิดจากการส่ังสม และกระจาย 
ความรู้ ความรู้นั้น ไม่ได้ลอยอยู่เฉย ๆ แต่ถูกน ามาบริการคนอื่น เช่น หมอพื้นบ้าน ชุมชน ส่ังสม
ความรู้ทางการแพทย์ไว้ในตัวคน ๆ หนึ่ง โดยมีกระบวนการท่ีท าให้เขาส่ังสมความรู้ เราควรศึกษาด้วย
ว่ากระบวนการนี้เป็นอย่างไร หมอคนหนึ่งสามารถสร้างหมอคนอื่นต่อมาได้อย่างไร 
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    3) การถ่ายทอดความรู้ภูมิปัญญาชาวบ้านไม่ได้มีสถาบันถ่ายทอดความรู้แต่มี
กระบวนการถ่ายทอดท่ี ซับซ้อน ถ้าเราต้องการเข้าใจภูมิปัญญาท้องถิ่น เราต้องเข้าใจกระบวนการ
ถ่ายทอดความรู้จากคนรุ่นหนึ่งไปสู่คนอีกรุ่นหนึ่งด้วย 
    4) การสร้างสรรค์และปรับปรุง ระบบความรู้ของชาวบ้านไม่ได้หยุดนิ่งอยู่กับท่ีแต่
ถูกปรับเปล่ียน ตลอดมา โดยอาศัยประสบการณ์ของชาวบ้านเอง เรายังขาดการศึกษาว่าชาวบ้าน
ปรับเปล่ียนความรู้ และระบบความรู้เพื่อเผชิญกับความเปล่ียนแปลงอย่างไร 
  ยุพา  ทรัพย์อุไรรัตน์ (2537:25-26)  กล่าวถึง  ความส าคัญของภูมิปัญญาชาวบ้านว่า ภูมิ
ปัญญาชาวบ้าน  เป็นวัฒนธรรมและประเพณี  วิถีชีวิตแบบด้ังเดิม  เป็นตัวก าหนดคุณลักษณะของ
สังคม  เป็นส่ิงท่ีมีจุดหมาย  เป็นวิ่งส าคัญ  มีความหมายและคุณค่าต่อการด ารงอยู่ร่วมกันท่ีจะช่วยให้
สมาชิกในชุมชนหมู่บ้าน  ด ารงชีวิตอยู่ร่วมกันได้อย่างสงบสุข  ช่วยสร้างความสมดุล  ระหว่างคนกับ
ธรรมชาติแวดล้อม  ท าให้ผู้คนด ารงตนและปรับเปล่ียนได้ทันต่อความเปล่ียนแปลงและผลกระทบอัน
เกิดจากสังคมภายนอกและเป็นประโยชน์ต่อการท างานพัฒนาชนบท  ของเจ้าหน้าท่ีจากหน่วยงาน
ต่าง ๆ ท้ังนี้เพื่อเป็นการก าหนดท่าทีในการท างานให้กลมกลืนกับชาวบ้านได้มากยิ่งขึ้น 
  ประกอบ  ใจมั่น (2539:84)  ได้กล่าวถึงความส าคัญของภูมิปัญญาชาวบ้าน คือ 
   1) ช่วยให้สมาชิกในชุมชน  หมู่บ้าน  ด ารงชีวิตอยู่ร่วมกันได้อย่างมีความสุข 
   2) ช่วยสร้างความสมดุลระหว่างคนกับธรรมชาติแวดล้อม 
   3) ช่วยให้ผู้คนด ารงตนและปรับเปล่ียนทันต่อความเปล่ียนแปลง  และผลกระทบอัน
เกิดจากสังคมภายนอก 
   4) เป็นประโยชน์ต่อการท างานพัฒนาชนบทของเจ้าหน้าท่ีจากหน่วยงานต่างๆ 
เพื่อท่ีจะได้ก าหนดท่าทีการท างานให้กลมกลืนกับชาวบ้านมากยิ่งขึ้น 
  นันทสาร  สีสลับ  (2542:25)  ได้กล่าวถึงความส าคัญของภูมิปัญญาไทย ดังนี้ 
   1) ภูมิปัญญาไทยช่วยสร้างชาติให้เป็นปึกแผ่น 
   2) สร้างความภาคภูมิใจและศักดิ์ศรีเกียรติภูมิแก่คนไทย 
   3) สามารถปรับประยุกต์หลักธรรมค าสอนทางศาสนาใช้กับวิถีชีวิตได้อย่างเหมาะสม 
   4) สร้างความสมดุลระหว่างคนในสังคมและธรรมชาติได้อย่างยั่งยืน 
   5) เปล่ียนแปลงปรับปรุงได้ตามยุคสมัย 
  รุ่ง  แก้วคง (2543:205)  กล่าวถึงความส าคัญของภูมิปัญญาไทยว่า  ภูมิปัญญาไทยได้
ช่วยสร้างชาติให้เป็นปึกแผ่น  สร้างศักด์ิศรีและเกียรติภูมิแก่คนไทย  ท าให้บรรพบุรุษของเราได้
ด ารงชีวิตอยู่บนผืนแผ่นดินนี้มาอย่างสงบสุขเป็นเวลายาวนาน  แม้ว่าภูมิปัญญาส่วนหนึ่งจะสูญหายไป  
แต่ยังมีบางส่วนหลงเหลือเป็นมรดกอันล้ าค่าอยู่คู่กับสังคมไทยมาโดยตลอด 
  จากความส าคัญท่ีกล่าวมา  สรุปได้ว่า  ภูมิปัญญาท้องถิ่นมีความส าคัญ  เป็นมรกดท่ี
บรรพบุรุษในอดีตได้ส่ังสม  สร้างสรรค์  สืบทอดภูมิปัญญามาอย่างต่อเนื่อง  สืบสานเรื่องราวอัน
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ทรงคุณค่ามากมาย  ส่งผลให้คนในชาติเกิดความรัก  ความภาคภูมิใจและร่วมแรงร่วมใจสืบสานต่อๆ
กันมาและต่อไปในอนาคต  ภูมิปัญญาท้องถิ่นจึงเป็นส่ิงท่ีมีคุณค่าและมีความส าคัญยิ่ง 
  
 4. ประเภทของภูมิปัญญา 
  มณนิภา ชุติบุตร (2538 : 21) และนิคม ชมพูหลง (2542 : 131) ได้แบ่งภูมิปัญญา
ท้องถิ่นออกเป็น 4 กลุ่ม คือ 
  1) คติ ความคิด ความเช่ือ และหลักการ เป็นพื้นฐานขององค์ความรู้ ท่ีถ่ายทอดกันมา 
  2) ศิลปะ วัฒนธรรม และขนบธรรมเนียม ประเพณีท่ีเป็นแบบแผนของการด าเนินชีวิตท่ี
ปฏิบัติ สืบทอดกันมา 
  3) การประกอบอาชีพในแต่ละท้องถิ่นที่ได้รับการพัฒนาให้เหมาะสมกับกาลสมัย 
  4) แนวคิดหลักปฏิบัติแลเทคโนโลยีสมัยใหม่ท่ีชาวบ้านน ามาใช้ในชุมชนเป็นอิทธิพล ของ
ความก้าวหน้าทางวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  
 ได้แบ่งประเภทของภูมิปัญญาท้องถิ่นไว้ 10 กลุ่ม ดังนี้ ได้แบ่งประเภทของภูมิปัญญาท้องถิ่น
ไว้ 10 กลุ่ม ดังนี้ 
  1) ด้านเกษตรกรรม เช่น การเพาะปลูก การขยายพันธ์ การเล้ียงสัตว์ การเกษตร
ผสมผสาน การท าไร่นาสวนผสม การปรับใช้เทคโนโลยีท่ีเหมาะสมกับการเกษตร เป็นต้น 
  2) ด้านอุตสาหกรรมและหัตถกรรม เช่น การจัดสาน ทอ การช่าง การทอผ้า การ
แกะสลัก เป็นต้น 
  3) ด้านการแพทย์แผนไทย เช่น หมอสมุนไพร หมอยากลางบ้าน หมอนวดแผนโบราณ 
หมอยาหม้อ 
  4) ด้านการจัดการทรัพยากรธรรมชาติและส่ิงแวดล้อม เช่น การบวชป่า การสืบชะตา
แม่น้ า การอนุรักษ์ป่าชายเลน 
  5) ด้านกองทุนและธุรกิจชุมชน เช่น ผู้น าในการจัดการกองทุนของชุมชน ผู้น าในการ
จัดต้ังกองทุนสวัสดิการรักษาพยาบาล ผู้น าในการจัดระบบสวัสดิการ บริการชุมชน เป็นต้น 
  6) ด้านศิลปกรรม เช่น วาดภาพ(กิจกรรม) การปั้น (ประติมากรรม) นาฎศิลป์ ดนตรี การ
แสดง การละเล่นพื้นบ้าน นันทนาการ เป็นต้น 
  7) ด้านภาษาและวรรณกรรม เช่น ความสามารถในการอนุรักษ์ และสร้างผลงานด้าน
ภาษา วรรณกรรมท้องถิ่น การจัดท าสารานุกรมภาษา หนังสือโบราณ การฟื้นฟู  การเรียนการสอน
ภาษาถิ่นของท้องถิ่นต่าง ๆ เป็นต้น 
  8) ด้านปรัชญา ศาสนา และประเพณี เช่น ความสามารถประยุกต์และปรับใช้หลักธรรม
ค าสอนทางศาสนา ปรัชญาความเช่ือ และประเพณีท่ีมีคุณค่าให้เหมาะสมต่อบริบททางเศรษฐกิจ 
สังคม การถ่ายทอดวรรณกรรม ค าสอน การประยุกต์ประเพณีบุญ เป็นต้น 
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  9) ด้านโภชนาการ เช่น ความสามารถในการเลือกสรร ประดิษฐ์ และปรุงแต่งอาหารและ
ยา ได้เหมาะสมกับความต้องการของร่างกายในสภาวการณ์ต่าง ๆ ตลอดจนผลิตเป็นสินค้าบริการ
ส่งออกที่ได้รับความนิยมแพร่หลายมาก เป็นต้น 
  10) ด้านองค์กรชุมชน เช่น ร้านค้าชุมชน ศูนย์สาธิตการตลาด กลุ่มออมทรัพย์องค์กร
ด้านการตัดเย็บเส้ือผ้า กลุ่มจักรสาน กลุ่มทอผ้า กลุ่มทอเส่ือ กลุ่มตีมีด ตีขวาน เครื่องมือท่ีท าจาก
เหล็ก กองทุนสวัสดิการชุมชน การอนุรักษ์ทรัพยากรธรรมชาติ เป็นต้น 
  อังกูล  สมคะเนย์  (2535:37)  ได้จ าแนกภูมิปัญญาชาวบ้านออกเป็น 4 กลุ่ม  คือ 
   กลุ่มท่ี 1  เรื่องเกี่ยวกับ คติ  ความคิด  ความเช่ือ  ภาษาและหลักการท่ีเป็นพื้นฐาน
ขององค์แห่งความรู้ท่ีเกิดจากการส่ังสมถ่ายทอดกันมา คติ ความคิด  ความเช่ือ  ภาษาและหลักการท่ี
เป็นพื้นฐานขององค์ความรู้ท่ีปรากฏให้เห็นได้ในปัจจุบัน  ท้ังท่ีเป็นการประกอบพิธีกรรม  การปลูก
พืช  การเล้ียงสัตว์และการใช้แรงงานของตนเอง  รวมถึงการหาผลผลิตต่างๆท่ีมีอยู่ในธรรมชาติมาใช้
ประโยชน์เพื่อการยังชีพ  ประกอบกับความเช่ือทางศาสนา  ได้เข้าไปมีส่วนเกี่ยวข้องด้วย  คติ  ค าคม  
สุภาษิต  ค าพังเพย  นิทานหรือต านานพื้นบ้าน  คติธรรมค าสอนทางศาสนา  ปริศนาค าทายต่างๆ  
ภาษาถิ่นหรือภาษาพื้นบ้าน 
   กลุ่มท่ี 2  เรื่องของศิลปะ  วัฒนธรรม  ขนบธรรมเนียมและประเพณี 
ศิลปะ  วัฒนธรรม  ขนบธรรมเนียมและประเพณี  จะเป็นตัวช้ีท่ีส าคัญต่อการแสดงออกถึงภูมิปัญญา
ชาวบ้านแต่ละหมู่บ้านต่อการด าเนินชีวิต  ซึ่งก็คือผลงานหรือกิจกรรมท่ีเกิดจากความคิดของชาวบ้าน
ท่ีแสดงให้เห็นคุณค่าแห่งการด าเนินชีวิต  วิถีชีวิต  ความเป็นอยู่ท่ีได้รับการถ่ายทอดสืบต่อกันมา
เฉพาะกลุ่มชน  หรือท้องถิ่นนั้นๆ  ซึ่งเป็นการแสดงถึงความเจริญงอกงามและความเป็นระเบียบ
เรียบร้อยของกลุ่มชนหรือท้องถิ่นนั้นๆ ได้แก่  การละเล่นพื้นบ้าน  เพลงพื้นบ้านประเภทต่างๆ 
ศิลปะการแสดง  เช่น  หนังตะลุง  มโนราห์  ศิลปะด้านโบราณสถาน  โบราณวัตถุของท้องถิ่น  
ขนบธรรมเนียมประเพณีหรือวัฒนธรรมท้องถิ่น 
   กลุ่มท่ี 3  เรื่องของการประกอบอาชีพในแต่ละท้องถิ่น 
ในอดีตวิถีชีวิตของคนไทยมีความเป็นอยู่โดยธรรมชาติ  ท ามาหาเล้ียงชีพด้วยการเพาะปลูก  เล้ียงสัตว์  
จับสัตว์น้ าโดยใช้เครื่องมือท่ีประดิษฐ์เอง  ในการประกอบอาชีพนั้นเป็นการท าเพื่อให้มีอยู่มีกิน
มากกว่าท่ีจะท าเพื่อความมั่งมี  ความร่ ารวย  โดยท่ีไม่จ าเป็นต้องอาศัยปัจจัยจากภายนอกมาเป็น
ตัวก าหนดหรืออิทธิพลในการผลิต  แต่ปัจจุบันวิถีการด าเนินชีวิตของคนไทยเปล่ียนแปลงไปมากซึ่ง
เป็นผลมาจากการมุ่งเน้นพัฒนาประเทศ  เพื่อเปล่ียนแปลงจากประเทศเกษตรกรรมเป็นประเทศ
อุตสาหกรรมใหม่  ท าให้ระบบการผลิตของชาวบ้านได้รับผลกระทบไปด้วย  จึงก่อให้เกิดความ
ล้มเหลวทางเศรษฐกิจในชนบทอย่างรุนแรง  ผลจากความล้มเหลวและความผิดพลาดท่ีเกิดข้ึนจึงได้มี
บุคคลหนึ่งน าไปใช้เป็นบทเรียน  เกิดแนวคิดการพึ่งพาตนเองและการพึ่งพาอาศัยซึ่งกันและกันใน
ชนบท  จึงได้มีการริเริ่มฟื้นฟูทรัพยากรในท้องถิ่นท่ีได้มีการสูญเสียไปให้มีสภาพอุดมสมบูรณ์พร้อม



22 
 
ปรับสภาพการด าเนินชีวิตท่ีเคยถูกครอบง าด้วยระบบธุรกิจการค้า  กลับมาสู่อาชีพเกษตรกรรม  เพื่อ
ความอยู่รอดโดยอาศัยความสมดุลทางธรรมชาติ  กลุ่มบุคคลดังกล่าวยืนหยัดต่อสู้ด้วยความเข้มแข็ง
กับความล้มเหลว  และความผิดพลาดท่ีเกิดขึ้นอย่างภาคภูมิด้วยก าลังกาย  สติปัญญา  ส่ังสม
ประสบการณ์จากการผสมผสานกลมกลืนได้อย่างเหมาะสม สามารถยืนหยัดอยู่ได้ด้วยการพึ่งพา
ตนเอง  บุคคลเหล่านี้จึงเป็นผู้ท่ีสมควรได้รับการยกย่องและน าเอาหลักการ  ความรู้  แนวคิดและ
ประสบการณ์ไปถ่ายทอดให้กับอนุชนรุ่นต่อไป  ได้แก่  การท าเครื่องมือจับสัตว์น้ า  งานจักสานจากไม้
ไผ่  งานจักสานจากเตยปาหนัน  งานจักสานจากหวาย  งานประดิษฐ์ส่ิงของจากเปลือกหอยแตก  
การจัดท าผ้าบาติกและการเขียนลายผ้าบาติก 
   กลุ่มท่ี 4  เรื่องของแนวความคิด  หลักปฏิบัติและเทคโนโลยีชาวบ้าน 
จากสภาพเศรษฐกิจและสังคมของประเทศได้เปล่ียนแปลงจากสังคมเกษตรกรรมไปสู่สังคม
อุตสาหกรรม  ส่งผลให้การด าเนินชีวิตเปล่ียนไป  เพื่อให้สามารถอยู่ในสังคมได้อย่างมีความสุข  จึงได้
มีบุคคลน าแนวความรู้และหลักการท่ีเคยปฏิบัติกันมา  น ามาผสมผสานกับเทคโนโลยีสมัยใหม่  เพื่อ
เพิ่มผลผลิตหรือประกอบกิจกรรมในการด าเนินชีวิตในครอบครัวและท้องถิ่น  ซึ่งนับว่าบุคคลเหล่านี้  
เป็นภูมิปัญญาอีกกลุ่มหนึ่ง  ท่ีมีความรู้ความสามารถในการพัฒนาตนเองและช่วยเหลือสังคม  ได้แก่  
การท าไร่นาสวนผสม ตามแนวเกษตรทฤษฎีใหม่  การแปรรูปอาหาร  การประดิษฐ์ดอกไม้โดยใช้วัสดุ
ในท้องถิ่น  การน าสมุนไพรเพื่อใช้รักษาโรค  การถนอมอาหาร 
  รัตนะ  บัวสนธิ์ (2535:57)  ได้จ าแนกภูมิปัญญาท้องถิ่นออกเป็น 3 ประเภท คือ 
   1) ภูมิปัญญาเกี่ยวกับการจัดความสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์กับธรรมชาติ 
   2) ภูมิปัญญาเกี่ยวกับระบบสังคมหรือการจัดความสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์กับมนุษย์ 
   3) ภูมิปัญญาเกี่ยวกับระบบการผลิตหรือการประกอบอาชีพมีลักษณะมุ่งเน้นระบบ
การผลิตเพื่อพึ่งพาตนเอง 
  มาลินี  สวยค้าข้าว (2538:39)  ได้แบ่งประเภทของภูมิปัญญาท้องถิ่นโดยยึดเกณฑ์ของ
ส านักงานคณะกรรมการวัฒนธรรมแห่งชาติ  ท้ัง 5 หมวด  คือ  หมวดขนบธรรมเนียมประเพณี  
ความเช่ือและศาสนา  หมวดภาษาและวรรณกรรม  หมวดศิลปกรรมและโบราณคดี  หมวด
การละเล่น  ดนตรี  และการพักผ่อนหย่อยใจ  หมวดชีวิตความเป็นอยู่และวิทยาการ 
  รุ่ง  แก้งแดง  (2543:206-208)  ได้แยกประเภทภูมิปัญญาไทยไว้  1 สาขา  ดังนี้ 
   1)  สาขาเกษตรกรรม  หมายถึง  ความสามารถในการผสมผสานองค์ความรู้  ทักษะ  
และเทคนิคด้านการเกษตรกับเทคโนโลยี  โดยการพัฒนาบนพื้นฐานคุณค่าด้ังเดิม  ซึ่งคนสามารถ
พึ่งพาตนเองในสภาวะการณ์ต่างๆ ได้ 
   2)  สาขาอุตสาหกรรมและหัตถกรรม  หมายถึง  การรู้จักประยุกต์ใช้เทคโนโลยี
สมัยใหม่ในการแปรรูปผลผลิต  เพื่อชะลอการน าเข้าตลาด  เพื่อแก้ปัญหาด้านการบริโภคอย่าง
ปลอดภัยประหยัด  และเป็นธรรม 
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   3)  สาขาแพทย์แผนไทย  หมายถึง  ความสามารถในการจัดการป้องกันและรักษา
สุขภาพของคนในชุมชน  โดยเน้นให้ชุมชนสามารถพึ่งพาตนเองทางด้านสุขภาพและอนามัยได้ 
   4)  สาขาการจัดการทรัพยากรธรรมชาติและส่ิงแวดล้อม   หมายถึง  ความสามารถ
เกี่ยวกับการจัดการทรัพยากรธรรมชาติและส่ิงแวดล้อม  ท้ังการอนุรักษ์  การพัฒนา  การใช้
ประโยชน์จากคุณค่าของทรัพยากรธรรมชาติและส่ิงแวดล้อมอย่างสมดุลและยั่งยืน 
   5)  สาขากองทุนและธุรกิจชุมชน  หมายถึง  ความสามารถในการบริหารจัดการด้าน
การสะสมและบริการกองทุน  และธุรกิจในชุมชน  ท้ังท่ีเป็นเงินตราและโภคทรัพย์  เพื่อเสริมชีวิต
ความเป็นอยู่ของสมาชิกในชุมชน 
   6)  สาขาสวัสดิการ  หมายถึง  ความสามารถในการจัดสวัสดิการในการประกัน
คุณภาพชีวิตของคนให้เกิดความมั่นคงทางเศรษฐกิจสังคมและวัฒนธรรม 
   7)  สาขาศิลปกรรม  หมายถึง  ความสามารถในการผลิตผลงานทางด้านศิลปะสาขา
ต่างๆ เช่น  จิตรกรรม  ประติมากรรม  วรรณกรรม  ทัศนศิลป์  คีตศิลป์  เป็นต้น 
   8)  สาขาการจัดการองค์กร  หมาถึง  ความสามารถในการบริหารจัดการด าเนินงาน
องค์กรชุมชนต่างๆ ให้สามารถพัฒนาและบริหารองค์กรของตนเองได้ตามบทบาทหน้าท่ีขององค์กร  
เช่น  การจัดการองค์กรของกลุ่มแม่บ้าน  เป็นต้น 
   9)  สาชาภาษาและวรรณกรรม  มายถึง  ความสามารถในการผลิตผลงานเกี่ยวกับ
ภาษาท้ังภาษาถิ่น  ภาษาโบราณ  ภาษาไทยและการใช้ภาษา  ตลอดท้ังด้านวรรณกรรมทุกประเภท 
   10)  สาขาศาสนาและประเพณี  หมายถึง  ความสามารถในการประยุกต์และปรับใช้
หลักธรรม  ค าสอนทางศาสนา  ความเช่ือและประเพณีด้ังเดิมท่ีมีคุณค่าให้เหมาะสมต่อการประพฤติ
ปฏิบัติให้บังเกิดผลดีต่อบุคคลและส่ิงแวดล้อม  เช่น  การถ่ายทอดหลักธรรมทางศาสนา  การบวชป่า  
การประยุกต์ประเพณีบุญประทายข้าว  เป็นต้น 
   11)  สาขาการศึกษา  หมายถึง  ความสามารถในการถ่ายทอดการอบรมเล้ียงดูการ
บ่มเพาะ  การสอนส่ัง  การสร้างส่ือ  และอุปกรณ์การวัดความส าเร็จ 
กล่าวโดยสรุป  ลักษณะและประเภทของภูมิปัญญาท้องถิ่นคือ  มีลักษณะเป็นรูปธรรมและนามธรรม  
อันเกิดจากการส่ังสมความรู้และประสบการณ์ท่ีได้รับจากการถ่ายทอดจากบุคคลและสถาบันต่างๆใน
ท้องถิ่น  โดยมีวัฒนธรรมเป็นพื้นฐาน  จะมีลักษณะจ ากัดเฉพาะถิ่น  มีความเป็นสากล  มุ่งการมีชีวิต
อยู่ร่วมกับธรรมชาติและมีความสัมพันธ์ระหว่างชีวิตกับชีวิต 
  จากการแบ่งประเภทของภูมิปัญญาท้องถิ่นที่นักการศึกษา และหน่วยงานต่าง ๆ ได้กล่าว
มาสรุปได้ว่า ภูมิปัญญาท้องถิ่นสามารถแบ่งตามลักษณะของคนในท้องถิ่นหรือชุมชนได้คิดหรือ ได้รับ
การถ่ายทอดและถือปฏิบัติสืบต่อกันมาจากบรรพบุรุษ ซึ่งเกิดจากความเช่ือ ความรู้สึก ความนึกคิด 
ในการสร้างสรรค์แบบแผนของการด าเนินชีวิต รวมถึงการน าเทคโนโลยีพื้นบ้านมาประยุกต์ใช้ให้เกิด
ประโยชน์ต่อไป 
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 5. สาขาของภูมิปัญญาท้องถ่ิน 
  ภูมิปัญญาท้องถิ่น ได้แก่ บุคคลผู้มีความรู้ ความสามารถ มีประสบการณ์ในการท างาน
นั้นๆ มาอย่างมากมาย ความรู้ดังกล่าวเป็นความรู้ท่ีน ามาปฏิบัติ มีผลผลิตท่ีเป้นรูปธรรม เป็นความรู้ท่ี
มีความส าคัญในการด ารงชีวิตของคนในท้องถิ่น ความรู้ ความสามารถดังกล่าว เป็นส่ิงท่ีสะสมมานาน 
เป็นโครงสร้างความรู้ท่ีมีหลักการ มีเหตุผลในตัวเองท่ีน่าศึกษา ควรอนุรักษ์และสืบทอด 
            ผู้ท่ีได้ช่ือว่าเป็นภูมิปัญญาท้องถิ่น นั้นมีอยู่มากมายในท้องถิ่น แต่ละคนต่างมีความรู้ 
ความสามารถ มีประสบการณ์ มีผลงานเพื่อ การด ารงชีวิตท่ีแตกต่างออกไปหลายด้านหลายสาขา 
ดังนี้ 
  5.1 สาขาเกษตรกรรม คือผู้ท่ีมีความรู้ความสามารถ ประสบการณ์ และมีผลงานด้านการ
ท าไร่ ท านา เล้ียงสัตว์ ประมง ท าไร่นาสวนผสม ฯลฯ โดดเด่น เล้ียงตัวเองและครอบครัวได้อย่าง
พอเพียง มีรายได้จากผลผลิตด้านนี้ มีแนวคิดท่ีดี แปลกใหม่ท่ีเป็นประโยชน์และช่วยพัฒนา อาชีพ
ด้านนี้ได้อย่างน่าสนใจ เช่น เป็นผู้คิดริเริ่มการท าการเกษตรแบบผสมผสาน เกษตรแบบพอเพี ยง 
เกษตรท่ีเอื้อประโยชน์ต่อ ชีวิตและส่ิงแวดล้อม ฯลฯ 
  5.2 สาขาคหกรรม คือผู้ท่ีมีความรู้ ความสามารถ ประสบการณ์และมีผลงานโดเด่นใน
เรื่องต่อไปนี้ 
              1) ด้านอาหาร เป็นต้นต ารับการปรุงอาหารท่ีมีรสชาติอร่อย ให้คุณค่าด้าน
โภชนาการ ใช้วัสดุท่ีมีราคาไม่แพง วัสดุท่ีหาง่ายในท้องถิ่น รู้จักคิด ดัดแปลงสูตรอาหารได้แปลกใหม่ 
หรือเป็นผู้ท่ีสืบสานต ารับต าราท่ีมีอาหารรสเลิศ สามารถผลิตเป็นสินค้าจ าหน่ายได้ เช่น การท าปลาร้า 
การท าส้มหรือแหนม ขนมต่างๆ ฯลฯ 
              2) ด้านงานประดิษฐ์เครื่องนุ่งห่ม สามารถท าเป็นอาชีพจ าหน่ายได้ สามารถท า
เล้ียงตัวเองและครอบครัวได้ เช่น การท าผ้านวม การตัดเย็บเส้ือผ้า ฯลฯ 
              3) ด้านท่ีอยู่อาศัย สามารถจัดบ้านเรือน บริเวณได้น่าอยู่ น่าอาศัยตามอัตภาพ ท า
ให้มีสุขภาพอนามัยในการอยู่อาศัย 
 
  5.3 สาขาศิลปกรรม คือผู้ท่ีมีความรู้ ความสามารถ ประสบการณ์ มีผลงานโดดเด่นใน
เรื่องต่อไปนี้ 
              1) ด้านจิตรกรรม คือ การวาดภาพฝาผนัง การเขียนภาพลงบนผ้า หน้าผา การสัก
ลาย ฯลฯ 
    2) ด้านประติมากรรม คือ ผู้มีความรู้ ความสามารถ มีประสบการณ์และมีฝีมือใน
การปั้น แกะสลัก การหล่อ เช่น หล่อพระพุทธรูป ปั้นโอ่ง สลักลวดลาย ประดับต้นเทียน ส่ิงก่อสร้าง 
ฯลฯ 
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    3) ด้านสถาปัตยกรรม คือ ผู้ท่ีมีความรู้ ความสามารถ ประสบการณ์เรื่อการ
ก่อสร้างอาคารบ้านเรือน โบสถ์ ศาลา ศาลพระภูทิ ฯลฯ 
    4) ด้านหัตถกรรม (งานช่างฝีมือ) คือผู้ท่ีมีความรู้ ความสามารถ มีผลงานในส่ิงท่ี
ท ามือ เช่นเครื่องจักสานต่างๆ 
    5) ด้านงานประดิษฐ์ คือ ผู้ท่ีมีความรู้ ความสามารถ มีประสบการณ์ด้านการจัดท า
ผลงานเลียนแบบธรรมชาติ เช่น การประดิษฐ์ดอกไม้ บายศรี การแต่งลวดลายบนแผ่นผ้า ฯลฯ 
    6) ด้านดนตรี นาฏศิลป์และการเล่นพื้นบ้าน คือผู้ท่ีมีความรู้ ความสามารถและ
ประสบการณ์ด้านการเล่นดนตรี การขับล า การฟ้อนร า การคิดวิธีการเล่นพื้นบ้าน หมอล า การเล่น
หนังปราโมทัย ลิเก เพลง กันตรึม เจรียง ฯลฯ 
  5.4 สาขาสาธารณสุข คือ ผู้มีความรู้ ความสามารถมีประสบการณ์ด้านการใช้ยาสมุนไพร 
การรักษาโรคแผนโบราณ การรักษาสุขภาพอนามัยร่างกาย การสืบสานต าราสมุนไพร หมอนวดแผน
โบราณ หมอต าแย ฯลฯ 
  5.5 สาขาภาษาและวรรณกรรม คือ ผู้มีความรู้ ความสามารถ มีประสบการณ์ในการแต่ง
วรรณกรรมพื้นบ้าน การคิดประดิษฐ์อักษรภาษาถิ่น การสืบสานอักษรโบราณ วรรณกรรมท้องถิ่น 
ฯลฯ 
  5.6 สาขาศาสนาและประเพณี 
              1) ด้านพิธีกรรมต่างๆ ได้แก่ผู้มีความรู้ ความสามารถ ประสบการณ์ มีผลงาน
เกี่ยวกับการประกอบพิธีกรรมต่างๆ เช่น หมอสูตรขวัญ 
              2) ด้านโหราศาสตร์ ได้แก่ ผู้มีความรู้ ความสามารถ ประสบการณ์และมีผลงาน
ด้านโหราศาสตร์หรือหมอดู ฯลฯ 
              3) ด้านขนบธรรมเนียมประเพณี ได้แก่ ผู้มีความรู้ ความสามารถ ประสบการณ์ใน
การปฏิบัติตามขนบประเพณีของท้องถิ่นนั้นๆ 
              4) ความเช่ือในเรื่องต่างๆ 
  5.7 สาขาอุปกรณ์เครื่องมือเครื่องใช้ ได้แก่ อุปกรณ์เครื่องมือเครื่องใช้ต่างๆ ท่ีพัฒนาขึ้น
โดยชาวบ้าน เพื่อใช้งานอ านวยความสะดวกในด้านต่างๆ 
 
 6. การถ่ายทอดภูมิปัญญาท้องถ่ิน 
  การท่ีชนชาติและเผ่าพันธุ์ต่างๆอยู่รอดมาได้ถึงทุกวันนี้  เพราะคุณค่าอันเป็นพื้นฐานแห่ง
การด าเนินชีวิต  สามารถรักษาสมดุลระหว่างความสัมพันธ์ของมนุษย์กับสภาพแวดล้อมกับผู้คนใน
สังคมเดียวกัน  และกับสังคมอื่นๆความสมดุลดังกล่าวยังคงอยู่  และถ่ายทอดสืบสานกันมา  บางส่วน
นั้นอาจหายไป  แต่มีส่ิงใหม่ๆเกิดข้ึนแทน  การถ่ายทอดสืบสานมีลักษณะท้ังทางตรงและทางอ้อม  ซึ่ง
การถ่ายทอดภูมิปัญญานั้น  ปฐม  นิคมานนท์ (2538 : 279-281)  ได้สรุปไว้ดังนี้ 
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   1)  การสืบทอดความรู้ภายในชุมชน  ส่วนใหญ่เป็นเรื่องอาชีพของหมู่บ้านท่ีแทบทุก
ครัวเรือนท ากัน  อาจเป็นอาชีพรองจากการท าไร่ท านา  เช่น  เครื่องปั้นดินเผา  จักสาน  ทอผ้า  ซึ่ ง
สมาชิกของชุมชนได้คลุกคลี  คุ้นเคยมาต้ังแต่เด็กภายใต้สภาพการด ารงชีวิตประจ าวัน 
   2)  การสืบทอดภายในครัวเรือน  เป็นการสืบทอดความรู้ความช านาญ ท่ีมี
ลักษณะเฉพาะกล่าวคือ  เป็นความสามารถเฉพาะบุคคล  หรือเฉพาะครอบครัว  เช่น  ความสามารถ
ในการรักษาโรค  งานช่างศิลป์  ช่างฝีมือ  ความรู้ด้านพิธีกรรมต่างๆ ความรู้เหล่านี้จะถ่ายทอดภายใน
ครอบครัวและเครือญาติ  บางอย่างมีการหวงแหน  และเป็นความลับในสายตระกูล 
   3)  การฝึกจากผู้รู้ผู้ช านาญเฉพาะอย่าง  เป็นการถ่ายทอดท่ีผู้สนใจไปขอรับการ
ถ่ายทอดวิชาการ  ผู้รู้อาจเป็นญาติหรือไม่ใช่ญาติ  หรืออาจอยู่นอกชุมชนก็ได้  เช่น  ช่างโบสถ์  ช่าง
ลายไทย  หมอต าแย  เป็นต้น 
   4)  การฝึกฝนและค้นคว้าด้วยตนเอง  อาชีพและความช านาญหลายอย่างเกิดขึ้นด้วย
คิดค้น  ดัดแปลง  และพัฒนาขึ้นมาด้วยตนเอง  แล้วถ่ายทอดไปสู่ลูกหลาน  เช่น  การแกะสลักหิน  
เป็นต้น 
   5)  ความรู้ความช านาญท่ีเกิดขึ้นจากความบังเอิญหรือส่ิงลึกลับ  เป็นความรู้ท่ีเกิดขึ้น
โดยตนเองไม่ได้สนใจหรือไม่ได้คาดคิดมาก่อน  มีวิญญาณหรืออ านาจลึกลับเข้าสิงมาบอก  ท าให้มี
ความสามารถในการรักษาโรคได้ 
  สามารถ  จันทร์สูรย์ (2534 : 50-51)  ได้จ าแนกการถ่ายทอกภูมิปัญญาชาวบ้านไว้ดังนี้ 
   1) วิธีการถ่ายทอดภูมิปัญญาแก่เด็ก  เนื่องจากเด็กเป็นวัยท่ีเรียนรู้โลกรอบๆ ตัวเอง
กิจกรรมการถ่ายทอดจึงเป็นเรื่องง่ายๆไม่ซับซ้อน  สนุกสนาน  และดึงดูดใจ  เช่น  การละเล่น  การ
เล่านิทาน  การทดลองท าหรือการเข้าร่วมปรากฏการณ์  ตลอดจนการเล่นปริศนาค าทาย 
   2) วิธีการถ่ายทอดภูมิปัญญาแก่ผู้ใหญ่  ผู้ใหญ่เป็นผู้ท่ีถือว่าผ่านประสบการณ์ต่างๆ 
มานานพอสมควรแล้ว  และเป็นวัยท างาน  วิธีการถ่ายทอดท าได้หลายรูปแบบ  เช่น  วิธีบอกเล่า
โดยตรง  หรือบอกเล่าโดยผ่านพิธีสู่ขวัญ  พิธีกรรมทางศาสนา  พิ ธีกรรมทางธรรมเนียมประเพณี
ท้องถิ่นต่างๆ ดังจะเห็นได้โดยท่ัวไปในพิธีแต่งงานของท้องถิ่นต่างๆ จะมีขั้นตอนผู้ใหญ่สอนคู่บ่าวสาว
วิธีการถ่ายทอดในรูปแบบการบันเทิง  เช่น  การสอดแทรกในค าร้องของบันเทิง 
  ถ้าจะแบ่งลักษณะการถ่ายทอดภูมิปัญญาในอดีตตามรูปแบบใหญ่ๆอาจแบ่งได้ 2 รูปแบบ 
คือ  แบบไม่เป็นลายลักษณ์อักษร  กับแบบเป็นลายลักษณ์อักษร  ซึ่งในอดีตส่วนใหญ่ได้จารึกหรือ
เขียนไว้ในใบลานหรือสมุดข่อย  ท่ีชาวบ้านภาคใต้เรียกว่า บุดด า  บุดขาว   ส่วนในปัจจุบัน  มีการ
ถ่ายทอดภูมิปัญญาท้องถิ่นหรือภูมิปัญญาชาวบ้านผ่านส่ือมวลชนทุกสาขา เช่น หนังสือ  ส่ิงพิมพ์  
วิทยุ  โทรทัศน์  ภาพยนตร์และอื่นๆ 
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  สรุปได้ว่าการถ่ายทอดภูมิปัญญา  คือ  การส่งทอดความรู้  ความเข้าใจจากบุคคลหนึ่งซึ่ง
มีลักษณะเป็นแบบมีลายลักษณ์อักษร  และไม่มีลายลักษณ์อักษร  โดยมีองค์ประกอบในการถ่ายทอด
คือองค์มติ (concepts)  ได้แก่  ความเช่ือ  ความคิดความเข้าใจ  อุดมการณ์ต่าง ๆ 
   1) องค์พิธีการ (usages)  ได้แก่  ขนบธรรมเนียม  ประเพณี  ซึ่งแสดงออกมาในรูป
พิธีกรรมต่าง ๆ เช่น  พิธีแต่งงาน  พิธีการต้ังศพ  การแต่งกาย  เป็นต้น 
   2) องค์วัตถุ (instrumentary  and  symbolic  objects)  ได้แก่  ส่ิงประดิษฐ์ท่ีมี
รูปร่างสามารถจับต้องได้  เช่น  ผลผลิตทางศิลปกรรม  งานฝีมือ  และองค์วัตถุท่ีไม่มีรูปร่าง  แต่เป็น
เครื่องแสดงสัญลักษณ์  ความหมายต่างๆ เช่น ภาษา  เป็นต้น 
 
การถ่ายทอดองคค์วามรู้สู่ชมชน 

1. ความหมายของการถ่ายทอดองค์ความรู้ 
  การถ่ายทอดองค์ความรู้ เป็นการเรียกกระบวนการแบ่งปันความรู้ถูกถ่ายทอดจากคน
หนึ่ง ไปยังอีกคน กลุ่มหนึ่งไปยังอีกกลุ่ม หรือจะเป็นจากองค์กรหนึ่งไปยังอีกองค์กร กล่าวคือเป็นการ
ถ่ายทอดความรู้จากผู้รู้ไปยังผู้ท่ีต้องการความรู้ หรือการได้มาซึ่งความรู้ของผู้ท่ีต้องการความรู้ เหมือน
การพิสูจน์อย่างหนึ่งการของการท างานร่วมกันของคนในองค์กร ท่ีร่วมกันถ่ายทอดความรู้ของสมาชิก 
ในทุกๆ ระดับ ซึ่งในแต่ละระดับจะมีความรู้ ความสามารถ หรือข้อมูลท่ีแตกต่างกันออกไป แต่ในทุกๆ 
ระดับต่างก็มีความส าคัญมากๆ ส าหรับการพัฒนาองค์กร ซึ่งการถ่ายทอดความรู้จะท าให้ผู้ปฏิบัติ
ยอมรับในการท างานร่วมกันอย่างไม่มีข้อแม้ หรือเก็บความรู้เอาไว้แต่เพียงผู้เดียว ส่งผลให้องค์กร
สามารถท่ีจะพัฒนาได้มากขึ้น กว่าการท างานแบบต่างคนต่างท า ซึ่งปัจจัยในการเกิดการถ่ายทอดองค์
ความรู้นั้นนอกจากระบบสารสนเทศท่ีมาอ านวยความสะดวกแล้ว องค์กรเองจะต้องมีการก าหนด 
preconditions หรือ เงื่อนไขต้องมีมาก่อน ซึ่งเงื่อนไขนี้จะมีประโยชน์ต่อองค์กรดังนี้  (องค์การ
ถ่ายทอดความรู้และเป็นส่วนร่วมกับงานวิจัยโปรตอนจากทวีปยุโรป. 2562 : ออนไลน์) 
  1.1 Preconditions ท่ีช่วยส่งเสริม Knowledge Transfer 
    1) พฤติกรรมการบริหารท่ีเอื้อต่อการแบ่งปันความรู้ในหมู่สมาชิกองค์กร 
หมายความว่าองค์กรจะต้องมีความจริงจังต่ออกระบวนการ Knowledge Transfer เช่น การสร้าง
ค่านิยมจากรุ่นสู่รุ่น การสนับสนุนต่างๆ และดูแลให้ความรู้อย่างสม่ าเสมอ บอกถึงข้อดีและประโยชน์
ของ Knowledge Transfer เพื่อให้บุคลากรเกิดความตระหนัก ท่ีส าคัญคือ ตัวอย่างท่ีดีมีค่ามากกว่า
ค าสอน ผู้บริหารระดับสูงขององค์กร จะต้องเป็นตัวอย่างท่ีดีให้แก่ลูกน้อง ต้องมีหาเวลาท่ีจะเดินเข้า
ไปหาลูกน้องเพื่อสอบถามความคิดเห็น แลกเปล่ียนความรู้กัน 
    2) ทัศนคติของความใส่ใจและความไว้วางใจในหมู่สมาชิกองค์กร เป็นกระบวนการ
ท่ีจะช่วยให้สมาชิกในองค์กรเกิดความไว้วางใจกัน มีความสนใจในมุมความคิดเห็นท่ีแตกต่างกันของ
ผู้อื่น คือองค์กรจะต้องสร้างค่านิยมเกี่ยวกับการปฏิบัติต่างๆ โดยจะต้องได้รับความเห็นชอบจาก
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สมาชิกด้วย และค่านิยมนี้จะต้องได้รับการยอมรับพร้อมท้ังมีการถ่ายทอดให้รู้โดยท่ัวกัน ตัวอย่างเช่น 
ค่านิยมของการยอมรับความผิดพลาด ซึ่งเมื่อมีสมาชิกในองค์กรคนใดคนหนึ่ง เกิดความผิดพลาดใน
การท างาน สมาชิกในองค์กรคนอื่นๆ จะต้องยื่นมือให้ความช่วยเหลือ ไม่ซ้ าเติม และช่วยกันคิด
แก้ปัญหา 
    3) โครงสร้างท่ีส่งเสริมการแบ่งปันความรู้ หมายความว่า องค์กรจะต้องมีการสร้าง
โครงสร้างท่ีเอื้อต่อการถ่ายทอดองค์ความรู้ เช่น การลดระยะห่างระหว่างผู้บริหารกับลูกน้อง การ
ส่ือสารแบบท่ีไม่ต้องเป็นทางการมากนัก ช่วยให้สมาชิกในองค์กรเข้าถึงผู้บริหารได้ง่ายขึ้น เกิดการ
แลกเปล่ียนความรู้ไปแบบไม่รู้ตัว 
    4) การให้รางวัลและผลตอบแทนส าหรับส่งเสริมการแบ่งปันความรู้ เป็นการให้
รางวัลแก่ผู้ท่ีปฏิบัติการถ่ายทอดความรู้ได้ดี เพื่อเป็นก าลังใจ พร้อมท้ังเป็นตัวอย่างท่ีดีให้แก่สมาชิกคน
อื่นๆ ในองค์กรด้วย 
  1.2 วัฒนธรรมของการถ่ายทอดความรู้ หรือ  Culture of Knowledge Transfer 
Culture of Knowledge Transfer วัฒนธรรมเป็นอีกปัจจัยส าคัญท่ีจะมายับย้ังการถ่ายทอดองค์
ความรู้ โดยข้อเสียตรงนี้จะท าให้องค์กรไม่สามารถท่ีจะพัฒนาหรือแข่งขันกับองค์กรอื่นๆ ได้ แต่
วัฒนธรรมท่ีไม่ดีเหล่านี้สามารถ แก้ได้ ด้วยการ สร้างความเช่ือมั่นระหว่างกัน เรียนรู้ถึงความแตกต่าง
ของวัฒนธรรม โดยการจัดการอภิปราย การท างานเป็นทีมเพราะบางครั้งการถ่ายทอดความรู้มักจะ
เกิดขึ้นเมื่ออยู่ด้วยกันเป็นทีม 
 
 2. แนวคิดการสร้างและการถ่ายทอดความรู้ 
  ความรู้เป็นส่ิงท่ีถูกส่ังสมมาจากการศึกษาค้นคว้า เรียนรู้ ความสามารถในการปฏิบัติ
ประสบการณ์ ค่านิยม ท่ีน ามาก าหนดกรอบการประมวลสารสนเทศ ผสานกับสภาพแวดล้อมของ
บุคคล จนสามารถน ามาใช้ประโยชน์ ซึ่งแต่ละบุคคลต่างมีวิธีการแตกต่างกันออกไป (Davenport & 
Prusak, 2005, p.20) ซึ่งล าดับขั้นของความรู้ตามนิยามของ Hideo Yamazaki (1999) ให้ค าจ ากัด
ความในรูปแบบของปิรามิด ประกอบไปด้วย (1) ข้อมูล (Data) ท่ีเป็นข้อเท็จจริง ข้อมูลดิบ ท่ียังไม่
ผ่านการแปลความหมาย (2) สารสนเทศ (Information) เป็นข้อมูลท่ีผ่านการวิเคราะห์ สังเคราะห์ 
แล้วน ามาใช้ในการบริหารจัดการ ประกอบการตัดสินใจมีบริบทท่ีเกิดจากความเช่ือสามัญส านึกหรือ
ประสบการณ์ของผู้ใช้สารสนเทศนั้นๆ โดยอยู่ในรูปแบบข้อมูลท่ีวัดได้และจับต้องได้ แต่มีข้อจ ากัดใน
เรื่องขอบข่ายงานและระยะเวลาท่ีใช้ (3) ความรู้ (Knowledge) เป็นสารสนเทศท่ีผ่านกระบวนการ
คิด เปรียบเทียบเช่ือมโยงกับประสบการณ์ จนเกิดความเข้าใจเรื่องนั้นและน า ไปใช้ประโยชน์ใน
สถานการณ์ต่างๆ โดยไม่มีข้อจ ากัดเรื่องระยะเวลา (4) ปัญญา (Wisdom) เป็นความรู้ท่ีอยู่ในตัว
บุคคล ก่อให้เกิดประโยชน์ต่อการน าไปใช้ ความรู้สามารถแบ่งออกได้เป็น 2 ประเภท ดังนี้ (1) 
ความรู้โดยนัยหรือความรู้ฝังลึก (Tacit Knowledge) เป็นความรู้ท่ีอยู่ในตัวของแต่ละบุคคล อันเกิด
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จากประสบการณ์การเรียนรู้ ความเช่ือและเจตคติ ซึ่งถ่ายทอดผ่านลายลักษณ์อักษรได้ยากแต่ท้ังนี้
ค ว า ม รู้ จ ะ ส าม าร ถ พั ฒ น าขึ้ น ไ ด้ แ ล ะ ส าม า รถ ถ่ า ย ท อ ด แ บ่ ง ปั น ไป สู่ บุ ค ค ล อื่ น ไ ด้  
(2) ความรู้ชัดแจ้ง (Explicit Knowledge) เป็นความรู้ท่ีสามารถถ่ายทอดออกมาให้เห็นได้ชัดเจน มี
ความเป็นเหตุเป็นผล และสามารถรวบรวมถ่ายทอดออกมาในรูปแบบของส่ือต่างๆ เช่น หนังสือ 
เอกสารรายงาน คู่มือต่างๆ ท่ีคนสามารถเข้าถึงองค์ความรู้นั้นได้ง่ายและน ามาประยุกต์ใช้ได้อย่าง
รวดเร็ว (Nonaka & Toyama, 2003) 
  ความรู้ท้ังสองประเภทมีส าคัญต่อองค์กร โดยเฉพาะความรู้ท่ีเกิดจากประสบการณ์ การ
ท างาน หากมีการดึงความรู้โดยนัยออกมาใช้แล้วแปลงให้เกิดเป็นความรู้ใหม่จนเกิดการ เรียนรู้
เพิ่มขึ้น ซึ่งกระบวนการดังกล่าวสะท้อนให้เห็นถึงความสัมพันธ์ของความรู้ท่ีเรียกว่า เกลียวความรู้ 
(Knowledge Spiral) หรือ SECI Model ของ Nonaka และ Takeuchi (1995) เป็นการอธิบาย
การถ่ายทอดความรู้และการเปล่ียนรูปแบบของความรู้ท้ังสองประเภท จนเกิดเป็นความรู้ใหม่ มี
ขั้ น ต อ น ท้ั งห ม ด  4 ขั้ น ต อ น  ไ ด้ แ ก่  Socialization, Externalization, Combination แ ล ะ 
Internalization 
   1) ในขั้นตอน Socialization หรือ วิธีการปฏิสัมพันธ์ทางสังคม ความรู้ถูกสร้างขึ้น 
ผ่านการปฏิ สัมพันธ์ระหว่างมนุษย์และโครงสร้างทางสังคม การกระท าท่ีมีปฏิ สัมพันธ์กับ  
สภาพแวดล้อมส่งผลให้เกิดการขยายความรู้ผ่านกระบวนการแปลงความรู้โดยนัยเป็นความรู้ ชัดแจ้ง 
การสร้างความรู้เริ่มต้นด้วยกระบวนการขัดเกลาทางสังคม หรือ Socialization เป็น การแลกเปล่ียน
ความรู้แบบความรู้โดยนัยไปเป็นความรู้โดยนัย (Tacit to Tacit) ซึ่งเป็น ขั้นตอนในการแปลงความรู้
โดยนัย หรือความรู้ท่ีอยู่ภายในตัวบุคคล ผ่านการแบ่งปัน ประสบการณ์ร่วมกัน สร้างปฏิสัมพันธ์ทาง
สังคมในแต่ละวัน เนื่องจากความรู้โดยนัยเป็นเรื่อง ยากท่ีจะถูกถ่ายทอดอย่างเป็นทางการ เพราะ
มักจะเกิดขึ้นจากการมีประสบการณ์ตรง เช่น การใช้เวลาร่วมกัน หรืออยู่ในสภาพแวดล้อมเดียวกัน 
การพบปะพูดคุยในรูปแบบท้ังทางการ และไม่เป็นทางการ วิธีการในกระบวนการ Socialization จึง
เป็นการจัดให้คนมีปฏิสัมพันธ์ กันในรูปแบบต่างๆ โดยเฉพาะการฝึกทักษะในทางปฏิบัติท่ีจะ
ก่อให้เกิดการเรียนรู้โดยนัยได้ การปฏิบัติจึงเป็นส่วนหนึ่งของการสร้างความรู้ฝังลึกเนื่องจากได้รับ
การพัฒนาโดยผ่านการมี ปฏิสัมพันธ์และแลกเปล่ียนเรียนรู้อย่างใกล้ชิด ดังนั้น Socialization จึง
เป็นการแบ่งปันและ สร้างความรู้จากความรู้โดยนัยไปสู่ความรู้โดยนัย โดยมีส่ิงส าคัญคือการ
แลกเปล่ียน ประสบการณ์ตรงระหว่างผู้ท่ีส่ือสารและมีปฏิสัมพันธ์ต่อกัน 
   2) Externalization หรือ กระบวนการกระจายสู่ภายนอก เป็นการแลกเปล่ียน 
ความรู้แบบความรู้โดยนัยไปเป็นความรู้ชัดแจ้ง (Tacit to Explicit) ซึ่งเป็นหัวใจของ กระบวนการ
สร้างความรู้ เนื่องจากเป็นการดึงความรู้โดยนัยจากตัวบุคคลผู้ถ่ายทอดออกมา เป็นความรู้ท่ีชัดเจน
ขึ้น ผ่านการบันทึกเป็นลายลักษณ์อักษร เพื่อท่ีจะสามารถถ่ายทอด หรือ ส่งต่อความรู้นั้นไปสู่บุคคล
อื่นๆ จนกลายเป็นฐานความรู้ใหม่ เช่น แนวคิด รูปภาพ เอกสาร หรือผ่านการการพูดคุยถกเถียงท่ีท 



30 
 
าให้เกิดกระบวนการสังเคราะห์ความรู้แปลงความรู้โดยนัย ออกมาเป็นความรู้ ชัดแจ้งท่ีอยู่ในลักษณะ
เป็นแนวคิดต้นแบบ  
   3) Combination ขั้นตอนนี้เป็นการแลกเปล่ียนความรู้แบบความรู้ชัดแจ้ง ไปเป็น
ความรู้ชัดแจ้ง (Explicit to Explicit) โดยความรู้ชัดแจ้งท่ีรวบรวมท้ังภายในและนอก องค์กร จะถูก
รวม แก้ไข และประมวลผล เพื่อจัดการความสลับซับซ้อนให้เป็นระบบ  ผ่านกระบวนการรวบรวม
ความรู้ จนกลายเป็น 
   องค์ความรู้ใหม่เป็นกระบวนการท่ีท าให้ความรู้สามารถจับต้องได้ น าไปใช้ได้และใช้ 
งานร่วมกันได้ ความรู้ชัดแจ้งจะถูกรวมกันโดยอาศัยการแลกเปล่ียนของบุคคลเป็นหลัก และเกิดการ
รวมตัวกันผ่านการส่ือสารช่องทางต่างๆ เช่น การประชุม การสัมมนา การติดต่อผ่านฐานข้อมูลบน
ระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์ ซึ่งความแตกต่างของความรู้ท่ีน ามา รวมกันนั้นสามารถจัดการได้ด้วย
การคิดเชิงตรรกะมากกว่าการสังเคราะห์ เป็นการจัดระบบ ความรู้จากหลักความเป็นเหตุเป็นผลท่ีมี
ประสิทธิภาพในกระบวนการรวมความรู้ชัดแจ้ง  
   (4) Internalization เป็นการแลกเปล่ียนความรู้แบบความรู้ชัดแจ้งไปเป็นความรู้ 
โดยนัย (Explicit to Tacit) เกิดจากการท าความเข้าใจในความรู้แบบชัดแจ้งของบุคคล จนเกิดเป็น
ความรู้ขึ้น ขั้นตอนนี้เป็นกระบวนการเรียนรู้จากการกระท า (Learning by doing) 
   เนื่องจากความรู้ชัดแจ้งท่ีสร้างขึ้นและใช้ร่วมกันจะถูกแปลงเป็นความรู้โดยนัยโดยตัว
บุคคล ผ่านกระบวนการรวมความรู้สู่ภายในตัวตน ขั้นตอนนี้เรียกได้ว่าเป็นความเข้าใจในทาง ปฏิบัติ 
ซึ่งองค์ความรู้นั้นจะถูกประยุกต์และน ามาใช้ในสถานการณ์จริง จนกลายเป็น พื้นฐานในการปฏิบัติ
ครั้งใหม่ ดังนั้นความรู้ชัดแจ้งท่ีมีจะต้องถูกน ามาปฏิบัติหรือสะท้อนคิด อันก่อให้เกิดประสบการณ์จึง
จะสามารถกลายเป็นความรู้โดยนัยของบุคคลได้อย่างแท้จริง ความรู้ท่ีถูกสร้างขึ้นจึงมีลักษณะท่ี
เรียกว่า “ความรู้เชิงปฏิบัติการ” ยกตัวอย่างเช่น การอบรมเชิงปฏิบัติการท่ีสามารถช่วยให้ผู้เข้ารับ
การอบรมเข้าใจเนื้อหาองค์ความรู้ได้ มากกว่าการนั่งฟังเพียงอย่างเดียว ความนิยมในการเรียนรู้โดย
การกระท าคือวิธีการท่ีมี ประสิทธิภาพ โดยผ่านการอ่านหนังสือ เอกสารแล้วท าความเข้าใจ หรือ
ผ่านการฝึกปฏิบัติ การน าเอาความรู้ไปใช้กระบวนการต่างๆ จะเกิดขึ้นหมุนวนกันไปซ้ าแล้วซ้ าเล่า 
ซึ่งในแต่ละ กระบวนการท่ีเกิดการเปล่ียนรูปแบบระหว่างความรู้โดยนัยกับความรู้ชัดแจ้งจะท าให้
เกิด ความรู้ใหม่เพิ่มขึ้นยิ่งสามารถกระตุ้นให้กระบวนการท้ัง 4 เกิดขึ้นอย่างต่อเนื่องจนเกิดเป็น 
เกลียวความรู้ (Knowledge Spiral) และยิ่งเกลียวความรู้หมุนเร็วเท่าไหร่ก็จะท าให้เกิด ความรู้เพื่อ
น าไปใช้ประโยชน์กับองค์กรได้มากขึ้น 
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 3. ปัจจัยความส าเร็จในการถ่ายทอดความรู้ (Key Success Factors) 
  จากการศึกษาเอกสารและงานวิจัยท่ีเกี่ยวของได้มีนักวิชการได้กล่าวถึงปัจจัยความส าเร็จ
ในการถ่ายทอดความรู้ไว้ดังนี้ (บุญดี บุญญากิจ, 2547; ณรัฐ ประสุนิงค์, 2558; ยุรพร ศุทธรัตน์, 
2552) พบว่า ปัจจัยความส าเร็จในการถา่ยทอดความรู้ประกอบด้วย  
   1) ภาวะผู้น าและกลยุทธ์(Leadership and Strategy) เป็นส่ิงส าคัญท่ีท าให้การ
ถ่ายทอด ความรู้ประสบความส าเร็จ เนื่องจากผู้บริหารต้องเข้าใจแนวคิดและตระหนักถึง
ผลประโยชน์ ท่ีจะได้รับจากการแลกเปล่ียนเรียนรู้ ตลอดจนผลักดันสร้างบรรยากาศให้เกิดการ
ท างานเป็นทีม ท าให้เกิดการแลกเปล่ียนความรู้ของของผู้ปฏิบัติงาน  
   2) วัฒนธรรมองค์กร (Organizational Culture) เช่น วัฒนธรรมการแลกเปล่ียนและ
แบ่งปันความรู้ระหว่างบุคคล ซึ่งบางครั้งอาจเกิดปัญหาไม่ยอมแลกเปล่ียนความรู้ระหว่างกันเพราะ
กลัวความส าคัญของ ตนเองจะหมดไป ซึ่งเป็นหนึ่งในส่ิงท่ีกีดกันไม่ให้เกิดการถ่ายทอดความรู้จึงต้องมี
การจัดการ การเปล่ียนแปลงพฤติกรรม (Transition and Behavior Management) เนื่องจาก
วัฒนธรรม เป็นส่ิงท่ีส าคัญมากส าหรับองค์กรเพราะมีอิทธิพลต่อพฤติกรรมของคนและเป็นส่ิงท่ี 
เปล่ียนแปลงได้ยาก การจัดการความรู้ท่ีมีประสิทธิภาพต้องเริ่มต้นจากการท่ีคนในองค์กรมี  การ
แลกเปล่ียน แบ่งปัน และถ่ายทอดความรู้ซึ่งกันและกัน การเปล่ียนแปลงวัฒนธรรมเป็น ส่ิงท่ีต้องท า
อย่างต่อเนื่องเพื่อให้เกิดความเช่ือและพฤติกรรมท่ีองค์กรต้องการปรับเปล่ียนเพื่อ เป็นบรรทัดฐาน
และค่านิยมจนก่อให้เกิดเป็นวัฒนธรรมข้ึนมาได้ โดยกระบวนการนี้ต้องเน้นไปท่ีเรื่องการปรับเปล่ียน
พฤติกรรมของคนในองค์กรให้มีการแลกเปล่ียนเรียนรู้โดยการ ส่งเสริมและสนับสนุนอย่างต่อเนื่อง  
   3) การส่ือสาร (Communication) เป็นหัวใจหลักท่ีท าให้คนเข้าใจถึงส่ิงท่ีก าลังจะ
เกิดขึ้น ส่ิงท่ีองค์กรต้องส่ือสารให้ทุกคนเข้าใจคือ เป้าหมายคือ อะไร ส่ิงท่ีก าลังท าคืออะไร และมี
แนวทางการไปถึงเป้าหมายอย่างไร ซึ่งองค์กรจะต้องมีการวางแผนการส่ือสารอย่างเป็นระบบและท า
อย่างต่อเนื่องสม่ าเสมอตราบเท่าท่ีองค์กรต้องการ ให้การจัดการความรู้ การแลกเปล่ียนเรียนรู้ และ
การถ่ายทอดความรู้เกิดขึ้นจนกลายเป็น  วัฒนธรรมโดยต้องค านึงถึงองค์ประกอบหลัก 3 อย่าง
ด้วยกัน คือ เนื้อหาท่ีต้องการส่ือสาร กลุ่มเป้าหมาย และช่องทางในการส่ือสาร เป็นเครื่องมือท่ีช่วย
ให้การแลกเปล่ียนและ ถ่ายทอดความรู้ท าได้ง่ายขึ้นสามารถค้นหาความรู้ และดึงองค์ความรู้ไปปรับ
ใช้เพื่อ พัฒนาการท างาน หรือต่อยอดสร้างองค์ความรู้ใหม่ได้ง่ายยิ่งขึ้น  
   4) กระบวนการและ เครื่องมือ (Processes and Tools) เปรียบเสมือนแกนหลักท่ีจะ
ช่วยให้พฤติกรรมของการ แลกเปล่ียนความรู้ในองค์กรสามารถเกิดข้ึนได้รวดเร็วและสะดวกยิ่งขึ้น ซึ่ง
การเลือกใช้ เครื่องมือและกระบวนการต้องให้ความส าคัญกับความรู้ท้ัง 2 ประเภท คือ Tacit คือ
ความรู้ท่ี อยู่ในตัวคนจะสามารถส่ือสารได้ดีท่ีสุดผ่านการปฏิสัมพันธ์ทางสังคมระหว่างผู้ให้ความรู้
และ ผู้รับความรู้ และ Explicit เทคโนโลยีสารสนเทศจะช่วยให้สามารถแลกเปล่ียนความรู้ ประเภท
นี้ได้อย่างมีประสิทธิภาพมากขึ้น ท้ังนี้ เครื่องมือยังสนับสนุนให้เกิดการถ่ายทอด ข้อมูลระหว่างบุคคล
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หรือหน่วยงาน รวมถึงอ านวยความสะดวกในการเข้าถึงข้อมูลต่างๆ ได้ อย่างมีประสิทธิภาพและ
ประสิทธิผล สามารถแบ่งออกได้ 2 กลุ่ม ดังนี้ (ก) เครื่องมือท่ีช่วย ในการเข้าถึงความรู้ ซึ่งเหมาะกับ
ความรู้ประเภท Explicit ได้แก่ การจัดเก็บความรู้ และวิธี ปฏิบัติท่ีเป็นเลิศไว้ในรูปแบบเอกสาร หรือ
สารสนเทศ ท่ีคนสามารถเข้าถึงองค์ความรู้นั้น ได้ง่าย (ข) เครื่องมือท่ีช่วยในการถ่ายทอดความรู้ ซึ่ง
เหมาะกับความรู้ประเภท Tacit แม้องค์กรจะพยายามจัดท าเอกสารและฐานข้อมูล หรือสร้าง
ช่องทางต่างๆ เพื่อให้คนเข้าถึง ความรู้ได้ แต่ส าหรับความรู้ Tacit ต้องอาศัยการถ่ายทอดโดยการ
ปฏิสัมพันธ์ระหว่างบุคคล เป็นหลัก  
   5) การวัดผล (Evaluation) เป็นส่ิงส าคัญท่ีช่วยบ่งบอกถึงสถานะของกระบวนการ 
หรือกิจกรรมต่างๆ ซึ่งผลจากการวัดจะสะท้อนถึงประสิทธิภาพประสิทธิผลท่ีจะช่วย  ให้องค์กร
สามารถทบทวนแก้ไขปัญหาข้อบกพร่องในกระบวนการต่างๆ ได้ ท้ังนี้ จุดประสงค์ ของการวัดผล
แท้จริงแล้วไม่ใช่เชิงควบคุมแต่เป็นเชิงการจัดการและการเรียนรู้พัฒนา  
   6) โครงสร้างขององค์กร (Organizational Structure) ต้องเอื้อต่อการถ่ายทอด
แลกเปล่ียน เรียนรู้  
   7) การเรียนรู้(Learning) เป็นองค์ประกอบเพื่อเตรียมความพร้อมของบุคลากร ทุก
ระดับในการสร้างความเข้าใจ และสร้างความตระหนักถึงความส าคัญของการแลกเปล่ียน ส่งต่อ
ความรู้ระหว่างกัน ซึ่งปัจจัยท้ัง 7 ประการท่ีผู้เขียนสรุปมานี้เป็นองค์ประกอบส าคัญทจะช่วยให้
สามารถด าเนินกิจกรรมการถ่ายทอดแลกเปล่ียนเรียนรู้ได้อย่างมีประสิทธิภาพและ ประสิทธิผลมาก
ขึ้น แต่ท้ังนี้ไม่สามารถสรุปได้ว่าปัจจัยใดมีความส าคัญมากท่ีสุด เนื่องจาก องค์ประกอบท้ัง 7 
ประการ ต่างมีความสัมพันธ์เช่ือมโยงกัน หากสามารถบริหารจัดการได้ อย่างเป็นระบบ เป็นไปใน
ทิศทางท่ีสอดคล้องกัน การถ่ายทอดส่งต่อความรู้ท่ีมีประสิทธิภาพ จะเกิดขึ้นได้ไม่ยาก 
 
การวิจัยเชิงปฏิบัติแบบมีส่วนร่วม 

1. ความหมายของการวิจัยเชิงปฏิบัติแบบมีส่วนร่วม 
   ส าหรับความหมายของการวิจัยปฏิบัติการแบบมีส่วนร่วมมีนักวิชาการให้ความหมาย
ไว้คล้ายคลึงกัน ดังนี้  
   สุภางค์ จันทวานิช (2537: 67-68) กล่าวถึงการวิจัยเชิงปฏิบัติการแบบมีส่วนร่วม
(Participatory Action Research: PAR) ว่า เป็นวิธีการเรียนรู้จากประสบการณ์ โดยอาศัยการมี
ส่วนร่วมอย่างแข็งขันจากทุกฝ่ายท่ีเกี่ยวข้องกับกิจกรรมการวิจัย นับต้ังแต่การระบุปัญหาการ
ด าเนินการการติดตามผล จนถึงขั้นประเมินผล 
   อลิศรา ชูชาติ (ใน อมรวิชช์ นาครทรรพ และ ดวงแก้ว จันทร์สระแก้ว, 2541: 2) ให้
ความหมายของการวิจัยปฏิบัติการแบบมีส่วนร่วมว่า “การวิจัยปฏิบัติการอย่างมีส่วนร่วม เป็นการ
หลอมแนวการวิจัยอย่างมีส่วนร่วม (Participatory Research) และการวิจัยเชิงปฏิบัติการ (Action 
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Research) เข้าด้วยกัน เป็นงานวิจัยท่ีเป็นการพยายามศึกษาชุมชน โดยเน้นการวิเคราะห์ปัญหา
ศึกษาแนวทางในการแก้ไขปัญหา ปฏิบัติตามแผน และติดตามประเมินผล ท้ังนี้ในการด าเนินการวิจัย
ทุกขั้นตอน ชาวบ้าน ประชาชน หรือสมาชิกของชุมชนนั้นๆ จะต้องเข้ามามีส่วนร่วมด้วย” 
   พันธุ์ทิพย์ รามสูต (2540 : 31) ได้ให้ความหมายของการวิจัยปฏิบัติการแบบมีส่วน
ร่วมไว้ว่า“การวิจัยปฏิบัติการอย่างมีส่วนร่วม (PAR) เป็นรูปแบบของการวิจัยท่ีประชาชนผู้เคยเป็น
ประชากรท่ีถูกวิจัย กลับบทบาทเปล่ียนเป็นผู้ร่วมในการกระท าวิจัยนั้นเอง โดยการมีส่วนร่วมตลอด
กระบวนการวิจัยจนกระท่ังการกระจายความรู้ท่ีได้จากการวิจัยไปสู่การลงมือปฏิบัติ” 
   ชอบ เข็มกลัด และ โกวิทย์ พวงงาม (2547 : 3) สรุปความหมายของการวิจัย
ปฏิบัติการแบบมี ส่วนร่วมว่า หมายถึง การวิจัยเพื่อการพัฒนาท่ีรวมการวิจัยอย่างมีส่วนร่วม
(Participatory Research) กับการวิจัยเชิงปฏิบัติการ (Action Research) เข้าด้วยกัน และเป็น
เครื่องมือในการจัดการกับปัญหาท่ี เกิดขึ้นในชุมชน โดยคณะนักวิจัย ชุมชน และแกนน าชาวบ้าน มี
ส่วนร่วมในกระบวนการวิจัยทุก ขั้นตอน ต้ังแต่การศึกษาชุมชน การวิจัยปัญหา การหาแนวทางใน
การแก้ปัญหา ตลอดจนการ ด าเนินงานและติดตามผล เพื่อให้ผลของการวิจัยน าไปสู่การปฏิบัติได้
จริงในการพัฒนา 
  จากความหมายต่างๆ และนิยามข้างต้น สรุปได้ว่า การวิจัยปฏิบัติการแบบมีส่วนร่วม 
(PAR) คือ การวิจัยท่ีมุ่งศึกษาชุมชน โดยเน้นการวิเคราะห์ปัญหา ศึกษาแนวทางการแก้ปัญหา ปฏิบัติ
ตาม แผน และติดตามประเมินผล โดยเน้นคนเป็นศูนย์กลาง และมุ่งสร้างพลังอ านาจให้กับประชาชน 
โดย ทุกขั้นตอนมีสมาชิกของชุมชนเข้าร่วมด้วย 
 
 2. หลักการของการวิจัยเชิงปฏิบัติการแบบมีส่วนร่วม 
  ชอบ เข็มกลัด และ โกวิทย์ พวงงาม(2547, หน้า 26 – 29) เสนอหลักการของการวิจัย
เชิง ปฏิบัติการอย่างมีส่วนร่วม โดยอ้างถึงข้อเขียนของ พันธุ์ทิพย์ รามสูตร (2540) ไว้ ดังนี้  
  1) ให้ความส าคัญและเคารพต่อภูมิความรู้ของชาวบ้าน โดยยอมรับว่าความรู้พื้นบ้าน 
ตลอดจนระบบการสร้างความรู้ และก าเนิดความรู้ในวิธีอื่นท่ีแตกต่างไปจากนักวิชาการ ยังเป็นส่ิงท่ี
ปฏิบัติและยอมรับกันแพร่หลายในหมู่ชาวบ้าน คนยากจน เพื่อเป็นหนทางแก้ปัญหาในการด ารงชีวิต 
ของเขา  
  2) ปรับปรุงความสามารถและศักยภาพของชาวบ้าน ด้วยการส่งเสริม ยกระดับและ
พัฒนา ความเช่ือมั่นในตัวเองของเขา ให้สามารถวิเคราะห์และสังเคราะห์สถานการณ์ปัญหาของเขา
เอง ซึ่งเป็นการน าเอาศักยภาพเหล่านี้มาใช้ประโยชน์แทนท่ีจะเมินเฉย ละเลย หรือเหยียดหยามว่า
เป็นส่ิงไร้ ค่าเช่นเคยปฏิบัติกันมา  
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  3) ให้ความรู้ท่ีเหมาะสมกับชาวบ้านและคนยากจน โดยให้สามารถรับความรู้ท่ีเกิดขึ้นใน 
ระบบสังคมของเขาและสามารถท่ีจะท าความเข้าใจ แปลความหมาย ตลอดจนน าไปใช้ได้อย่าง
เหมาะสม  
  4) สนใจปริทัศน์ของชาวบ้าน โดยการวิจัยปฏิบัติการอย่างมีส่วนร่วมจะช่วยเปิดเผยให้ 
เห็น ค าถามท่ีตรงกับปัญหาของชาวบ้าน เช่น การถูกกีดกันหรือแปลกแยก (alienated) จากผืนดิน
และ ทรัพยากรธรรมชาติอื่นๆ การต้องด้ินรนต่อสู้กับแรงบีบค้ันจากผู้มีอิทธิพล ซึ่งส่ิงเหล่านี้เป็นค า
ถามท่ี นักวิจัยรูปแบบเก่าไม่ใคร่นึกถึง และไม่เคยเป็นจุดเน้นในการค้นหาความรู้มาก่อน  
  5) ปลดปล่อยความคิด การวิจัยปฏิบัติการอย่างมีส่วนร่วมจะช่วยให้ชาวบ้าน และคน
ยากจน สามารถใช้ความคิดความเห็นของตนอย่างเสรี ในการมองสภาพการณ์และปัญหาของตนเอง 
สามารถใช้วิจารณญาณในการวิเคราะห์วิจารณ์ ตรวจสอบสภาพเท็จจริงต่างๆ สามารถยืนหยัด
ต่อต้าน พลังอิทธิพลจากภายนอกหรือจากอ านาจกดข่ีของผู้มีอ านาจ 
 3. กระบวนการวิจัยและการมีส่วนร่วมของประชาชน 
  อลิศรา ชูชาติ (ใน อมรวิชช์ นาครทรรพ และ ดวงแก้ว จันทร์สระแก้ว, 2541 หน้า 8 – 
11). กล่าวถึงกระบวนการวิจัยปฏิบัติการแบบมีส่วนร่วม ว่า ประกอบด้วย 3 ขั้นตอนหลัก สรุปได้ 
ดังนี้  
  1. ขั้นเตรียมการ “ประสานพื้นท่ี” ในขั้นตอนนี้ ประกอบด้วย ขั้นตอนย่อย 2 ขั้นตอน คือ  
   1) การคัดเลือกชุมชน โดยผู้วิจัยด าเนินการส ารวจและศึกษาข้อมูลเบ้ืองต้นของชุมชน
ทุก ด้าน นับต้ังแต่ลักษณะทางกายภาพ แหล่งทรัพยากรชุมชน ลักษณะทางด้านชีวภาพ ข้อมูลด้าน 
ประชากร สังคม เศรษฐกิจ การส่ือสาร ในการศึกษาดังกล่าวควรรวบรวมข้อมูลท้ังเชิงปริมาณและเชิง 
คุณภาพ ซึ่งผู้วิจัยอาจอาศัยข้อมูลจากหน่วยราชการท่ีมีอยู่ องค์กรพัฒนาเอกชนท่ีเกี่ยวข้องร่วมกับ 
การส ารวจเบื้องต้นในชุมชน ต่อจากนั้นจึงตัดสินใจเลือกชุมชนท่ีมีความเหมาะสมและปัญหาท่ี
สามารถ วิจัยได้  
   2) การสร้างความสัมพันธ์ท่ีดีกับชุมชน ท้ังนี้เพื่อปูทางไปสู่ความร่วมมือร่วมใจระหว่าง 
นักวิจัยกับสมาชิกของชุมชน ท้ังนี้ผู้วิจัยต้องท าให้คนในชุมชนยอมรับและไว้วางใจ ซึ่งจะเกิดขึ้นได้ก็ 
ต่อเมื่อผู้วิจัยมีความสัมพันธ์ที่ดีกับชุมชนเสียก่อน ในขั้นตอนนี้ผู้วิจัยควรด าเนินการดังนี้  
    2.1) เข้าพื้นท่ีด้วยความเช่ือมั่นว่า บุคคลในชุมชนมีความคิด ความสามารถในการ
วิเคราะห์แจกแจงปัญหา ตลอดจนแก้ปัญหาได้  
    2.2) ในทุกโอกาสต้อง “เปิด” ให้คนในชุมชนแสดงความคิดเห็น ความรู้สึก ปัญหา 
นักวิจัยต้องรู้จักการรับฟังคนในชุมชนให้มาก  
    2.3) บอกตนเองเสมอว่าเป็นเพียงผู้กระตุ้นให้กลุ่มเป้าหมายเกิดแนวคิดในการ 
พัฒนา เป็นผู้คอยประคับประคองเกื้อหนุน ร่วมด าเนินกิจกรรมกับชุมชนและท าหน้าท่ีในการ
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ถ่ายทอด ความรู้ เตรียมความพร้อม ทักษะในการปฏิบัติงานให้กับชุมชน รู้จัก “บูรณาการ” ตนเอง
ให้เข้ากับวิถี ชีวิตในชุมชนนั้น  
    2.4) ท าการติดต่อกับบุคคลส าคัญๆ ในชุมชน ถ้าเป็นหมู่บ้านก็ได้แก่ ก านัน 
ผู้ใหญ่บ้าน เจ้าอาวาสวัด ผู้อาวุโสท่ีคนในชุมชนให้การยอมรับ ครู พ่อค้า เป็นต้น ถ้าเป็นองค์กรหรือ 
หน่วยงาน ก็ต้องติดต่อกับผู้บริหาร ผู้เป็นเจ้าของสถานท่ี เช่น ผู้อ านวยการ ครูใหญ่ ครูหัวหน้าสาย 
ฝ่ายปกครอง ฝ่ายวิชาการ เป็นต้น โดยแนะน าตนเองต่อชุมชนว่าท่านเป็นใคร มาท าอะไร รวมท้ัง 
แนะน าโครงการซึ่งเป็นการเผยแพร่แนวคิดเกี่ยวกับงานวิจัยนี้  
    2.5) เปิดโอกาสให้มีการซักถามและแลกเปล่ียนความคิดเห็นตลอดทุกขั้นตอน 
ส าหรับข้ันการประสานพื้นท่ีนี้ เป็นขั้นท่ีส าคัญมาก ถ้าผู้วิจัยไม่สามารถบูรณาการตนเอง เข้ากับชุมชน
ได้ ไม่สามารถสร้างความเข้าใจเกี่ยวกับแนวคิดโครงการได้ ก็จะเป็นการยากท่ีจะก้าว  ไปสู่ขั้นต่อไป 
ซึ่งอาจต้องอาศัยการมีส่วนร่วมและความร่วมมือของชุมชนเป็นส าคัญ 
  2. ขั้นลง/มือวิจัย “ใส่ใจกระบวนการชุมชน” ประกอบด้วยกิจกรรมต่างๆ ท่ีนักวิจัยพึง
กระท า ได้แก่  
   1) การศึกษาปัญหาและความต้องการของชุมชน ตลอดจนการประเมินทรัพยากรท่ี มี
อยู่ในชุมชนนั้น โดยด าเนินการศึกษาร่วมกับชุมชนซึ่งจ าเป็นต้องกระท าควบคู่ไปกับการให้ความรู้แก่ 
ชุมชนในเรื่องของกระบวนการและขั้นตอนการวิจัยเชิงปฏิบัติการอย่างมีส่วนร่วม ในการให้ความรู้แก่
ชุมชนนี้ เป็นการใช้รูปแบบและแนวคิดการศึกษาผู้ใหญ่ ครอบคลุมการพัฒนาทักษะต่างๆ นับต้ังแต่
การเก็บรวบรวมข้อมูล ความสามารถในการวิเคราะห์ ปัญหาสถานการณ์ของชุมชน การประเมิน
ความต้องการของชุมชน การพัฒนาเครื่องมือในการ รวบรวมข้อมูลต่างๆ การวิเคราะห์ข้อมูล การ
ตีความข้อมูล การสรุปและให้ข้อเสนอแนะบนพื้นฐาน ของข้อมูล  
   2) การก าหนดปัญหา ซึ่งในเบื้องต้นอาจพบว่าชุมชนมีปัญหาและความต้องการท่ี 
หลากหลาย แต่เมื่อถึงขั้นการด าเนินการเพื่อแก้ปัญหาอาจจะพบว่ามีความจ าเป็นท่ีจะต้องเลือกและ 
ก าหนดปัญหามีการล าดับความส าคัญของปัญหา โดยพิจารณาจากปัจจัยและองค์ประกอบต่างๆ เช่น 
ความรุนแรงของปัญหาความยากง่ายในการด าเนินการแก้ไขปัญหา ความเร่งด่วนของปัญหา และจาก
ทรัพยากรท่ีมีอยู่ในชุมชน การน าทรัพยากรเหล่านั้นมาใช้ให้เกิดประโยชน์สูงสุด ในขั้นตอนนี้ต้องเปิด
โอกาสให้สมาชิกมีส่วนร่วมในการอภิปรายแสดงความคิดเห็น และตัดสินใจในการเลือกและก าหนด
ปัญหา  
   3) การร่วมออกแบบการวิจัย โดยเริ่มต้ังแต่การก าหนดวัตถุประสงค์ของการวิจัย 
ก าหนดวิธีการเก็บข้อมูลว่าจะเก็บข้อมูลอะไร อย่างไร ส่วนใดจะใช้แบบสอบถาม สัมภาษณ์ สังเกต 
หรืออาจจะใช้การอภิปรายกลุ่ม จะใช้เวลาในการเก็บข้อมูลนานเท่าไร ใครจะรับผิดชอบเก็บข้อมูลใน 
เรื่องอะไร เป็นต้น 
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   4) การวิเคราะห์ข้อมูลในขั้นตอนนี้อาจพบข้อจ ากัดส าหรับคนในชุมชนท่ีจะเข้ามามี 
ส่วนร่วม เนื่องจากประสบการณ์และความรู้ในเรื่องการวิจัยมีจ ากัด ดังนั้น ผู้วิจัยจะต้องให้
ความส าคัญ  ในเรื่องนี้  โดยเฉพาะอย่างยิ่งในตอนคัดเลือกสมาชิกของชุมชนก็จะได้ทราบถึง
สถานการณ์ของปัญหาท่ี ได้มีการหยิบยกมาว่ามีความรุนแรงมากน้อยเพียงใด อะไร คือสาเหตุของ
ปัญหา มีปัจจัยอะไรบ้างท่ี เกี่ยวข้องกับปัญหานั้นๆ ใครหรือกลุ่มใดท่ีมีผลกระทบหรือได้รับความ
เดือดร้อนจากปัญหานั้นบ้าง  
   5) การน าเสนอข้อมูลต่อท่ีประชุมของชุมชนเพื่อให้ชุมชนได้ทราบและเป็นการ 
ร่วมกันยืนยันและตรวจสอบความถูกต้องของข้อมูล พร้อมกับเสนอข้อคิดเห็นเพิ่มเติมอันจะเป็น 
ประโยชน์ต่อการน าผลการวิจัยไปใช้ในการจัดท าแผนงาน หรือโครงการเพื่อแก้ปัญหาต่อไป 
  3. ขั้นพัฒนา “มุ่งแก้ปัญหาชุมชน” ประกอบด้วยกิจกรรมต่างๆ ท่ีนักวิจัยพึงด าเนินการ 
ดังนี้ 
   1) ก าหนดโครงการเพื่อแก้ไขปัญหานั้นๆ มีการก าหนดวัตถุประสงค์ของโครงการ 
ระบุกิจกรรมต่างๆ ข้ันตอนการด าเนินงานให้ชัดเจน ก าหนดหน้าท่ีความรับผิดชอบของสมาชิก แต่ละ 
คนในการด าเนินกิจกรรม จัดท าตารางและก าหนดเวลาท่ีจะด าเนินตามโครงการหรือกิจกรรมต่างๆ 
ในขั้นตอนต่างๆ เหล่านี้ ยังเป็นกระบวนการตัดสินใจร่วมกันของสมาชิกในชุมชน  ผู้วิจัยนอกจากจะ
เป็นผู้ท่ีคอยกระตุ้นให้สมาชิกมีส่วนร่วมในกระบวนการต่างๆ แล้วผู้วิจัยอาจจะต้องท าหน้าท่ีในการ
สนับสนุนด้านต่างๆ เช่น แนะน าช่องทางในการหาแหล่งทรัพยากร หรือแหล่งท่ีให้การ สนับสนุนจาก
ภายนอกชุมชน นอกเหนือจากทรัพยากรท่ีมีอยู่ในชุมชน เพื่อน ามาใช้ในการด าเนินงาน  
   2) การปฏิบัติตามแผนท่ีก าหนดไว้ โดยมีแกนน าหรือกลุ่มในชุมชนเป็นกลุ่มท างาน แต่
กลุ่มนี้จะต้องเป็นกลุ่มบุคคลท่ีสมาชิกในชุมชนให้การยอมรับ โดยกลุ่มท างานหรือกลุ่มแกนน านี้ อาจ
จ าแนกกลุ่มหรือองค์กรท่ีมีอยู่ในชุมชนซึ่งมีความเหมาะสม สอดคล้องกับวัตถุประสงค์ หรือลักษณะ 
ของงาน แต่ในกรณีท่ีชุมชนยังไม่มีกลุ่มหรือองค์กรท่ีเหมาะสม ก็มีความจ าเป็นต้องจัดต้ังกลุ่มขึ้นมา 
ใหม่ เพื่อให้สอดคล้องกับลักษณะของกิจกรรมท่ีได้ต้ังไว้ ส่ิงส าคัญในตอนนี้ คือ การกระจายหน้าท่ี
ความรับผิดชอบต่างๆ ระหว่างสมาชิกของ ชุมชนระหว่างสมาชิกในกลุ่มท างาน ระหว่างสมาชิกชุมชน
กับผู้วิจัย และการมอบหมายงานให้ตรงกับ  ศักยภาพและความสามารถของบุคคล การกระจาย
ทรัพยากร และการให้สมาชิกได้มีส่วนร่วมในการ ด าเนินงานต่างๆ ท้ังนี้ในการก าหนดกิจกรรมในการ
ด าเนินงาน จ าเป็นต้องอาศัยความรู้ และทักษะ บางประการซึ่งรวมท้ังเทคนิคการบริหารงาน การ
ท างานร่วมกัน การแก้ปัญหา เพิ่มพูนทักษะต่างๆ ใน การปฏิบัติงาน จึงเป็นหน้าท่ีความรับผิดชอบ
ของผู้วิจัยในการจัดอบรมหรือจัดหาวิทยากรภายนอก หรือแม้แต่ในชุมชนเองท่ีจะเสริมความรู้ ทักษะ
ให้กับสมาชิกท้ังก่อนและขณะปฏิบัติการ  
   3) การติดตามและประเมินผลซึ่งถือเป็นกิจกรรมท่ีมีความจ า เป็นอย่างยิ่ง เพื่อดู 
ปัญหาและอุปสรรคในการปฏิบัติงาน ว่ามีอะไรบ้างท่ีจะต้องแก้ไข โครงการและกิจกรรมต่างๆ ด าเนิน 
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ไปตามแผนงานท่ีก าหนดไว้หรือไม่ ในขั้นตอนนี้สมาชิกของชุมชนยังมีส่วนร่วม และเป็นผู้ด าเนินการ 
ติดตามและประเมินผลโครงการ ดังนั้นจ าเป็นเช่นกันท่ีกลุ่มติดตามและประเมินผล จะได้รับการ
ฝึกอบรมความรู้และเทคนิคในการติดตามและประเมินผลอย่างง่ายๆ จากผู้วิจัยก่อนท่ีจะปฏิบัติงาน 
เพื่อความเหมาะสม อาจมีการจัดต้ังกลุ่มติดตามและประเมินผลกลุ่มใหม่ขึ้นอีกกลุ่มหนึ่งก็ได้ เพื่อท า
หน้าท่ีนี้โดยเฉพาะเพื่อป้องกันอคติท่ีจะเกิดขึ้นจากการติดตามและประเมินผล 

การวิจัยเชิงปฏิบัติการแบบมีส่วนร่วม (Participatory Action Research-PAR) [Denzin & 
Lincoln. 2007.] ได้มีการเน้นย้ าการวิจัยนี้ใน 2 ส่วนด้วยกัน คือการวิจัยเชิงปฏิบัติการ กับการมีส่วน
ร่วมของทุกส่วนท่ีเกี่ยวข้องในการวิจัยนั้น โดยกล่าวว่าการมีส่วนร่วมเป็นการวิจัยทางสังคม ส่วนการ
วิ จัย เชิ งปฏิ บั ติก ารนั้ น มี หลากหลายได้ แก่  Critical Action Research, Classroom Action 
Research, Action Learning, Action Science, Soft Systems Approaches แ ล ะ  Industrial 
Action Research เป็นต้น ซึ่งกระบวนการวิจัยเชิงปฏิบัติการนั้นจะเน้นการปฏิบัติการเพื่อน า
ผลการวิจัยไปใช้แก้ปัญหา โดยจะต้องมีกระบวนการดังต่อไปนี้ 

1. วางแผนเพื่อท่ีจะเปล่ียนแปลง 
2. ปฏิบัติการและสังเกตกระบวนการและผลกระทบของการเปล่ียนแปลง 
3. สะท้อนให้เห็นถึงกระบวนการเหล่านี้และผลท่ีตามมา 
4. ปรับแผนให้เหมาะสมส าหรับการเปล่ียนแปลง 
5. ปฏิบัติการและสังเกตอีกครั้ง 
6. สะท้อนให้เห็นถึงอีกครั้งและต่อ ๆ ไป โดยจะวนไปดังภาพท่ี 2.1 

 
 

ภาพท่ี 2.1 แสดงให้เห็นกระบวนการของ การวิจัยแบบมีส่วนร่วม 
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 4. ประโยชน์ที่ได้รับจากการวิจัยปฏิบัติการอย่างมีส่วนร่วม 
  4.1 ชาวบ้าน ประชาชน จะต่ืนตัว ได้รับการศึกษามากขึ้น สามารถคิดและวิเคราะห์
เหตุการณ์ต่างๆ ได้อย่างถูกต้อง 
  4.2 ประขาชนได้รับการแก้ไขปัญหา การจัดสรรทรัพยากรต่างๆ มีการกระจายอย่าง
ท่ัวถึงและเป็นธรรม รวมทั้งข้อมูลข่าวสารท่ีส่งผลให้คุณภาพชีวิตของคนในชุมชนดีขึ้น 
  4.3 ผู้วิจัยและนักพัฒนาจะได้เรียนรู้จากชุมชน ได้ประสบการณ์ในการท างานร่วมกับ
ชุมชน อันก่อให้เกิดความเข้าใจชุมชนได้ดีขึ้น และเกิดแนวคิดในการพัฒนาตนเองอย่างแท้จริง 
 
งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้องกับการเผยแพร่ความรู้สู่ชุมชนได้แก่ การศึกษาส ารวจชุมชนกะเหรี่ยงบ้าน
ห้วยน้ าหนักอ าเภอสวนผ้ึง จังหวัดราชบุรี [คณะนิสิตช้ันปีท่ี 5. มหาวิทยาลัยราชภัฏบ้านสมเด็จ
เจ้าพระยา] งานวิจัยนี้เพื่อศึกษาลักษณะของสถาบันทางสังคมของชุมชนกะเหรี่ยงบ้านห้วยน ้าหนัก 
อันได้แก่ สถาบันครอบครัว ศาสนา การศึกษา เศรษฐกิจ และสถาบันทางการเมืองการปกครอง ว่าใน
แต่ละสถาบันมีลักษณะอย่างไร และเมื่อความเจริญท่ีเข้ามา ใน ชุมชนกะเหรี่ยงบ้านห้วยน ้าหนัก ได้
ส่งผลให้แต่ละสถาบันมีการเปล่ียนแปลงไปจากเดิมมากน้อยเพียงใด ผลการวิจัยพบว่า สถาบันสังคม
ของชุมชนนี้ประกอบด้วยประเพณี คติความเช่ือ ค่านิยม และแบบแผนพฤติกรรม อันเป็นวิถีชีวิตท่ี
ถ่ายทอดจากบรรพชนมาสู่สมาชิกของชุมชนในปัจจุบัน ซึ่งปรากฏชัดในสถาบันครอบครัว สถาบัน
ศาสนา และสถาบันเศรษฐกิจ แต่ในสถาบันการเมืองการปกครองและสถาบันการศึกษาประเพณี
ด้ังเดิมปรากฏอยู่น้อย แม้ว่าการเปล่ียนแปลงทางสังคมท าให้ชุมชนกะเหรี่ยงบ้านห้วยน ้าหนักมีวิถีชีวิต
ปรับเปล่ียนไป แต่ความเข้มแข็งของสถาบันสังคมและวัฒนธรรมของชาวกะเหรี่ยงบ้านห้วยน ้าหนัก
ยังคงปรากฏเป็นอัตลักษณ์ของชุมชน สมาชิกในชุมชนยังคงรักษาวิถีชีวิตแบบพอเพียง การพัฒนาจาก
ภาครัฐและภาคเอกชนช่วยสร้างเสริมสันติสุขให้แก่ชุมชน เช่น โครงการพระราชด าริเกี่ยวกับแหล่งน ้า 
การอนุรักษ์ป่าไม้ เป็นต้น 

มาตา  สินด า (2558) ได้วิจัยเรื่อง ปัญหากฎหมายลิขสิทธิ์ท่ีเกี่ยวข้องกับการจ าหน่ายจ่าย
โอนต่อสินค้าท่ีอยู่ในรูปแบบดิจิทัล ผลการวิจัยพบว่า การจ าหน่ายจ่ายโอนต่อสินค้าอันมีลิขสิทธิ์ที่อยู่
ในรูปแบบดิจิทัลนั้น ก่อให้เกิดประเด็นปัญหาถกเถียงกันด้วยกัน 3 ประการ 1) สิทธิความเป็นเจ้าของ 
ซึ่งเกิดข้อถกเถียงการซื้อขายสินค้าอันมีลิขสิทธิ์ท่ีอยู่ในรูปแบบดิจิทัลนั้นเป็นสัญญาณซื้อขาย หรือเป็น
เพียงสัญญาอนุญาตให้อนุญาตให้สิทธิ 2) วิธีการจ าหน่ายจ่ายโอนต่อซึ่งหลีกเล่ียงการท าซ้ าได้ยาก 3) 
หลักการส้ินสิทธิกฎหมายลิขสิทธิ์สามารถน ามาปรับใช้กับสินค้าท่ีอยู่ในรูปแบบดิจิทัลได้หรือไม่ ข้อ
ถกเถียงในประเด็นดังกล่าวเหล่านั้นยังไม่มีข้อส้ินสุด แม้ในปัจจุบันจะมีค าพิพากษาท่ีเกี่ยวข้ออกมาท้ัง
ในสหรัฐอเมิริกาและสหภาพยูโรป ซึ่งค าตัดสินดังกล่าวนั้นแบ่งออกเป็นรูปแบบดิจิทัลสามารถ
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จ าหน่ายจ่ายโอนเช่นเดียวกับสินค้าท่ีอยู่ในรูปแบบจับต้องได้ อย่างไรก็ตามด้วยธรรมชาติของสินค้าท่ี
อยู่ในรูปแบบดิจิทัลท่ีมีลักษณะเฉพาะ ซึ่งมีความแตกต่างจากสินค้าท่ีอยู่ในรูปแบบจับต้องได้ ไม่ว่าจะ
ตีความในทิศทางใด ย่อมส่งผลกระทบท้ังเจ้าของลิขสิทธิ์และผู้บริโภคโดยตรง ซึ่งในการแก้ปัญหาโดย
การตีความให้สินค้ามีลิขสิทธิ์อยู่ในรูปแบบดิจิทัลสามารถจ าหน่ายจ่ายโอนต่อได้โดยขอบด้วยกฎหมาย 
ควบคู่กับการน าเทคโนโลยีท่ีเกี่ยวข้องโดยเฉพาะเข้ามาปรับใช้เพื่อแก้ไขผลกระทบท่ีเกิดแก่เจ้าของ
ลิขสิทธิ์ กรณีไม่อาจแน่ใจว่าผู้บริโภคลบท้ิงจากอุปกรณ์จัดเก็บของตนเองแล้วหรือไม่กับกรณีการไม่
เส่ือมสภาพของสินค้า ท้ังยังป้องกันไม่ให้ผู้บริโภคตกเป็นผู้ละเมิดสิทธิท าซ้ าและลิขสิทธิ์จ าหน่ายของ
เจ้าของลิขสิทธิ์ เพื่อคุ้มครองผู้บริโภคท่ีซื้อสินค้าอันมีลิขสิทธิ์ท่ีอยู่ในรูปแบบดิจิทัลมาโดยชอบด้วย
กฎหมายให้มีสิทธิ์เท่าเทียมผู้บริโภคท่ีซื้อสินค้าท่ีอยู่ในรูปแบบจับต้องได้ 

กิจกรรมถ่ายทอดและแลกเปล่ียนเรียนรู้  เรื่องการท านุบ ารุงศิลปวัฒนธรรม [ผู้ช่วย
ศาสตราจารย์[สุภัทรา โกไศยกานนท์ และคณะ. 2555] โดยมีเป้าหมายคือการได้รับความรู้จากการ
ถ่ายทอดและแลกเปล่ียนเรียนรู้การทานุบ ารุงศิลปวัฒนธรรมจากกิจกรรมเครือข่ายการจัดการความรู้ 
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคล โดยได้รับความรู้จากปัจจัยความส าเร็จในแต่ละ มหาวิทยาลัย
เทคโนโลยีราชมงคล ในเรื่องการทานุบ ารุงศิลปวัฒนธรรมจากแต่ละมหาวิทยาลัยในกลุ่มเทคโนโลยี
ราชมงคล โดยมีราชละเอียดแนวปฏิบัติดังนี้  1) แต่ละ มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคล ควรมี
หน่วยงานท่ีรับผิดชอบงานท านุบ ารุงศิลปะและวัฒนธรรมโดยตรง โดยมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราช
มงคล ท่ีมีหน่วยงานรับผิดชอบด้านศิลปวัฒนธรรมชัดเจน  จะมีบทบาทส าคัญและจะได้รับการ
สนับสนุนให้ด าเนินกิจกรรมทางศิลปวัฒนธรรมอย่างต่อเนื่องตามพันธะกิจท่ีก าหนด 2) ทุก
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคล มีระบบกลไกการดาเนินงานตามวงจร PDCA เนื่องจากต้องรับการ
ตรวจประเมิน ซึ่งในการตรวจประเมินของผู้ประเมินนั้นจะพิจารณาตรงส่วนนี้ว่าทุก  มหาวิทยาลัย
เทคโนโลยีราชมงคล ทุกหน่วยงานต้องมีระบบและกลไก ให้มีการขับเคล่ือนขั้นตอนท่ีจะท านุบ ารุง
ศิลปวัฒนธรรม 3) การบูรณาการงานศิลปะและวัฒนธรรม เข้ากับการเรียนการสอนสอดแทรกเข้ากับ
วิชาการสอนให้หลากหลาย 4) มีการบูรณาการงานศิลปวัฒนธรรมกับกิจกรรมนักศึกษา และกิจกรรม 
5) ควรมีการบูรณาการงานศิลปะและวัฒนธรรมเข้ากับการวิจัย เพื่อท าให้งานด้านศิลปวัฒนธรรมเป็น
ท่ียอมรับ 6) มีการบูรณาการงานศิลปะและวัฒนธรรมเข้ากับการบริการวิชาการสู่สังคมโดยน าผลจาก
การเรียนการสอน การวิจัย สู่การบริการวิชาการซึ่งผลงานศิลปวัฒนธรรมสามารถเผยแพร่สู่ชุมชน
และสามารถสร้างรายได้ 7) ให้มีหน่วยงานก ากับติดตาม รวบรวมผลงานศิลปวัฒนธรรม เพื่อสร้าง
ฐานข้อมูล องค์ความรู้เผยแพร่ผลงานศิลปวัฒนธรรม 8) การน าเทคโนโลยีผสมผสานกับงาน
ศิลปวัฒนธรรม เพื่อให้งานศิลปวัฒนธรรมคงอยู่อย่างยั่งยืน 9) ส่งเสริมผลงานศิลปวัฒนธรรมให้เป็นท่ี
ยอมรับในระดับชาตินานาชาติ 10) น าผลงานศิลปวัฒนธรรมมาสร้างให้เกิดรายได้เชิงพาณิชย์ 

วิมลมาศ ปฐมวณิชกุล ธนวดี บุญลือ สุวกิจ ศรีปัดถา และจารุวรรณ พลอยดวงรัตน์ (2551) 
ได้วิจัยเรื่อง รูปแบบการถ่ายทอดความรู้เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ทางการตลาด  ผลการวิจัยพบว่า  
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1. หน่วยงานรับผิดชอบด้านการพัฒนาและสถาบันการศึกษาของรัฐ ใช้การฝึกอบรมเป็นรูปแบบหลัก
ในการถ่ายทอดความรู้สู่ชุมชน รองลงมาเป็นการศึกษาดูงาน และการฝึกปฏิบัติ ผู้ถ่ายทอดความรู้ท่ี
ส าคัญ คือ วิทยากรจากสถาบันการศึกษา เครือข่าย และภาครัฐ ปัจจัยส าคัญในการส่งเสริมการ
ถ่ายทอดความรู้ ได้แก่ บรรยากาศในการถ่ายทอดความรู้ กิจกรรมประกอบการเรียนรู้ ความรู้ และ
ประสบการณ์เดิมของผู้เรียน 2. ศักยภาพของกลุ่มผลิตภัณฑ์ชุมชน ส่วนมากมีศักยภาพในการบริหาร
จัดการด้านการตลาดท่ีระดับดี และมีศักยภาพในการบริหารจัดการในแต่ละด้านอยู่ในระดับดี ดังนี้ 
การบริหารจัดการกลุ่ม การตลาดและลูกค้าเป้าหมาย การผลิตการจัดท าบัญชีและการเงิน และการ
ปรับปรุงพัฒนาธุรกิจสู่ความยั่งยืน 3. วิธีการเรียนรู้ทางการตลาดท่ีส าคัญของกลุ่มผลิตภัณฑ์ชุมชน 
คือ เรียนรู้จากประสบการณ์ท้ังทางตรงและทางอ้อมการฝึกอบรม  แหล่งการเรียนรู้ทางการตลาดท่ี
ส าคัญ ได้แก่ บุคคลในครอบครัว เพื่อนบ้าน ประธานกลุ่ม วิทยากรเครือข่ายภาครัฐและเอกชน แหล่ง
การเรียนรู้ระดับองค์กร ได้แก่ หน่วยงานท่ีรับผิดชอบด้วนการพัฒนาและสถาบันการศึกษา  ส่วน
ปัจจัยการเรียนรู้ทางการตลาดท่ีส าคัญ  คือ โอกาสในการเรียนรู้ และประสบการณ์เดิมของกลุ่ม
ผลิตภัณฑ์ชุมชน 4. ขั้นตอนการถ่ายทอดความรู้ท่ีส่งเสริมการเรียนรู้ทางการตลาดของกลุ่มผลิตภัณฑ์
ชุมชน มี 3 ขั้นตอน ขั้นท่ีหนึ่งค้นหาข้อเท็จจริง F (Fact finding step) ขั้นท่ีสอง จัดกระบวนการ
ถ่ายทอดความรู้  K (Knowledge transferring step) และขั้ น ท่ีสาม  ติดตามผลปฏิ บั ติการ  
M (Monitoring step) ส่วนขั้นตอนการจัดกระบวนการเรียนรู้มี 5 ขั้นตอน ได้แก่ การขุดความรู้เดิม  
การเพิ่มความรู้ใหม่ การใส่ใจกระบวนคิด การผูกมิตรเครือข่าย และการได้แนวทางปฏิบัติ เงื่อนไขใน
การถ่ายทอดความรู้ท่ีส่งเสริมการเรียนรู้ทางการตลาด ประกอบด้วย ประสบการณ์เดิมของผู้เรียน 
การยอมรับความรู้ใหม่ การให้เวทีและโอกาสในการเรียนรู้ การเรียนรู้แบบมีส่วนร่วม การจัดเนื้อหา
ความรู้ท่ีเช่ือมโยงสอดคล้องต่อวิถีปฏิบัติของผู้เรียน กิจกรรมการเรียนรู้ท่ีสอดคล้องกับศักยภาพของ
ผู้เรียน และการมีเครือข่ายในการถ่ายทอดความรู้ 

จิรเดช  คัชมาตย์ (2553) ได้ศึกษาเรื่อง ปัญหาทางกฎหมายในการคุ้มครองสิทธิของภูมิ
ปัญญาท้องถิ่น : ศึกษากรณีการคุ้มครองโดยอาศัยพระราชบัญญัติส่ิงบ่งช้ีทางภูมิศาสตร์ พ.ศ. 2546 
และกฎหมายทรัพย์สินทางปัญญาอื่นท่ีเกี่ยวข้อง จากการศึกษาพบว่า การคุ้มครองภูมิปัญญา 
ท้องถิ่นนั้นมีความแตกต่างจาการคุ้มครองทรัพย์สินทางปัญญาประเภทอื่นๆ เพราะมีลักษณะ
เฉพาะตัว (Sui Deneris) ดังนั้นหากรัฐต้องการท่ีจะท าการคุ้มครองภูมิปัญญาท้องถิ่น ให้มี
ประสิทธิภาพแล้ว ควรมีการออกกฎหมายท่ีท าการคุ้มครองภูมิปัญญาท้องถิ่นโดยเฉพาะด้วย อย่างไร
ก็ตามในร่างพระราชบัญญัติภูมอปัญญาท้องถิ่น ยังคงมีปัญหาไม่ชัดเจนต่างๆ เช่น เงื่อนไขของการ
ได้มาซึ่งภูมิปัญญาท้องถิ่น การทับซ้อนของเขตพื้นท่ี ปัญหาผู้มีสิทธิในภูมิปัญญาท้องถิ่น แบะปัญหา
การใช้ภูมิปัญญาท้องถิ่นเป็นต้น ซึ่งอาจแก้ด้วยการก าหนดให้ผู้ค้นพบภูมิปัญญาท้องถิ่นนั้น จะต้อง
เป็นผู้มีสัญชาติไทย หรือเป็นหน่วยงานของรัฐด้วย เพื่อให้บรรลุตามวัตถุประสงค์ของการคุ้มครองภูมิ
ปัญญาท้องถิ่น โดยอาจก าหนดไวเบทนิยาม และควรมีการก าหนดไว้ให้ชัดเจนว่าสิทธิในภูมิปัญญา
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ได้มาโดยผลของกฎหมายทันทีท่ีมีการค้นพบ อีกท้ังภูมิปัญญาท้องถิ่นนั้นเป็นสิทธิท่ีมีความเกี่ยวข้อง
กับท้องถิ่น การจะให้บุคคลใดบุคคลหนึ่งหรือกลุ่มใดกลุ่มหนึ่งเป็นเจ้าของลิขสิทธิ์ตลอดไปนั้น อาจ
กระทบต่องการพัฒนาภูมิปัญญาท้องถิ่นในอนาคต สิทธิในภูมิปัญญาท้องถิ่นจึงควรเป็นสิทธิเฉพาะตัว 
และไม่ควรตกทอดไปทางมรดกได้ เมื่อมีผู้ทรงวสิทธิถึงแก่ความตาย ควรให้สิทธิในภูมิปัญญาท้องถิ่น
นั้นตกเป็นสิทธิแก่ท้องถิ่นนั้นท่ีมีฐานะเป็นนิติบุคคล ควรก าหนดคุณสมบัติของผู้เข้ามาท าการเก็บ 
จัดหา รวบรวม เพื่อการปรับปรุง ศึกษา ทดลอง หรือวิจัยซึ่งภูมิปัญญาท้องถิ่นเป็นไปอย่างมี
ประสิทธิภาพ รัฐจึงควรให้มีการจัดต้ังองค์กรหรือหน่วยงานในก ากับดูแลขึ้นมาต่างหากแยกจาก
หน่วยงานอื่น โดยอาจให้อยู่ภายใต้สังกัดกรมทรัพย์สินทางปัญญา กระทรวงพาณิชย์ ในกรณีท่ีภูมิ
ปัญญาท้องถิ่นเกี่ยวข้องกับทรัพยากรชีวภาพนั้นประเทศก าลังพัฒนาอาจใช้การให้ความยินยิมในการ
เข้าถึงทรัพยากรชีวภาพเป็นเงื่อนไขให้ต้องถ่ายทอดเทคโนโลยีท่ีตนต้องการได้อีก ท้ังภายใต้กฎหมาย
ทรัพย์สินทางปัญญาท่ีมีอยู่ และจะต้องมีมาตรการอื่นๆ ท่ีด าเนิน ควบคุมไปพร้อมกับการจัดท า
ฐานข้อมูลเพื่อป้องกันปัญหาท่ีอาจเกิดขึ้น เช่น มาตรการทางด้านเศรษฐกิจ และสังคม เป็นต้น 
 



บทที่ 3 
ระเบียบวิธีวิจยั 

 
การวิจัยเรื่อง รูปแบบการพัฒนาส่ือการปกป้องทรัพย์สินทางปัญญาภูมิปัญญาท้องถิ่นด้านสิทธิบัตร

สู่การถ่ายทอดองค์ความรู้สู่ชุมชน มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) ศึกษาความต้องการและแนวทางรูปแบบการพัฒนา
ส่ือการปกป้องทรัพย์สินทางปัญญาภูมิปัญญาท้องถิ่นด้านสิทธิบัตรสู่การถ่ายทอดองค์ความรู้สู่ชุมชน  
2) พัฒนาและทดลองใช้รูปแบบการพัฒนาส่ือการปกป้องทรัพย์สินทางปัญญาภูมิปัญญาท้องถิ่นด้าน
สิทธิบัตรสู่การถ่ายทอดองค์ความรู้สู่ชุมชน และ 3) ศึกษาความคิดเห็นของชุมชนในท้องถิ่นท่ีมีต่อส่ือการ
เผยแพร่ความรู้สู่ชุมชน โดยมีการน าเสนอแผนการด าเนินการวิจัย ตามระยะของการวิจัย 3 ระยะตามล าดับ
ดังนี้ 
 ระยะท่ี 1 การศึกษาความต้องการและแนวทางการเผยแพร่ความรู้สู่ชุมชน 
 ระยะท่ี 2 การพัฒนาและทดลองใช้รูปแบบการเผยแพร่ความรู้สู่ชุมชน 
 ระยะท่ี 3 การศึกษาความคิดเห็นของชุมชนในท้องถิ่นต่อส่ือการเผยแพร่ความรู้สู่ชุมชน 
 
 การน าเสนอวิธีด าเนินการวิจัยในแต่ละระยะ ประกอบด้วยรายละเอียดดังนี้ 

1. จุดประสงค์การด าเนินการวิจัย 
  2. ประชากรและกลุ่มเป้าหมาย 
  3. วิธีการสร้างและหาคุณภาพเครื่องมือ 

4. การเก็บรวบรวมข้อมูล 
  5. การวิเคราะห์ข้อมูล 
 
ระยะที่ 1 การศึกษาความต้องการและแนวทางการเผยแพร่ความรู้สู่ชุมชน 
 1.  จุดประสงค์การด าเนินการวิจัย 
    ศึกษาความต้องการและแนวทางรูปแบบการพัฒนาส่ือการปกป้องทรัพย์สินทางปัญญาภูมิ
ปัญญาท้องถิ่นด้านสิทธิบัตรสู่การถ่ายทอดองค์ความรู้สู่ชุมชน ประกอบด้วยการด าเนินงาน ดังนี้ 
  1.1 ศึกษาข้อมูลจากเอกสารและงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง น ามาก าหนดประเด็นค าถามเพื่อ
สอบถามกลุ่มเป้าหมาย 
  1.2 ลงพื้นท่ีเพื่อส ารวจข้อมูลความต้องการและแนวทางในการพัฒนาส่ือการปกป้อง
ทรัพย์สินทางปัญญาภูมิปัญญาท้องถิ่นด้านสิทธิบัตรสู่การถ่ายทอดองค์ความรู้สู่ชุมชน 
   1.3 สังเคราะห์กรอบแนวคิดของรูปแบบการพัฒนาส่ือการปกป้องทรัพย์สินทางปัญญาภูมิ
ปัญญาท้องถิ่นด้านสิทธิบัตรสู่การถ่ายทอดองค์ความรู้สู่ชุมชน 
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  1.4 ประเมินความเหมาะสมของรูปแบบการพัฒนาส่ือการปกป้องทรัพย์สินทางปัญญาภูมิ
ปัญญาท้องถิ่นด้านสิทธิบัตรสู่การถ่ายทอดองค์ความรู้สู่ชุมชน โดยผู้เช่ียวชาญ จ านวน 3 คน 
  1.5 วิเคราะห์และสรุปผลค่าสถิติจากแบบสอบถาม 
 
 2. กลุ่มเป้าหมาย 
  กลุ่มเป้าหมาย เป็นผู้เช่ียวชาญประเมินความเหมาะสมของรูปแบบการพัฒนาส่ือการ
ปกป้องทรัพย์สินทางปัญญาภูมิปัญญาท้องถิ่นด้านสิทธิบัตรสู่การถ่ายทอดองค์ความรู้สู่ชุมชน จ านวน 3 คน 
คุณสมบัติเป็นผู้ท่ีมีคุณวุฒิการศึกษาในระดับปริญญาเอก 
 
 3. วิธีการสร้างและหาคุณภาพเคร่ืองมือ 
  การวิจัยในระยะท่ี 1 ประกอบด้วยเครื่องมือการวจัิย คือ แบบประเมินความเหมาะสมของ
รูปแบบการพัฒนาส่ือการปกป้องทรัพย์สินทางปัญญาภูมิปัญญาท้องถิ่นด้านสิทธิบัตรสู่การถ่ายทอดองค์
ความรู้สู่ชุมชน มีวิธีสร้างและหาคุณภาพดังนี้ 
   3.1 ศึกษาทฤษฎี หลักการและวิธีการสร้างแบบสอบถาม  
   3.2. ก าหนดโครงสร้างของแบบสอบถาม จ านวน 3 ตอน ดังนี้ 
     ตอนท่ี 1 ค าช้ีแจงแบบสอบถาม  
     ตอนท่ี 2 ข้อมูลท่ัวไปของผู้ตอบแบบสอบถาม ได้แก่ ช่ือ-นามสกุล หน่วยงาน เบอร์โทร 
อีเมล์  
     ตอนท่ี 3 ความเหมาะสมของรูปแบบการพัฒนาส่ือการปกป้องทรัพย์สินทางปัญญาภูมิ
ปัญญาท้องถิ่นด้านสิทธิบัตรสู่การถ่ายทอดองค์ความรู้สู่ชุมชน  
   3.3 สร้างแบบสอบถาม ในแต่ละตอน โดยตอนท่ี 3 เป็นแบบสอบถามมาตราส่วนประมาณค่า 
5 ระดับ คือ มากท่ีสุด มาก ปานกลาง น้อย และน้อยท่ีสุด ใช้เกณฑ์แปรผลค่าเฉล่ีย โดยแบ่งระดับคะแนน 
ดังนี้ (Best, 1997 : 190) 
     4.50-5.00  หมายถึง ระดับความคิดเห็น เหมาะสมมากท่ีสุด  
     3.50-4.49  หมายถึง ระดับความคิดเห็น เหมาะสมมาก  
     2.50-3.49  หมายถึง ระดับความคิดเห็น เหมาะสมปานกลาง  
     1.50-2.49  หมายถึง ระดับความคิดเห็น เหมาะสมน้อย  
     1.00-1.49  หมายถึง ระดับความคิดเห็น เหมาะสมน้อยท่ีสุด 
   3.4  ตรวจสอบความเท่ียงตรงของเนื้อหา ของภาษา และความสอดคล้องของข้อค าถามกับ
เนื้อหา โดยน าแบบสอบถาม ท่ีผ่านการตรวจแก้ไขจากอาจารย์ท่ีปรึกษาแล้วให้ ผู้เช่ียวชาญ จ านวน 3 คน 
ตรวจสอบ  
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   3.5 ปรับปรุงข้อค าถาม และค านวณหาค่าความสอดคล้องของข้อค าถามกับเนื้ อหา 
แบบสอบถามมีค่าความสอดคล้องอยู่ท่ี 1.00 น าแบบสอบถามท่ีได้ขอรับค าแนะน าจากอาจารย์ท่ีปรึกษา 
และจัดท าเป็นแบบสอบถามฉบับสมบูรณ์น าไปเป็นเครื่องมือวิจัยต่อไป 
 
 4.  การเก็บรวบรวมข้อมูล 
   ผู้วิจัยเก็บรวบรวมข้อมูลแบบสอบถามจากกลุ่มเป้าหมายด้วยตนเอง ดังนี้ 
   4.1 ประสานผู้เช่ียวชาญและจัดท าหนังสือขอความอนุเคราะห์ นัดหมายและด าเนินการ
สอบถามความคิดเห็นตามแบบสอบถามท่ีผู้วิจัยพัฒนาขึ้น 
      4.2 ด าเนินการน าเสนอสอบถามด้วยตัวเอง พร้อมนัดหมายวันเวลาท่ีจะขอเข้าพบเพื่อ
สอบถาม 
      4.3 รวบรวมข้อมูลและตรวจสอบความสมบูรณ์ของแบบสอบถาม น ามาวิเคราะห์และสรุปผล
การสอบถามในประเด็นท่ีเกี่ยวข้อง 
 
 5.  การวิเคราะห์ข้อมูล 
  ผู้วิจัยน าข้อมูลจากการสอบถามความเหมาะสมของรูปแบบการพัฒนาส่ือการปกป้อง
ทรัพย์สินทางปัญญาภูมิปัญญาท้องถิ่นด้านสิทธิบัตรสู่การถ่ายทอดองค์ความรู้สู่ชุมชน  มาลงรหัสและคีย์
ข้อมูล หลังจากนั้นวิเคราะห์ด้วยสถิติและสรุปผล ด้วยสถิติ ค่าเฉล่ียและส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 
 
 6.  สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 
   6.1 สถิติพื้นฐาน สถิติพื้นฐานท่ีใช้ในงานวิจัย  ได้แก่  ค่าเฉล่ีย (X̅)  และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
(SD.)  
    6.2 สถิติที่ใช้ในการหาคุณภาพของเคร่ืองมือ การวิเคราะห์ค่าความเท่ียงตรงของข้อค าถาม 
จากดัชนีความสอดคล้องของค าถามกับเนื้อหา (Index of Item Objective Consistency: IOC)  
 
ระยะที่ 2 การพัฒนาและทดลองใช้รูปแบบการเผยแพร่ความรู้สู่ชุมชน 
 1.  จุดประสงค์การด าเนินการวิจัย 
  เพื่อพัฒนาและทดลองใช้รูปแบบการพัฒนาส่ือการปกป้องทรัพย์สินทางปัญญาภูมิปัญญา
ท้องถิ่นด้านสิทธิบัตรสู่การถ่ายทอดองค์ความรู้สู่ชุมชน ด าเนินการดังนี ้
  1.1 วางแผนการเก็บข้อมูล การสัมภาษณ์ การท าบทด าเนินเรื่อง 
  1.2 วางแผนการจัดท าส่ืออิเล็กทรอนิกส์ร่วมกับชุมชน 
 1.3 ก าหนดหน้าท่ีของแต่ละฝ่ายท่ีเกี่ยวข้อง 
 1.4 ด าเนินการเก็บข้อมูลและพัฒนาสืออิเล็กทรอนิกส์ตามแผนท่ีก าหนดไว้ 
  1.5 ก าหนดการสะท้อนผลการท างาน 
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 1.6 ปรับปรุงรูปแบบการพัฒนาส่ือการปกป้องทรัพย์สินทางปัญญาภูมิปัญญาท้องถิ่นด้าน
สิทธิบัตรสู่การถ่ายทอดองค์ความรู้สู่ชุมชน 
  1.7 การประเมินคุณภาพส่ืออิเล็กทรอนิกส์ 
  1.8 ทดลองใช้รูปแบบการพัฒนาส่ือการปกป้องทรัพย์สินทางปัญญาภูมิปัญญาท้องถิ่นด้าน
สิทธิบัตรสู่การถ่ายทอดองค์ความรู้สู่ชุมชน 

1.9 วิเคราะห์และสรุปผลค่าสถิติจากแบบสอบถาม 
 

 2.  กลุ่มเป้าหมาย 
      การด าเนินงานวิจัยในระยะท่ี 2 กลุ่มเป้าหมาย 4 กลุ่ม ดังนี้  
      2.1  กลุ่มผู้เช่ียวชาญ ส าหรับประเมินความเหมาะสมของส่ือการปกป้องทรัพย์สินทาง
ปัญญาภูมิปัญญาท้องถิ่นด้านสิทธิบัตรสู่การถ่ายทอดองค์ความรู้สู่ชุมชน จ านวน 3 คน เป็นผู้ทีมีคุณวุฒิ
การศึกษาในระดับปริญญาเอก และมีประสบการณ์ในการพัฒนาส่ือการเรียนรู้ ไม่น้อยกว่า 3 ปี 

2.4 กลุ่มชุมชน ส าหรับการทดลองใช้รูปแบบการพัฒนาส่ือการปกป้องทรัพย์สินทางปัญญา
ภูมิปัญญาท้องถิ่นด้านสิทธิบัตรสู่การถ่ายทอดองค์ความรู้สู่ชุมชน เป็นชุมชนเจ้าขององค์ความรู้ จ านวน 10 
ชุมชน ชุมชนละ 1 คน รวมเป็น 10 คน 

 
 3.  วิธีการสร้างและหาคุณภาพเคร่ืองมือ  
   การวิจัยในระยะท่ี 2 เครื่องการวิจัย 3 รายการ วิธีการสร้างและหาคุณภาพเครื่องมือ มีดังนี้ 
   3.1 ส่ือการปกป้องทรัพย์สินทางปัญญาภูมิปัญญาท้องถิ่นด้านสิทธิบัตร สู่การถ่ายทอดองค์
ความรู้สู่ชุมชน มีวิธีการด าเนินการตามแนวการสร้างส่ือแบบ 3P ดังนี้ 
     P1  ขั้นเตรียมการผลิต (PRE-PRODUCTION) ขั้นตอนของการเตรียมงาน  ก่อนท่ีจะ
ผลิตรายการจริง 
       1) วางแผนลงพื้นท่ีส ารวจข้อมูลของชุมชน 
       2) จัดท าเนื้อหาเรียบเรียงให้ถูกต้องเพื่อใช้เป็นแนวทางในการเขียนบทด าเนิน
เรื่อง 
       3) ออกแบบและเขียนบทด าเนินเรื่อง 
     P2  ขั้นผลิต (PRODUCTION) 
       1) จัดเตรียมอุปกรณ์ 
       2) ลงพื้นท่ีถ่ายท า 
       3) บันทึกเสียงบรรยายประกอบ 
     P3 ข้นหลังการผลิต (POST-PRODUCTION) 
       1) ตัดต่อในโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
       2) ตรวจสอบความถูกต้องของส่ือ 
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       2) ประเมินคุณภาพของส่ือโดยผู้เช่ียวชาญ 
       3) แก้ไขปรับปรุงตามค าแนะน า 
       4) เผยแพร่ส่ือ 
  3.2 แบบประเมินความเหมาะสมของส่ือการปกป้องทรัพย์สินทางปัญญาภูมิปัญญาท้องถิ่น
ด้านสิทธิบัตรสู่การถ่ายทอดองค์ความรู้สู่ชุมชน มีวิธีสร้างและหาคุณภาพดังนี้ 
     3.2.1 ศึกษาทฤษฎี หลักการและวิธีการสร้างแบบสอบถาม  
     3.2.2 ก าหนดโครงสร้างของแบบสอบถาม  
     3.2.3 สร้างแบบสอบถาม ในแต่ละตอน โดยตอนท่ี 3 เป็นแบบสอบถามมาตราส่วน
ประมาณค่า 5 ระดับ คือ มากท่ีสุด มาก ปานกลาง น้อย และน้อยท่ีสุด ใช้เกณฑ์แปรผลค่าเฉล่ีย โดยแบ่ง
ระดับคะแนน ดังนี้ (Best, 1997 : 190) 
     4.50-5.00  หมายถึง ระดับความคิดเห็น เหมาะสมมากท่ีสุด  
     3.50-4.49  หมายถึง ระดับความคิดเห็น เหมาะสมมาก  
     2.50-3.49  หมายถึง ระดับความคิดเห็น เหมาะสมปานกลาง  
     1.50-2.49  หมายถึง ระดับความคิดเห็น เหมาะสมน้อย  
     1.00-1.49  หมายถึง ระดับความคิดเห็น เหมาะสมน้อยท่ีสุด 
     3.2.4  ตรวจสอบความเท่ียงตรงของเนื้อหา ของภาษา และความสอดคล้องของข้อ
ค าถามกับเนื้อหา โดยน าแบบสอบถาม ท่ีผ่านการตรวจแก้ไขจากอาจารย์ท่ีปรึกษาแล้วให้ ผู้เช่ียวชาญ 
จ านวน 3 คน ตรวจสอบ  
     3.2.5 ปรับปรุงข้อค าถาม และค านวณหาค่าความสอดคล้องของข้อค าถามกับเนื้อหา 
แบบสอบถามมีค่าความสอดคล้องอยู่ท่ี 1.00 น าแบบสอบถามท่ีได้ขอรับค าแนะน าจากอาจารย์ท่ีปรึกษา 
และจัดท าเป็นแบบสอบถามฉบับสมบูรณ์น าไปเป็นเครื่องมือวิจัยต่อไป 
 
 4.  การเก็บรวบรวมข้อมูล 
   ผู้วิจัยเก็บรวบรวมข้อมูลแบบสอบถามจากกลุ่มเป้าหมายด้วยตนเอง ดังนี้ 
   4.1 ประสานผู้เช่ียวชาญและจัดท าหนังสือขอความอนุเคราะห์ นัดหมายและด าเนินการ
สอบถามความคิดเห็นตามแบบสอบถามท่ีผู้วิจัยพัฒนาขึ้น 
      4.2 ด าเนินการน าเสนอสอบถามด้วยตัวเอง พร้อมนัดหมายวันเวลาท่ีจะขอเข้าพบเพื่อ
สอบถาม 
      4.3 รวบรวมข้อมูลและตรวจสอบความสมบูรณ์ของแบบสอบถาม น ามาวิเคราะห์และสรุปผล
การสอบถามในประเด็นท่ีเกี่ยวข้อง 
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 5.  การวิเคราะห์ข้อมูล 
  ผู้วิจัยน าข้อมูลจากการสอบถามความเหมาะสมของรูปแบบการพัฒนาส่ือการปกป้อง
ทรัพย์สินทางปัญญาภูมิปัญญาท้องถิ่นด้านสิทธิบัตรสู่การถ่ายทอดองค์ความรู้สู่ชุมชน  มาลงรหัสและคีย์
ข้อมูล หลังจากนั้นวิเคราะห์ด้วยสถิติและสรุปผล ด้วยสถิติ ค่าเฉล่ียและส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 
 
 6.  สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 
   6.1 สถิติพื้นฐาน สถิติพื้นฐานท่ีใช้ในงานวิจัย  ได้แก่  ค่าเฉล่ีย (X̅)  และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
(SD.)  
   6.2 สถิติที่ใช้ในการหาคุณภาพของเคร่ืองมือ การวิเคราะห์ค่าความเท่ียงตรงของข้อค าถาม 
จากดัชนีความสอดคล้องของค าถามกับเนื้อหา (Index of Item Objective Consistency: IOC)  
 
ระยะที่ 3 การศึกษาความคิดเห็นของชุมชนในท้องถ่ินต่อสื่อการเผยแพร่ความรู้สู่ชุมชน 

1.  จุดประสงค์การด าเนินการวิจัย 
  เพื่อศึกษาความคิดเห็นของชุมชนในท้องถิ่นท่ีมีต่อส่ือการเผยแพร่ความรู้สู่ชุมชน 

ประกอบด้วยการด าเนินงาน ดังนี ้
  1.1  ประสานงานนัดหมายกลุ่มเป้าหมาย เพื่อนัดหมายการประชุมสัมมนา และเตรียมส่ือ

พร้อมเครื่องมือการวิจัย 
  1.2 จัดประชุมสัมมนากลุ่มเป้าหมายตามวันเวลาท่ีก าหนดไว้ 
  1.3 สอบถามความคิดเห็นของกลุ่มเป้าหมายท่ีมีต่อส่ือการเผยแพร่ความรู้สู่ชุมชน 
  1.4 เก็บรวบรวมข้อมูล ตรวจสอบความสมบูรณ์ น าไปวิเคราะห์ด้วยสถิติและสรุปผล 
 

 2.  กลุ่มเป้าหมาย 
  กลุ่มเป้าหมาย เป็นชุมชนท่ีให้องค์ความรู้ด้านการปกป้องทรัพย์สินทางปัญญาภูมิปัญญา
ท้องถิ่นด้านสิทธิบัตรในพื้นท่ีจังหวัดมหาสารคาม จ านวน 10 คน 
 

3.  วิธีการสร้างและหาคุณภาพเคร่ืองมือ 
 งานวิจัยในระยะท่ี 3 มีเครื่องมือการวิจัย คือ แบบสอบถามความคิดเห็นท่ีมีต่อส่ือการปกป้อง
ทรัพย์สินทางปัญญาภูมิปัญญาท้องถิ่นด้านสิทธิบัตรสู่การถ่ายทอดองค์ความรู้สู่ชุมชน มีวิธีสร้างและหา
คุณภาพดังนี้ 
     3.1 ศึกษาทฤษฎี หลักการและวิธีการสร้างแบบสอบถาม  
     3.2 ก าหนดโครงสร้างของแบบสอบถาม  
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     3.3 สร้างแบบสอบถาม ในแต่ละตอน โดยตอนท่ี 3 เป็นแบบสอบถามมาตราส่วน
ประมาณค่า 5 ระดับ คือ มากท่ีสุด มาก ปานกลาง น้อย และน้อยท่ีสุด ใช้เกณฑ์แปรผลค่าเฉล่ีย โดยแบ่ง
ระดับคะแนน ดังนี้ (Best, 1997 : 190) 
      4.50-5.00  หมายถึง ระดับความคิดเห็น เหมาะสมมากท่ีสุด  
      3.50-4.49  หมายถึง ระดับความคิดเห็น เหมาะสมมาก  
      2.50-3.49  หมายถึง ระดับความคิดเห็น เหมาะสมปานกลาง  
      1.50-2.49  หมายถึง ระดับความคิดเห็น เหมาะสมน้อย  
      1.00-1.49  หมายถึง ระดับความคิดเห็น เหมาะสมน้อยท่ีสุด 
     3.4  ตรวจสอบความเท่ียงตรงของเนื้อหา ของภาษา และความสอดคล้องของข้อ
ค าถามกับเนื้อหา โดยน าแบบสอบถาม ท่ีผ่านการตรวจแก้ไขจากอาจารย์ท่ีปรึกษาแล้วให้ ผู้เช่ียวชาญ 
จ านวน 3 คน ตรวจสอบ  
     3.5 ปรับปรุงข้อค าถาม และค านวณหาค่าความสอดคล้องของข้อค าถามกับเนื้อหา 
แบบสอบถามมีค่าความสอดคล้องอยู่ท่ี 1.00 น าแบบสอบถามท่ีได้ขอรับค าแนะน าจากอาจารย์ท่ีปรึกษา 
และจัดท าเป็นแบบสอบถามฉบับสมบูรณ์น าไปเป็นเครื่องมือวิจัยต่อไป 

 
 4.  การเก็บรวบรวมข้อมูล 
   ผู้วิจัยเก็บรวบรวมข้อมูลแบบสอบถามจากกลุ่มเป้าหมายด้วยตนเอง ดังนี้ 
   4.1 ประสานกลุ่มเป้าหมายและจัดท าหนังสือขอเชเข้าร่วมสัมมนา นัดหมายและด าเนินการ
สอบถามความคิดเห็นตามแบบสอบถามท่ีผู้วิจัยพัฒนาขึ้น 
      4.2 ด าเนินการน าเสนอสอบถามด้วยตัวเอง 
      4.3 รวบรวมข้อมูลและตรวจสอบความสมบูรณ์ของแบบสอบถาม น ามาวิเคราะห์และสรุปผล
การสอบถามในประเด็นท่ีเกี่ยวข้อง 
 
 5.  การวิเคราะห์ข้อมูล 
  ผู้วิจัยน าข้อมูลจากการสอบถามความเหมาะสมของรูปแบบการพัฒนาส่ือการปกป้อง
ทรัพย์สินทางปัญญาภูมิปัญญาท้องถิ่นด้านสิทธิบัตรสู่การถ่ายทอดองค์ความรู้สู่ชุมชน  มาลงรหัสและคีย์
ข้อมูล หลังจากนั้นวิเคราะห์ด้วยสถิติและสรุปผล ด้วยสถิติ ค่าเฉล่ียและส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 
 
 6.  สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 
   6.1 สถิติพื้นฐาน สถิติพื้นฐานท่ีใช้ในงานวิจัย  ได้แก่  ค่าเฉล่ีย (X̅)  และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
(SD.)  
   6.2 สถิติที่ใช้ในการหาคุณภาพของเคร่ืองมือ การวิเคราะห์ค่าความเท่ียงตรงของข้อค าถาม 
จากดัชนีความสอดคล้องของค าถามกับเนื้อหา (Index of Item Objective Consistency: IOC) 



บทที่ 4 
ผลการวิจัย 

 
การวิจัยเรื่อง รูปแบบการพัฒนาส่ือการปกป้องทรัพย์สินทางปัญญาภูมิปัญญาท้องถิ่นด้านสิทธิบัตร

สู่การถ่ายทอดองค์ความรู้สู่ชุมชน มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) ศึกษาความต้องการและแนวทางรูปแบบการพัฒนา
ส่ือการปกป้องทรัพย์สินทางปัญญาภูมิปัญญาท้องถิ่นด้านสิทธิบัตรสู่การถ่ายทอดองค์ความรู้สู่ชุมชน  2) 
พัฒนาและทดลองใช้รูปแบบการพัฒนาส่ือการปกป้องทรัพย์สินทางปัญญาภูมิปัญญาท้องถิ่นด้านสิทธิบัตรสู่
การถ่ายทอดองค์ความรู้สู่ชุมชน และ 3) ศึกษาความคิดเห็นของชุมชนในท้องถิ่นท่ีมีต่อส่ือการเผยแพร่
ความรู้สู่ชุมชน โดยมีการน าเสนอแผนการด าเนินการวิจัย ตามระยะของการวิจัย 3 ระยะตามล าดับดังนี้ 

ระยะท่ี 1 การศึกษาความต้องการและแนวทางการเผยแพร่ความรู้สู่ชุมชน 
 ระยะท่ี 2 การพัฒนาและทดลองใช้รูปแบบการเผยแพร่ความรู้สู่ชุมชน 
 ระยะท่ี 3 การศึกษาความคิดเห็นของชุมชนในท้องถิ่นต่อส่ือการเผยแพร่ความรู้สู่ชุมชน 
 
 การน าเสนอการวิเคราะห์ข้อมูล แสดงตามล าดับดังนี ้
  1. สัญลักษณ์ท่ีใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 
  2. ศึกษาความต้องการและแนวทางการเผยแพร่ความรู้สู่ชุมชน 

3. พัฒนาและทดลองใช้รูปแบบการเผยแพร่ความรู้สู่ชุมชน 
4. ศึกษาความคิดเห็นของชุมชนในท้องถิ่นต่อส่ือการเผยแพร่ความรู้สู่ชุมชน 
 

สัญลักษณ์ที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 
 

 n  หมายถึง   จ านวนกลุ่มตัวอย่าง 
 %  หมายถึง   ร้อยละ 
 x̅  หมายถึง     ค่าเฉล่ีย 
 SD. หมายถึง   ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 
 Sig  หมายถึง   ระดับความมีนัยส าคัญทางสถิติ (Statistical Significant)      

 
ผลการศึกษาความต้องการและแนวทางการเผยแพร่ความรู้สู่ชมุชน 
 1. รูปแบบการพัฒนาส่ือการปกป้องทรัพย์สินทางปัญญาภูมิปัญญาท้องถิ่นด้านสิทธิบัตรสู่การ
ถ่ายทอดองค์ความรู้สู่ชุมชน   

ผู้วิจัยด าเนินการศึกษาเอกสารและงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง จากนั้นได้ลงพื้นท่ีเพื่อส ารวจชุมชน 
โดยการสัมภาษณ์องค์ความรู้ของชุมชน ปราชญ์ชาวบ้าน และสอบถามความต้องการของชุมชนเพื่อน ามา
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จัดท ารูปแบบการพัฒนาส่ือการปกป้องทรัพย์สินทางปัญญาภูมิปัญญาท้องถิ่นด้านสิทธิบัตรสู่การถ่ายทอด
องค์ความรู้สู่ชุมชน  แสดงดังภาพท่ี 4.1 

 
  
 ภาพที่ 4.1 รูปแบบการพัฒนาส่ือการปกป้องทรัพย์สินทางปัญญาภูมิปัญญาท้องถิ่นด้านสิทธิบัตรสู่
การถ่ายทอดองค์ความรู้สู่ชุมชน 
 จากภาพท่ี 4.1 การพัฒนาส่ือการปกป้องทรัพย์สินทางปัญญาภูมิปัญญาท้องถิ่นด้านสิทธิบัตรสู่การ
ถ่ายทอดองค์ความรู้สู่ชุมชน ประกอบด้วยการด าเนินงานตามข้ันตอน 3P ดังนี ้
  P1  ขั้นเตรียมการผลิต (PRE-PRODUCTION) ขั้นตอนของการเตรียมงาน  ก่อนท่ีจะผลิตรายการ
จริง 
    1) วางแผนลงพื้นท่ี โดยการส ารวจชุมชนกลุ่มเป้าหมายเพื่อลงพื้นท่ีเก็บข้อมูล 
    2) คัดเลือกองค์ความรู้ ได้แก่ ภูมิปัญญาท้องถิ่น ศิลปวัฒนธรรม ขนมธรรมเนียมประเพณี  
    3) จัดท าเนื้อหา เพื่อส าหรับใช้เขียนบทท่ีมีความถูกต้องชัดเจนและมีความเหมาะสมกับ
กลุ่มเป้าหมายเนื้อหาจะต้องไม่ส่งผลกระทบในทางท่ีเส่ือมเสียต่อสังคม  มีสาระท่ีให้ข้อคิดท่ีดีมีประโยชน์ต่อ
ผู้ชมโดยมีท่ีมาของแหล่งข้อมูล  ด้วยวิธีต่างๆ 
    4) ออกแบบบทด าเนินเรื่อง ก่อนน าไปจัดท าส่ือ      
  P2  ขั้นผลิต (PRODUCTION) 
    1) จัดเตรียมอุปกรณ์ 
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    2) ลงพื้นท่ีถ่ายท า 
    3) บันทึกเสียงบรรยายประกอบ 
   P3 ข้นหลังการผลิต (POST-PRODUCTION) 
    1) ตัดต่อในโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
    2) ตรวจสอบความถูกต้องของส่ือ 
    3) ประเมินคุณภาพของส่ือ 
 
 2. ความเหมาะสมของรูปแบบการพัฒนาส่ือการปกป้องทรัพย์สินทางปัญญาภูมิปัญญาท้องถิ่นด้าน
สิทธิบัตรสู่การถ่ายทอดองค์ความรู้สู่ชุมชน  ผู้วิจัยได้น ารูปแบบไปให้ผู้เช่ียวชาญจ านวน 3 คน ประเมินความ
เหมาะสม แสดงดังตารางท่ี 4.1 
 
ตารางที่ 4.1 ความเหมาะสมของรูปแบบการพัฒนาส่ือการปกป้องทรัพย์สินทางปัญญาภูมิปัญญาท้องถิ่น
ด้านสิทธิบัตรสู่การถ่ายทอดองค์ความรู้สู่ชุมชน   

รายการความคิดเห็น X  S.D. ระดับความคิดเห็น 
P1  ขั้นเตรียมการผลิต (PRE-PRODUCTION) 4.50 0.52 มากที่สุด 
1. วางแผนลงพื้นท่ี 4.67 0.58 มากท่ีสุด 
2. คัดเลือกองค์ความรู้ 4.33 0.58 มาก 
3. จัดท าเนื้อหา 4.33 0.58 มาก 
4. ออกแบบบทด าเนินเรื่อง 4.67 0.58 มากท่ีสุด 
ขั้นเตรียมการผลิต (PRE-PRODUCTION)  4.56 0.53 มากที่สุด 
1. ตัดต่อในโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 4.67 0.58 มากท่ีสุด 
2. ตรวจสอบความถูกต้องของส่ือ 4.33 0.58 มาก 
3. ประเมินคุณภาพของส่ือ 4.67 0.58 มากท่ีสุด 
ขั้นเตรียมการผลิต (PRE-PRODUCTION) 4.33 0.50 มาก 
1. จัดเตรียมอุปกรณ์ 4.33 0.58 มาก 
2. ลงพื้นท่ีถ่ายท า 4.67 0.58 มากท่ีสุด 
3. บันทึกเสียงบรรยายประกอบ 4.00 0.00 มาก 

โดยรวม 4.47 0.51 มาก 
  

จากตารางท่ี 4.1 พบว่า ความเหมาะสมของรูปแบบการพัฒนาส่ือการปกป้องทรัพย์สินทางปัญญา
ภูมิปัญญาท้องถิ่นด้านสิทธิบัตรสู่การถ่ายทอดองค์ความรู้สู่ชุมชน จากผู้เช่ียวชาญโดยรวมอยู่ในระดับมาก 
( X = 4.47, SD. = 0.51) 
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ผลการพัฒนาและทดลองใช้รูปแบบการเผยแพร่ความรู้สู่ชุมชน 
 ผู้วิจัยได้พัฒนาส่ือการปกป้องทรัพย์สินทางปัญญาภูมิปัญญาท้องถิ่นด้านสิทธิบัตรสู่การถ่ายทอด
องค์ความรู้สู่ชุมชน หลังจากนั้นน าไปสอบถามความถูกต้องเหมาะสมของส่ือกับผู้เช่ียวชาญ จ านวน 3 คน 
ผลแสดงดังตารางท่ี 4.2 
ตารางท่ี 4.2 
 

รายการความคิดเห็น X  S.D. ระดับความคิดเห็น 
ด้านเนื้อหาและการด าเนินเร่ือง 4.53 0.52 มากที่สุด 
1. ความสอดคล้องของเนื้อหากับวัตถุประสงค์ 4.33 0.58 มาก 
2. ล าดับขั้นตอนในการน าเสนอเนื้อหา 4.33 0.58 มาก 
3. ความถูกต้องของเนื้อหา 4.67 0.58 มากท่ีสุด 
4. ความสอดคล้องของเนื้อหาในแต่ละหัวข้อ 4.67 0.58 มากท่ีสุด 
5. ความน่าสนใจในการด าเนินเรื่อง 4.67 0.58 มากท่ีสุด 
รูปภาพ ภาษา สี และเทคนิค 4.50 0.52 มากที่สุด 
1. ความเหมาะสมของรูปภาพต่อเนื้อหาของเรื่อง 4.33 0.58 มาก 
2. ความถูกต้องของภาพกราฟิกท่ีใช้ประกอบส่ือ 4.67 0.58 มากท่ีสุด 
3. ความสอดคล้องของรูปภาพกับค าบรรยายในเนื้อหา 4.33 0.58 มาก 
4. การพัฒนาโปรแกรมมีความคิดสร้างสรรค์ ใช้แนวคิด
ใหม่ๆ 

4.67 0.58 มากท่ีสุด 

ด้านกราฟิกและการออกแบบ 4.56 0.53 มากที่สุด 
1. เสียงประกอบ และเสียงบรรยายมีความเหมาะสม ชัดเจน 4.33 0.58 มาก 
2. ความเหมาะสมของเวลาในการน าเสนอบทเรียน 4.67 0.58 มากท่ีสุด 
3. ตัวอักษรท่ีใช้มีความเหมาะสม 4.67 0.58 มาก 

โดยรวม 4.53 0.51 มากที่สุด 
  
 จากตารางท่ี 4.2 พบว่า ความเหมาะสมของส่ือการปกป้องทรัพย์สินทางปัญญาภูมิปัญญาท้องถิ่น
ด้านสิทธิบัตรสู่การถ่ายทอดองค์ความรู้สู่ชุมชน โดยรวมอยู่ในระดับมากท่ีสุด ( X = 4.53, SD. = 0.51) 
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ผลการศึกษาความคิดเห็นของชุมชนในท้องถิ่นต่อสื่อการเผยแพร่ความรู้สู่ชุมชน 
 ผู้วิจัยท าการสอบถามความคิดเห็นของกลุ่มเป้าหมายจ านวน 30 คน แสดงดังตารางท่ี 4.3 

รายการความคิดเห็น X  S.D. ระดับความคิดเห็น 
ด้านเนื้อหา 4.58 0.50 มากที่สุด 
1. เนื้อหามีความชัดเจน ถูกต้อง น่าเช่ือถือ 4.67 0.50 มากท่ีสุด 
2. ข้อมูลมีความทันสมัย น่าสนใจ 4.22 0.44 มาก 
3. ความถูกต้องของเนื้อหา 4.56 0.53 มากท่ีสุด 
4. จัดรูปแบบหน้าจอ ได้แก่ รูปภาพ ตัวอักษรและสี มีความ
เหมาะสม 

4.89 0.33 มากท่ีสุด 

ด้านการใช้ภาษา 4.44 0.51 มาก 
1. ใช้ภาษาถูกต้อง เหมาะสม 4.56 0.53 มากท่ีสุด 
2. ส่ือความหมายได้ชัดเจนเหมาะสมกับบริบทของเนื้อหา 4.33 0.50  
ด้านการออกแบบ 4.56 0.51 มากท่ีสุด 
1. ออกแบบหน้าจอเหมาะสม ง่ายต่อใช้ สัดส่วนเหมาะสม
สวยงาม 

4.56 0.53 มากท่ีสุด 

2. ขนาดสี ตัวอักษร ชัดเจน สวยงาม อ่านง่ายเหมาะสมกับ
ผู้เรียน 

4.56 0.53 มากท่ีสุด 

3. ภาพกราฟิกเหมาะสม ชัดเจน สอดคล้องกับเนื้อหา 4.78 0.67 มากท่ีสุด 
4. คุณภาพการใช้เสียงประกอบบทเรียนเหมาะสม ชัดเจน
น่าสนใจ 

4.56 0.73 มากท่ีสุด 

ด้านความพึงพอใจในภาพรวม 4.89 0.33 มากท่ีสุด 
โดยรวม 4.62 0.50 มากที่สุด 

  
 จากตารางท่ี 4.3 พบว่า กลุ่มเป้าหมายมีความคิดเห็นต่อส่ือการปกป้องทรัพย์สินทางปัญญาภูมิ
ปัญญาท้องถิ่นด้านสิทธิบัตรสู่การถ่ายทอดองค์ความรู้สู่ชุมชน โดยรวมอยู่ในระดับมากท่ีสุด ( X = 4.62, SD. 
= 0.50) 
 
 



บทที่ 5 
สรุป อภปิรายผล และข้อเสนอแนะ 

 
การสรุป อภิปรายผลและข้อเสนอแนะท่ีเป็นข้อค้นพบท่ีได้จากการวิจัยเรื่อง รูปแบบการพัฒนาส่ือ

การปกป้องทรัพย์สินทางปัญญาภูมิปัญญาท้องถิ่นด้านสิทธิบัตร สู่การถ่ายทอดองค์ความรู้สู่ชุมชน ผู้วิจัย
น าเสนอตามล าดับดังนี้ 
      1.  สรุปผลการวิจัย 
       2.  อภิปรายผลการวิจัย 
      3.  ข้อเสนอแนะ 
 
สรุปผลการวิจัย 
 จากการวิจัยสรุปผลได้ดังนี้ 
 1. ผลการศึกษาความต้องการและแนวทางการเผยแพร่ความรู้สู่ชุมชน 

     ผู้วิจัยด าเนินการศึกษาเอกสารและงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง จากนั้นได้ลงพื้นท่ีเพื่อส ารวจชุมชน โดย
การสัมภาษณ์องค์ความรู้ของชุมชน ปราชญ์ชาวบ้าน และสอบถามความต้องการของชุมชนเพื่อน ามาจัดท า
รูปแบบการพัฒนาส่ือการปกป้องทรัพย์สินทางปัญญาภูมิปัญญาท้องถิ่นด้านสิทธิบัตรสู่การถ่ายทอดองค์
ความรู้สู่ชุมชน พบว่า รูปแบบการพัฒนาส่ือการปกป้องทรัพย์สินทางปัญญาภูมิปัญญาท้องถิ่นด้านสิทธิบัตร
สู่การถ่ายทอดองค์ความรู้สู่ชุมชน ประกอบด้วยการด าเนินงานตามข้ันตอน 3P ดังนี้ 
   P1  ขั้นเตรียมการผลิต (PRE-PRODUCTION) ขั้นตอนของการเตรียมงาน  ก่อนท่ีจะผลิต
รายการจริง 
    1) วางแผนลงพื้นท่ี โดยการส ารวจชุมชนกลุ่มเป้าหมายเพื่อลงพื้นท่ีเก็บข้อมูล 
    2) คัดเลือกองค์ความรู้ ได้แก่ ภูมิปัญญาท้องถิ่น ศิลปวัฒนธรรม ขนมธรรมเนียมประเพณี  
    3) จัดท าเนื้อหา เพื่อส าหรับใช้เขียนบทท่ีมีความถูกต้องชัดเจนและมีความเหมาะสมกับ
กลุ่มเป้าหมายเนื้อหาจะต้องไม่ส่งผลกระทบในทางท่ีเส่ือมเสียต่อสังคม  มีสาระท่ีให้ข้อคิดท่ีดีมีประโยชน์ต่อ
ผู้ชมโดยมีท่ีมาของแหล่งข้อมูล  ด้วยวิธีต่างๆ 
    4) ออกแบบบทด าเนินเรื่อง ก่อนน าไปจัดท าส่ือ      
   P2  ขั้นผลิต (PRODUCTION) 
    1) จัดเตรียมอุปกรณ์ 
    2) ลงพื้นท่ีถ่ายท า 
    3) บันทึกเสียงบรรยายประกอบ 
   P3 ข้นหลังการผลิต (POST-PRODUCTION) 
    1) ตัดต่อในโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
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    2) ตรวจสอบความถูกต้องของส่ือ 
    3) ประเมินคุณภาพของส่ือ 

ความเหมาะสมของรูปแบบการพัฒนาส่ือการปกป้องทรัพย์สินทางปัญญาภูมิปัญญาท้องถิ่นด้าน
สิทธิบัตรสู่การถ่ายทอดองค์ความรู้สู่ชุมชน จากผู้เช่ียวชาญโดยรวมอยู่ในระดับมาก 
( X = 4.47, SD. = 0.51) 
 

2. ผลการพัฒนาและทดลองใช้รูปแบบการเผยแพร่ความรู้สู่ชุมชน 
  ผู้วิจัยได้พัฒนาส่ือการปกป้องทรัพย์สินทางปัญญาภูมิปัญญาท้องถิ่นด้านสิทธิบัตรสู่การ
ถ่ายทอดองค์ความรู้สู่ชุมชน หลังจากนั้นน าไปสอบถามความถูกต้องเหมาะสมของส่ือกับผู้เช่ียวชาญ จ านวน 
3 คน พบว่า ความเหมาะสมของส่ือการปกป้องทรัพย์สินทางปัญญาภูมิปัญญาท้องถิ่นด้านสิทธิบัตรสู่การ
ถ่ายทอดองค์ความรู้สู่ชุมชน โดยรวมอยู่ในระดับมากท่ีสุด ( X = 4.53, SD. = 0.51) 
 
 3. ผลการศึกษาความคิดเห็นของชุมชนในท้องถ่ินต่อสื่อการเผยแพร่ความรู้สู่ชุมชน 

ผู้วิจัยท าการสอบถามความคิดเห็นของกลุ่มเป้าหมายจ านวน 30 คน พบว่า ชุมชนใน
ท้องถิ่นมีความคิดเห็นต่อส่ือการปกป้องทรัพย์สินทางปัญญาภูมิปัญญาท้องถิ่นด้านสิทธิบัตรสู่การถ่ายทอด
องค์ความรู้สู่ชุมชน โดยรวมอยู่ในระดับมากท่ีสุด ( X = 4.62, SD. = 0.50) 
 
อภิปรายผลการวิจัย 
 1. ผลการศึกษาความต้องการและแนวทางการเผยแพร่ความรู้สู่ชุมชน พบว่า รูปแบบการพัฒนาส่ือ
การปกป้องทรัพย์สินทางปัญญาภูมิปัญญาท้องถิ่นด้านสิทธิบัตรสู่การถ่ายทอดองค์ความรู้สู่ชุมชน 
ประกอบด้วยการด าเนินงานตามข้ันตอน 3P และผู้เช่ียวชาญประเมินความเหมาะสมของรูปแบบการพัฒนา
ส่ือการปกป้องทรัพย์สินทางปัญญาภูมิปัญญาท้องถิ่นด้านสิทธิบัตรสู่การถ่ายทอดองค์ความรู้สู่ชุมชนโดย
รวมอยู่ในระดับมาก เหตุท่ีเป็นเช่นนี้อาจเนื่องมาจากในการพัฒนารูปแบบผู้วิจัยมีการศึกษาความต้องการ
และแนวทางในการเผยแพร่ความรู้สู่ชุมชนก่อนน ามาออกแบบรูปแบบ ซึ่งสอดคล้องกับ ปาริฉัตร ละครเขต 
ท่ีได้วิจัยเรื่องการพัฒนารูปแบบการเรียนรู้ด้วยดิจิทัลโดยผสานหลักการดึงความสนใจและเทคนิคช่วยจ าเพื่อ
ส่งเสริมการคงอยู่ของความรู้ส าหรับนักศึกษาสายงานแพทย์ พยาบาลและสาธารณสุข พบว่า รูปแบบส่ือการ
เรียนรู้ดิจิทัลฯ ท่ีพัฒนาขึ้น ผลการรับรองรูปแบบจากผู้ทรงคุณวุฒิมีความเหมาะสมอยู่ในระดับมากท่ีสุดและ
เหมาะสมกับผู้เรียนทุกคน 
 2. ผลการพัฒนาและทดลองใช้รูปแบบการเผยแพร่ความรู้สู่ชุมชน พบว่าความเหมาะสมของส่ือการ
ปกป้องทรัพย์สินทางปัญญาภูมิปัญญาท้องถิ่นด้านสิทธิบัตรสู่การถ่ายทอดองค์ความรู้สู่ชุมชน โดยรวมอยู่ใน
ระดับมากท่ีสุด และชุมชนในท้องถิ่นมีความคิดเห็นต่อส่ือการปกป้องทรัพย์สินทางปัญญาภูมิปัญญาท้องถิ่น
ด้านสิทธิบัตรสู่การถ่ายทอดองค์ความรู้สู่ชุมชน โดยรวมอยู่ในระดับมากท่ีสุด เหตุท่ีเป็นเช่นนี้อาจเนื่องมาก
จาก ผู้วิจัยได้พัฒนาส่ือตามแนวทางการออกแบบ 3P ซึ่งมีการเตรียมการผลิต ลงพื้นท่ีเก็บข้อมูลตามความ
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ต้องการชองชุมชนแล้วมีการประเมินความถูกต้องของส่ือด้วยชุมชน ส่งผลให้ส่ือท่ีได้ตรงตามความต้องการ
ของชุมชนท่ีจะน าไปใช้ให้เกิดประโยชน์ต่อไป 
 
ข้อเสนอแนะการวิจัย 

ในการพัฒนาส่ือการปกป้องทรัพย์สินทางปัญญาภมูิปัญญาท้องถิ่นด้านสิทธิบัตรสู่การถ่ายทอดองค์
ความรู้สู่ชุมชนต้องค านึงความสามารถในการเข้าถึงของผู้เรียนรู้ และการตัดสินใจใช้ส่ือประเภทใด ต้องมี
ความมั่นใจว่าผู้ใช้สามารถเข้าถึงได้ 
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