




ค 

ชื่อเรื่อง  : การพัฒนาการจัดการเรียนการสอนที่ส่งเสริมการคิดแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ 
   ของนักเรียนประกาศนียบัตรวิชาชีพ 1 
ผู้วิจัย  : นางสาวปราณวดี  ธรรมไมตรี   
ปริญญา  : ครุศาสตรมหาบัณฑิต (สังคมศึกษา) 
   มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม   
อาจารย์ท่ีปรึกษา :   รองศาสตราจารย์ ดร.ประภัสสร  ปรีเอ่ียม 
   รองศาสตราจารย์ ดร.ทัศนีย์  นาคุณทรง 
ปีการศึกษา  : 2562 

 
บทคัดย่อ 

 การวิจัยครั้งนี้มีความมุ่งหมาย (1) เพ่ือพัฒนาการจัดการเรียนการสอนที่ส่งเสริมการคิด
แก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ของนักเรียนประกาศนียบัตรวิชาชีพ 1 ที่มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 75/75 
(2) เปรียบเทียบความสามารถในการคิดแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ของนักเรียนประกาศนียบัตรวิชาชีพ 1 
ก่อนและหลังเรียน กลุ่มเป้าหมายที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้เป็นนักเรียนประกาศนียบัตรวิชาชีพ 1 ภาคเรียน
ที่ 1 ปีการศึกษา 2561 วิทยาลัยเทคนิคร้อยเอ็ด จังหวัดร้อยเอ็ด ที่เรียนมา 1 ห้องเรียน ได้มาโดย
การสุ่มแบบกลุ่ม เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ คือ 1) แผนการจัดการเรียนรู้ จ านวน 6 แผน รวมเวลา
เรียน 12 ชั่วโมง 2) แบบทดสอบวัดการคิดแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ แบบอัตนัยจานวน 8 ข้อ 3) 
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน วิชาหน้าที่พลเมืองและศีลธรรม แบบปรนัยชนิดเลือกตอบ 4 
ตัวเลือกจ านวน 20 ข้อ 4) แบบประเมินพฤติกรรม จ านวน 5 ข้อ 
 ผลการวิจัยปรากฏดังนี้ (1) การพัฒนาการจัดการเรียนการสอนที่ส่งเสริมการคิดแก้ปัญหา
อย่างสร้างสรรค์ของนักเรียนประกาศนียบัตรวิชาชีพ 1 มีประสิทธิภาพ เท่ากับ 86.02/86.00 (2) ผล
การจัดการเรียนการสอนที่ส่งเสริมการคิดแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ของนักเรียนประกาศนียบัตรวิชาชีพ 
1 ได้ผลดังนี้  (2.1) นักเรียนที่เรียนโดยการจัดการเรียนการสอนที่ส่งเสริมการคิดแก้ปัญหาอย่าง
สร้างสรรค์ของนักเรียนประกาศนียบัตรวิชาชีพ 1 มีความสามารถการคิดแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ ก่อน
เ รี ย น  
( X = 9.05, S.D = 1.95) สูงกว่าก่อนเรียน ( X = 5.80 , S.D.= 2.70) อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่
ระดับ .05 (2.2) นักเรียนที่เรียนโดยการจัดการเรียนการสอนที่ส่งเสริมการคิดแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์
ของนักเรียนประกาศนียบัตรวิชาชีพ 1 เมื่อพิจารณาความสามารถการคิดแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ 
ในแต่ละองค์ประกอบพบว่า นักเรียนมีความสามารถอยู่ในระดับสูงที่สุดในด้านการวิเคราะห์ปัญหา
(คิดเป็นร้อยละ 80.00) ซึ่งสูงกว่าก่อนเรียนที่อยู่ในระดับพอใช้ (คิดเป็นร้อยละ 51.66) และด้านการ
คิดวิธีแก้ปัญหา(คิดเป็นร้อยละ 80.00) เพ่ิมขึ้นจากก่อนเรียนที่อยู่ในระดับพอใช้ (คิดเป็นร้อยละ 
46.66)   รองลงมาคือการระบุปัญหามีความสามารถอยู่ในระดับสูง (คิดเป็นร้อยละ 78.33) เมื่อ
เปรียบเทียบกับก่อนเรียนระดับปานกลาง (คิดเป็นร้อยละ 60.00) และความสามารถในการ
ตรวจสอบผลลัพธ์ระดับปานกลาง (คิดเป็นร้อยละ 66.66) ซึ่งสูงกว่าการทดสอบก่อนเรียนที่อยู่ใน
ระดับต่ ากว่าเกณฑ์ (คิดเป็นร้อยละ 35.00) 
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ABSTRACT 



จ 

The objectives of this research were these : (1) to develop instructional 
management that encouraged creative problem solutions of first year vocational 
certificate students according to the criterion of efficiency at 75/75, and (2) to compare 
the creative problem solving ability of first year vocational certificate students both 
before and after the course. Target group of this research was the first year vocational 
certificate students who studied in the first semester of academic year 2018 at Roi Et 
Technical College, Department of Vocational Education Ministry of Education. The target 
group was one classroom selected by means of group sampling. The tools used for this 
research were these : 1) 6 lesson plans of 12 hours; 2) subjective test forms on creative 
problem solutions of 8 items; 3) achievement test forms on civics and morals in a form 
of 4 choices with 20 items; and 4) behavior assessment forms with 5 items 
 Research results were as follows : (1) The development of instructional 
management that encouraged creative problem solving of first year vocational certificate 
students had its efficiency at 86.02/86.00 (2) The results of instructional 
management that encouraged creative problem solutions of first year vocational 
certificate students were as follows : (2.1) The students who learnt through this 
instructional management that encouraged creative problem solving of first year 
vocational certificate students had their posttest ability to solve problems creatively 
( X= 9.05 , S.D. = 1.95) it was higher than their pretest ability ( X= 5.80 , S.D. = 
2.70). Its statistical significance was at .05 The analysis of ability to solve problems 
creatively, it revealed that the posttest ability to solve problems creatively of them 
was at the highest level (80%) and it was higher than their pretest ability that was at 
the moderate level (51.66%), the posttest ability to solve problems creatively of 
them in terms of thinking on problem solutions was also at the highest level (80%) 
and it was higher than their pretest ability that was at the moderate high level and it 
was higher than their pretest ability that was at the moderate level (60%), the 
posttest ability to examine results was at the moderate level (66.66%) and it was 
higher than the pretest ability that was below the criterion of efficiency (35%) 

 
Keywords : Development of learning activities, Instructional management, Thinking 
on creative problem solutions, Test forms on creative problem solutions, Efficiency 
index, First year vocational certificate students. 
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บทท่ี 1 

บทน ำ 
 
 

1.1 ที่มำและควำมส ำคัญของปัญหำ 
 
 การศึกษาเป็นเรื่องที่ส าคัญส าหรับความส าเร็จของเยาวชนในศตวรรษที่ 21 การที่จะด ารงอยู่
ในโลกยุคใหม่ได ้จึงต้องฝึกความสร้างสรรค์และนวัตกรรม (วิจารณ์ พาณิช, 2555) กระทรวงศึกษาธิการ
ไดจ้ัดท าแผนพัฒนาการศึกษาของกระทรวงศึกษาธิการ ฉบับที่ 12 (พ.ศ. 2560-2564) เพ่ือสร้างผลผลิต
และผลลัพธ์ให้เกิดกับผู้เรียนอย่างมีเหมาะสม และสนองต่อนโยบายรัฐบาลในการพัฒนาประเทศ โดยยึด 
“คนเป็นศูนย์กลางการพัฒนา” ซึ่งแผนพัฒนาการศึกษาฯ ฉบับนี้ ได้ก าหนดเป้าหมายด้านคุณภาพ  
โดยให้ความส าคัญทั้งด้านสติปัญญาและความรู้ ควบคู่ไปกับด้านจิตใจ ความมีคุณธรรม จริยธรรม  
และความเป็นพลเมืองของผู้เรียน โดยมุ่งหวังให้ผู้เรียนที่ได้รับการพัฒนาตามแผนฯ ดังกล่าว จะเป็น
ทรัพยากรมนุษย์ที่สมบูรณ์  
 ความก้าวหน้าด้านเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร เป็นปัจจัยที่ส าคัญที่ท าให้สามารถ
ติดต่อสื่อสารได้อย่างไร้ขอบเขต ท าให้การเรียนรู้และสมรรถนะของคนในยุคศตวรรษท่ี 21 เปลี่ยนไป 
การเรียนรู้ไม่ได้มีลักษณะเรียงเป็นแถวจากความรู้ (Knowledge) ไปสู่ความเข้าใจ (Comprehension) 
การประยุกต์ใช้ (Application) การวิเคราะห์ (Analysis) การสังเคราะห์ (Synthesis) และการประเมิน 
(Evaluation) อีกต่อไป แต่การเรียนรู้ต้องเป็นกระบวนการเรียนรู้เนื้อหาไปสู่ความเข้าใจแท้จริงในระดับ
ที่น าไปใช้ได้ในสถานการณ์จริง เรียนรู้เนื้อหาพร้อม ๆ กับการใช้ประโยชน์ในสถานการณ์จริง ผลการ
เรียนรู้คือจ าได้ (Remember) เข้าใจ (Understand) ประยุกต์ใช้ (Apply) วิเคราะห์ (Analyze) ประเมิน 
(Evaluate) และสร้างสรรค์ (Create) โดยที่ขั้นตอนเหล่านี้เกิดพร้อม ๆ กันได้ หรือแม้แต่เรียงล าดับ 
จากหลังไปหน้าก็ได้ โดยสมรรถนะที่ส าคัญของผู้เรียนมี 5 ด้าน ได้แก่ ความสามารถในการสื่อสาร 
ความสามารถในการคิดความสามารถในการแก้ปัญหา ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต และ
ความสามารถในการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 
 กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม เป็นกลุ่มสาระที่ต้องเรียนรู้ตลอด 12 ปี 
เนื่องจากเป็นกลุ่มสาระที่ว่าด้วยการอยู่ร่วมกันบนโลกที่มีการเปลี่ยนแปลงตลอดเวลา การปรับตัวเอง
ให้เข้ากับบริบทสิ่งแวดล้อม การเป็นพลเมืองที่มีความรับผิดชอบ มีความรู้ ความสามารถ ทักษะ 
คุณธรรมและค่านิยมที่เหมาะสม โดยให้ผู้เรียนเกิดความเจริญงอกงามในแต่ละด้าน เพ่ือจะสามารถ
ด าเนินชีวิตในสังคมอย่างสร้างสรรค์และสันติสุข ซึ่งในปัจจุบันการเรียนการสอนวิชาสังคมศึกษา ศาสนา 
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และวัฒนธรรม ยังประสบปัญหาส าคัญอยู่หลายประการครูยังมุ่งเน้นแต่ให้นักเรียนท่องจ า เพ่ือสอบ
มากกว่ามุ่งเน้นให้นักเรียนน าความรู้ที่ได้ไปปรับใช้ในชีวิตประจ าวัน อีกทั้งยังขาดการรู้จักแสวงหาความรู้
ด้วยตนเอง ความอดทนต่อความยากล าบากในการท างานต่ า 
 การเรยีนที่มุ่งเน้นท่องจ าเนื้อหาสาระจึงไม่เหมาะกับวิถีการเรียนรู้ของผู้เรียนแต่เป็นการเรียนรู้
เพ่ือการเปลี่ยนแปลง (Transformative Learning) ที่เป็นการเรียนรู้ที่จะช่วยให้ผู้เรียนเข้าใจและอยู่
ร่วมกับสังคมอย่างปกติสุขได้ เป็นการเรียนรู้ที่เท่าทันยุคเปลี่ยนผ่านทางการศึกษา การสอนหน้าที่
พลเมือง จึงเป็นหน้าที่ของครูผู้สอนที่ต้องให้ผู้เรียนรู้บทบาทหน้าที่ของตนเองตามช่วงวัย (อรรถพล 
อนันตวรสกุล, 2557, น.154) การเรียนการสอนที่เน้นบริบทจริงสถานการณ์จริง ไม่เรียนแค่หลักการ
ตามทฤษฎี ผู้สอนต้องมีการเสริมพลังให้กับผู้เรียน เพ่ือให้เห็นว่าตนเองมีส่วนในการรับผิดชอบต่อสังคม 
ซึ่งการเรียนไม่ได้หยุดอยู่แค่กิจกรรมในห้องเรียนหรือการเรียนในระบบ หากแต่ต้องเรียนรู้ตลอดชีวิต 
รับรู้ข้อมูลข่าวสาร คิดไตร่ตรอง ตัดสินใจอย่างใคร่ครวญ (Nuangchalerm and Prachagool, 2010) 
และเมื่อต้องท ากิจกรรมใดที่กระทบต่อสังคมย่อมต้องอาศัยการมีส่วนร่วมและความเป็นพลเมือง 
(Citizenship) ผ่านการเรียนการสอนพลเมืองศึกษาที่สอดแทรกเข้าสู่กิจกรรมการเรียนการสอนสร้างเสริม
ความตระหนักและจิตส านึกความเป็นพลเมืองดีในวิถีประชาธิปไตย (ไพฑูรย์ สินลารัตน์ และคณะ, 2550, 
น.112) 
 กรอบแนวคิดการพัฒนาการศึกษาที่บรรจุลงในแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติฉบับที่ 12 
(พ.ศ.2560 – 2564) จึงมุ่งเน้นการเสริมสร้างหลักการคิดที่สร้างสรรค์ อันเป็นกระบวนการทางสมอง 
เพ่ือฝึกทักษะการแก้ปัญหาในอนาคต ซึ่งเป็นสมรรถนะที่ส าคัญส าหรับการด าเนินชีวิตในปัจจุบัน 
หลักการคิดแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์นั้น มีกลยุทธ์การคิดหลากหลายและลึกซึ้ง ส่งผลต่อการใช้
ชีวิตประจ าวันและการงาน การส่งเสริมพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ให้กับผู้เรียน จ าเป็นที่จะต้องพัฒนา
รูปแบบและกิจกรรมการเรียนการสอนที่หลากหลายเพ่ือเอ้ืออ านวยให้ผู้เรียนฝึกทักษะการคิด
แก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ได้อย่างเต็มศักยภาพ เนื่องจากความเป็นพลวัตรและความซับซ้อนของสังคม
ในปัจจุบันก่อให้เกิดผลตามมาทั้งด้านบวกและด้านลบ ความเจริญก้าวหน้าทางด้านเทคโนโลยีการสื่อสาร 
ความเจริญทางด้านการแพทย์ ระบบการเมืองการปกครอง รวมถึงความเจริญก้าวหน้าทางด้านอุปโภค
บริโภคท่ีท าให้มนุษย์มีคุณภาพชีวิตที่ดีขึ้น ในขณะเดียวกันสิ่งที่มาพร้อมกับความเจริญด้านต่าง ๆ นั้น
คือ ปัญหา ทั้งระดับนานาชาติจนถึงระดับบุคคล เช่น สิ่งแวดล้อมที่เสื่อมโทรม ระบบการเมือง 
การปกครอง การบริหารและการพัฒนา การคอรัปชั่น อาชญากรรม การทะเลาะวิวาท ความเครียด  
การตั้งครรภ์ก่อนวัย หรือปัญหาการฆ่าตัวตายทักษะการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์จึงเป็นหลักการคิด
ที่ส าคัญน าพามนุษย์ไปสู่ปรับตัวและแก้ปัญหาส าหรับการด ารงชีวิตได้อย่างมีคุณภาพ  
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 จากการการนิเทศ ติดตามเพ่ือสนับสนุนการตรวจราชการตามนโยบายกระทรวงศึกษาธิการ
ของส านักงานอาชีวศึกษาร้อยเอ็ด เขต 12 โดยศึกษาธิการจังหวัดร้อยเอ็ดพบว่าผลคะแนนการทดสอบ
ทางการศึกษาระดับชาติด้านอาชีวศึกษาหรือ V-net ปีการศึกษา 2560 ของระดับประกาศนียบัตร
วิชาชีพในอาชีวศึกษา จังหวัดร้อยเอ็ด มีค่าเฉลี่ยทักษะรายข้อทักษะสังคมและการด ารงชีวิต ร้อยละ 
51.57 ทักษะภาษาและการสื่อสาร ร้อยละ 37.03 ทักษะการจัดการงานอาชีพ ร้อยละ 37.27 และ
ทักษะการคิดและแก้ปัญหา ร้อยละ 28.02 (วิทยาลัยเทคนิคร้อยเอ็ด, 2561, น.4) ยังไม่เป็นไปตามเกณฑ์
ที่ก าหนดไว้ โดยเฉพาะอย่างยิ่งทักษะการคิดและแก้ปัญหามีคะแนนต่ าที่สุดในกลุ่ม 4 ทักษะที่ท าการ
ทดสอบ ในขณะที่เป้าหมายการจัดการเรียนรู้ของส านักงานคณะกรรมการการอาชีวศึกษามุ่งเน้น
สนับสนุนการฝึกทักษะที่ส าคัญคือพัฒนาความเป็นเลิศทางวิชาชีพ (ส านักงานเลขาธิการสภาการศึกษา 
2550, น.100) การจัดการเรียนรู้ในสถานศึกษาระดับอาชีวศึกษาจะเน้นการเรียนรู้ที่ฝึกปฏิบัติ เน้น
สมรรถนะในการประกอบอาชีพเป็นส่วนใหญ่ท าให้ยังไม่มีการส่งเสริมให้ผู้เรียนพัฒนาทักษะการคิด 
เชิงสร้างสวรรค์ ท าให้ผู้เรียนขาดทักษะในการคิดและแก้ปัญหาที่สามารถน าไปใช้ในการป้องกันและ
แก้ไขสถานการณ์ที่เปลี่ยนแปลงไปอย่างรวดเร็วทางสังคม 
 ผู้วิจัยจึงเห็นความจ าเป็นในการพัฒนาการจัดการเรียนการสอนที่ส่งเสริมการแก้ปัญหาอย่าง
สร้างสรรค์ของนักเรียนประกาศนียบัตรวิชาชีพ 1 ซึ่งเป็นลักษณะกระบวนการจัดการเรียนรู้ เพ่ือฝึก
ทักษะการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ ประกอบด้วยคุณลักษณะส าคัญ 4 ประการของการจัดการเรียนรู้
แบบสืบเสาะหาความรู้ โดยใช้รูปแบบการเรียนรู้แบบ CPS เน้นใช้ประเด็นปัญหาในชีวิตจริง ให้นักเรียน
ฝึกคิดแก้ปัญหาและใช้ความคิดสร้างสรรค์ควบคู่กันผ่านกระบวนการเรียนรู้ 4 ขั้นตอน ได้แก่ เข้าใจ 
ความท้าทาย การส ารวจข้อมูล การวางกรอบของปัญหา และการวางแผนการปฏิบัติ ซึ่งบทบาทผู้สอน 
จะเป็นแบบผสมผสานทั้งเป็นผู้สอนและผู้อ านวยความสะดวกในการเรียนรู้ บทบาทผู้เรียนจะมีลักษณะ
เรียนรู้ด้วยตนเอง ร่วมกับการส่งเสริมให้ผู้เรียนน าความรู้ตนมาพัฒนาช่วยเหลือกันเองระหว่างกลุ่มเพ่ือน 
เพ่ือท าให้การด าเนินการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์มีประสิทธิภาพ ส าหรับการยกระดับคุณภาพผู้เรียน
ให้สอดคล้องตามมาตรฐานนโยบายระดับชาติ หรือ V-net และน าไปประยุกต์เพ่ือการด ารงชีวิตเป็น
พลเมืองที่ดีในสังคม อันเป็นทักษะที่พึงมีในศตวรรษที่ 21  
 

1.2 วัตถุประสงค์กำรวิจัย 
 

 1.2.1 เพ่ือพัฒนาการจัดการเรียนการสอนที่ส่งเสริมการคิดแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ของ
นักเรียนประกาศนียบัตรวิชาชีพ 1 ที่มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 75/75 
 1.2.2 เพ่ือเปรียบเทียบความสามารถในการคิดแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ของนักเรียน
ประกาศนียบัตรวิชาชีพ 1 ก่อนและหลังเรียน 
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1.3 สมมติฐำนกำรวิจัย  
 

 ความสามารถในการคิดแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ของนักเรียนประกาศนียบัตรวิชาชีพ 1  
หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน 

 

1.4 ขอบเขตกำรวิจัย 
 

 1.4.1 ประชำกรและกลุ่มตัวอย่ำง 
 ในการศึกษางานวิจัยในครั้งนี้เป็นนักเรียนประกาศนียบัตรวิชาชีพ 1 ของวิทยาลัยเทคนิคร้อยเอ็ด 
จังหวัดร้อยเอ็ด สังกัดกองวิทยาลัยเทคนิค กรมอาชีวศึกษากระทรวงศึกษาธิการที่ เรียนวิชาหน้าที่
พลเมืองและศีลธรรม ในภาคการเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2561 มีจ านวนทั้งหมด 361 คน ท าการเลือก
กลุ่มตัวอย่างโดยใช้วิธีเลือกสุ่มแบบกลุ่ม (Cluster Sampling) มา 1 ห้องเรียนคือนักเรียนประกาศนียบัตร
วิชาชีพ 1 แผนกวิชาช่างเทคนิคอุตสาหกรรม จ านวน 30 คน (เนื่องจากมีนักเรียนติด ขร. และลาออก
กลางคัน ท าให้กลุ่มเป้าหมายเหลือ 20 คน)  
 1.4.2 ด้ำนเนื้อหำ 
 รายวิชาหน้าที่พลเมืองและศีลธรรม รหัสวิชา 2000-1501 หน่วยการเรียนรู้ เรื่อง สิทธิหน้าที่
ความเป็นพลเมืองดี กลุ่มสาระการเรียนรู้รายวิชาสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม กระบวนการ
แก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ กระบวนการสืบคนข้อมูล กระบวนการสร้างความตระหนักกระบวนการกลุ่ม 
เพ่ือให้เกิดความรู้ความเข้าใจ เห็นคุณค่าศรัทธายึดมั่นธ ารงรักษาไว้ซึ่งการปกครองระบอบประชาธิปไตย 
อันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข ปฏิบัติตนเป็นพลเมืองดีมีคุณธรรม จริยธรรมและค่านิยมที่
เหมาะสมดีงาม สามารถด าเนินชีวิตอยู่ร่วมกันในสังคมไทยและสังคมโลกอย่างสันติสุข คุณลักษณะของ
ความเป็นพลเมืองในแต่ละประเภท ซึ่งแบ่งออกเป็น 3 กลุ่ม โดยใช้เกณฑ์การให้คุณค่าและการกระท า
ที่เกี่ยวข้องกับการเป็นพลเมืองที่ดีประกอบด้วย พลเมืองที่มีความรับผิดชอบ (Personally Responsible 
Citizen) พลเมืองที่มีส่วนร่วม (Participatory Citizen) และพลเมืองที่มุ่งเน้นความเป็นธรรมต่อสังคม 
(Justice-Oriented Citizen) 
 1.4.3 ตัวแปรที่ศึกษำ มีดังนี้ 
   1.4.3.1 ตัวแปรต้น ได้แก่ แผนพัฒนาการจัดการเรียนการสอนที่ส่งเสริมการคิดแก้ปัญหา
อย่างสร้างสรรค์ของนักเรียนประกาศนียบัตรวิชาชีพ 1 
   1.4.3.2 ตัวแปรตาม ได้แก่ ความสามารถในการคิดแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ 
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 1.4.4 พื้นที่กำรวิจัย 
 วิทยาลัยเทคนิคร้อยเอ็ด สังกัดสถาบันการอาชีวศึกษาภาคตะวันออกเฉียงเหนือ 3 เลขที่ 1 
ถนนเทวาภิบาล ต าบลในเมือง อ าเภอเมือง จังหวัดร้อยเอ็ด 45000 
 1.4.5 ระยะเวลำกำรวิจัย  
 การวิจัยในครั้งนี้ผู้วิจัยได้ด าเนินการทดลองโดยใช้ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2561 โดยผู้วิจัย
ได้ทดลองด าเนินการสอนด้วยตัวเอง ใช้ระยะเวลาในการทดลองสัปดาห์ละ 2 คาบ  คาบละ 50 นาที 
รวม 12 คาบ ทั้งนี้ผู้เรียนจะมีส่วนร่วมทุกระยะของการด าเนินการวิจัยตั้งแต่การร่วมค้นหาปัญหา  
ร่วมวางแผนร่วมออกแบบรูปแบบและเนื้อหา รวมทั้งร่วมประเมินทั้ง ประสิทธิภาพและประสิทธิผล 
โดยมีการด าเนินงาน แบ่งเป็น 2 ระยะ ได้แก่ ระยะที่ 1 เป็นการพัฒนาการจัดการเรียนการสอนที่
ส่งเสริมการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ของนักเรียนประกาศนียบัตรวิชาชีพ 1 การสร้างแบบทดสอบ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและแบบทดสอบวัดการคิดแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ ระยะที่ 2 เป็นการ
ประเมินผล โดยเปรียบเทียบความสามารถในการคิดแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ของนักเรียน
ประกาศนียบัตรวิชาชีพ 1 ก่อนและหลังการเรียน 
 

1.5 นิยำมศัพท์เฉพำะ 
 

 “การพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้” หมายถึง กิจกรรมการเรียนการสอนที่ครูจัดสถานการณ์ปัญหา
ในรายวิชาหน้าที่พลเมือง ให้นักเรียนได้ค้นคว้าข้อมูลสาเหตุของปัญหา และร่วมกันคิดหาแนวทาง 
การแก้ไขปัญหาที่สร้างสรรค์ และสามารถจะน ามาใช้ในการแก้ไขปัญหาตามสถานการณ์ที่ก าหนดได้จริง  
 “การคิดแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์” หมายถึง กระบวนการคิดแก้ปัญหาที่มีความยื่นหยุ่น โดย
ใช้วิธีด าเนินการอย่างเป็นขั้นตอนตามล าดับ มีการประยุกต์ใช้จินตนาการ ความคิดสร้างสรรค์ และ
การระดมความคิดใหม่ ๆ ร่วมกับข้อเท็จจริงที่มีอยู่ เพ่ือให้ได้วิธีการในการแก้ปัญหาที่เหมาะสมที่สุด
กับสถานการณ์ทีป่ระสบในชีวิตประจ าวัน 
 “แบบทดสอบวัดการคิดแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์” หมายถึง เป็นเครื่องมือที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น 
เพ่ือวัดความสามารถการคิดแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์โดยใช้รูปแบบการเรียนรู้แบบ Creative Problem 
Solving ที่ประกอบด้วย 4 ขั้นตอน ได้แก่ การเข้าใจความท้าทาย การส ารวจข้อมูล การวางกรอบของ
ปัญหา และการวางแผนการปฏิบัติ เป็นแบบทดสอบอัตนัยวัดก่อนและหลังการเรียนการสอน  
 “แบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน” หมายถึง แบบทดสอบที่ใช้วัดความรู้ ทักษะ และ
ความสามารถในหน่วยการเรียนรู้ที่ 7 เรื่องสิทธิหน้าที่พลเมืองที่ดีที่นักเรียนได้เรียนรู้มาแล้วบรรลุผล
ส าเร็จตามจุดประสงค์ที่ก าหนดไว้เพียงใด 



6 

 “การจัดกิจกรรมการเรียนรู้” หมายถึง แผนการสอนที่ครูผู้สอนได้เตรียมการไว้ล่วงหน้าเป็น
รายลักษณ์อักษร ประกอบด้วย กระบวนการคิดแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ กระบวนการสืบค้นข้อมูล 
กระบวนการสร้างความตระหนักกระบวนการร่วมมือแบบกลุ่ม เพ่ือให้เกิดความรู้ความเข้าใจในรายวิชา
หน้าที่พลเมืองอย่างเป็นระบบ เพ่ือพัฒนาด้านการแก้ปัญหาอย่างสร้างสร้างสรรค์ เป็นเครื่องมือส าหรับ
การจัดการเรียนรู้ที่น าผู้เรียนไปสู่ทักษะที่คาดหวัง  
 “ประสิทธิภาพ” หมายถึง การตรวจสอบคุณภาพกิจกรรมการเรียนการสอนเบื้องต้นของแต่ละ
องค์ประกอบตามก าหนดเกณฑ์ประสิทธิภาพ 75/75 เมื่อต้องใช้เวลาในการเปลี่ยนแปลงด้านทักษะพิสัย
เป็นเวลานาน ซึ่งมีความหมายดังนี้ 
  เกณฑ์ 75 ตัวแรก หมายถึง ประสิทธิภาพของกระบวนการ ได้แก่ ใบงาน แบบทดสอบย่อย 
ระหว่างการท ากิจกรรมการเรียนรู้ 
  เกณฑ์ 75 ตัวหลัง หมายถึง ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ ได้แก่ ร้อยละของคะแนนเฉลี่ยของ
นักเรียนทั้งหมดที่ได้จากการท าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่มีค่าเฉลี่ยไม่น้อยกว่าร้อยละ 75 
 “นักเรียนประกาศนียบัตรวิชาชีพ 1” หมายถึง ประชากรกลุ่มตัวอย่างทดลองแผนกวิชาช่าง
เทคนิคอุตสาหกรรม จ านวน 20 คน ซึ่งเป็นนักเรียนของวิทยาลัยเทคนิคร้อยเอ็ด จังหวัดร้อยเอ็ด  
สังกัดกองวิทยาลัยเทคนิค กรมอาชีวศึกษากระทรวงศึกษาธิการ ในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2561 

 

1.6 ประโยชน์ที่ได้รับ 
 

 1.6.1 เป็นแนวทางในการพัฒนานวัตกรรมที่การเรียนรู้ส าหรับผู้สอนกลุ่มสาระการเรียนรู้สังคม
ศึกษาในการน าไปใช้จัดการเรียนรู้ให้เกิดประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้นและจะเป็นแนวทางในการพัฒนากิจกรรม
การเรียนรู้ส าหรับผู้สอนสังคมศึกษาระดับชั้นอ่ืน ๆ ต่อไป 
 1.6.2 เป็นแนวทางในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่ส่งเสริมการคิดแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ 
ส าหรับครูผู้สอนกลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา 
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บทท่ี 2 

การทบทวนวรรณกรรม 
 
 

 ในการวิจัยเรื่อง การพัฒนาการจัดการเรียนการสอนที่ส่งเสริมการคิดแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์
ของนักเรียนประกาศนียบัตรวิชาชีพ 1 ผู้วิจัยได้ด าเนินการศึกษาค้นคว้าเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
ดังต่อไปนี้ 
  1. แนวคิดเก่ียวกับการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอน 
  2. การสอนที่เน้นการคิดเป็นส าคัญ 
  3. ความสามารถในการคิดแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ 
  4. การประเมินความสามารถการคิดแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ 
  5. แนวคิดและทฤษฏีเกี่ยวกับหน้าที่พลเมืองดีของสังคม 
  6. งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
  7. กรอบแนวคิดวิจัย 

 

2.1 แนวคิดเกี่ยวกับการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอน 
 

 แนวคิดเกี่ยวกับการจัดรูปแบบการเรียนการสอน ได้มีผู้เชี่ยวชาญเสนอไว้ในประเด็นส าคัญ ๆ  
ที่จะน าไปใช้ประโยชน์ในการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนดังนี้ 
 2.1.1 ความหมายของรูปแบบการเรียนการสอน 
   วีณา ประชานุกูล และประสาท เนืองเฉลิม (2554, น.112-113) ได้ให้ความหมายของ
รูปแบบการเรียนการสอนว่า รูปแบบการเรียนการสอนเป็นแบบการด าเนินการสอนที่ได้รับการจัดอย่าง
เป็นระบบและสัมพันธ์สอดคล้องกับทฤษฎี หลักการการเรียนรู้หรือการสอนที่เป็นรูปแบบนั้นยึดถือและ
ได้รับการพิสูจน์ ทดสอบว่ามีประสิทธิภาพสามารถช่วยให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ได้ตามจุดมุ่งหมายเฉพาะ
ของรูปแบบนั้น ๆ 
   ทิศนา แขมมณี (2556, น.221) ได้ให้ความหมายของรูปแบบการเรียนการสอนว่า รูปแบบ
การเรียนการสอน คือ สภาพลักษณะของการเรียนการสอนที่ครอบคลุมองค์ประกอบส าคัญ ซึ่งได้รับ 
การจัดไว้อย่างเป็นระเบียบ ตามหลักปรัชญา ทฤษฎี หลักการ แนวคิดหรือความเชื่อต่าง  ๆ โดย
ประกอบด้วยกระบวนการหรือขั้นตอนส าคัญในการเรียนการสอน รวมทั้งวิธีสอนและเทคนิคการสอน 
ต่าง ๆ ที่สามารถช่วยให้สภาพการเรียนการสอนนั้นเป็นไปตามทฤษฎี หลักการหรือแนวคิดที่ยึดถือ
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รูปแบบจะต้องได้รับการพิสูจน์ ทดสอบ หรือยอมรับว่ามีประสิทธิภาพ สามารถใช้เป็นแบบแผนในการ
เรียนการสอนให้บรรลุวัตถุประสงค์เฉพาะของรูปแบบนั้น ๆ 
   Saylor, et al. (1981) ได้ให้ความหมายของรูปแบบการเรียนการสอนไว้ว่า เป็นแบบ
หรือแผน (Pattern) ของการสอนที่มีการจัดกระท าพฤติกรรมขึ้นจ านวนหนึ่งมีความแตกต่างกัน 
เพ่ือจุดมุ่งหมายหรือจุดเน้นเฉพาะอย่างหนึ่งอย่างใด 
   Anderson (1999, pp.72-74) ได้ให้ความหมายของรูปแบบการเรียนการสอนไว้ว่าเป็น
กระบวนการจัดการเรียนการสอนที่ออกแบบขึ้นเพ่ือท าให้เกิดผลการเรียนรู้ที่ต้องการ 
   Joyce and Showers (2004, pp.11-25) ได้ให้ความหมายของรูปแบบการเรียนการสอน
ไว้ว่า เป็นแผนการสอนหรือรูปแบบที่สามารถน าไปใช้ในชั้นเรียน หรือสอนเสริม เพื่อปรับสื่อการสอน 
เช่น หนังสือพิมพ์ เทป โปรแกรมคอมพิวเตอร์ และหลักสูตรของรายวิชาที่สอนแต่ละรูปแบบให้แนวทาง
ว่าครูจะต้องเตรียมการสอนอย่างไร ด าเนินการสอนอย่างไร จึงจะช่วยให้ผู้เรียนบรรลุตามวัตถุประสงค์ 
   Joyce, Weil and Calhoun (2009) ได้ให้ความหมายของรูปแบบการเรียนการสอนไว้ว่า
เป็นแผนหรือแบบซึ่งสามารถใช้เพ่ือการสอนในห้องเรียนโดยทางตรงหรือการสอนเป็นกลุ่มย่อยเพ่ือจัดสื่อ
การสอนที่เหมาะสมกับผู้เรียน ซึ่งรวมทั้งหนังสือ ภาพยนตร์ เทปบันทึกเสียง โปรแกรมคอมพิวเตอร์
และหลักสูตรรายวิชาแต่ละรูปแบบทาให้แนวทางในการออกแบบการสอนที่จะช่วยให้ผู้เรียนบรรลุ
วัตถุประสงค์แตกต่างกัน 
   จากนิยามและความหมายที่ได้กล่าวถึงรูปแบบการเรียนการสอนจึงสรุปได้ว่าในการจัดการ
เรียนการสอน ผู้สอนสามารถจัดกิจกรรมการเรียนการสอนได้หลากหลายวิธีและสามารถเลือกใช้ได้ตาม
ความเหมาะสมกับผู้เรียน กับแต่ละสถานการณ์ และตามสิ่งแวดล้อมที่แตกต่างกัน การสอนแบบบรรยาย
อย่างเดียวไม่เพียงพอ ครูผู้สอนต้องใช้วิธีสอน เทคนิคการสอนที่หลากหลายเข้ามาใช้บูรณาการในการ
จัดการเรียนการสอน ซึ่งวิธีการสอนต่างๆเพ่ือพัฒนาความสามารถของนักเรียนให้เต็มศักยภาพมากที่สุด 
 2.1.2 องค์ประกอบของรูปแบบการเรียนการสอน 
 รูปแบบการเรียนการสอนมีหลากหลายรูปแบบขึ้นอยู่กับผู้ออกแบบได้ด าเนินการ เพ่ือสนอง
จุดมุ่งหมายของโครงการ ในการศึกษาครั้งนี้ผู้วิจัยได้พิจารณารูปแบบการเรียนการสอนที่นักการศึกษา
ได้เสนอไว้ เพ่ือน ามาเป็นแนวทางในการพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนการสอนโดยมีสาระที่ส าคัญ
ของรูปแบบการเรียนการสอน ซึ่งมีรายละเอียดดังต่อไปนี้ 
   ทิศนา แขมมณี (2556, น.222) ได้กล่าวถึง องค์ประกอบของรูปแบบการเรียนการสอน
ว่าจ าเป็นต้องมีองค์ประกอบส าคัญ 4 ประการ ดังนี้ 
    1. ปรัชญา ทฤษฎี หลักการ แนวคิด หรือความเชื่อที่เป็นพ้ืนฐานหรือเป็นหลักของ
รูปแบบการเรียนการสอนนั้น ๆ 
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    2. มีการบรรยายและอธิบายสภาพหรือลักษณะของการจัดการเรียนการสอนที่
สอดคล้องกับหลักการที่ยึดถือ 
    3. มีการจัดระบบ คือ มีการจัดองค์ประกอบและความสัมพันธ์ขององค์ประกอบของ
ระบบให้สามารถน าผู้เรียนไปสู่เป้าหมายของระบบหรือกระบวนการนั้น ๆ 
    4. มีการอธิบายหรือให้ข้อมูลเกี่ยวกับวิธีสอนและเทคนิคการสอนต่าง ๆ อันจะช่วย
ให้กระบวนการเรียนการสอนนั้น ๆ เกิดประสิทธิภาพสูงสุด 
   Joyce and Weil (2004, p. 58) ได้น าแนวคิดทฤษฎีต่าง ๆ เกี่ยวกับจิตวิทยาการเรียนรู้
และทฤษฎีการสอนต่าง ๆ มาจัดเป็นระบบที่เรียกว่า รูปแบบการสอน สามารถนาไปใช้สอนได้ทุกวิชา
และใช้กับผู้เรียนทุกระดับโดยดัดแปลงให้เหมาะสม มีองค์ประกอบ ดังนี้ 
    ส่วนที่ 1 ที่มาของรูปแบบการจัดการเรียนการสอน (Orientation to the Model) 
ได้แก่ เป้าหมายของรูปแบบ (Goal) ข้อตกลงเบื้องต้น (Assumptions) หลักส าคัญ (Majorconcepts)  
ที่เป็นพ้ืนฐานของรูปแบบ 
    ส่วนที่ 2 รูปแบบการจัดการเรียนการสอน (Model of Teaching) มี 4 ส่วน 
     1. ขั้นตอนของรูปแบบ (Syntax หรือ Phases) เป็นการจัดเรียงกิจกรรมเป็นขั้น ๆ 
ซึ่งแต่ละรูปแบบมีจ านวนขั้นตอนการสอนแตกต่างกันไป 
     2. การปฏิสัมพันธ์ทางสังคม (Social System) เป็นการอธิบายบทบาทของผู้สอน
และผู้เรียน 
     3. หลักการแสดงการตอบสนอง การสื่อสารและการมีปฏิสัมพันธ์ (Principle of 
Reaction) เป็นการบอกวิธีการที่ผู้สอนจะตอบสนองต่อสิ่งที่ผู้เรียนกระท าอาจเป็นการให้รางวัลการสร้าง
บรรยากาศอิสระ โดยไม่มีการประเมินว่าถูกหรือผิด 
     4. สิ่งสนับสนุนการเรียนการสอน (Support System) เป็นการบอกเงื่อนไขหรือ
สิ่งจาเป็นในการที่จะใช้รูปแบบการจัดการเรียนการสอนให้เกิดผล เช่น การฝึกทักษะ ผู้เรียนจะต้องได้
ฝึกการท างานในสถานที่และด้วยอุปกรณ์ที่ใกล้เคียงกับสภาพการท างานจริง 
    ส่วนที่ 3 การน ารูปแบบการจัดการเรียนการสอนไปใช้ (Application) เป็นการแนะน า
และการใช้รูปแบบการจัดการเรียนการสอนนั้น เช่น จะใช้กับเนื้อประเภทใดจึงจะเหมาะสมและใช้กับ
เด็กระดับใด 
    ส่วนที่ 4 ผลที่เกิดขึ้นกับผู้เรียนทั้งทางตรงและทางอ้อม ( Instructional and 
Nurturant Effects) กล่าวถึงแต่ละรูปแบบจะเกิดผลทางตรงและทางอ้อมมาจากสภาพแวดล้อม 
ซึ่งถือเป็นผลกระทบที่เกิดแฝงไปกับผลการสอนเพ่ือที่จะสามารถใช้เป็นสิ่งที่พิจารณาเลือกรูปแบบ 
การสอนไปใช้ได ้
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   จากที่กล่าวมาข้างต้นสรุปได้ว่า องค์ประกอบของรูปแบบการเรียนการสอนตามแนวคิด
ของ Joyce and Weil (2004, p. 58) ประกอบด้วย องค์ประกอบที่ส าคัญ ดังนี้ 
    1. หลักการ แนวคิดและทฤษฎีพื้นฐานของรูปแบบการเรียนการสอน เช่น จิตวิทยา
การเรียนรู้และทฤษฎีการสอนต่าง ๆ เพ่ือนามาจัดเป็นระบบรูปแบบการสอน 
    2. วัตถุประสงค์ของการจัดการเรียนการสอน เป้าหมายหรือวัตถุประสงค์ของรูปแบบ
การเรียนการสอน 
    3. ขั้นตอนการสอนหรือกระบวนการจัดการเรียนการสอนที่จะช่วยให้การเรียน 
การสอนบรรลุวัตถุประสงค์ที่ต้องการ เป็นการจัดเรียงกิจกรรมเป็นขั้น ๆ ซึ่งแต่ละรูปแบบมีจ านวน
ขั้นตอนการสอนแตกต่างกันไป 
    4. ระบบสังคม บทบาทผู้สอน บทบาทผู้เรียน เป็นการอธิบายบทบาทของผู้สอน
และบทบาทของผู้เรียน ในการท ากิจกรรมการเรียนการสอน 
    5. หลักการตอบสนอง การสื่อสารและการมีปฏิสัมพันธ์ เป็นการบอกวิธีการที่ผู้สอน
จะตอบสนองต่อสิ่งที่ผู้เรียนกระท า อาจเป็นการให้รางวัล การสร้างบรรยากาศอิสระโดยไม่มีการประเมิน
ว่าถูกหรือผิด 
    6. ระบบสนับสนุน สื่อ อุปกรณ์และทรัพยากรการเรียนรู้ ผลที่เกิดกับผู้เรียน 
ทั้งทางตรงและทางอ้อม เป็นการบอกเงื่อนไขหรือสิ่งจ าเป็นในการที่จะใช้รูปแบบการจัดการเรียน 
การสอนให้เกิดผลทั้งทางตรงและทางอ้อม 
 2.1.3 การพัฒนารูปแบบการเรียนการสอน 
   Joyce and Weil (2004) ได้เสนอหลักการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนไว้ ดังนี้ 
    1. รูปแบบการเรียนการสอนต้องมีทฤษฎีรองรับ เช่น ทฤษฎีด้านจิตวิทยาการเรียนรู้ 
และจะต้องมีการศึกษาวิจัย ตรวจสอบคุณภาพของรูปแบบการเรียนการสอนที่พัฒนาขึ้น 
    2. เมื่อพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนแล้ว ก่อนน าไปใช้อย่างแพร่หลายจะต้อง 
มีการวิจัยเพ่ือทดสอบทฤษฎี และตรวจสอบคุณภาพในเชิงการนาไปใช้ในสถานการณ์จริง และน า 
ข้อค้นพบมาปรับปรุงแก้ไขรูปแบบที่พัฒนาขึ้น 
    3. การพัฒนารูปแบบการเรียนการสอน อาจออกแบบให้ได้ใช้อย่างกว้างขวาง หรือ
เพ่ือวัตถุประสงค์เฉพาะอย่างใดอย่างหนึ่งก็ได้ 
    4. การพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนจะมีจุดมุ่งหมายหลักที่ยึดถือเป็นหลักในการ
พิจารณาเลือกรูปแบบไปใช้ กล่าวคือ ถ้าผู้ใช้น ารูปแบบการเรียนการสอนไปใช้ตรงกับจุดมุ่งหมายหลัก
ก็จะท าให้เกิดผลสูงสุด แต่ก็สามารถนารูปแบบไปประยุกต์ใช้ในสถานการณ์อ่ืน ๆ ได้ ถ้าพิจารณาเห็นว่า
เหมาะสม แต่ก็อาจได้ผลส าเร็จลดน้อยลงไป 
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   หลักการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอน มีหลักส าคัญ ประกอบด้วย 
    1. รูปแบบการเรียนการสอนต้องมีทฤษฎีรองรับ 
     1.1  เมื่อพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนแล้ว ก่อนน าไปใช้อย่างแพร่หลายจะต้อง
มีการวิจัย เพ่ือทดสอบทฤษฎี และตรวจสอบคุณภาพในเชิงการนาไปใช้ในสถานการณ์จริง และน า 
ข้อค้นพบมาปรับปรุงแก้ไขรูปแบบที่พัฒนาขึ้น 
     1.2  การพัฒนารูปแบบการเรียนการสอน อาจออกแบบให้ได้ใช้อย่างกว้างขวาง 
หรือเพ่ือวัตถุประสงค์เฉพาะอย่างใดอย่างหนึ่งก็ได้ 
     1.3  การพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนจะมีจุดมุ่งหมายหลักที่ยึดถือเป็นหลัก
ในการพิจารณาเลือกรูปแบบไปใช้ กล่าวคือ ถ้าผู้ใช้นารูปแบบการเรียนการสอนไปใช้ตรงกับจุดมุ่งหมาย
หลักก็จะทาให้เกิดผลสูงสุด แต่ก็สามารถน ารูปแบบไปประยุกต์ใช้ในสถานการณ์อ่ืน ๆ ได้ ถ้าพิจารณา
เห็นว่าเหมาะสม 
    2. การน าเสนอรูปแบบการเรียนการสอน 
   Joyce and Weil ได้น าเสนอรูปแบบการสอนแต่ละรูปแบบออกเป็น 4 ส่วน คือ  
    ส่วนที่ 1 อธิบายความสัมพันธ์ของสิ่งต่างๆ เป็นที่มาของรูปแบบการสอน (Orientation 
to the Model) ประกอบด้วย เป้าหมายของรูปแบบ ทฤษฎี ข้อสมมุติที่รองรับรูปแบบหลักการ และ
มโนทัศน์ที่ส าคัญที่เป็นพ้ืนฐานของรูปแบบการเรียนการสอน 
    ส่วนที่ 2 รูปแบบการจัดการเรียนการสอน (Model of Teaching) มี 4 ตอน ดังนี้ 
     1. ขั้นตอนของรูปแบบ (Syntax หรือ Phases) เป็นการจัดเรียงตามล าดับกิจกรรม
ที่จะสอนเป็นขั้น ๆ ซ่ึงแต่ละรูปแบบมีจานวนข้ันตอนการสอนแตกต่างกัน 
     2. ระบบสังคมของรูปแบบ (Social System) เป็นการอธิบายบทบาทผู้สอน
ผู้เรียน และความสัมพันธ์ซึ่งกันและกันในแต่ละรูปแบบ บทบาทของผู้สอนจะแตกต่างกันไป ในแต่ละ
รูปแบบการเรียนการสอน 
     3. หลักการตอบสนองของรูปแบบ (Principle of Reaction) เป็นการบอกวิธีการ
ที่ผู้สอนจะตอบสนองต่อสิ่งที่ผู้เรียนกระท า อาจเป็นการให้รางวัล พัฒนาความคิดสร้างสรรค์ การสร้าง
บรรยากาศอิสระและไม่มีการประเมินว่าถูกหรือผิด 
     4. ระบบสนับสนุนของรูปแบบ (Support System) เป็นการบอกเงื่อนไขหรือ
สิ่งจ าเป็นในการที่จะใช้รูปแบบการจัดการเรียนการสอนให้เกิดผล เช่น การสอนฝึกทักษะ ผู้เรียน
จะต้องได้ฝึกการทางานในสถานที่ด้วยอุปกรณ์ท่ีใกล้เคียงกับสภาพการท างานจริง ๆ 
    ส่วนที่ 3 การนารูปแบบการจัดการเรียนการสอนไปใช้ (Application) เป็นการแนะน า
และให้ข้อสังเกตการใช้รูปแบบการจัดการเรียนการสอนนั้น เช่น จะใช้กับเนื้อหาประเภทใดใช้กับผู้เรียน
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ระดับใดจึงจะเหมาะสม เป็นต้น นอกจากนี้ยังให้คาแนะน าอ่ืน ๆ เพ่ือให้การใช้รูปแบบการสอนนั้น 
มีประสิทธิผลที่สุด 
    ส่วนที่ 4 ผลที่เกิดขึ้นกับผู้เรียนทางตรงและทางอ้อม (Instructional and Nurturant 
Effects) เป็นการบอกให้รู้ว่าแต่ละรูปแบบจะเกิดอะไรบ้างกับผู้เรียน โดยผลทางตรงมาจากการสอนของ
ผู้สอนที่จัดขึ้นตามข้ันตอน หรือผลทางอ้อมมาจากสภาพแวดล้อม ซึ่งถือเป็นผลกระทบที่เกิดขึ้นแฝงไป
กับผลการสอนซึ่งสามารถใช้เป็นข้อพิจารณาในการเลือกรูปแบบการเรียนการสอนไปใช้ในห้องเรียน 
   จากการศึกษาค้นคว้าเกี่ยวกับแนวคิดการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนผู้วิจัย  พบว่า 
แนวทางของ Joyce and Weil (2004) เป็นแนวทางที่ผู้สอนจะสามารถเข้าใจในประเด็นต่าง ๆ ที่เกี่ยวข้อง 
ท าให้สามารถน าไปใช้ได้จริง โดยการฝึกฝนตนเองให้สามารถใช้รูปแบบการสอนจนเกิดความช านาญ 
นอกจากนี้ยังเน้นความส าคัญของการพัฒนาผู้เรียนและพัฒนากลวิธีการเรียนรู้ (Learning Strategies) 
ของผู้เรียน ซึ่งถือเป็นเป้าหมายของการให้การศึกษาตามทฤษฎีการศึกษายุคใหม่ ผู้วิจัยจึงได้นาแนวทาง
และหลักการของ Joyce and Weil มาเป็นหลักในการพัฒนารูปการเรียนการสอนในการวิจัยครั้งนี้ 
ซึ่งสรุปองค์ประกอบของรูปแบบการเรียนการสอน ได้ดังนี้ 
    องค์ประกอบที่ 1 หลักการ แนวคิดและทฤษฎีพื้นฐานของรูปแบบการเรียนการสอน 
    องค์ประกอบที่ 2 วัตถุประสงค์ของการจัดการเรียนการสอน 
    องค์ประกอบที่ 3 ขั้นตอนการสอนหรือกระบวนการจัดการเรียนการสอนที่จะช่วยให้
การเรียนการสอนบรรลุวัตถุประสงค์ที่ต้องการ 
    องค์ประกอบที่ 4 ระบบสังคม บทบาทผู้สอน บทบาทผู้เรียน 
    องค์ประกอบที่ 5 หลักการตอบสนอง การสื่อสารและการมีปฏิสัมพันธ์ 
    องค์ประกอบที่ 6 ระบบสนับสนุน สื่อ อุปกรณ์และทรัพยากรการเรียนรู้ ผลที่เกิดกับ
ผู้เรียนทั้งทางตรงและทางอ้อม 
 

2.2 การสอนที่เน้นการคิดเป็นส าคัญ 
 

 การคิดเปนกลไกของสมองที่เกิดขึ้นอยูตลอดเวลา ซึ่งเปนไปตามธรรมชาติมนุษยใชในการสราง
ความคิดรวบยอด การจ าแนกความแตกตาง การจัดกลุมและการก าหนดชื่อเรื่องเกี่ยวกับขอเท็จจริง 
ที่ไดรับและกระบวนการแปลความหมายของขอมูลรวมไปถึงการสรุปอางอิงดวยการจ าแนกรายละเอียด 
การเชื่อมโยงความสัมพันธของขอมูลที่ไดรับ ซึ่งขอมูลที่น ามาใชอาจจะเปนความจริงที่สัมผัสไดหรือ 
เปนเพียงจินตนาการที่ไมอาจสัมผัสได ตลอดจนเปนกระบวนเกี่ยวกับการน าเกณฑตาง ๆ ไปประยุกตใช
อยางสมเหตุสมผล การคิดจึงเปนผลท่ีเกิดจากการที่สมองถูกรบกวนจากสิ่งแวดลอม สังคมรอบตัว และ
ประสบการณสวนตัวดั้งเดิมของมนุษย (อุษณีย โพธิ์สุขและคณะ, 2544, น. 11) จึงเปนเรื่องที่มี
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ความส าคัญเปนอยางยิ่งตอมนุษยเรา และไดมีผูที่สนใจใหความหมายเกี่ยวกับการคิดไวหลายแงมุม 
ทีแ่ตกตางกันออกไป ดังนี้ 
 2.2.1 ความหมายของการคิด 
   เกศแกว ชื่นใจ (2550, น. 7) ไดใหความหมายของการคิด (Thinking) ไววาการคิด 
หมายถึง พฤติกรรมทางสมองซึ่งเกิดจากการเคลื่อนที่ของคลื่นสมอง (Electro Encephalo Gram)  
ใหตัวยอวา EEG) ท าใหเกิดพลังงานไฟฟาขึ้นที่สมอง ดังนั้นบุคคลที่ใชความคิดบอย ๆ จึงรูสึกเครียด
หรือปวดศีรษะ เพราะมีพลังงานไฟฟาเกิดขึ้นมาก 
   ธัญสิตา อินถา (2556, น. 15) ไดใหความหมายการคิดวาเปนพฤติกรรมที่เกิดขึ้นในสมอง 
โดยมีกระบวนการใชสัญลักษณแทนสิ่งของหรือสถานการณตาง ๆ ใหปรากฏขึ้นในความคิดหรือจิตใจ 
   เกศแกว ชื่นใจ (2558, น. 8) ใหความหมายของการคิดวาเปนกระบวนการทางสมอง
เมื่อไดรับการกระตุนก็จะแสดงออกมาใหเห็นในรูปนามธรรม เชน การพูดการอธิบาย แสดงความคิดเห็น 
การเขียน วิพากษวิจารณ 
   ชัยศักดิ์ ลีลาจรัสกุล (2558, น. 3) กลาวไววา การคิดเปนกระบวนการท างานของสมอง 
ในการปรับโครงสรางโดยการใชประสบการณเดิมที่มีอยูใหสัมพันธกับความจริงที่ไดรับจากขอมูลใหม
หรือสถานการณตาง ๆ เพื่อใหไดแนวทางในการแกปญหาและสรางสรรคความคิดใหม่ 
   จากนิยามและความหมายที่ไดกลาวถึงหลักการคิดสามารถสรุปไดวาการคิดเปนกระบวน
การทางสมองของแตละบุคคล เพ่ือท าการตอบโตกับวิ่งเราที่มากระตุน ซึ่งการคิดเปนนามธรรม 
ไมสามารถสังเกตได แตจะสามารถสังเกตไดโดยผานพฤติกรรมที่แสดงออกของแตละบุคคล และ
สภาพแวดลอมตาง ๆ สังคมรอบขางจะมีอิทธิพลตอการคิดของบุคคล 
 2.2.2 การสอนที่เน้นการคิดเป็นส าคัญ 
 การสอนที่เน้นการคิดเป็นส าคัญ เป็นวิธีการสอนคิดที่ผสมผสานการคิดระดับสูงกับหลักสูตร 
ที่โรงเรียนนั้นใช้อยู่ การสอนคิดที่เน้นการคิดเป็นส าคัญ 4 วิธีต่อไปนี้ มาจากผลการวิจัยของกลุ่มผู้สนใจ
เกี่ยวกับทักษะด้านความรู้จากมหาวิทยาลัยฮาร์เวิร์ด ซึ่งการสอนคิดด้วยวิธีต่าง ๆ ต่อไปนี้ ครูสามารถ
ประยุกต์ใช้อย่างเหมาะสมกับแต่ละเนื้อหาสาระของหลักสูตรและวัตถุประสงค์ของการส่งเสริมพัฒนา
ทักษะการคิดทุกแบบ คือ 
   2.2.2.1 การสอนคิดจากเรื่องที่ก าหนด โดยเลือกเรื่องจากหลักสูตร ฝึกใช้ความคิดและ
การคิดอย่างมีวิจารณญาณ และคิดสร้างสรรค์หรือคิดแบบอ่ืน 
   2.2.2.2 การสอนคิดด้วยการสอนลักษณะต่าง ๆ ของการคิดโดยน ากระบวนการคิดและ
ทักษะการคิด แต่ละแบบมาสอนและฝึกปฏิบัติ เช่น ทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณ หรือลักษณะนิสัย
เจตคติที่เกี่ยวกับการคิด 
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   2.2.2.3 การสอนคิดโดยการถ่ายโยง หมายถึง การเชื่อมโยงระหว่างสิ่งที่เรียน สิ่งที่รู้ใน
สถานการณ์หรือบริบทอ่ืน ๆ 
   2.2.2.4 การสอนคิดโดยใช้การประเมินผล เป็นการสอนคิดที่มีเป้าหมาย โดยมีการ
ก าหนดมาตรฐานการคิดแต่ละประเภท ดังนั้นการคิดเฉพาะอย่างและท าความเข้าใจกับวิธีการปฏิบัติที่
ต้องให้นักเรียนปฏิบัติ จึงเป็นการฝึกคิดที่ใช้การประเมินผลเป็นหลัก 
 2.2.3 แนวทางการสอนคิดแต่ละวิธี 
 วิธีการสอนโดยการเลือกเนื้อหาบางส่วนจากหลักสูตร (Thinking Through Think Point 
Approach) เป็นเทคนิคการสอนคิดที่น าเนื้อหาหรือหน่วยการเรียน หรือเนื้อหาบางส่วนมาให้นักเรียน 
ได้ฟัง คิด และพัฒนาทักษะการคิดประเภทต่าง ๆ ซึ่งสามารถช่วยให้นักเรียนพัฒนาทักษะการคิดและ
ลักษณะการคิดแบบต่าง ๆ ได้ ใช้ได้กับทุกกลุ่มสาระการเรียนรู้ในหลักสูตร โดยน าประเด็นต่าง ๆ ในแต่
ละเรื่อง เป็นจุดเริ่มต้นของการฝึกคิด เช่น เนื้อหาที่ผู้เรียนเรียนมาบ้างแล้ว หรือจะต้องเรียนต่อไป
ดังกล่าวจะช่วยให้เกิดความเข้าใจในเรื่องที่เรียนลึกซ้ึงมากข้ึน รวมทั้งช่วยพัฒนาทักษะการคิดอย่างมี
วิจารณญาณและคิดสร้างสรรค์ สรุปก็คือ ครูสามารถเลือกเรื่องหรือก าหนดหัวเรื่อง เพ่ือการฝึกคิด
อย่างมีวิจารณญาณและคิดสร้างสรรค์ได้ เพราะเรื่องที่น ามาใช้ฝึกคิด ท าได้ทันที เช่น ต้องการให้นักเรียน
สืบเสาะส ารวจสาระส าคัญด้วยการก าหนดเรื่องหรือประเด็นจากเนื้อหาหลักสูตร เพื่อให้ฝึกคิดและยัง
ช่วยให้นักเรียนจัดการกับความรู้เรื่องใหม่ ๆ ต่อไปได้ มีวิธีด าเนินการ ดังนี้คือ 
   2.2.3.1 มองหาประเด็นหรือเลือกเรื่องที่นักเรียนจะต้องตัดสินใจ หรือมีการประเมิน
หลักฐานที่ปรากฏ น ามาให้นักเรียนได้ฝึกคิดและสืบค้นหาข้อมูลเรื่องที่เป็นปัญหา โดยเปิดโอกาสให้
นักเรียนในการให้เหตุผลเกี่ยวกับเรื่องที่ก าหนด หรือประเด็นที่แตกต่างกัน เป็นต้น 
   2.2.3.2 เลือกทักษะการคิดที่เหมาะสมกับประเด็นที่เลือกมาให้นักเรียนได้ฝึกคิด 
นอกจากจะช่วยให้นักเรียนเรียนรู้เกี่ยวกับเรื่องนั้น ๆ ยังฝึกการเป็นนักคิดที่ดีในการแก้ปัญหา 
   2.2.3.3 ส ารวจเรื่องที่ให้คิด โดยการร่วมมือกันในชั้นเรียน พยายามจูงใจให้นักเรียน
มองเห็นว่าโอกาสที่จะได้ใช้ทักษะการคิดท่ีดีนั้นมีอยู่รอบตัวเอง 
   2.2.3.4 เลือกประเด็นหรือเรื่องที่จะต้องเรียนรู้เพ่ือพัฒนาทักษะการคิดให้ลึกซึ้งมากขึ้น
และท่ีสร้างสรรค์ โดยน าความรู้ที่ได้มาก่อนหน้านั้นเป็นประเด็นหรือจุดที่จะฝึกคิดต่อไป 
   2.2.3.5 การเริ่มค้นฝึกคิด ซึ่งนักเรียนควรให้คิดเรื่องที่ส าคัญที่สุดโดยอาจจะเริ่มต้นด้วย
ค าถามปลายเปิดหรือให้บอกเหตุผลทั้งข้อดี ข้อจ ากัดของเรื่องนั้น 
   2.2.3.6 ฝึกนักเรียนให้มองประเด็นหรือจุดที่จะฝึกคิดจากทุกแหล่งเรียนเรียนรู้ เช่น  
นวนิยาย หนังสือพิมพ์ หรือจากต ารา การสอนคิดด้วยวิธีดังกล่าว ครูผู้สอนอาจเคยใช้วิธีนี้มาก่อน  
แต่ไม่ได้เน้นการส่งเสริมและพัฒนาทักษะการคิดโดยตรง ผู้เรียนจึงรู้แต่เนื้อหาสาระแต่เพียงอย่างเดียว 
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 2.2.4 วิธีคิดจากลักษณะของการคิดที่ดี (Thinking Through Dispositions Approach)  
 ลักษณะของการคิด หมายถึง แนวโน้มที่บุคคลจะแสดงออกด้วยพฤติกรรมทางสติปัญญาที่ดี
และเฉพาะอย่างที่เหมาะสม ซึ่งก็คือ รู้เกี่ยวกับการคิดของตนเองและมีทักษะในการคิดนั่งเอง บ่อยครั้ง 
จะเข้าใจว่าการคิดที่ดีคือ การมีความสามารถในการคิดอย่างมีวิจารณญาณและการคิดสร้างสรรค์  
แต่การเป็นนักคิดที่ดี (Good Thinking) คือ การมีลักษณะการคิดที่ดีแต่ละแบบแต่ละประเภท ซึ่งรวมถึง
แรงจูงใจ ค่านิยม เจตคติและลักษณะนิสัยในการคิดของบุคคลนั้น ๆ ด้วย การสอนคิดด้วยวิธีที่ปฏิบัติได้ 
เช่น ฝึกให้คิดด้วยวิธีคิดตามรูแบบหรือใช้วิธีการปฏิสัมพันธ์กับบุคลอ่ืนหรือการให้ข้อมูลย้อนกลับและ
การอธิบายโดยตรงเกี่ยวกับพฤติกรรมการคิดที่ดีที่ประกอบด้วยลักษณะการคิดที่พึงประสงค์ (Thinking 
Through Dispositions Approach) การสอนคิดด้วยวิธีดังกล่าวมีความเชื่อพ้ืนฐานดังนี้คือ ลักษณะ 
การคิดที่ดี (Thinking Dispositions) สอนได้และเรียนรู้ได้ การได้รู้เกี่ยวกับลักษณะการคิดแต่ละอย่าง
ช่วยให้ผู้เรียน เรียนรู้วิธีที่จะเข้าถึงความรู้ใหม่ด้วยความเข้าใจอย่างลึกซึ้ง การคิดที่ดีต้องเริ่มต้นด้วยการ
สังเกตและการค้นหา ผู้เรียนจะต้องไวต่อสถานการณ์ต่าง ๆ ที่จะประยุกต์ใช้ทักษะการคิดแต่ละประเภท 
ซึ่งผู้เรียนจะขาดคุณลักษณะในด้านนี้ ท าให้คิดไม่ทันการหรือคิดไม่ถูกต้องในการแก้ปัญหาต่าง ๆ  
วิธีสอนคิดจากลักษณะการคิดมีวิธีการด าเนินการดังนี้ 
   2.2.4.1 เลือกเรื่อง ประเด็นหรือแนวคิดที่ต้องเรียนและใช้ความคิดอย่างลึกซึ้ง รวมถึง
สถานการณ์ท่ีนักเรียนจะต้องตัดสินใจ ความคิดรวบยอดที่ผู้เรียนต้องรู้หรือเรื่องท่ีจะต้องมีการประเมิน 
ต้องใช้ทางเลือกหลายอย่าง หรือใช้มุมมองที่แตกต่างจากเดิม และพยายามหาวิธีจูงใจให้ผู้เรียนเกิด
ความรู้สึกท่ีไวต่อเหตุการณ์เหล่านี้ 
   2.2.4.2 สอนลักษณะต่าง ๆ ของการคิดที่ดี พร้อมกับช่วยให้นักเรียนท าความเข้าใจกับ
เรื่องที่น ามาให้ฝึกคิด เรียนรู้การคิดด้วยการปฏิบัติควบคู่กับเรียนเนื้อหา เช่น การสร้างทางเลือกที่
หลากหลาย การแสวงหามุมมองอ่ืน ๆ การค้นหาปัญหา การหาสิ่งที่แอบแฝงและการให้เหตุผลที่เห็นด้วย
และไม่เห็นด้วย นักเรียนส่วนใหญ่ที่ขาดทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณและคิดสร้างสรรค์ ควรสอน
และอธิบายให้ชัดเจนว่าจะคิดอย่างมีวิจารณญาณได้อย่างไร 
   2.2.4.3 ให้นักเรียนศึกษา ส ารวจ เหตุการณ์ต่าง ๆ ในชั้นเรียนที่ต้องใช้ความคิดร่วมกับ
เพ่ือน ซึ่งจะท าให้นักเรียนมองเห็นโอกาสที่จะฝึกคิดที่อยู่รอบตัวเองมากมายหลายเรื่อง 
   2.2.4.4 ส่งเสริมกระตุ้นการมีปฏิสัมพันธ์ที่ดีระหว่างนักเรียนในชั้นเรียน เช่น บางครั้ง
นักเรียนอาจจะร่วมมือกันคิดแก้ปัญหา หรือบางวันนักเรียนอาจร่วมปฏิบัติงานกับครู กับผู้รู้อ่ืน ๆ หรือ
ปฏิบัติงานตามล าพัง เพ่ือให้โอกาสที่หลากหลายในการคิด 
   2.2.4.5 นอกจากการปลูกฝังลักษณะการคิดในชั้นเรียนแล้ว จะต้องมีการประเมินผล
โดยเน้นการคิดเป็นส าคัญด้วยหลาย ๆ วิธี เช่น การให้ข้อมูลย้อนกลับ การใช้รูบริกซ์ (Rubrics) ในการ



16 

ประเมินผลตนเอง ประเมินผลโดยเพ่ือนและแฟ้มสะสมงาน ฯลฯ เพ่ือจะวัดและประเมินการปฏิบัติที่ 
บ่งบอกถึงการคิดของผู้เรียนนั่นเอง 
   2.2.4.6 ให้ผู้เรียนได้รู้และเรียนเกี่ยวกับค าส าคัญและค าศัพท์ที่เน้นการคิดเป็นส าคัญ 
โดยผสมผสานค าเหล่านี้ให้เข้ากับบทเรียนหรือเนื้อหาที่เรียน เช่น แทนที่จะถามว่า “นักเรียนคิดอย่างไร” 
อาจใช้ค าถามว่า นักเรียนสงสัยหรือคาดคะเนอะไร? ซึ่งผู้เรียนได้เรียนรู้ค าเกี่ยวกับการคิดมากเท่าใด  
เขาจะแนวโน้มที่จะเข้าใจกระบวนการคิดต่าง ๆ ยิ่งขึ้น 
   2.2.4.7 ให้ตัวอย่างรูปแบบการคิดที่ดีหลาย ๆ แบบ โดยพิจารณาว่าลักษณะใด การกระท า
แบบใดที่จัดเป็นการคิดที่ดี การมีความสามารถในการคิดนั้นดีอย่างไร แสดงให้เห็นหรือปฏิบัติให้ดูเป็น
ตัวอย่าง ครูอาจจะไม่แสดงแบบเอง แต่ให้ผู้รู้ผู้เชี่ยวชาญยื่นมาสอนและแสดงแบบการคิดประเภทต่าง ๆ 
แทนก็ได้ โดยให้มีการอภิปรายร่วมกันกับนักเรียนเกี่ยวกับประเภทการคิดที่บุคคลนั้นแสดงให้ดูหรื อ 
ครูพูดให้นักเรียนฟังด้วยตัวเอง 
   2.2.4.8 กระตุ้นและปลูกฝังเจตคติที่ดีต่อการคิด ทักษะการคิดจะพัฒนาได้น้อยถ้าผู้เรียน
ไม่อดทน ไม่ทุ่มเท ใส่ใจที่จะฝึกคิดอย่างสม่ าเสมอ ครูคงพยายามหาวิธีที่ท าให้ความส าคัญกับพฤติกรรม
การคิดแบบต่าง ๆ เช่น ความใจกว้าง การคิดอย่างไตร่ตรอง การจัดการกับการคิด การใฝ่รู้ การเป็นคน
ช่างสงสัย อดทน มีความรอบคอบและซื่อสัตย์ โดยหาวิธีที่จะเชื่อมค่านิยมเกี่ยวกับการคิด เจตคติและ
ทักษะจากเรื่องหนึ่งสู่อีกเรื่องหนึ่งหรือจากบริบทหึ่งสู่อีกบริบทหนึ่งก็ได้ ซึ่งหมายความให้มีเจตคติ 
ค่านิยมท่ีดีเกี่ยวกบัการคิดในทุก ๆ เรื่องนั่นเอง 
 2.2.5 จัดการเรียนการสอนเพื่อพัฒนาทักษะการคิด 
 การสอนเพ่ือพัฒนาทักษะการคิดสามารถท าได้หลายวิธี แต่ครูต้องรู้ชัดเจนว่าเป้าหมายหรือ
วัตถุประสงค์ที่ต้องการคืออะไร เช่น 
   2.2.5.1 ถ้าต้องการให้นักเรียนรู้จักทักษะการคิด ต้องรู้ชัดเจนว่าครูสามารถด าเนินการ
สอนด้วยวิธีใดก็ได้ เพ่ือให้ตอบและอธิบายได้ว่าทักษะการคิดอะไร หมายว่าอย่างไร มีประโยชน์อย่างไร
และทักษะการคิดมีอะไรบ้าง 
   2.2.5.2 ถ้าต้องการให้มีกระบวนการคิด มีวิธีคิดที่มีประสิทธิภาพและประสิทธิผล
หมายความว่า รู้กระบวนการคิดและปฏิบัติได้ น าไปใช้ได้ อาจจะด าเนินการสอนด้วยการให้ความรู้และ
ฝึกปฏิบัติกระบวนการคิด ขั้นตอนการคิด หรือเทคนิคการคิดแต่ละแบบก็ได้ หรืออาจจะด าเนินการให้
เรียนรู้จากประสบการจริง โดยน าขั้นตอน กระบวนการหรือเทคนิควิธีมาให้ปฏิบัติทีละขั้นตอนจนเกิด
ความรู้ความเข้าใจทุกข้ันตอนด้วยตนเอง 
   2.2.5.3 ถ้าต้องการส่งเสริมและพัฒนาทักษะการคิดที่น าไปสู่นักคิดที่มีประสิทธิภาพ
และเป็นบุคคลที่มีความคิด มีทักษะการคิด คิดเป็น ตัดสินใจเป็น แก้ปัญหาเป็นและมีความคิดสร้างสรรค์ 
จ าเป็นต้องมีการบูรณาการ (Infusion) การสอนให้คิดเป็นและฝึกทักษะการคิดทุก ๆ ประเภทในกลุ่ม
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สาระการเรียนรู้ที่นักเรียนต้องเรียนรู้ทุกระดับชั้นและต่อเนื่องสม่ าเสมอ ซึ่งหมายความว่าครูจะต้องรู้จัก
ทักษะการคิด ลักษณะการคิดในแต่ละประเภท รู้จักเทคนิคพัฒนาทักษะการคิด วิธีและกิจกรรม 
การฝึกคิดต่าง ๆ ที่จะน ามาส่งเสริมและพัฒนาทักษะการคิดให้กับผู้เรียน รวมทั้งที่คิดเป็นกระบวนการคิด
เป็นระบบ ซึ่งจะต้องบูรณาการทักษะการคิดแบบต่าง ๆ มาใช้เพ่ือจะได้สามารถคิดหาค าตอบหรือ 
สร้างองค์ความรู้ใหม่ ๆ ได้อย่างต่อเนื่อง  
   วิธีที่ง่ายและสะดวกท่ีสุดในการพัฒนาทักษะการคิด คือ การใช้ค าถามที่ถูกต้อง เมื่อใด 
ก็ตามที่จะถามค าถามหรือใช้ค าถามที่เหมาะสม เพ่ือกระตุ้นกระบวนการคิดของนักเรียน การเรียนรู้ 
ของนักเรียนจะสนุกสนานมากข้ึน ไม่ว่าจะจงใจหรือไม่ก็ตาม ค าถามประเภทต่าง ๆ จะต้องอาศัยระดับ
การคิดที่แตกต่างกันด้วย โดยเฉพาะแนวคิดของ บลูม (Blooms’ Taxonomy) ที่ได้ก าหนดพฤติกรรม
ขั้นตอนการเรียนรู้ไว้ชัดเจนและล าดับขั้นของกระบวนการคิด 6 ประเภท ตามล าดับดังนี้ คือ ด้านความรู้ 
ความเข้าใจและการน าไปใช้ จัดเป็นการคิดที่เป็นรูปธรรม (Concrete Thinking) การวิเคราะห์ และ 
การสังเคราะห์ การประเมินผล จัดเป็นการคิดที่เป็นนามธรรม (Abstract Thinking) หรือที่เรียกว่า
ทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณ (Critical Thinking Skills) โดยมีรายละเอียดของการเรียนรู้แต่ละ
ประเภท ดังนี้ 
    1. ความรู้ (Knowledge) หมายถึง ความรู้ความสามารถในการจ า การระลึกได้ถึง
ข้อมูลที่เรียนไปแล้ว ค าถามประเภทความรู้จึงมีค าตอบเดียว เพราะเป็นการถาม ความจ า ข้อเท็จจริง 
สาระเนื้อหาที่เป็นความจริง ค าถามที่จะใช้ประกอบด้วยค าต่างต่าง ๆ ต่อไปนี้ ใคร อะไร เมื่อไร ที่ไหน 
มากน้อยเท่าไร ให้บอกอธิบาย เป็นต้น นักเรียนไม่ได้ใช้การคิดส าหรับการตอบค าถามเลย 
    2. ความเข้าใจ (Comprehension) หมายถึง ความสามารถในการบอก การอธิบาย 
ความหมาย เรื่องราวต่าง ๆ ด้วยความเข้าใจ ค าที่ใช้ในการถามความเข้าใจ เช่น ให้อธิบาย พรรณนา 
ท้าทาย ระบุ บอกความแตกต่าง ให้แปลความ ตีความหมายและขยายความ เป็นต้น น าเรียนได้  
ใช้ความคิดบ้างเล็กน้อย 
    3. การน าไปใช้ (Application) หมายถึง ความสามารถในการน าความรู้ความเข้าใจ
ในเรื่องต่าง ๆ ไปใช้ในสถานการณ์อ่ืน ๆ ที่ไม่คุ้นเคย ค าที่ใช้ในการถามเกี่ยวกับการน าไปใช้ เช่น ให้สาธิต 
ให้ประยุกต์ ให้แสดง ให้ตรวจสอบ ให้ขยายความ ให้จ าแนก ให้ทดลอง เป็นการกระตุ้นให้ ผู้เรียน 
น าความรู้ไปใช้ นักเรียนได้ใช้การคิดมากขึ้นกว่าเดิม 
    4. การวิเคราะห์ (Analysis) หมายถึง ความสามารถในการแจกแจง แยกแยะแยกย่อย 
การท าให้นักเรียนจะใช้การคิดมากขึ้นในส่วนย่อยและรายละเอียดของข้อมูลความรู้ ค าที่ใช้ตามเกี่ยวกับ
การให้วิเคราะห์ เช่น อะไรคือความแตกต่าง อะไรคือความคล้ายคลึงกัน อะไรคือตัวร่วม เช่น ให้วิเคราะห์ 
ให้เปรียบเทียบ ให้แยก ให้จัดกลุ่ม ให้บอกความสัมพันธ์ เป็นต้น 
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    5. การสังเคราะห์ (Synthesis) หมายถึง ความสามารถในการรวมส่วนย่อยเป็น 
ส่วนใหญ่ หรือเป็นสิ่งใหม่ โดยใช้ความรู้และทักษะที่มีอยู่เดิมเชื่อมโยงส่วนย่อยให้เป็นแบบแผนใหม่  
สิ่งใหม่ ค าถามที่ใช้ถามสังเคราะห์ เช่น ให้เชื่อมโยง ให้จัดใหม่ ให้ใช้แทน สร้างหรือให้ออกแบบ นักเรียน
ได้ใช้การคิดมากที่สุด 
    6. การประเมินผล (Evaluation) หมายถึง การตัดสินให้คุณค่าสิ่งใดสิ่งหนึ่ง เรื่องใด
เรื่องหนึ่ง โดยใช้เกณฑ์ที่ก าหนดขึ้น ไม่มีค าตอบใดที่ถูกหรือผิด ค าที่ใช้ในการถามให้ประเมินผล เช่น 
ให้ประเมิน ตัดสิน วัด เลือก สรุป เปรียบเทียบหรือสรุปผล นักเรียนได้ใช้การคิดมากที่สุด รวมทั้งใช้
ข้อมูลจากชั้นต้น 
 2.2.5 การใช้เทคนิคค าถามเพื่อการปรับปรุงและพัฒนาการจัดการเรียนรู้ที่ส่งเสริมการคิด
โดยนักวิชาการต่าง ๆ 
   2.2.5.1 ค าถามจ าแนกได้หลายรูปแบบและหลายระดับ เช่น (Cruniton and Krabs, 
1982) จ าแนกค าถามเป็น 4 ระดับ คือ 
      1) ระดับความรู้ความจ า (Recall) 
      2) ระดับความเข้าใจ (Comprehension) 
      3) ระดับวิเคราะห์ (Analyses) 
      4) ระดับประเมินค่า (Evaluation) 
   2.2.5.2 Callanhan and Clark (1988) จะแยกค าถาม 4 ประเภท  
      1) ประเภทความรู้ความเข้าใจ (Cognitive Memory) 
      2) ประเภทให้รายละเอียดก่อนตอบ (Convergent) 
      3) ประเภทให้คิดค าตอบให้หลาย ๆ ค าตอบ (Divergent) 
      4)  ประเภทให้ประเมินค่า (Evaluation) 
   2.2.5.3 Bloom (1966) จ าแนกค าถามเป็น 6 ประเภท หรือ 6 ระดับ คือ 
      1) ประเภท/ระดับความรู้ (Knowledge) 
      2) ประเภท/ระดับความเข้าใจ (Comprehension) 
      3) ประเภท/ระดับการน าไปใช้ (Application) 
      4) ประเภท/ระดับการวิเคราะห์ (Analyses) 
      5) ประเภท/ระดับการสังเคราะห์ (Synthesis) 
      6) ประเภท/ระดับการประเมินค่า (Evaluation) 
   2.2.5.4 ส านักงานการพัฒนาหลักสูตรและการน าหลักสูตรไปใช้ (2558) ได้การจัดการ
เรียนการสอน ส าหรับนักออกแบบการสอนนักพัฒนาหลักสูตรและผู้น าหลักสูตรไปใช้ก็คือ หลักสูตร 
ที่ส่งเสริมการคิด (Thought – Filled Curriculum) ที่ประกอบด้วย 
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      1) การเรียนรู้เพ่ือการคิด (Learning to Think) 
      2) การคิดเพ่ือเรียนรู้ (Thinking to Learn) 
      3) การคิดร่วมกันหรือการร่วมกันคิด (Thinking Together) 
      4) การคิดเกี่ยวกับการคิดของตนเอง หรือ Metacognition (Thinking About 
our own Thinking) 
      5) การคิดกว้างขวาง ลึกซึ้ง (Thinking Big) 
   จากหลักการทั่วไปและแนวคิดกล่าวสรุปได้ว่าในการจัดการเรียนรู้ในวิชาหน้าที่พลเมืองนั้น
จะต้องเรียนรู้ทั้งเนื้อหาสาระ และเรียนรู้และฝึกการคิดแก้ปัญหาในเวลาเดียวกัน ซึ่งจากการค้นคว้า
ผลการวิจัยพบว่า การจัดการเรียนรู้ที่บูรณาการส่งเสริมพัฒนาทักษะการคิด ท าให้ผลการเรียนรู้ของ
นักเรียนมีประสิทธิภาพและประสิทธิผลสูงขึ้น ดังนั้น ในการศึกษาครั้งนี้ผู้วิจัยได้การส่งเสริมความคิด
สร้างสรรค์ควบคู่ไปกับการพัฒนาทักษะการแก้ปัญหาโดยใช้ค าถามต่าง ๆ เพ่ือให้เกิดกระบวนการเรียนรู้
ที่ลึกซึ้ง กว้างไกล ช่วยให้มองเห็นความสัมพันธ์ของความคิดรวบยอดและข้อเท็จจริงต่าง ๆ จึง เป็น 
การเรียนรู้ที่มีความหมาย มีประโยชน์ต่อผู้เรียนมากกว่าการให้ท่องจ าหรือจ าในเนื้อหาเหล่านั้น 
 

2.3 ความสามารถในการคิดแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค ์
 

 แนวทางการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบคิดแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ เพ่ือให้ผู้ เรียนเกิด
ความสามารถในการคิดแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ไปพร้อมกับการพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
สอดคล้องกับเจตนารมณ์ของหลักสูตรการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พ.ศ. 2560 จุดเน้นด้านการแก้ปัญหา 
และสมรรถนะที่ส าคัญของกระทรวงศึกษาธิการ 
 2.3.1 ความหมายของความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ 
   วรภัทร์ ภู่เจริญ (2543, น. 8) ได้ให้ความหมายของการคิดแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ว่า
เป็นการคิดท่ีมุ่งหาคาตอบและวิธีแปลกใหม่จากเดิมมีคุณค่าประกอบด้วยความคิดเอกนัยและอเนกนัย
ในรูปแบบและวิธีการที่ส่งเสริมกันอย่างเหมาะสมเป็นความสามารถทางการคิดที่มีกระบวนการครบวงจร
จนได้ค าตอบ 

   สรวงสุดา ปานสกุล (2545, น. 8) ได้ให้ความหมายของการคิดแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์
หมายถึง ความสามารถทางการคิดหาค าตอบหรือวิธีการแก้ปัญหาประกอบด้วย ความคิดเอกนัยที่อาศัย
ความรู้และประสบการณ์เดิม และความคิดอเนกนัยจากความคิดสร้างสรรค์ที่ส่งเสริมกันอย่าง
เหมาะสม เป็นความคิดสร้างสรรค์ขั้นทุติยภูมิที่มีลักษณะเป็นกระบวนการครบวงจรที่สามารถพัฒนาได้ 
มีความแตกต่างจากการแก้ปัญหาโดยทั่วไป คือ มีการน าเสนอแนวคิดการแก้ปัญหาใหม่ ๆ นอกเหนือ  
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ไปจากการหาวิธีแก้ปัญหาด้วยการรวบรวมความรู้และประสบการณ์เดิม เป็นการคิดที่มีขั้นตอนและ 
มีลักษณะกระบวนการ 
   กรมวิชาการ (2546, น. 8) ได้ให้ความหมายการคิดแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ หมายถึง 
รูปแบบการแก้ปัญหาด้วยวิธีที่วางโครงสร้างไว้อย่างดี  มีความมุ่งหมายให้บุคคลสามารถแก้ปัญหา 
ที่ยุ่งยากโดยมีทางออกในรูปแบบใหม่และมีประสิทธิภาพ 
   สมปอง เพชรโรจน์ (2549, น. 54) ได้กล่าวว่า การคิดแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ หมายถึง
ความสามารถในการคิดหาค าตอบหรือวิธีแก้ปัญหาที่แตกต่างไปจากการแก้ปัญหาโดยทั่วไป ซึ่งมีความ
แปลกใหม่หลากหลายและมีความซับซ้อน เป็นกระบวนการทางความคิดที่ประกอบด้วยความคิดเอกนัย
จากความรู้และประสบการณ์เดิม และความคิดอเนกนัยจากความคิดสร้างสรรค์ ซึ่งส่งเสริมกันอย่าง
เหมาะสม ท าให้ได้ทางเลือกในการแก้ปัญหาที่คิดค้นไว้หลาย ๆ ทาง และสามารถตัดสินใจเลือกวิธี
แก้ปัญหาที่เหมาะสมที่สุดอย่างมีเหตุผลในสถานการณ์นั้น ๆ ได้อย่างถูกต้อง 
   ภัทรภร แสงไชย (2551, น. 47-48) ได้กล่าวว่า การคิดแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ หมายถึง 
ความสามารถทางการคิดของแต่ละบุคคลในการแสวงหาค าตอบและวิธีการแก้ปัญหาด้วยวิธีการที่ 
แปลกใหม่แตกต่างไปจากเดิม และมีคุณค่าเป็นประโยชน์ เป็นการคิดที่มีระบบ เป็นลักษณะเฉพาะ
ภายในตัวของแต่ละบุคคลที่สามารถพัฒนาได้ 
   อรวรรณ ตันสุวรรณรัตน์ (2552, น. 21) ได้กล่าวว่า การคิดแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ 
เป็นกระบวนการในการคิดหาค าตอบ หรือวิธีการในการแก้ปัญหา ซึ่งมีความแตกต่างจากการคิ ด
แก้ปัญหาตามปกติ การคิดแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์เป็นกระบวนการที่ส่งเสริมให้คิดหาวิธีการที่แปลกใหม่
แตกต่างจากเดิม มีคุณค่าและเป็นประโยชน์ ซึ่งประกอบด้วยความคิดเอกนัยและอเนกนัยในรูปแบบ
และวิธีส่งเสริมกันอย่างเหมาะสม ท าให้ได้ทางเลือกในการแก้ปัญหาที่คิดค้นไว้หลายทาง และสามารถ
ตัดสินใจเลือกวิธีการแก้ปัญหาที่เหมาะสมที่สุดอย่างมีเหตุผลในสถานการณ์ปัญหานั้น ๆ ได้อย่างถูกต้อง 
   ธัญญารัตน์ โกมลเกียรติ (2557, น. 48) กล่าวว่า การคิดแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์หมายถึง 
ความสามารถทางการคิดของแต่ละบุคคลในการแสวงหาค าตอบและวิธีการแก้ปัญหาที่มีความแปลกใหม่
แตกต่างไปจากเดิม และมีคุณค่าเป็นประโยชน์ ซึ่งเป็นการผสมผสานอย่างเหมาะสมระหว่างการคิด 
เอกนัย เป็นการคิดทางเดียวจากความรู้และประสบการณ์เดิม กับการคิดอเนกนัยเป็นการคิดหลาย
ทิศทาง หลายแง่มุมจากความคิดสร้างสรรค์ ความสามารถในการแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์นี้เป็นทักษะ 
ที่สามารถฝึกฝนและพัฒนาให้เกิดขึ้นได้  
   Osborn (1993, p.76) ได้กล่าวไว้ว่า การคิดแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์เป็นความสามารถ
ทางการคิดของมนุษย์ในการแสวงหาค าตอบและวิธีแก้ปัญหาจากการคิดที่มีระบบและเป็นการคิดที่
เกิดจากการหยั่งรู้ได้เองเป็นกระบวนการที่ประกอบด้วยทักษะหลาย ๆ ทักษะที่สามารถพัฒนาได้ 
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ด้วยการฝึกฝนจนช านาญเช่นเดียวกับการพัฒนาทักษะทางกีฬา โดยอาศัยทั้งความสามารถเฉพาะตัว
และการฝึกฝนอย่างสม่ าเสมอ 
   สรุปได้ว่า การคิดแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ เป็นกระบวนการมุ่งหาค าตอบและแก้ปัญหา 
รวมถึงการพัฒนาสภาวะที่เป็นอยู่ให้ดีขึ้น โดยการท างานร่วมกันระหว่างการคิดสร้างสรรค์ และการคิด
วิจารณญาณ การคิดสร้างสรรค์ท าได้โดยให้คิดลึกและหลากหลายที่สุดปราศจากการตัดสินความคิด
ต่าง ๆ ว่าดีหรือไม่ จนถึงระยะหนึ่งจึงพิจารณาความคิดเหล่านั้นด้วยการคิดวิจารณญาณ ในการเลือก
และประเมนิวิธีการแก้ปัญหาจนได้วิธีที่ดีที่สุดในการแก้ปัญหา วางแผนการแก้ปัญหาและน าไปแก้ปัญหา
โดยเชื่อมั่นว่าตนเองสามารถแก้ปัญหาได้และควบคุมตนเองได้เพ่ือที่จะได้แก้ปัญหาด้วยความรอบคอบ
และสมบูรณ ์
 2.3.2 แนวคิดเกี่ยวกับกระบวนการคิดแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ 
 ปัจจุบันสังคมมีการเปลี่ยนแปลงเพ่ือก้าวเข้าสู่ความเจริญ เช่น สาธารณสุข การศึกษา เทคโนโลยี 
สิ่งที่ตามมากับความเจริญอย่างเลี่ยงไม่ได้ คือ การเกิดปัญหา ดังมีคากล่าวที่ว่า ตามปกติของชีวิตมนุษย์
ย่อมจะต้องประสบกับปัญหา การงานชนิดใดก็ย่อมประกอบด้วยปัญหา (พุทธทาสภิกขุ, 2547, น. 8) 
โดยที่ปัญหานั้นเกิดขึ้นตลอดเวลา ปัญหาที่เกิดขึ้นนั้นมักจะเป็นปัญหาที่มีความยุ่งยาก ซับซ้อนการ
แก้ปัญหาเป็นความสามารถในการเปลี่ยนด้านลบให้เป็นด้านบวก กล่าวคือเป็นการใช้สมองในการคิด 
เรียนรู้และยังเป็นกระบวนการลดความเบี่ยงเบน (ด้านลบ) ของปัญหาให้เป็นวัตถุประสงค์ (ด้านบวก) 
และลดความเบี่ยงเบน (ด้านลบ) ของสาเหตุ ให้เป็นเป้าหมาย (ด้านบวก) โดยประกอบด้วย กิจกรรม
หลายอย่างต่อเนื่องกัน ผู้แก้ปัญหาต้องพยายามปรับปรุงตัวเองและสิ่งแวดล้อมให้ผสมกลมกลืนกลับ
เข้าสู่สภาวะสมดุลหรือสภาวะที่เราคาดหวังเพื่อให้สามารถบรรลุถึงเป้าหมายที่ตั้งไว้  
   สิทธิชัย ชมพูพาทย์ (2554) ได้สังเคราะห์แนวคิดการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ของ
นักวิชาการทั้งในและต่างประเทศ และได้สรุปเป็นขั้นตอนการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์  ซึ่งมีทั้งหมด 
5 ขั้นตอน การแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ คือ กระบวนการแก้ไขสถานการณ์ที่ไม่พึงประสงค์ หรือเป็น
ขั้นตอนของการบรรลุความต้องการหรือวัตถุประสงค์โดยใช้ความคิดสร้างสรรค์ และความคิดวิจารณญาณ 
การใช้ความคิดทั้งสองที่กล่าวถึง ได้แก่ ผู้แก้ไขปัญหาจะใช้ความคิดสร้างสรรค์ในการคิดวิธีการแก้ปัญหา
ให้ลึกและความมีหลากหลายโดยปราศจากการตัดสินว่าดีหรือถูกต้องหรือไม่ จากนั้นจึงประเมินและ
เลือกวิธีการแก้ปัญหาโดยใช้การคิดวิจารณญาณ เพ่ือให้ได้วิธีการแก้ปัญหาที่ดีที่สุด พร้อมทั้งน าวิธีการ
แก้ปัญหานั้นมาวางแผนการแก้ปัญหาบนเงื่อนไข บริบทและทรัพยากรที่มีอยู่ และน าแผนการแก้ปัญหา
ไปปฏิบัติ โดยเชื่อมั่นว่าสามารถแก้ปัญหาและกากับตนเองขณะทาการแก้ปัญหาได้ เพ่ือสามารถ
แก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพซึ่งประกอบด้วย 5 ขั้นตอน ได้แก ่
    ขั้นที่ 1 การเข้าถึงปัญหา เป็นขั้นของการท าความเข้าใจ รับรู้ความท้าทายที่จะ
แก้ปัญหาจากสถานการณ์ การส ารวจข้อมูลเกี่ยวกับปัญหาที่เกิดขึ้นอย่างรอบด้าน การระบุปัญหา 
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ที่แท้จริงและวางเป้าหมายในการแก้ปัญหา ซึ่งสามารถเลือกใช้ขั้นตอนใดขั้นตอนหนึ่งหรือใช้ทุกขั้นตอน
ตามความชัดเจนของปัญหา ซึ่งมีดังต่อไปนี้ 
     1. การเห็นความส าคัญเป็นขั้นตอนการระบุและอธิบายความส าคัญของ
สถานการณ์ท่ีเป็นปัญหาในมุมมองของตนเองและผู้อื่น การสร้างความคิดที่เหมาะสมต่อปัญหา 
     2. การส ารวจข้อมูล เป็นการศึกษารายละเอียดของสถานการณ์หรือการสืบค้น
ข้อมูล เพ่ือท าให้สถานการณ์มีความชัดเจน ประกอบด้วย การศึกษาลักษณะและสาเหตุของสถานการณ์
ที่เป็นปัญหา รวมถึงความเกี่ยวข้องกับปัญหาอ่ืน โดยใช้การส ารวจข้อมูล ประเมินและเลือกใช้ข้อมูลที่ได้
จากการศึกษา 
     3. การระบุปัญหา เป็นการตัดสินว่าสถานการณ์ที่ศึกษานั้น ปัญหาใดเป็นปัญหา
ที่ต้องนามาแก้ไขหรือเรียกว่าเป็น “ปัญหาที่แท้จริง” พร้อมกับวางเป้าหมายในการแก้ปัญหา 
    ขั้นที่ 2 การคิดวิธีการแก้ปัญหา เป็นการคิดหาวิธีแก้ปัญหาให้มากที่สุด โดยไม่มีการ
ตัดสินว่าความคิดนั้นผิดหรือถูก ใช่หรือไม่ใช่ รวมถึงการปรับวิธีการแก้ปัญหาจากแนวคิดการแก้ปัญหา
ของผู้อื่น 
    ขั้นที่ 3 การเลือกและเตรียมการ คือ การท าให้วิธีการแก้ปัญหามีความชัดเจนในการ
ปฏิบัติมากยิ่งขึ้น โดยการประเมินวิธีการแก้ปัญหาจนได้วิธีการที่ดีที่สุด จากนั้นจึงพิจารณาสิ่งสนับสนุน
และอุปสรรคที่อาจจะเกิดขึ้นในกระบวนการแก้ปัญหา โดยมีข้ันตอนดังนี้ 
     1. การเลือกวิธีการแก้ปัญหา เป็นการคัดเลือกวิธีแก้ปัญหาโดยใช้เกณฑ์ในการ
เลือกวิธีการแก้ปัญหา 
     2. การคาดการณ์ผลกระทบ เป็นการระบุเหตุการณ์ที่อาจจะเกิดขึ้นทั้งที่เป็น 
อุปสรรค์และสิ่งสนับสนุนในระหว่างการแก้ปัญหา 
    ขั้นที่ 4 การวางแผนการแก้ปัญหาคือการวางแนวทางการแก้ปัญหาโดยใช้ความสามารถ
และข้อจากัดของบุคคล รวมถึงบริบท เงื่อนไข ทรัพยากร และอุปสรรค์ โดยมีข้ันตอนดังต่อไปนี้ 
     1. การประเมินงาน เป็นการระบุแนวทางและทรัพยากรที่ต้องใช้ในการแก้ปัญหา
ภายใต้ เงื่อนไข ข้อจ ากัด บริบท ข้อมูล หรือสิ่งสนับสนุนในการแก้ปัญหา 
     2. การออกแบบกระบวนการ เป็นการวางขั้นตอนและกิจกรรมการแก้ปัญหา 
จากการแนวทางและทรัพยากรที่มีอยู่และแบ่งหน้าที่สมาชิกในกลุ่ม 
    ขั้นที่ 5 การลงมือปฏิบัติ เป็นการน าแผนที่วางไว้ไปปฏิบัติจริง มีการก ากับตนเอง 
ในการแก้ปัญหา การเปรียบเทียบกิจกรรมและผลการแก้ปัญหากับเป้าหมายที่วางไว้ มีการสังเกตและ
บันทึกพฤติกรรมการแก้ปัญหา เมื่อการแก้ปัญหาเป็นไปตามที่วางแผนไว้ก็ให้การเสริมแรงแก่ตนเอง 
ซ่ึงขั้นตอนนี้ประกอบด้วย 
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     1. การลงมือปฏิบัติ เป็นการลงมือปฏิบัติตามแผน สังเกตและสะท้อนระหว่าง
การแก้ปัญหา รวมทั้งปรับปรุงกระบวนการแก้ปัญหาให้เหมาะสมมากข้ึน 
     2. การเผชิญปัญหา เป็นการก ากับตนเองระหว่างการแก้ปัญหาประกอบด้วย  
การสังเกตและบันทึกพฤติกรรมของตน เปรียบเทียบกับเกณฑ์ท่ีตั้งไว้ การควบคุมตน และเสริมแรงตนเอง 
   พีชญาณ์ พานะกิจ (2558) ได้สังเคราะห์วิธีจัดกระบวนการเรียนการสอนที่เสริมสร้าง
ทักษะความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์แล้วแบ่งออกเป็น 5 ด้าน ได้แก่  
    ขั้นที่ 1 ความสามารถในการค้นพบความจริง (Fact Finding Ability) หมายถึง 
ความสามารถในการค้นหาข้อมูลจากสถานการณ์หรือปัญหาที่ก าหนดไว้ เพ่ือการตัดสินและพิจารณา
สภาพปัญหา ที่มีการเก็บรวบรวมข้อมูลที่เก่ียวข้องกับปัญหาโดยตรง  
    ขั้นที่ 2 ความสามารถในการค้นพบปัญหา (Problem Finding Ability) หมายถึง 
ความสามารถในการก าหนดปัญหาจากสถานการณ์ที่เกิดข้ึนอย่างชัดเจนและระบุสาเหตุของปัญหา  
    ขั้นที่ 3 ความสามารถในการค้นหาแนวคิด (Idea Finding Ability) หมายถึง 
ความสามารถ ในการค้นหาแนวคิดหรือขอบเขตของปัญหาเพ่ือหาวิธีการแก้ปัญหา  
    ขั้นที่ 4 ความสามารถในการค้นหาค าตอบ (Solution Finding Ability) หมายถึง
ความสามารถในการก าหนดเกณฑ์ท่ีได้มาตรฐานและการแสดงรายละเอียดแต่ละขั้นตอนในการแก้ปัญหา 
โดยระบุผลที่เกิดขึ้นในแต่ละขั้นตอน เพ่ือเป็นทางเลือกที่ได้เลือกไว้ไปใช้ในการแก้ปัญหา  
    ขั้นที่ 5 ความสามารถในการสร้างสรรค์แนวคิดใหม่ (Creating New Challenge 
Ability) หมายถึง การน าแนวคิดที่ได้ไปใช้ในการแก้ปัญหาที่เป็นแนวคิดใหม่ หรือวิธีการใหม่ เพื่อการ 
สร้างสรรค์ผลงาน  
   Alex (1953, cited in Isaksen and Treffinger, 2004) ได้น าเสนอกระบวนการแก้ปัญหา
เชิงสร้างสรรค์ ในหนังสือ Applied Imagination เป็นหนังสือที่ได้รับความนิยมอย่างแพร่หลาย ซึ่งได้
บรรยายถึงกระบวนการแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์และเทคนิคการระดมสมองอย่างครอบคลุม ซึ่งประกอบ
ไปด้วย 7 ขั้น ได้แก่ 
    ขั้นที่ 1 ชี้ปัญหาที่เกิดขึ้น (Orientation) สามารถให้ทราบถึงประเด็นปัญหาที่ต้องการ
จะใช้ความคิดสร้างสรรค์ 
    ขั้นที่ 2 ขั้นเตรียม (Preparation) เป็นการเก็บรวบรวมข้อมูลเพ่ือน ามาใช้ในการ
แก้ปัญหา 
    ขั้นที่ 3 การวิเคราะห์ (Analysis) เป็นการแจกแจงข้อมูลเพ่ือน าไปสู่การตัดสินใจ
เลือกแนวทางท่ีเหมาะสมในขั้นต่อไป 
    ขั้นที่ 4 สมมติฐาน (Hypothesis) หาทางเลือกที่เป็นไปได้หลาย ๆ ทางโดยใช้ความคิด 
    ขั้นที่ 5 การฟักความคิด (Incubation) เป็นการท าให้เกิดความคิดแวบแล้วกระจ่างขึ้น 
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    ขั้นที่ 6 การสังเคราะห์ (Syntensis) บรรจุส่วนต่าง ๆ เข้าด้วยกัน 
    ขั้นที่ 7 การตรวจสอบ (Verification) คัดเลือกค าตอบที่มีประสิทธิภาพที่สุด 
   รูปแบบการคิดแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ของ Osborn ปี 1963 ในปี ค.ศ. 1963 Osborn 
ได้ย่อขั้นตอน 7 ขั้น ของการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ เป็น 3 ขั้นตอน ดังนี้ 
    1. การค้นหาความจริง (Fact Finding) เป็นการระบุและชี้ให้เห็นถึงปัญหาทีแท้จริง
และจัดเตรียมดว้ยการรวบรวมและวิเคราะห์ข้อมูลที่เก่ียวข้องกับปัญหาโดยตรง 
    2. การค้นหาความคิด (Idea Finding) เป็นการก าหนดโคร่งร่างความคิดชั่วคราว
และการพัฒนาความความคิดที่ประกอบด้วย การคัดเลือก การทบทวนขั้นตอน แก้ไขและการประกอบ
เข้าด้วยกัน 
    3. การค้นหาค าตอบ (Solution Finding) เป็นการประเมินที่หาค าตอบที่แท้จริง 
และให้การยอมรับด้วยการตัดสินและเป็นการน าค าตอบขั้นตอนสุดท้ายไปใช้  
   รูปแบบการคิดแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ของ Torrance ปี 1965 เป็นรูปแบบการคิด
แก้ปัญหาด้วยวิธีการสร้างสรรค์ เพ่ือให้เกิดผลงานที่แปลกใหม่ เป็นวิธีการที่ต้องการแก้ปัญหาประกอบ
กับโครงสร้างทางสติปัญญา ที่มีความพยายามในการแก้ปัญหาในลักษณะของการคิด แบบอเนกนัย 
ที่น าไปสู่การสร้างสรรค์ได้อย่างสมบูรณ์แบบ โดยมีจุดมุ่งหมายคือ เพ่ือให้แก้ปัญหาตั้งต้นที่ยุ่งเหยิง 
สับสนสู่การแก้ปัญหาที่สร้างสรรค์และมีประสิทธิภาพ และเพ่ือส่งเสริมให้มีพฤติกรรมที่สร้างสรรค์  
ซึ่งเป็นการปฏิบัติของ ความรู้การจินตนาการ การประเมินที่เป็นผลลิตใหม่ของความคิดใหม่ที่เป็น
ประโยชน์และมีคุณค่า ต่อตนเองและสังคม  
   กระบวนการแก้ปัญหาของ Torrance มี 6 ขั้นตอน ดังนี้ (อารี พันธ์มณี, 2540, น. 7)  
    ขั้นที ่1 การค้นหาความจริง (Fact -Finding) ขั้นนี้เริ่มตั้งแต่การเกิดความรู้สึกกังวล
มีความสับสนวุ่นวาย (Mess) เกิดขึ้นในจิตใจแต่ไม่สามารถบอกได้ว่าเป็นอะไร จากจุดนี้ก็พยายาม 
ตั้งสติและหาข้อมูลพิจารณาดูว่า ความวุ่นวาย สับสนและสิ่งที่ทา ให้กังวลใจนั้นคืออะไร  
    ขั้นที ่2 การค้นพบปัญหา (Problem-Finding) ขั้นนี้เกิดต่อจากขั้นที่ 1 เมื่อได้พิจารณา
โดยรอบคอบแล้ว จึงเข้าใจและสรุปว่าความ กังวลใจ ความสับสนวุ่นวายใจนั้นก็คือการมีปัญหานั่นเอง  
    ขั้นที่ 3 การตั้งสมมุติฐาน (Idea-Finding) ขั้นนี้ต่อจากขั้นที่ 2 เมื่อรู้ปัญหาก็พยายาม
คิดและตั้งสมมุติฐานขึ้นและรวบรวมข้อมูลต่าง ๆ เพ่ือน าไปใช้ในการทดสอบสมมุติฐานในขั้นต่อไป  
    ขั้นที่ 4 การค้นพบค าตอบ (Solution- Finding) ในขั้นนี้จะพบค าตอบในการทดสอบ
สมมุติบานในขั้นที ่3  
    ขั้นที่ 5 การยอมรับผลจากการค้นพบ (Acceptance -Finding) ขั้นนี้จะเป็นการ
ยอมรับค าตอบที่ ได้รับการพิสูจน์เรียบร้อยแล้วว่า จะแก้ปัญหาให้ส าเร็จได้อย่างไร อย่างไรก็ดี  
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การแก้ปัญหาหรือการค้นพบ ยังไม่จบตรงนี้แต่ผลที่ได้ในครั้งนี้จะนา ไปสู่ หนทางที่จะทา ให้เกิดแนวคิด
หรือสิ่งใหม่ต่อไปที่เรียกว่า New Challenge (อารี พันธ์มณี, 2540, น. 7) 
   สมปอง เพชรโรจน์ (2549, น. 55O, อ้างถึงใน Sborn and Parnes, 1966) กล่าวว่า
การคิดแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์จะมีวิธีค้นหาค าตอบที่แตกต่างออกไป มีความสลับซับซ้อนและค้นพบ
แนวทางแก้ปัญหาที่เป็นไปได้ และเหมาะสมที่สุดในสภาพแวดล้อมขณะนั้นแบ่งเป็น 5 ขั้น ได้แก่ 
    ขั้นที่ 1 การค้นหาความจริง (F-F=Fact Finding) เป็นขั้นรวบรวมข้อมูลเกี่ยวกับ
ปัญหาที่เกิดข้ึน จากการตั้งค าถามท่ีขึ้นต้นด้วย ใคร อะไร เมื่อไร ที่ไหน ท าไม และอย่างไร 
    ขั้นที่ 2 การค้นหาปัญหา (P-F= Problem Finding) เป็นขั้นพิจารณาเปรียบเทียบ
มูลเหตุทั้งหลายของปัญหา แล้วจัดล าดับความส าคัญ เพ่ือเลือกมูลเหตุที่ส าคัญที่สุดเป็นประเด็นส าหรับ
ค้นหาวิธีแก้ไขต่อไป 
    ขั้นที่ 3 การค้นหาความคิด (I-F=Idea Finding) เป็นขั้นระดมความคิด เพ่ือหาวิธี
แก้ปัญหาตามประเด็นที่ตั้งไว้ให้ได้มากที่สุด อย่างอิสระ โดยไม่มีการประเมินความเหมาะสมในขั้นนี้ 
    ขั้นที่ 4 การค้นหาค าตอบ (S-F= Solution Finding) เป็นขั้นพิจารณาคัดเลือก
วิธีการที่เหมาะสมที่สุด จากวิธีการที่หามาได้ในขั้นที่ 3 โดยใช้ความประหยัด ความรวดเร็ว เป็นเกณฑ์
พิจารณาคัดเลือกวิธีการที่เหมาะสมที่สุด 
    ขั้นที่ 5 การค้นหาค าตอบที่เป็นที่ยอมรับ (A-F=Acceptance Finding) เป็นขั้นพิสูจน์
ให้เห็นว่าวิธีการที่เลือกไว้แล้วนั้น น าไปใช้ได้จริง โดยแสดงรายละเอียดขั้นตอนการแก้ปัญหาและผลที่
เกิดข้ึน 
   Treffinger, Isaksen and Doval (2000, pp. 1-4) ได้กล่าวถึง กระบวนการคิดแก้ปัญหา
อย่างสร้างสรรค์ว่าประกอบด้วย 4 ขั้นตอน ดังนี้ 
    ขั้นที่ 1 ขั้นท าความเข้าใจปัญหา (Understanding the Challenge) ในขั้นนี้ประกอบ
ไปด้วย 3 ขั้นตอนย่อย คือ 
     1. สร้างโอกาส (Constructing Opportunities) เป็นการค้นหาโอกาสส าหรับ
การแก้ไขปัญหา โดยการสร้างเป้าหมายแบบกว้าง ๆ เพื่อจะน าไปสู่การแก้ไขปัญหา 
     2. ส ารวจข้อมูล (Exploring Data) เป็นการรวบรวมข้อเท็จจริงความคิดเห็น  
ความพ่ึงพอใจ ข้อยืนยัน ข้อขัดแย้ง และพิจารณาบริบทโดยรอบ จะต้องตั้งค าถามเพ่ือให้ได้ข้อมูลว่าใคร 
ท าอะไร เมื่อไหร่ ที่ไหน อย่างไร 
     3. ก าหนดกรอบปัญหา (Framing Problem) เป็นขั้นที่ผู้แก้ปัญหาพยายามคิด
อเนกนัย โดยเฉพาะค าถามต้องถามในลักษณะเชิงบวกซึ่งจะกระตุ้นการตอบเช่น แนวทางที่ควรจะเป็น
คืออะไร หรือ ควรเป็นอย่างไร 
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    ขั้นที่ 2 สร้างแนวคิดที่หลากหลายในการแก้ปัญหา (Generating Ideas) ขั้นนี้ผู้ที่
แก้ปัญหาจะต้องน าเสนอแนวทางในการแก้ปัญหาหลายหลายวิธี เป็นการส่งเสริมให้เกิดความคิด
สร้างสรรค์จะต้องให้เวลามากพอสมควร เพ่ือให้ผู้แก้ปัญหาได้คิดและแสดงออกในสิ่งที่คิดว่าเป็นไปได้ 
จะต้องยอมรับทุกความคิดเห็น และจะต้องไม่มีการประเมินความคิดเห็นที่แสดงออกมาว่าเป็นสิ่งที่ใช้ได้
หรือไม่ได้ วิธีการที่เสนอขึ้นอาจจะเป็นวิธีการที่แปลกใหม่น่าสนใจ หรืออาจจะเป็นการต่อยอดความคิด
แบบเดิมก็ได้ ซึ่งในขั้นนี้จะเน้นการท างานเป็นกลุ่ม ร่วมกันระดมความคิด และจะได้วิธีการแก้ปัญหา
จ านวนมากที่จะน าไปเลือกใช้ 
    ขั้นที่ 3 ขั้นเตรียมการเพ่ือน าไปสู่การปฏิบัติ (Preparing for Action) จะประกอบ
ไปด้วย 2 ขั้นตอนย่อย คือ 
      1. การพัฒนาวิธีแก้ปัญหา (Developing Solutions) ผู้แก้ปัญหาจะต้องพิจารณา
วิธีแก้ปัญหาต่าง ๆ ที่ได้เสนอไว้โดยคัดเลือก กลั่นกรองวิธีแก้ปัญหา พร้อมสามารถอธิบายว่าแต่ละ
วิธีการจะต้องด าเนินการอย่างไร เพ่ือให้บรรลุเป้าหมาย ต้องหาข้อมูลอะไรเพ่ือใช้ในการสนับสนุน
วิธีการแก้ปัญหาดังกล่าว 
     2. สร้างการยอมรับ (Building Acceptance) โดยจะต้องมีการให้เหตุผลในการ
เลือกวิธีแก้ปัญหานั้น ว่าสามารถน าไปใช้ในการปฏิบัติได้จริง และเป็นวิธีการแปลกใหม่ 
    ขั้นที่ 4 วางแผนและปฏิบัติตามแนวคิด (Planning Your Approach) น าวิธีการ
แก้ปัญหาที่ได้เลือกไว้สู่การปฏิบัติ จะต้องมีการควบคุมและประเมินการคิดของตนเอง โดยรู้ว่าตนเอง
คิดจะท างานนั้นอย่างไร ทบทวนแผนที่วางไว้ว่าเป็นไปได้เพียงใด พิจารณาความเหมาะสมของล าดับ
ขั้นตอนที่เลือกใช้ รวมไปถึงการประเมินความส าเร็จโดยการตรวจสอบขั้นตอนการปฏิบัติในระหว่าง
การแก้ปัญหาว่ามีข้อบกพร่องที่จะต้องด าเนินการแก้ไขหรือไม่ และตรวจสอบผลลัพธ์ที่ได้ซึ่งแต่ละขั้น
จะเป็นไป 
 2.3.3 แนวคิดทฤษฏีการคิดแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ 
 การคิดแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์มีความส าคัญกับนักเรียน การพัฒนาวิธีการสอนที่เน้นการ
แก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์เป็นแนวคิดของปาร์น ซึ่งเขาได้ท างานร่วมกับออสบอร์น และภายหลังที่  
ออสบอร์นเสียชีวิต ปาร์นได้ศึกษาอย่างต่อเนื่อง (Maker, 1982) จากระยะเวลากว่า 50 ปีที่ผ่านมา  
ที่การแก้ปญัหาอย่างสร้างสรรค์ถูกนามาใช้เพ่ือการพัฒนางานและแก้ไขปัญหาที่เกิดขึ้นในชีวิตประจ าวัน 
มีสถาบันที่เกี่ยวข้องกับการจัดการศึกษาให้สามารถคิดแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ได้ เช่น มูลนิธิการจัด
การศึกษาอย่างสร้างสรรค์ (Creative Education Foundation) 
   2.3.1.1 การสร้างกระบวนการคิดแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ 
   การคิดแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ถูกพัฒนาขึ้น (Isaksen and Treffinger, 2004) มีการ
วิจัยและตีพิมพ์เป็นบทความทางวิชาการกว่าร้อยเรื่อง (Treffinger, Isaksen and Dorval, 2005) มีการ
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ให้ความหมายหลายมุมมอง ท าให้เป็นที่รู้จักและเป็นเป้าหมายที่ส าคัญในการจัดการศึกษาให้กับนักเรียน
ที่มีความสามารถพิเศษ ทั้งยังเกี่ยวข้องกับทักษะการสอนการคิดแก่นักเรียน (Treffinger and Isaksen, 
2005) แต่อย่างไรก็ตามผู้วิจัยขอน าเสนอความเป็นมาของการสร้างกระบวนการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์
ตามแนวคิดของนักวิชาการดังนี้ 
      1) แนวคิดของเทรฟฟิงเกอร์ ก่อนปี 1980 เทรฟฟิงเกอร์และคนอ่ืน ๆ ประยุกต์
ความคิดเอกนัยและอเนกนัยเข้าใปในโมเดลการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ต่อจากการพัฒนาของปาร์น 
และในปี 2005 เทรฟฟิงเกอร์และไอเซคเซนได้เพ่ิมข้ันตอนการค้นพบข้อมูลของปัญหา (Fact Finding) 
และพบความยุ่งยากของปัญหา (Mess Finding) ในขั้นตอนการแก้ปัญหา (Treffinger, et al. 2006) 
      2) ลักษณะการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ตามแนวคิดของเทรฟฟิงเกอร์
ลักษณะการคิดแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ตามแนวคิดของเทรฟฟิงเกอร์นั้นง่ายต่อการใช้เพ่ือน า ไปสู่
เป้าหมายและความฝันให้เป็นจริง เพราะมีลักษณะต่าง ๆ คือ  
       2.1) สามารถพิสูจน์ (Proven) ไดม้ีการใช้งานนานกว่า 50 ปี จนในปัจจุบัน
รูปแบบการคิดแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ได้พัฒนามาถึงรุ่น (Version) ที่ 6.1 แล้ว (Treffinger and 
Isaksen, 2005) ด้วยการเผยแพร่งานวิจัยหลายร้อยเรื่องที่แสดงถึงประสิทธิภาพของการคิดแก้ปัญหา
อย่างสร้างสรรค์  
       2.2) สะดวก (Portable) สามารถน ามาใช้อย่างง่ายดาย โดยบุคคลและ
กลุ่มในหลายองค์การและหลากวัฒนธรรม  
       2.3) มีพลัง (Powerful) สามารถบูรณาการกับกิจกรรมขององค์กรต่าง ๆ 
เป็นแนวทางใหม่หรือเป็นเครื่องมือในการสร้างความแตกต่างให้กับองค์การอย่างแท้จริง สามารถ
กระตุ้นการเปลี่ยนแปลงที่ส าคัญได้อย่างยาวนานทั้งในชีวิตและการทางาน  
       2.4) ปฏิบัติได้ (Practical) สามารถใช้ส าหรับแก้ปัญหาในชีวิตประจ าใน
ทุก ๆ วัน   
       2.5) ทางบวก (Positive) ช่วยให้สามารถสร้างสรรค์ และเน้นโครงสร้าง
ของความคิดการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ส่งเสริมการทางานเป็นทีม ความร่วมมืออย่างหลากหลาย 
(Treffinger, Isaksen and Dorval, 2005) 
   2.3.1.2 ขั้นตอนการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ตามแนวคิดของเทรฟฟิงเกอร์ 
   ขั้นตอนการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ตามแนวคิดของเทรฟฟิงเกอร์นั้นมี ดังนี้  
      ขั้นตอนที่ 1 การเข้าใจความท้าทาย (Understanding the Challenges) ได้แก่ 
การตรวจสอบ ชี้แจง ก าหนดเป้าหมาย โอกาสหรือความท้าทายต่อการแก้ปัญหา เน้นหลักหรือ
กระบวนการคิดโดยตรง โดยอาจใช้เพียงขั้นตอนเดียวหรือใช้ทั้ง 3 ขั้นตอนในการท าความเข้าใจ 
ความท้าทายปัญหาหรือสถานการณ์ขึ้นอยู่กับข้อมูลหรือปัญหาที่พบ โดยขั้นตอนทั้ง 3 มีดังนี ้
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       1. การสร้างโอกาส (Constructing Opportunity) คือ การระบุเป้าหมาย
หรือการท้าทายความสามารถในการแก้ปัญหา เป็นการตัดสินใจถึงโอกาสและสิ่งท้าทาย ความสามารถ
ของคน ระบุเป้าหมายการแก้ปัญหา ช่วยให้ความเข้าใจและเพ่ิมพลังในการท างานให้เป็นไปในทิศทาง
ที่ดี ส่งผลให้การปฏิบัติงานหรือแก้ปัญหาเต็มไปด้วยความสนใจและกระตือรือร้น 
       2. การส ารวจข้อมูล (Exploring Data) คือ การส ารวจสถานการณ์หรือ
ปัญหาให้เข้าใจมากที่สุด และค้นหาสิ่งที่ควรทราบเกี่ยวกับสถานการณ์ ท าให้เข้าใจประเด็นที่เป็นปัญหา
ได้อย่างชัดเจน สอดคล้องกับ พุทธทาสภิกขุ (2547, น. 11) ที่ได้กล่าวว่า การที่จะตัดสินปัญหาได้จะต้อง
ดูวงกว้างหรือท่ีเรียกว่าปริทรรศน์ คือรอบๆท้ังหมดว่าปัญหามันมีอยู่อย่างไร 
       3. การวางกรอบของปัญหา (Framing Problem) เป็นการสร้างแนวทาง
หรือประเด็นของปัญหาที่เกิดขึ้น คือการตัดสินว่าสิ่งใดเป็นปัญหาที่จะแก้ ซึ่งคนเรานั้นจะต้องมี
หลักเกณฑ์ในการตัดสินใจว่า ปรากฏการณ์ท่ีเกิดขึ้นนั้นสิ่งใดที่เป็นปัญหาที่แท้จริงที่จะต้องท าการแก้ไข  
      ขั้นตอนที่ 2 การหาทางเลือกในการแก้ปัญหา (Generating Idea) ซึ่งมีเพียง
ขั้นตอนเดียว ประกอบด้วย การสร้างทางเลือกที่น่าจะเป็นไปได้ในการแก้ปัญหา โดยการระดมสมอง 
ซึ่งเป็นส่วนส าคัญในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ การสร้างแนวคิดใหม่โดยใช้ความคิดสร้างสรรค์คือ 
คิดอย่างคล่องแคล่ว คิดยืดหยุ่น คิดหลากหลาย คิดที่แปลกใหม่ รวมถึงการปรับปรุงแนวคิดจากการ 
รับฟังแนวคิดของผู้อื่น ในขั้นตอนนี้จะช่วยให้บุคคลได้หลุดจากกรอบที่เป็นข้อจ ากัดทางความคิด 
      ขั้นตอนที่ 3 การเตรียมการแก้ปัญหา (Preparing for Action) คือ การส ารวจ
วิธีการที่ทาให้ทางเลือกที่สร้างขึ้น ในขั้นที่ 2 เป็นไปได้ในการแก้ปัญหาจริง ๆ และเตรียมการแก้ไข  
จะน าไปสู่ความส าเร็จได้โดยใช้ขั้นตอนใดขั้นตอนหนึ่งหรือทั้งหมดดังต่อไปนี้ 
       1. การพัฒนาวิธีการแก้ปัญหา (Development Solution) คือการประยุกต์
กลยุทธ์และเครื่องมือในการวิเคราะห์ พัฒนาและปรับปรุ งแนวทางในการแก้ปัญหา และแปลงไปสู่ 
การแก้ปัญหาที่แท้จริง ท าให้ได้วิธีการแก้ปัญหาที่ดีที่สุด 
       2. การสร้างการยอมรับ (Building Acceptance) ขั้นตอนนี้เป็นการ
พิจารณาปัจจัยที่สนับสนุน และอุปสรรค์ที่คาดว่าจะเกิดขึ้นในระหว่างการแก้ปัญหาพร้อมทั้งวางแผน 
การแกป้ัญหา การประเมินผลลัพธ์และประสิทธิภาพอย่างเฉพาะเจาะจง 
      ขั้นตอนที่ 4 การวางแผนการปฏิบัติ (Planning the Approach) คือการพิจารณา
แนวคิดการแก้ปัญหาไปสู่การก าหนดวิธีการปฏิบัติโดยใช้ขั้นตอนดังนี้ 
       1. การประเมินภาระหน้าที่ (Appraising Tasks) เป็นทางเลือกในการ
ท างาน (Promising Choice) ที่ผูกพันธ์กับจุดมุ่งหมายของการแก้ปัญหา มุ่งใช้ประโยชน์จากคน 
ทรัพยากร และวิธีการในการแก้ปัญหาให้ประสบความส าเร็จ โดยพิจารณาจากขั้นตอนของการสร้าง
การยอมรับ 
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       2. การออกแบบกระบวนการแก้ปัญหา (Design Process) ใช้ความรู้
เกี่ยวกับความต้องการของบุคคลและงาน (กระบวนการแก้ปัญหา) เพ่ือวางแผนการแก้ปัญหาที่ดีที่สุด 
พ้ืนฐานของความต้องการที่แท้จริงที่จะสร้างความคุ้มค่าและประสิทธิผลของความพยายามนั่นก็คือ
การวางรายละเอียดของกิจกรรมการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์และจัดสรรบุคคลให้ปฏิบัติกิจกรรม
ต่างๆ ที่สอดคล้องกับความต้องการและความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ 
   สรุปได้ว่า เด็กจะสามารถคิดและแก้ปัญหาได้ดีคือ การหาทางเลือกในการแก้ปัญหา 
(Generating Idea) ซึ่งมีเพียงขั้นตอนเดียวประกอบด้วยการสร้างทางเลือกที่น่าจะเป็นไปได้ในการ
แก้ปัญหา โดยการระดมสมอง ซึ่งเป็นส่วนส าคัญในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ การสร้างแนวคิดใหม่
โดยใช้ความคิดสร้างสรรค์คือความคิดคล่อง ความยืดหยุ่น ความคิดริเริ่ม และคิดที่แปลกใหม่ รวมถึง 
การปรับปรุงแนวคิดจากการรับฟังแนวคิดของผู้อ่ืน ในขั้นตอนนี้จะช่วยให้บุคคลได้หลุดจากกรอบที่เป็น
ข้อจ ากัดทางความคิด สามารถคิดอย่างมีเหตุผลและเข้าใจในเรื่องของแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ ผู้วิจัย 
จึงสนใจศึกษาถึงความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์โดยวิธีของเทรฟฟิงเกอร์ กับนักเรียน 
ในระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ 1 
 

2.4 แบบทดสอบความสามารถการคิดแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ 
 

 การศึกษาเพ่ือก าหนดเกณฑ์การวัดความสามารถในการแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์ มีแนวคิด  
ที่เก่ียวข้องดังนี้ 
 สมศักดิ์ สินธุระเวชญ์ (2534, น. 47) ได้แสดงเกณฑ์ในการให้คะแนนความสามารถในการ
แก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ไว้ 3 ข้อ โดยยึดหลักการให้คะแนนความสามารถในการแก้ปัญหาเชิง
สร้างสรรค์ของทอแร้ซ (Torrance) ดังนี้ 
  1. การให้คะแนนความคล่องในการคิด พิจารณาจากคาตอบที่เป็นไปได้ตามเงื่อนไขของ
ค าถามโดยให้คะแนนค าตอบละ 1 คะแนน ตามปริมาณคาตอบที่ไม่ซ้ ากัน 
  2. การให้คะแนนความยืนหยุ่นในการคิด พิจารณาจากค าตอบที่เป็นไปตอบที่เป็นไปได้  
ซ่ึงได้จัดกลุ่มหรือประเภทของค าตอบของนักเรียนแต่ละคน ตามวิธีการที่แตกต่างกันต่อสิ่งเร้าหรือ
เงื่อนไขที่ก าหนดให้โดยให้คะแนนคาตอบเป็นกลุ่มหรือประเภทละ 1 คะแนน 
  3. ให้คะแนนความคิดริเริ่ม พิจารณาจากความถี่ของค าตอบของนักเรียนทั้งหมดที่เป็น
ความคิดแปลกแตกต่างไปจากธรรมดา ในการตอบของกลุ่มตัวอย่างโดยก าหนดให้ค าตอบที่มีความถี่
จากกลุ่มตั้งแต่ 2.4.99 เปอร์เซ็นต์จะได้คะแนน 1 คะแนน ถ้าเป็นค าตอบที่ไม่ซ้ ากันกับกลุ่มเลยจะได้ 
2 คะแนน ถ้าความถี่เกินกว่า 5 เปอร์เซ็นต์จะไม่ถือว่าเป็นความคิดริเริ่ม หรือให้คะแนนตามสัดส่วน
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ของความถ่ีของค าตอบตามวิธีการของครอพเลย์ (สรวงสุดา ปานกุล, 2545) ค าตอบใดที่กลุ่มตัวอย่าง
ตอบซ้ า ๆ กันมาก ๆ ก็ให้คะแนนน้อยหรือไม่ได้เลย 
 Guilford (1973, pp. 167-168) กล่าวว่า กระบวนการของความคิดสร้างสรรค์และการคิด
แก้ปัญหามีความเกี่ยวข้องสัมพันธ์กันอย่างใกล้ชิดและผลผลิตของความคิดสร้างสรรค์ ซึ่งเป็น
ผลผลิตใหม่นั ้น นับเป็นผลลัพธ์สุดท้ายของกระบวนการแก้ปัญหาด้วยเหตุนี ้ในการอธิบายการ
ประเมินผลผลิตของการคิดแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ จึงสามารถน าหลักเกณฑ์การประเมินผลผลิต
ของความคิดสร้างสรรค์มาอธิบายไปด้วยกัน 
 Besemer and Treffinger (1986, pp. 158-178) ได้พัฒนาแนวคิดของ (Young) ก าหนด
โครงสร้างไว้ 3 ด้าน (มิติ) คือ ด้านนวภาพ ด้านการแก้ปัญหา และด้านการต่อเติมเสริมแต่งและ
การสังเคราะห์ แต่ละด้านมีองค์ประกอบในการพิจารณาดังนี้  
  1. ด้านนวภาพ พิจารณาจาก 
   1.1  การเพาะความคิด พิจารณาว่าผลงานมีอิทธิพลต่อการสร้างผลงานด้านอื่น ๆ 
   1.2  ความคิดริเริ่ม พิจารณาว่าผลงงานเกิดจากความคิดที่ไม่ซ้าซ้อนกับความคิดของผู้อื่น 
   1.3  การเปลี่ยนรูป พิจารณาว่าผลงานก่อให้เกิดการเปลี่ยนแปลงแนวคิดแก่ผู้ใช้ 
  2. ด้านการแก้ปัญหา พิจารณาจาก 
   2.1  ความเพียงพอ พิจารณาว่าผลงานสามารถนาไปใช้ในการแก้ปัญหาในสถานการณ์
ที่เป็นปัญหาได้อย่างเพียงพอในระดับใด 
   2.2  ความเหมาะสม พิจารณาว่าผลงานใช้กระบวนการแก้ปัญหาได้ “ตรงตามความ
ต้องการ” ในระดับใด 
   2.3  ความสมเหตุสมผล พิจารณาว่าผลงานใช้กระบวนการแก้ปัญหาได้ถูกต้อง และ
สมเหตุสมผลตามวิธีของศาสตร์แขนงนั้นในระดับใด 
   2.4  การใช้ประโยชน์ พิจารณาว่าผลงานนาไปใช้ประโยชน์ได้ในระดับใด 
   2.5  ความคุณค่า พิจารณาว่าผลงานมีคุณค่าในด้านต่าง ๆ เช่น ด้านกายภาพ ด้าน
จิตวิทยา ด้านความคุ้มทุน ฯลฯ ในระดับใด 
  3. ด้านการต่อเติมแต่งและการสังเคราะห์ พิจารณาจาก 
   3.1  ความดึงดูดใจให้ชวนดู 
   3.2  ความซับซ้อน 
   3.3  ความประณีต 
   3.4  การสื่อความคิด 
   3.5  ความสมบูรณ์ /มีชีวิตชีวา 
   3.6  เป็นผลงานจากความช านาญงาน 
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 เมื่อพิจารณาเกณฑ์ในการให้คะแนนความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ สรุปได้ว่า 
การวัดความสามารถในการแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์ควรใช้เครื่องมือที่เป็นแบบสอบถามชนิดเขียนตอบ
ไม่เป็นแบบตัวเลือกวัดความสามารถในการแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์ที่มีความแปลกหลากหลายอยู่บน
พ้ืนฐานของเกณฑ์ในการให้คะแนนความคิดสร้างสรรค์ที่ต้องค านึงถึงความเหมาะสม ความแปลกใหม่
และประโยชน์ 
 

2.5 แนวคิดและทฤษฏีเกี่ยวกับหน้าที่พลเมืองดีของสังคม 
 

 มนุษย์ทุกคนย่อมมีสิทธิบางอย่างในฐานะที่เป็นมนุษย์สิทธิตามธรรมชาติต่างจากสิทธิที่เรามี  
ในฐานะที่เป็นพลเมือง (Citizen) ในแง่สิทธิที่เกิดจากลักษณะทางธรรมชาติของมนุษย์มิได้เกิดจากการ
ที่รัฐก าหนดให้พลเมือง ดังนั้น ถึงแม้ไม่มีรัฐ (State) มนุษย์ทุกคนก็ยังทรงสิทธิบางอย่างอยู่ เพราะเป็น
สิทธิที่ติดมากับความเป็นมนุษย์ยิ่งไปกว่านั้น สิทธิตามธรรมชาติเป็นบรรทัดฐานของสิทธิที่รัฐให้กับ
พลเมืองเพราะเป็นสิทธิที่บอกถึงความเป็นมนุษย์ รัฐจะต้องเคารพความเป็นมนุษย์ รัฐใดกระท าการใด
โดยไม่ค านึงถึงศักดิ์ศรีความเป็นมนุษย์ของพลเมืองถือว่าผิดศีลธรรม  
 2.5.1 ความหมายของความเป็นพลเมือง 
 พลเมืองดี หมายถึง ประชาชนที่ประพฤติปฏิบัติตามระเบียบกฎเกณฑ์ของสังคมมีความ
รับผิดชอบต่อหน้าที่ ของตนเอง รู้จักบทบาทหน้าที่ของตนเอง และปฏิบัติตนได้อย่างเหมาะสมไม่ละเมิด
ล่วงล้ าสิทธิและเสรีภาพของ บุคคลอื่น 
 ความส าคัญของพลเมืองเป็นองค์ประกอบที่ส าคัญของสังคมของสังคมไทย เช่นเดียวกับสังคมอ่ืน 
ทุกสังคมย่อมต้องการพลเมืองที่มีคุณภาพ ซึ่งหมายถึงความมีร่างกายจิตใจดี คิดเป็น ท าเป็น  แก้ไข
ปัญหาได้ มีประสิทธิภาพเป็นก าลังส าคัญในการพัฒนาความเจริญก้าวหน้าความมั่นคงให้กับประเทศชาติ
และการเป็นพลเมืองดีนั้นย่อมต้องการปฏิบัติตามบรรทัดฐานและขนบธรรมเนียมประเพณีของสังคม 
มีคุณธรรมเป็นแนวปฏิบัติในการด าเนินชีวิตอีกด้วย เพ่ือการพัฒนาสังคมให้ยั่งยืน 
 วัตถุประสงค์ของการพัฒนาให้เป็นพลเมืองดีมีดังนี้ 
  1. เพ่ือให้รู้จักปฏิบัติตามบรรทัดฐานของสังคม 
  2. เพ่ือปลูกฝังทักษะการด ารงชีวิตอยู่ร่วมกับผู้อ่ืนในสังคม 
  3. เพ่ือปลูกฝังความมีระเบียบวินัย และเคารพกฎหมาย 
  4. เพ่ือปลูกฝังให้มีทัศนคติและค่านิยมที่ดีต่อสังคม 
 จากการสืบค้นและศึกษา พบว่า มีหน่วยงาน องค์กร นักวิชาการ และผู้เกี่ยวข้องด้านพลเมือง
หลายท่านได้ให้ความหมายของค าว่า “พลเมือง” ไว้หลากหลาย ทั้งนี้ พลเมืองเป็นผู้มีบทบาทหน้าที่
และความรับผิดชอบ ดังนี้ 
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   ถวิลวดี บุรีกุล และคณะ (2554) กล่าวว่า “พลเมือง” มาจากภาษาลาตินว่า Cives 
(พลเมือง) เคยใช้ในยุคโบราณ ซึ่งเกี่ยวข้องกับระบบประชาธิปไตยในกรีกและโรมัน ต่อมาในยุคสมัยกลาง
ไม่ได้น ามาใช้ แต่อย่างไรก็ตาม ค าว่า พลเมืองก็มีการน ากลับมาใช้อีกในช่วงของการปฏิบัติในประเทศ
อังกฤษ สหรัฐอเมริกา และฝรั่งเศสในปลายศตวรรษ 18 ซึ่งการเป็นพลเมืองมีหลายมิติ การที่จะเป็น
พลเมืองได้นั้น จะต้องมีองค์ประกอบดังต่อไปนี้ 1) มีเอกลักษณ์ที่มาจากความเป็นสมาชิกของชุมชน
ทางการเมือง 2) ยึดถือค่านิยมเฉพาะและอุดมคติ 3) มีสิทธิและหน้าที่ 4) มีส่วนร่วมทางการเมือง 
และ 5) มีความรู้ ความเข้าใจเก่ียวกับการเมืองการปกครอง 
   ประภัสสร ปรีเอ่ียม (2553, น.53) การพัฒนาผู้เรียนให้เป็นพลเมืองที่มีประสิทธิภาพ 
ควรจัดรูปแบบให้ร่วมพัฒนาที่มีสิ่งแวดล้อมเอ้ืออ านวยต่อการเรียนรู้ไปพร้อมกับผู้ที่มีส่วนเกี่ยวข้องกับ
ผู้เรียน เช่น ครูอาจารย์ ผู้บริหารโรงเรียน ผู้ปกครอง หรือแม้แต่คนในพ้ืนที่ชุมชน ให้มีส่วนรวมกัน  
เพ่ือพัฒนาให้ผู้เรียนได้รับความรู้และประสบการณ์ที่มีประสิทธิภาพมากที่สุด 
   ธัญธัช วิภัติภูมิประเทศ (2556) กล่าวว่า พลเมือง หมายถึง สมาชิกของชุมชนหรือสังคม
ที่มีอ านาจในการปกครองตนเอง มีสิทธิเสรีภาพ หน้าที่ ความรับผิดชอบและร่วมแก้ไขปัญหาของสังคม 
ทั้งนี้ จะต้องมีความเคารพผู้อื่น และเคารพกติกาที่ใช้ร่วมกันในสังคม 
   ทิพย์พาพร ตันติสุนทร (2557) กล่าวว่า พลเมือง หมายถึง คนที่มีความสามารถในการ
แสดงความรับผิดชอบทั้งต่อตัวเองและส่วนรวม มีความรู้และช่วยตัดสินใจในปัญหาส าคัญ ๆ ของสังคม 
ชุมชน และประเทศ มีส่วนร่วมในความคิดอย่างอิสระ 
   ส านักงานเลขาธิการสภาการศึกษา (2557) ระบุว่าหน้าที่และความเป็นพลเมือง หมายถึง 
ภารกิจที่บุคคลได้รับการปลูกฝัง สร้างจิตส านึกให้ประพฤติปฏิบัติตามหลักศีลธรรมและคุณธรรมทาง
ศาสนา กฎหมาย ขนบธรรมเนียมประเพณี และวัฒนธรรมของชาติ ตลอดจนค าสั่งสอนของพ่อแม่ ครู 
อาจารย์ หรือจิตส านึกที่ถูกต้อง เพ่ือเป็นสมาชิกที่ดีของสังคม และเป็นการสร้างคุณค่าของตนเอง 
ให้เป็นที่ยอมรับของสังคม สามารถรับผิดชอบตนเองได้ ตลอดจนบุคคลนั้น ๆ จะต้องเสียสละความรู้
ความสามารถของตนเองเพ่ือประโยชน์ต่อส่วนรวมและความเจริญก้าวหน้าของประเทศ 
 2.5.2 คุณสมบัติหรือคุณลักษณะของความเป็นพลเมือง 
 จากการศึกษาทบทวน พบว่ามีนักวิชาการท่านต่าง ๆ ได้กล่าวถึงคุณสมบัติหรือคุณลักษณะ
ของความเป็นพลเมืองไว้ โดยสรุปดังนี้ 
   Westheimer and Kahne (2004) ได้อธิบายถึงคุณลักษณะของความเป็นพลเมืองใน
แต่ละประเภท ซึ่งแบ่งออกเป็น 3 กลุ่ม โดยใช้เกณฑ์การให้คุณค่าและการกระท าที่เกี่ยวข้องกับการ
เป็นพลเมืองที่ดีประกอบด้วย พลเมืองที่มีความรับผิดชอบ (Personally Responsible Citizen) 
พลเมืองที่มีส่วนร่วม (Participatory Citizen) และพลเมืองที่มุ่งเน้นความเป็นธรรมต่อสังคม 
(Justice-Oriented Citizen) ดังปรากฏในตารางที ่2.1 
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ตารางที ่2.1  
ประเภทของพลเมือง (Kinds of Citizen)  

ลักษณะ พลเมืองที่มีความรับผดิชอบ พลเมืองที่มีส่วนร่วม พลเมืองที่มุ่งเน้น 
ความเป็นธรรมต่อสังคม 

1. การแสดงออก 1. รับผิดชอบต่อชุมชน 
2. ท างานอย่างสุจริตและ 
    เสียภาษีตามที่รัฐก าหนด 
3. เคารพและปฏิบัติตาม 
    กฎหมาย 
4. การรีไซเคิล และบริจาค 
    โลหิต เพื่อสาธารณะ 
    ประโยชน ์
5. เป็นอาสาสมัครท างาน 
    ช่วยเหลือในกรณีเกิด 
    วิกฤตการณ์ต่าง ๆ 

1. เข้าร่วมเป็นสมาชิก 
    ชุมชนและพยายามที ่
    จะร่วมพัฒนาชุมชน 
2. ดูแลชุมชน โดยพยายาม 
    ที่จะดูแลความต้องการ  
    สนับสนุนการพัฒนา 
    ด้านเศรษฐกิจหรือ 
    การดูแลรักษา 
    สิ่งแวดล้อม 
3. รับรู้ถึงกระบวนการ 
    ท างานของรัฐ 
4. รับรู้กลยุทธ์ในการบรรล ุ
    ซึ่งงานที่ท าร่วมกัน 

1. คิดเชิงวิพากษ์ต่อโครงสร้าง 
    ของสังคมการเมือง และ 
    เศรษฐกิจ โดยพิจารณา 
    มากกว่าเหตุการณ์ที่ผิวเผิน 
2. สืบค้นและน าเสนอประเด็น 
    ที่ไม่เป็นธรรมในสังคม 
3. รับรู้เกี่ยวกับการเคลื่อนไหว 
    ทางสังคมแบบมี 
    ประชาธิปไตย และรับรู้ 
    ถึงผลกระทบเชิงระบบ 
    ที่เกิดขึ้น 

2. ตัวอย่างการปฏิบัติ แบ่งปันอาหารเพื่อแก้ปัญหา 
    ความอดอยากที่เกิดขึ้น 

มีส่วนร่วมในการจัด 
    กิจกรรมแก้ปัญหา 
    ความอดอยาก 

ค้นหาสาเหตุความอดอยาก 
    ของคน เพื่อด าเนินการ 
    แก้ปัญหาจากรากเหง้า 
    ของปัญหา 

3. แนวคิดหลัก แก้ปัญหาทางสังคมและ 
    พัฒนาสังคม พลเมือง 
    จะต้องมีคุณลักษณะที่ดี  
    เช่น มีความซื่อสัตย์  
    มีความรับผิดชอบ เคารพ 
    กฎหมาย และกติกา 
    กฎระเบียบทางสังคม 

แก้ปัญหาและพัฒนาสังคม 
    พลเมืองจะต้องมีส่วน 
    ร่วมและเป็นผู้น าในการ 
    วางระบบ และ 
    โครงสร้างของสังคม 

แก้ปัญหาและพัฒนาสังคม 
    พลเมืองจะต้องตั้งค าถาม 
    แลกเปลี่ยนความคิด แล 
    เปลี่ยนแปลงระบบและ 
    โครงสร้างที่เป็นอยู่ของ 
    สังคมที่สร้างความ 
    ไม่เป็นธรรม 

  
   ศักดิ์ชัย นิรัญทวี (2548) กล่าวถึง คุณลักษณะที่พึงประสงค์ของความเป็นพลเมืองของ
เยาวชนไทย โดยขยายรายละเอียดจากเป้าหมายของการศึกษา คือ การเป็นคนเก่ง เป็นคนดี และมี
ความสุข ว่าความเป็นพลเมืองของเยาวชนไทยควรมี 3 มิติ คือ ด้านความรู้ความเข้าใจ ด้านความคิด
ความเชื่อ และด้านการปฏิบัติตน ดังนี้ 
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    1. ด้านความรู้ความเข้าใจ ได้แก่ 
     1.1  มีความรู้ความเข้าใจหลักและระเบียบการปกครองประเทศ ในระดับประเทศ
และระดับท้องถิน่ 
     1.2  มีความรู้ความเข้าใจในเรื่องสิทธิ หน้าที่ของตนเองและผู้อ่ืน 
     1.3  มีความรู้ความเข้าใจในความเกี่ยวโยงกันของสถานภาพของผู้คนกลุ่มต่าง 
ในสังคมในเชิงซ้อน 
     1.4  มีความรู้ความเข้าใจการเมืองการปกครองในมิติสัมพันธ์ระหว่างรัฐกับ
ประชาชน และการเมืองภาคประชาชน เข้าใจเรื่องของสิทธิชุมชน ทุนทางสังคมอันหลากหลาย 
     1.5  มีความรู้ความคิดเท่าทันการเปลี่ยนแปลงทางสังคมท้ังในระดับประเทศและ
ระดับโลกท่ีอาจมีส่วนเกี่ยวข้องกับประเทศไทย 
     1.6  มีความรู้ความสามารถในเทคโนโลยีสมัยใหม่ วิถีชีวิตอย่างใหม่ตามควรแก่
วิชาชีพของตน 
    2. ด้านความคิดเห็นด้านเจตคติ ได้แก่ 
     2.1  มีเจตคติที่ดีต่อการมีส่วนร่วมในกิจกรรมทางการเมืองอันเป็นประโยชน์ต่อ
ส่วนรวม 
     2.2  มีเจตคติท่ีดีต่อการอยู่ร่วมกันอย่างเอ้ืออาทร 
     2.3  เป็นผู้มีความคิดเห็นต่อเหตุการณ์บ้านเมือง 
     2.4  เห็นคุณค่าของวัฒนธรรมไทย วิถีชีวิตและค่านิยมอย่างไทย 
     2.5  เห็นคุณค่า และผดุงความเป็นชาติร่วมกับผู้อ่ืน 
     2.6  มีความคิดเห็นที่ทันสมัย 
    3. ด้านการปฏิบัติตน ได้แก่ 
     3.1  ปฏิบัติตนให้ถูกต้องสอดคล้องกับกฎหมาย กฎศีลธรรมและกฎกติกาของ
ชุมชนท้องถิ่น ประเทศชาติ 
     3.2  ปฏิบัติตนตามหลักสิทธิ หน้าที่ของพลเมือง 
     3.3  ปฏิบัติตนให้เป็นประโยชน์ต่อผู้อ่ืน 
     3.4  มีส่วนร่วมในกิจกรรมที่เป็นเรื่องของการจรรโลงความถูกต้อง ความเป็น
ระเบียบ ความดีงามของสังคม 
   จากการระดมความคิดเห็นในการประชุมวิชาการสถาบันพระปกเกล้า (2544, อ้างถึงใน 
เอนก เหล่าธรรมทัศน์, 2554, น. 103-104) ได้สรุปว่า คุณลักษณะของพลเมืองที่ดี มีคุณลักษณะดังนี้ 
    1. มีคารวธรรม คือ ต้องยอมรับความคิดเห็นของผู้อื่น รู้สิทธิ รู้หน้าที่ของตัวเอง 
    2. มีสามัคคีธรรม คือ ต้องรู้จักทางานร่วมกับผู้อ่ืน 
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    3. มีนิติธรรม คือ การตัดสินปัญหาโดยใช้เหตุผล 
    4. มีความสมบูรณ์ทางกายและใจ 
    5. มีสติปัญญา 
    6. มีอารมณ์ม่ันคง 
    7. มีวุฒิภาวะทางสังคม 
    8. เห็นคุณค่าของสภาวะแวดล้อมท้องถิ่น 
    9. ไม่เบียดเบียนตนเองและผู้อ่ืน 
    10. ให้เกียรติผู้อื่น 
    11. มีจิตสาธารณะหรือมีจิตสานึกสาธารณะ 
    12. มีความรู้เท่าทันทั้งงานกฎหมายและขนบธรรมเนียมประเพณี 
    13. รู้จักพ่ึงตนเอง 
    14. มีความกล้าที่จะต่อต้านระบอบที่ไม่ใช่ประชาธิปไตย 
    15. มีความไว้วางใจในระบอบประชาธิปไตย 
    16. รู้แพ้ รู้ชนะ รู้จักทางานร่วมกันโดยสันติ 
    17. มีความภูมิใจในตนเอง 
    18. มีศีล หรืออย่างอ่ืนที่เทียบเท่า 
   ทิพย์พาพร ตันติสุนทร (2554) ได้ระบุเกี่ยวกับคุณลักษณะของพลเมืองไทยในระบอบ
ประชาธิปไตย ว่าประกอบด้วย 
    1. การเป็นผู้ที่มีความรู้ มีการศึกษาและมีความสามารถที่จะมองเห็นและเข้าใจใน
สังคมของตนและสังคมโลก เฉกเช่นเป็นสมาชิกของสังคม 
    2. ยึดถือประโยชน์ส่วนรวมและสังคมเป็นหลัก 
    3. มีความรักในเสรีภาพและมีความรับผิดชอบ 
    4. เคารพความเสมอภาค ความยุติธรรม 
    5. มีความสามารถท่ีจะคิดวิเคราะห์อย่างเป็นเหตุเป็นผล 
    6. มีความเข้าใจเรื่องหลักสิทธิมนุษยชน และยอมรับความแตกต่างในความเป็น 
พหุสังคม 
    7. เคารพกฎหมาย และยึดหลักนิติรัฐ 
    8. มีความรู้ ความเข้าใจต่อการเปลี่ยนแปลงทางสังคมและทางการเมือง (Political 
Literacy) และเข้าไปมีส่วนร่วมทางการเมือง (Political Participation) ในทุกระดับตั้งแต่ชุมชนท้องถิ่น 
ระดับชาติและนานาชาติ 
    9. ยึดมั่นในหลักสันติวิธี ไม่ใช้ความรุนแรงในการแก้ไขปัญหาความขัดแย้ง 
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   ถวิลวดี บุรีกุล และคณะ (2555) ได้ศึกษาประเด็นความส าคัญที่แสดงถึงคุณสมบัติของ
ความเป็นพลเมืองในทัศนะของประชาชนชาวไทย พบว่า ตัวชี้วัดที่แสดงคุณสมบัติของความเป็นพลเมือง
ที่มีอยู่ในสังคมไทย สามารถแบ่งเป็น 3 กลุ่ม คือ ความเป็นพลเมืองที่ให้ความส าคัญกับวิถีวัฒนธรรม 
(Traditionalist/Minimalist) ความเป็นพลเมืองที่ให้ความส าคัญกับชุมชนของตน (Community 
Oriented Citizenship) และความเป็นพลเมืองที่ให้ความส าคัญกับอิสรภาพและความก้าวหน้า ทันสมัย 
(Modern/Liberal Progressive) โดยมีรายละเอียดองค์ประกอบของความเป็นพลเมืองแต่ละประเภท 
ดังปรากฏในตารางที่ 2.2 
 

ตารางที ่2.2  
คุณสมบัติของความเป็นพลเมืองที่ประชาชนชาวไทยมี 

คุณสมบัติของความเป็นพลเมืองทีป่ระชาชนม ี องค์ประกอบ 
1. ความเป็นพลเมืองที่ให้ความส าคัญกับวิถีวัฒนธรรม   
   (Traditionalist/Minimalist) 

1. ไปใช้สิทธิเลือกตั้งเสมอ 
2. เคารพผู้อาวุโสกว่า 
3. เสียสละเวลาทางานเพื่อส่วนรวม 
4. ปฏิบัติตามกฎหมาย 
5. ปฏิบัติตามหลักศาสนา 
6. มีความภูมิใจในการเป็นคนไทย 
7. เต็มใจท่ีจะเสียภาษี 

2. ความเป็นพลเมืองที่ให้ความส าคัญกับชุมชนของตน  
   (Communit Oriented Citizenship) 

1. เสียสละเวลาทางานเพื่อส่วนรวม 
2. บริจาคโลหิต/เงิน/สิ่งของ/แรงงาน 
3. รักษาสิ่งแวดล้อมโดยการน ากลับไปใช้ใหม่/ 
   ช่วยปลูกต้นไม้/แยกขยะ 

3. ความเป็นพลเมืองที่ให้ความส าคัญกับอิสรภาพและ 
   ความก้าวหน้าทันสมัย (Modern/Liberal  
   Progressive) 

1. สามารถเปรียบเทียบนโยบายของพรรคและผู้สมัคร 
   รับเลือกตั้ง 
2. มีความรู้เกี่ยวกับการเมืองการปกครอง 
3. สามารถวิเคราะห์และแสดงความคิดเห็นทางการเมือง 
4. สามารถคุยเรื่องการเมืองนานาชาติ 
5. เป็นสมาชกิกลุ่ม/สมาคม/สหภาพ/ชมรม  
6. ติดตามการทางานของนักการเมืองและข้าราชการ 

 
   คณะอนุกรรมการนโยบายปฏิรูปการศึกษาในทศวรรษที่สอง ด้านพัฒนาการศึกษา 
เพ่ือสร้างความเป็นพลเมืองดี (2554) ได้จัดทายุทธศาสตร์พัฒนาการศึกษาเพ่ือสร้างความเป็นพลเมือง 
พ.ศ. 2553-2561 ขึ้น เพื่อให้เป็นกลไกส าคัญในการปฏิรูปการศึกษาในทศวรรษที่สอง ในด้านการสร้าง
ความเป็นพลเมือง ให้บังเกิดผลเป็นรูปธรรมและสู่ความส าเร็จตามเป้าหมายที่วางไว้ โดยในยุทธศาสตร์ฯ 
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ดังกล่าว ได้ระบุถึงคุณสมบัติของความเป็นพลเมืองในระบอบประชาธิปไตยของคนไทยไว้ 6 ประการ 
ได้แก ่
    1. พ่ึงตนเองและรับผิดชอบตนเองได้ ไม่อยู่ภายใต้การครอบงาของระบบอุปถัมภ์ 
    2. เคารพสิทธิผู้อ่ืน ไม่ใช้สิทธิเสรีภาพของตนไปละเมิดสิทธิเสรีภาพของบุคคลอ่ืน 
(ท้ังนี้เป็นไปตามรัฐธรรมนูญมาตรา 28 ที่บัญญัติว่า “บุคคลย่อมใช้...สิทธิและเสรีภาพของตนได้เท่าที่
ไม่ละเมิดสิทธิเสรีภาพของบุคคลอื่น” 
    3. เคารพความแตกต่าง มีทักษะในการฟัง และยอมรับความคิดเห็นที่แตกต่างจาก
ตนเอง 
    4. เคารพหลักความเสมอภาค เคารพศักดิ์ศรีความเป็นมนุษย์ของผู้อ่ืน และเห็นคน 
เท่าเทียมกัน มองคนเป็นแนวระนาบ ไม่ใช่แนวดิ่ง 
    5. เคารพกติกา เคารพกฎหมาย ใช้กติกาในการแก้ปัญหา ไม่ใช้กาลัง และยอมรับ
ผลของการละเมิดกฎหมาย 
    6. รับผิดชอบต่อสังคม ตระหนักว่าตนเองเป็นส่วนหนึ่งของสังคม กระตือรือร้นที่จะ
รับผิดชอบ และร่วมแก้ไขปัญหาสังคมโดยเริ่มต้นที่ตนเอง 
   ปริญญา เทวานฤมิตรกุล (2555) ได้อธิบายเพ่ิมเติมถึงคุณลักษณะขั้นพ้ืนฐานของความ
เป็นพลเมืองในระบอบประชาธิปไตย ตามแนวคิดของยุทธศาสตร์การศึกษาเพ่ือสร้างความเป็นพลเมือง
ของประเทศไทยว่า คุณสมบัติของความเป็นพลเมืองในระบอบประชาธิปไตยนี้ ไม่ได้เกิดขึ้นมาได้โดยการ
ฟังบรรยายหรือสอนด้วยการพูดให้ฟัง หากเกิดจากการเรียนรู้และฝึกฝน โดยใช้กิจกรรมและการลงมือ
ปฏิบัติ เพ่ือให้ผู้เรียนสามารถคิดได้และพัฒนาคุณสมบัติเหล่านี้ให้มีข้ึนมาได้ด้วยตนเอง 
   ส านักงานเลขาธิการสภาการศึกษา (2559) ได้อธิบายถึงความเป็นพลเมือง โดยเชื่อมโยง
กับกรอบการศึกษาและการเรียนรู้ว่า พลเมือง เป็นผู้ที่มีความรู้ ความเข้าใจ ทักษะ เจตคติและค่านิยม  
มีพฤติกรรมหรือความประพฤติที่ดีงาม มีความรับผิดชอบทั้งต่อตนเอง สังคม ประเทศชาติ เป็นพลเมือง
และพลโลกที่ดีในระบอบประชาธิปไตย กล่าวคือ 
    1. ด้านความรู้ เป็นผู้มีความรู้ความเข้าใจ มีข้อมูลข่าวสารที่ถูกต้องในวิถีการด ารงตน
ในระบอบประชาธิปไตย ภายใต้กฎหมาย ประเพณีวัฒนธรรมและแนวปฏิบัติของการอยู่ร่วมในสังคมได้
อย่างสงบสุขท้ังสังคมไทยและสังคมโลก 
    2. ด้านทักษะ เป็นผู้มีความคิดวิจารณญาณและการตัดสินใจบนพ้ืนฐานของความรู้ 
ข้อมูล ข่าวสาร การดารงชีวิต ความช านาญ สามารถแก้ปัญหาการอยู่ร่วมกันในสังคม และประเทศชาติ
ได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
    3. ด้านเจตคติและค่านิยม เป็นผู้ดารงและยึดมั่นในวิถีประชาธิปไตย ยึดมั่นคุณความดี 
มีศีลธรรมจริยธรรม พ่ึงพาตนเองและเป็นที่พ่ึงของบุคคลอ่ืนได้ ค านึงถึงการมีส่วนร่วม เคารพสิทธิของ
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ตนเองและผู้อื่น ยอมรับและเชื่อมั่นในวิถีท่ีแตกต่างทั้งเชื้อชาติ ศาสนา วัฒนธรรม เพศ ผิวพรรณ วรรณะ 
และความเป็นมนุษย์ของกันและกัน 
    4. ด้านพฤติกรรมหรือความประพฤติที่ดีงาม เป็นผู้มีคุณธรรมจริยธรรม ซื่อสัตย์สุจริต 
ขยัน อดทน รู้จักเสียสละ ช่วยเหลือเกื้อกูลไม่นิ่งดูดาย บ าเพ็ญตนให้เป็นประโยชน์ค านึงถึงการมีส่วนร่วม 
มีส านึกของการพัฒนา ทั้งการพัฒนาตนเอง ชุมชน สังคมและประเทศชาติ 
 2.5.3 การจัดการศึกษาเพื่อสร้างความเป็นพลเมือง 
 ระดับอาชีวศึกษา มีวิชาหน้าที่พลเมืองและศีลธรรม ซึ่งเน้นการเป็นผู้ปฏิบัติตน มีมารยาทไทย
แสดงออกถึงความกตัญญูกตเวทีต่อบุคคลในครอบครัว เห็นความส าคัญของภาษาไทย เข้าร่วมกิจกรรม
เกี่ยวกับชาติ ศาสนา และสถาบันพระมหากษัตริย์ ปฏิบัติตนตามพระบรมราโชวาท หลักการทรงงาน 
และหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง ปฏิบัติตนตามข้อตกลง กติกา และหน้าที่ที่ต้องปฏิบัติใน
ห้องเรียน ปฏิบัติตนตามบทบาทหน้าที่ในฐานะสมาชิกที่ดีของครอบครัวและห้องเรียน ยอมรับความ
เหมือนและความแตกต่างของตัวเองและผู้อ่ืน ยกตัวอย่างความขัดแย้งในห้องเรียนและเสนอวิธีการ
แก้ปัญหาโดยสันติวิธี ปฏิบัติตนเป็นผู้มีวินัยในตนเองดังในโครงสร้างรายวิชา หน้าที่พลเมืองและศีลธรรม  
รหัสวิชา 2000-1501 ระดับ ปวช. 
 

ตารางท่ี 2.3  
โครงสร้างรายวิชา หน้าที่พลเมืองและศีลธรรม   
ช่ือหน่วยการเรียนรู ้ ตัวช้ีวัด น้ าหนัก จ านวน

ช่ัวโมง 
สถาบันครอบครัว 1. บอกความหมายของวัฒนธรรมได้   

2. บอกหน้าท่ีของวัฒนธรรมได้  
3. บอกองค์ประกอบของวัฒนธรรมได้   
4. บอกประเภทของวัฒนธรรมได้  
5. บอกลักษณะของวัฒนธรรมได้  
6. อธิบายอิทธิพลของวัฒนธรรมที่มีต่อการด ารงชีวิตของสังคมไทยได้  
7. อธิบายเอกลักษณ์ของวัฒนธรรมไทยได้ 
8. บอกการเปลี่ยนแปลงของวัฒนธรรมไทยได้ 
9. บอกความเป็นมาของวัฒนธรรมได้ 

4 2 

   (ต่อ) 
ตารางท่ี 2.3 (ต่อ)   
ช่ือหน่วยการเรียนรู ้ ตัวช้ีวัด น้ าหนัก จ านวน

ช่ัวโมง 
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สถาบันสังคม 1. บอกความหมายของสังคมได้ 
2. อธิบายความส าคัญของสังคมได้   
3. บอกองค์ประกอบของสังคมได้   
4. จ าแนกประเภทของสังคมได้  

5 2 

สิทธิหน้าท่ีความ 
เป็นพลเมืองดี 

1. บอกความหมายและบทบาทของสิทธิหน้าท่ีความเป็นพลเมืองดี 
2. บอกความหมายและลักษณะของพลเมืองดีตามระบอบ 
    ประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุขได้ 
3. อธิบายประชาธิปไตยกับการมีส่วนร่วมในการเป็นพลเมืองที่ดี 
    ของสังคม 

10 10 

สอบกลางภาค - ปฏิบัติ 
- ปรนัย 

20 4 

ประเพณีไทย 1. บอกความหมายของประเพณีไทยได้   
2. บอกความส าคัญของประเพณีไทยได้   
3. อธิบายประเภทของประเพณีไทยได้   
4. บอกลักษณะของประเพณีไทยได้  
5. บอกประเพณีเกี่ยวกับรัฐพิธีและราชพิธีได้  
6. บอกประเพณีที่ส าคัญของไทยได้  
7. อธิบายอิทธิพลของประเพณีที่มีต่อการด ารงชีวิตของสังคมไทยได้  
8. บอกเอกลักษณ์ของประเพณีไทยได้ 
9. บอกการเปลี่ยนแปลงของประเพณีไทยได้ 
10. บอกปัญหาและแนวทางแก้ปัญหาของประเพณีไทยได้ 

5 4 

ค่านิยม 1. บอกความหมายของค่านิยมได้    
2. อธิบายความส าคัญของค่านิยมได้   
3. บอกหน้าท่ีของค่านิยมได้    
4. จ าแนกประเภทของค่านิยมได้  
5. บอกลักษณะของค่านิยมได้   
6. อธิบายอิทธิพลของค่านิยมที่มีต่อพฤติกรรมของบุคคลได้ 
7. สรุปวิธีการปลูกฝังค่านิยมได้   
8. สร้างค่านิยมในวิถีประชาธิปไตยได้  
9. อธิบายค่านิยมสังคมไทยได้   
10. สรุปค่านิยม 12 ประการของ คสช. ได้ 

6 2 

   (ต่อ) 
ตารางท่ี 2.3 (ต่อ)   
ช่ือหน่วยการเรียนรู ้ ตัวช้ีวัด น้ าหนัก จ านวน

ช่ัวโมง 
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คุณธรรมและ 
   จริยธรรม 

1. บอกความหมายของคุณธรรมได้ 
2. บอกความหมายของจริยธรรมได้  
3. อธิบายความส าคัญของคุณธรรมและจริยธรรมได้  
4. บอกลักษณะของคุณธรรมและจริยธรรมได้  
5. บอกประโยชน์ของคุณธรรมและจริยธรรมได้   
6. บอกคุณธรรมพื้นฐานท่ีควรปลูกฝัง 8 ประการได้ 

10 6 

ศาสนาและ 
   หลักธรรมส าคัญ 
   ทางศาสนา 

1. บอกความหมายของศาสนาได้   
2. อธิบายความส าคัญของศาสนาได้   
3. บอกองค์ประกอบของศาสนาได้   
4. บอกมูลเหตุการณ์เกิดศาสนาได้  
5. อธิบายหลักธรรมที่ส าคัญทางศาสนาได้    

10 6 

จัดท ารายงาน เรื่อง สถาบันศาสนาในวัฒนธรรมไทย 10 2 
สอบปลายภาค ข้อสอบ 40 ข้อ 10 2 
จิตพิสัย  20  

 รวม 100 36 

  
 จากที่กล่าวมาข้างต้น จะเห็นได้ว่าการจัดหลักสูตรการศึกษาเกี่ยวกับความเป็นพลเมืองของ  
แต่ละระดับการศึกษาของไทย มีการก าหนดเนื้อหาสาระและเวลาเรียนไว้อย่างชัดเจนในระดั บ
อาชีวศึกษา มีการก าหนดรายละเอียดเนื้อหามากน้อยต่างต่างกันตามช่วงวัยของผู้เรียน รวมทั้ง
กระทรวงศึกษาธิการยังได้ให้ความส าคัญโดยพัฒนากลไกการขับเคลื่อนการจัดการศึกษา  เพ่ือสร้าง
ความเป็นพลเมือง ด้วยการก าหนดยุทธศาสตร์พัฒนาการศึกษาซึ่งการวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยได้ก าหนด
คุณสมบัติของความเป็นพลเมืองที่ดีของผู้เรียนในสถานศึกษาสังกัดกระทรวงศึกษาธิการ ตามหลักการ
ดังกล่าว โดยแบ่งประเภทความเป็นพลเมืองของผู้เรียน ดังนี้ 
  1. ความรับผิดชอบต่อตนเองและสังคม หมายถึง การพ่ึงพาตนเองและสามารถรับผิดชอบ
ตนเองได้ มีอิสรภาพ สิทธิเสรีภาพ ไม่อยู่ภายใต้อิทธิพลอ านาจหรือระบบอุปถัมภ์ของผู้ใด ตระหนักว่า
ตนเองเป็นส่วนหนึ่งของสังคม การกระทาใด ๆ ของตนมีผลต่อสังคม กระตือรือร้นที่จะรับผิดชอบ  
ร่วมแก้ไขปัญหาสังคมด้วยกระบวนการคิดสร้างสรรค์ในการแก้ปัญหาในอนาคตด้วยตนเอง  
  2. ความเคารพผู้อ่ืน หมายถึง การไม่ใช้สิทธิเสรีภาพของตนไปละเมิดสิทธิเสรีภาพของ
บุคคลอื่น เคารพผู้อ่ืนที่แตกต่างจากตนเองทั้งในด้านวิถีชีวิต ความเชื่อและความคิด และเคารพศักดิ์ศรี
ความเป็นมนุษย์ของผู้อ่ืน มองคนในสังคมมีความเท่าเทียมกัน 

2.6 งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
 
 2.6.1 งานวิจัยในประเทศ 
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   สิทธิชัย ชมพูพาทย์ (2554, น. 187-188) ที่ได้ศึกษาแนวคิดการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์
จากหลายแนวคิดและนามาปรับปรุงจนได้ขั้นตอนการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ และรูปแบบการจัดการ
เรียนรู้โดยใช้กระบวนการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ข้ึนมา ผลการวิจัยพบว่า 1) รูปแบบการเรียนการสอน 
มีองค์ประกอบส าคัญ 3 องค์ประกอบ คือ องค์ประกอบเชิงหลักการและวัตถุประสงค์องค์ประกอบเชิง
กระบวนการการเรียนการสอน และองค์ประกอบ เชิงเงื่อนไขการน ารูปแบบไปใช้กระบวนการเรียน
การสอนมี 4 ขั้นตอน คือ ขั้นที่ 1 การร่วมกันค้นหาปัญหา ขั้นที่ 2 การร่วมกันค้นหาแนวคิด ขั้นที่ 3
การร่วมกันสร้างนวัตกรรม และข้ันที่ 4 การร่วมกันสร้างการยอมรับ 2) ความสามารถในการแก้ปัญหา
อย่างสร้างสรรค์ในช่วงระหว่างการเรียนการสอนด้วยรูปแบบการเรียนการสอน มีพัฒนาการขึ้นในช่วง 
ระหว่างเรียน และมี อยู่ในระดับดี และ 3) ผลการขยายผล พบว่า หลังการจัดการเรียน การสอน โดยใช้
รูปแบบการเรียนการสอน นักเรียนกลุ่มขยายผลมีความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ โดย
ภาพรวมอยู่ในระดับดี 
   กัญญารัตน์ โคจร (2554, น. 113-120) ได้พัฒนารูปแบบการเรียนรู้การคิดแก้ปัญหาอย่าง
สร้างสรรค์ (CPS Learning Model) เรื่อง สารและสมบัติของสาร ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 
กลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 จ านวน 2 ห้องเรียนโดยแบ่งเป็นกลุ่มควบคุม  
1 ห้องเรียน จ านวน 48 คน ได้รับการเรียนรู้ปกติ และ กลุ่มทดลองจ านวน 1 ห้องเรียน จ านวน 46 คน 
ได้รับการจัดการเรียนรู้ตามรูปแบบ CPS เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ แบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียน แบบวัดทักษะการคิดสร้างสรรค์เชิงวิทยาศาสตร์ แบบวัดทักษะการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ 
แบบประเมินตนเองด้านการคิดแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ และแบบวัดเจคติเชิงวิทยาศาสตร์ ผลการวิจัย
พบว่า รูปแบบการเรียนรู้แบบ CPS ที่เหมาะสมสาหรับการนาไปใช้ประกอบด้วย 5 ขั้นตอน ได้แก่  
ขั้นกระตุ้นความสนใจขั้นส ารวจตรวจสอบทาความเข้าใจปัญหา ขั้นสร้างทางเลือกในการแก้ปัญหา  
ขั้นวางแผนและด าเนินการแก้ปัญหา และขั้นตรวจสอบ ยอมรับ และขยายองค์ความรู้ จากนั้นน า ไป
ทดลองน าร่องกับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ที่มีระดับความรู้ขั้นพ้ืนฐานแตกต่างกัน (สูง ปานกลาง 
ต่ า) เมื่อได้เรียนรู้ด้วยรูปแบบการเรียนรู้แบบ CPS พบว่า นักเรียนทั้ง 3 กลุ่มมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
ทักษะการคิดสร้างสรรค์เชิงวิทยาศาสตร์ ทักษะการคิดแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ และเจตคติเชิง
วิทยาศาสตร์สูงขึ้น อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 
   อภิชัย เหล่าพิเดช และคณะ(2555, น.33) เพ่ือการพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและ
ความสามารถในการคิดแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์  เรื่อง ปัญหาทางสังคมของไทย ของนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 6 ด้วยการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เป็นวิจัยเชิงทดลองโดยผลของการศึกษา
พบว่า 1) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่องปัญหาทางสังคมของไทยด้วยการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหา 
เป็นฐาน ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 
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.05 2) ความสามารถในการคิดแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์เรื่อง ปัญหาทางสังคมของไทยของนักเรียน
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 ที่จัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานในภาพรวมอยู่ในระดับปานกลาง 3) ความ
คิดเห็นของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 ที่มีต่อการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน พบว่า นักเรียน 
มีความคิดเห็นโดยภาพรวมอยู่ในระดับเห็นด้วยมาก  
   กัญญาภัค จันทร์วิเศษ และคณะ (2557, น.17) การศึกษาทักษะการคิดแก้ปัญหาและ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ด้วยการจัดกิจกรรมการเรียนรู้รูปแบบ 
วัฏจักรการเรียนรู้ 7 ขั้น (7Es) ในรายวิชา ส 16101 สังคมศึกษาการศึกษาวิจัยในครั้งนี้ด้วยวิธีการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้รูปแบบวัฏจักรการเรียนรู้ 7 ขั้น (7Es) โดยมีผู้เรียนไม่น้อยกว่าร้อยละ 75 ผ่านเกณฑ์
ร้อยละ 75 ของคะแนนเต็มการวิจัยใช้รูปแบบกลุ่มทดลองกลุ่มเดียว (One-Shot Case Study) 
กลุ่มเป้าหมายในการวิจัยครั้งนี้เป็นนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 จ านวน 26 คน ผลการวิจัยพบว่า 
1) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 มีผู้เรียนผ่านเกณฑ์ทั้งหมด 24 คน  
จากจ านวนผู้เรียนทั้งหมด 26 คน คิดเป็นร้อยละ 92.30 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ คือ ร้อยละ 75 และ
มีคะแนนเฉลี่ย เท่ากับ 33.46 คะแนน จากคะแนนเต็ม 40 คะแนน คิดเป็นร้อยละ 83.65 2) ทักษะ 
การคิดแก้ปัญหาของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 มีผู้เรียนผ่านเกณฑ์ทั้งหมด 22 คน  จากจ านวน
ผู้เรียนทั้งหมด 26 คน คิดเป็นร้อยละ 84.61 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ท่ีก าหนดไว้คือ ร้อยละ 75 และมีคะแนน 
เฉลี่ย เท่ากับ 15.70 คะแนน จากคะแนนเต็ม 20 คะแนน คิดเป็นร้อยละ 78.50 
   ประสาท เนืองเฉลิม และคณะ (2558, น.169) ได้ท าการการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน และการคิดแก้ปัญหา ของนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ชั้นปีที่ 1 ระหว่างการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้แบบการคิดแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ และการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบปกติ   
โดยได้ใช้กลุ่มตัวอย่างเป็นนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ชั้นปีที่ 1 ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 
2557 แบ่งเป็นกลุ่มควบคุมและกลุ่มปกติ กลุ่มละ 35 คน โดยกลุ่มควบคุมจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบ 
การคิดแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ จ านวน 6 แผน แล้วท าการประเมินพฤติกรรมการเรียนการประเมินผล
การปฏิบัติงานและทดสอบย่อยระหว่างเรียนในแต่ละครั้ง ผลการศึกษาพบว่า 1) แผนการจัดกิจกรรม
การเรียนรู้แบบการคิดแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ มีประสิทธิภาพเท่ากับ 86.06 /  89.17 ตามล าดับ  
2) ดัชนีประสิทธิผลของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบการคิดแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ มีค่าเท่ากับ 
0.7395 3) นักเรียนที่เรียนโดยการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบการคิดแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์มีคะแนน
เฉลี่ยผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และการคิดแก้ปัญหา หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทาง
สถิติที่ระดับ .05 4) นักเรียนที่เรียนโดยการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบปกติ มีคะแนนเฉลี่ยผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน และการคิดแก้ปัญหา หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05  
5) นักเรียนที่เรียนโดยการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบการคิดแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ มีผลสัมฤทธิ์
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ทางการเรียน และการคิดแก้ปัญหาสูงกว่านักเรียนที่เรียนโดยการจัดกิจกรรมการเรียนรูปแบบปกติ  
อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
   พรสวรรค์ วงค์ตาธรรม (2558, น.110) การพัฒนาผู้เรียนในศตวรรษท่ี 21 การจัดการ
เรียนรู้ต้องเน้นทักษะกระบวนการคิดที่สามารถเน้นให้ผู้เรียนสามารถแก้ไขปัญหาได้อย่างสร้างสรรค์  
เพ่ือตอบโจทย์ของการเปลี่ยนแปลงของยุคสมัยปัจจุบัน ผลจากการศึกษาพบว่า ว่าการจัดกระบวนการ
เพ่ือพัฒนาความสามารถแก้ไขปัญหาอย่างสร้างสรรค์ทางความคิดมีความซับซ้อน ต้องเกิดมาจากแนวคิด
ใหม่ ๆ อย่างหลากหลาย ซึ่งการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนต้องประกอบด้วยไปด้วย การเน้น
กระบวนการคิดอย่างเป็นเอกนัยที่อาศัยความรู้และประสบการณ์เดิม และความคิดอเนกนัยจากความคิด
สร้างสรรค์ท้ังในด้านการคิดคล่อง ริเริ่ม ยืดหยุ่น และละเอียดลออที่ส่งเสริมกันอย่างเหมาะสม ดังนั้น
การพัฒนาผู้เรียนในศตวรรษที่ 21 การจัดการเรียนรู้ต้องเน้นทักษะกระบวนการคิดที่สามารถเน้นให้
ผู้เรียนสามารถแก้ไขปัญหาได้อย่างสร้างสรรค์ จึงต้องเกิดความคิดจากประสบการณ์และความคิด
สร้างสรรค์ท้ังในด้านการคิดคล่อง ริเริ่ม ยืดหยุ่น และละเอียดลออควบคู่ได้ด้วยกัน 
   อภินภัศ จิตรกร (2558, น. 24-25) ได้ศึกษาการพัฒนาการจัดการเรียนการสอนแบบ
ร่วมกันแบบผสมผสานที่ใช้เทคนิคการคิดแก้ปัญหาอนาคต เพ่ือส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ในการ
ออกแบบกราฟิกส าหรับสื่อการเรียนการสอนของนักศึกษา คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยศิลปากร 
โดยกลุ่มตัวอย่างที่ใช้คือ นักศึกษาระดับปริญญาตรี ชั้นปีที่ 1 เอกการสอนภาษาไทย ที่ลงทะเบียนเรียน
ในวิชานวัตกรรมเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารทางการศึกษา ภาคการศึกษาที่ 1 ปีการศึกษา 
2557 จ านวน 26 คน ได้มาโดยวิธีการสุ่มอย่างง่าย แบ่งกลุ่มตัวอย่างออกเป็น 2 กลุ่ม กลุ่มละ 13 คน 
(Matching Method) โดยใช้ผลคะแนนความคิดสร้างสรรค์จากการทดสอบก่อนเรียน ตามระดับ
ความคิดสร้างสรรค์สูงและต่ า เพ่ือเข้ารับการทดลอง 8 สัปดาห์  เครื่องมือในการวิจัยประกอบด้วย 
เครื่องมือที่ใช้คือ แบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์ที่ใช้รูปภาพเป็นสื่อแบบ ก ของ Torrance และแบบ
ประเมินความคิดสร้างสรรค์จากชิ้นงานที่ผู้วิจัยสร้างขึ้นผลการวิจัยพบว่า 1) การจัดการเรียนการสอน
ร่วมกันแบบผสมผสานที่ใช้เทคนิคการคิดแก้ปัญหาอนาคต เพ่ือพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ ผ่านการ
ประเมินคุณภาพจากผู้เชี่ยวชาญ 5 ท่าน ค่าเฉลี่ยรวมมีค่าเท่ากับ 0.91 และผลการหาประสิทธิภาพ
นวัตกรรม E1/E2 = 74.57/75.38 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนดที่ 70/70 2) ผลการเปรียบเทียบผลต่าง
คะแนนความคิดสร้างสรรค์ของคะแนนก่อนและหลังเรียน ของผู้เรียนที่มีระดับความคิดสร้างสรรค์
ต่างกัน ตามการประเมินด้วยแบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์ของ Torrance พบว่าผู้เรียนที่มีความคิด
สร้างสรรค์ต่ าและสูงมีคะแนนความคิดสร้างสรรค์ที่เพ่ิมขึ้นไม่แตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่
ระดับ .05 และการประเมินด้วยแบบประเมินความคิดสร้างสรรค์จากชิ้นงานสอดคล้องกัน พบว่า ผู้เรียน
ที่มีความคิดสร้างสรรค์ต่ า และสูงมีคะแนนความคิดสร้างสรรค์ที่เพ่ิมขึ้นต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทาง
สถิติที่ระดับ .05 3) ผลการศึกษาความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อการจัดการเรียนการสอนร่วมกันแบบ
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ผสมผสานที่ใช้เทคนิคการคิดแก้ปัญหาอนาคต เพ่ือพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ในการออกแบบกราฟิก
ส าหรับสื่อการเรียนการสอน พบว่า ผู้เรียนมีความพึงพอใจในการจัดการเรียนการสอนอยู่ในระดับมาก 
โดยมีค่าเฉลี่ย 4.18 และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานมีค่าเท่ากับ 0.50 
   พิพัฒน์ ไพบูลย์วัฒนกิจ (2559, น. 111-112) การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและ
การคิดแก้ปัญหาอนาคตโดยใช้รูปแบบการจัดการเรียนรู้แบบการคิดแก้ปัญหาอนาคตตามแนวคิดของ
ทอร์แรนซ์ ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 พบว่า 1) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง วิกฤติการณ์
ด้านทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดล้อม โดยการจัดการเรียนรู้รูปแบบการคิดแก้ปัญหาอนาคตตาม
แนวคิดของทอร์แรนซ์ ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญ
ทางสถิติที่ระดับ .05 2) พัฒนาการการคิดแก้ปัญหาอนาคต เรื่อง วิกฤติการณ์ด้านทรัพยากรธรรมชาติ
และสิ่งแวดล้อม โดยใช้รูปแบบการจัดการเรียนรู้แบบการคิดแก้ปัญหาอนาคตตามแนวคิดของทอร์แรนซ์ 
ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 มีพัฒนาการสูงขึ้น 3) ความคิดเห็นของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 
5 ที่มีต่อรูปแบบการจัดการเรียนรู้แบบการคิดแก้ปัญหาอนาคตตามแนวคิดของทอร์แรนซ์ อยู่ในระดับ
มากที่สุด 
   วิภาพรรณ พินลา (2559, น. 121) ศึกษาแนวทางการจัดการเรียนรู้วิชาสังคมศึกษา  
เพ่ือพัฒนาทักษะการคิดแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์ พบว่า ครูผู้สอนและผู้เรียนต้องมีส่วนร่วมในการจัด
กระบวนการเรียนรู้ทุกขั้นตอนและเป็นรูปธรรมอย่างต่อเนื่อง โดยการจัดการออกแบบการเรียนรู้ทักษะ
การคิดสร้างสรรค์และการแก้ปัญหาของผู้เรียนที่หลากหลาย เน้นเป้าหมายผู้เรียนเป็นส าคัญสามารถ
ส่งเสริมให้ผู้เรียนแก้ปัญหาได้ ซึ่งเป็นการฝึกแก้ปัญหา และการตั้งค าถามส าคัญที่ช่วยท าความกระจ่าง
ให้แก่มุมมองต่าง ๆ เพ่ือน าไปสู่ทางออกท่ีดีกว่าการเรียนทักษะเหล่านี้ท าโดย PBL (Project-Based 
Learning) และต้องเรียนเป็นทีมไม่ใช่เรียนจากครูสอนในชั้นเรียน  
   ศิรินภา ชิ้นทอง (2560, น.117-126) ได้การพัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรู้ ที่ส่งเสริมการคิด
แก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ เรื่อง ปฏิกิริยาเคมี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ คือ  
1) ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ส่งเสริมการคิดแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ จ านวน 5 ชุด 2) แผนการจัดการ
เรียนรู้ จ านวน 10 แผน รวมเวลาเรียน 15 ชั่วโมง 3) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง
ปฏิกิริยาเคมี แบบปรนัยชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จ านวน 30 ข้อ 4) แบบทดสอบวัดการคิดแก้ปัญหา
อย่างสร้างสรรค์ แบบอัตนัยจ านวน 8 ข้อ 5) แบบวัดเจตคติต่อวิชาวิทยาศาสตร์เป็นแบบมาตราส่วน
ประมาณค่า 5 ระดับ จ านวน 30 ข้อ ผลการศึกษาผลว่า 1) ชุดกิจกรรมการเรียนรู้มีประสิทธิภาพ 
เท่ากับ 80.67 /80.63 2) ผลการใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ ที่ส่งเสริมการคิดแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์
เรื่อง ปฏิกิริยาเคมี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 2) นักเรียนที่เรียนโดยใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ มีคะแนนเฉลี่ย
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและการคิดแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ ร้อยละ 80.63 และ 83.53 ตามล าดับ  
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3) นักเรียนที่เรียนโดยใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้มีคะแนนเจตคติต่อวิชาวิทยาศาสตร์อยู่ในระดับเห็นด้วย
อย่างยิ่ง 
 2.6.2 งานวิจัยต่างประเทศ 
   Burrbll (2001, pp. 13-22) ได้ศึกษาเพ่ือการส ารวจผลของกระบวนการเรียนรู้ของเด็ก
ที่มีต่อสิ่งแวดล้อมว่ามีผลต่อการพัฒนาความคิดสร้างสวรรค์ ซึ่งผลการวิจัยพบว่า สภาพสิ่งแวดล้อม  
มีความเกี่ยวข้องกับกระบวนการเรียนเชิงความคิดสร้างสวรรค์กับการสร้างศิลปะ โดยใช้ทฤษฏี และ
กิจกรรมที่เป็นอุปสรรคต่อความคิดสร้างสวรรค์คือการควบคุมการเคลื่อนไหวของเด็กวัย 4-5 ปี 
   Treffinger, Isaksen and Dorval (2005, pp.342-350) พัฒนาโมเดลการแก้ปัญหา
เชิงสร้างสรรค์ฉบับล่าสุด คือ CPS ฉบับ 6.1 การศึกษาส าหรับศตวรรษที่ 21 ต้องเปลี่ยนแปลงทัศนะ 
(Perspectives) จากกระบวนทัศน์แบบดั้งเดิม (Tradition Paradigm) ไปสู่กระบวนทัศน์ใหม่ที่ให้โลก
ของนักเรียนและโลกความเป็นจริงเป็นศูนย์กลางของกระบวนการเรียนรู้ เป็นการเรียนรู้ที่ไปไกลกว่า
การได้รับความรู้แบบง่าย ๆ ไปสู่การเน้นพัฒนาทักษะและทัศนคติ โดยเฉพาะทักษะการคิด ทักษะ
การแก้ปัญหา เพ่ือเตรียมตัวให้พร้อมส าหรับปัญหาที่มีความซับซ้อน จากการศึกษาพบว่า กระบวนการ 
ที่เหมาะสมในการจัดกระบวนการเรียนรู้การแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ ประกอบไปด้วยกระบวนการ
เรียนรู้ 4 ขั้นตอน ได้แก่ การเข้าใจความท้าทาย การส ารวจข้อมูล การวางกรอบของปัญหา และการวาง
แผนการปฏิบัติ 
   Cancer (2014, pp. 485-500) ได้วิจัยเกี่ยวกับการเปรียบเทียบวิธีการสอนแบบการคิด
แก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์กับการสอนแบบปกติ ของนักศึกษาระดับปริญญาตรี ในสาขาวิชาเศรษฐศาสตร์
และบริหารธุรกิจ มีการเก็บข้อมูลเป็นระยะ มีเกณฑ์การประเมินผล การสร้างสถานการณ์ในการคิด
แก้ปัญหา ผลการวิจัยพบว่านักศึกษาที่เรียนด้วยวิธีการสอนแบบการคิดแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์สามารถ
คิดแก้ปัญหาได้อย่างรวดเร็ว สามารถคิดสร้างสรรค์ผลงาน และสามารถแก้ไขปัญหาที่เกิดจาก
สถานการณ์ต่างๆ ได้เป็นอย่างดี 
   จากการศึกษาเอกสารวิชาการและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องสรุปได้ว่า ความคิดสร้างสรรค์ 
เป็นแรงกระตุ้นผลักดันให้มนุษย์สามารถพัฒนาก้าวไปข้างหน้าได้รวดเร็ว เกิดการคิดค้นสร้างสรรค์  
สิ่งใหม่ ๆ การพัฒนาและส่งเสริมคนให้มีความคิดสร้างสรรค์นั้น จึงเป็นสิ่งที่ส าคัญเพราะคนจะใช้
ความคิดสร้างสรรค์ที่แปลกใหม่ ๆ เพ่ือหาวิธีการคิดแก้ปัญหาอย่างมีกลยุทธ์หลากหลายและลึกซึ้ง  
เพ่ือน าไปใช้ในชีวิตประจ าวันและการงานได้ การส่งเสริมและพัฒนาการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์  
ท าให้กับผู้ เรียน จ าเป็นที่จะต้องพัฒนารูปแบบและกิจกรรมทางด้านการจัดการเรียนการสอน  
ให้เอ้ืออ านวยและส่งเสริมให้ผู้เรียนฝึกทักษะทางด้านการคิดได้อย่างเต็มศักยภาพ ดังนั้นการจัดกิจกรรม
การเรียนการสอนเพื่อพัฒนาความคิดสร้างสวรรค์จึงเป็นเรื่องที่ส าคัญในยุคปัจจุบัน 
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2.7 กรอบแนวคิดการวิจัย 
 
 
 
 
 
 
ภาพที่ 2.1 กรอบแนวคิการวิจัย 

การพัฒนาการจัดการเรียนการสอนที่ส่งเสริม

การคิดแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ของนักเรียน

ประกาศนียบัตรวิชาชีพ 1 

 

การคิดแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ 
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บทท่ี 3 

วิธีด ำเนินกำรวิจัย 
 
 

 การวิจัยเรื่องการพัฒนาการจัดการเรียนการสอนที่ส่งเสริมการคิดแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์
ของนักเรียนประกาศนียบัตรวิชาชีพ 1 ได้ด าเนินการตามล าดับ ดังนี้ 

1. ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
2. เครื่องมือวิจัย 
3. การหาสร้างและหาคุณภาพเครื่องมือวิจัย 
4. การเก็บรวบรวมข้อมูล 
5. การวิเคราะห์ข้อมูล 
6. สถิติที่ใช้ในการวิจัย 

 

3.1 ประชำกรและกลุ่มตัวอย่ำง 
 

 3.1.1 ประชากร ได้แก่ นักเรียนประกาศนียบัตรวิชาชีพ 1 ของวิทยาลัยเทคนิคร้อยเอ็ด จังหวัด
ร้อยเอ็ด สังกัดกองวิทยาลัยเทคนิค กรมอาชีวศึกษากระทรวงศึกษาธิการที่เรียนวิชาหน้าที่พลเมืองและ
ศีลธรรม ในภาคการเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2561 มีจ านวนทั้งหมด 361 คน 
 3.1.2 กลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ นักเรียนประกาศนียบัตรวิชาชีพ 1 แผนกวิชาช่างเทคนิคอุตสาหกรรม 
จ านวน 20 คน ได้มาโดยวิธีการเลือกสุ่มแบบกลุ่ม (Cluster Sampling) 
 

3.2 เครื่องมือวิจัย 
 

 3.2.1 แผนพัฒนาการจัดการเรียนการสอนที่ส่งเสริมการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ของนักเรียน
ประกาศนียบัตรวิชาชีพ 1 
 3.2.2 แบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หน่วยการเรียนรู้เรื่องสิทธิหน้าที่ความเป็นพลเมืองดี 
 3.2.3 แบบทดสอบความสามารถการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ 
 3.2.4 แบบประเมินพฤติกรรม 
 
 

3.3 กำรสร้ำงและหำคุณภำพเคร่ืองมือกำรวิจัย 
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 ผู้วิจัยได้ด าเนินขั้นตอนการสร้างเครื่องมือการวิจัย โดยใช้ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2561 โดย
ผู้วิจัยได้ทดลองด าเนินการสอนด้วยตัวเอง ใช้ระยะเวลาในการทดลองสัปดาห์ละ 2 คาบ คาบละ 50 นาที 
รวม 12 คาบ มีระยะของการด าเนินการวิจัย แบ่งเป็น 2 ระยะ ได้แก่ ระยะที่ 1 เป็นการออกแบบ
กิจกรรมการจัดการเรียนการสอนที่ส่งเสริมการคิดแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ของนักเรียนประกาศนียบัตร
วิชาชีพ 1 เรื่อง สิทธิหน้าที่ความเป็นพลเมืองดี แบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและแบบประเมิน
ความสามารถการคิดแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ระยะที่ 2 เป็นการทดสอบผลโดยการเปรียบเทียบ
ความสามารถการคิดแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ของนักเรียนประกาศนียบัตรวิชาชีพ 1 ก่อนและหลัง
การเรียน โดยมีรายละเอียดดังต่อไปนี้ 
 3.3.1 กำรจัดกำรเรียนกำรสอนที่ส่งเสริมกำรคิดแก้ปัญหำอย่ำงสร้ำงสรรค์ของนักเรียน
ประกำศนียบัตรวิชำชีพ 1   
   3.3.1.1 ศึกษาหลักสูตรอาชีวศึกษาและรายวิชาหน้าที่พลเมืองและศีลธรรม ส าหรับ
นักเรียนชั้นประกาศนียบัตรวิชาชีพปีที่ 1 
   3.3.1.2 ด้านการสอนที่ส่งเสริมการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์นักเรียนประกาศนียบัตร
วิชาชีพ 1 เรื่อง สิทธิหน้าที่ความเป็นพลเมืองดี 
   3.3.1.3 วิเคราะห์เนื้อหา จุดประสงค์การเรียนรู้เพ่ือก าหนดจ านวนแผนการจัดการเรียนรู้
และจ านวนชั่วโมง ดังตารางต่อไปนี้ 
 
ตำรำงท่ี 3.1  
การวิเคราะห์เนื้อหา จุดประสงค์การเรียนรู้เพื่อก าหนดจ านวนแผนการจัดการเรียนรู้ 

เนื้อหา จุดประสงค์การเรียนรู ้ จ านวน
แผน 

จ านวน
ช่ัวโมง 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 7 สิทธิหน้าที่
ความเป็นพลเมืองดี 
 

1. ความเป็นพลเมืองที่ให้ความส าคัญกับวิถีวัฒนธรรม 
   (Traditionalist/Minimalist)  
   - บอกความหมายและบทบาทของสิทธิหน้าท่ี 
     ความเป็นพลเมืองดี 

1 2 

 2. พลเมืองที่มีส่วนร่วม (Participatory Citizen) 
   - บอกความหมายและลักษณะของพลเมืองดีตาม 
      ระบอบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์ 
      ทรงเป็นประมุขได้ 

2 4 

   (ต่อ) 
ตำรำงท่ี 3.1 (ต่อ)    
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เนื้อหา จุดประสงค์การเรียนรู ้ จ านวน
แผน 

จ านวน
ช่ัวโมง 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 7 สิทธิหน้าที่
ความเป็นพลเมืองดี 
 

3. พลเมืองที่มุ่งเน้นความเป็นธรรมต่อสังคม            
   (Modern/Liberal Progressive) 
   - อธิบายประชาธิปไตยกับการมีส่วนร่วมในการเป็น 
     พลเมืองที่ดีของสังคม 

3 8 

 รวม 6 12 
 

   3.3.1.4 จัดท าแผนกิจกรรมการสอนที่ส่งเสริมการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ของนักเรียน
ประกาศนียบัตรวิชาชีพ 1 เรื่อง สิทธิหน้าที่ความเป็นพลเมืองดีโดยได้สังเคราะห์การจัดกิจกรรมการเรียน
การสอนจากแนวคิดของเทรฟฟิงเกอร์ ซึ่งเป็นการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ โดยใช้รูปแบบ
การเรียนรู้แบบ CPS เน้นใช้ประเด็นปัญหาในชีวิตจริง ให้นักเรียนฝึกคิดแก้ปัญหาและใช้ความคิด
สร้างสรรค์ควบคู่กันผ่านกระบวนการเรียนรู้ 4 ขั้นตอน ได้แก่ การเข้าใจความท้าทาย การส ารวจข้อมูล 
การวางกรอบของปัญหา และการวางแผนการปฏิบัติ 
   3.3.1.5 น าแผนการจัดการเรียนที่เสนออาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ตรวจสอบเบื้องต้น 
เพ่ือตรวจสอบความถูกต้องและครอบคลุม แล้วท าการปรับปรุงแก้ไขพร้อมแบบประเมินความสอดคล้อง
ระหว่างข้อสอบกับผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง จากนั้นจึงน าเสนอให้ผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบ ได้แก่ อาจารย์ 
ผู้เชี่ยวชาญ และผู้ทรงคุณวุฒิ อันได้แก่ด้านเทคโนโลยีการศึกษา 2 คน และด้านรายวิชาสังคมศึกษา 
ศาสนาและวัฒนธรรม 3 คน ท าการคัดเลือกกลุ่มตัวอย่างด้วยวิธีเลือกสุ่มแบบกลุ่ม  
   โดยรายชื่อผู้เชี่ยวชาญส าหรับตรวจสอบงานวิจัยการพัฒนาการจัดการเรียนการสอน 
ที่ส่งเสริมการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ของนักเรียนประกาศนียบัตรวิชาชีพ 1เรื่อง สิทธิหน้าที่ความเป็น
พลเมืองดีของนักเรียนประกาศนียบัตรวิชาชีพ 1 มีดังต่อไปนี้ 
      1) อาจารย์ ดร.อพันตรี พูลพุทธา วุฒิการศึกษา (ปร.ด.) วิจัยและประเมินผล
การศึกษา ต าแหน่งอาจารย์ประจ าสาขาวิชาวิจัยและประเมินผลการศึกษา คณะศึกษาศาสตร์ 
มหาวิทยาลัยมหาสารคาม เป็นผู้เชี่ยวชาญด้านการคิดแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค ์
      2) นางพจนี บุญชูศร วุฒิการศึกษา (กศม.) สาขาวิชาหลักสูตรและการสอน 
ต าแหน่ง ครูช านาญการพิเศษ โรงเรียนทุ่งศรีเมืองประชาวิทย์ ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษา
กาฬสินธุ์ เขต 1 เป็นผู้เชี่ยวชาญด้านหลักสูตรและการสอน 
      3) นายประภาส มณีกัญญ์ วุฒิการศึกษา (ค.บ.) สาขาวสังคมศึกษา ต าแหน่ง 
ครูช านาญการพิเศษ โรงเรียนเสลภูมิ สังกัดส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษา เขต 27 เป็น
ผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหา 
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      4) นางสาววลัยการ สุริวาลย์ (ค.บ.) สาขาสังคมศึกษา ครูช านาญการพิเศษ 
ต าแหน่ง อาจารย์ประจ าครูพิเศษ โรงเรียนเสลภูมิ สังกัดส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษา  
เขต 27 เป็นด้านเนื้อหา 
      5) นายศุภชาติ ทอดภักดี (กศ.ม.) การวัดผลการศึกษา ต าแหน่ง ครูช านาญ
การพิเศษ โรงเรียนเสลภูมิ สังกัดส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษา เขต 27 เป็นผู้เชี่ยวชาญ
ด้านสถิติ  
       โดยมีเกณฑ์การให้คะแนนแบบจัดอันดับคุณภาพ แบ่งเป็น 5 เกณฑ์ ดังนี้ 
        เหมาะสมมากที่สุด  ให้คะแนนเท่ากับ  5 
        เหมาะสมมาก   ให้คะแนนเท่ากับ  4 
        เหมาะสมปานกลาง ให้คะแนนเท่ากับ  3 
        เหมาะสมน้อย   ให้คะแนนเท่ากับ  2 
        เหมาะสมน้อยที่สุด  ให้คะแนนเท่ากับ  1 
   3.3.1.6 จากนั้นน าคะแนนจากการประเมินกิจกรรมพัฒนาการจัดการเรียนการสอน 
ที่ส่งเสริมการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ของนักเรียนประกาศนียบัตรวิชาชีพ 1  ในแต่ละข้อของ
ผู้เชี่ยวชาญทั้ง 5 ท่าน มาหาค่าเฉลี่ยโดยใช้เกณฑ์ของ บุญเหลือ แก้วอ่อน (2559, น.64) 
      ค่าเฉลี่ย 4.51-5.00  แปลผล มีความเหมาะสมอยู่ในระดับมากที่สุด 
      ค่าเฉลี่ย 3.51-4.00  แปลผล มีความเหมาะสมอยู่ในระดับมาก 
      ค่าเฉลี่ย 2.51-3.50  แปลผล มีความเหมาะสมอยู่ในระดับปานกลาง 
      ค่าเฉลี่ย 1.51-2.00  แปลผล มีความเหมาะสมอยู่ในระดับน้อย  
      ค่าเฉลี่ย 1.0--1.50  แปลผล มีความเหมาะสมอยู่ในระดับควรปรับปรุง 
   หลังจากการประเมินแผนการจัดกิจกรรมพัฒนาการจัดการเรียนการสอนที่ส่งเสริมการคิด
แก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ของนักเรียนประกาศนียบัตรวิชาชีพ 1 จากผู้เชี่ยวชาญที่ประเมินมาตรวจสอบ
คะแนนและหาค่าเฉลี่ย ซึ่งปรากฏผลการประเมินคุณภาพและความเหมาะสมของแผนการเรียนการสอน
มีค่าเฉลี่ยรายแผนอยู่ระหว่าง 4.72–4.80 โดยภาพรวมมีค่าเฉลี่ย 4.72 (ภาคผนวก ข) แสดงว่าแผนการ
จัดการเรียนการสอนมีคุณภาพและมีความเหมาะสมมากที่สุด จากนั้นน าไปทดลองใช้ (Try Out) กับ
นักเรียนประกาศนียบัตรวิชาชีพ 1 ที่ไม่ใช่กลุ่มเป้าหมาย เพ่ือดูความเหมาะสมของเนื้อหา เวลา  
   3.3.1.7 จัดพิมพ์แผนการจัดการเรียนรู้ เป็นฉบับสมบูรณ์เพ่ือน าไปทดลองใช้จริงกับ
กลุ่มเป้าหมาย 
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 3.3.2 แบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียน 
 แบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหน่วยการเรียนรู้เรื่อง สิทธิหน้าที่ความเป็นพลเมืองดีของ
นักเรียนประกาศนียบัตรวิชาชีพ 1 เป็นแบบปรนัย ชนิด 4 ตัวเลือก จ านวน 20 ข้อ ซึ่งผู้วิจัยด าเนิน
ขั้นตอนการสร้างดังต่อไปนี้ 
   3.3.2.1 ศึกษาหลักสูตรอาชีวศึกษาและรายวิชาหน้าที่พลเมืองและศีลธรรม ส าหรับ
นักเรียนชั้นประกาศนียบัตรวิชาชีพปีที่ 1 เพ่ือใช้เป็นแนวทางในการสร้างแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทาง 
การเรียน 
   3.3.2.2 ศึกษาการสร้างแบบทดสอบแบบปรนัย และการสร้างแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน 
   3.3.2.3 วิเคราะห์ความสัมพันธ์ระหว่าง เนื้อหาจุดประสงค์การเรียนรู้และจ านวนข้อสอบ
ที่ต้องการ ดังตารางที่ 3.2 
 
ตำรำงท่ี 3.2  
ลักษณะของพ้ืนฐานข้อสอบ หน่วยการเรียนรู้ เรื่อง สิทธิหน้าที่ความเป็นพลเมืองดีนักเรียน
ประกาศนียบัตรวิชาชีพ 1 

เนื้อหา จุดประสงค์การเรียนรู ้ จ านวนข้อสอบ 
ทั้งหมด ต้องการ 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 
    สิทธิหน้าท่ีความเป็น 
    พลเมืองดี 
 
 
 
 

1. ความเป็นพลเมืองที่ให้ความส าคัญกับวิถี 
    วัฒนธรรม (Traditionalist/Minimalist)  
    - บอกความหมายและบทบาทของสิทธิ 
      หน้าท่ีความเป็นพลเมืองดี 

10 5 

2. พลเมืองที่มีส่วนร่วม (Participatory  
    Citizen) 
   - บอกความหมายและลักษณะของพลเมืองดี 
     ตามระบอบประชาธิปไตยอันมีพระมหา 
     กษัตริย์ทรงเป็นประมุขได้ 

13 8 

3. พลเมืองที่มุ่งเน้นความเป็นธรรมต่อสังคม            
    (Modern/Liberal Progressive) 
    - อธิบายประชาธิปไตยกับการมีส่วนร่วม 
      ในการเป็นพลเมืองที่ดีของสังคม 

12 7 

รวม 35 20 
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   3.3.2.4 น าแบบประเมินเสนอต่ออาจารย์ที่ปรึกษาแก้ไขเบื้องต้น จากนั้นน าไปหา
ผู้เชี่ยวชาญชุดเดิม  
   เพ่ือตรวจสอบความถูกต้อง ด้วยวิธีการหาความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา ท าได้โดยหาค่าความ
สอดคล้องหรือดัชนีของความสอดคล้องกันระหว่างข้อค าถามแต่ละข้อกับจุดประสงค์ (Index of Item – 
Objective Congruence หรือ IOC) เมื่อเหมาะสมและชัดเจนแล้วน าไปปรับปรุงแก้ไขโดยมีเกณฑ์ 
การพิจารณ์ดังต่อไปนี้ 
     ก าหนดคะแนนของผู้เชี่ยวชาญเป็น  +1  หรือ 0  หรือ-1 ดังนี้ 
      +1  คือ  แน่ใจว่าข้อสอบข้อนั้นวัดจุดประสงค์เชิงพฤติกรรมที่ระบุไว้จริง 
       0  คือ  ไม่แน่ใจว่าข้อสอบนั้นวัดจุดประสงค์เชิงพฤติกรรมที่ระบุไว้ 
      -1  คือ  แน่ใจว่าข้อสอบข้อนั้นไม่ได้วัดจุดประสงค์เชิงพฤติกรรมที่ระบุ 
   โดยแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนจะสามารถน าไปใช้ได้ ต้องมีค่าดัชนี ความ
สอดคล้องที่ยอมรับได้ตั้งแต่ 0.50 ขึ้นไป เพ่ือน าไปทดลองใช้และหาคุณภาพของข้อสอบพบว่ามีค่า IOC 
0.80–1.00 
   3.3.2.5 น าข้อสอบที่ผ่านการพิจารณาและแก้ไขจากผู้เชี่ยวชาญจัดพิมพ์แบบทดสอบ
และน าไปทดลองสอบ (Try Out) กับนักเรียนประกาศนียบัตรวิชาชีพ 1 แผนกช่างกลโรงงาน จ านวน  
16 คน 
   3.3.2.6 น าคะแนนที่ได้จากการทดสอบ มาวิเคราะห์หาค่าอ านาจจ าแนกของแบบทดสอบ
เป็นรายข้อ โดยใช้วิธีการ ของเบรนแนน (Brennan) โดยเลือกข้อสอบที่มีค่าอ านาจจ าแนกตั้งแต่ 0.20 – 
1.00 แล้วน าแบบทดสอบที่คัดเลือกไว้ จ านวน 20 ข้อ ผลการวิเคราะห์พบว่า มีค่าอ านาจจ าแนกรายข้อ
ตั้งแต่ 0.22 – 0.63 ไปวิเคราะห์หาค่าความเชื่อมั่นทั้งฉบับตามวิธีการของโลเวท (Lovett) เท่ากับ 0.86 
   3.3.2.7 น าแบบทดสอบไปใช้กับกลุ่มเป้าหมายระหว่างทดลองงานวิจัย 
 3.3.3 แบบทดสอบวัดกำรคิดแก้ปัญหำอย่ำงสร้ำงสรรค์ 
 แบบทดสอบวัดการคิดแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ สร้างโดยก าหนดขอบเขตของปัญหาต่าง  ๆ  
ทีเ่กี่ยวข้องกับการเป็นพลเมืองที่ดีของสังคม และมีค าตอบในการคิดแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์แบบอัตนัย 
จ านวน 4 ข้อ โดยมีข้ันตอนการสร้างและหาคุณภาพ ดังต่อไปนี้ 
   3.3.3.1 ศึกษาทฤษฏีเกี่ยวกับแนวการคิดแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์เพ่ือเป็นแนวทาง 
ในการสร้างแบบทดสอบวัด 
   3.3.3.2 จ าท าตารางวิเคราะห์องค์ประกอบของแนวการคิดแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ 
และจ านวนข้อสอบ ดังตารางที่ 3.3 
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ตำรำงท่ี 3.3  
วิเคราะห์องค์ประกอบของแนวการคิดแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ และจ านวนข้อสอบแบ่งเป็นก่อนเรียน  
4 ข้อ และหลังเรียน 4 ข้อ 

องค์ประกอบของการแก้ปัญหาอยา่งสร้างสรรค ์ จ านวนข้อสอบที่ออก 

ออก ต้องการ 
1. เข้าใจความท้าทายระบุสถานการณ์ที่เป็นปัญหา/เข้าใจปัญหา 3 2 
2. การหาทางเลือกในการแก้ปัญหาเสนอวิธีการแก้ปัญหา/การคิดหาทางเลือก 
   ที่หลากหลาย 

3 2 

3. การเตรียมการแก้ปัญหาวิธีการ/แนวทางในการแก้ปัญหา 3 2 
4. การวางแผนปฏิบัติการลงมือปฏิบัติการแก้ปัญหา 3 2 

รวม 12 8 
   

   3.3.3.3 น าแบบประเมินเสนอต่ออาจารย์ที่ปรึกษาปรับแก้ไขเบื้องต้น จากนั้นน าไปหา
ผู้เชี่ยวชาญชุดเดิม  
   เพ่ือตรวจสอบความถูกต้อง ด้วยวิธีการหาความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา ท าได้โดยหาค่า
ความสอดคล้องหรือดัชนีของความสอดคล้องกันระหว่างข้อค าถามแต่ละข้อกับจุดประสงค์ (Index of 
Item – Objective Congruence หรือ IOC) เมื่อเหมาะสมและชัดเจนแล้วน าไปปรับปรุงแก้ไข โดยมี
เกณฑ์การพิจารณ์ดังต่อไปนี้ 
     ก าหนดคะแนนของผู้เชี่ยวชาญเป็น  +1  หรือ 0  หรือ-1 ดังนี้ 
      +1  คือ  แน่ใจว่าข้อสอบข้อนั้นวัดจุดประสงค์เชิงพฤติกรรมที่ระบุไว้จริง 
       0 คือ  ไม่แน่ใจว่าข้อสอบนั้นวัดจุดประสงค์เชิงพฤติกรรมที่ระบุไว้ 
      -1   คือ  แน่ใจว่าข้อสอบข้อนั้นไม่ได้วัดจุดประสงค์เชิงพฤติกรรมที่ระบุ 
   โดยแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนจะสามารถน าไปใช้ ได้ ต้องมีค่าดัชนีความ
สอดคล้องที่ยอมรับได้ตั้งแต่ 0.50 ถึง 1.00 พบว่ามีค่า IOC 0.80– 1.00 
   3.3.3.4 น าข้อสอบที่ผ่านการพิจารณาและแก้ไขจากผู้เชี่ยวชาญจัดพิมพ์แบบทดสอบ
และน าไปทดลองสอบ (Try Out) กับนักเรียนประกาศนียบัตรวิชาชีพ 1 แผนกช่างกลโรงงาน จ านวน 
16 คน 
   3.3.3.5 น าคะแนนที่ได้จากการทดสอบมาวิเคราะห์หาค่าความยากง่ายมีค่าตั้งแต่ 
0.49-0.58 และหาค่าอ านาจจ าแนกของแบบทดสอบเป็นรายข้อ มีค่าตั้งแต่ 0.31–0.49 และมีค่าความ
เชื่อมั่นทั้งฉบับเท่ากับ 0.89 
   3.3.3.6 น าแบบทดสอบไปใช้กับกลุ่มเป้าหมายระหว่างทดลองงานวิจัย 
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3.4 กำรเก็บรวบรวมข้อมูล 
 

 การวิจัยครั้งนี้เป็นวิจัยเชิงทดลอง (Experimental Research) ในการวิจัยครั้งนี้ผู้วิจัยได้ด าเนินการ
ทดลองและเก็บรวบรวมข้อมูลด้วยตนเอง โดยทดลองกับกลุ่มเป้าหมาย คือ นักเรียนประกาศนียบัตร
วิชาชีพ 1 ของวิทยาลัยเทคนิคร้อยเอ็ด จังหวัดร้อยเอ็ด สังกัดกองวิทยาลัยเทคนิค กรมอาชีวศึกษา
กระทรวงศึกษาธิการ ในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2561 แผนกวิชาช่างเทคนิคอุตสาหกรรม จ านวน 
20 คน โดยได้ด าเนินการตามขั้นตอน ดังนี้ 
 3.4.1 ด าเนินการทดสอบความคิดสร้างสรรค์ก่อนเรียนกับกลุ่มเป้าหมาย จ านวน 20 คน ด้วย
แบบทดสอบวัดการคิดแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น โดยการทดสอบรายบุคคล 
 3.4.2 ทดลองใช้แผนการจัดกิจกรรมการจัดการเรียนการสอนที่ส่งเสริมการคิดแก้ปัญหาอย่าง
สร้างสรรค์ของนักเรียนประกาศนียบัตรวิชาชีพ 1 ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น ใช้เวลาสอน 6 สัปดาห์ สัปดาห์ละ 
1 วัน วันละ 2 ชั่วโมง รวมเวลาทดลองทั้งสิ้น 12 ชั่วโมง  
 3.4.3 เมื่อเรียนจบเนื้อหา เรื่อง สิทธิหน้าที่ความเป็นพลเมืองดีท าการประเมินผลการใช้แผนการ
เรียนรู้ โดยน าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และแบบทดสอบวัดการคิดแก้ปัญหาอย่าง
สร้างสรรค์ไปทดสอบกับกลุ่มเป้าหมาย 
 3.4.4 ตรวจให้คะแนนการท าแบบทดสอบจากนั้นน าผลคะแนนมาวิเคราะห์ข้อมูลทางสถิติ 
เพ่ือเปรียบเทียบความสามารถในการคิดแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ของนักเรียนประกาศนียบัตรวิชาชีพ 1 
โดยแบ่งเป็นระดับภาพรวม และระดับรายด้าน  
 

3.5 กำรวิเครำะห์ข้อมูล 
 

 3.5.1 แผนจัดการเรียนการสอนที่ส่งเสริมการคิดแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ของนักเรียน
ประกาศนียบัตรวิชาชีพ 1 ประเมินค่าคุณภาพ โดยหาค่าเฉลี่ยแล้วเทียบกับเกณฑ์ที่ตั้งไว้ โดยใช้เกณฑ์
แปลความหมาย 
 3.5.2 วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนประกาศนียบัตรวิชาชีพ 1 การหาประสิทธิภาพ
ของเครื่องมือตามเกณฑ์ E1/E2  
 3.5.3 เปรียบเทียบความสามารถการคิดแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ของนักเรียนประกาศนียบัตร
วิชาชีพ 1 ก่อนและหลังเรียน โดยหาค่าร้อยละค่าเฉลี่ย และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
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3.6 สถิติที่ใช้ในกำรวิจัย 
 

 3.6.1 สถิติพื้นฐำน 
   3.6.1.1 ค่าเฉลี่ย (Arithmetic Mean) ใช้สูตรดังนี้ (บุญชม ศรีสะอาด, 2545, น. 105) 

 

X
X

N

               (3-1) 

 
      เมื่อ  X  แทน ค่าเฉลี่ย 

        X    แทน ผลรวมของคะแนนทั้งหมดในกลุ่ม 
         N  แทน จ านวนคะแนนในกลุ่ม 
   3.6.1.2 ร้อยละ (Percentage) ค านวณจากสูตร (บุญชม ศรีสะอาด, 2545, น.104) 

 
f

P 100
N

                (3-2) 

 
      เมื่อ  P  แทน ร้อยละ 
         f  แทน ความถี่ท่ีต้องการแปลงให้เป็นร้อยละ 
         N  แทน จ านวนความถี่ทั้งหมด 
   3.6.1.3 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation) ใช้สูตรดังนี้ (บุญชม ศรีสะอาด, 
2545, น. 106) 

 
 

 
2

2X
S.D. X

N
 
          (3-3) 

 
      เมื่อ   S.D.  แทน ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

    X  แทน ค่าเฉลี่ย 
    X   แทน คะแนนแต่ละตัว 
    N    แทน จ านวนคะแนนในกลุ่ม 
       แทน ผลรวม 
 

 3.6.2 สถิติหำคุณภำพของเครื่องมือใช้ในกำรศึกษำ  
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   3.6.2.1 การหาความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหาของแบบทดสอบแต่ละข้อกับผลการเรียนที่
คาดหวังและเนื้อหาวิชา โดยใช้สูตร IOC หาค่าเฉลี่ยดัชนีความสอดคล้องของผู้เชี่ยวชาญ ทั้งหมดตาม
วิธีของ Rovinclli and Hambleton (สมนึก ภัททิยธนี, 2549, น. 220) 

 

R
IOC

N

              (3-4) 

  
      เมื่อ IOC  แทน ความสอดคล้องระหว่างข้อสอบกับจุดประสงค์ 

        R   แทน ผลรวมคะแนนความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญทั้งหมด 
           N  แทน จ านวนผู้เชี่ยวชาญทั้งหมด 
   3.6.2.2 การหาค่าอ านาจจ าแนก (B) ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน โดย
ใช้สูตรของ Brennan (บุญชม ศรีสะอาด, 2545, น. 84-86) 

 

1 2

U L
B

n n
               (3-5) 

 
      เมื่อ  B  แทน ค่าอ านาจจ าแนก 
         U  แทน จ านวนผู้รอบรู้หรือสอบผ่านเกณฑ์ที่ตอบถูก 
         L   แทน จ านวนผู้ไม่รอบรู้หรือสอบไม่ผ่านเกณฑ์ที่ถูก 
         1n   แทน จ านวนผู้รอบรู้หรือสอบผ่านเกณฑ์ 
         2n   แทน จ านวนผู้ไม่รอบรู้หรือสอบไม่ผ่านเกณฑ์ 
   3.6.2.3 การหาค่าความยาก (P) ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน โดยใช้สูตร
ดังนี้ (บุญชม ศรีสะอาด, 2545, น. 84) 

 
R

P
N

               (3-6) 

 
      เมื่อ  P  แทน ระดับความยาก 

        R   แทน จ านวนผู้ตอบถูกทั้งหมด 
         N   แทน จ านวนคนทั้งหมด 
   3.6.2.4 การหาค่าความเชื่อมั่น (Reliability) ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
โดยใช้สูตรของ (Lovett) (บุญชม ศรีสะอาด, 2545, น.96) 
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       (3-7) 

 
      เมื่อ     ccr   แทน ความเชื่อมั่นของแบบทดสอบ 
         k  แทน จ านวนข้อสอบ 
           iX   แทน คะแนนของแต่ละคน 
          C   แทน คะแนนเกณฑ์หรือจุดตัดของแบบทดสอบ 
 3.6.3 สถิติที่ใช้ในกำรหำประสิทธิภำพ  
 โดยใช้รูปแบบการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือ เทคนิค STAD (เผชิญ กิจระการ, 2544, 
น. 46-51) ตามเกณฑ์ 80/80 ใช้สูตรดังนี้ 

 

1

1

X

NE 100
A

 


          (3-8) 

 
      เมื่อ  1E  แทน ประสิทธิภาพของกระบวนการ 

          1X  แทน ผลรวมคะแนนของแบบฝึกหัดทุกชุดรวมกัน 
         A  แทน คะแนนเต็มของแบบของแบบฝึกหัดทุกชุดรวมกัน 
         N  แทน จ านวนนักเรียนทั้งหมดในกลุ่มตัวอย่าง 
 

2

2

X

NE 100
B

 


          (3-9) 

 
      เมื่อ  2E  แทน ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ 

         2X  แทน คะแนนรวมของแบบทดสอบหลังเรียน 
         B  แทน คะแนนเต็มของแบบทดสอบหลังเรียน 
         N  แทน จ านวนนักเรียนทั้งหมดในกลุ่มตัวอย่าง 
 3.6.4 สถิติที่ใช้ทดสอบสมมติฐำนกำรศึกษำ 
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 เปรียบเทียบทักษะความสามารถในการคิดแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ของนักเรียนประกาศนียบัตร
วิชาชีพ 1 ก่อนเรียนและหลังเรียน โดยใช้สถิติทดสอบทีแบบ t - test (One – sample) (ไพศาล วรค า, 
2556, น. 336) สูตรดังนี้ 

 

0X
t df n 1

S/ n


            (3-10) 

 
      เมื่อ t  แทน ค่าสถิติทดสอบท ี
        X  แทน ค่าเฉลี่ยของกลุ่มตัวอย่าง 
        0  แทน ค่าคงที่ค่าเฉลี่ยของประชากรที่ต้องการเปรียบเทียบ 
        S  แทน ความเบี่ยงเบนมาตรฐานของกลุ่มตัวอย่าง 
        n  แทน ขนาดของกลุ่มตัวอย่าง 
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บทท่ี 4 

ผลการวิจัย 
 
 

 การพัฒนาการจัดการเรียนการสอนที่ส่งเสริมการคิดแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ของนักเรียน
ประกาศนียบัตรวิชาชีพ 1 ผู้วิจัยได้เสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูลตามล าดับ ดังนี้ 
  1. สัญลักษณ์ท่ีใช้ในการน าเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
  2. ล าดับขั้นตอนในการน าเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
  3. ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
 

4.1 สัญลักษณ์ที่ใช้ในการน าเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
 

 ผู้วิจัยได้ก าหนดสัญลักษณ์และความหมายของสัญลักษณ์ที่ใช้ในการแสดงผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
ดังนี้ 
  N    หมายถึง จ านวนกลุ่มตัวอย่าง 
  X   หมายถึง ค่าเฉลี่ย 
  S.D. หมายถึง ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
  E1  หมายถึง ประสิทธิภาพของกระบวนการ 
  E2  หมายถึง ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ 
  T  หมายถึง ค่าสถิติท่ีจะใช้เปรียบเทียบกับค่าวิกฤตเพ่ือทราบความมีนัยส าคัญ 
  Sig  หมายถึง ระดับนัยส าคัญทางสถิต ิ
  *   หมายถึง ระดับนัยส าคัญทางสถิติท่ี .05 
 

4.2 ล าดับขั้นตอนในการน าเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

 

 การวิเคราะห์ข้อมูลในครั้งนี้ ผู้วิจัยได้น าเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูลตามล าดับขั้นตอน ดังนี้ 
 ตอนที่ 1 การพัฒนาการจัดการเรียนการสอนที่ส่งเสริมการคิดแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ 
ของนักเรียนประกาศนียบัตรวิชาชีพ 1 ที่มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 75/75 
 ตอนที่ 2 ผลการจัดการเรียนการสอนที่ส่งเสริมการคิดแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ของนักเรียน
ประกาศนียบัตรวิชาชีพ 1 ก่อนและหลังเรียน 

4.3 ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
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 ตอนที่ 1 การพัฒนาการจัดการเรียนการสอนที่ส่งเสริมการคิดแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ของ
นักเรียนประกาศนียบัตรวิชาชีพ 1 ที่มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 75/75 ผู้วิจัยได้น าคะแนนระหว่างการ
จัดกิจกรรมการเรียนรู้ ได้แก่ ใบกิจกรรมการคิดแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ คะแนนการประเมิน
พฤติกรรมผู้เรียน และกิจกรรมกลุ่ม มาวิเคราะห์หาประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมที่ส่งเสริมการคิด
แก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ ในรายวิชาสิทธิหน้าที่พลเมือง หน่วยที่7 สิทธิหน้าที่การเป็นพลเมืองที่ดี 
ของนักเรียนประกาศนียบัตรวิชาชีพ 1 ซึ่งปรากฏผลดังตารางที ่4.1 

 
ตารางที่ 4.1 
คะแนนกิจกรรมการคิดแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ได้แก่ ใบงาน แบบทดสอบย่อย และการทดสอบ
ผลสัมฤทธิ์หลังการเรียนของนักเรียนประกาศนียบัตรวิชาชีพ1   

แผนการจัดการเรียนรู้ 
เลข 
ท่ี 
 

ประสิทธิภาพของกระบวนการ สัดส่วนคะแนน
กระบวนการระหว่าง 

การเรียน 

คะ
แน

นท
ดส

อบ
ผล

สัม
ฤท

ธิ์ห
ลัง

กา
รเร

ียน
 

 

แผนการ 
เรียนรู้ที ่

1 

แผนการ 
เรียนรู้ที่ 

2 

แผนการ 
เรียนรู้ที ่

3 

แผนการ 
เรียนรู้ที่ 

4 

แผนการ 
เรียนรู้ที ่

5 

แผนการ 
เรียนรู้ที ่

6 

ใบ
งา

น 

ทด
สอ

บย
่อย

 

ผล
รว

ม 

ใบ
งา

น 

ใบ
งา

น 

ใบ
งา

น 

ทด
สอ

บย
่อย

 

ใบ
งา

น 

ใบ
งา

น 

ใบ
งา

น 

ทด
สอ

บย
่อย

 

10 10 10 25 10 10 10 25 60 
(50%) 

50 
(50%) 

100 
(100%) 

20 

1 7 9 8 21 10 7 9 24 50 45 90 19 
2 7 6 9 17 9 7 9 22.5 47 39.5 81.5 18 
3 10 9 8 19 10 8 10 21.5 55 40.5 90.5 15 
4 6 8 7 18 10 8 9 22.5 48 40.5 83.5 20 
5 9 6 7 17 9 7 9 21.5 47 38.5 83.5 17 
6 8 5 7 17 8 10 9 23.5 47 40.5 85.5 14 
7 6 5 7 23 8 10 8 25 44 48 87 14 
8 7 5 7 17 8 10 9 24 46 41 82 16 
9 8 6 9 22 9 7 9 23 48 45 88 16 
           (ต่อ) 

ตารางที่ 4.1 (ต่อ)           
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แผนการจัดการเรียนรู้ 
เลข 
ท่ี 
 

ประสิทธิภาพของกระบวนการ สัดส่วนคะแนน
กระบวนการระหว่าง 

การเรียน 

คะ
แน

นท
ดส

อบ
ผล

สัม
ฤท

ธิ์ห
ลัง

กา
รเร

ียน
 

 

แผนการ 
เรียนรู้ที ่

1 

แผนการ 
เรียนรู้ที่ 

2 

แผนการ 
เรียนรู้ที ่

3 

แผนการ 
เรียนรู้ที่ 

4 

แผนการ 
เรียนรู้ที ่

5 

แผนการ 
เรียนรู้ที ่

6 

ใบ
งา

น 

ทด
สอ

บย
่อย

 

ผล
รว

ม 

ใบ
งา

น 

ใบ
งา

น 

ใบ
งา

น 

ทด
สอ

บย
่อย

 

ใบ
งา

น 

ใบ
งา

น 

ใบ
งา

น 

ทด
สอ

บย
่อย

 

10 10 10 25 10 10 10 25 60 
(50%) 

50 
(50%) 

100 
(100%) 

20 

10 10 6 9 19 9 7 10 21.5 51 40.5 86.5 19 
11 8 8 8 19 10 8 10 22.5 52 41.5 86.5 16 
12 6 5 7 18 8 10 9 23.5 45 41.5 81.5 14 
13 8 9 8 23 10 7 10 25 52 48 94 16 
14 6 7 9 19 9 10 10 21.5 51 40.5 85.5 15 
15 6 7 9 19 9 10 10 22 51 41 86 19 
16 6 7 9 19 9 10 10 22 51 41 86 26 
17 10 7 9 20 9 10 10 22 55 42 92 20 
18 6 8 7 19 10 8 10 23 49 42 86 18 
19 7 9 8 17 10 7 9 21.5 50 38.5 83.5 14 
20 6 8 7 17 10 7 9 22.5 47 39.5 81.5 18 

รวม 986 834.5 1720.5 344 

X  49.3 41.725 86.02 17.2 

S.D. 3.02 2.71 3.53 2.91 

ร้อยละ 82.16 83.45 86.02 86.00 

 
 
 
 
 
 
 
ตารางที่ 4.2 
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ประสิทธิภาพของการพัฒนาการจัดการเรียนการสอนที่ส่งเสริมการคิดแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ 
ของนักเรียนประกาศนียบัตรวิชาชีพ 1  

คะแนน คะแนนเตม็ คะแนนรวม X S.D. ร้อยละ 
ประสิทธิภาพของกระบวนการ (E1) 100 1720.5 86.02 3.53 86.02 
ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ (E2) 20 344 17.20 2.91 86.00 

ประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมการเรียนรู้เท่ากับ86.02/86.00 

 
 จากตารางที่ 4.2 พบว่า ประสิทธิภาพของกระบวนการ เท่ากับ 86.02 และประสิทธิภาพของ
ผลลัพธ์เท่ากับ 86.00 ดังนั้น กิจกรรมพัฒนาการเรียนรู้ที่ส่งเสริมการคิดแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ 
ของนักเรียนประกาศนียบัตรวิชาชีพ 1 มีประสิทธิภาพเท่ากับ 86.02/86.00 
 ตอนที่ 2 ผลการใช้กิจกรรมพัฒนาการเรียนรู้ ที่ส่งเสริมการคิดแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ของ
นักเรียนประกาศนียบัตรวิชาชีพ1 ผู้วิจัยได้ประเมินคะแนนแบบทดสอบความสามารถในการคิดแก้ปัญหา
อย่างสร้างสรรค์ก่อนเรียนและหลังกิจกรรมการเรียนรู้ที่ส่งเสริมการคิดแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ ของ
นักเรียนประกาศนียบัตรวิชาชีพ1 ซึ่งปรากฏผลดังตาราง 
 
ตารางที ่4.3  
ผลการเปรียบเทียบความสามารถในการคิดแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ก่อนและหลังเรียนตามการ
จัดการเรียนการสอนที่ส่งเสริมการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ของนักเรียนประกาศนียบัตรวิชาชีพ 1 

ตัวแปรตาม จ านวน คะแนนเตม็ X S.D. t-test df P 
ก่อนเรียน 20 12 5.80 2.70 7.48 19 .00 

 หลังเรียน 20 12 9.05 1.95 

หมายเหตุ. P*<0.5 
 
 จากตารางที่ 4.3 พบว่า นักเรียนมีความสามารถในการคิดแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์หลังเรียน 
( X = 9.05, S.D. = 1.95) ตามกิจกรรมการเรียนการสอนที่ส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหา
อย่างสร้างสรรค์สูงกว่าก่อนเรียน ( X =5.80, S.D.= 2.70) อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05  
 
 
 
 
ตารางที ่4.4 
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คะแนนแบบทดสอบกิจกรรมการคิดแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ ได้แก่ คะแนนรายด้านคะแนนก่อนเรียน 
และหลังหลังกิจกรรมการเรียนรู้ของนักเรียนประกาศนียบัตรวิชาชีพ1   

ความสามารถใน
การแก้ปัญหาอยา่ง

สร้างสรรค ์

ก่อนเรียน หลังเรียน 
N X S.D. ร้อยละ แปลผล N X S.D. ร้อยละ แปลผล 

ภาพรวม 20 5.8 2.70 48.33 ต่ ากว่า
เกณฑ์ 

20 9.05 1.95 75.41 สูง 

ขั้นการเข้าใจ 
    ความท้าทาย 

20 1.80 1.05 60.00 ปานกลาง 20 2.30 0.92 78.33 สูง 

ขั้นการส ารวจข้อมูล 20 1.55 2.40 51.66 พอใช้ 20 0.94 0.59 80.00 สูงท่ีสุด 
ขั้นการวางกรอบของ 
    ปัญหา 

20 1.40 0.82 46.66 ต่ ากว่า
เกณฑ์ 

20 2.35 0.87 80.00 สูงท่ีสุด 

ขั้นการวางแผนการ 
    ปฏิบัต ิ

20 1.05 0.94 35.00 ต่ ากว่า
เกณฑ์ 

20 2.00 0.97 66.66 ปาน
กลาง 

 
 จากตารางที่ 4.4 โดยภาพรวมพบว่า นักเรียนมีความสามารถด้านการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์
ระดับสูง คิดเป็นร้อยละ 75.41 และเมื่อพิจารณาความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ในแต่ละ
องค์ประกอบพบว่า นักเรียนมีความสามารถอยู่ในระดับสูงที่สุดในด้านความสามารถในขั้นและการส ารวจ
ข้อมูล คิดเป็นร้อยละ 80.00 รองลงมานักเรียนมีความสามารถในการวางกรอบของปัญหาคิดเป็นร้อยละ 
78.33 และนักเรียนมีความสามารถในระดับปานกลางคือความสามารถในการวางแผนการปฏิบัติร้อยละ 
66.66 

60
51.66 46.66

35

78.33 80 80
66.66

�             �                 �               �                 

                             
                              

                  

ภาพที่ 4.1  ความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์แยกเป็นรายด้าน 
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บทท่ี 5 

สรุปผล อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ 
 
 

 การพัฒนาการจัดการเรียนการสอนที่ส่งเสริมการคิดแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ของนักเรียน
ประกาศนียบัตรวิชาชีพ 1 มีขั้นตอนการวิจัยและผลการวิจัยสรุปได้ดังนี้ 
  1. สรุปผล 
  2. อภิปรายผล 
  3. ข้อเสนอแนะ 
 

5.1 สรุปผล 
 

 จากการวิเคราะห์ข้อมูลการพัฒนาการจัดการเรียนการสอนที่ส่งเสริมการคิดแก้ปัญหาอย่าง
สร้างสรรค์ของนักเรียนประกาศนียบัตรวิชาชีพ 1 สรุปผลได้ดังนี้ 
 5.1.1 การพัฒนาการจัดการเรียนการสอนที่ส่งเสริมการคิดแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ของ
นักเรียนประกาศนียบัตรวิชาชีพ 1 มีประสิทธิภาพ เท่ากับ 86.02/86.00 
 5.1.2 ผลการพัฒนาการจัดการเรียนการสอนที่ส่งเสริมการคิดแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ของ
นักเรียนประกาศนียบัตรวิชาชีพ 1 ได้ผลดังนี้ 
   5.1.2.1 นักเรียนที่เรียนโดยกิจกรรมการจัดการเรียนการสอนที่ส่งเสริมการคิดแก้ปัญหา
อย่างสร้างสรรค์ของนักเรียนประกาศนียบัตรวิชาชีพ 1 มีความสามารถคิดแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์
หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 
   5.1.2.2 นักเรียนที่เรียนโดยใช้กิจกรรมการจัดการเรียนการสอนที่ส่งเสริมการคิด
แก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ของนักเรียนประกาศนียบัตรวิชาชีพ 1 เมื่อพิจารณาความสามารถในการ
แก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ในแต่ละองค์ประกอบพบว่า นักเรียนมีความสามารถอยู่ในระดับสูงที่สุด 
ด้านความสามารถเข้าใจความท้าทายและการส ารวจข้อมูล รองลงมาคือความสามารถในการวางกรอบ
ของปัญหาระดับสูง และความสามารถระดับปานกลางคือด้านการวางแผนการปฏิบัติ 
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5.2 อภิปรายผล 
 

 ผลการพัฒนาการจัดการเรียนการสอนที่ส่งเสริมการคิดแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ของนักเรียน
ประกาศนยีบัตรวิชาชีพ 1 มีประเด็นในการน ามาอภิปรายผล ดังนี้ 
 5.2.1 ประสิทธิภาพของพัฒนาการเรียนการสอนที่ส่งเสริมการคิดแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์
ของนักเรียนประกาศนียบัตรวิชาชีพ 1 มีประสิทธิภาพเท่ากับ 86.02/86.00 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ 
หมายความว่า นักเรียนได้คะแนนจากใบกิจกรรมการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ คะแนนการประเมิน
พฤติกรรมผู้เรียน และกิจกรรมกลุ่มคิดเป็นร้อยละ 86.02 และการทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
คิดเป็นร้อยละ 86.00 แสดงว่า ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้นเป็นไปตามจุดมุ่งหมายที่ตั้งไว้
สามารถน าไปใช้สอนได้อย่างมีประสิทธิภาพ ทั้งนี้อาจเป็นผลมาจากการจัดการเรียนการสอนที่
ผู้วิจัยพัฒนาขึ้น ได้ผ่านการประเมินตรวจสอบและปรับปรุงตามข้อเสนอแนะของผู้เชี่ยวชาญก่อนน ามา
จัดกิจกรรมการเรียนรู้ ซึ่งมีองคประกอบหลักอยู่ 6 องคประกอบ ไดแก  หลักการ แนวคิด ทฤษฎี 
ที่เปนพื้นฐานของรูปแบบการเรียนการสอน 2) วัตถุประสงคของรูปแบบการเรียนการสอน 3) ขั้นตอน
วิธีการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน 4) ระบบสังคม บทบาทผู เรียน บทบาทผู สอน 5) หลักการ
ตอบสนองการสื่อสารและการมีปฏิสัมพันธ์ 6) ระบบสนับสนุน สื่อ อุปกรณและทรัพยากรการเรียนรู  
ผลที่เกิดกับผูเรียนทั้งทางตรงและทางออม โดยมีขั้นตอนกระบวนการจัดการเรียนการสอน 4 ขั้นตอน 
ดังนี้ การเข้าใจความท้าทาย (Understanding the Challenges) ศึกษาวัตถุประสงค์ของปัญหาและ
สิ่งที่จะเกิดขึ้นในอนาคต ก าหนดขอบเขตของปัญหาให้ชัดเจน รวมทั้งท าความเข้าใจความท้าทายปัญหา
หรือสถานการณ์จากข้อมูลหรือปัญหาที่พบ การส ารวจข้อมูล (Generating Idea) เป็นการหาทางเลือก
ในการแก้ปัญหา ประกอบด้วยการสร้างทางเลือกที่น่าจะเป็นไปได้ในการแก้ปัญหา รวมทั้งลงข้อสรุป 
โดยการระดมสมอง เพื่อหาทางเลือกหรือวิธีการแก้ปัญหาที่แปลกใหม่ หลากหลาย เหมาะสม ที่ใช้หา
ค าตอบของสถานการณ์ปัญหา การวางกรอบของปัญหา (Preparing for Action) คือ การน าทางเลือก
หรือวิธีการแก้ปัญหาที่เหมาะสมมาเตรียมวางแผน รวบรวมข้อมูล ออกแบบ วิธีเตรียมการแก้ไข และ 
การวางแผนการปฏิบัติ (Planning the Approach) คือ การคิดออกแบบวางแผน เพ่ือสร้างมโนมติ 
ค าอธิบายของสถานการณ์ปัญหา ระดมสมองเพ่ือออกแบบวางแผนการท างาน เพ่ือใช้ในการตอบหรือ
แก้ไขสถานการณ์ปัญหา จนไปสู่การก าหนดวิธีการปฏิบัติที่ประสบผลความส าเร็จ 
 5.2.2 ผลการเปรียบเทียบความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ก่อนและหลังการจัดการ
เรียนการสอนที่ส่งเสริมการคิดแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ของนักเรียนประกาศนียบัตรวิชาชีพ 1  
หลังเรียน (X = 9.05, S.D = 1.95) ตามกิจกรรมการเรียนการสอนที่ส่งเสริมความสามารถในการคิด
แก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์สูงกว่าก่อนเรียน (X = 5.80, S.D.= 2.70) อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 
.05 ยอมรับสมมติฐานการวิจัย ซึ่งสอดคล้องกับสมมติฐานที่ตั้งไว้ว่าความสามารถการคิดแก้ปัญหา
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อย่างสร้างสรรค์หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน ทั้งนี้เป็นเพราะการพัฒนาการเรียนการสอนที่ส่งเสริม 
การแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ของนักเรียนประกาศนียบัตรวิชาชีพ 1 ช่วยให้ผู้เรียนได้ค้นคว้าหาความรู้
อย่างมีหลักการ ฝึกทักษะการคิด เปิดโอกาสให้นักเรียน มีส่วนร่วมในการเรียน แสดงความคิดเห็น ฝึกต้ัง
ค าถาม การตอบค าถามจากสถานการณ์ที่ใกล้เคียงกับในชีวิตประจ าวันโดยผ่านกระบวนการคิด
แก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ โดยผู้สอนมีบทบาทที่แตกต่างกันในแต่ละสถานการณ์เพ่ือสร้างบรรยากาศ
การเรียนรู้ที่หลากหลายให้ได้ประสิทธิภาพมากที่สุดขั้นแรกผู้สอนมีหน้าที่เป็นเพียงผู้ชี้แนะ อธิบาย
ขั้นตอนของการท ากิจกรรม แล้วปล่อยให้ผู้เรียนได้ท ากิจกรรมกลุ่ม ซึ่งสอดคล้องกับ วัชรา เล่าเรียนดี 
(2555, น. 156-157), อาภรณ์ ใจเที่ยง (2550, น. 121) ที่กล่าวถึง แนวการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือกัน 
คือการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ผู้เรียนมีความรู้ความสามารถต่างกัน ได้ร่วมมือกันท างานกลุ่มพัฒนา
ทักษะทางสังคม การแลกเปลี่ยนความคิดเห็น ท าให้เกิดการเรียนรู้ที่ประสบความส าเร็จ แต่เนื่องจาก
ช่วงวัยนักเรียนอยู่ในยุค Generation Z (มนัสนันท์ หัตถศักดิ์, 2556, น.11) กล่าวว่า เด็กที่เกิดในช่วง 
พ.ศ. 2538-2552 มีแนวคิดและวิธีการท างานในลักษณะชอบท างานเพียงล าพังไม่พ่ึงพาใคร เพราะ
สามารถเรียนรู้ทุกอย่างด้วยตัวเองจากเทคโนโลยีดิจิทัลแต่มีความคิดเปิดกว้าง พร้อมรับฟังข้อติติง 
แม้ Generation Z จะมี DNA เป็นรหัสดิจิทัล แต่การเทคโนโลยีก็ไม่สามารถทดแทนการสื่อสาร 
บางข้อความให้ความเข้าใจอย่างแท้จริงได้ และเด็ก ๆ ทุกคนยังต้องการค าอธิบาย เพ่ือสร้างความเข้าใจ
ในการเรียนรู้ประสบการณ์จากผู้ใหญ่ ดังนั้นเมื่อเริ่มเข้ากิจกรรมการเรียนการสอนสัปดาห์ที่ 2 ผู้สอน
จึงเปลี่ยนบทบาทเป็นผู้ซักถามกระบวนการท างานกลุ่ม เป็นรายบุคคลว่าผู้เรียนแต่ละคนให้ค าตอบ
ของปัญหา หรือค าตอบในใบงานกิจกรรมหรือไม่ เพราะเหตุใดจึงตอบค าถามนี้ จากนั้นน าผู้เรียนไปสู่
กระบวนการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ ด้วยค าถามการเปรียบเทียบค าตอบของตนกับเพ่ือนในกลุ่ม 
เหตุใดสมาชิกในกลุ่มจึงเลือกค าตอบนี้เป็นค าตอบที่ดีที่สุด โดยต้องถามเป็นรายบุคคล ให้กลุ่มผู้เรียน
ทุกคนได้เสนอความคิด เพ่ือป้องกันการท างานเพียงล าพังของหัวหน้ากลุ่ม จากนั้นผู้สอนจึงเปลี่ยน
บทบาทเป็นผู้ประเมินให้คะแนนเป็นรายบุคคลและภาพรวมกลุ่ม โดยอธิบายด้วยว่าเหตุจึงให้คะแนน
เท่านี้ และแนะน าการท างานที่จะได้คะแนนมากขึ้นในครั้งต่อไปซึ่งสอดคล้องกับ (Dorval, Isaksen 
and Treffinger, 2000, p. 436) กล่าวว่า การแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ เป็นรูปแบบการแก้ปัญหา
ด้วยวิธีการที่สร้างสรรค์และท าให้บรรลุเป้าหมายที่ตั้งไว้ได้โดยง่าย โดยเทรฟฟิงเกอร์ ได้เสนอขั้นตอน
การแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ 4 ขั้นตอน คือ 1) การเข้าใจความท้าทาย (Understanding the 
Challenges 2) การหาทางเลือกในการแก้ปัญหา (Generating Idea) 3) การเตรียมการแก้ปัญหา 
(Preparing for Action) และ 4) การวางแผนการปฏิบัติ (Planning the Approach) ผู้เรียนได้เรียนรู้ 
ในเนื้อหา และท าใบกิจกรรมในแต่ละแผนการจัดการเรียนรู้ตามความรับผิดชอบหลักในการกระจาย
ความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรู้จากหลักสูตรสู่รายวิชาหน้าที่พลเมืองและศีลธรรม คือ ด้าน
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หน้าที่และหลักประชาธิปไตย ท าให้หลังกิจกรรมการเรียนการสอน นักเรียนสามารถคิดแก้ปัญหาอย่าง
สร้างสรรคเ์พ่ือน าไปประยุกต์ใช้กับการด าเนินชีวิตในอนาคต 
 5.2.3 ผลการเปรียบเทียบความสามารถในการคิดแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์โดยพิจารณาเป็น
รายด้านพบว่า ด้านความรู้นักเรียนสามารถวิเคราะห์ปัญหา เข้าใจและอธิบายเนื้อหาในรายวิชา อยู่ใน
ระดับสูงที่สุด (คิดเป็นร้อยละ 80.00) ซึ่งสูงกว่าก่อนเรียนที่อยู่ในระดับพอใช้ (คิดเป็นร้อยละ 51.66)
จากการสังเกตพฤติกรรมในชั้นเรียน พบว่า ผู้เรียนจะวิเคราะห์ปัญหาได้ดี เมื่อปัญหานั้นเป็นเหตุการณ์ 
ที่ผู้เรียนเคยประสบโดยตรง ส าหรับผู้เรียนที่ไม่เคยประสบปัญหานั้นจากการประเมินค าตอบของ
แบบทดสอบหลังเรียนพบว่า นักเรียนสามารถวิเคราะห์โดยใช้หลักการคิดอย่างมีวิจารญาณและการ
คาดคะเนอย่างมีเหตุผลมากขึ้นด้านทักษะทางปัญญาการส ารวจข้อมูลอยู่ในระดับสูงขึ้นนักเรียนสามารถ
ศึกษาวิเคราะห์ปัญหาที่ซับซ้อนขึ้น(คิดเป็นร้อยละ 78.33) สามารถระบุต้นเหตุของปัญหาจากทางตรง
และทางอ้อม เมื่อเปรียบเทียบกับก่อนเรียนที่อยู่ระดับปานกลาง (คิดเป็นร้อยละ 60.00) การวางกรอบ
ของปัญหาอยู่ในระดับสูงที่สุด (คิดเป็นร้อยละ 80.00) ผู้เรียนคิดวิธีแก้ปัญหาหลากหลายมากขึ้น เพ่ิมขึ้น
จากก่อนเรียนที่อยู่ในระดับพอใช้ (คิดเป็นร้อยละ 46.66) และการวางแผนการปฏิบัติอยู่ ในระดับ 
ปานกลาง (คิดเป็นร้อยละ 66.66) สูงกว่าการทดสอบก่อนเรียนที่อยู่ในระดับต่ ากว่าเกณฑ์  (คิดเป็น 
ร้อยละ 35.00) เนื่องจากผู้เรียนได้ผ่านกระบวนการศึกษาในเนื้อหา และสาระส าคัญของแต่ละหน่วย
การเรียนรู้ ผ่านขั้นตอนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ โดยเริ่มจากขั้นการทบทวนความรู้เดิมขั้นสอน
เนื้อหาใหม่ ขั้นสรุป ขั้นฝึกทักษะปฏิบัติ ขั้นน าความรู้ไปใช้ และขั้นการประเมินผลการเรียนรู้ ซึ่งมีส่วน
ท าให้คะแนนที่ได้หลังจากการทดสอบหลังเรียนมีค่าสูงกว่าก่อนเรียนจึงท าให้ภาพรวมความสามารถ 
ด้านการคิดแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์อยู่ในระดับสูง (คิดเป็นร้อยละ 75.41) กว่าก่อนเรียนที่อยู่ในระดับ
ต่ ากว่าเกณฑ์ (คิดเป็นร้อยละ 48.33) ดังที่ กัญญารัตน์ โคจร (2554, น. 113) ได้กล่าวว่า รูปแบบของ
การเรียนรู้แบบการคิดแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ (CPS) เป็นรูปแบบการเรียนรู้ที่เหมาะสม สามารถ
น าไปใช้กับห้องเรียนที่นักเรียนมีระดับความรู้พ้ืนฐานที่แตกต่างกันได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
 

5.3 ข้อเสนอแนะ 
 

 5.3.1 ข้อเสนอแนะเพื่อน าผลการวิจัยไปใช้ 
   5.3.1.1  การฝึกทักษะการคิดแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ควรควบคู่กับการฝึกทักษะ 
ความกล้าแสดงออกในพ้ืนสาธารณะ จากการสังเกตพฤติกรรมในชั้นเรียนพบว่า วิธีการแก้ปัญหาของ
นักเรียนแต่ละกลุ่ม มีประสิทธิภาพสามารถน าไปใช้ได้จริง แต่เมื่อน าเสนอต่อหน้าผู้รับฟังอภิปรายที่ไม่ใช่
เพ่ือนนักเรียนในชั้น พบว่านักเรียนขาดความม่ันใจไม่สามารถน าเสนอผลงานให้ผู้เข้าฟังอภิปรายเข้าใจ
ถึงกระบวนการแก้ปัญหาที่นักเรียนต้องการสื่อสาร ดังนั้นการสอนด้วยวิธีคิดแก้ปัญหาปัญหาอย่าง



68 

สร้างสรรค์ท่ีมีประสิทธิภาพนั้น นอกจากจะท าให้ตนเองเข้าใจและแก้ปัญหานั้นได้แล้ว ควรสามารถน า
วิธีแก้ปัญหาของตนไปช่วยผู้อ่ืนได้ด้วย เพ่ือให้นักเรียนเป็นพลเมืองที่ดีมีความรับผิดชอบต่อส่วนรวม 
   5.3.1.2 ปัจจุบันความรู้สามารถสืบค้นได้อย่างรวดเร็ว นักเรียนมีความรู้เท่าทันต่อเนื้อหา
รายวิชา ดังนั้น ผู้สอนต้องเตรียมตัวล่วงหน้า โดยศึกษาขั้นตอนต่าง ๆ ให้เข้าใจ ร่วมทั้งส ารวจประเด็น
ปัญหาที่น่าสนใจและใช้ได้ในชีวิตประจ าวันให้นักเรียนเกิดความสนใจในการเรียนรู้และประหลาดใจ 
ในการแก้ปัญหาใกล้ตัวที่มีวิธีการที่หลายหลาก สนุกกับกระบวนการพิจารณาเลือกวิธีการแก้ปัญหา 
ที่ดีที่สุด เพ่ือน ามาแข่งขันกันเพื่อนต่างกลุ่มในชั้นเรียน 
   5.3.1.3 ในการท ากิจกรรมผู้สอนควรมีบทบาทที่หลากหลายในกระบวนการกลุ่มที่ช่วยกัน
ตั้งปัญหาและคิดค้นหาค าตอบโดยการคิดแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ ผู้สอนมีบทบาทเป็นเพียงผู้สร้าง
บรรยากาศให้ผู้เรียนเกิดความกระตือรือร้น เมื่อนักเรียนเสนอวิธีแก้ปัญหาในบางสถานการณ์ ผู้สอน
ต้องแกล้งเป็นผู้ไม่รู้และซักถามนักเรียนด้วยท่าทีสนใจ ให้นักเรียนเกิดความภูมิใจและมั่นใจในการหา
ค าตอบ โดยไม่ลืมถามความคิดเห็นนักเรียนคนอ่ืน เพ่ือให้เกิดกระบวนการกลุ่มที่มีประสิทธิภาพ ทุกคน
ได้เสนอความคิดและไอเดียใหม่ ๆ ของตนเอง จากนั้นปล่อยกลุ่มนักเรียนให้ปรึกษากันเองอีกครั้ง เพ่ือหา
ค าตอบที่ดีที่สุด เมื่อถึงการประเมินผู้สอนควรระวังค าพูดต้องไม่ตัดสินผิดถูก คอยให้ค าแนะน า กระตุ้น
ให้นักเรียนมองปัญหาอย่างรอบด้าน แล้วน าไปวิเคราะห์ว่าค าตอบตนสามารถแก้ไขปัญหาได้สมบูรณ์
หรือไม่ โดยเปรียบเทียบกับค าตอบระหว่างกลุ่ม เพ่ือให้นักเรียนที่อ่อนกว่าได้พบมุมมองวิธีคิดที่แปลก
ใหม่ จากนั้นให้ก าลังใจและค าแนะน าในการหาค าตอบครั้งต่อไป เพื่อให้ผู้เรียนเกิดการพัฒนาไปพร้อม
กับนักเรียนที่เก่งกว่าก็จะได้แข่งขันกับคนเก่งที่อยู่กลุ่มอ่ืนด้วย 
   5.3.1.4 ในกระบวนการกลุ่ม ขั้นการจัดตั้งกลุ่ม ผู้สอนต้องใช้กระจายนักเรียนเก่ง
ออกไปยังกลุ่มต่าง ๆ โดยควรใช้อัตราส่วน 1:2:2 คือ เก่ง 1 คน ปานกลาง 2 คน และอ่อน 2 คน 
(ส าหรับห้องเรียนปกติที่มีนักเรียนสามารถคละกัน) เพ่ือให้นักเรียนมั่นใจในความสามารถของกลุ่มตัวเอง 
คนเก่งมีคู่คิดคือนักเรียนปานกลาง 2 คน ในขณะเดียวกันนักเรียนอ่อนก็มีเพ่ือนที่ระดับความสามารถ
เดียวกันหนึ่งคน ท าให้ไม่เกิดความเหลื่อมล้ าด้านความสามารถทั้งในกลุ่มเองหรือระหว่างกลุ่ม ผู้สอน 
มีหน้าที่เป็นผู้ประสานความสัมพันธ์ในกระบวนการกลุ่ม กระตุ้นในนักเรียนอ่อนเสนอความคิดบ้าง 
และแนะน าให้นักเรียนเก่งรับฟังข้อคิดเห็นผู้อ่ืนโดยใช้เหตุผล ไม่พิจารณาจากการอคติในความสามารถ
ของเพ่ือนในกลุ่ม เนื่องจากนักเรียนที่เก่งจะมีความมั่นใจในตัวเองสูง ซึ่งเป็นเรื่องที่ดี หากนักเรียน 
ใช้ความมั่นใจ โดยพิจารณาจากเหตุผลที่รอบด้าน โดยไม่ใช้อารมณ์ หรือทัศนคติมาตัดสิน โดยผู้สอน
ต้องไม่ลืมให้ความส าคัญกับนักเรียนปานกลางที่มีบทบาทเป็นตัวเชื่อมความสัมพันธ์ระหว่างเด็กเก่งกับ
เด็กอ่อน ผู้สอนต้องค่อยชี้น าให้นักเรียนปานกลางอธิบายกระบวนการท างานสร้างความเข้าใจให้เด็กอ่อน 
เนื่องจากพฤติกรรมของเด็กเก่งไม่ชอบอธิบายเรื่องกระบวนการแต่ชอบศึกษาหาผลลัพธ์ และมี เด็ก 
ปานกลางเป็นผู้ช่วยเหลือในด้านหาข้อมูล ดังนั้นเด็กอ่อนจึงจะไม่เข้าใจค าอธิบายสั้น ๆ ของเด็กเก่ง 



69 

เด็กปานกลางที่เข้าใจเนื้อหาข้อมูลงานเป็นพ้ืนฐานอยู่แล้ว จึงสามารถอธิบายทีละขั้นตอนได้ดีกว่า  
เพ่ือสร้างความเข้าใจร่วมกันระหว่างกลุ่มท าให้เกิดกระบวนการที่มีประสิทธิภาพมากขึ้น โดยการส่งงาน
แต่ละครั้งควรก าหนดเวลาในการท างานเพ่ือกระตุ้นให้เกิดกระบวนการแบ่งกันท างานภายในกลุ่ม 
   5.3.1.5 ความเข้าใจในบริบทของห้องเรียน ในการศึกษาครั้งนี้ผู้วิจัยท าการทดลองสอน
ในเนื้อหากิจกรรมการเรียนการสอนชุดเดิม 2 ห้องเรียน คือ ห้องเรียนแผนกช่างกลโรงงานที่ใช้ในการ
ทดลองสอน เพ่ือดูความเหมาะสมของเนื้อหา และห้องเรียนแผนกช่างเทคนิคอุตสาหกรรม อันเป็น
ห้องเรียนกลุ่มเป้าหมาย แม้นักเรียนของทั้งสองห้องจะมีบริบทที่คล้ายคลึงกัน คือ เป็นนักเรียนช่วงชั้น
ประกาศนียบัตรวิชาชีพปีที่ 1 และต้องเรียนวิชาเดียวกันคือ หน้าที่พลเมืองและศีลธรรม แต่ผลการศึกษา
พบว่า ห้องเรียนแผนกช่างกลโรงงาน มีการพัฒนาในด้านทักษะการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ได้ดีกว่า
ห้องเรียนแผนกช่างเทคนิคอุตสาหกรรม เนื่องจากลักษณะพฤติกรรมด้านการเรียนที่แตกต่างกันของ
สองห้อง บริบทห้องเรียนแผนกช่างกลโรงงานมีลักษณะการแข่งขันภายในชั้นเรียนต่ า ความสนใจ  
ด้านการเรียนน้อย และให้ความสนใจด้านการเล่นเกมมือถือสูง ผู้สอนต้องเข้าห้องเรียนเร็วกว่าปกติ 
เพ่ือสร้างกติกาให้เวลานักเรียนเล่นเกมมือถือได้ 10 นาทีก่อนเข้าสู่บทเรียน เพื่อแก้ปัญหาการแอบเล่น
โทรศัพท์ระหว่างการสอนและการขาดสมาธิในชั้นเรียน จากการน าหลักของจิตวิทยาการเคารพซึ่งกัน
และกันเข้ามาใช้ พบว่านักเรียนมีสมาธิในการเรียนมากขึ้น มีการตอบโต้ในเนื้อหาการเรียนระหว่างครู
กับนักเรียน ทักษะด้านความคิดมีพัฒนาการที่เร็ว ในขณะที่บริบทของห้องเรียนแผนกช่างเทคนิค
อุตสาหกรรม เป็นลักษณะกลุ่มคนตั้งใจเรียนอยู่ด้วยกัน ในขณะที่เด็กอ่อนถูกทิ้งไว้ข้างหลัง บรรยากาศ
ในห้องเรียนเงียบ นักเรียนทุกคนมีสมุดส าหรับจดตามค าพูดอาจารย์ นักเรียนไม่กล้าแสดงความคิดเห็น 
ติดอยู่ในกรอบของห้องเรียนศตวรรษที่ 20 ที่ว่าห้องเรียนที่ดีต้องเงียบ ท าให้พัฒนาการด้านการคิด
แก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ช้า ค าตอบการแก้ไขปัญหาส่วนใหญ่เป็นวิธีคิดอย่างมีระบบ ที่น าค าตอบ 
มาจากความรู้ทางอินเทอร์เน็ตไม่มีความแปลกใหม่ ไม่มีแนวคิดเป็นของตนเอง ดังนั้ นเริ่มแรกผู้สอน 
จึงต้องสร้างความมั่นใจและกล้าแสดงออกในความคิดของนักเรียนเป็นพ้ืนฐาน จากนั้นจึงดึงเข้าสู่
บทเรียนได้ในสัปดาห์ที่ 3 นี้คือสาเหตุที่ท าให้ห้องเรียนแผนกช่างกลโรงงานมีพัฒนาการที่เร็วกว่า
ห้องเรียนแผนกช่างเทคนิคอุตสาหกรรม ดังนั้นบริบทของห้องเรียนที่ ต่างกันเพียงเล็กน้อยก็มีผลต่อ
พัฒนาการเรียนของนักเรียน นวัตกรรมที่น ามาใช้อาจจะมีประสิทธิภาพมาก แต่หากผู้สอนไม่เข้าใจ
บริบทของห้องเรียน ทิศทางของผลการศึกษาอาจไม่เป็นไปตามที่ผู้สอนคาดหวังไว้ ดังนั้นไม่ว่าจะเป็น
บรรยากาศในชั้นเรียน พฤติกรรมผู้เรียน หลักจิตวิทยาของผู้สอน ควรเตรียมพร้อมและเหมาะสม
ส าหรับการใช้นวัตกรรมนั้น เช่น การพัฒนาทักษะการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ บรรยากาศในห้องเรียน
ไม่ควรเงียบ นักเรียนใช้วิธีระดมความคิดในการหาค าตอบ ครูผู้สอนมีความเป็นกันเอง สามารถเดินเข้า
ไปให้ค าแนะน าได้ทุกกลุ่มจากนั้นจึงมาสรุปหาค าตอบรวมกัน บริบทห้องเรียนเช่นนี้จึงเหมาะส าหรับ
ใช้นวัตกรรม CPS 
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 5.3.2 ข้อเสนอแนะเพื่อท าการวิจัยครั้งต่อไป 
   5.3.2.1 ควรมีการศึกษาต่อเนื่องอย่างเป็นระบบ ต่อทักษะด้านอ่ืน ๆ เช่น เมื่อสอน
วิธีการคิดแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์แล้ว ทักษะต่อไปควรเป็นกระบวนคิดวิเคราะห์ หรือ การคิดอย่าง
มีวิจารณญาณเป็นต้น เพ่ือให้การติดตามผลและพัฒนานวัตกรรมให้มีความสมบูรณ์ยิ่งขึ้น 
   5.3.2.2 ควรมีการศึกษาเปรียบเทียบความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์
และทักษะการด าเนินชีวิตในสังคม จ าแนกตามเพศ ของนักเรียนระดับชั้นประกาศนียบัตรวิชาชีพ 1 
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วิชา  หน้าท่ีพลเมืองและศีลธรรม  รหัสวิชา  2000-1501     ระดับ ปวช.1  
หน่วยการเรียนรู้ท่ี 7 สิทธิหน้าท่ีความเป็นพลเมืองดี  เร่ือง  สิทธิและหน้าท่ี  
เวลาเรียน 2 ชั่วโมง ภาคเรียนท่ี 2    ปีการศึกษา 2561 

………………………………………………………………………………………………… 
1. สาระส าคัญ 
 สิทธิ หมายถึง สิ่งที่ไม่มีรูปร่างซึ่งมีอยู่ในตัวมนุษย์มาตั้งแต่เกิดหรือเกิดขึ้นโดยกฎหมาย เพ่ือให้
มนุษย์ได้รับประโยชน์ และมนุษย์จะเป็นผู้เลือกใช้สิ่งนั้นเอง โดยไม่มีผู้ใดบังคับได้ เช่น สิทธิในการกิน 
การนอน แต่สิทธิบางอย่างมนุษย์ได้รับโดยกฎหมายก าหนดให้มี เช่น สิทธิในการใช้ทรัพย์สิน สิทธิในการ
ร้องทุกข์เมื่อตนถูกกระท าละเมิดกฎหมาย เป็นต้น 
 เสรีภาพ หมายถึง การใช้สิทธิอย่างใดอย่างหนึ่ง หรือกระท าการอย่างใดอย่างหนึ่งได้อย่างอิสระ  
แต่ทั้งนี้จะต้องไม่กระทบต่อสิทธิของผู้อ่ืน ซึ่งหากผู้ใดใช้สิทธิเสรีภาพเกินขอบเขตจนก่อความเดือดร้อน
ต่อผู้อื่น ก็ย่อมถูกด าเนินคดีตามกฎหมาย 
 หน้าที่ หมายถึง การกระท าหรือการละเว้นการกระท าเพ่ือประโยชน์โดยตรงของการมีสิทธิหน้าที่
เป็น สิ่งทีบ่ังคับให้มนุษย์ในสังคมต้องปฏิบัติตามกฎเกณฑ์ทางสังคมหรือกฎหมาย บัญญัติไว้ จะไม่ปฏิบัติ
ตามไม่ได้ ส่วนสิทธิและเสรีภาพเป็นสิ่งที่มนุษย์มีอยู่แต่จะใช้หรือไม่ก็ได้ 
2. มาตรฐาน /ตัวชี้วัด / ผลการเรียนรู้ 

2.1 บอกความหมายของสิทธิและหน้าที่ได้ 
2.2 บอกความหมายของเสรีภาพได้ 
2.3 เข้าใจและสามารถอธิบายสิทธิและหน้าที่ตนที่มีต่อสังคมได้ 

3. จุดประสงค์การเรียนรู้ (K-P-A) 
 1. ด้านความรู้ (K) 
  1.1 บอกความหมายของสิทธิและหน้าที่ 
  1.2 อภิปรายและอธิบายเกณฑ์ของสิทธิและหน้าที่ได้ 
 2. ด้านทักษะกระบวนการ (P) 
  2.1 มีทักษะการสังเกต ทักษะการคิด และเชื่อมโยงสิ่งที่เรียนรู้ได้ 
  2.2 ยกตัวอย่างการใช้สิทธิและหน้าที่ตนได้ 
  2.3 สามารถแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ได้ 
 3. ด้านคุณลักษณะอันพึงประสงค์ (A) 
  3.1 มีความสนใจใฝ่รู้หรืออยากรู้อยากเห็น 
  3.2 ท างานร่วมกับผู้อ่ืนอย่างสร้างสรรค์ 
  3.3 มีจิตสังคมท่ีดี 
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4. สาระการเรียนรู้ 
 1. ความหมายของสิทธิ หน้าที่ และเสรีภาพ 
 2. การใช้สิทธิและหน้าที่ของตนตามช่วงวัย 
 3.การตระหนักถึงสิทธิและหน้าที่ที่มีต่อสังคม 
5. กระบวนการจัดการเรียนรู้ 
 ขั้นที่ 1 ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน (Engagement) 
  1.1 ครูให้นักเรียนร่วมกันอธิบายความหมายของค าว่า สิทธิ หน้าที่ และเสรีภาพ ตามความ
เข้าใจของนักเรียนมา 3-4 ตัวอย่าง จากนั้นครูยังไม่เฉลยค าตอบแล้วให้นักเรียนค้นพบค าตอบจาก
วีดีโอ เรื่อง หน้าที่พลเมืองเบื้องต้น แล้วให้ร่วมกันอภิปรายสิทธิและหน้าที่ของนักเรียนที่มีต่อสังคม 
เพ่ือน าเข้าสู่บทเรียน 
  1.2 ครูให้นักเรียนวิเคราะห์ค าตอบร่วมกันจากตัวอย่างที่ยกมาในเรื่องสิทธิและหน้าที่ของ
นักเรียนที่มีต่อสังคม 
  1.3 ครูให้นักเรียนร่วมกันวิเคราะห์ตัวอย่างที่นักเรียนยกมาค าตอบมา ข้อใดสามารถน ามาใช้
ในชีวิตจริงได้มากที่สุด 
 ขั้นที่ 2 ขั้นส ารวจ (Exploration) 
  2.1 ครูแบ่งนักเรียนออกเป็นกลุ่ม ๆ ละ 5 คน โดยคละเพศและคละความสามารถ เพ่ือให้
นักเรียนสามารถท ากิจกรรมได้ส าเร็จ ซึ่งการแบ่งกลุ่มนักเรียนในครั้งนี้ ครูผู้สอนพิจารณาจากคะแนน
ผลการทดสอบหลังเรียนในหน่วยการเรียนรู้ที่ 6 
  2.2 ครูแจกใบงานสิทธิและหน้าที่พลเมืองที่  ใบงานที่ 7.1 แล้วให้นักเรียนแต่ละกลุ่มศึกษา
ขั้นตอนการท ากิจกรรมการศึกษา 
  2.3 ครูและนักเรียนร่วมกันอภิปรายก่อนท ากิจกรรมดังนี้ 
   - ครูตั้งต าถามน าเพ่ือให้นักเรียนทบทวนถึงประสบการณ์ ความรู้เดิมของตนเอง ที่
สอดคล้องกับสาระการเรียนรู้เรื่องสิทธิและหน้าที่ เช่น จุดเริ่มต้นของสิทธิหน้าที่และเสรีภาพเกิดขึ้น
จากสาเหตุใด ท าไมนักเรียนต้องมีสิทธิและหน้าที่ ปัญหาของสิทธิและหน้าที่ในปัจจุบันคืออะไร หน้าที่
อะไรบ้างที่นักเรียนควรท าเพ่ือประโยชน์ต่อสังคม สิทธิด้านใดบ้างที่นักเรียนสามารถใช้ได้ เมื่ออายุ
ครบ 18ปี นักเรียนมีหน้าที่อะไรบ้างที่เกี่ยวกับสิทธิด้านพลเมือง นักเรียนมีเสรีภาพในเรื่องใดบ้าง เป็นต้น 
   - จากนั้นให้เวลานักเรียนร่วมกันระดมความคิด ช่วยกันตั้งค าถามที่นักเรียนสงสัย
เกี่ยวกับสิทธิและหน้าที่ลงบนกระดาน หลังจากนั้นให้นักเรียนช่วยกันจัดกลุ่มค าถามที่ได้ตั้งขึ้นว่ามี
อะไรเกี่ยวข้องกันบ้าง และช่วยกันเลือกค าถามที่หน้าสนใจว่ามีอะไรบ้างที่ตรงกับจุดประสงค์การ
เรียนรู้ 
  2.4  นักเรียนแต่ละกลุ่มร่วมกันน าค าถามที่เลือกไว้บันทึกลงกิจกรรมที่ 7.1 
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 ขั้นที่ 3 ขั้นอธิบาย (Explanation) 
  3.1 ให้นักเรียนแต่ละกลุ่มช่วยกันระดมสมองสร้างแนวคิดที่หลากหลาย เพ่ือตอบค าถามที่
ได้จากการร่วมกันตั้งขึ้น 
  3.2 ครูใช้ค าถามกระตุ้นให้นักเรียนไปสู่การหาค าตอบเกี่ยวกับสิ่งที่ต้องการศึกษา โดยเน้น
การให้ความส าคัญเกี่ยวกับสิทธิและหน้าที่ของบุคคลตามช่วงอายุ และครูต้องกระตุ้นให้นักเรียนได้
ส ารวจตัวเองว่า เกี่ยวกับเรียนที่นักเรียนต้องการค าตอบนั้น นักเรียนได้รู้อะไรแล้วบ้าง ต้องการที่จะรู้
อะไร แล้วช่วยกันระดมสมองว่าวิธีที่จะได้ค าตอบมีก่ีค าตอบ แล้วอะไรบ้าง 
 ขั้นที ่4 ขั้นขยายความรู้ (Expansion) 
  4.1 ครูให้นักเรียนคิด เปรียบเทียบ ตรวจสอบค าตอบ พิจารณาถึงความเหมาะสมและ
ถูกต้องมากที่สุด และเลือกมีหนึ่งค าตอบ 
  4.2 นักเรียนเขียนค าตอบที่ดีที่สุดของกลุ่มตนบันทึกลงกิจกรรมที่ 7.1 
  4.3 นักเรียนแต่ละกลุ่มออกมาน าเสนอค าตอบของปัญหาแต่ละข้อ พร้อมทั้งให้เหตุผล
ประกอบ 
  4.4 ครูผู้สอนสรุปค าตอบของแต่ละกลุ่ม แล้วเขียนบนกระดาน 
 ขั้นที ่5 ขั้นประเมินผล (Evaluation) 
  5.1 ครูและนักเรียนร่วมกันอภิปายพิจารณาค าตอบของแต่ละกลุ่มและให้คะแนน 
  5.2 ครูสังเกตและประเมินพฤติกรรมการเรียนรู้ของนักเรียน จากการตอบค าถามและการ
ท ากิจกรรม 
6. นวัตกรรมการศึกษา 
 6.1 สื่อและอุปกรณ์การเรียนรู้ 
   1. ใบความรู้ก่อนเรียน 
   2. แบบบันทึกความรู้ 
   3. แบบฝึกทักษะ 
   4. หนังสือเรียน รายวิชาพ้ืนฐาน หน้าที่พลเมืองและศีลธรรม 
   5. สื่ออิเล็กทรอนิกส์ (internet) 
 6.2 แหล่งเรียนรู้ 
   1. ห้องสมุดโรงเรียน 
   2. หนังสือเรียน รายวิชาพ้ืนฐาน หน้าที่พลเมืองและศีลธรรม 
   3.แบบฝึกทักษะ  
   4. สื่ออิเล็กทรอนิกส์ (internet) 
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   5. วารสาร เอกสาร ต ารา และหนังสืออ่านเพ่ิมเติมเกี่ยวกับรายวิชาหน้าที่พลเมืองและ
ศีลธรรม 
7. การวัดและประเมินผล 

วิธีการวัดผล เครื่องมือการวัดผล เกณฑ์การวัดผล 
การตอบค าถามลงในแบบฝึก
ทักษะ 

- แบบฝึกหัด - ผ่านเกณฑ์ร้อยละ 75 

 
8. บันทึกหลังการสอน 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

..............................................................................................................................................

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 
 

ลงชื่อ ............................................ ผู้สอน 
(นางสาวปราณวดี ธรรมไมตรี ) 

 
 
 
 

ใบงานที่ 7.1 เรื่อง สิทธิและหน้าที่พลเมืองที่ 
 

ค าสั่ง:ตอนที่ 1 ให้นักเรียนช่วยกันตั้งค าถามเกี่ยวกับค าว่า สิทธิ หน้าที่ และเสรีภาพ 
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ชื่อกลุ่ม ____________________________________ 
1) ชื่อ_______________ สกุล ________________ ชื่อเล่น (________) เลขที่ ____ ห้อง ____ 
2) ชื่อ_______________ สกุล ________________ ชื่อเล่น (________) เลขที่ ____ ห้อง ____ 
3) ชื่อ_______________ สกุล ________________ ชื่อเล่น (________) เลขที่ ____ ห้อง ____ 
4) ชื่อ_______________ สกุล ________________ ชื่อเล่น (________) เลขที่ ____ ห้อง ____ 
5) ชื่อ_______________ สกุล ________________ ชื่อเล่น (________) เลขที่ ____ ห้อง ____ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ตอนที ่2: จงตอบค าถามต่อไปนี้เป็นรายบุคคล (ห้ามลอกค าตอบของเพื่อน) 
 
ค าถาม 

ตั้งค าถาม 

ตั้งค าถาม 

ตั้งค าถาม ตั้งค าถาม 

(ตั้งค าถาม) 
ตั้งค าถาม 

ค าถาม 

สิทธิและ
หน้าที่ 

หมายความ
ว่า…...?? 

 

 

คื 

………………………………………………………. 

…………………………………………………………….. 

……………………………………………….. 

………………………………………… 

…………………………………………………. 

…………………………………………. 

 

…………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………… 

…………………………………………….. 

………………………………………………………….. 

…………………………………………… 

……………………………………. 

……………………………….. 

……………………………………. 

……………………………….. 



85 

_________________________________________________________________________
_________________________________________________________________________
_____________________________________________________________________ 
 
คนที่ 1_____________________________ คนที ่2 _______________________________ 
_________________________________________________________________________
_________________________________________________________________________
_________________________________________________________________________
_____________________________________________________________________ 
 
คนที่ 3_____________________________ คนที ่4 ______________________________ 
_________________________________________________________________________
_________________________________________________________________________
_________________________________________________________________________
_____________________________________________________________________ 
 
คนที่ 5____________________________________________________________________ 
_________________________________________________________________________
_____________________________________________________________________ 
 
สรุป______________________________________________________________________ 
_________________________________________________________________________
_________________________________________________________________________
_________________________________________________________________________
_____________________________________________________________________ 

 
 

แผนที่การเรียนรู้ที่ 2 
วิชา  หน้าท่ีพลเมืองและศีลธรรม  รหัสวิชา  2000-1501    ระดับ ปวช.1  
หน่วยการเรียนรู้ท่ี 7 สิทธิหน้าท่ีความเป็นพลเมืองดี เวลาเรียน 2 ชั่วโมง ภาคเรียนท่ี 2 
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เร่ือง  ความเป็นพลเมืองท่ีให้ความส าคัญกับวิถีวัฒนธรรม ปีการศึกษา 2561 
………………………………………………………………………………………………… 

1. สาระส าคัญ 
 พลเมืองด ีหมายถึง ผู้ที่ปฏิบัติหน้าที่พลเมืองได้ครบถ้วน ทั้งกิจที่ต้องท า และกิจที่ควรท า 
 หน้าที ่หมายถึง กิจที่ต้องท า หรือควรท า เป็นสิ่งที่ก าหนดให้ท า หรือห้ามมิให้กระท า ถ้าท าก็จะ 
ก่อให้เกิดผลดี เกิดประโยชน์ต่อตนเอง ครอบครัว หรือสังคมส่วนรวมแล้วแต่กรณี ถ้าไม่ท าหรือไม่ละเว้น
การกระท าตามที่ก าหนดจะได้รับผลเสียโดยตรง คือ ได้รับโทษ หรือถูกบังคับ เช่น ปรับ จ า คุก หรือ
ประหารชีวิต เป็นต้น โดยทั่วไปสิ่งที่ระบุกิจที่ต้องท า ได้แก่ กฎหมาย เป็นต้น 
 กิจที่ควรท า คือ สิ่งที่คนส่วนใหญ่เห็นว่าเป็นหน้าที่ท่ีจะต้องท า หรือละเว้นการกระท า ถ้าไม่ท า
หรือละเว้นการกระท า จะได้รับผลเสียโดยทางอ้อม เช่น ได้รับการดูหมิ่นเหยียดหยาม หรือไม่คบค้า
สมาคมด้วย ผู้กระท ากิจที่ควรท าจะได้นับการยกย่องสรรเสริญจากคนในสังคม โดยทั่วไปสิ่งที่ระบุกิจที่
ควรท า ได้แก่วัฒนธรรมประเพณี เป็นต้น 
 พลเมืองดีมีหน้าที่ต้องปฏิบัติตามกฎหมาย ขนบธรรมเนียมประเพณี และวัฒนธรรมของชาติ
ค าสั่งสอนของพ่อแม่ ครู อาจารย์ มีความสามัคคี เอ้ือเฟ้ือเผื่อแผ่ซึ่งกันและกัน รู้จักรับผิดชอบชั่วดี
ตามหลักจริยธรรม และหลักธรรมของศาสนา มีความรอบรู้ มีสติปัญญาขยันขันแข็ง สร้างความ
เจริญก้าวหน้าให้แก่ตนเอง ครอบครัว สังคม และประเทศชาติ  
2. มาตรฐาน /ตัวชี้วัด / ผลการเรียนรู้ 
 - บอกหลักการปฏิบัตริในหน้าที่ตามรัฐธรรมนูญ 
 - บอกหลักการปฏิบัตริของหน้าที่พลเมืองที่มีต่อสังคม 
 - เข้าใจและอธิบายการปฏิบัตริความเป็นพลเมืองที่ให้ความส าคัญกับวัฒนธรรม 
3. จุดประสงค์การเรียนรู้ (K-P-A) 
 1. ด้านความรู้ (K) 
  1.1 บอกหลักการปฏิบัตริในหน้าที่ตามรัฐธรรมนูญ 
  1.2 อภิปรายและอธิบายเกณฑ์ในหน้าที่พลเมืองตามรัฐธรรมนูญได้ 
 2. ด้านทักษะกระบวนการ (P) 
  2.1 มีทักษะการสังเกต ทักษะการคิด และเชื่อมโยงสิ่งที่เรียนรู้ได ้
  2.2 การปฏิบัตริความเป็นพลเมืองที่ให้ความส าคัญกับวัฒนธรรมได้ 
  2.3 สามารถแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ได้ 
 3. ด้านคุณลักษณะอันพึงประสงค์ (A) 
  3.1 มีความสนใจใฝ่รู้หรืออยากรู้อยากเห็น 
  3.2 ท างานร่วมกับผู้อ่ืนอย่างสร้างสรรค์ 
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  3.3 มีจิตสังคมท่ีดี 
4. สาระการเรียนรู้ 
 - การใช้สิทธิเลือกตั้ง 
 - เคารพผู้อาวุโสกว่า 
 - เสียสละเวลาท างานเพื่อส่วนร่วม 
 -หลักปฏิบัติตามกฎหมาย 
 - หลักปฏิบัติตามหลักศาสนา 
 - ความภูมิใจในการเป็นคนไทย 
 - เต็มใจเสียภาษี 
5. กระบวนการจัดการเรียนรู้ 
 ขั้นที่ 1 ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน (Engagement) 
  1.1 ครูกระตุ้นให้นักเรียนอธิบายร่วมกันในเรื่องความเป็นพลเมืองที่ให้ความส าคัญกับวิถี
วัฒนธรรม ตามความเข้าใจของนักเรียนมา 3-4 ตัวอย่าง 
  1.2 ครูให้นักเรียนวิเคราะห์ค าตอบร่วมกันจากตัวอย่างที่ยกมาในเรื่องความเป็นพลเมืองที่
ให้ความส าคัญกับวิถีวัฒนธรรม 
  1.3 ครูให้นักเรียนร่วมกันวิเคราะห์หัวข้อส าคัญของเรื่องความเป็นพลเมืองที่ให้ความส าคัญ
กับวิถีวัฒนธรรม ว่าหัวใจหลักของบทเรียนนี้มีอะไรบ้าง 
 ขั้นที่ 2 ขั้นส ารวจ (Exploration) 
  2.1 ครูเขียนค าว่าความเป็นพลเมืองที่ให้ความส าคัญกับวิถีวัฒนธรรมลงบนกระดาน แล้ว
สร้างแผนมโนทัศน์หัวข้อรองแบ่งเป็น 3 หัวข้อ คือ ปฏิบัตริตามกฎหมายประชาธิปไตย ปฏิบัตริตาม
หน้าที่ต่อสังคม ปฏิบัตริตามวัฒนธรรม 
  2.2 ครูตั้งต าถามน าเพ่ือให้นักเรียนแต่ละกลุ่มทบทวนถึงประสบการณ์ ความรู้เดิมของ
ตนเอง ที่สอดคล้องกับสาระการเรียนรู้เรื่องในเรื่องความเป็นพลเมืองที่ให้ความส าคัญกับวิถีวัฒนธรรม 
เช่น ปฏิบัตริตามกฎหมายประชาธิปไตยมีอะไรบ้าง ปฏิบัตริตามหน้าที่ต่อสังคมและปฏิบัตริตาม
วัฒนธรรมต่างกันอย่างไร อุปสรรค์ในการปฏิบัตริตามหน้าที่ของแต่ละประเภทไม่ว่าจะเป็นด้าน
กฎหมาย สังคม และวัฒนธรรมคืออะไร หากไม่มีคนปฏิบัตริตามหน้าที่ด้านนั้นๆจะเกิดผลเสียอย่างไร 
หากปฏิบัตริตามหน้าที่นั้นๆจะส่งผลดีอย่างไรกับตนเอง สังคม ชาติ และโลกใบนี้ เป็นต้น 
  2.3 ครูเขียนค าตอบของนักเรียนแต่ละกลุ่มลงบนกระดาน โดยจัดเรียงแบบผังมโนทัศน์ 
 ขั้นที่ 3 ขั้นอธิบาย (Explanation) 
  3.1 ครูแจกใบงานที่ 7.2 ในนักเรียนแต่ละกลุ่ม 
  3.2 ให้นักเรียนแต่ละกลุ่มช่วยกันระดมสมองสร้างแนวคิดที่หลากหลาย เพ่ือสร้างผังมโนทัศน์ 
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  3.3 ครูใช้ค าถามกระตุ้นให้นักเรียนไปสู่การหาค าตอบเกี่ยวกับสิ่งที่ต้องการศึกษา โดยเน้น
การให้ความส าคัญเกี่ยวกับหน้าที่พลเมืองรอบด้าน และครูต้องกระตุ้นให้นักเรียนได้ส ารวจตัวเองว่า 
การท าผังมโนภาพที่สมบูรณ์ที่สุดควรเขียนหัวข้อใดลงไปบ้าง การให้ความส าคัญเกี่ยวการจัดล าดับ
ความส าคัญแค่ละหัวข้อ ภาพรวมของผังมโนทัศน์จัดวางอย่างไรจึงเข้าใจง่าย นักเรียนได้รู้อะไรแล้วบ้าง 
ต้องการที่จะรู้อะไร แล้วช่วยกันระดมสมองเพ่ือออกแบบผังมโนทัศน์รูปแบบในนอกจากตัวอย่างบน
กระดานของครูในหัวข้อเรื่องความเป็นพลเมืองที่ให้ความส าคัญกับวิถีวัฒนธรรม 
 ขั้นที ่4 ขั้นขยายความรู้ (Expansion) 
  4.1 ครูให้นักเรียนคิด เปรียบเทียบ ตรวจสอบค าตอบ พิจารณาถึงความเหมาะสมและ
ถูกต้องมากที่สุด และเลือกหัวข้อที่มีความเหมาะสมลงบนผังมโนทัศน์ 
  4.2 นักเรียนแต่ละกลุ่มออกมาน าเสนอผังมโนทัศน์แต่ละกลุ่ม พร้อมทั้งให้เหตุผลประกอบ
โดยผู้น าเสนอจะต้องสลับสมาชิกกันไปโดยไม่ซ้ ากัน 
  4.3 ครูผู้สอนสรุปค าตอบของแต่ละกลุ่ม แล้วเขียนบนกระดาน 
 ขั้นที ่5 ขั้นประเมินผล (Evaluation) 
  5.1 ครูและนักเรียนร่วมกันอภิปายพิจารณาค าตอบของแต่ละกลุ่ม และให้คะแนน 
  5.2 ครูสังเกตและประเมินพฤติกรรมการเรียนรู้ของนักเรียน จากการตอบค าถาม 
และการท ากิจกรรม 
6. นวัตกรรมการศึกษา 
 6.1 สื่อและอุปกรณ์การเรียนรู้ 
   1. ใบความรู้ก่อนเรียน 
   2. แบบบันทึกความรู้ 
   3.แบบฝึกทักษะ 
   4. หนังสือเรียน รายวิชาพ้ืนฐาน หน้าที่พลเมืองและศีลธรรม 
   5. สื่ออิเล็กทรอนิกส์ (internet) 
 6.2 แหล่งเรียนรู้ 
   1. ห้องสมุดโรงเรียน 
   2. หนังสือเรียน รายวิชาพ้ืนฐาน หน้าที่พลเมืองและศีลธรรม 
   3. แบบฝึกทักษะ  
   4. สื่ออิเล็กทรอนิกส์ (internet) 
   5. วารสาร เอกสาร ต ารา และหนังสืออ่านเพ่ิมเติมเกี่ยวกับรายวิชาหน้าที่พลเมืองและ
ศีลธรรม 
7. การวัดและประเมินผล 
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วิธีการวัดผล เครื่องมือการวัดผล เกณฑ์การวัดผล 
   7.1การสร้ างสรรค์ผั งมโน
ทัศน์ 

- แบบฝึกหัด - ผ่านเกณฑ์ร้อยละ 75 

 
8. บันทึกหลังการสอน 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

..............................................................................................................................................

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 
ลงชื่อ ............................................ ผู้สอน 

( นางสาว ปราณวดี ธรรมไมตรี ) 
 
 
 
 
 
 

ใบงานที่ 7.2 เรื่อง ความเป็นพลเมืองที่ให้ความส าคัญกับวิถีวัฒนธรรมที่ 
 

ค าสั่ง: ให้นักเรียนสร้างผังความคิดหัวข้อ “ความเป็นพลเมืองที่ให้ความส าคัญกับวิถีวัฒนธรรม” 
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ชื่อกลุ่ม ____________________________________ 
1) ชื่อ_______________ สกุล ________________ ชื่อเล่น (________) เลขที่ ____ ห้อง ____ 
2) ชื่อ_______________ สกุล ________________ ชื่อเล่น (________) เลขที่ ____ ห้อง ____ 
3) ชื่อ_______________ สกุล ________________ ชื่อเล่น (________) เลขที่ ____ ห้อง ____ 
4) ชื่อ_______________ สกุล ________________ ชื่อเล่น (________) เลขที่ ____ ห้อง ____ 
5) ชื่อ_______________ สกุล ________________ ชื่อเล่น (________) เลขที่ ____ ห้อง ____ 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

แผนที่การเรียนรู้ที่ 3 
วิชา  หน้าท่ีพลเมืองและศีลธรรม  รหัสวิชา  2000-1501    ระดับ ปวช.1  
หน่วยการเรียนรู้ท่ี 7 สิทธิหน้าท่ีความเป็นพลเมืองดี เวลาเรียน 2 ชั่วโมง ภาคเรียนท่ี 2 
เร่ือง  พลเมืองท่ีมีส่วนร่วม (Participatory Citizen)  ปีการศึกษา 2561 
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………………………………………………………………………………………………… 
1. สาระส าคัญ 
 พลเมืองที่มีส่วนร่วม (Participatory Citizen) หมายถึง การให้โอกาสประชาชนเป็นฝ่าย
ตัดสินใจก าหนดปัญหาความต้องการของตนเองอย่างแท้จริง เป็นการเสริมพลังอ านาจให้แก่
ประชาชน/กลุ่มองค์กรชุมชนให้สามารถระดมขีดความสามารถในการจัดการทรัพยากร การตัดสินใจ 
และการควบคุมดูแลกิจกรรมต่างๆ ในชุมชนมากกว่าที่จะเป็นฝ่ายตั้งรับ สามารถก าหนดการด ารงชีวิต
ได้ด้วยตนเอง ให้มีความเป็นอยู่ที่ดีขึ้นตามความจ าเป็นอย่างมีศักดิ์ศรีและสามารถพัฒนาศักยภาพของ
ประชาชน/ชุมชนในด้านภูมิปัญญา ทักษะ ความรู้ ความสามารถ และการจัดการและรู้เท่าทันการ
เปลี่ยนแปลงของโลกได้ และประชาชนจะต้องเข้ามามีส่วนร่วมในกระบวนการอย่างมีอิสระ การ
ท างานต้องเน้นในรูปกลุ่มหรือองค์กรชุมชนที่มีวัตถุประสงค์ในการเข้าร่วมอย่างชัดเจน เนื่องจากพลัง
กลุ่มจะเป็นปัจจัยส าคัญท่ีท าให้งานพัฒนาต่างๆ บรรลุส าเร็จตามความมุ่งหมายได้ 
 

ตัวอย่างเกณฑ์การให้คุณค่าและการกระท าที่เกี่ยวข้องกับพลเมืองที่มีส่วนร่วม (Participatory Citizen) 
การแสดงออก - เข้าร่วมเป็นสมาชิกชุมชนและพยายามที่จะร่วมพัฒนาชุมชน 

- ดูแลชุมชน โดยพยายามที่จะดูแลความต้องการ สนับสนุน
การพัฒนาด้านเศรษฐกิจ 
หรือการดูแลรักษาสิ่งแวดล้อม 
- รับรู้ถึงกระบวนการท างานของรัฐ 
- รับรู้กลยุทธ์ในการบรรลุซึ่งงานที่ท าร่วมกัน 

ตัวอย่างการปฏิบัติ - มีส่วนร่วมในการจัดกิจกรรมแก้ปัญหาความอดอยาก 
แนวคิดหลัก - แก้ปัญหาและพัฒนาสังคมพลเมืองจะต้องมีส่วนร่วมและเป็น

ผู้น าในการวางระบบ และโครงสร้างของสังคม 
2. มาตรฐาน /ตัวชี้วัด / ผลการเรียนรู้ 

2.1 บอกปัญหาต่างๆในสังคมท่ีทุกคนควรมีความรับผิดชอบร่วมกัน 
2.2 เข้าใจและอธิบายสาเหตุของปัญหาในสังคมและวิธีแก้ไขได้ 
2.3 คิดสร้างสรรค์ในการแก้ไขปัญหาในสังคม 

3. จุดประสงค์การเรียนรู้ (K-P-A) 
 1. ด้านความรู้ (K) 
  1.1 บอกปัญหาต่าง ๆ ในสังคมท่ีทุกคนควรมีความรับผิดชอบร่วมกัน 
  1.2 เข้าใจและอธิบายสาเหตุของปัญหาในสังคมได้และวิธีแก้ไข 
 2. ด้านทักษะกระบวนการ (P) 
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  2.1 มีทักษะการสังเกต ทักษะการคิด และเชื่อมโยงสิ่งที่เรียนรู้ได้ 
  2.2 ยกตัวอย่างวิธีการแก้ไขปัญหาในสังคม 
  2.3 สามารถแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ได้ 
 3. ด้านคุณลักษณะอันพึงประสงค์ (A) 
  3.1 มีความสนใจใฝ่รู้หรืออยากรู้อยากเห็น 
  3.2 ท างานร่วมกับผู้อ่ืนอย่างสร้างสรรค์ 
  3.3 มีจิตสาธารณะที่ดี 
4.สาระการเรียนรู้ 
 1. สถานการณ์ปัญหาในสังคม 
 2. นโยบายการแก้ปัญหาของภาครัฐ 
 3.การตระหนักถึงสิทธิและหน้าที่ที่มีต่อสังคม 
5. กระบวนการจัดการเรียนรู้ 
 ขั้นที่ 1 ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน (Engagement) 
  1.1 ครูกระตุ้นให้นักเรียนอธิบายร่วมกันในถึงปัญหาในสังคมที่พลเมือง โดยยกตัวอย่าง
กฎหมาย "มาตรา 44" มาเกริ่นน า จากนั้นให้นักเรียนยกตัวอย่างจากประสบการณ์ของนักเรียนมา 3-4 
ตัวอย่างจากนั้นครูไม่แสดงความคิดเห็นต่อค าตอบของนักเรียน จากนั้นครูเปิดวีดิโอ แก้ปัญหาความ
ยากจนด้วยเศรษฐกิจพอเพียง แล้วให้ร่วมกันอภิปรายสาเหตุที่ ร .9 ทรงริเริ่มคิดทฤษฏีเศรษฐกิจ
พอเพียงขึ้นมาเพราะเหตุใด โดยเน้นเรื่องการมีส่วนร่วมกันของพลเมืองในสังคมเพ่ือน าเข้าสู่บทเรียน 
  1.2 ครูให้นักเรียนวิเคราะห์ที่เกิดปัญหาในสังคมร่วมกัน 
  1.3 ครูให้นักเรียนร่วมกันวิเคราะห์ตัวอย่างวิธีการแก้ไขปัญหาของภาครัฐหรือบุคคล
ตัวอย่างที่ช่วยเหลือสังคม 
 ขั้นที่ 2 ขั้นส ารวจ (Exploration) 
  2.1 ครูแบ่งนักเรียนออกเป็นกลุ่ม ๆ ละ 5 คน โดยคละเพศและคละความสามารถ เพ่ือให้
นักเรียนสามารถท ากิจกรรมได้ส าเร็จ ซึ่งการแบ่งกลุ่มนักเรียนในครั้งนี้ ครูผู้สอนพิจารณาจากคะแนน
ผลการทดสอบหลังเรียนในหน่วยการเรียนรู้ที่ 6 
  2.2 ครูแจกใบงานสิทธิและหน้าที่พลเมืองที่  ใบงานที่ 7.3 แล้วให้นักเรียนแต่ละกลุ่มศึกษา
ขั้นตอนการท ากิจกรรมการศึกษา 
  2.3 ครูและนักเรียนร่วมกันอภิปรายก่อนท ากิจกรรมดังนี้ 
   - ครูตั้งต าถามน าเพ่ือให้นักเรียนทบทวนถึงประสบการณ์ ความรู้ เดิมของตนเอง ที่
สอดคล้องกับสาระการเรียนรู้เรื่องการมีส่วนร่วมการแก้ไขปัญหาสังคมของภาครัฐหรือบุคคลตัวอย่าง
โดยให้นักเรียนรายบุคคลในกลุ่มเสนอปัญหาและวิธีการแก้ไขของคนในสังคมมาคนละหนึ่งอย่าง 



93 

   - จากนั้นให้เวลานักเรียนร่วมกันระดมความคิด เลือกปัญหาที่น่าสนใจที่สุดมาหนึ่งตัวอย่าง 
 ขั้นที่ 3 ขั้นอธิบาย (Explanation) 
  3.1 ให้นักเรียนแต่ละกลุ่มช่วยกันระดมสมองสร้างแนวคิดที่หลากหลาย ในปัญหาของสังคม
ที่ยกตัวอย่างมา 
   - ครูใช้ค าถามกระตุ้นให้นักเรียนไปสู่การวิเคราะห์วิธีการแก้ปัญหาของบุคคลที่นักเรียน
ยกตัวอย่างมา เช่น ท าไมเขาจึงใช้วิธีนี้แก้ปัญหา นักเรียนคิดว่ายังมีวิธีอ่ืนที่ดีกว่านี้หรือไม่ ผลการใช้วิธีนี้
แก้ปัญหามีข้อดีข้อเสียอย่างไร นักเรียนมีวิธีอ่ืนที่จะเสนอในการแก้ปัญหานี้หรือไม่ เป็นต้น 
 ขั้นที ่4 ขั้นขยายความรู้ (Expansion) 
  4.1 นักเรียนวิจารถึงวิธีการแก้ปัญหาของบุคคลตัวอย่างที่นักเรียนเลือกมา 
  4.2 ครูให้นักเรียนสรุปผลการวิเคราะห์ด้าน ผลดีผลเสียของวิธีการแก้ปัญหา และเสนอวิธี
อ่ืนในการแก้ปัญหาตัวอย่างที่นักเรียนเสนอมา 
  4.3 นักเรียนแต่ละกลุ่มออกมาน าเสนอผลงานตัวเองพร้อมอธิบายเหตุในการเลือกปัญหา
สังคมนี้ พร้อมบอกวิธีแก้ไขท่ีกลุ่มตนคิดข้ึนมา 
  4.4 ครูผู้สอนสรุปค าตอบของแต่ละกลุ่ม แล้วเขียนบนกระดาน 
 ขั้นที ่5 ขั้นประเมินผล (Evaluation) 
  5.1 ครูและนักเรียนร่วมกันอภิปายพิจารณาผลงานแต่ละกลุ่ม และให้คะแนน 
  5.2 ครูสังเกตและประเมินพฤติกรรมการเรียนรู้ของนักเรียน จากการตอบค าถาม 
และการท ากิจกรรม 
  5.3 มอบหมายงานนักเรียนเป็นรายบุคคลให้ไปส ารวจปัญหาในชีวิตตนเองมา พร้อมบอก
วิธีการแก้ไขปัญหา ลงในใบงานที่ 7.3 (การบ้าน) 
6. นวัตกรรมการศึกษา 
 6.1 สื่อและอุปกรณ์การเรียนรู้ 
   1. ใบความรู้ก่อนเรียน 
   2. แบบบันทึกความรู้ 
   3. แบบฝึกทักษะ 
   4. หนังสือเรียน รายวิชาพ้ืนฐาน หน้าที่พลเมืองและศีลธรรม 
   5. สื่ออิเล็กทรอนิกส์ (internet) 
 6.2 แหล่งเรียนรู้ 
   1. ห้องสมุดโรงเรียน 
   2. หนังสือเรียน รายวิชาพ้ืนฐาน หน้าที่พลเมืองและศีลธรรม 
   3. แบบฝึกทักษะ  
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   4. สื่ออิเล็กทรอนิกส์ (internet) 
   5. วารสาร เอกสาร ต ารา และหนังสืออ่านเพ่ิมเติมเกี่ยวกับรายวิชาหน้าที่พลเมืองและ
ศีลธรรม 
7. การวัดและประเมินผล 

วิธีการวัดผล เครื่องมือการวัดผล เกณฑ์การวัดผล 
การตอบค าถามลงในแบบฝึกทักษะ - แบบฝึกหัด - ผ่านเกณฑ์ร้อยละ 75 
 
8. บันทึกหลังการสอน 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

..............................................................................................................................................

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 
 

ลงชื่อ ............................................ ผู้สอน 
( นางสาว ปราณวดี ธรรมไมตรี ) 

 
 
 

ใบงานที่ 7.3 (การบ้าน) เรื่อง พลเมืองที่มีส่วนร่วม (Participatory Citizen) 
 

ชื่อ_______________ สกุล ________________ ชื่อเล่น (________) เลขที่ ____ ห้อง _______ 
ค าสั่ง: ให้นักเรียนส ารวจปัจจัยใดบ้างที่เป็นปัญหาในการด าเนินชีวิตของนักเรียน มาอย่างน้อย 3 อย่าง
ขึ้นไป 
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_______________________________ 
_________________________________
_________________________________
_________________________________
_________________________________
_______________________________ 
_______________________________ 

 
ข้อที่ 1 จากสถานการณ์ปัญหาข้างต้น ให้นักเรียนเลือกปัญหาที่มีผลกระทบต่อตัวนักเรียนมากที่สุดมา
หนึ่งอย่างพร้อมให้เหตุผลประกอบ 
_________________________________________________________________________
_________________________________________________________________________
_________________________________________________________________________
_________________________________________________________________________
_________________________________________________________________________
_________________________________________________________________________
_________________________________________________________________________
_________________________________________________________________________
_________________________________________________________________________
_________________________________________________________________________
_____________________________________________________________________ 
ข้อที่ 2 จากสถานการณ์ปัญหาข้างต้น ให้นักเรียนสร้างแนวคิด วิธีการแก้ปัญหาให้หลากหลายมากที่สุด 
_________________________________________________________________________
_________________________________________________________________________
_________________________________________________________________________
_________________________________________________________________________
_________________________________________________________________________
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_________________________________________________________________________
_________________________________________________________________________
_____________________________________________________________________ 
 
ข้อ 3 จากแนวคิด วิธีการแก้ปัญหาสถานการณ์ข้างต้นให้นักเรียนเลือกวิธีการแก้ปัญหาที่ดีที่สุดและ 
มีประสิทธิภาพที่สุด พร้อมเหตุผลในการตัดสินใจเลือกวิธีการ 
_________________________________________________________________________
_________________________________________________________________________
_________________________________________________________________________
_________________________________________________________________________
_________________________________________________________________________
_____________________________________________________________________ 
 
ข้อที่ 4 ถ้ามีเพ่ือนประสบปัญหาเหมือนนักเรียน และน าวิธีการที่นักเรียนคิดไปใช้แก้ปัญหาจะเกิดผล
เช่นเดียวกันหรือไม่ และเพราะเหตุใดจึงเป็นเช่นนั้น  
_________________________________________________________________________
_________________________________________________________________________
_________________________________________________________________________
_________________________________________________________________________
_____________________________________________________________________ 
_____________________________________________________________________ 
_____________________________________________________________________ 

 
 

แผนที่การเรียนรู้ที่ 4 
วิชา  หน้าท่ีพลเมืองและศีลธรรม  รหัสวิชา  2000-1501    ระดับ ปวช.1  
หน่วยการเรียนรู้ท่ี 7 สิทธิหน้าท่ีความเป็นพลเมืองดี เวลาเรียน 2 ชั่วโมง ภาคเรียนท่ี 2 
เร่ือง  พลเมืองท่ีมุ่งเน้นความเป็นธรรมต่อสังคม  ปีการศึกษา 2561 

………………………………………………………………………………………………… 
1. สาระส าคัญ 
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 พลเมืองมุ่งเน้นความเป็นธรรมในสังคม มีความรู้และเข้าใจเรื่อง โครงสร้าง ระบบสื่อ สารสนเทศ 
สื่อดิจิทัล ใช้เพ่ือสร้างการเปลี่ยนแปลงให้สังคมดีขึ้น มีบทบาทท าให้เกิดการแก้ไขปัญหาและพัฒนาใน
ระดับโครงสร้างกฎหมาย วัฒนธรรม โดยมีการพัฒนาคุณลักษณะ (Character) ความรู้ (Knowledge) 
และทักษะ (Skill) ใน 4 มิติ ได้แก่ 1) การรู้จักตนเองและทักษะชีวิต 2) การอยู่ร่วมกันในยุคสื่อ 3) การ
อยู่ร่วมกันในสังคมประชาธิปไตย และ 4) การอยู่ร่วมกันในสังคมพหุวัฒนธรรม โดยขอบเขตและ
พัฒนาการการเรียนรู้ของผู้เรียนในแต่ละช่วงวัยให้เป็นพลเมืองประชาธิปไตยท่ีรู้เท่าทันสื่อ สารสนเทศ 
และดิจิทัล ควรครอบคลุมคุณลักษณะ ความรู้และทักษะ ในแต่ละมิติของการพัฒนา 
ตัวอย่างเกณฑ์การให้คุณค่าและการกระท าที่เกี่ยวข้องกับพลเมืองที่มุ่งเน้นความเป็นธรรมต่อสังคม 
(Justice-Oriented Citizen) 
การแสดงออก - คิดเชิงวิพากษ์ต่อโครงสร้างของสังคมการเมือง และเศรษฐกิจ

โดยพิจารณามากกว่าเหตุการณ์ท่ีผิวเผิน 
- สืบค้นและน าเสนอประเด็นที่ไม่เป็นธรรมในสังคม 
- รับรู้เกี่ยวกับการเคลื่อนไหวทางสังคมแบบมีประชาธิปไตย 
และรับรู้ถึงผลกระทบเชิงระบบที่เกิดข้ึน 

ตัวอย่างการปฏิบัติ - ค้นหาสาเหตุความอดอยากของคนเพ่ือด าเนินการแก้ปัญหา
จากรากเหง้าของปัญหา 

แนวคิดหลัก - แก้ปัญหาและพัฒนาสังคมพลเมืองจะต้องตั้ งค าถาม
แลกเปลี่ยนความคิด แลเปลี่ยนแปลงระบบและโครงสร้างที่
เป็นอยู่ของสังคมท่ีสร้างความไม่เป็นธรรม 

2. มาตรฐาน /ตัวชี้วัด / ผลการเรียนรู้ 
 - คิดเชิงวิพากษ์ต่อโครงสร้างของสังคมการเมืองโดยพิจารณามากกว่าเหตุการณ์ที่ผิวเผิน 
 - สืบค้นและน าเสนอประเด็นที่ไม่เป็นธรรมในสังคม 
 - รู้และเก่ียวกับการเคลื่อนไหวทางสังคมแบบมีประชาธิปไตย และรับรู้ถึงผลกระทบเชิงระบบที่
เกิดขึ้น 
3. จุดประสงค์การเรียนรู้ (K-P-A) 
 1. ด้านความรู้ (K) 
  1.1 บอกหลักการปฏิบัตริในหน้าที่ตามรัฐธรรมนูญ 
  1.2 อภิปรายและอธิบายเกณฑ์ในหน้าที่พลเมืองตามรัฐธรรมนูญได้ 
 2. ด้านทักษะกระบวนการ (P) 
  2.1 มีทักษะการสังเกต ทักษะการคิด และเชื่อมโยงสิ่งที่เรียนรู้ได้ 
  2.2 การปฏิบัตริความเป็นพลเมืองที่ให้ความส าคัญกับวัฒนธรรมได้ 
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  2.3 สามารถแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ได้ 
 3. ด้านคุณลักษณะอันพึงประสงค์ (A) 
  3.1 มีความสนใจใฝ่รู้หรืออยากรู้อยากเห็น 
  3.2 ท างานร่วมกับผู้อ่ืนอย่างสร้างสรรค์ 
  3.3 มีจิตสังคมท่ีดี 
4.สาระการเรียนรู้ 
 - การใช้หลักประชาธิปไตย 
 - การคิดเชิงวิพากษ์ต่อโครงสร้างของสังคมการเมือง 
 - การสวมบทบาทเป็นผู้น าทางการเมือง 
5. กระบวนการจัดการเรียนรู้ 
 ขั้นที่ 1 ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน (Engagement) 
  1.1 ครูกระตุ้นให้นักเรียนอธิบายร่วมกันสืบค้นในเรื่องการจัดตั้งนโยบายทางการเมืองของ
ประเทศไทยตามความเข้าใจของนักเรียนมา 3-4 ตัวอย่าง 
  1.2 ครูให้นักเรียนวิเคราะห์ค าตอบร่วมกันจากตัวอย่างที่ยกมาในเรื่องการจัดตั้งนโยบายหา
พัฒนาประเทศของแต่ละพรรคการเมืองไทย 
  1.3 ครูให้นักเรียนร่วมกันวิเคราะห์เชิงวิพากษ์ต่อโครงสร้างของสังคมการเมืองว่าหัวใจหลัก
ของบทเรียนนี้มีอะไรบ้าง 
 ขั้นที่ 2 ขั้นส ารวจ (Exploration) 
  2.1 ครูเขียนค าว่าขั้นตอนการร่างนโยบายของรัฐบาลลงบนกระดาน 
  2.2 ครูตั้งต าถามน าเพ่ือให้นักเรียนแต่ละกลุ่มทบทวนถึงประสบการณ์ ความรู้เดิมของ
ตนเอง ที่สอดคล้องกับสาระการเรียนรู้เรื่องในเรื่องการร่างนโยบายของภาครัฐ เช่น ท าไมรัฐบาลจะตั้ง
จัดท านโยบายขึ้นมา นโยบายของรัฐบาลจุดเริ่มต้นเกิดจากอะไร มีนโยบายใดบ้างที่นักเรียนเคยทราบ 
มีนโยบายใดบ้างที่นักเรียนเห็นด้วยและไม่เห็นด้วยเพราะอะไร เป็นต้น 
  2.3 ครูเขียนค าตอบของนักเรียนแต่ละกลุ่มลงบนกระดาน  
 ขั้นที่ 3 ขั้นอธิบาย (Explanation) 
  3.1 ครูอธิบายล าดับขั้นตอนของการร่างนโยบายตามหลักประชาธิปไตยลงบนกระดานและ
อธิบายดังนี้ 
   - จุดเริ่มต้นมาจากการหาเสียงของแต่ละพรรคการเมือง โดยใช้นโยบายที่เกี่ยวกับการ
แก้ไขปัญหาเพ่ือพัฒนาประเทศเข้ามาเป็นเครื่องมือในการเลือกตั้ง เมื่อได้รับการเลือกตั้งเป็นรัฐบาล
แล้ว นโยบายที่เคยหาเสียงได้นั้นจึงควรมาอยู่ในแผนพัฒนาประเทศของรัฐบาล ยกตัวอย่างเช่น 
การศึกษาเรียนฟรี 12 ในสมัยนายกอภิสิทธิ ซึ่งอยู่ในนโยบายของกระทรวงศึกษาธิการ เป็นต้น  
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  3.2 ครูแจกใบงานที่ 7.4 โดยมีรายละเอียดกิจกรรมดังนี้ 
   -ให้นักเรียนจัดตั้งพรรคการเมืองของกลุ่มตัวเองขึ้นมา โดยให้นักเรียนทบทวนบทเรียน
ใน 3 สัปดาห์ที่ทางมาถึงการศึกษาในเรื่องปัญหาสังคม หลังจากนั้นให้นักเรียนแต่ละกลุ่มช่วยกันระดม
สมองสร้างแนวคิดที่หลากหลายเพื่อสร้างนโยบาย 
  3.3 ครูใช้ค าถามกระตุ้นให้นักเรียนไปสู่การหาค าตอบเกี่ยวกับสิ่งที่ต้องการศึกษา โดยเน้นการ
กระตุ้นให้นักเรียนพิจารณาให้รอบด้าน เช่น ปัญหาที่นักเรียนเสนอสร้างผลกระทบต่อสังคมอย่างไร 
ปัญหาใดมีความจ าเป็นต้องเร่งแก้ไข นโยบายนี้สร้างเพ่ือใครบ้าง มีใครได้รับผลกระทบจากนโยบายนี้
หรือไม่ มผีลกระทบต่อสิ่งแวดล้อมหรือเปล่าต้องใช้งบประมาณเท่าไร มีความคุ้มค่าในการใช้งบประมาณ
ไปกับการพัฒนานโยบายนี้หรือไม่ มีความเป็นไปได้ที่นโยบายจะส าเร็จมากน้อยเพียงใด เป็นต้น 
 ขั้นที ่4 ขั้นขยายความรู้ (Expansion) 
  4.1 ครูให้นักเรียนคิด เปรียบเทียบ ตรวจสอบค าตอบ พิจารณาถึงความเหมาะสมและ
ถูกต้องมากที่สุด และเลือกหัวข้อที่มีความเหมาะสมลงบนใบงานที่7.4 เพ่ือร่างนโยบายของพรรค
ตัวเองมา 1 นโยบาย 
  4.2 นักเรียนแต่ละกลุ่มออกมาน าเสนอนโยบายของพรรคตัวเองกับครู พร้อมทั้งให้เหตุผล
ประกอบ โดยผู้น าเสนอคือหัวหน้าพรรคการเมืองสมมุติของแต่ละกลุ่ม 
 ขั้นที ่5 ขั้นประเมินผล (Evaluation) 
  5.1 ครูวิจารถึงนโยบายแต่ละกลุ่มพิจารณาถึงความเป็นไปได้ และมีประโยชน์น าไปใช้ได้จริง 
หากไม่ผ่านการพิจารณาหัวหน้าพรรคการเมืองสมมุติต้องไปพิจารณาเพ่ือปรับปรุงแก้ไขกับกลุ่มตนเอง
ใหม่ แล้วน ามาเสนอต่อครูอีกครั้ง 
  5.2 ครูสังเกตและประเมินพฤติกรรมการเรียนรู้ของนักเรียน จากการตอบค าถามและการ
ท ากิจกรรม 
  5.3 มอบหมายงานให้นักเรียนเตรียมอุปกรณ์ในการจัดท าสื่อนโยบายของพรรคตนมาจัดท า
ในคาบเรียนสัปดาห์หน้า กระตุ้นเรื่องการออกแบบและการใช้สีสันแสดงเอกลักษณ์ของพรรค พร้อม
ให้อิสระในการออกแบบรูปร่างป้ายนโยบายหาเสียงของนักเรียน 
6. นวัตกรรมการศึกษา 
 6.1 สื่อและอุปกรณ์การเรียนรู้ 
   1. ใบความรู้ก่อนเรียน 
   2. แบบบันทึกความรู้ 
   3. แบบฝึกทักษะ 
   4. หนังสือเรียน รายวิชาพ้ืนฐาน หน้าที่พลเมืองและศีลธรรม 
   5. สื่ออิเล็กทรอนิกส์ (internet) 
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 6.2 แหล่งเรียนรู้ 
   1. ห้องสมุดโรงเรียน 
   2. หนังสือเรียน รายวิชาพ้ืนฐาน หน้าที่พลเมืองและศีลธรรม 
   3.แบบฝึกทักษะ  
   4. สื่ออิเล็กทรอนิกส์ (internet) 
   5. วารสาร เอกสาร ต ารา และหนังสืออ่านเพ่ิมเติมเกี่ยวกับรายวิชาหน้าที่พลเมืองและ
ศีลธรรม 
7. การวัดและประเมินผล 

วิธีการวัดผล เครื่องมือการวัดผล เกณฑ์การวัดผล 
การตอบค าถามลงในแบบฝึกทักษะ - แบบฝึกหัด - ผ่านเกณฑ์ร้อยละ 75 

 
8. บันทึกหลังการสอน 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

..............................................................................................................................................

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 
 

ลงช่ือ ............................................ ผู้สอน 
( นางสาว ปราณวดี ธรรมไมตรี ) 

ชื่อพรรค ___________________________________ 
หัวหน้าพรรค      ชื่อ________________________ สกุล ___________________________ 
รองหัวหน้าพรรค  ชื่อ________________________ สกุล ___________________________ 
เลขาพรรค      ชื่อ________________________ สกุล ___________________________ 
สมาชิกพรรค      ชื่อ________________________ สกุล ____________________________ 
สมาชิกพรรค      ชื่อ________________________ สกุล ____________________________ 
นโยบายพรรค ______________________________________________________________ 
_____________________________________________________________________ 
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_____________________________________________________________________ 
วัตถุประสงค์ของกลยุทธ์ : _____________________________________________________ 
_____________________________________________________________________ 
_____________________________________________________________________ 
_____________________________________________________________________ 
_____________________________________________________________________ 
ผลที่คาดว่าจะได้รับหลังใช้นโยบาย :_____________________________________________ 
_____________________________________________________________________ 
_____________________________________________________________________ 
_____________________________________________________________________ 
_____________________________________________________________________ 
ผลดี: _____________________________________________________________________ 
_____________________________________________________________________ 
_____________________________________________________________________ 
ผลกระทบ: ________________________________________________________________ 
_____________________________________________________________________ 
_____________________________________________________________________ 
งบประมาณ: _______________________________________________________________ 
ระยะเวลา :  _______________________________________________________________ 
 
 

 
แผนที่การเรียนรู้ที่ 5 

วิชา  หน้าท่ีพลเมืองและศีลธรรม  รหัสวิชา  2000-1501    ระดับ ปวช.1  
หน่วยการเรียนรู้ท่ี 7 สิทธิหน้าท่ีความเป็นพลเมืองดี เวลาเรียน 2 ชั่วโมง ภาคเรียนท่ี 2 
เร่ือง  พลเมืองท่ีมุ่งเน้นความเป็นธรรมต่อสังคม  ปีการศึกษา 2561 

………………………………………………………………………………………………… 
1. สาระส าคัญ 
 พลเมืองมุ่งเน้นความเป็นธรรมในสังคม มีความรู้และเข้าใจเรื่อง โครงสร้าง ระบบสื่อ สารสนเทศ 
สื่อดิจิทัล ใช้เพ่ือสร้างการเปลี่ยนแปลงให้สังคมดีขึ้น มีบทบาทท าให้เกิดการแก้ไขปัญหาและพัฒนาใน
ระดับโครงสร้างกฎหมาย วัฒนธรรม โดยมีการพัฒนาคุณลักษณะ (Character) ความรู้ (Knowledge) 
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และทักษะ (Skill) ใน 4 มิติ ได้แก่ 1) การรู้จักตนเองและทักษะชีวิต 2) การอยู่ร่วมกันในยุคสื่อ 3) การ
อยู่ร่วมกันในสังคมประชาธิปไตย และ 4) การอยู่ร่วมกันในสังคมพหุวัฒนธรรม  โดยขอบเขตและ
พัฒนาการการเรียนรู้ของผู้เรียนในแต่ละช่วงวัยให้เป็นพลเมืองประชาธิปไตยท่ีรู้เท่าทันสื่อ สารสนเทศ 
และดิจิทัล ควรครอบคลุมคุณลักษณะ ความรู้และทักษะ ในแต่ละมิติของการพัฒนา 
ตัวอย่างเกณฑ์การให้คุณค่าและการกระท าที่เกี่ยวข้องกับพลเมืองที่มุ่งเน้นความเป็นธรรมต่อสังคม 
(Justice-Oriented Citizen) 
การแสดงออก - คิดเชิงวิพากษ์ต่อโครงสร้างของสังคมการเมือง และเศรษฐกิจ

โดยพิจารณามากกว่าเหตุการณ์ท่ีผิวเผิน 
- สืบค้นและน าเสนอประเด็นที่ไม่เป็นธรรมในสังคม 
- รับรู้เกี่ยวกับการเคลื่อนไหวทางสังคมแบบมีประชาธิปไตย และ
รับรู้ถึงผลกระทบเชิงระบบที่เกิดข้ึน 

ตัวอย่างการปฏิบัติ - ค้นหาสาเหตุความอดอยากของคนเพ่ือด าเนินการแก้ปัญหาจาก
รากเหง้าของปัญหา 

แนวคิดหลัก - แก้ปัญหาและพัฒนาสังคมพลเมืองจะต้องตั้งค าถามแลกเปลี่ยน
ความคิด แลเปลี่ยนแปลงระบบและโครงสร้างที่เป็นอยู่ของสังคม
ที่สร้างความไม่เป็นธรรม 

2. มาตรฐาน /ตัวชี้วัด / ผลการเรียนรู้ 
 - คิดเชิงวิพากษ์ต่อโครงสร้างของสังคมการเมืองโดยพิจารณามากกว่าเหตุการณ์ที่ผิวเผิน 
 - สืบค้นและน าเสนอประเด็นที่ไม่เป็นธรรมในสังคม 
 - รู้และเก่ียวกับการเคลื่อนไหวทางสังคมแบบมีประชาธิปไตย และรับรู้ถึงผลกระทบเชิงระบบที่
เกิดข้ึน 
3. จุดประสงค์การเรียนรู้ (K-P-A) 
 1. ด้านความรู้ (K) 
  1.1 บอกหลักการปฏิบัตริในหน้าที่ตามรัฐธรรมนูญ 
  1.2 อภิปรายและอธิบายเกณฑ์ในหน้าที่พลเมืองตามรัฐธรรมนูญได้ 
 2. ด้านทักษะกระบวนการ (P) 
  2.1 มีทักษะการสังเกต ทักษะการคิด และเชื่อมโยงสิ่งที่เรียนรู้ได้ 
  2.2 การปฏิบัตริความเป็นพลเมืองที่ให้ความส าคัญกับวัฒนธรรมได้ 
  2.3 สามารถแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ได้ 
 3. ด้านคุณลักษณะอันพึงประสงค์ (A) 
  3.1 มีความสนใจใฝ่รู้หรืออยากรู้อยากเห็น 
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  3.2 ท างานร่วมกับผู้อ่ืนอย่างสร้างสรรค์ 
  3.3 มีจิตสังคมท่ีดี 
4. สาระการเรียนรู้ 
 - การใช้หลักประชาธิปไตย 
 - การคิดเชิงวิพากษ์ต่อโครงสร้างของสังคมการเมือง 
 - การสวมบทบาทเป็นผู้น าทางการเมือง 
5. กระบวนการจัดการเรียนรู้ 
 ขั้นที่ 1 ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน (Engagement) 
  1.1 ครูกระตุ้นให้นักเรียนทบทวนประสบการเดิมจากการจัดท าป้ายหาเสียงของพรรค
การเมืองต่าง ๆ  
  1.2 ครูให้นักเรียนสืบค้นรูปภาพและข้อมูลจาก internet และยกตัวอย่างของการจัดท า
ป้ายหาเสียงนั้นมีอะไรบ้าง 
 ขั้นที่ 2 ขั้นส ารวจ (Exploration) 
  2.1 ครูตั้งต าถามน าเพ่ือให้นักเรียนแต่ละกลุ่มว่าองค์ประกอบของป้ายหาเสียงที่ดีเป็นอย่างไร 
เช่น นโยบายพรรคจัดวางไว้ส่วนใดของป้าย ควรมีรูปภาพสมาชิกพรรคหรือไม่ ป้ายหาเสียงควรมีเลข
พรรคก ากับหรือไม่ รูปร่างของป้ายหาเสียงควรเป็นแนวตั้งหรือแนวนอน เป็นต้น  
  2.2 ครูเขียนค าตอบของนักเรียนแต่ละกลุ่มลงบนกระดาน  
 ขั้นที่ 3 ขั้นอธิบาย (Explanation) 
  3.1 ครูให้นักเรียนร่วมกันระดมความคิดและร่างป้ายหาเสียงของกลุ่มตนลงบนกระดาษเปล่า 
  3.2 ครูให้ตัวแทนกลุ่มออกมาน าเสนอการออกแบบจัดท าป้ายหาเสียงของตน 
  3.3 ครูสรุปแนวทางของแต่ละกลุ่ม และเขียนลงบนกระดาษ 
  3.4 ครูกระตุ้นนักเรียนด้วยค าถาม เช่น ถ้านักเรียนสายตาสั้นการจัดท าป้ายลักษณะนี้
นักเรียนมองเห็นชัดหรือไม่ ลักษณะของการจัดท าป้ายกลุ่มนี้มีจุดเด่นอยู่ที่ใด นักเรียนชื่นชอบการ
ลักษณะการจัดท าป้ายแบบนี้หรือไม่ เพราะเหตุใด เป็นต้น 
  3.5 ครูให้นักเรียนระดมความคิด เปรียบเทียบ และตรวจสอบการจัดท าป้ายของเสียงถึงวิธี
ที่คิดแบบใดเป็นวิธีที่ดีที่สุด แล้วร่วมกันจัดหาค าตอบที่ดีที่สุด 
 ขั้นที ่4 ขั้นขยายความรู้ (Expansion) 
  4.1 ครูให้นักเรียนแต่ละกลุ่มวางแผน และลงมือปฏิบัติการตามท่ีวิธีแต่ละกลุ่มได้วางแผนไว้ 
  4.2 นักเรียนแต่ละกลุ่มออกมาน าเสนอป้ายนโยบายของตนเอง โดยเน้นให้สวมบทบาทเป็น
พรรคการเมืองที่ต้องการคะแนนเสียงจากประชาชน เช่น นักเรียนจะเริ่มเกรินน าเพ่ือประชาชนสนใจ
พรรคนักเรียนอย่างไร จะเสนอนโยบายอย่างไรให้ดูไม่น่าเบื่อ ใครเป็นคนถือป้ายบ้าง ใครมีหน้าที่พูด 
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และพูดกี่คน แล้วนอกจากถือป้ายกับหน้าที่หาเสียง สมาชิกที่เหลือจะท าหน้าที่อะไรจึงจะมีส่วนร่วมด้วย 
เป็นต้น 
 ขั้นที ่5 ขั้นประเมินผล (Evaluation) 
  5.1 ครูสังเกตและประเมินพฤติกรรมการเรียนรู้ของนักเรียน จากการตอบค าถามและการ
ท ากิจกรรม 
  5.2 มอบหมายงานให้นักเรียนเตรียมป้ายนโยบายของพรรคตนมาน าเสนอในคาบเรียน
สัปดาห์หน้า โดยให้นักเรียนกลุ่มทดลองสวมบทบาทเป็นพรรคการเมืองลงหาคะแนนเสียง และมีนักเรียน
แผนก ทอ 3-4 จ านวน 30 คน จากห้องเรียนปกติสวมบทบาทเป็นประชาชนในการลงคะแนนเสียงใน
สัปดาห์หน้า 
6. นวัตกรรมการศึกษา 
 6.1 สื่อและอุปกรณ์การเรียนรู้ 
   1. ใบความรู้ก่อนเรียน 
   2. แบบบันทึกความรู้ 
   3. แบบฝึกทักษะ 
   4. หนังสือเรียน รายวิชาพ้ืนฐาน หน้าที่พลเมืองและศีลธรรม 
   5. สื่ออิเล็กทรอนิกส์ (internet) 
 6.2 แหล่งเรียนรู้ 
   1. ห้องสมุดโรงเรียน 
   2. หนังสือเรียน รายวิชาพ้ืนฐาน หน้าที่พลเมืองและศีลธรรม 
   3. แบบฝึกทักษะ  
   4. สื่ออิเล็กทรอนิกส์ (internet) 
   5. วารสาร เอกสาร ต ารา และหนังสืออ่านเพ่ิมเติมเกี่ยวกับรายวิชาหน้าที่พลเมืองและ
ศีลธรรม 
7. การวัดและประเมินผล 

วิธีการวัดผล เครื่องมือการวัดผล เกณฑ์การวัดผล 
ตอบค าถามและการท ากิจกรรม - แบบวัดพฤติกรรม - ผ่านเกณฑ์ร้อยละ 75 

 
8. บันทึกหลังการสอน 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 
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..............................................................................................................................................

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 
 

ลงชื่อ ............................................ ผู้สอน 
( นางสาว ปราณวดี ธรรมไมตรี ) 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

แผนที่การเรียนรู้ที่ 6 
วิชา  หน้าท่ีพลเมืองและศีลธรรม  รหัสวิชา  2000-1501    ระดับ ปวช.1  
หน่วยการเรียนรู้ท่ี 7 สิทธิหน้าท่ีความเป็นพลเมืองดี เวลาเรียน 2 ชั่วโมง ภาคเรียนท่ี 2 
เร่ือง  พลเมืองท่ีมุ่งเน้นความเป็นธรรมต่อสังคม  ปีการศึกษา 2561 

………………………………………………………………………………………………… 
1. สาระส าคัญ 
 พลเมืองมุ่งเน้นความเป็นธรรมในสังคม มีความรู้และเข้าใจเรื่อง โครงสร้าง ระบบสื่อ สารสนเทศ 
สื่อดิจิทัล ใช้เพ่ือสร้างการเปลี่ยนแปลงให้สังคมดีขึ้น มีบทบาทท าให้เกิดการแก้ไขปัญหาและพัฒนาใน
ระดับโครงสร้างกฎหมาย วัฒนธรรม โดยมีการพัฒนาคุณลักษณะ (Character) ความรู้ (Knowledge) 
และทักษะ (Skill) ใน 4 มิติ ได้แก่ 1) การรู้จักตนเองและทักษะชีวิต 2) การอยู่ร่วมกันในยุคสื่อ 3) การ
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อยู่ร่วมกันในสังคมประชาธิปไตย และ 4) การอยู่ร่วมกันในสังคมพหุวัฒนธรรม โดยขอบเขตและ
พัฒนาการการเรียนรู้ของผู้เรียนในแต่ละช่วงวัยให้เป็นพลเมืองประชาธิปไตยท่ีรู้เท่าทันสื่อ สารสนเทศ 
และดิจิทัล ควรครอบคลุมคุณลักษณะ ความรู้และทักษะ ในแต่ละมิติของการพัฒนา 
ตัวอย่างเกณฑ์การให้คุณค่าและการกระท าที่เกี่ยวข้องกับพลเมืองที่มุ่งเน้นความเป็นธรรมต่อสังคม 
(Justice-Oriented Citizen) 
การแสดงออก - คิดเชิงวิพากษ์ต่อโครงสร้างของสังคมการเมือง และ

เศรษฐกิจโดยพิจารณามากกว่าเหตุการณ์ที่ผิวเผิน 
- สืบค้นและน าเสนอประเด็นที่ไม่เป็นธรรมในสังคม 
- รับรู้เกี่ยวกับการเคลื่อนไหวทางสังคมแบบมีประชาธิปไตย 
และรับรู้ถึงผลกระทบเชิงระบบที่เกิดข้ึน 

ตัวอย่างการปฏิบัติ - ค้นหาสาเหตุความอดอยากของคนเพ่ือด าเนินการแก้ปัญหา
จากรากเหง้าของปัญหา 

แนวคิดหลัก - แก้ปัญหาและพัฒนาสังคมพลเมืองจะต้องตั้ งค าถาม
แลกเปลี่ยนความคิด แลเปลี่ยนแปลงระบบและโครงสร้างที่
เป็นอยู่ของสังคมท่ีสร้างความไม่เป็นธรรม 

2. มาตรฐาน /ตัวชี้วัด / ผลการเรียนรู้ 
 - คิดเชิงวิพากษ์ต่อโครงสร้างของสังคมการเมืองโดยพิจารณามากกว่าเหตุการณ์ที่ผิวเผิน 
 - สืบค้นและน าเสนอประเด็นที่ไม่เป็นธรรมในสังคม 
 - รู้และเก่ียวกับการเคลื่อนไหวทางสังคมแบบมีประชาธิปไตย และรับรู้ถึงผลกระทบเชิงระบบที่
เกิดข้ึน 
3. จุดประสงค์การเรียนรู้ (K-P-A) 
 1. ด้านความรู้ (K) 
  1.1 บอกหลักการปฏิบัตริในหน้าที่ตามรัฐธรรมนูญ 
  1.2 อภิปรายและอธิบายเกณฑ์ในหน้าที่พลเมืองตามรัฐธรรมนูญได้ 
 2. ด้านทักษะกระบวนการ (P) 
  2.1 มีทักษะการสังเกต ทักษะการคิด และเชื่อมโยงสิ่งที่เรียนรู้ได้ 
  2.2 การปฏิบัตริความเป็นพลเมืองที่ให้ความส าคัญกับวัฒนธรรมได้ 
  2.3 สามารถแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ได้ 
 3. ด้านคุณลักษณะอันพึงประสงค์ (A) 
  3.1 มีความสนใจใฝ่รู้หรืออยากรู้อยากเห็น 
  3.2 ท างานร่วมกับผู้อ่ืนอย่างสร้างสรรค์ 
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  3.3 มีจิตสังคมท่ีดี 
4. สาระการเรียนรู้ 
 - การใช้หลักประชาธิปไตย 
 - การคิดเชิงวิพากษ์ต่อโครงสร้างของสังคมการเมือง 
 - การสวมบทบาทเป็นผู้น าทางการเมือง 
5. กระบวนการจัดการเรียนรู้ 
 ขั้นที่ 1 ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน (Engagement) 
  1.1 ครูอธิบายถึงความส าคัญของหน้าที่พลเมืองในระบบประชาธิปไตย ไม่ว่าจะอยู่ในฐานะ
ประชาชน หรือว่าที่ผู้แทนของประชาชนที่จะท าหน้าที่เข้าไปบริหารประเทศ นักเรียนทุกคนมีล้วนมี
หน้าที่ในการพัฒนาตามประเทศตามระบบประชาธิปไตย เพ่ือเริ่มกิจกรรมเสวนาในรายวิชาหน้าที่
พลเมือง 
  1.2 ครูอธิบายโดยมีกลุ่มนักเรียนห้องปกติ แผนกช่างอุตส่าหกรรม จ านวน 30 คน ให้สวม
บทบาทเป็นประชาชนที่มีคะแนนเสียงคนละหนึ่งคะแนน โดยครูแจกใบเลือกตั้งให้คนละ 1 ใบ พร้อม
ใบงานที่ 7.6ชี้แจ้งว่าให้นักเรียนฟังนโยบายของแต่ละกลุ่มจนครบ หลังจากนั้นให้วิเคราะห์นโยบาย
การเมืองของแต่ละกลุ่มในเรื่อง ข้อเด่น ข้อด้อย ความสมเหตุสมผล และความคุ่มค่าในการใช้
งบประมาณกับนโยบายนี้ และลงคะแนนเสียงโดยการกากกระบาทของเลขพรรคการเมืองที่มีนโยบาย
ดีที่สุดส าหรับความคิดนักเรียน 
  
 
 
 ขั้นที่ 2 ขั้นส ารวจ (Exploration) 
  2.1 ครูให้นักเรียนกลุ่มทดลอง แผนกช่างกล ห้อง 3-4 จ านวน 26 คน เข้ามาท าเสนอ
นโยบายพรรคของกลุ่มตัวเอง ตามที่ได้ฝึกซ้อมการน าเสนอในสัปดาห์ที่แล้วหน้าชั้นเรียนโดยให้เวลา
กลุ่มละไม่เกิน 10 นาที  
 ขั้นที่ 3 ขั้นอธิบาย (Explanation) 
  3.1 ครูพูดกระตุ้นด้านจิตพิสัยในฐานะด้านความเป็นพลเมืองที่ดีด้านการเมือง เช่น การ
โปรงใสในด้านการท างาน การยุติธรรมไม่ซื้อสิทธิขายเสียง จากเป็นประชาชนที่มีวิจารณญาณที่ดีต่อ
นโยบายการเมือง การเคารพสิทธิของผู้อื่นและเสียงข้างมาก เป็นต้น 
 ขั้นที ่4 ขั้นขยายความรู้ (Expansion) 
  4.1 ครูให้กลุ่มนักเรียนปกติลงคะแนนเสียงเลือกนโยบายพรรคที่ตนมีความคิดเห็นว่าดีที่สุด
แล้วหยอดลงบนกล่องเลือกตั้งจ าลอง 
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  4.2 ครูเลือกตัวแทนจากห้องปกติ 2 คน มานับคะแนนเสียง แล้วเขียนลงบนกระดาน 
  4.3 ครูสรุปผลการเลือกตั้ง และให้คะแนนผลงานแต่ละกลุ่ม โดยวัดจากคะแนนเสียงของ
ประชาชนสมมุติ และคะแนนชิ้นงาน 
  4.4 ครูให้ตัวแทนของแต่ละห้อง จ านวนตัวแทนห้องละ 2 คน ออกมาเสวนาหัวข้อ
ประชาธิปไตยในความคิดฉัน แลกเปลี่ยนความรู้สึกในการจ าลองสถานการณ์การเลือกตั้ง และ
แลกเปลี่ยนความรู้ที่ได้ศึกษาในหน่วยการเรียนรู้ที่ 7 สิทธิความเป็นพลเมืองที่ดี ระหว่างห้องเรียนปกติ
และกลุ่มทดลอง โดยครูท าหน้าที่แนะน าและเสนอข้อโต้แย้งต่างๆร่วมกับสมาชิกในห้องที่เหลือ 
 ขั้นที ่5 ขั้นประเมินผล (Evaluation) 
 5.1 ครูสังเกตและประเมินพฤติกรรมการเรียนรู้ของนักเรียนห้องเรียนปกติ จากการตอบ
ค าถามและการวิเคราะห์จุดเด่น จุดด้วย ในใบงานที่ 7.6 
 5.2 ครูสังเกตและประเมินพฤติกรรมการเรียนรู้ของนักเรียนห้องทดลอง จากคะแนนเสียง
ประชนชนทดลองและชิ้นงาน 
6. นวัตกรรมการศึกษา 
 6.1 สื่อและอุปกรณ์การเรียนรู้ 
   1. ใบความรู้ก่อนเรียน 
   2. แบบบันทึกความรู้ 
   3. แบบฝึกทักษะ 
   4. หนังสือเรียน รายวิชาพ้ืนฐาน หน้าที่พลเมืองและศีลธรรม 
   5. สื่ออิเล็กทรอนิกส์ (internet) 
 
 6.2 แหล่งเรียนรู้ 
   1. ห้องสมุดโรงเรียน 
   2. หนังสือเรียน รายวิชาพ้ืนฐาน หน้าที่พลเมืองและศีลธรรม 
   3.แบบฝึกทักษะ  
   4. สื่ออิเล็กทรอนิกส์ (internet) 
   5. วารสาร เอกสาร ต ารา และหนังสืออ่านเพ่ิมเติมเกี่ยวกับรายวิชาหน้าที่พลเมืองและ
ศีลธรรม 
7. การวัดและประเมินผล 

วิธีการวัดผล เครื่องมือการวัดผล เกณฑ์การวัดผล 
ตอบค าถามและการท ากิจกรรม - ใบงาน 

- แบบวัดชิ้นงาน 
- ผ่านเกณฑ์ร้อยละ 75 
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- แบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

 
8. บันทึกหลังการสอน 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

..............................................................................................................................................

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 
 

ลงชื่อ ............................................ ผู้สอน 
( นางสาว ปราณวดี ธรรมไมตรี ) 

 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
ข้อสอบรายวิชา  หน้าที่พลเมืองและศีลธรรม รหัส2000-1501 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 7เรื่อง สิทธิหน้าที่พลเมืองที่ดี 
กลุ่มสาระสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม  ชั้นประกาศนียบัตรวิชาชีพ 1 

************************************************************ 
ค าชี้แจง ข้อสอบแบบปรนัยเลือกตอบ 4 ตัวเลือก  จ านวน  20  ข้อๆ ละ 1คะแนน 
1. ค าว่า “สิทธิ” มีความหมายตรงกับข้อใดมากที่สุด 
 ก. ความเท่าเทียม 
 ข. ความมีอ านาจ 

5. วิธีสร้างสันติสุขในสังคมคือข้อใด 
ก. ต่างคนต่างอยู ่
 ข. กตัญญู 
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 ค. ความมีส่วนร่วม 
 ง. ประชาธิปไตย 
2. ค าว่า “หน้าที่” ในความหมายของรายวิชาหน้าที่
พลเมืองตรงกับข้อใดมากที่สุด 
 ก. การมีงานท า 
 ข. ความรับผิดชอบในสิ่งที่ตนเองกระท า 
 ค. การงานใดๆ อยู่ในความรับผิดชอบของตนเอง 
 ง. กิจที่ควรท า เพ่ือเป็นประโยชน์ต่อสังคมและ 
    ประเทศชาติ 
3. สิทธิการลงคะแนนเสียงตามกฎหมายรัฐธรรมนูญ   
ปี 2560 ท าได้เมื่อมีอายุครบกี่ปี 
 ก. ตั้งแต่ 16 ปีสมบูรณ์ 
 ข. ต้ังแต่ 18 ปีบริบูรณ์ 
 ค. ตั้งแต่ 20 ปีเต็ม 
 ง. ตั้งแต่ 25 ป ี
4.  ข้อใดคือพลเมืองท่ีดีตามหลักประชาธิปไตย 
 ก. การไม่ฝ่าค าสั่งคสช. 
 ข. การเคารพเสียงข้างมาก 
 ค. การเข้าร่วมประท้วงผลการเลือกตั้ง 
 ง. การดูรายการ “คืนความสุข” ทุกหกโมงเย็น 
 
 
 
9. ข้อใดต่อไปนี้เกิดขึ้นจากการใช้หลักประชาธิปไตย 
 ก. แม่ห้ามไม่ให้บุตรดื่มสุรา 
 ข. การเลือกหัวหน้าห้อง 
 ค. การตั้งใจเรียน 
 ง. การท าบุญทุกวันพระ 
10. ข้อใดเป็นวิถีชีวิตตามหลักประชาธิปไตย 
 ก. การรับสันโดษ 
 ข. การพึงพอใจในสิ่งท่ีพึ่งได้ 
 ค. การเคารพซ่ึงกันและกัน 
 ง. การไม่ท าร้ายผู้อื่น 
11. จากการยึดอ านาจของ คสช. ท าให้ต่างประเทศ
ชะลอการลงทุนในประเทศไทย ในฐานะพลเมืองที่ดี
นักเรียนจะแก้ปัญหานี้อย่างไร 

 ค. ยอมรับเสียงข้างมาก 
 ง. เคารพผู้ใหญ่ 
6. ข้อใดกล่าวถึงหน้าท่ีของพลเมืองดีได้ถูกต้องท่ีสุด 
ก. ปฏิบัติตามหลักศาสนา 
 ข. ปฏิบัติตามนักการเมือง 
 ค. ปฏิบัติตามประเพณี 
ง. ปฏิบัติตามข้อบัญญัติในรัฐธรรมนูญ 
7.  บัญญั ติกฎหมายในข้อใดต่อไปนี้  ถือว่า เป็น
กฎหมายสูงสุดของประเทศไทย 
ก. กฎหมายอาญา 
 ข. กฎหมายพระราชส านัก 
 ค. กฎหมายมหาชน 
 ง. กฎหมายรัฐธรรมนูญ  
8. หลักการปฏิบัติตนของพลเมืองดีตามวิถี 
ประชาธิปไตย มี 3 ด้าน คือข้อใด 
 ก. ด้านเสรีภาพ ด้านความรับผิดชอบ ด้านการเสียสละ 
 ข. ด้านสังคม ด้านเศรษฐกิจ ด้านการปกครอง 
 ค. ด้านการบ าเพ็ญประโยชน์ ด้านศีลธรรม ด้าน 
     บทบาท 
 ง. ด้านการชุมนุม ด้านการเลือกตั้ง ด้านการหาเสียง  
 
 
 
14. ช่วงการเลือกตั้งเพ่ือหาผู้แทนราษฏร ในฐานะการ
เป็นพลเมืองที่มีการปกครองแบบประชาธิปไตย
นักเรียนจะมีส่วนร่วมอย่างไร 
 ก. ฟังรายการ “คืนความสุข” ทุกวัน 
 ข. ศึกษานโยบายของแต่ละพรรคแล้วสรุปให ้
     ผู้ปกครองฟังเพ่ือใช้ในการตัดสินใจ 
 ค. จัดท าป้ายหาเสียงแล้วน าไปติดบริเวณสถานท่ีการ 
     ลงคะแนนเสียงการเลือกตั้ง 
 ง. ถูกทุกข้อ 
15. ข้อใดไม่ใช่สาเหตุของปัญหาสังคม 
 ก. การจัดระเบียบสังคม 
 ข. สิ่งแวดล้อมทางสังคม 
 ค. การเปลี่ยนแปลงทางสังคม 
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 ก. สนับสนุนให้มีการเลือกตั้ง 
 ข. แชร์ข่าวการท างานของคสช.ในทางบวก เพื่อให้ 
     ต่างประเทศเลิกกังวล 
 ค. ตั้งใจเรียนหนังสือ  
 ง. ลดย่อนภาษีการลงทุนของต่างชาติ 
12. บุคคลในข้อใดเป็นผู้มีบุคลิกภาพตามหลัก 
ประชาธิปไตย 
 ก. นัยชอบท างานกลุ่มร่วมกับเพ่ือนๆ 
 ข. ฝนชอบยกงานของตนให้ผู้อื่นท าแทน 
 ค. ทิตย์รับผิดชอบงานกลุ่มแทนเพื่อน 
 ง. จิตเดินประท้วงแสดงความไม่พอใจระเบียบโรงเรียน 
13. สถานภาพการเป็นนักเรียน ควรมีบทบาทเป็น
อย่างไร 
 ก. เคารพความคิดเห็นของเพื่อน 
 ข. ตั้งใจท างานอย่างสุจริต 
 ค. ส่งการบ้านตามก าหนด 
 ง. ท างานบ้านช่วยผู้ปกครอง 
 
 
 
 
 
18. ปัญหาการทุจริตถือเป็นปัญหาระดับชาติ ข้อใด
ต่อไปนี้เป็นแนวทางการแก้ไขที่ดีที่สุด 
ก. สอนให้ภูมิใจในศักดิ์ศรีของตนเอง 
ข. รณรงค์ให้คนในสังคมรังเกียจการทุจริต 
ค. รณรงค์ให้ยึดหลักเศรษฐกิจพอเพียง 
ง. ปลูกฝังค่านิยมให้เห็นประโยชน์ส่วนรวมมากกว่า 
    ส่วนตน 
19. ข้อใดเป็นวิธีการแก้ปัญหาของสื่อจากอินเทอร์เน็ต  
ที่น าเสนอข้อมูลเท็จเพ่ือสร้างความแตกแยกในสังคม 
 ก. แชร์สื่อปลอมนัน้ลงเฟชบุคส่วนตัวเพื่อประจาร 
 ข. หยุดเล่นโซเซียลเพื่อตัดปัญหา 
 ค. รับฟังแต่ข่าวจากหนังสือพิมพ์และโทรทัศน์ 
 ง. พิจารณาหลักฐานข้อเท็จจริงก่อนตัดสินใจ 
 

 ง. ความไม่เป็นระเบียบของสังคม 
16. ข้อใดคือเหตุผลที่นักเรียนต้องเรียนวิชาหน้าที่
พลเมือง 
 ก. เพราะอยู่ในหมวดสังคม 
 ข. เพราะนักเรียนคือพลเมืองของชาติ 
 ค. เพราะจะท าให้นักเรียนมีความรู้มากขึ้น 
 ง. เพราะเป็นพื้นกฎพื้นฐานในปัจจัย 4 
17. “การพัฒนาประเทศของไทยต้ังแต่ พ.ศ. 2504 ได้
ใช้แผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติเป็น
แนวทางในการพัฒนา จนท าให้ประเทศไทยมีการ
พัฒนาก้าวหน้าขึ้นมาก” ข้อความนี้แสดงถึงการ
เปลี่ยนแปลงทางสังคมในรูปแบบใด 
 ก. การเปลี่ยนแปลงด้านบริหาร 
 ข. การเปลี่ยนแปลงด้านเกษตร 
 ค. การเปลี่ยนแปลงด้านปากท้อง 
 ง. การเปลี่ยนแปลงด้านท่ีอยู่อาศัย 
 
 
 
 
 
 
20.เหตุในการปกครองตามหลักประชาธิปไตยจึงให้
ความส าคัญกับการปลูกฝ่ังความเป็นพลเมืองที่ดีใน
สังคม 
 ก. เพราะพลเมืองที่ดีคือคนบริหารประเทศ 
 ข. เพราะพลเมืองที่ดีคือพลเมืองที่เช่ือฟังผู้น าประเทศ 
 ค. เพราะการเป็นพลเมืองท่ีดี หมายถึงบุคคลที่มี 
     ความรับผิดชอบต่อสังคมร่วมกัน 
 ง. เพราะพลเมืองที่ดีคือพลเมืองที่ปฏิบัติริตามกฎอย่าง 
     เคร่งขัด 
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แบบประเมินการปฏิบัติกิจกรรมการคิดแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ 
แบบประเมินของนักเรียนรายบุคคลเพื่อวัดความสามารถในการคิดแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ 

ชื่อกลุ่ม......................................................................................................  
ค าชี้แจง : ให้ท าเครื่องหมาย / ในช่องที่ตรงกับความเป็นจริง 
ล าดับ ช่ือ - สกุล เข้าใจ 

ความท้าทาย 
การหาทางเลือก
ในการแก้ปัญหา 

การเตรียมการ
แก้ปัญหา 

การวางแผนการ
ปฏิบัต ิ

รวม 
20 คะแนน 

0 1 2 3 0 1 2 3 0 1 2 3 0 1 2 3  
1                   
2                   
3                   
4                   
5                   
6                   
7                   
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เกณฑ์การให้คะแนนคุณภาพของพฤติกรรม 
พฤติกรรมที่นักเรียนปฏิบัติได้ถูกต้องและตรงประเด็นมากท่ีสุด ได้ 3 คะแนน 
พฤติกรรมที่นักเรียนปฏิบัติได้ถูกต้องชัดเจน ได้ 2 คะแนน 
พฤติกรรมที่นักเรียนปฏิบัติได้ถูกต้องแต่ไม่ตรงประเด็น ได้ 1 คะแนน 
พฤติกรรมที่นักเรียนไม่สามารถปฏิบัติได้ ได้ 0 คะแนน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Rubics 
เกณฑ์การให้คะแนนแบบทดสอบวัดการคิดแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ 

รายการประเมิน เกณฑ์การประเมิน 
3 2 1 0 

เข้าใจความท้าทาย บอกสาเหตุของ 
ปัญหาได้ถูกต้อง 
3 ประเด็นหรือ 
มากกว่า 

บอกสาเหตุของ 
ปัญหาได้ถูกต้อง 
2 ประเด็น 

บอกสาเหตุของ 
ปัญหาได้ถูกต้อง 
1 ประเด็น 

บอกปัญหาได้แต่ 
ไม่ไม่ตรงประเด็น 
หรือไม่ตอบ 

การหาทางเลือก 
ในการแก้ปัญหา 

บอกวิธีการ 
แก้ปัญหาได้ 3 
วิธีขึ้นไป ม ี
แนวคิดแปลกใหม่และ
เป็นระบบ 

บอกวิธีการ 
แก้ปัญหาได้ 2วิธี 
มีแนวคิดแปลก 
ใหม่แต่ยังไม่เป็น 
ระบบ 

บอกวิธีการ 
แก้ปัญหาได้ 1 
วิธี แต่แนวคิดยัง 
ไม่แปลกใหม่ 

ไม่สามารถบอก 
วิธีการแก้ปญัหา 
ได้ และไม่มี 
แนวคิดที่แปลก 
ใหม ่

การเตรียมการ 
แก้ปัญหา 

เลือกวิธีการ 
แก้ปัญหาที ่

เลือกวิธีการ 
แก้ปัญหาที ่

เลือกวิธีการ 
แก้ปัญหาที่ไม่ตรง 

ไม่ตอบหรือไม่ 
สามารถเลือก 
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เหมาะสมและให้ 
เหตุผลประกอบได้ 

เหมาะสมแต่ไม่ 
สามารถให้เหตุผล 
ประกอบได้ 

กับประเด็นปัญหา วิธีการแก้ปัญหา 
ได้ 

การวางแผนการ 
ปฏิบัติ 

อธิบาย/เขียน 
ขั้นตอนการ 
แก้ปัญหาอย่าง 
สร้างสรรค์ได้อย่าง 
เหมาะสมและ 
สามารถนาไปใช้ 
ได้จริง 

อธิบาย/เขียน 
ขั้นตอนการ 
แก้ปัญหาอย่าง 
สร้างสรรค์ได้ 
ถูกต้องแต่ไม่ 
สามารถนาไป 
ปฏิบัติได้จริง 

อธิบาย/เขียน 
ขั้นตอนการ 
แก้ปัญหาอยา่ง 
สร้างสรรค์ได้แต่ 
ไม่เหมาะสม 

ไม่สามารถ 
อธิบาย/เขียน 
ขั้นตอนการ 
แก้ปัญหาอย่าง 
สร้างสรรค์ได้ 

 

 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 ปัญหาการเมืองทุกวันนี้ ส่วนหนึ่งเกิดจากการสร้างกระแสความเกลียดชังผ่านโซเชี่ยลมีเดียต่างๆ

ประชาชนตกเป็นเครื่องมือทางการเมืองของกลุ่มขั้วอ านาจ การแสดงความคิดเห็น การแชร์สื่อ
อย่างรวดเร็วในบริเวณที่กว้าง ท าให้โซเซียลมีเดียกลายเป็นแหล่งสะสมคลื่นพลังงานที่ขับเคลื่อน
กลุ่มชน น าไปสู่ความขัดแย้งทางการเมืองทั้งที่จริงจุดมุ่งหมายของประชาชนคือประชาธิปไตย 
(democracy) แต่ผลตอบรับที่ได้มากลับเป็นปกครองโดยมวลชนมากกว่า(mobocracy) ข่าว
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ข้อ1.ขั้นระบุปัญหา จากสถานการณ์อะไรเป็นสาเหตุของปัญหา และก าหนดขอบเขตของปัญหา 
ให้ชัดเจน 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………….…………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………….……………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………….………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………….………………………………………………………………………………………… 
 
ข้อ2.ขั้นวิเคราะห์ปัญหา จากสถานการณ์ปัญหาข้างต้น นักเรียนมีวิธีการแก้ปัญหาอย่างไรบ้าง 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………….…………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………….……………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………….………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………….………………………………………………………………………………………… 
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ข้อ3.ขั้นวิธีแก้ปัญหา ให้นักเรียนเลือกวิธีให้เหมาะสมและมีประสิทธิภาพมากที่สุด พร้อมให้เหตุผล
ประกอบ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………….…………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………….……………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………….………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………….……………………………………………………………………………………… 
 
ข้อ4.ขั้นตรวจสอบผลลัพธ์ให้นักเรียนเขียนหรืออธิบาย นักเรียนสามารถน าไปประยุกต์ใช้ยังไงใน 
ชีวิตประจ าวันได้อย่างไร 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………….…………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………….……………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………….………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………….………………………………………………………………………………………… 

 
 
 
 
 

 
        จิตส านึกประชาธิปไตยก็คือความเป็น “พลเมือง” และความเป็น “พลเมือง” คือรากฐาน
ของประชาธิปไตย ซึ่งเป็นสิ่งที่ประเทศไทยยังไม่ได้เริ่มต้นท าอย่างจริงจัง และท าให้คนไทยไม่มี
ความสามารถในการปกครองในระบอบประชาธิปไตย หลักประชาธิปไตยของประเทศไทยจึง
ล้มเหลวมาโดยตลอด ประชาชนส่วนใหญ่มิได้เป็น “พลเมือง” ที่มีอิสรภาพ หากอยู่ภายใต้ 
“ระบบอุปถัมภ์” ของนักการเมืองที่มาจากการเลือกตั้งการจัดตั้งรัฐบาลเป็นเรื่องของการจัดสรร
ผลประโยชน์ สุดท้ายก็จบด้วยการรัฐประหารและฉีกรัฐธรรมนูญ  
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ข้อ 1.ขั้นระบุปัญหา จากสถานการณ์อะไรเป็นสาเหตุของปัญหา และก าหนดขอบเขตของปัญหาให้
ชัดเจน 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
….…………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………….……………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………….………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………….…………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………….………………………………………………………………………………… 
 
ข้อ2.ขั้นวิเคราะห์ปัญหา จากสถานการณ์ปัญหาข้างต้น นักเรียนมีวิธีการแก้ปัญหาอย่างไรบ้าง 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………….…………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………….……………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………….………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………….…………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………….…………………………………………………………………………… 
 
ข้อ3. ขั้นวิธีแก้ปัญหา ให้นักเรียนเลือกวิธีให้เหมาะสมและมีประสิทธิภาพมากที่สุด พร้อมให้เหตุผล
ประกอบ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………….…………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………….……………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………….………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………….……………………………………………………………………………………… 
……………………….………………………………………………………………………………………………………………… 
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ข้อ4.ขั้นตรวจสอบผลลัพธ์ ให้นักเรียนเขียนหรืออธิบาย นักเรียนสามารถน าไปประยุกต์ใช้ยังไงใน 
ชีวิตประจ าวันได้อย่างไร 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………….…………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………….……………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………….………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………….…………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………….………………………………………………………………………… 
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ภาคผนวก ข 
 

การตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือ 
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ตารางที ่ข.1 
ผลการประเมินแผนการจัดกิจกกรมการเรียนรู้ เรื่อง สิทธิหน้าที่พลเมืองที่ดี ชั้นประกาศนียบัตร
วิชาชีพปีที่ 1 โดยผู้เชี่ยวชาญ 
แผนการจัด 
การเรียนรู้ที ่

ค่าเฉลี่ยความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ 
ท่ีมีต่อแผนการจัดการเรียนรู้ 

รวม เฉลี่ย ระดับคุณภาพ 

คนท่ี1 คนท่ี2 คนท่ี3 คนท่ี4 คนท่ี5 
1 3.80 5 5 5 5 23.8 4.76 เหมาะสมมากที่สุด 
2 4.00 5 5 5 5 24 4.80 เหมาะสมมากที่สุด 
3 3.80 4.80 5 5 5 23.6 4.72 เหมาะสมมากที่สุด 
4 3.80 4.80 5 5 5 23.6 4.72 เหมาะสมมากที่สุด 
5 3.60 5 5 5 5 23.6 4.72 เหมาะสมมากที่สุด 
6 3.80 4.80 5 5 5 23.6 4.72 เหมาะสมมากที่สุด 

รวม / เฉลี่ย  142.2 4.72 เหมาะสมมากที่สุด 

 
ตารางที ่ข.2 
คะแนนเฉลี่ยความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญที่มีต่อแผนการเรียนการสอนที่ส่งเสริมการคิดแก้ปัญหาอย่าง
สร้างสรรค์ เรื่อง สิทธิหน้าที่พลเมืองที่ดี ชั้นประกาศนียบัตรวิชาชีพปีที่ 1 

รายการประเมิน คะแนนเฉลี่ยความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญท่ีมีต่อ
แผนการเรียนการสอน 

ผล 
รวม 

 

เฉลี่ย ระดับ
คุณภาพ 

ชุดท่ี1 ชุดท่ี2 ชุดท่ี3 ชุดท่ี4 ชุดท่ี5 ชุดท่ี6 
1. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
   จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สอดคล้องกับตัวชี้วัดและ 
เป้าหมายของรูปแบบการเรียนรู้ 

4.80 4.80 4.60 4.60 4.60 4.80 28.2 4.70 เหมาะสม
มากที่สุด 

2. การใช้ภาษาและเน้ือหา 
    จุดประสงค์การเรียนรู้มีความ
ชัดเจนครอบคลุมเน้ือหาสาระ 

4.60 4.80 4.60 4.60 4.60 4.80 28 4.70 เหมาะสม
มากที่สุด 

    กิจกรรมการเรียนรู้สอดคล้อง
กับจุดประสงค์และระดับชั้นของ
นักเรียน 

4.80 4.80 4.60 4.60 4.60 4.80 28.2 4.70 เหมาะสม
มากที่สุด 

3. รูปแบบกิจกรรม 
   กิจกรรมการเรียนรู้มีความ
หลากหลายและสามารถปฏิบัติได้ 

4.80 4.80 4.60 4.60 4.60 4.80 28.2 4.70 เหมาะสม
มากที่สุด 

4. ระยะเวลา 
   ก าหนดเน้ือหาสาระเหมาะสม
กับคาบเวลา 

4.80 4.80 4.60 4.60 4.60 4.40 27.8 4.63 เหมาะสม
มากที่สุด 
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ตารางที ่ข.3  
ค่าดัชนีความสอดคล้องของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน การจัดการเรียนการสอนที่
ส่งเสริมการคิดแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ของนักเรียนประกาศนียบัตรวิชาชีพ 1 ชนิดปรนัยเลือกตอบ 
4 ตัวเลือก จ านวน 20 ข้อ ที่คัดไว้ใช้ 

ข้อที่ ผู้เชียวชาญ รวม IOC สรุปผล 
คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 คนที่ 4 คนที่ 5 

1 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 ใช้ได้ 
2 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 ใช้ได้ 
3 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 ใช้ได้ 
4 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 ใช้ได้ 
5 +1 +1 0 +1 +1 4 0.8 ใช้ได้ 
6 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 ใช้ได้ 
7 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 ใช้ได้ 
8 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 ใช้ได้ 
9 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 ใช้ได้ 
10 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 ใช้ได้ 
11 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 ใช้ได้ 
12 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 ใช้ได้ 
13 +1 +1 0 +1 +1 4 0.8 ใช้ได้ 
14 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 ใช้ได้ 
15 0 +1 +1 +1 +1 4 0.8 ใช้ได้ 
16 +1 +1 0 +1 +1 4 0.8 ใช้ได้ 
17 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 ใช้ได้ 
18 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 ใช้ได้ 
19 0 +1 +1 +1 +1 4 0.8 ใช้ได้ 
20 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 ใช้ได้ 

 
 
 
 
ตารางที ่ข.4  
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ผลการวิเคราะห์ค่าความยากง่าย (P) ค่าอานาจจาแนก (r) และค่าความเชื่อมั่นของแบบทดสอบวัดผล
สัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง หน้าที่พลเมืองของนักเรียนประกาศนียบัตรวิชาชีพ 1 ที่คัดไว้ใช้ 

ข้อที่ 
 

ค่าความยากง่าย 
(P) 

ค่าอ านาจจ าแนก 
(r) 

1 0.73 0.22 
2 0.75 0.29 
3 0.40 0.51 
4 0.70 0.22 
5 0.78 0.29 
6 0.65 0.43 
7 0.60 0.36 
8 0.70 0.32 
9 0.45 0.29 
10 0.68 0.22 
11 0.70 0.22 
12 0.75 0.36 
13 0.75 0.22 
14 0.68 0.22 
15 0.73 0.44 
16 0.78 0.29 
17 0.68 0.43 
18 0.75 0.29 
19 0.80 0.36 
20 0.75 0.43 

ค่าอ านาจจ าแนกตั้งแต่ 0.22 – 0.63 และค่าความเชื่อมั่นเท่ากับ 0.86 
 
 
 
 
 
ตารางที ่ข.5  



123 

ค่าดัชนีความสอดคล้องของแบบวัดการคิดแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ ชนิดอัตนัยจานวน 8 ข้อ  
ที่คัดไว้ใช้ 

ข้อที่ ผู้เชียวชาญ รวม IOC สรุปผล 
คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 คนที่ 4 คนที่ 5 

1 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 ใช้ได้ 
2 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 ใช้ได้ 
3 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 ใช้ได้ 
4 +1 +1 0 +1 +1 4 0.8 ใช้ได้ 
5 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 ใช้ได้ 
6 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 ใช้ได้ 
7 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 ใช้ได้ 
8 +1 +1 0 +1 +1 4 0.8 ใช้ได้ 

 
ตารางที ่ข.6  

ผลการวิเคราะห์ค่าความยากง่าย (PD) ค่าอ านาจจ าแนก (D) และค่าความเชื่อมั่น (α) ของแบบวัด
การคิดแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ ที่คัดไว้ใช้ 

ข้อที่ 
 

ค่าความยากง่าย 
(Pp) 

ค่าอ านาจจ าแนก 
(D) 

1 0.49 0.43 
2 0.56 0.49 
3 0.55 0.41 
4 0.58 0.31 
5 0.55 0.41 
6 0.61 0.39 
7 0.55 0.41 
8 0.56 0.39 

ค่าอ านาจจ าแนกตั้งแต่ 0.31 – 0.49 และค่าความเชื่อมั่นเท่ากับ 0.89 
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ตารางที่ ข.7 
คะแนนแบบทดสอบกิจกรรมการคิดแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ ได้แก่ คะแนนรายด้านคะแนนก่อนเรียน และหลังหลังกิจกรรมการเรียนรู้ของนักเรียน
ประกาศนียบัตรวิชาชีพ1   

เลขที่ ประสิทธิภาพของกระบวนการ 
แบบทดสอบกิจกรรมการคิดแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ 

สรุปผลคะแนนแบบทดสอบ 
กิจกรรมการคิดแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ 

ก่อนเรียน หลังเรียน ก่อนเรียน หลังเรียน 

ขั้น
ระ

บุป
ัญห

า 

.ขั้น
วิเค

รา
ะห

์ปัญ
หา

 

ขั้น
วิธ

ีแก้
ปัญ

หา
 

ขั้น
ตร

วจ
สอ

บผ
ลล

ัพธ
 ์

ขั้น
ระ

บุป
ัญห

า 

.ขั้น
วิเค

รา
ะห

์ปัญ
หา

 

ขั้น
วิธ

ีแก้
ปัญ

หา
 

ขั้น
ตร

วจ
สอ

บผ
ลล

ัพธ
 ์

3 3 3 3 3 3 3 3 12 
(100%) 

12 
(100%) 

1 2 3 1 1 3 3 1 1 7 8 
2 1 2 1 1 2 2 3 2 5 9 
3 1 1 3 0 3 1 2 3 5 9 
4 3 3 3 3 3 3 3 2 12 11 
5 1 1 1 1 3 2 2 1 4 8 
          (ต่อ) 124 
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ตารางที่ ข.7 (ต่อ)           
เลขที่ ประสิทธิภาพของกระบวนการ 

แบบทดสอบกิจกรรมการคิดแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ 
สรุปผลคะแนนแบบทดสอบ 

กิจกรรมการคิดแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ 
ก่อนเรียน หลังเรียน ก่อนเรียน หลังเรียน 

ขั้น
ระ

บุป
ัญห

า 

.ขั้น
วิเค

รา
ะห

์ปัญ
หา

 

ขั้น
วิธ

ีแก้
ปัญ

หา
 

ขั้น
ตร

วจ
สอ

บผ
ลล

ัพธ
 ์

ขั้น
ระ

บุป
ัญห

า 

.ขั้น
วิเค

รา
ะห

์ปัญ
หา

 

ขั้น
วิธ

ีแก้
ปัญ

หา
 

ขั้น
ตร

วจ
สอ

บผ
ลล

ัพธ
 ์

3 3 3 3 3 3 3 3 12 
(100%) 

12 
(100%) 

6 1 2 2 2 3 3 3 3 7 12 
7 0 1 1 1 3 2 3 1 3 9 
8 3 1 1 1 3 2 2 0 6 7 
9 3 1 1 0 2 2 1 3 5 8 
10 3 1 2 2 3 3 3 3 8 12 
11 1 2 1 1 0 2 3 2 5 7 
12 1 0 1 0 2 2 1 1 2 6 
          (ต่อ) 125 
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ตารางที่ ข.7 (ต่อ)           
เลขที่ ประสิทธิภาพของกระบวนการ 

แบบทดสอบกิจกรรมการคิดแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ 
สรุปผลคะแนนแบบทดสอบ 

กิจกรรมการคิดแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ 
ก่อนเรียน หลังเรียน ก่อนเรียน หลังเรียน 

ขั้น
ระ

บุป
ัญห

า 

.ขั้น
วิเค

รา
ะห

์ปัญ
หา

 

ขั้น
วิธ

ีแก้
ปัญ

หา
 

ขั้น
ตร

วจ
สอ

บผ
ลล

ัพธ
 ์

ขั้น
ระ

บุป
ัญห

า 

.ขั้น
วิเค

รา
ะห

์ปัญ
หา

 

ขั้น
วิธ

ีแก้
ปัญ

หา
 

ขั้น
ตร

วจ
สอ

บผ
ลล

ัพธ
 ์

3 3 3 3 3 3 3 3 12 
(100%) 

12 
(100%) 

13 3 0 1 0 1 3 3 3 4 10 
14 3 1 1 1 2 2 3 3 6 10 
15 3 1 1 1 2 2 3 2 6 9 
16 1 2 1 1 1 2 3 2 5 8 
17 1 3 2 2 3 3 3 3 8 12 
18 1 2 1 0 1 3 1 1 4 6 
19 1 1 0 0 3 3 1 1 2 8 
          (ต่อ) 126 



127 

ตารางที่ ข.7 (ต่อ)           
เลขที่ ประสิทธิภาพของกระบวนการ 

แบบทดสอบกิจกรรมการคิดแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ 
สรุปผลคะแนนแบบทดสอบ 

กิจกรรมการคิดแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ 
ก่อนเรียน หลังเรียน ก่อนเรียน หลังเรียน 

ขั้น
ระ

บุป
ัญห

า 

.ขั้น
วิเค

รา
ะห

์ปัญ
หา

 

ขั้น
วิธ

ีแก้
ปัญ

หา
 

ขั้น
ตร

วจ
สอ

บผ
ลล

ัพธ
 ์

ขั้น
ระ

บุป
ัญห

า 

.ขั้น
วิเค

รา
ะห

์ปัญ
หา

 

ขั้น
วิธ

ีแก้
ปัญ

หา
 

ขั้น
ตร

วจ
สอ

บผ
ลล

ัพธ
 ์

3 3 3 3 3 3 3 3 12 
(100%) 

12 
(100%) 

20 3 3 3 3 3 3 3 3 12 12 
รวม 36 31 28 21 47 48 48 40 116 181 

X 1.80 1.55 1.40 1.05 2.30 0.94 2.35 2.00 5.8 9.05 
S.D. 1.05 2.40 0.82 0.94 0.92 0.59 0.87 0.97 2.70 1.95 

ร้อยละ 60.00 51.66 46.66 35.00 78.33 80.00 80.00 66.66 48.33 75.41 
แปลผล ปาน

กลาง 
พอใช้ ต่ ากว่า

เกณฑ์ 
ต่ ากว่า
เกณฑ์ 

สูง สูงที่สุด สูงที่สุด ปาน
กลาง 

ต่ ากว่าเกณฑ์ สูง 
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ภาคผนวก ค 
 

รูปภาพกิจกรรมการเรยีนการสอนและผลงานนักเรียน 
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รูปภาพกิจกรรมการเรียนการสอน 
 

 
 

ภาพที่ ค.1 นักเรียนให้ความสนใจกับสถานการณ์ปัญหา 
 

 
 

ภาพที่ ค.2 ครูเป็นผู้แนะน า นักเรียนร่วมกันอภิปรายระดมสมอง และท างานกลุ่ม 
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ภาพที่ ค.3 นักเรียนแบ่งหน้าที่ และร่วมท ากิจกรรมกลุ่ม 
 

 
 

ภาพที่ ค.4 หัวหน้ากลุ่มน าเสนอแนวความคิด และสมาชิกทั้งหมดร่วมอธิบายเหตุผลในการแก้ไขปัญหา 



132 

 
 

ภาพที่ ค.5 นักเรียนน าเสนอแนวความคิดและวิธีแก้ปัญหาต่อผู้ร่วมฟังอภิปราย 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ ค.6 ผู้ร่วมฟังอภิปรายร่วมให้คะแนน และวิจารณ์ผลงานในการแก้ปัญหาของแต่ละกลุ่ม 
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ผลงานนักเรียน 

 
ตัวอย่างผลการศึกษา: ใบงานที่ 1 เพ่ือสร้างความเข้าใจของบทบาทหน้าที่พลเมืองและวิธีตั้งค าถาม 
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ตัวอย่างผลการศึกษา: ใบงานที่ 2 การศึกษาโดยมองข้อมูลจากภาพรวมไปสู่ผลการวิเคราะห์
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ตัวอย่างผลการศึกษา:ใบงานที่ 3 ฝึกวิธีคิดแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์อย่างเป็นระบบ 
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ตัวอย่างผลการศึกษา: ใบงานที่ 4 การแก้ปัญหาเพื่อส่วนรวม และกระดาษวางแผนงานโดยวิธีระดมความคิด
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ตัวอย่างผลการศึกษา: ใบประเมินผลงานจากผู้เข้าร่วมรับฟังการอภิปราย
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ตัวอย่างผลการศึกษา: แบบทดสอบความสามารถในการคิดแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ (ก่อนเรียน) 
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ตัวอย่างผลการศึกษา: แบบทดสอบความสามารถในการคิดแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ (หลังเรียน) 
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ภาคผนวก ง 

หนังสือขอความอนุเคราะห์ 
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ประวตัิผู้วิจัย 
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