




ค 

ชื่อเรื่อง : รูปแบบการจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการเรียนการสอนแบบ
ห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงาน 

ผู้วิจัย : นายฉัฐระพี โพธ์ิปิติกุล 
ปริญญา : ปรัชญาดุษฎีบัณฑิต (การจัดการเทคโนโลยี) 
  มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม 
อาจารย์ทีป่รึกษา : ผู้ช่วยศาสตรจารย์ ดร.ธรัช อารีราษฎร์ 
  ผู้ช่วยศาสตรจารย์ ดร.วรปภา อารีราษฎร์ 
ปีการศึกษา : 2562 
 

บทคัดย่อ 
 การวิจัยครั้งน้ีมีวัตถุประสงค์เพ่ือ 1) สังเคราะห์รูปแบบการจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อ 
การเรียนการสอนแบบห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงาน 2) พัฒนาระบบการจัดการ
เทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อการเรียนการสอนแบบห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงาน 3) 
พัฒนาคู่มือการจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการเรียนการสอนแบบห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การเรียนรู้
แบบโครงงาน 4) ศึกษาผลการทดลองใช้คู่มือการจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการเรียนการสอนแบบ
ห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงาน และ 5) ศึกษาผลการยอมรับคู่มือการจัดการเทคโนโลยี
สารสนเทศเพ่ือการเรียนการสอนแบบห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงาน กลุ่มเป้าหมาย 
ได้แก่ นักศึกษาระดับปริญญาตรี มหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา ที่ลงทะเบียนเรียนวิชาการพัฒนา
บทเรียนออนไลน์จํานวน 30 คน เครื่องมือที่ใช้ในการทดลองใช้คู่มือการจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือ
การเรียนการสอนแบบห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงานได้แก่ (1) แบบสอบถามความ
คิดเห็นด้านองค์ประกอบของรูปแบบ (2) แบบสอบถามความคิดเห็นที่มีต่อความเหมาะสมของรูปแบบ (3) 
แบบสอบถามความคิดเห็นที่มีต่อความเหมาะสมขององค์ประกอบของระบบ (4) แบบสอบถามความ
คิดเห็นที่มีต่อความเหมาะสมของระบบ (5) แบบสอบถามความคิดเห็นที่มีต่อความเหมาะสมของคู่มือ (6) 
แบบสอบถามความคิดเห็นที่มีต่อความเหมาะสมของเทคโนโลยี (7) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการ
เรียนของผู้เรียน (8) แบบประเมินคุณภาพของโครงงาน (9) แบบสอบถามความคิดเห็นที่มีต่อคู่มือ และ 
(10) แบบสอบถามความคิดเห็นที่มีต่อการยอมรับคู่มือสถิติที่ใช้ คือ ร้อยละ ค่าเฉลี่ย และส่วนเบ่ียงเบน
มาตรฐาน 
 ผลการวิจัย พบว่า 1) ผลการสังเคราะห์รูปแบบการจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อการเรียน
การสอนแบบห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงานมีองค์ประกอบของรูปแบบ 
ประกอบด้วย 5 ส่วน คือ ส่วนที่ 1 นโยบาย กรอบแนวคิด ส่วนที่ 2 หลักการ ทฤษฎี ส่วนที่ 3 ระบบ
การจัดการเรียนการสอนด้านเทคโนโลยีสารสนเทศแบบห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบ
โครงงาน ส่วนที่ 4 เทคโนโลยีสารสนเทศที่ใช้ในระบบจัดการเรียนการสอน และ ส่วนที่ 5 ตัวช้ีวัด
รูปแบบการจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการเรียนการสอนแบบห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การ
เรียนรู้แบบโครงงานแบ่งเป็น 4 ช่วงระยะเวลา คือ ช่วงเวลาเตรียมความพร้อมก่อนเรียน ช่วงเวลาการ
เรียนนอกช้ันเรียน ช่วงเวลาการเรียนในช้ันเรียน และ ช่วงเวลาการตรวจสอบผลการเรียนนอกช้ัน
เรียน ความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญท่ีมีต่อความเหมาะสมของรูปแบบโดยรวมอยู่ในระดับมาก 2) ผล
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การพัฒนาระบบการจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อการเรียนการสอนแบบห้องเรียนกลับด้านโดยใช้
การเรียนรู้แบบโครงงาน มีองค์ประกอบของระบบ 3 ส่วน คือ ส่วนที่ 1 สถาปัตยกรรมระดับแนวคิด ส่วน
ที่ 2 โมดูลของระบบ และส่วนที่ 3 องค์ประกอบของระบบ ความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญท่ีมีต่อความ
เหมาะสมขององค์ประกอบของระบบโดยรวมอยู่ในระดับมาก ความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญที่มีต่อความ
เหมาะสมของระบบโดยรวมอยู่ในระดับมาก ความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญท่ีมีต่อความเหมาะสมของคู่มือ
โดยรวมอยู่ในระดับมาก ความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญท่ีมีต่อความเหมาะสมของเทคโนโลยี โดยรวมอยู่ใน
ระดับมาก 3) ผลการพัฒนาคู่มือการจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการเรียนการสอนแบบห้องเรียน
กลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงาน พบว่า คู่มือประกอบด้วย คําอธิบายการใช้คู่มือ หน่วยการ
เรียนรู้ จุดประสงค์การเรียนรู้ ใบความรู้ สื่ออิเล็กทรอนิกส์ ใบงาน ใบกิจกรรม แบบประเมินกิจกรรม 
และแบบประเมินโครงงาน ความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญที่มีต่อคู่มือโดยรวมอยู่ในระดับมาก 4) ผล
การศึกษาผลการทดลองใช้คู่มือการจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการเรียนการสอนแบบห้องเรียน
กลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงาน พบว่า ผู้เรียนมีคะแนนเฉล่ียหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมี
นัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ผลการประเมินคุณภาพของโครงงานโดยรวมอยู่ในระดับดี ความคิดเห็น
ของผู้เรียนที่มีต่อระบบโดยรวมอยู่ในระดับมากที่สุด และ 5) ผลการศึกษาผลการยอมรับคู่มือการจัดการ
เทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการเรียนการสอนแบบห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงาน 
โดยรวมอยู่ในระดับมากที่สุด 
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ABSTRACT 
The purpose of this research are 1) To create the information technology 

management system use in flipped classroom for teaching by using project-based 
learning. 2) Develop the information technology management model for flipped 
classroom by using project-based learning 3) Develop the information technology 
management in flipped classroom by using project-based learning 4) Study the result 
of using the information technology management in flipped classroom by using 
Project learning 5) Study the feedback of using the information technology management 
in flipped classroom by using Project learning. The target group is student of Nakhon 
Ratchasima Rajabhat University who enrolled in development object were in the 
experiment. The research tool for this experiment are 1) questionnaire about the element 
of the system format. 2) questionnaire about the opinion tenured the developed 
system. 3) questionnaire about the appropriateness of system element 4) questionnaire 
about the appropriateness of overall developed system 5) questionnaire about suitability 
of manual 6) questionnaire about suitability of the developed system 7) achievement test 
of the students 8) quality evaluation form of the project 9) questionnaire about the 
opinion toward manual 10) questionnaire about the acceptation toward manual. The 
statistical Use in this research are percentage, average and standard deviation.    

The research findings were as follows: (1) The results of the synthesis of information 
technology management model for flipped classroom by using project-based learning has 
5 elements consisting of 1) conceptual framework 2) theoretical principles (3) 
Learning management system for flipped classroom by using project-based learning. 
(4) information technology management system in flipped classroom by using project-
based learning. (5) indicators of information technology management model for teaching 
and learning in flipped classroom. The project are divided into 4 periods that preparation 
before class, the study outside the classroom. the study in class, and achievement of 
study outside the classroom. The opinions of the experts on the management of 
information technology for flipped classroom and learning by using overall project-based 
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learning at the agreed level. 2) The results of the development of information 
technology management manual for flipped classroom by using project-based learning. 
Has three components which are part 1 conceptual architecture part 2 system modules 
and part 3 system components. Expert’s opinion on the suitability of the overall style is 
at a high level. 2) The results of the development of the information technology 
management manual for flipped classroom and learning using project-based learning, 
consisting of 3 components of the system: part (1) conceptual Architecture, part (2) 
system Modules and part (3) system components. expert opinion on the suitability of 
the overall system composition is at a high level. expert opinion on the suitability of 
the system as highly agree level. expert’s opinion on the suitability of the overall guide is 
at a high level. Expert’s opinion on the suitability of technology overall at a high level 3) 
The result of the development of the information technology management manual for 
flipped classroom teaching and learning by using project-based learning manual 
description the unit objectives for learning leaves, knowledge, electronic media, leaves, 
activities, activity assessment forms and project evaluation form the expert's opinion on 
the overall guide is at a high level. (4) The results of the experimental results using the 
information technology management manual for classroom instruction in reverse by 
using project-based learning found that learners had an average score after studying 
higher than before with statistical significance at the level of .05. The overall quality 
assessment of the project is at a good level. The opinions of the students towards 
the overall system are at the highest level and (5) The results of accept the manual 
of the Information technology management for flipped classroom by using project-
based learning overall at the highest level. 
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ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ธรัช อารีราษฎร์ และผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.วรปภา อารีราษฎร์ อาจารย์ 
ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ได้ให้ความกรุณา ให้ความช่วยเหลือ แนะนําให้คําปรึกษาต่าง ๆ อันเป็นประโยชน์
อย่างย่ิงแก่ผู้วิจัย  

ขอขอบพระคุณ รองศาสตราจารย์ ดร.ปานใจ ธารทัศนวงศ์ ประธานกรรมการสอบวิทยานิพนธ์ 
ผู้ ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ธรัช อารีราษฎร์  ผู้ ช่วยศาสตราจารย์ ดร.วรปภา อารีราษฎร์  และ  
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.จรัญ แสนราช กรรมการสอบวิทยานิพนธ์ ที่ได้ให้ความกรุณาให้คําแนะนําที่เป็น
ประโยชน์ในการวิจัย 
 ขอขอบพระคุณผู้เช่ียวชาญ ผู้ทรงคุณวุฒิทุกท่าน ที่ได้ให้ข้อคิดเห็น คําแนะนํา ที่เป็นประโยชน์
ต่องานวิจัยตลอดจนประเมินผลงานวิจัย 
 ขอขอบพระคุณ คณะเทคโนโลยีสารสนเทศ มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม ที่อํานวยความสะดวก 
ในการดําเนินการวิจัย 
 ขอขอบพระคุณและสํานึกในพระคุณบิดา มารดา อาจารย์ผู้ประสาทวิชาทุกท่าน เพ่ือน ๆ พ่ี ๆ 
ที่คอยช่วยเหลือและให้กําลังใจในการเรียนและการทําวิทยานิพนธ์มาโดยตลอด ผู้ วิจัยต้อง
ขอขอบพระคุณเป็นอย่างสูงไว้ ณ โอกาสน้ีด้วย 
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บทที่ 1 
บทนํา 

 
 
1.1 ท่ีมาและความสําคัญของปัญหา 

 
 เทคโนโลยีดิจิทัลทําให้วิถีการดําเนินชีวิตของคนในโลกเปลี่ยนไป โดยที่การนํานวัตกรรม
เทคโนโลยีดิจิทัลไปใช้ในวงกว้างน้ีเป็นไปอย่างก้าวกระโดดเรื่อยมาจนมาถึงปัจจุบันเทคโนโลยีดิจิทัลหรือ
เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร (Information and Communication Technology : ICT) 
กลายเป็นส่วนหน่ึงของระบบเศรษฐกิจและสังคมในทกุมิติโดยเป็นกลไกสําคัญในการขับเคลื่อนการปฏิรูป
กระบวนการ รวมถึงด้านการศึกษา (กระทรวงเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร, 2558 , น. 2) 
กระทรวงเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารได้กําหนดแผนพัฒนาดิจิทัลเพ่ือเศรษฐกิจและสังคมใน
ด้านการศึกษาว่าด้วยการเพ่ิมปริมาณและคุณภาพของบุคลากรที่มีความเช่ียวชาญทางด้านดิจิทัล 
(Digital Specialists) ให้มีความรู้และทักษะในระดับมาตรฐานสากลโดยสนับสนุนสถาบันการศึกษา
ทั้งในและนอกระบบให้เพ่ิมหลักสูตรในสาขาที่ขาดแคลน เช่น ด้านการประมวลผลข้อมูลขนาดใหญ่ 
ด้านระบบอัตโนมัติ ด้านการออกแบบสถาปัตยกรรมซอฟต์แวร์ขั้นสูงและวิทยาการบริการ ด้านความ
มั่นคงปลอดภัยของระบบสารสนเทศ ตลอดจนปรับปรุงระบบการเรียนการสอนด้านเทคโนโลยีดิจิทัล
ในทุกระดับการศึกษา ให้มุ่งเน้นทักษะการปฏิบัติงานจริงควบคู่กับทฤษฎีดังกล่าว โดยจัดทํา
แผนพัฒนากําลังคนทางด้านดิจิทัลที่รองรับการปรับโครงสร้างการพัฒนากําลังคนทางด้านดิจิทัลของ
ประเทศในทุกระดับทั้งภาคการศึกษา ภาครัฐ และภาคธุรกิจ (กระทรวงเทคโนโลยีสารสนเทศและการ
สื่อสาร, 2558, น. 25) 
 ดิจิทัลเทคโนโลยีเข้ามามีบทบาทในการจัดการเรียนการสอนในปัจจุบัน ซึ่งการนําเทคโนโลยี
สารสนเทศและการสื่อสารหรือ ICT มาใช้เพ่ือให้เกิดประโยชน์ เช่น คลาวน์ หรือ Cloud Computing 
เป็นเสมือนมีบริการคอมพิวเตอร์บนเครือข่ายคอมพิวเตอร์ การใช้มือถือ หรือ Mobility Devices ที่
เป็นอุปกรณ์พกพาที่สามารถใช้งานได้ทุกสถานที่ และยังเป็นโทรศัพท์มือถือ ที่มีลักษณะเป็นสมาร์ท
โฟน (Smart Phones) หรือคอมพิวเตอร์แท็บเล็ต (Tablet Computer) รวมท้ังอุปกรณ์คอมพิวเตอร์
อ่ืน ๆ ซึ่งมีความสามารถในการเข้าถึงข้อมูลในระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์อย่างอิสระและสามารถใช้
งานแบบเคล่ือนที่ได้ ทําให้การใช้เครือข่ายสังคมออนไลน์ หรือ Social network ในยุคที่สื่อสังคม
ออนไลน์มีความสะดวกรวดเร็วในการติดต่อสื่อสาร และยังส่งผลให้มีการนําเอาหลักการและแนวคิด
ของไอโอที (Internet of Things : IOT) มาประยุกต์ใช้เพ่ิมประสิทธิภาพการทํางานหรือการกํากับ 
ควบคุมผ่านอุปกรณ์ต่าง ๆ ในชีวิตประจําวัน โดยการเชื่อมผ่านอุปกรณ์สมาร์ทโฟนส่งข้อมูลผ่าน
เครือข่ายคอมพิวเตอร์ ซึ่งแนวคิดเหล่าน้ีสามารถนํามาใช้ในการสร้างนวัตกรรมการจัดการเรียนการ
สอนได้โดยผู้สอนสามารถบริหารจัดการ การเรียนการสอนร่วมกับผู้เรียน และผู้เรียนสามารถเรียนรู้
แบบสืบเสาะ (Inquiry Learning) หรือเรียนรู้แบบร่วมมือ (Co-Operative Learning) ที่ผู้เรียน
สามารถเรียนรู้ได้ทั้งในห้องเรียนหรือนอกห้องเรียน (Flipped Classroom Learning) ได้อย่าง
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สนุกสนาน นอกจากน้ีผู้สอนยังสามารถสร้างบรรยากาศช้ันเรียนให้เป็นแบบช้ันเรียนดิจิทัลได้อีกด้วย 
(เอกชัย กี่สุขพันธ์, 2559, น. 3) ส่งผลให้เทคโนโลยีดิจิทัลก่อเกิดการเปลี่ยนแปลงแนวทางการจัดการ
เรียนการสอน ผู้สอนได้นําแนวคิดใหม่ ๆ มาใช้ในการจัดการเรียนการสอนมากขึ้น สอดคล้องกับ
คุณลักษณะของผู้เรียนในปัจจุบัน ที่เป็นผู้ที่มีทักษะการใช้เทคโนโลยีดิจิทัลได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
ดังน้ันการนําเทคโนโลยีดิจิทัลมาใช้ให้เกิดประสิทธิผล จึงเป็นสิ่งจําเป็นและสําคัญต่อผู้ที่เก่ียวข้องกับ
การจัดการเรียนการสอน 
 แนวคิดห้องเรียนกลับด้าน ถือเป็นแนวคิดหน่ึงที่นํามาใช้ร่วมกับเทคโนโลยีดิจิทัลซึ่งเป็นรูปแบบ
หน่ึงของการสอนที่ผู้เรียนจะได้เรียนรู้ผ่านการเรียนด้วยตนเองจากสื่ออิเล็กทรอนิกส์นอกช้ันเรียนหรือ
ที่บ้าน ส่วนการเรียนในช้ันเรียนจะเป็นการเรียนรู้ที่เรียนรู้ร่วมกันหรือทํากิจกรรมร่วมกันกับเพ่ือนร่วม
ช้ัน โดยมีครูเป็นผู้ให้ความช่วยเหลือหรือช้ีแนะ ซึ่งการจัดการเรียนการสอนแบบห้องเรียนกลับด้าน
เป็นการยกระดับการเรียนรู้ ที่มุ่งเน้นให้ผู้เรียนเกิดการปฏิสัมพันธ์มากกว่าการสอนแบบบรรยาย การ
จัดการเรียนการสอนแบบห้องเรียนกลับด้าน (ปิยะวดี พงษ์สวัสด์ิ, 2558 ,น. 153) เป็นการเรียนแบบ
กลับแนวคิดจากแบบเดิมที่ในช้ันเรียนหรือที่โรงเรียน ผู้เรียนต้องเรียนเน้ือหาและนํางานหรือการบ้าน
กลับไปทําต่อที่บ้านหรือนอกช้ันเรียน จากแนวคิดกลับด้านหรือแนวคิดของห้องเรียนกลับด้าน 
นํามาใช้ร่วมกับเทคนิคการเรียนรู้ร่วมกับใช้เทคโนโลยีดิจิทัล และสื่อสารผ่านระบบเครือข่าย
คอมพิวเตอร์ โดยให้ผู้เรียนศึกษาหรือเรียนเน้ือหาที่บ้านด้วยตนเอง แล้วนํางานหรือ ประสบการณ์ที่
ได้รับมาทําการเรียนรู้เพ่ิมเติมที่โรงเรียนร่วมกันกับเพ่ือนโดยครูผู้สอนเป็นผู้ให้คําแนะนําช้ีแจงใน
ประเด็นที่สงสัย หรือประเด็นคําตอบที่เกิดข้ึน ซึ่งรูปแบบดังกล่าวน้ีการนําเทคโนโลยีดิจิทัล หรือ ICT 
มาใช้จึงมีแนวคิดที่หลากหลายประเภท และมีศักยภาพค่อนข้างสูงในการนําไปใช้เพ่ือส่งเสริมการ
เรียนรู้ในปัจจุบัน (วิจารณ์ พานิช, 2556, น.13) 
 การจัดห้องเรียนกลับด้านร่วมกับเทคโนโลยีดิจิทัล ส่งผลต่อการพัฒนาการเรียนให้เกิดทักษะใน
หลายด้าน เช่น ทักษะการเรียนรู้งานร่วมกัน ทักษะการแสวงหาความรู้ หรือ ทักษะการปฏิบัติ ทั้งน้ี
การนํารูปแบบการเรียนรู้แบบโครงงาน (Project-base Learning : PjBL) ซึ่งถือเป็นรูปแบบการ
เรียนรู้ที่ตอบสนองทักษะดังกล่าว การเรียนรู้ด้วยกิจกรรมแบบโครงงานเป็นการจัดการเรียนรู้ที่จัด
มุ่งเน้นการจัดผู้เรียนทํางานเป็นกลุ่มแบบร่วมมือ การท่ีผู้เรียนได้มีกิจกรรมและรู้ร่วมกัน ส่งผลให้
ผู้เรียนมีกระบวนการคิด การวางแผนการทํางานด้วยการใช้ทักษะการสื่อสารและปฏิสัมพันธ์ที่ดีต่อกัน 
ร่วมมือกันทําโครงงานตามความสนใจของสมาชิกกลุ่ม วางแผนการทํางานและลงมือปฏิบัติงานจริง
ด้วยตนเองโดยใช้วิธีการสํารวจหรือการสืบเสาะแสวงหาค้นคว้าหาความรู้นํามาสร้างหรือประดิษฐ์
ผลงานดังจะเห็นได้จากผลการใช้กิจกรรมการเรียนการสอนแบบโครงงานบนเว็บ (วรวัฒน์ บุญดี, 
2554, น. ข) ส่งผลต่อผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ทักษะการปฏิบัติ ทักษะการทํางานแบบร่วมมือ จึงควร
สนับสนุนส่งเสริมให้ผู้สอนนําไปใช้ในการจัดการเรียนการสอนต่อไปสอดคล้องกับ ณัฐวุฒิ หลวงเทพ 
(2561) ที่กล่าวว่าการจัดการเรียนแบบห้องเรียนกลับด้านสามารถบูรณาการกับการจัดการเรียนการ
สอนแบบโครงงาน ซึ่งเป็นการจัดการสอนที่จัดประสบการณ์ในการปฏิบัติงานให้แก่ผู้เรียนเหมือนกับ
การทํางานในชีวิตจริงอย่างมีระบบ เพ่ือเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้มีประสบการณ์ตรง ได้เรียนรู้วิธีการ
แก้ปัญหา วิธีการทางวิทยาศาสตร์ ได้ทําการทดลอง ได้พิสูจน์สิ่งต่าง ๆ ด้วยตนเอง รู้จักการวาง



3 
 
แผนการทํางาน ฝึกการเป็นผู้นํา ผู้ตาม ตลอดจนได้พัฒนากระบวนการคิดโดยเฉพาะการคิดข้ันสูง 
(Higher Order Thinking) และการประเมินการเรียนรู้ของตนเองได้ 
 การจัดการเรียนการสอนตามกรอบ TQF จากการเรียนรู้และมาตรฐานผลการเรียนรู้ตามกรอบ
มาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาของประเทศไทยมีการกําหนดผลการเรียนรู้ที่คาดหวังให้บัณฑิตด้าน
ทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศต้องมีความชํานาญและ
ทักษะตามมาตรฐานผลการเรียนรู้ด้านความรู้และด้านทักษะทางปัญญาเก่ียวกับเทคโนโลยีสารสนเทศ 
(สํานักงานคณะกรรมการการอุดมศึกษา. 2556) ซึ่งจากนโยบายจัดการเรียนการสอนในปัจจุบัน 
ผู้วิจัยเห็นว่าคุณลักษณะของการจัดการเรียนการสอนแบบห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การจัดการ
เทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการเรียนการสอนแบบห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงาน 
เมื่อนํามาพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้ร่วมมือแบบห้องเรียนกลับด้านโดยใช้สื่อไอซีทีส่งผลให้ผู้เรียนมี
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงขึ้น มีการยอมรับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ร่วมมือแบบห้องเรียนกลับด้าน
โดยใช้สื่อไอซีทีโดยผู้เช่ียวชาญ และการศึกษาความคิดเห็นเชิงยืนยันที่มีต่อกิจกรรมการเรียนรู้แบบ
ห้องเรียนกลับด้านโดยประยุกต์ใช้สื่อไอซีทีจากผู้เช่ียวชาญโดยรวมอยู่ในระดับมากที่สุด (สมหมาย 
แก้วกันหา, 2558) จึงสามารถนํามาใช้เพ่ือส่งเสริมการเรียนรู้และทักษะของผู้เรียน 
 จากความสําคัญของเทคโนโลยีดิจิทัลที่ส่งผลต่อการศึกษาเพ่ือพัฒนาความรู้และทักษะการ
เรียนรู้ของผู้เรียนเพื่อให้การจัดการเรียนการสอนสอดคล้องกับการจัดการเรียนการสอนตามกรอบ 
TQF ซึ่งจากสภาพปัญหาการจัดการเรียนการสอนในปัจจุบันและคุณลักษณะของการจัดการเรียนการ
สอนแบบห้องเรียนกลับด้านโดยใช้รูปแบบกิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงาน ที่ส่งผลต่อการเรียนรู้และ
ทักษะปฏิบัติงานจริงควบคู่กับทฤษฎี ผู้วิจัยจึงสนใจศึกษาการพัฒนารูปแบบการจัดการเทคโนโลยี
สารสนเทศเพ่ือการเรียนการสอนแบบห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงาน โดยผู้วิจัย
คาดหวังว่า รูปแบบการจัดกิจกรรมการเรียนรู้จะเป็นการเรียนรู้แบบบูรณาการเรียนการสอนแบบ
ห้องเรียนกลับด้านกับการเรียนการสอนแบบโครงงานตามแนวคิดของรูปแบบ จะทําให้กิจกรรมการ
เรียนรู้ที่ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศเก็บเครื่องมือในการเรียนรู้ จะส่งผลต่อการพัฒนาความรู้และทักษะ
การเรียนรู้ของผู้เรียนที่สอดคล้องกับทักษะการเรียนรู้ในศตวรรษท่ี 21 อันจะส่งเสริมให้ผู้เรียนได้นํา
กระบวนการเรียนรู้ที่ได้จากรูปแบบที่พัฒนาขึ้น เกิดการเรียนรู้ร่วมกัน เกิดทักษะการคิด การวางแผน
กระบวนการทําโครงงานโดยด้วยการเรียนรู้ร่วมกันอย่างมีประสิทธิภาพและมีประสิทธิผลต่อไป 
 
1.2 คําถามการวจิัย 

 
 1.2.1 รูปแบบการจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการเรียนการสอนแบบห้องเรียนกลับด้าน
โดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงานเป็นอย่างไร 
 1.2.2 ระบบการจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการเรียนการสอนแบบห้องเรียนกลับด้านโดย
ใช้การเรียนรู้แบบโครงงานเป็นอย่างไร 
 1.2.3 คู่มือการจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการเรียนการสอนแบบห้องเรียนกลับด้านโดย
ใช้การเรียนรู้แบบโครงงานเป็นอย่างไร 
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 1.2.4 ผลการทดลองใช้คู่มือการจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการเรียนการสอนแบบ
ห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงานเป็นอย่างไร 
 1.2.5 การศึกษาผลการยอมรับคู่มือการจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการเรียนการสอน
แบบห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงาน 
 
1.3 วัตถุประสงค์การวิจัย 

 
 1.3.1 เพ่ือสังเคราะห์รูปแบบการจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อการเรียนการสอนแบบ
ห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงาน 
 1.3.2 เพ่ือพัฒนาระบบการจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการเรียนการสอนแบบห้องเรียน
กลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงาน 
 1.3.3 เพ่ือพัฒนาคู่มือการจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการเรียนการสอนแบบห้องเรียน
กลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงาน 
 1.3.4 เพ่ือศึกษาผลการทดลองใช้คู่มือการจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการเรียนการสอน
แบบห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงาน 
 1.3.5 เพ่ือศึกษาผลการยอมรับคู่มือการจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการเรียนการสอน
แบบห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงาน 
 
1.4 ขอบเขตการวิจัย 

 
 1.4.1 ขัน้ตอนการดําเนินการวิจัย 
 การดําเนินการวิจัยผู้วิจัยได้แบ่งระยะการวิจัยเป็น 4 ระยะ ดังน้ี 
  ระยะที่ 1 สังเคราะห์รูปแบบการจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการเรียนการสอนแบบ
ห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงาน   
  ระยะที่ 2 พัฒนาระบบและคู่มือการจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการเรียนการสอน
แบบห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงาน   
  ระยะที่ 3 ศึกษาผลการทดลองใช้คู่มือการจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการเรียน 
การสอนแบบห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงาน    
  ระยะที่ 4 ศึกษาผลการยอมรับคู่มือการจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อการเรียนการสอน
แบบห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงาน 
  1.4.2 เนื้อหา เทคนิค หรือตัวแปรท่ีศึกษา 
    1.4.2.1 ตัวแปรต้น คอื รูปแบบการจัดการเทคโนโลยสีารสนเทศเพ่ือการเรยีนการสอน
แบบห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงาน 
    4.1.2.2 ตัวแปรตาม คือ  
      1) ความเหมาะสมของรูปแบบการจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการเรียน
การสอนแบบห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงาน 
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      2) ความเหมาะสมของระบบการจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการเรียน
การสอนแบบห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงาน 
      3) ความเหมาะสมของคู่มือการจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการเรียน
การสอนแบบห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงาน 
      4) ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของผู้เรียนที่เรียนด้วยคู่มือการจัดการเทคโนโลยี
สารสนเทศเพ่ือการเรียนการสอนแบบห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงาน 
      5) คุณภาพของโครงงานท่ีพัฒนาด้วยการเรียนการสอนแบบห้องเรียนกลับ
ด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงาน 
      6) การยอมรับคู่มือรูปแบบการจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการเรียนการ
สอนแบบห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงานของผู้สอน 
  1.4.3 ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
  ประชากรเป็นนักศึกษาระดับปริญญาตรีมหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา ที่ลงทะเบียน
เรียนวิชาการพัฒนาบทเรียนออนไลน์ ในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2561 จํานวน 2 หมู่เรียน ๆ ละ 
30 คน รวมทั้งหมด 60 คน 
  กลุ่มตัวอย่าง เ ป็นนักศึกษาระดับปริญญาตรี มหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา  
ที่ลงทะเบียนเรียนวิชาการพัฒนาบทเรียนออนไลน์ ในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2561 จํานวน 2หมู่
เรียน คัดเลือกเป็นกลุ่มตัวอย่างโดยหน่วยสุ่มเป็นหมู่ใช้วิธีสุ่มอย่างง่ายโดยการจับสลาก 1 หมู่เรียน 
จํานวน 30 คน 
  1.4.4 ระยะเวลา 
  การทดลองงานวิจัย ดําเนินการในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2561 ระหว่างเดือน ธันวาคม 
2561 - เมษายน 2562 
 
1.5 ประโยชน์ท่ีได้รับ 

 
 1.5.1 เชิงวิชาการ 
 ได้รูปแบบและคู่มือระบบการจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการเรียนการสอนแบบห้องเรียน
กลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงานที่มีความเหมาะสม มีประสิทธิภาพและมีประสิทธิผล สามารถ
นําไปใช้ในการจัดการเรียนการสอนโดยใช้เทคโนโลยีสารสนเทศในการบริหารจัดการส่งผลต่อการ
พัฒนาทักษะการเรียนรู้ของผู้เรียนในศตวรรษที่ 21 ได้อย่างเหมาะสม 
 1.5.2 การนําไปใช้ประโยชนข์องงานวิจัย/ชุมชน/หน่วยงาน 
   1.5.2.1 อาจารย์ผู้สอนรายวิชาการพัฒนาบทเรียนออนไลน์ได้คู่มือการจัดการเทคโนโลยี
สารสนเทศเพ่ือการเรียนการสอนแบบห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงานให้เกิดประโยชน์
ต่อการเรียนรู้ของผู้เรียน สามารถนําไปใช้ในการจัดการเรียนการสอนได้อย่างมีประสิทธิภาพและมี
ประสิทธิผล 
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   1.5.2.2 อาจารย์ผู้สอนได้คู่มือการจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการเรียนการสอน
แบบห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงานให้เกิดประโยชน์ต่อการเรียนรู้ของผู้เรียน 
สามารถนําไปประยุกต์ใช้ร่วมกับวิชาอ่ืนที่ต้องการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามรูปแบบที่ผู้วิจัยพัฒนาขึ้น 
   1.5.2.3 เป็นแนวทางสําหรับผู้สนใจในการศึกษาวิจัยรูปแบบการจัดการเทคโนโลยี
สารสนเทศเพ่ือการเรียนการสอนแบบห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงานเพ่ือส่งเสริม
การพัฒนาทักษะการเรียนรู้ของผู้เรียนโดยใช้เทคโนโลยีสารสนเทศเป็นเคร่ืองมือในการเรียนรู้ 
 
1.6 นิยามศัพท์เฉพาะ 

 
 “ระบบ” หมายถึง องค์ประกอบต่าง ๆ ที่มีความสัมพันธ์กัน หรือเป็นการรวมตัวของสิ่งหลาย
สิ่ง เพ่ือความเป็นอันหน่ึงอันเดียวกัน โดยส่วนประกอบต่าง ๆ ร่วมกันทํางานอย่างผสมผสานกัน 
เพ่ือให้บรรลุถึงเป้าหมายที่กําหนดไว้ 
 “รูปแบบ” หมายถึง องค์ประกอบของการจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการเรียนการสอน
แบบห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงาน ที่ประกอบด้วย 1) นโยบาย กรอบแนวคิด 
เป้าหมาย 2) หลักการ ทฤษฎี 3) ระบบการจัดการเรียนการสอนด้านเทคโนโลยีสารสนเทศแบบ
ห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงาน 4) เทคโนโลยีสารสนเทศที่ใช้ในระบบจัดการเรียน
การสอน และ 5) ตัวบ่งช้ีของรูปแบบ 
 “คู่มือ” หมายถึง เอกสารประกอบการจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการเรียนการสอนแบบ
ห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงานที่ประกอบด้วย ขั้นตอนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้  
8 ขั้น ได้แก่ 1) ผู้เรียนศึกษาด้วยสื่ออิเล็กทรอนิกส์ 2) ผู้เรียนทําใบงานผ่านระบบการเรียนการสอน
ออนไลน์ 3) ผู้เรียนทําแบบทดสอบก่อนเรียน 4) ผู้เรียนจับกลุ่มร่วมกันทํากิจกรรมโครงงาน 5)  
ผู้เรียนนําเสนอผลงานและร่วมกันอภิปราย 6) ผู้เรียนทําแบบทดสอบหลังเรียน 7) ประเมินโครงงาน
โดยผู้เช่ียวชาญ และ 8) ผู้สอนสรุปผลการทํากิจกรรม รวมถึงระบบจัดการเรียนการสอน เน้ือหาสาระ 
สื่อการเรียนรู้ และเคร่ืองมือการวัดและประเมินผล 
 “ระบบจัดการเรียนการสอน” หมายถึง โปรแกรมการบริหารจัดการการเรียนการสอนแบบ
ออนไลน์ตามรูปแบบที่พัฒนาขึ้น เพ่ือให้ผู้สอนนําเข้าเน้ือหาสาระ กิจกรรม สื่อและเครื่องมือการวัด
และประเมินผล และอํานวยความสะดวกในการเรียนรู้ของผู้เรียนทั้งในห้องเรียนและนอกห้องเรียน ได้
อย่างเหมาะสม 
 “เน้ือหาสาระ” หมายถึง องค์ประกอบของมวลประสบการณ์การเรียนรู้ที่เป็นเน้ือหา กิจกรรม 
สื่อ เคร่ืองมือการวัดและประเมินผลรายวิชาการพัฒนาบทเรียนออนไลน์  จํานวน 8 หน่วย โดย
นําเสนอในรูปแบบสื่ออิเล็กทรอนิกส์ผ่านระบบจัดการเรียนการสอนที่ผู้วิจัยพัฒนาขึ้น 
 “วิชาการพัฒนาบทเรียนออนไลน์” หมายถึง วิชาของหลักสูตรคอมพิวเตอร์ศึกษา สาขาวิชา
คอมพิวเตอร์ศึกษา รหัส 414417 หน่วยกิต (2-2-5) ที่เปิดเรียนในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2561 
การวิจัยในครั้งน้ี ผู้วิจัยได้นําเนื้อหาสาระ มาจัดเป็น 8 หน่วย ได้แก่ 1) หลักการพ้ืนฐานของการเรียนรู้
ทางไกล อุปกรณ์และสื่อสารทางไกลที่ใช้สําหรับการจัดการเรียนการสอนผ่านระบบเครือข่าย 2) 
หลักการและทฤษฎีการจัดทําบทเรียนออนไลน์ 3) แนวคิดเก่ียวกับระบบการจัดการเรียนรู้ (Learning 
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Management System) 4) การลงทะเบียนใช้งานการสร้างห้องเรียนออนไลน์ การจัดเก็บเน้ือหา 
โดยแบ่งตามประเภทของข้อมูล ใน Google Classroom 5) การลงทะเบียนและกําหนดระดับของ
ข้อมูล ใน Google Classroom 6) การจัดเก็บแบบฝึกหัดการตรวจ และการให้คะแนนข้อสอบใน 
Google Classroom 7) การมีปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้สอนกับผู้เรียน และการออกแบบส่วน User 
Interface สําหรับผู้เรียน ผู้สอน และ 8) การจัดการระบบฐานข้อมูลสําหรับสนับสนุนการจัดการ
เน้ือหาวิชา 
 “การเรียนการสอนแบบห้องเรียนกลับด้าน” หมายถึง ขั้นตอนการจัดกิจกรรมการเรียนการ
สอนที่เน้นให้ผู้เรียนศึกษาเน้ือหาสาระผ่านสื่ออิเล็กทรอนิกส์จากระบบที่บ้านหรือนอกช้ันเรียน และ
ทํากิจกรรมการเรียนรู้ร่วมกันแบบมีปฏิสัมพันธ์กับเพ่ือนในช้ันเรียน ประกอบด้วย 8 ขั้น ได้แก่ 1) 
ผู้เรียนศึกษาด้วยสื่ออิเล็กทรอนิกส์ 2) ผู้เรียนทําใบงานผ่านระบบการเรียนการสอนออนไลน์ 3) 
ผู้เรียนทําแบบทดสอบก่อนเรียน 4) ผู้เรียนจับกลุ่มร่วมกันทํากิจกรรมโครงงาน 5) ผู้เรียนนําเสนอ
ผลงานและร่วมกันอภิปราย 6) ผู้เรียนทําแบบทดสอบหลังเรียน 7) ประเมินโครงงานโดยผู้เช่ียวชาญ 
และ 8) ผู้สอนสรุปผลการทํากิจกรรม 
 “การจัดการเรียนการสอนแบบโครงงาน” หมายถึง กิจกรรมการเรียนรู้ในช้ันเรียนที่ผู้วิจัย
กําหนดไว้ในขั้นตอนที่ 4 ของการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้าน โดยให้ผู้เรียนร่วมกันวางแผนทํา
โครงงานเป็นกลุ่ม เพ่ือเป็นการจัดประสบการณ์ในการปฏิบัติงานให้แก่ผู้เรียนเหมือนกับการทํางานใน
ชีวิตจริงอย่างมีระบบ โดยมีผลลัพธ์จากการเรียนเป็นช้ินงานในการวิจัยน้ี ผู้วิจัยได้ใช้กระบวนการของ
สํานักงานเลขาธิการสภาการศึกษา มี 4 ขั้น ได้แก่ 1) ขั้นนําเสนอ 2) ขั้นวางแผน 3) ขั้นปฏิบัติ และ 
4) ขั้นประเมินผล 
 “ความเหมาะสม” หมายถึง ระดับความคิดเห็นของผู้ทรงคุณวุฒิ อาจารย์สอน หรือผู้เช่ียวชาญ 
ที่มีต่อรูปแบบ หรือ คู่มือของรูปแบบการจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการเรียนการสอนแบบ
ห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงานวัดจากแบบสอบถามความคิดเห็นที่ผู้วิจัยพัฒนาขึ้น  
 “ความคิดเห็น” หมายถึง ระดับความคิดเห็นหรือความรู้สึกของกลุ่มตัวอย่างที่มีต่อการเรียน
ด้วยคู่มือการจัดการเรียนการสอนที่ใช้การจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการเรียนการสอนแบบ
ห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงาน ในรายวิชาการพัฒนาบทเรียนออนไลน์ที่
ผู้วิจัยพัฒนาขึ้น 
 “ความเหมาะสมของคู่มือ” หมายถึง ความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญท่ีมีต่อความเหมาะสมของส่ือ
อิเล็กทรอนิกส์ คู่มือ ระบบการจัดการเรียนการสอนด้วยการจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการ
เรียนการสอนแบบห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงาน 
 “การเผยแพร่” หมายถึง วิธีการนําเสนอผลการวิจัย คู่มือ และระบบ การจัดการเทคโนโลยี
สารสนเทศเพื่อการเรียนการสอนแบบห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงาน ในรายวิชา
การพัฒนาบทเรียนออนไลน์ ที่ผู้วิจัยพัฒนาขึ้น 
 “การยอมรับ” หมายถึง ระดับความคิดเห็นของอาจารย์กลุ่มเป้าหมายที่มีต่อผลการวิจัย คู่มือ 
และระบบ การจัดการเรียนการสอนด้วยคู่มือจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อการเรียนการสอนแบบ
ห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงาน ในรายวิชาการพัฒนาบทเรียนออนไลน์ ที่ผู้วิจัย
พัฒนาขึ้น 
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 “ความเหมาะสมของเทคโนโลยี” หมายถึง ความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญที่มีต่อคู่มือการจัดการ
เรียนการสอนที่ใช้การจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการเรียนการสอนแบบห้องเรียนกลับด้านโดย
ใช้การเรียนรู้แบบโครงงานในรายวิชาการพัฒนาบทเรียนออนไลน์ ที่ผู้วิจัยพัฒนาขึ้น 
 “คุณภาพของโครงงาน” หมายถึง ระดับคะแนนของผู้ทรงคุณวุฒิที่มีต่อคุณภาพของโครงงาน
จากการปฏิบัติงานการพัฒนาบทเรียนออนไลน์ด้วย Google Classroom 
 
1.7 กรอบแนวคิดการวิจัย 

  
 การวิจัย รูปแบบการจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการเรียนการสอนแบบห้องเรียนกลับ
ด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงานผู้วิจัยได้สังเคราะห์กรอบแนวคิดการวิจัย แสดงดังภาพที่ 1.1  

 
 
ภาพท่ี 1.1 กรอบแนวคิดการวิจัย 

ปัจจัยนําเขา้ 
- เทคโนโลยีดิจิทัล 
- การเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 
- กรอบมาตรฐานคุณวุฒิ 
  ระดับอุดมศึกษา 
- ระบบจัดการเรียนการสอน    
  ออนไลน์ 
- แนวคิดห้องเรียนกลับด้าน 
- การเรียนรู้แบบโครงงาน 
 
 

กระบวนการ 
ระยะที่ 1  สังเคราะห์
รูปแบบการจัดการเทคโนโลยี
สารสนเทศเพื่อการเรียนการ
สอนแบบห้องเรียนกลับด้าน
โดยใช้การเรียนรู้แบบ
โครงงาน 
ระยะที่ 2  พัฒนาระบบ
และคู่มือการจัดการ
เทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อ
การเรียนการสอนแบบ
ห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การ
เรียนรู้แบบโครงงาน 
ระยะที่ 3  ศึกษาผลการ
ทดลองใช้คู่มือการจัดการ
เทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อ
การเรียนการสอนแบบ
ห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การ
เรียนรู้แบบโครงงาน 
ระยะที่ 4  ศึกษาผลการ
ยอมรับผลการใช้คู่มือการ
จัดการเทคโนโลยีสารสนเทศ
เพ่ือการเรียนการสอนแบบ
ห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การ
เรียนรู้แบบโครงงาน 

ผลลัพธ ์
ตัวแปรต้น 
- รูปแบบและระบบจัดการ
เทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อ
การเรียนการสอนแบบ
ห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การ
เรียนรู้แบบโครงงาน 
 
ตัวแปรตาม 
-  ความเหมาะสมของรูปแบบ 
-  ความเหมาะสมของระบบ 
-  ความเหมาะสมของคู่มือ 
-  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
-  คุณภาพของโครงงาน 
-  การยอมรับคู่มือ 
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จากภาพที่ 1.1 กรอบแนวคิดการวิจัยได้แบ่งเป็น 3 ส่วน ดังน้ี 
 1. ปัจจัยนําเข้า ประกอบด้วย เทคโนโลยีดิจิทัล การเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 กรอบมาตรฐาน
คุณวุฒิระดับอุดมศึกษา คู่มือจัดการเรียนการสอนออนไลน์ แนวคิดห้องเรียนกลับด้าน การเรียนรู้
แบบโครงงาน 
 2. กระบวนการ แบ่งเป็น 4 ระยะ คือ 
  ระยะท่ี 1 สังเคราะห์รูปแบบการจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการเรียนการสอนแบบ
ห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงาน 
  ระยะท่ี 2 พัฒนาระบบและคู่มือการจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการเรียนการสอน
แบบห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงาน 
  ระยะที่ 3 ศึกษาผลการทดลองใช้คู่มือการจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการเรียนการ
สอนแบบห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงาน 
  ระยะที่ 4 ศึกษาผลการใช้คู่มือการจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการเรียนการสอนแบบ
ห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงาน 
 3. ผลลัพธ์ 
  3.1 ตัวแปรต้น รูปแบบการจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อการเรียนการสอนแบบ
ห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงาน 
  3.2 ตัวแปรตาม 
   3.2.1 ความเหมาะสมของรูปแบบการจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการเรียนการสอน
แบบห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงาน 
   3.2.2 ความเหมาะสมของระบบการจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการเรียนการสอน
แบบห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงาน 
   3.2.3 ความเหมาะสมของคู่มือการจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการเรียนการสอน
แบบห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงาน 
   3.2.4 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผู้เรียนที่เรียนด้วยคู่มือการจัดการเทคโนโลยี
สารสนเทศเพ่ือการเรียนการสอนแบบห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงาน 
   3.2.5 คุณภาพของโครงงานที่พัฒนาด้วยการเรียนการสอนแบบห้องเรียนกลับด้านโดย
ใช้การเรียนรู้แบบโครงงาน 
   3.2.6 การยอมรับคู่มือการจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการเรียนการสอนแบบ
ห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงาน 
 
 



บทที่ 2 
การทบทวนวรรณกรรม 

 
 

 การวิจัยเร่ือง การพัฒนารูปแบบการจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการเรียนการสอน 
แบบห้องเรียนกลับด้าน ผู้วิจัยได้ศึกษา หลักการ ทฤษฎี และแนวคิด จากเอกสารและงานวิจัย 
ที่เก่ียวข้อง ดังน้ี 
  1. รูปแบบ 
  2. ระบบบริหารจัดการการเรียนการสอนผ่านเครือข่าย 
  3. การเรียนการสอนแบบห้องเรียนกลับด้าน 
  4. การเรียนรู้แบบโครงงาน 
  5. หลักการยอมรับและนําไปใช้เทคโนโลยี 
  6. งานวิจัยที่เก่ียวข้อง 
 
2.1 รูปแบบ 
 
 2.1.1 ความหมายของรูปแบบ 
   ราชบัณฑิตยสถาน (2542, น. 965) ได้ให้ความหมายรูปแบบ (Model) หมายถึงรูปที่
กําหนดข้ึนเป็นหลักหรือเป็นแนวซึ่งเป็นที่ยอมรับแสดงว่าเป็น สิ่งน้ัน ๆ เช่นรูปแบบบ้านรูปปลารูป
ใบไม้รูปแบบผู้หญิงรูปแบบวัดรูปแบบเป็ด เป็นต้น 
   ทิศนา แขมมณี (2545, น. 218) ได้ให้ความหมายของรูปแบบไว้ว่า รูปแบบเป็นรูปธรรม
ของความคิดที่เป็นนามธรรมซึ่งบุคคลแสดงออกมาในลักษณะใดลักษณะหน่ึงเช่นเป็นคําอธิบายเป็น
แผนผังไดอะแกรมหรือแผนภาพเพ่ือช่วยให้ตนเองและบุคคลอ่ืนสามารถเข้าใจได้ชัดเจนขึ้นรูปแบบ
เป็นเคร่ืองมือทางความคิดที่บุคคลใช้ในการสืบสอบหาคําตอบความรู้ความเข้าใจในปรากฏการณ์
ทั้งหลาย 
   ฉลาด จันทรสมบัติ (2550, น. 98) ได้ให้ความหมายของรูปแบบไว้ว่า รูปแบบหมายถึง 
โครงสร้างโปรแกรมแบบจําลองหรือตัวแบบที่จําลองสภาพความเป็นจริงที่สร้างขึ้นจากการลดทอน
เวลา พิจารณาว่ามีสิ่งใดบ้างที่จะต้องนํามาศึกษาเพ่ือใช้แทนแนวความคิดหรือปรากฏการณ์ใด
ปรากฏการณ์หน่ึง 
   รัตนะ บัวสนธ์ (2552, น. 124) ได้ให้ความหมายของรูปแบบไว้ว่า รูปแบบจําแนก
ออกเป็น 3 ความหมาย ดังน้ี 1) แผนภาพหรือภาพร่างของสิ่งใดสิ่งหน่ึงที่ยังไม่สมบูรณ์เหมือนของจริง 
รูปแบบในความหมายมักจะเรียกทับศัพท์ในภาษาไทยว่า “โมเดล” ได้แก่ โมเดลบ้าน โมเดลรถยนต์ 
โมเดลเสื้อ เป็นต้น 2) แบบแผนความสัมพันธ์ของตัวแปรหรือสมการทางคณิตศาสตร์ที่รู้จักกันในช่ือที่
เรียกว่า “Mathematical Model” และ 3) แผนภาพที่แสดงถึงองค์ประกอบการทํางานของสิ่งใดสิ่ง
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หน่ึงรูปแบบในความนี้บางทีเรียกกันว่าภาพย่อส่วนของทฤษฏีหรือแนวคิดในเร่ืองใดเรื่องหน่ึงเช่น
รูปแบบการสอนรูปแบบการบริหารรูปแบบการประเมินเป็นต้น 
   วาโร เพ็งสวัสด์ิ (2553, น. 3) ได้ให้ความหมายของรูปแบบไว้ว่า รูปแบบ หมายถึง 
กรอบแนวคิดทางด้านหลักการวิธีการดําเนินงานและเกณฑ์ต่าง ๆ ของระบบท่ีสามารถยึดถือเป็น
แนวทางในการดําเนินงานให้บรรลุตามวัตถุประสงค์ได้ 
   ธรัช อารีราษฏร์ (2558, น. 41) ให้ความหมายของรูปแบบไว้ว่า สิ่งที่แสดงสิ่งใดสิ่งหน่ึง 
ที่อธิบายถึงโครงสร้าง หรือกระบวนการ หรือองค์ประกอบต่าง ๆ หรือสมการทางคณิตศาสตร์ เพ่ือ
ช่วยให้ตนเองและบุคคลอ่ืนสามารถเข้าใจได้ชัดเจนขึ้น 
   Bardoand and Hartman (1982, pp. 70-71) กล่าวว่า รูปแบบหรือ แบบจําลองเป็น
สิ่งที่ได้รับการพัฒนาขึ้นเพ่ือบรรยายคุณลักษณะที่สําคัญของปรากฏการณ์อย่างใดอย่างหนึ่งเพ่ือให้
ง่ายต่อการทําความเข้าใจจึงมิใช่การบรรยายหรืออธิบายปรากฏการณ์อย่างละเอียดซึ่งถ้าทําอย่างนั้น
จะทําให้รูปแบบหรือแบบจําลองด้อยลงไปส่วนการท่ีจะระบุว่ารูปแบบหรือแบบจําลองใด ๆ จะต้อง
ประกอบด้วยรายละเอียดมากน้อยเพียงใดและรูปแบบหรือแบบจําลองน้ัน ๆ ควรมีองค์ประกอบ
อะไรบ้างไม่มีข้อกําหนดตายตัวทั้งน้ีขึ้นอยู่กับปรากฏการณ์แต่ละอย่างและวัตถุประสงค์ของผู้สร้าง
รูปแบบหรือแบบจําลองน้ันว่าต้องการจะอธิบายปรากฏการณ์น้ันอย่างไร 
   Good (1973, p. 370) ได้รวบรวมความหมายของแบบไว้ 4 ความหมาย คือ 1) เป็น
แบบอย่างของสิ่งใดสิ่งหน่ึงเพ่ือเป็นแนวทางในการสร้างหรือทําซ้ํา 2) เป็นตัวอย่างสําหรับการ
เลียนแบบเช่นตัวอย่างในการออกเสียงภาษาต่างประเทศเพ่ือให้ผู้เรียนได้เลียนแบบ 3) เป็นแผนภาพ
หรือภาพสามมิติซึ่งเป็นตัวแทนของสิ่งใดสิ่งหน่ึงหรือหลักการหรือแนวคิด และ 4) เป็นชุดของปัจจัย
หรือองค์ประกอบหรือตัวแปรที่มีความสัมพันธ์ซึ่งกันและกันรวมตัวเป็นตัวประกอบและเป็นสัญลักษณ์
ทางระบบสังคมอาจเขียนเป็นสูตรทางคณิตศาสตร์หรือบรรยายด้วยภาษาก็ได้ 
  จากความหมายท่ีกล่าวมาข้างต้น สามารถสรุปได้ว่ารูปแบบหมายถึงสิ่งที่สร้างขึ้นหรือ
พัฒนาข้ึนจากแนวคิดทฤษฎีที่ได้ศึกษามาของผู้สร้างเองเพ่ือถ่ายทอดความสัมพันธ์ขององค์ประกอบ
โดยใช้สื่อที่ทําให้เข้าใจได้ง่ายและกระชับถูกต้องอาจเป็นโครงสร้างโปรแกรมแบบจําลองหรือตัวแบบที่
จําลองสภาพความเป็นจริงและสามารตรวจสอบเปรียบเทียบกับปรากฏการณ์จริงได้เพ่ือช่วยให้ตนเอง
และผู้อ่ืนสามารถเข้าใจได้ชัดเจนขึ้น 
  2.1.2 ประเภทของรูปแบบ 
  รูปแบบสามารถจําแนกออกได้หลายประเภทได้มีผูจ้ําแนกประเภทของรปูแบบดังน้ี 
   จุฑามาส ชมผา (2558, น. 12-13) ได้แบ่งออกเป็น 2 ประเภท คือ 1) รูปแบบเชิงปฏิบัติ 
เป็นการประเมินสภาวะชุมชนแบบมีส่วนร่วม รูปแบบประเภทน้ีเป็นแบบจําลองทางกายภาพ และ 2) 
รูปแบบเชิงทฤษฏี เป็นแบบจําลองที่สร้างข้ึนจากกรอบความคิดที่ทฤษฏีเป็นพ้ืนฐาน ตัวทฤษฏีเองไม่ใช่
รูปแบบหรือแบบจําลองแต่เป็นตัวช่วยให้เกิดรูปแบบที่มีโครงสร้างต่าง ๆ ที่สัมพันธ์กัน 
   Joyce and Well (1985, p.74) ได้ศึกษาประเภทของรูปแบบตามแนวคิด หลักการ หรือ
ทฤษฎี ซึ่งเป็นพ้ืนฐานในการพัฒนารูปแบบ ซึ่งแบ่งกลุ่มรูปแบบการสอนเอาไว้ 4 รูปแบบ คือ 1) รูปแบบ 
Information–Processing Models เป็นรูปแบบการสอนที่ยึดหลักความสามารถในกระบวนการ
ประมวลข้อมูลของผู้เรียนและแนวทางในการปรับปรุงวิธีการจัดการกับข้อมูลให้มีประสิทธิภาพยิ่งขึ้น 2) 
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รูปแบบ Personal Models เป็นรูปแบบการสอนที่ให้ความสําคัญกับปัจเจกบุคคลและการพัฒนาบุคคล
เฉพาะราย 3) รูปแบบ Social Interaction Models เป็นรูปแบบที่ให้ความสําคัญกับความสัมพันธ์
ระหว่างบุคคลและบุคคลต่อสังคม และ 4) รูปแบบ Behavior Models เป็นกลุ่มของรูปแบบการสอนที่
ใช้องค์ความรู้ด้านพฤติกรรมศาสตร์เป็นหลักในการพัฒนารูปแบบ จุดเน้นที่สําคัญคือการเปลี่ยนแปลง
พฤติกรรมที่สังเกตได้ของผู้เรียนมากกว่าการพัฒนาโครงสร้างจิตวิทยาและพฤติกรรมที่ไม่สามารถสังเกต
ได้ 
   Keeves (1988, pp. 561-565) ได้จําแนกรูปแบบออกเป็น 4 ประเภท ได้แก่ 1) รูปแบบ
เชิงเปรียบเทียบ (Analogue Model) เป็นรูปแบบเชิงกายภาพส่วนใหญ่ใช้ในด้านวิทยาศาสตร์ เช่น 
รูปแบบจํานวนนักเรียนในโรงเรียนสร้างข้ึนโดยเปรียบเทียบลักษณะถังนํ้าที่ประกอบด้วยท่อนํ้าเข้าและ
ท่อนํ้าออกปริมาณที่ไหลเข้าถึงเปรียบได้กับจํานวนนักเรียนที่เข้าโรงเรียน ส่วนปริมาณนํ้าที่ไหลออก
เปรียบเทียบได้กับจํานวนนักเรียนที่ออกจากโรงเรียนเน่ืองจากพ้นเกณฑ์การศึกษาการย้ายออกการจบ
การศึกษา สําหรับปริมาณนํ้าที่เหลือในถังเปรียบเทียบได้กับจํานวนนักเรียนที่เหลืออยู่ในโรงเรียน 
จุดมุ่งหมายของรูปแบบน้ีเพ่ืออธิบายปรากฏการณ์การเปลี่ยนแปลงจํานวนนักเรียนในโรงเรียน 2) 
รูปแบบเชิงข้อความ (Sematic Model) เป็นรูปแบบที่ใช้ภาษาเป็นสื่อในการบรรยายหรืออธิบาย
ปรากฏการณ์ที่ศึกษาด้วยภาษาแผนภูมิหรือรูปภาพเพ่ือให้เห็นโครงสร้างทางความคิดองค์ประกอบและ
ความสัมพันธ์ขององค์ประกอบของปรากฏการณ์น้ัน โดยใช้ข้อความในการอธิบายเพ่ือให้เกิดความ
กระจ่างมากข้ึนแต่จุดอ่อนของรูปแบบประเภทน้ี คือ ขาดความชัดเจนแน่นอนทําให้ยากแก่การทดสอบ
รูปแบบแต่อย่างไรก็ตามได้มีการนํารูปแบบน้ีมาใช้กับการศึกษามาก เช่น รูปแบบการเรียนรู้ในโรงเรียน 
3) รูปแบบเชิงคณิตศาสตร์ (Mathermatical Model) เป็นรูปแบบที่ใช้แสดงความสัมพันธ์ของ
องค์ประกอบตัวแปรโดยใช้สัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ ปัจจุบันมีแนวโน้มว่าจะนําไปใช้ในด้านพฤติกรรม
มากขึ้นโดยเฉพาะในการวัดและประเมินผลทางการศึกษา และ 4) รูปแบบเชิงสาเหตุ (Causal Model) 
เป็นรูปแบบที่เริ่มจากการนําเทคนิคการวิเคราะห์เส้นทาง (Path Analysis) ในการศึกษาเกี่ยวกับพันธุ
ศาสตร์รูปแบบเชิงสาเหตุน้ีทําให้สามารถศึกษารูปแบบเชิงข้อความที่มีตัวแปรสลับซับซ้อนได้ แนวคิด
สําคัญของรูปแบบน้ีคือต้องสร้างข้ึนจากทฤษฏีที่เก่ียวข้องหรืองานวิจัยที่มีมาแล้ว รูปแบบจะเขียนใน
ลักษณะสมการเส้นตรง แต่ละสมการแสดงความสัมพันธ์เชิงเหตุเชิงผลระหว่างตัวแปร จากน้ันมีการเก็บ
รวบรวมข้อมูลในสภาพการณ์ที่เป็นจริงเพ่ือทดสอบรูปแบบ สามารถแบ่งออกเป็น 2 ลักษณะ คือ 
รูปแบบระบบเส้นเด่ียว (Recursive Model ) เป็นรูปแบบที่แสดงความสัมพันธ์เชิงสาเหตุระหว่างตัวแปร
ด้วยเส้นโยงที่มีทิศทางของการเป็นสาเหตุในทิศทางเดียวโดยไม่มีความสัมพันธ์ย้อนกลับ และรูปแบบ
ระบบเส้นคู่ (Non-Recursive Model) เป็นรูปแบบที่แสดงความสัมพันธ์เชิงสาเหตุระหว่างตัวแปรโดย
ทิศทางความสัมพันธ์ของตัวแปรภายในตัวแปรหน่ึงอาจเป็นทั้งตัวแปรเชิงสาเหตุและเชิงผลพร้อมกันจึงมี
ทิศทางความสัมพันธ์ย้อนกลับได้ 
   Smith et al. (1980, p. 461) แบ่งประเภทของรูปแบบออกเป็น 2 รูปแบบ ประกอบด้วย 
1) รูปแบบเชิงกายภาพ เป็นรูปแบบรูปป้ันที่มีลักษณะคล้ายของจริงและรูปแบบเชิงอุปมาท่ีมีลักษณะ
คล้ายปรากฏการณ์จริง และ 2) รูปแบบเชิงสัญลักษณ์ เป็นรูปแบบข้อความท่ีเป็นการใช้ข้อความในการ
อธิบายย่อและรูปแบบทางคณิตศาสตร์ 
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  สรุปได้ว่าการแบ่งประเภทของรูปแบบน้ันจะขึ้นอยู่สาขางานที่วิจัย เช่น รูปแบบทาง
การศึกษาและสังคมศาสตร์ได้แบ่งออกเป็นรูปแบบเป็น เชิงกายภาพ เป็นรูปแบบที่แสดงถึงลักษณะ
จริง เหตุการณ์ที่เกิดขึ้น และเชิงสัญลักษณ์ เป็นรูปแบบที่แสดงในเชิงพรรณนา เช่น ข้อความ สมการ
คณิตศาสตร์  
  2.1.3 องค์ประกอบของรูปแบบ 
  จากการศึกษาตัวอย่างของรูปแบบจากเอกสารท่ีเก่ียวข้องต่าง ๆ องค์ประกอบโดยส่วนใหญ่
จะขึ้นอยู่กับลักษณะเฉพาะ พบว่าการกําหนดองค์ประกอบรูปแบบในการศึกษา และทําความเข้าใจ
เก่ียวกับการจัดองค์การและการบริหารจัดการ (The Model of Organization and Management) 
ตามแนวคิดของ (Brown and Moberg) ได้สังเคราะห์รูปแบบขึ้นมาจากแนวคิดเชิงระบบ (Systems 
Approach) กับหลักการบริหารตามสถานการณ์ (Contingency Approach) และองค์ประกอบตาม
รูปแบบของ Brown and Moberg (1980, pp. 16-17) ประกอบด้วย 
   1. สภาพแวดล้อม (Environment) 
   2. เทคโนโลยี (Technology) 
   3. โครงสร้าง (Structure) 
   4. กระบวนการจัดการ (Management Process) และการตัดสินใจสั่งการ (Decision 
Making) 
  รูปแบบเป็นรูปธรรมของความคิดที่เป็นนามธรรม ซึ่งบุคคลแสดงออกมาในลักษณะใด
ลักษณะหน่ึง เช่นเป็นคําอธิบาย เป็นแผนผังไดอะแกรมหรือแผนภาพเพ่ือช่วยให้ตนเองและบุคคลอ่ืน
สามารถเข้าใจได้ชัดเจน ดังน้ันรูปแบบจึงเป็นเคร่ืองมือทางความคิดที่บุคคลใช้ในการสืบหาคําตอบ
ความรู้ความเข้าใจในปรากฏการณ์ทั้งหลาย แต่รูปแบบไม่ใช่ทฤษฎี (ทิศนา แขมมณี, 2553, น. 1-2,
อ้างถึงใน Keeves, 1988) กล่าวว่า รูปแบบโดยทั่วไปจะต้องมีองค์ประกอบที่สําคัญดังน้ี 
   1) รูปแบบจะต้องนําไปสู่การทํานาย (Prediction) ผลที่ตามมาซึ่งสามารถพิสูจน์ 
ทดสอบได้ กล่าวคือ สามารถนําไปสร้างเครื่องมือเพ่ือไปพิสูจน์ทดสอบได้ 
   2) โครงสร้างของรูปแบบจะต้องประกอบด้วยความสัมพันธ์เชิงสาเหตุ (Causal 
Relationship) ซึ่งสามารถใช้อธิบายปรากฏการณ์น้ันได้ 
   3) รูปแบบจะต้องช่วยสร้างจินตนาการ (Imagination) ความคิดรวบยอด (Concept) 
และความสัมพันธ์ (Interrelations) รวมท้ังช่วยขยายขอบเขตของการสืบเสาะความรู้ 
   4) รูปแบบควรจะประกอบด้วยความสัมพันธ์เชิงโครงสร้าง (Structural 
Relationships) มากกว่าความสัมพันธ์เชิงเช่ือมโยง (Associative Relationship) 
  สําหรับองค์ประกอบของรูปแบบทางด้านศึกษาศาสตร์มักจะเป็นรูปแบบเชิงสาเหตุและการ
ใช้คําว่ารูปแบบการพัฒนาก็มีความหมายในลักษณะเดียวกัน จากการศึกษาเอกสารท่ีเก่ียวข้องพบว่า
ส่วนใหญ่รูปแบบการจัดการเรียนการสอนหรือรูปแบบการพัฒนาจะมีองค์ประกอบที่สําคัญ
ประกอบด้วย 1) หลักการ แนวคิด ทฤษฎีหรือความเช่ือที่ เป็นพ้ืนฐานของรูปแบบน้ัน ๆ 2) 
วัตถุประสงค์ของรูปแบบ 3) กระบวนการของรูปแบบ และ 4) ผลลัพธ์ที่ได้จากการนํารูปแบบไปใช้ 
(ทิศนา แขมมณี, 2553, น. 221-222) 
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   ชนกนารถ ช่ืนเชย (2550, น. 179-180) ได้พัฒนารูปแบบการจัดการศึกษาต่อเน่ืองใน
สถาบันอุดมศึกษาเอกชน พบว่า รูปแบบมีองค์ประกอบ 9 องค์ประกอบ ได้แก่ 1) ปรัชญาและ
หลักการของการศึกษาต่อเน่ือง 2) กลุ่มเป้าหมายของการจัดการศึกษาต่อเน่ือง 3) จุดมุ่งหมายของ
การจัดการศึกษาต่อเน่ือง 4) โครงสร้างระบบบริหารของการศึกษาต่อเน่ือง 5) หลักสูตรการเรียนการ
สอนของการศึกษาต่อเน่ือง 6) วิธีการจัดการศึกษาต่อเน่ือง 7) สื่อการศึกษาและแหล่งเรียนรู้ของ
การศึกษาต่อเน่ือง 8) การติดตามและประเมินผลของการศึกษาต่อเน่ือง และ 9) การเทียบระดับและ
เทียบโอนผลการเรียน 
   อัมพร พงษ์กังสนานันท์ (2550, น. 274-275) ได้พัฒนารูปแบบการจัดการศึกษานอก
ระบบในสถานศึกษาขั้นพ้ืนฐานเพ่ือส่งเสริมการศึกษาตลอดชีวิตพบว่ารูปแบบมีองค์ประกอบ 8 
องค์ประกอบ ได้แก่ 1) ปรัชญาและหลักการจัดการศึกษา 2) หลักสูตร 3) การจัดการเรียนรู้ 4) การ
ประเมินผลการเรียนรู้ 5) การเทียบโอนความรู้ ประสบการณ์และการเทียบระดับการศึกษา 6) การ
บริหารบุคลากรจัดการศึกษา 7) กลุ่มเป้าหมาย และ 8) การมีส่วนร่วมของพ่อแม่และชุมชน 
   Brown and Moberg (1980, p. 16-17) ได้เสนอองค์ประกอบของรูปแบบว่ามี 5 
องค์ประกอบคือสภาพแวดล้อม (Environment) เทคโนโลยี (Technology) โครงสร้าง (Structure) 
กระบวนการจัดการ (Management Process) และการตัดสินใจสั่งการ (Decision Making) 
   Bardo and Hartman (1982, pp. 112) ได้ให้ความเห็นเก่ียวกับองค์ประกอบของ
รูปแบบไว้ว่า การที่จะระบุว่ารูปแบบใดรูปแบบหน่ึงประกอบด้วยรายละเอียดมากน้อยเพียงไรจึงจะ
เหมาะสมและรูปแบบน้ันควรมีองค์ประกอบอะไรบ้างไม่ได้มีข้อกําหนดที่แน่นอนท้ังน้ีขึ้นอยู่กับ
ปรากฏการณ์น้ัน ๆ 
  จากการศึกษาองค์ประกอบของรูปแบบที่ศึกษา สรุปได้ว่า รูปแบบจะต้องมีองค์ประกอบที่
สําคัญประกอบด้วย 1) แนวคิด ทฤษฎี หลักการ ความเช่ือที่เป็นพ้ืนฐานของรูปแบบ 2) มีการอธิบาย
กระบวนการดําเนินการที่สอดรับกับแนวคิดทฤษฎี 3) มีการจัดระบบองค์ประกอบที่มีความสัมพันธ์ที่
นําไปสู่เป้าหมายของรูปแบบ และ 4) มีการกําหนดวัตถุประสงค์หรือเป้าหมายของรูปแบบที่ชัดเจน
โดยสรุปแล้วในการกําหนดองค์ประกอบรูปแบบว่าควรเป็นอย่างไร ประกอบด้วยอะไรบ้าง มี
ความสัมพันธ์กันอย่างไร ขึ้นอยู่กับรูปแบบที่ศึกษาหรือจะออกแบบแนวคิด ทฤษฎี หลักการพ้ืนฐานใน
การกําหนดรูปแบบแต่ละรูปแบบน้ัน ๆ 
  2.1.4 การพัฒนารูปแบบ 
  ขั้นตอนการพัฒนารูปแบบมีผู้กําหนดขั้นตอนการพัฒนารูปแบบ ดังน้ี 
   วาโร เพ็งสวัสด์ิ (2553, น. 9) ได้กล่าวถึงการพัฒนารูปแบบว่าสามารถแบ่งออกเป็น 2 
ขั้นตอน ได้แก่ 1) การสร้างหรือพัฒนารูปแบบ ซึ่งจะสร้างหรือพัฒนารูปแบบขึ้นมาก่อนเป็นรูปแบบ
ตามสมมติฐาน (Hypothesis Model) โดยศึกษาแนวคิด ทฤษฎี และผลการวิจัยที่เก่ียวข้อง ผล
การศึกษาจะนํามาใช้กําหนดองค์ประกอบภายในรูปแบบรวมทั้งลักษณะความสัมพันธ์ระหว่าง
องค์ประกอบ ลําดับก่อนหลังของแต่ละองค์ประกอบ การพัฒนารูปแบบจึงต้องอาศัยหลักการของ
เหตุผลเป็นรากฐานสําคัญ และ 2) การตรวจสอบความเที่ยงตรงของรูปแบบ ซึ่งจําเป็นที่จะต้อง
ตรวจสอบความเท่ียงตรงของรูปแบบว่ามีความเหมาะสมหรือไม่ เป็นรูปแบบที่มีประสิทธิภาพตามที่
มุ่งหวังหรือไม่ การเก็บรวบรวมข้อมูลในสถานการณ์จริงหรือทดลองใช้รูปแบบในสถานการณ์จริงจะ
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ช่วยให้ทราบอิทธิพลหรือความสําคัญขององค์ประกอบย่อยต่าง ๆ โดยการตัดองค์ประกอบที่พบว่าไม่
มีอิทธิพลหรือมีความสําคัญน้อยออกจากรูปแบบซึ่งจะทําให้ได้รูปแบบที่มีความเหมาะสมย่ิงข้ึน 
   บุญชม ศรีสะอาด (2545, น. 41-46) กล่าวถึงข้ันตอนการพัฒนารูปแบบว่ามี 2 ขั้นตอน
ขั้นตอนแรก พัฒนารูปแบบรูปแบบตามสมมุติฐาน โดยการศึกษาค้นคว้าทฤษฎี แนวคิด รูปแบบและ
ผลการศึกษาวิจัยที่เก่ียวข้อง วิเคราะห์สภาพสถานการณ์ต่าง ๆ ซึ่งจะช่วยให้สามารถกําหนด
องค์ประกอบหรือตัวแปรภายในรูปแบบ รวมท้ังลักษณะความสัมพันธ์ ขั้นตอนที่สอง ทดสอบความ
เที่ยงตรงของรูปแบบ โดยนําไปทดลองใช้ในสถานการณ์จริงเพ่ือทดสอบว่ามีความเหมาะสมและมี
ประสิทธิภาพตามที่มุ่งหวังไว้หรือไม่  
   Keeves (1988, p. 560) ได้กล่าวถึงหลักการอย่างกว้าง ๆ เพ่ือกํากับการสร้างรูปแบบ
ไว้ 4 ประการ คือ 1) รูปแบบควรประกอบขึ้นด้วยความสัมพันธ์อย่างมีโครงสร้างมากกว่า
ความสัมพันธ์เชิงเส้นตรงแบบธรรมดา 2) รูปแบบควรใช้เป็นแนวทางในการพยากรณ์ผลที่จะเกิดข้ึน 
3) รูปแบบควรจะต้องระบุหรือช้ีให้เห็นถึงกลไกเชิงเหตุผลของเรื่องที่ศึกษา และ 4) รูปแบบควรเป็น
เคร่ืองมือในการสร้างมโนทัศน์และสร้างความสัมพันธ์ของตัวแปรในลักษณะใหม่ 
  จากการศึกษาสามารถสรุปได้ว่า การสร้างรูปแบบโดยทั่วไปจะเริ่มต้นจากการศึกษาองค์
ความรู้เกี่ยวกับเร่ืองที่จะสร้างรูปแบบให้ชัดเจน จากน้ันจึงค้นหาสมมติฐานและหลักการของรูปแบบที่
จะพัฒนาแล้วสร้างรูปแบบตามหลักการที่กําหนดขึ้น แล้วนํารูปแบบที่สร้างขึ้นไปตรวจสอบหา
คุณภาพของรูปแบบโดยการพัฒนารูปแบบมี 2 ขั้นตอนหลัก คือ การสร้างรูปแบบและการหาคุณภาพ
ของรูปแบบ 
  2.1.4 การประเมินรปูแบบ 
  การตรวจสอบรูปแบบมีหลายวิธีซึ่งอาจใช้การวิเคราะห์จากหลักฐานเชิงคุณลักษณะ 
(Qualitative) และเชิงปริมาณ (Quantitative) โดยที่การตรวจสอบรูปแบบจากหลักฐานเชิง
คุณลักษณะอาจใช้ผู้เช่ียวชาญเป็นผู้ตรวจสอบ ส่วนการตรวจสอบโมเดลจากหลักฐานเชิงปริมาณใช้
เทคนิคทางสถิติ ซึ่งการตรวจสอบรูปแบบควรตรวจสอบคุณลักษณะ 2 อย่าง คือ (อุทุมพร จามรมาน, 
2550, น. 45) 1) ตรวจสอบความมากน้อยของความสัมพันธ์ ความเก่ียวข้องและเหตุผลระหว่างตัว
แปร และ 2) การประมาณค่าพารามิเตอร์ของความสัมพันธ์ ซึ่งการประมาณค่าน้ีสามารถประมาณ
ข้ามกาลเวลา (Across Time) กลุ่มตัวอย่าง (Samples) หรือสถานที่ได้ (Sites) หรืออ้างอิงจากกลุ่ม
ตัวอย่างไปหาประชากรก็ได้ โดยผลการตรวจสอบนําไปสู่คําตอบ 2 ข้อ คือ การสร้างรูปแบบใหม่ และ
การปรับปรุงหรือพัฒนารูปแบบเดิม 
   บุญชม ศรีสะอาด (2545, น. 4-7) ได้กล่าวว่า การทดสอบความเที่ยงตรง (Validity) 
ของรูปแบบ จําเป็นต้องเก็บรวบรวมข้อมูลในสถานการณ์จริงหรือทําการทดลองการนําไปใช้ใน
สถานการณ์จริงเพ่ือทดสอบดูว่ามีความเหมาะสมหรือไม่ เป็นรูปแบบที่มีประสิทธิภาพตามที่มุ่งหวัง
หรือไม่ หรือเรียกว่าการทดสอบการใช้ประสิทธิภาพของรูปแบบ 
   Eisner (1976, pp. 35-39) ได้เสนอแนวคิดการตรวจสอบโดยการใช้ผู้ทรงคุณวุฒิใน
บางเร่ืองที่ต้องการความละเอียดอ่อนมากกว่าการวิจัยในเชิงปริมาณ โดยเช่ือว่าการรับรู้ที่เท่ากันน้ัน
เป็นคุณสมบัติพ้ืนฐานของผู้รู้ และได้เสนอแนวคิดการประเมินโดยผู้ทรงคุณวุฒิ ไว้ดังน้ี 1) การ
ประเมินโดยผู้ทรงคุณวุฒิเป็นการวิเคราะห์วิจารณ์อย่างลึกซึ้งเฉพาะในประเด็นที่นํามาพิจารณา ซึ่งไม่
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จํ า เ ป็นต้องเ ก่ียวโยง กับวัต ถุประสงค์  2)  การประเมินที่ เ น้นความเ ช่ียวชาญเฉพาะทาง 
(Specialization) ต้องอาศัยผู้เช่ียวชาญระดับสูงมาเป็นผู้วินิจฉัย และต้องใช้ความรู้ความสามารถของ
ผู้ประเมินอย่างแท้จริง 3) การประเมินโดยให้ความเช่ือถือว่าผู้ทรงคุณวุฒิน้ันเป็นผู้เที่ยงธรรม มี
ดุลพินิจที่ดีที่เกิดขึ้นจากประสบการณ์ และความชํานาญของผู้ทรงคุณวุฒิ 4) การประเมินโดยที่ยอม
ให้ความยืดหยุ่นในกระบวนการทํางานของผู้ทรงคุณวุฒิตามอัธยาศัยและความถนัดของแต่ละคน ทั้งน้ี 
การเลือกผู้ทรงคุณวุฒิจะเน้นที่สถานภาพทางวิชาชีพ ประสบการณ์ และการเป็นที่เช่ือถือ (High 
Credit) ของวิชาชีพน้ันเป็นสําคัญ 
  จากเอกสารท่ีกล่าวมาสามารถสรุปได้ว่า รูปแบบคือ แบบจําลอง หรือเคร่ืองมือที่สร้างขึ้น 
จากแนวคิดหรือทฤษฎีที่ศึกษามาเพ่ือเป็นการถ่ายทอดความรู้ที่ต่างกันออกไปเป็นขบวนการหรือ
ขั้นตอน เพ่ือง่ายต่อความเข้าใจ โดยมีการแบ่งประเภทของรูปแบบเป็นแบบรูปธรรมและนามธรรม ซึ่ง
มีองค์ประกอบจะต้องมีความสอดคล้องกับงานวิจัยน้ัน ซึ่งมีการแบ่งเป็นสองข้ันตอนหลักคือการสร้าง
และการหาคุณภาพของรูปแบบ รูปแบบการพัฒนาจะต้องมีแนวทางและความสัมพันธ์และจะต้องมี
การทดสอบความเที่ยงตรงของการประเมินรูปแบบ เพ่ือให้ได้รูปแบบที่มีประสิทธิภาพ 
 
2.2 ระบบบริหารจัดการการเรียนการสอนผ่านเครือขา่ย 
 
 2.2.1 ความหมายของระบบบริหารการเรยีนการสอน 
 ระบบบริหารการเรียนการสอน หรือ ระบบการจัดการเรียนการสอนหรือ LMS (Learning 
Management System) ได้มีนักวิชาการให้ความหมายไว้ ดังน้ี 
   ถนอมพร เลาหจรัสแสง (2545, น.8) ได้ให้ความหมายของระบบบริหารการเรียนการ
สอน คือระบบที่ได้รวบรวมเคร่ืองมือหลาย ๆ ประเภทที่เก่ียวข้องกับกระบวนการเรียนการสอน
ออนไลน์เข้าไว้ด้วยกันโดยมีจุดประสงค์เพ่ือช่วยสนับสนุนผู้ใช้งาน 3 กลุ่ม ได้แก่ กลุ่มผู้เรียน กลุ่ม
ผู้สอน และกลุ่มผู้เช่ียวชาญด้านเทคนิค และยังครอบคลุมถึงการจัดการ (Manipulation) การ
ปรับปรุง (Modification) การควบคุม (Control) การสํารองข้อมูล (Backup) การสนับสนุนข้อมูล 
(Support of Data) การบันทึกสถิติผู้เรียน (Student Records) และการตรวจคะแนนผู้เรียน 
(Graded Material) ซึ่งผู้ใช้สามารถเรียกใช้เครื่องมือต่าง ๆ เหล่าน้ีผ่านเว็บ โดยใช้โปรแกรมอ่านเว็บ 
(Web Browsers) มาตรฐานทั่วไป 
   ขนิษฐา รุจิโรจน์ (2546, น. 9) กล่าวว่า ระบบบริหารการเรียนการสอน เป็นซอฟต์แวร์
เพ่ือการบริหารจัดการเรียนการสอนผ่านเว็บ ประกอบด้วย เครื่องมืออํานวยความสะดวกให้แก่ผู้สอน
ผู้เรียน และผู้ดูแลระบบ โดยผู้สอนสามารถนําเน้ือหาและสื่อการสอนขึ้นเว็บไซต์รายวิชาตามท่ีขอให้
ระบบจัดไว้ให้ได้โดยสะดวก ผู้เรียนเข้าถึงเน้ือหา กิจกรรมต่าง ๆ ได้โดยผ่านเว็บ ผู้สอนและผู้เรียน
ติดต่อสื่อสารกันได้ผ่านทางเคร่ืองมือการสื่อสารที่ระบบจัดไว้ให้ เช่น E-mail, Chat, Web board 
เป็นต้น นอกจากน้ันแล้วยังมีองค์ประกอบที่สําคัญคือการเก็บบันทึกข้อมูลกิจกรรมการเรียนของ
ผู้เรียนไว้บนระบบ เพ่ือผู้สอนสามารถนําไปวิเคราะห์เพ่ือติดตามและประเมินผลการเรียนการสอนใน
รายวิชาน้ันได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
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   สุจารี แจ้งจรัส (2555, น. 8) ได้ให้ความหมายของระบบบริหารการเรียนการสอน คือ 
ระบบการเรียนที่เป็นองค์ประกอบที่สําคัญอย่างหน่ึงของ e-Learning โดย LMS ทําหน้าที่เป็น
ศูนย์กลางในการจัดการเร่ืองการเรียน ต้ังแต่ผู้เรียนลงทะเบียนเรียนโดยจะกําหนดลําดับเน้ือหาของ
บทเรียนตามทักษะความสามารถของผู้เรียน ติดตามและบันทึกความก้าวหน้าของผู้เรียน ประเมินผล
ความสําเร็จ รวมท้ังสร้างรายงานผลการเรียนจนกระทั่งจบหลักสูตร 
   สาส์มศิริ เนตรประเสริฐ (2556, น. 10) ได้ให้ความหมายของ ระบบบริหารการเรียน
การสอนเป็นซอฟต์แวร์ที่ช่วยทําให้ผู้สอนนั้นลดภาระในการบริหารจัดการลง โดย LMS จะทําหน้าที่
ในการสร้างเนื้อหา (Courseware) เพ่ือใช้ในการสอนแบบออนไลน์ การตรวจสอบผู้เรียน การสร้าง
ปฏิสัมพันธ์กับผู้เรียนโดยผ่านทางเว็บบอร์ดอิเล็กทรอนิกส์เมล (E-mail) หรือ ห้องสนทนา (Chat 
Room) 
   Ellis (2009, p. 10) ให้คํานิยาม LMS ว่าเป็นโปรแกรมซอฟต์แวร์สําหรับการบริหาร
จัดการงานเอกสารและติดตามรายงานการฝึกอบรม การเรียนในช้ันเรียนและกิจกรรมออนไลน์ 
   Collier (2010, p. 10) กล่าวว่า ระบบบริหารการเรียนการสอน (LMS) คือ ระบบที่มี
เป้าหมายในการจัดสภาวะแวดล้อมสําหรับการเรียนการสอนแบบออนไลน์ มีระบบการจัดการ การ
บริหารเน้ือหาวิชาอย่างเป็นระบบ ตลอดจนมีการบริหารจัดการแหล่งข้อมูลและมีการติดตามกิจกรรม
การเรียนและผลการเรียนของผู้เรียน 
  จากความหมายของนักวิชาการที่ผ่านมาทําให้สรุปได้ว่า ระบบบริหารการเรียนการสอน 
หรือ LMS ก็คือซอฟต์แวร์ที่ทําหน้าที่บริหารจัดการการเรียนการสอนบนเว็บไซต์ผ่านเครือข่าย
อินเตอร์เน็ต ซึ่งในระบบดังกล่าวจะประกอบด้วยเคร่ืองมืออํานวยความสะดวกให้แก่ครูผู้สอน ผู้เรียน 
รวมไปถึงผู้ดูแลระบบ โดยท่ีครูผู้สอนสามารถนําเน้ือหาและสื่อการสอนขึ้นเว็บไซต์ ส่วนผู้เรียนก็
สามารถเข้าเรียนในเนื้อหาวิชาต่าง ๆ รวมไปถึงกิจกรรมของรายวิชา โดยผ่านเว็บไซต์รายวิชา ซึ่งทั้ง
ผู้สอนและผู้เรียนจะต้องทําการลงทะเบียน กิจกรรมของการเรียนโดยผู้สอนและผู้เรียนสามารถติดต่อ 
สื่อสารกันโดยผ่านเครื่องมือภายในระบบ LMS ประกอบด้วย บล็อก (Blog), วิกิพีเดีย (Wikipedia), 
จดหมายอิเล็กทรอนิกส์ (E-mail), ห้องสนทนา (Chat) และ กระดานถาม – ตอบ (Webboard) เป็น
ต้น 
  2.2.2 ความหมายของการเรียนผา่นเครือข่าย 
    กิดานันท์ มะลิทอง (2543, น. 344) ให้ความหมายไว้ว่า การสอนบนเว็บเป็นการใช้
เว็บในการเรียนการสอน โดยอาจใช้เว็บเพ่ือนําเสนอบทเรียน ในลักษณะสื่อหลายมิติของวิชาทั้งหมด
ตามหลักสูตร หรือใช้เป็นเพียงการเสนอข้อมูลบางอย่างเพ่ือประกอบการสอนก็ได้ รวมท้ังใช้ประโยชน์
จากคุณลักษณะต่าง ๆ ของการสื่อสารที่มีอยู่ในระบบอินเทอร์เน็ต 
    ปรัชญนันท์ นิลสุข (2543, น. 48) ได้ให้ความหมายว่าบทเรียนบนเครือข่าย (WBI) 
หมายถึงการใช้ทรัพยากรที่มีอยู่ในระบบอินเทอร์เน็ตมาออกแบบและจัดระบบเพ่ือการเรียนการสอน
สนับสนุนและส่งเสริมให้เกิดการเรียนรู้มีการเช่ือมโยงเป็นเครือข่ายที่สามารถเรียนได้ทุกที่ทุกเวลา 
    ถนอมพร เลาหจรัสแสง (2545, น. 7-10) ให้ความหมายของการสอนเว็บ (WebBased 
Instruction) ว่าเป็นการผสมผสานกันระหว่างเทคโนโลยีปัจจุบันกับกระบวนการออกแบบการเรียนการ
สอน เพ่ือเพ่ิมประสิทธิภาพทางการเรียนรู้และแก้ไขปัญหาในเรื่องข้อจํากัดทางด้านสถานที่และเวลา โดย
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การสอนบนเว็บจะประยุกต์ใช้คุณสมบัติและทรัพยากรของเวิลด์ไวด์เว็บในการจัดสภาพแวดล้อมที่
สนับสนุนการเรียนการสอน 
    ไชยยศ เรืองสุวรรณ (2551, น. 82) ให้ความหมายของการเรียนการสอนบนเครือข่าย
ไว้ว่าเป็นการใช้โปรแกรมส่ือหลายมิติที่อาศัยประโยชน์จากคุณลักษณะและทรัพยากรของอินเทอร์เน็ต
และเวิลด์ไวด์เว็บมาออกแบบเป็นเว็บเพ่ือการเรียนการสอนสนับสนุนและส่งเสริมให้เกิดการเรียนรู้อย่าง
มีความหมายเช่ือมโยงเป็นเครือข่ายที่สามารถเรียนรู้ได้ทุกที่ทุกเวลาโดยมีลักษณะที่ผู้สอนและผู้เรียนมี
ปฏิสัมพันธ์กันโดยผ่านระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์ที่เช่ือมซึ่งกันและกัน 
    สุเมธ จันทรสมบัติ (2554, น. 15) ได้ให้ความหมายของการเรียนการสอนบนเครือข่าย 
หมายถึง การนําเทคโนโลยีมาจัดระบบการเรียนรู้และออกแบบกิจกรรมการเรียนการสอนผ่านระบบ
เครือข่ายโดยใช้เวิลด์ไวด์เว็บ (WWW) เป็นสื่อกลางเพ่ือส่งเสริมให้เกิดการเรียนรู้ในสภาพสิ่งแวดล้อมแห่ง
การเรียนที่ไม่มีขอบเขตสามารถเรียนรู้ได้ทุกที่ทุกเวลาไม่จํากัดด้วยระยะทางและเวลาที่แตกต่างกันของ
ผู้เรียนมีการจัดสภาพการเรียนการสอนเพ่ือ การส่งความรู้ไปยังผู้เรียนอย่างมีประสิทธิภาพ 
    สุพัตรี วงศ์วอ (2557) ได้ให้ความหมายของ การเรียนการสอนบนเครือข่ายเป็นการจัด
สภาพการเรียนการสอนที่ใช้คุณสมบัติของเครือข่ายอินเทอร์เน็ตและทรัพยากรต่าง ๆ ของเวิลด์ไวด์เว็บ 
เพ่ือเป็นสื่อกลางในการถ่ายทอดความรู้และการผสมผสานระหว่างเทคโนโลยีในยุคปัจจุบันกับการ
ออกแบบการเรียนการสอน ซึ่งจะส่งเสริมการเรียนรู้และขจัดปัญหาเรื่องสถานที่และเวลา โดยอาจใช้เป็น
เว็บเพ่ือนําเสนอบทเรียน หรือใช้เป็นเพียงการนําเสนอข้อมูลบางอย่างเพ่ือประกอบการสอนก็ได้ 
  2.2.3 ประเภทของการเรียนการสอนผา่นเครือขา่ย 
    ไชยยศ เรืองสุวรรณ (2551, น. 84) ได้แบ่งประเภทของการเรียนการสอนบนเครือข่าย
ออกเป็น 3 ลักษณะ คือ 1) เว็บรายวิชา (Stand-alone Courses) เป็นเว็บที่มีการบรรจุเน้ือหา
(Content) หรือเอกสารในรายวิชาเพ่ือการสอนเพียงอย่างเดียว 2) เว็บสนับสนุนรายวิชา (Web 
Supported Courses) เป็นเว็บรายวิชาที่มีลักษณะเป็นรูปธรรม เป็นการสื่อสารสองทางที่มีปฏิสัมพันธ์
ระหว่างผู้สอนและผู้เรียน และ 3) เว็บทรัพยากรการศึกษา (Web Pedagogical Resources) เป็นเว็บที่
มีรายละเอียดทางการศึกษา เคร่ืองมือ วัตถุดิบ และรวมรายวิชาต่าง ๆ ที่มีอยู่ในสถาบันการศึกษาไว้
ด้วยกันและยังรวมถึงข้อมูลเกี่ยวกับสถาบันการศึกษาไว้บริการท้ังหมดและเป็นแหล่งสนับสนุนกิจกรรม
ต่าง ๆ ทางการศึกษาทั้งทางด้านวิชาการและไม่ใช่วิชาการโดยการใช้สื่อที่หลากหลายรวมถึงการสื่อสาร
ระหว่างบุคคลด้วย 
    ณัฐกร สงคราม (2543 , น. 23) ได้แบ่งประเภทของการเรียนการสอนบนเครือข่าย 
ออกเป็น 4 ประเภทใหญ่ ๆ คือ 1) รูปแบบการเผยแพร่ แบ่งออกเป็น 3 ชนิด ได้แก่ รูปแบบห้องสมุด 
(Library Model) รูปแบบหนังสือเรียน (Textbook Model) และรูปแบบการสอนที่มีปฏิสัมพันธ์ 
(Interactive Instruction Model) 2) รูปแบบการสื่อสาร (Communication Model) การเรียนการ
สอนบนเครือข่ายรูปแบบนี้เป็นรูปแบบที่อาศัยคอมพิวเตอร์มาเป็นสื่อเพ่ือการสื่อสาร (Computer-
Mediated Communication Model) ผู้เรียนสามารถที่จะสื่อสารกับผู้เรียนคนอ่ืน ๆ หรือผู้สอน 
หรือผู้เช่ียวชาญได้ เหมาะสําหรับการเรียนการสอนที่ต้องการส่งเสริมการสื่อสารและปฏิสัมพันธ์
ระหว่างผู้ที่มีส่วนร่วมในการเรียนการสอน 3) รูปแบบผสม (Hybrid Model) เป็นการนําเอารูปแบบ 
2 ชนิด คือ รูปแบบการเผยแพร่กับรูปแบบการสื่อสารมารวมเข้าไว้ด้วยกัน รูปแบบนี้มีประโยชน์เป็น



19 
 
อย่างมากกับผู้เรียน เพราะผู้เรียนจะได้ใช้ประโยชน์ของทรัพยากรที่มีในอินเทอร์เน็ตในลักษณะที่
หลากหลาย และ 4) รูปแบบห้องเรียนเสมือน (Virtual Classroom Model) เป็นการนําเอาลักษณะ
เด่นหลาย ๆ ประการของแต่ละรูปแบบมารวมเข้าเป็นกระบวนการที่เน้นความสําคัญของกลุ่มที่จะ
ร่วมมือทํากิจกรรมร่วมกัน นักเรียนและผู้สอนจะได้รับความรู้ใหม่ ๆ จากกิจกรรม การสนทนา
แลกเปลี่ยนความคิดเห็น และข้อมูลลักษณะเด่นของการเรียนการสอนรูปแบบนี้ก็คือ ความสามารถใน
การลอกเลียนลักษณะของห้องเรียนปกติมาใช้ในการออกแบบ รูปแบบนี้ช่วยให้ผู้เรียนได้รับประโยชน์
จากการเรียนโดยไม่มีข้อจํากัดในเรื่องของเวลาและสถานที่ (ณัฐกร สงคราม, 2543, น. 24) 
    Parson (1997, อ้างถึงใน รัฐพล ประดับเวทย์, 2551) ได้แบ่งประเภทของการเรียน
การสอนบนเว็บ ดังนี้ 1) แบบรายวิชาอย่างเดียว (Stand-alone Course) 2) แบบช่วยสนับสนุนรายวิชา 
(Web-supported Courses) 3) แบบศูนย์การศึกษา (Web-pedagogical Resource) 
  จากข้อมูลดังกล่าว สามารถสรุปเร่ืองการแบ่งประเภทของการเรียนการสอนบนเครือข่าย 
โดยจําแนกตามลักษณะของการนําเสนอข้อมูล คือ เว็บรายวิชา เว็บสนับสนุนรายวิชา เว็บทรัพยากร
การศึกษา ดังน้ันการเลือกประเภทของการเรียนการสอนบนเครือข่ายให้เหมาะสมกับเน้ือหาจึงมี
ความสําคัญ 
  2.2.4 องค์ประกอบของระบบการเรียนการสอนบนเครือข่าย 
  ระบบการเรียนการสอนบนเครือข่ายจะมีองค์ประกอบที่เป็นสําคัญ 3 ส่วนคือ ผู้เรียน 
ผู้สอน และผู้ดูแลระบบ นอกจากน้ียังมีส่วนประกอบอ่ืน ๆ ที่จําเป็นสําหรับการใช้ระบบการเรียนการ
สอนบนเครือข่าย 
    สุณี รักษาเกียรติศักด์ิ (2553, น.10) ได้กล่าวว่าระบบการเรียนการสอนบนเครือข่าย
ควรมีองค์ประกอบของระบบ LMS ขั้นตํ่าควรมี 5 ระบบ ดังน้ี 
     1. ระบบจัดการรายวิชา (User and Course Management) ประกอบด้วย 
      1.1 การแสดงรายการวิชาทั้งหมดในระบบ 
      1.2 การลงทะเบียนเพ่ือใช้ระบบ (ผู้เรียน) 
      1.3 การเข้าและออกจากระบบ 
      1.4 การขอเปลี่ยนสถานะเป็นผู้สอน 
      1.5 การสร้างวิชาใหม่และสทิธ์ิการเข้าถึง 
      1.6 การลงทะเบียนเรียนของผู้เรียน 
      1.7 การอนุมติัการลงทะเบียนเรียนในแต่ละวิชาของผู้สอน 
     2. ระบบจัดการเน้ือหารายวิชา (Content Management) ประกอบด้วย 
      2.1 ผู้เรียนสมคัรและเข้าดูเน้ือหาบทเรียน 
      2.2 ผู้สอนมีเคร่ืองมือสําหรับแก้ไขรูปแบบหน้าบทเรียน และเครื่องมือสําหรับ
การนําเสนอเอกสาร 
      2.3 ระบบการประกาศข้อมูลข่าวสาร 
     3. ระบบการสื่อสาร (Communication หรือ Discussions) ประกอบด้วย 
      3.1 ระบบการส่ือสารแบบคนละช่วงเวลา (Asynchronous) เช่น Forums, 
Web board, E-mail 
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      3.2 ระบบการสื่อสารแบบโต้ตอบในเวลาเดียวกัน (Synchronous) เช่น การ
สนทนา (Chat) 
     4. ระบบการทดสอบ (Testing System) 
      4.1 ผู้สอนสามารถสร้างแบบทดสอบออนไลน์ของแต่ละวิชา 
      4.2 การกําหนดรูปแบบของคําถามได้ 3 แบบ คือแบบตัวเลือก, แบบถูกผิด 
และ อัตนัย 
      4.3 การต้ังค่า วันเวลา ในการสอบ 
      4.4 ระบบตรวจคะแนนอัตโนมัติ 
      4.5 ผู้เรียนสอบ และดูผลสอบได้ 
      5.5 ระบบสถิติการใช้งานของผู้ใช้ระบบ (Course Tracking) ระบบ LMS 
ควรมีระบบสถิติการใช้งานของผู้ใช้ระบบ ซึ่งสามารถนําเสนอผลได้ทั้งแบบตัวเลขสถิติและแบบกราฟ 
    Kornkaew (2012, p. 22) ได้กล่าวว่า ระบบการเรียนการสอนบนเครือข่ายควรมี
องค์ประกอบต่อไปน้ี 
     1. Course Management ระบบบริหารจัดการหลักสูตร ทําหน้าที่บริหารจัดการ
ผู้ ใ ช้งานทั้ ง 3 ระดับได้แก่ ผู้บริหารระบบ (Administrator) ครูผู้สอนและผู้จัดการหลักสูตร
Teacher/Course creators) และผู้เรียน (Student/Guest) 
     2. Content Management ระบบช่วยสร้างเน้ือหาหลักสูตร ทําหน้าที่ในการสร้าง
และบริหารจัดการเน้ือหาบทเรียนในรายวิชาต่าง ๆ 
     3. Evaluation System ระบบบริหารจัดการข้อสอบและจัดการสถิติ ทําหน้าที่ใน
การจัดการข้อสอบและบันทกึสถิติการเข้าใช้งานบทเรียนต่าง ๆ โดยสามารถสร้างข้อสอบ การสุ่มข้อสอบ
เพ่ือจัดทําชุดข้อสอบ การต้ังเวลาตรวจข้อสอบอัตโนมัติและการจับเวลาในการเข้าทําข้อสอบ รวมไปถึง
การ จัดทําสถิติรายงานผลคะแนนอัตโนมัติ 
     4. Communication Tool กลุ่มเครื่องมือที่ใช้ส่งเสริมการเรียนและการ
ติดต่อสื่อสารระหว่างผู้ใช้งาน (ผู้สอนและผู้เรียน) ในลักษณะ 2 Way Communication ได้แก่ Web 
Board และ Chat Room เป็นต้น 
     5. Administrator Management ส่วนบริหารการต้ังค่าระบบ เป็นส่วนของการ
จัดการต้ังค่าการนําเสนอ การจัดการฐานข้อมูล สําหรับผู้ดูแลระบบเท่าน้ัน 
  จากข้อมูลที่กล่าวมาข้างต้น สามารถสรุปได้ระบบบริหารการเรียนการสอนควรจะมี 
องค์ประกอบหลักในการทํางาน 5 ระบบ ดังน้ี 1) ระบบบริหารจัดการหลักสูตร เป็นส่วนที่เก่ียวข้องกับ
กลุ่มผู้ใช้งานในระบบซึ่งมีการแบ่งออกเป็น 3 ระดับ ได้แก่ ผู้เรียนผู้สอน และผู้ดูแลระบบ โดยกลุ่ม
ผู้ใช้งานสามารถเข้าสู่ระบบจากที่ใด ๆ ผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ตได้ 2) ระบบการสร้างบทเรียน 
เป็นส่วนที่ประกอบด้วยเครื่องมือในการช่วยสร้างเน้ือหาบทเรียน 3) ระบบการทดสอบและประเมินผล 
เป็นส่วนที่เก่ียวกับระบบคลังข้อสอบ 4) ระบบส่งเสริมการมีปฏิสัมพันธ์ในการเรียน เช่น กระดานถาม
ตอบ อีเมล์ และห้องสนทนา เป็นต้น 
 
 



21 
 
2.3 การเรียนการสอนแบบห้องเรียนกลับด้าน 
 
 2.3.1 ความหมายของห้องเรียนกลบัด้าน 
   ชลยา เมาะราษี (2556, น. 19) ได้ให้ความหมายของ ห้องเรียนกลับด้านเป็นรูปแบบ
หน่ึงของการสอนโดยท่ีผู้เรียนจะได้เรียนรู้จากการบ้านที่ได้รับผ่านการเรียนด้วยตนเองจากสื่อวีดิทัศน์ 
นอกช้ันเรียนหรือที่บ้าน ส่วนการเรียนในช้ันเรียนปกติน้ันจะเป็นการเรียนแบบสืบค้นหาความรู้ที่ได้รับ
ร่วมกันกับเพ่ือนร่วมช้ัน โดยมีครูเป็นผู้คอยให้ความช่วยเหลือช้ีแนะ 
   ชินภัทร ภูมิรัตน (2556, น. 6) ได้กล่าวถึง ห้องเรียนกลับด้านว่าการที่ให้เด็กเรียนรู้
เน้ือหาล่วงหน้าที่บ้านแล้วมาพูดคุยในช้ันเรียนน้ันจะทําให้เด็กเรียนรู้ได้ดีขึ้น เร็วข้ึน เหลือเวลาสําหรับ
เติมสิ่งอ่ืน ๆ ให้เด็กโดยเฉพาะทักษะคิดวิเคราะห์ เป็นการเข้าใกล้การจัดการเรียนการสอนแบบ Child 
Center มากข้ึน แทนที่การสอนแบบ Teacher Center ซึ่งกําลังจะตกยุคเข้าไปทุกทีที่สําคัญช่วย
แก้ปัญหาเร่ืองการบ้านได้ด้วย 
   รุ่งนภา นุตราวงศ์ (2556, น. 45) ได้กล่าวถึง ห้องเรียนกลับด้านว่าเป็นการนําสิ่งที่เดิม
เคยทําในช้ันเรียนไปทําที่บ้านและนําสิ่งที่เคยถูกมอบหมายให้ทําที่บ้านมาทําในชั้นเรียนแทนช้ันเรียน
ที่เราคุ้นเคยกันมานั้น ครูจะเป็นผู้บรรยายเน้ือหาต่าง ๆ ในช้ันเรียนแล้วมอบงานให้นักเรียนกลับไปทํา
เป็นการบ้าน แต่ Bergmann และ Sams (2012) สังเกตว่า เวลาที่นักเรียนต้องการพบครูจริง ๆ คือ
เวลาที่เขาติดขัดและต้องการความช่วยเหลือเขาไม่ได้ต้องการครูอยู่ในช้ันเรียนเพ่ือบอกเน้ือหาเพราะ
เขาสามารถค้นหาเน้ือหาน้ันด้วยตนเองได้เพราะฉะนั้นถ้าครูบันทึกวิดีโอการสอนให้เด็กไปดูเป็น
การบ้านแล้วครูใช้ช้ันเรียนสําหรับช้ีแนะนักเรียนให้เข้าใจแก่นความรู้หรือช้ีแนะในการท่ีเด็กได้รับ
มอบหมายจะดีกว่า ขณะเดียวกันเทคโนโลยีสารสนเทศในปัจจุบันก้าวหน้าไปมาก เว็บไซต์ต่าง ๆ 
อย่างยูทูบอัดแน่นไปด้วยความรู้ต่าง ๆ เด็กสามารถเรียนรู้ได้ด้วยตัวเองหมดยุคที่ต้องคอยมารอรับ
ความรู้ในช้ันเรียนเพียงช่องทางเดียวแล้วเพราะฉะน้ันในห้องเรียนกลับด้าน ครูจะแจกสื่อให้เด็กไป
เรียนรู้ล่วงหน้าที่บ้านหรืออาจให้เด็กไปดูสื่ออย่างยูทูบ เมื่อมาเข้าช้ันเรียนในวันรุ่งขึ้นนักเรียนจะ
ซักถามข้อสงสัยต่าง ๆ จากน้ันก็ลงมือทํางานที่ได้รับมอบหมายเป็นรายบุคคลหรือรายกลุ่มโดยมีครู
คอยให้คําแนะนําตอบข้อสงสัยเพ่ือตรวจสอบว่า เด็กได้ดูสื่อที่ครูให้ไปเรียนรู้ล่วงหน้าหรือไม่น้ันจะมี
เด็กบันทึกโน้ตมาส่งครู อาจบันทึกมาในสมุด เข้าไปเขียนไว้ใน Blog ของครูหรือเขียนส่งมาทางอีเมล์ 
และจะให้เด็กต้ังคําถามมาด้วยอย่างน้อย 1 ข้อ อย่างไรก็ตามจะต้องมีการฝึกทักษะในการจดบันทึก
ให้แก่นักเรียนก่อนช่วงต้นปีการศึกษาเพ่ือเตรียมความพร้อมในการเข้าสู่ห้องเรียนกลับด้านให้เด็ก  
   ลัลน์ลลิต เอ่ียมอํานวยสุข (2556, น. 16) ได้ให้ความหมายของ ห้องเรียนกลับด้านว่า
เป็นกระบวนการเรียนการสอนรูปแบบหน่ึงซึ่งเปลี่ยนการใช้ช่วงเวลาของการบรรยายเน้ือหาใน
ห้องเรียนเป็นการทํากิจกรรมต่าง ๆ เพ่ือฝึกแก้โจทย์ปัญหาและประยุกต์ใช้จริง ส่วนการบรรยายจะอยู่
ในช่องทางอ่ืน ๆ เช่น วิดีโอ วิดีโอออนไลน์ ฯลฯ ซึ่งผู้เรียนเข้าถึงได้เมื่ออยู่ที่บ้านหรือนอกห้องเรียน 
ดังน้ันการบ้านที่เคยมอบหมายให้ผู้เรียนฝึกทําเองนอกห้องจะกลายมาเป็นส่วนหน่ึงของกิจกรรมใน
ห้องเรียนและในทางกลับกัน เน้ือหาที่เคยถ่ายทอด้านการบรรยายในห้องเรียนจะเปลี่ยนไปอยู่ในสื่อที่
ผู้เรียน อ่าน ฟัง ดู ได้เองที่บ้านหรือที่ไหน ๆ 
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   สุรศักด์ิ ปาเฮ (2556, น. 38) ได้ให้ความหมายของห้องเรียนกลับด้าน คือ การพัฒนา
นวัตกรรมเพ่ือการนํามาใช้สําหรับการเรียนการสอน การสร้างนวัตกรรมมีหลากหลายรูปแบบเพื่อใช้
สําหรับการปรับปรุงพัฒนาและการแก้ไขปัญหาในการจัดการศึกษาการเรียนรู้น้ันได้เกิดขึ้นอย่าง
ต่อเนื่องซึ่งเรียกว่าเกิดเป็นพลวัติ ที่ดําเนินการอย่างภายใต้สภาพการณ์ทางสังคมที่เปลี่ยนแปลงไป 
นวัตกรรมทางการศึกษาท่ีได้ผ่านกระบวนการศึกษาวิจัยอย่างเป็นระบบแล้วน้ัน จะก่อให้เกิด
ประสิทธิภาพในการจัดการเรียนการสอนที่ทรงพลังและเป็นที่ยอมรับ สภาพการณ์ทางการเรียนรู้ใน
ปัจจุบันได้มีการปรับเปลี่ยนเพ่ือก้าวทันกับสังคมท่ีเปลี่ยนแปลงไปสังคมแห่งการเรียนรู้ภายใต้กระแส
แห่งโลกในยุคดิจิตัลส่งผลต่อการแสวงหารูปแบบและการปรับปรุงกระบวนทัศน์ในการทํางาน ที่มี
ความหลากหลายให้สอดรับและก้าวทันความเปลี่ยนแปลงกับโลกยุคใหม่ ซึ่งเปลี่ยนไปอย่างรวดเร็ว 
ดังน้ันแนวความคิด รูปแบบและวิธีการที่ใช้กันในแบบเดิมนั้น อาจมีการวิเคราะห์ทบทวนเพ่ือศึกษา
ผลลัพธ์ที่เกิดขึ้นว่ามีประสิทธิภาพและมีความเหมาะสมมากน้อยประการใด และทําการศึกษาพัฒนา
เพ่ือสร้างนวัตกรรมรูปแบบใหม่ขึ้นมาใช้เพ่ือจุดมุ่งหมายสําคัญ 
   ปิยะวดี พงษ์สวัสด์ิ (2558, น. 153) ได้ให้ความหมายของห้องเรียนกลับด้าน (Flipped 
classroom) คือ รูปแบบหน่ึงของการสอน ที่ผู้เรียนจะได้เรียนรู้ผ่านการเรียนด้วยตนเองจากสื่อวิดีโอ 
(Video) นอกช้ันเรียนหรือที่บ้าน ส่วนการเรียนในช้ันเรียนปกติน้ันจะเป็นการเรียนแบบสืบค้นหา
ความรู้ที่ได้รับร่วมกันกับเพ่ือนร่วมช้ัน โดยมีครูเป็นผู้ช่วยเหลือ 
  2.3.2 ความสาํคัญของห้องเรียนกลบัด้าน 
  จุดเริ่มต้นของการพัฒนานวัตกรรมประเภทน้ีเกิดจากการจัดการเรียนการสอนนักเรียน
ระดับมัธยมปลายท่ีโรงเรียน Woodland Park High School เมือง Woodland Park รัฐ Colorado 
สหรัฐอเมริกา โดย ครูผู้สอนวิทยาศาสตร์สองคนช่ือ Jonathan Bergmann และ Aaron Sams ราว
ปี ค.ศ. 2007 ที่เขาได้เริ่มทําการบันทึกเทปวิดีโอซึ่งเป็นเน้ือหาสาระการสอนเพ่ือให้นักเรียนนําไป
ศึกษาด้วยตนเองท่ีบ้าน แล้วให้ผู้เรียนนําเอาผลการศึกษาเรียนรู้ด้วยตนเองนํากลับมาสู่กระบวนการ
อภิปราย สืบค้นเพ่ือหาบทสรุปของ คําตอบที่ช้ันเรียนอีกครั้งหน่ึงโดยครูทําหน้าที่เป็นผู้อํานวยความ
สะดวกในการจัดประสบการณ์ทางการเรียนดังกล่าว ซึ่งวิธีการเรียนแบบนี้เป็นการเรียนแบบกลับด้าน
แนวคิดจากแบบเดิมที่ต้องเรียนเน้ือหาที่ โรงเรียนและนํางานกลับไปทําต่อที่บ้าน โดยให้เรียนเน้ือหาที่
บ้านด้วยตนเอง แล้วนํางานหรือ ประสบการณ์ที่ได้รับมาทําการเรียนรู้เพ่ิมเติมที่โรงเรียนร่วมกันกับ
เพ่ือนต่อไป โดยครูจะเป็นผู้ให้คําแนะนํา ช้ีแจงในประเด็นคําตอบที่เกิดขึ้น ซึ่งรูปแบบดังกล่าวน้ี
ภายหลังได้พัฒนาและขยายขอบข่ายไปกว้างขวาง โดยเฉพาะการปรับใช้กับสื่อ ICT หลากหลาย
ประเภทที่มีศักยภาพค่อนข้างสูงในปัจจุบัน 
  2.3.3 องคป์ระกอบของห้องเรียนแบบกลบัด้าน 
  การจัดการเรียนการสอนแบบห้องเรียนกลับด้าน (Flipped Classroom) ซึ่งเป็นนวัตกรรม
การเรียนการสอนรูปแบบใหม่ในการสร้างผู้เรียนให้เกิดการเรียนรู้แบบรอบด้านหรือ Mastery 
Learning น้ัน จะมีองค์ประกอบสําคัญที่เกิดข้ึน 4 องค์ประกอบที่เป็นวัฏจักร (Cycle) หมุนเวียนกัน
อย่างเป็นระบบ ซึ่ง องค์ประกอบทั้ง 4 ที่เกิดขึ้นได้แก่ 
    2.3.3.1 การกําหนดยุทธวิธีเพ่ิมพูนประสบการณ์ (Experiential Engagement) 
โดยมีครูผู้สอนเป็นผู้ช้ีแนะวิธีการเรียนรู้ให้กับผู้เรียนเพ่ือเรียนเนื้อหาโดยอาศัยวิธีการท่ีหลากหลายทั้ง
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การใช้กิจกรรมท่ีกําหนดขึ้นเอง เกม สถานการณ์จําลอง สื่อปฏิสัมพันธ์ การทดลอง หรืองานด้าน 
ศิลปะแขนงต่าง ๆ 
    2.3.3.2 การสืบค้นเพ่อให้เกิดมโนทัศน์รวบยอด (Concept Exploration) โดย
ครูผู้สอนเป็นผู้คอยช้ีแนะให้กับผู้เรียนจากสื่อหรือกิจกรรมหลายประเภท เช่น สื่อประเภทวิดีโอ 
บันทึกการบรรยาย การใช้สื่อบันทึกเสียงประเภท Podcasts การใช้สื่อ Websites หรือสื่อออนไลน์ 
Chats 
    2.3.3.3 การสร้างองค์ความรู้อย่างมีความหมาย (Meaning Making) โดยผู้เรียนเป็น
ผู้บูรณาการสร้างทักษะองค์ความรู้จากสื่อที่ได้รับจากการเรียนรู้ด้วยตนเองโดยการสร้างกระดาน
ความรู้อิเล็กทรอนิกส์ (Blogs) การใช้แบบทดสอบ (Tests) การใช้สื่อสังคมออนไลน์และกระดาน
สําหรับอภิปรายแบบออนไลน์ (Social Networking & Discussion Boards) 
    2.3.3.4 การสาธิตและประยุกต์ใช้ (Demonstration & Application) เป็นการ
สร้างองค์ความรู้โดยผู้เรียนเองในเชิงสร้างสรรค์ โดยการจัดทําเป็นโครงงาน (Project) และผ่าน
กระบวนการนําเสนอผลงาน (Presentations) ที่เกิดจากการรังสรรค์งานเหล่าน้ัน 
  ตัวแบบของการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนแบบห้องเรียนกลับด้านที่กล่าวไว้เบ้ืองต้นน้ัน
สามารถกําหนดเป็นภาพเชิงกราฟิกดังน้ี 
 

 
 

ภาพท่ี 2.1 ตัวแบบห้องเรียนแบบกลับด้าน ปรับปรุงจาก Back to the Classroom Taking It 
Beyond the Content. โดย Brian Miller, 2014. 
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  2.3.4 ประเภทของการเรียนการสอนแบบห้องเรียนกลบัด้าน 
    Brian Miller (2014) ได้นํารูปแบบของการนําการเรียนการสอนแบบ Flipped 
Classroom ไปผสมผสานกับการเรียนการสอนภาพในห้องแบบต่าง ๆ ซึ่งมี 4 รูปแบบ ดังน้ี 
     1. Flipped classroom รูปแบบด้ังเดิม เป็นรูปแบบที่เหมาะกับครูที่เพ่ิงเร่ิมใช้
มากท่ีสุด ครูจะให้แหล่งการเรียนรู้แก่นักเรียนในชั้นเรียนแล้วให้คําแนะนําอยู่ข้าง ๆ นักเรียนจะ
ทํางานเป็นกลุ่ม และนักเรียนจะได้รับการสนับสนุนให้มีบทบาทสําคัญในกระบวนการเรียนรู้ของ
ตัวเอง 

 
ภาพท่ี 2.2 Model Traditional Flipped Source, Adapted from Back to the Classroom 
Taking It Beyond the Content. by Brian Miller, 2014. 

 
     2. Inquiry Based Approach เป็นรูปแบบที่ผู้เรียนจะได้เรียนรู้แบบส่วนบุคคล
ด้วยตัวเอง โดยการค้นหาคําตอบเก่ียวกับคําถามของตัวเอง นักเรียนสามารถทํางานได้อย่างอิสระ 
ดําเนินการขั้นตอน การสอบถามรายละเอียดเพ่ิมเติม และทําตามขั้นตอนทางวิทยาศาสตร์นี้ 1) 
ปัญหา 2) แนวคิดการวิจัย 3) รูปแบบสมมติฐาน 4) ทดสอบสมมติฐาน 5) รวบรวมและประมวลผล
ข้อมูล 6) สรุป และ 7) นําเสนอผลงาน 
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ภาพท่ี 2.3 Model Inquiry Based Approach Adapted from Back to the Classroom 
Taking It Beyond the Content. by Brian Miller, 2014. 
 
     3. Flippedped Mastery Approach รูปแบบนี้จะช่วยให้เป็นการศึกษาอย่าง
แท้จริงอย่าง เช่นน้ีเป็นรูปแบบน้ีนักเรียนจะการเรียนรู้ด้วยตนเอง การเรียนรู้ของแนวคิดก่อนจะย้าย
ไปหัวข้ออ่ืน ๆ นักเรียนสามารถทํางานได้อย่างอิสระหรือในทีมกลุ่มเพ่ือน การศึกษาติดตามความ
คืบหน้าของนักเรียนและส่งเสริมให้นักศึกษาที่จะเพ่ิมศักยภาพของพวกเขา รูปแบบน้ีจะให้โอกาสที่ดี
ที่สุดสําหรับความแตกต่างในห้องเรียน ได้ให้โอกาสเรียนเน้ือหาเกินกว่าวัตถุประสงค์กรอบ นักศึกษา
จะดําเนินการได้แตกต่างกันในแต่ละระดับเพ่ือบรรลุวัตถุประสงค์และใช้ความหลากหลายของเนื้อหา
ดิจิตอลและโหมดการประเมิน นักเรียนที่ชอบหัวข้อที่นั้น ๆ สามารถใช้เวลาค้นหาลงไปในเน้ือหาที่ลึก
ลงไปเพ่ือตอบสนองความต้องการของนักเรียน 
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ภาพท่ี 2.4 Model Flippedped Mastery Approach, Adapted from Back to the 
Classroom Taking It Beyond the Content. by Brian Miller, 2014. 

 
     4. Project Based Learning การใช้ปัญหาของโลกจริง ๆ จะสร้างแรงบันดาล
ใจให้นักเรียนที่จะใช้เ น้ือหาที่จะแก้ปัญหานักเรียนใช้การคิดเชิงวิพากษ์และการแก้ปัญหา 
วัตถุประสงค์การเรียนรู้ที่นอกเหนือไปจากความเข้าใจในเนื้อหา แต่จะขึ้นอยู่กับการประยุกต์ใช้ความรู้ 
นักเรียนได้รับการสนับสนุนในการสร้างการประเมินตนเองและข้อเสนอแนะเพ่ือตรวจสอบความ
คืบหน้าของพวกเขาและประสบความสําเร็จสูงสุดของผลโครงการของพวกเขา รูปแบบน้ีส่งเสริมให้
นักเรียนพัฒนา ทักษะศตวรรษ 21 ที่จําเป็นในการเข้าสู่ตลาดงานในอนาคตของพวกเขา 
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ภาพท่ี 2.5 Model Project Based Learning, Adapted from Back to the Classroom Taking 
It Beyond the Content. by Brian Miller, 2014. 
 
 จากประเภทของการสอนแบบห้องเรียนกลับด้านพบว่ามีการแบ่งประเภทจากรูปแบบที่
ประยุกต์ใช้ คือ 1) Flipped classroom รูปแบบด้ังเดิม 2) Inquiry Based Approach 3) 
Flippedped Mastery Approach 4) Project Based Learning ซึ่งการจัดการสอนแต่ละประเภทมี
ความเหมาะสมตามลักษณะของการสอน 
  2.3.5 วิธีดําเนินการจัดการเรียนการสอนแบบห้องเรียนกลับด้าน 
    Bergmann and Sams (2012, p. 80) วิธีดําเนินการห้องเรียนกลับด้าน มีขั้นตอน 
ดังน้ี 1) ผู้เรียนศึกษาด้วยสื่ออิเล็กทรอนิกส์จากที่บ้านหรือนอกห้องเรียน 2) ผู้เรียนและผู้สอนร่วมกัน
อภิปรายปัญหาที่เกิดขึ้น 3) ผู้เรียนจับกลุ่มร่วมกันแก้ปัญหา 4) ผู้เรียนใช้ทักษะจากนอกช้ันเรียนมา
ประยุกต์ในการเรียนรู้มาแก้ปัญหา 5) ผู้เรียนนําเสนอผลงาน และ 6) กระบวนการแก้ปัญหา 
  2.3.6 ผลทีเ่กิดจากการเรียนแบบห้องเรียนกลับด้าน 
  จากการศึกษาเหตุผลบางประการที่บอกถึงคุณประโยชน์ของการสอนแบบห้องเรียนกลับด้าน 
(Flipped Classroom) สรุปได้ดังน้ี (Bergmann and Sams, 2012 ; สุรศักด์ิ ปาเฮ, 2556, น. 41)  
   1. เพ่ือเปลี่ยนวิธีการสอนของครู จากการบรรยายหน้าช้ันเรียนหรือจากครูสอนไปเป็น
ครูฝึก ฝึกการทําแบบฝึกหัดหรือทํากิจกรรมอ่ืนในช้ันเรียนให้แก่ศิษย์เป็นรายบุคคลหรืออาจเรียกว่า
เป็นครูติวเตอร์ 
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   2. เพ่ือใช้เทคโนโลยีการเรียนที่เด็กสมัยใหม่ชอบ โดยใช้สื่อ ICT ซึ่งกล่าวได้ว่าเป็นการ
นําโลกของโรงเรียนเข้าสู่โลกของนักเรียนซึ่งเป็นโลกยุคดิจิตัล 
   3. ช่วยเหลือเด็กที่มีงานยุ่ง เด็กสมัยน้ีมีกิจกรรมมาก ดังน้ันจึงต้องเข้าไปช่วยเหลือใน
การจัดการเรียนรู้โดยใช้บทสอนที่สอนด้วยวิดีทัศน์อยู่บนอินเทอร์เน็ต (Internet) ช่วยให้เด็กเรียนไว้ 
ล่วงหน้าหรือเรียนตามช้ันเรียนได้ง่ายขึ้น รวมทั้งเป็นการฝึกเด็กให้รู้จักการจัดเวลาของตนเอง  
   4. ช่วยเหลือเด็กเรียนอ่อนให้ขวนขวายหาความรู้ ในช้ันเรียนปกติเด็กเหล่าน้ีจะถูก
ทอดทิ้งแต่ในห้องเรียนกลับด้านเด็กจะได้รับการเอาใจใส่จากครูมากที่สุดโดยอัตโนมัติ  
   5. ช่วยเหลือเด็กที่มีความสามารถแตกต่างกันให้ก้าวหน้าในการเรียนตามความสามารถ
ของตนเอง เพราะเด็กสามารถฟัง ดูวีดิทัศน์ได้เองจะหยุดตรงไหนก็ได้ กรอกลับ (Review) ก็ได้ ตามท่ี
ตนเองพึงพอใจที่จะเรียน  
   6. ช่วยให้เด็กสามารถหยุดและกรอกลับครูของตนเองได้ ทําให้เด็กจัดเวลาเรียนตามท่ี
ตนพอใจ เบ่ือก็หยุดพักได้ สามารถแบ่งเวลาในการดูเป็นช่วงได้  
   7. ช่วยให้เกิดปฏิสัมพันธ์ระหว่างเด็กกับครูเพ่ิมขึ้น ตรงกันข้ามกับการทีเรียนแบบ
ออนไลน์ การเรียนแบบห้องเรียนกลับด้านยังเป็นรูปแบบการเรียนที่นักเรียนยังคงมาโรงเรียนและ
นักเรียน พบปะกับครู ห้องเรียนกลับด้านเป็นการประสานการใช้ประโยชน์ระหว่างการเรียนแบบ 
ออนไลน์ และการเรียนระบบพบหน้า ช่วยเปลี่ยนและเพ่ิมบทบาทของครูให้เป็นทั้งพ่ีเลี้ยง (Mentor) 
เพ่ือนบ้าน (Neighbor) และผู้เช่ียวชาญ (Expert)  
   8. ช่วยให้ครูรู้จักนักเรียนดีขึ้น หน้าที่ของครูไม่ใช่เพียงช่วยให้ศิษย์ได้ความรู้หรือเน้ือหา 
แต่ต้องกระตุ้นให้เกิดแรงบันดาลใจ (Inspire) ให้กําลังใจ รับฟังและช่วยเหลือ ส่งเสริมผู้เรียนซึ่งเป็น
มิติสําคัญที่จะช่วยเสริมพัฒนาการทางการเรียนของเด็ก  
   9. ช่วยเพ่ิมปฏิสัมพันธ์ระหว่างเพ่ือนนักเรียนด้วยกันเอง จากกิจกรรมทางการเรียนที่ครู
จัด ประสบการณ์ขึ้นมานั้น ผู้เรียนสามารถที่จะช่วยเหลือเกื้อกูลซึ่งกันและกันได้ดี เป็นการปรับเปล่ียน
กระบวนทัศน์ของนักเรียนที่เคยเรียนตามคําสั่งครูหรือทํางานให้เสร็จตามกําหนด เป็นการเรียนเพ่ือ
ตนเองไม่ใช่คนอ่ืน ส่งผลต่อเด็กที่เอาใจใสการเรียน ปฏิสัมพันธ์ระหว่าง นักเรียนด้วยกันจะเพ่ิมขึ้นโดย
อัตโนมัติ 
   10. ช่วยให้เห็นคุณค่าของความแตกต่าง ตามปกติแล้วในช้ันเรียนเดียวกันจะมีเด็กที่มี
ความแตกต่างกันมาก มีความถนัดและความชอบท่ีแตกต่างกัน ดังน้ันการจัดกิจกรรมการสอนแบบ
ห้องเรียนกลับด้านจะช่วยให้ครูเห็นจุดอ่อนจุดแข็งของผู้เรียนแต่ละคน เพ่ือนด้วยกันก็เห็น และ 
ช่วยเหลือกันด้วยจุดแข็งของแต่ละคน  
   11. เป็นการปรับเปล่ียนรูปแบบการจัดการห้องเรียน ช่วยเปิดช่องให้ครูสามารถจัดการ
ช้ันเรียนได้ ตามความต้องการที่จะทําครูสามารถทําหน้าที่ของการสอนที่สําคัญในเชิงสร้างสรรค์ เพ่ือ 
สร้างคุณภาพแก่ช้ันเรียน ช่วยให้เด็กรู้อนาคตของชีวิตได้ดีที่สุด  
   12. เปลี่ยนคําสนทนากับพ่อแม่ ประสานความสัมพันธ์ที่ดีระหว่างโรงเรียนกับผู้ปกครอง 
ซึ่งการรับทราบและแลกเปลี่ยนความรู้รวมกันจะทําให้เด็กเกิดการเรียนรู้ที่ดีได้  
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   13. ช่วยให้เกิดความโปร่งใสในการจัดการศึกษา การใช้ห้องเรียนแบบกลับด้านโดยนํา
สาระคําสอนไปไว้ในวิดีทัศน์นําไปเผยแพร่ทางอินเทอร์เน็ต เป็นการเปิดเผยเนื้อหาสาระทางการเรียน 
ให้สาธารณชนได้ทราบ สร้างความเช่ือมั่นในคุณภาพการเรียนการสอนให้ผู้ปกครองทราบ 
  จากที่กล่าวมาสามารถสรุปได้ว่า นวัตกรรมการสอนแบบห้องเรียนกลับด้านมีการแบ่ง
ประเภทจากรูปแบบที่ประยุกต์ใช้ เป็น 4 ประเภท คือ 1) Flipped Classroom รูปแบบด้ังเดิม 2) 
Inquiry Based Approach 3) Flippedped Mastery Approach 4) Project Based Learning ซึ่ง
การจัดการสอนแต่ละประเภทมีความเหมาะสมตามลักษณะของการสอน สามารถนํามาใช้แก้ปัญหาที่
เกิดจากการสอนแบบเดิมที่ใช้วิธีการท่องจํา โดยวิธีการสอนแบบห้องเรียนกลับด้านเมื่อนํามาใช้กับ
ระบบเทคโนโลยีกับการจัดการเรียนการสอนออนไลน์ ซึ่งสามารถเรียนได้ทุกที่ทุกเวลา จะส่งผลให้
ผู้เรียนสามารถเรียนรู้ มีการคิดวิเคราะห์และแก้ปัญหาได้ 
 
2.4 การเรียนรู้แบบโครงงาน 
 
 2.4.1 ความหมายของการเรียนรู้ด้วยโครงงาน 
   จิราภรณ์ ศิริทวี (2542, น. 34) กล่าวว่า โครงงานเป็นการสอนให้นักเรียนรู้จักทํา
โครงงานวิจัยเล็ก ๆ ผู้เรียนได้ลงมือปฏิบัติเพ่ือพัฒนาความรู้ ทักษะและสร้างผลผลิตที่มีคุณภาพ 
ระเบียบวิธีดําเนินการเป็นระเบียบวิธีการทางวิทยาศาสตร์ จุดประสงค์หลักของการสอนแบบโครงงาน
ต้องรู้จักกระตุ้นให้นักเรียนรู้จักสังเกต รู้จักต้ังคําถาม รู้จักการต้ังสมมุติฐานรู้จักวิธีแสวงหาความรู้ด้วย
ตนเอง เพ่ือตอบคําถามที่ตนอยากรู้ รู้จักสรุปและทําความเข้าใจกับสิ่งที่ค้นพบ 
   สุชาติ วงศ์สุวรรณ (2542, น. 6) ให้ความหมายว่า โครงงานเป็นการจัดการเรียนรู้แบบ
หน่ึงที่ทําให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ด้วยตนเอง จากการลงมือปฏิบัติจริงในลักษณะของการศึกษาสํารวจ 
ค้นคว้า ทดลอง ประดิษฐ์คิดค้น โดยมีครูเป็นผู้คอยกระตุ้น แนะนําและให้คําปรึกษา 
   วัฒนา มัคคสมัน (2544, น. 27-28) กล่าวว่า โครงการเป็นงานที่ผู้เรียนปฏิบัติเพ่ือการ
เรียนรู้ เป็นกิจกรรมที่ต้องทําเพ่ือบรรลุจุดประสงค์ เป็นผลงานออกมาในรูปแบบต่าง ๆ ตามที่กําหนด
ไว้และตามข้อตกลงที่ได้กําหนดไว้ร่วมกันและระหว่างผู้เรียนกับผู้สอน 
   กุศยา แสงเดช (2545, น. 20) กล่าวว่า โครงงานเป็นกิจกรรมที่ฝึกให้ผู้เรียนมีความ
รับผิดชอบในการเรียนโดยผู้เรียนได้เลือกวิธีการและแหล่งการเรียนรู้ที่หลากหลายด้วยตนเอง 
   สถาบันพัฒนาคุณภาพวิชาการ (2545, น. 15) กล่าวไว้ว่า โครงงานเป็นงานวิจัยเล็ก ๆ 
สําหรับนักเรียน เป็นการแก้ปัญหาหรือข้อสงสัย หาคําตอบ โครงการใช้กระบวนการทางวิทยาศาสตร์ 
หากเน้ือหาหรือข้อสงสัยเป็นไปตามรายวิชาจะเรียกว่าโครงงานในรายวิชาน้ันๆ 
   กิตติชัย สุธาสิโนบล (2546, น. 1) ได้ให้ความหมายว่า โครงงานเป็นกิจกรรมการเรียนรู้
ในรูปแบบของกระบวนการวิจัยสําหรับผู้เรียนที่จัดข้ึนในโรงเรียน อาจใช้ช่วงเวลาจัดกิจกรรมการ
เรียนรู้ในเวลาเรียนปกติหรือนอกเวลาก็ได้ โดยไม่จํากัดสถานที่ อาจจัดเป็นรายบุคคลหรือรายกลุ่มก็ได้
ตามความเหมาะสม ซึ่งผู้เรียนเป็นผู้ลงมือปฏิบัติและศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง 
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   ชาตรี เกิดธรรม (2547, น. 5) ได้ให้ความหมายว่า โครงงานเป็นการจัดการเรียนรู้แบบ
หน่ึงที่ทําให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ด้วยตนเอง ได้ปฏิบัติจริงในลักษณะของการศึกษา สํารวจค้นคว้า ทดลอง 
ประดิษฐ์คิดค้น ด้วยตนเอง โดยมีครูเป็นผู้คอยกระตุ้น แนะนําและให้คําปรึกษาอย่างใกล้ชิด 
   พิมพันธ์ เดชะคุปต์, พเยาว์ ยินดีสุข และราเชน มีศรี (2549, น. 47) กล่าวว่า โครงงาน 
หมายถึง การศึกษาเพ่ือค้นพบข้อความรู้ใหม่ สิ่งประดิษฐ์ใหม่ ๆ ด้วยตัวของนักเรียนเอง วิธีการทาง
วิทยาศาสตร์ โดยมีครูอาจารย์และผู้เช่ียวชาญเป็นผู้ให้คําปรึกษา 
   ทิศนา แขมมณี (2552, น. 139) ได้ให้ความหมายว่า การจัดสภาพการณ์ของการเรียน
การสอน โดยให้ผู้เรียนได้ร่วมกันเลือกทําโครงงานที่ตนสนใจ โดยร่วมกันสํารวจ สังเกตและกําหนด
เรื่องที่ตนเองสนใจ วางแผนในการทําโครงงานร่วมกัน คือการศึกษาหาข้อมูลความรู้ที่จําเป็นและลง
มือปฏิบัติตามแผนงานที่วางเอาไว้จนได้ข้อค้นพบหรือสิ่งประดิษฐ์ใหม่แล้วจึงเขียนรายงานและ
นําเสนอต่อสาธารณชน เก็บข้อมูล และสรุปผลการเรียนรู้ที่ได้รับจากประสบการณ์ที่ได้รับทั้งหมด 
   สุพรรณี เสนภักดี (2553, น. 20) ได้ให้ความหมายของโครงงานไว้ว่าโครงงาน เป็น
กระบวนการเรียนรู้ในเรื่องใดเรื่องหน่ึงอย่างลึกซึ้งในการเรียนรู้ตามความสนใจของผู้เรียนเป็น
รายบุคคลหรือรายกลุ่ม ลักษณะสําคัญของโครงงานคือการเน้นที่การหาคําตอบให้แก่คําถาม และการ
ลงมือปฏิบัติกิจกรรมด้วยตนเองของผู้เรียนผ่านกระบวนการต่าง ๆ อย่างเป็นระบบ 
   ดวงพร อ่ิมแสงจันทร์ (2554, น. 31) ได้ให้ความหมายของโครงงานไว้ว่าการจัดการ
เรียนรู้ภายใต้แนวคิดที่ยึดนักเรียนเป็นสําคัญ โดยให้นักเรียนได้เรียนรู้ด้วยตนเองจากการเลือกค้นคว้า
ในสิ่งที่สนใจและได้ลงมือปฏิบัติจริง มีขั้นตอนการทํางานเป็นระบบเพ่ือนําไปสู่การสร้างองค์ความรู้
ใหม่ ๆ ด้วยตัวของนักเรียนเองและมีผลปรากฏให้เห็น โดยมีครูเป็นผู้ให้คําปรึกษาแนะนําอย่างใกล้ชิด 
   วรวัฒน์ บุญดี (2554, น. 43) ได้ให้ความหมายของโครงงานไว้ว่าการเรียนรู้ด้วย
โครงงาน หมายถึง การจัดการเรียนรู้ที่จัดผู้เรียนเป็นกลุ่ม ให้ทํางานร่วมกัน มีปฏิสัมพันธ์ต่อกัน 
ร่วมมือกันทําโครงงานตามความสนใจของกลุ่ม มีการปรึกษากัน แลกเปลี่ยนเรียนรู้ ให้ความช่วยเหลือ
สนับสนุนซึ่งกันและกัน ผู้เรียนลงมือปฏิบัติงานจริงด้วยตนเอง โดยใช้วิธีการสํารวจ สืบเสาะแสวงหา 
ค้นคว้าประดิษฐ์เคร่ืองใช้สอย 
   นภาพร ช่วยโพธ์ิกลาง (2554, น. 31) ได้ให้ความหมายของโครงงานไว้ว่าเป็นผลงานที่
เกิดจากการเป็นผู้ลงมือกระทําการต่าง ๆ ของผู้เรียน โดยเร่ิมต้นต้ังแต่ความสงสัย ความสนใจ ความ
ข้องใจของผู้เรียน แล้วนําไปสู่กระบวนการขั้นตอนการทํางานอย่างมีระบบในการพิสูจน์ข้อสงสัย 
ความสนใจหรือความข้องใจต่าง ๆ เพ่ือให้ได้คําตอบตามท่ีผู้เรียนสงสัย สนใจหรือข้องใจในเรื่องน้ัน ๆ 
 จากความหมายที่กล่าวมา สามารถสรุปได้ว่า การสอนแบบโครงงาน หมายถึง การจัดการสอน
ที่เน้นการฝึกปฏิบัติ เรียนรู้ตามความสนใจความต้องการ ความถนัดของผู้เรียน มีกระบวนการเรียนรู้
และกระบวนการทํางานของกลุ่มอย่างเป็นระบบต่อเนื่อง ต้ังแต่การวางแผนเป้าหมายกระบวนการ
อย่างละเอียดแล้วลงมือปฏิบัติตามที่วางแผนไว้ และปรับปรุงการปฏิบัติงานจนเกิดผลงาน และข้อ
สรุปผลการเรียนรู้ได้อย่างสมบูรณ์ 
 2.4.2 ความสาํคัญและประโยชน์ของการสอนแบบโครงงาน 
 นักการศึกษาหลายท่านได้กล่าวถึงความสําคัญและประโยชน์ของการสอนแบบโครงงานไว้ดังน้ี 
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   กุศยา แสงเดช (2545, น. 42) กล่าวถึง ความสําคัญของการสอนแบบโครงงานว่า เป็น
การเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้ใช้ภาษาในสถานการณ์จริงเพ่ือส่งเสริมการเรียนรู้อย่างอิสระ ผู้เรียนแต่ละ
คนได้ศึกษาด้วยตนเองตามที่สนใจ สนับสนุนการใช้ทักษะกระบวนการและกระบวนการกลุ่ม ฝึกให้
ผู้เรียนทํางานอย่างเป็นระบบ ส่งเสริมบรรยากาศการทํางานอย่างเป็นประชาธิปไตย พัฒนาทักษะทาง
ภาษาของผู้เรียน 
   วิมลศรี สุวรรณรัตน์ และมาฆะ ทิพย์คีรี (2547, น. 8) กล่าวถึง ความสําคัญของการ
สอนแบบโครงงานไว้ว่า จะทําให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้ มีประสบการณ์จากการปฏิบัติจริง ฝึกให้
แก้ปัญหาโดยใช้กระบวนการทางวิทยาศาสตร์ ซึ่งจะติดตัวเด็กไปตลอดเมื่อมีข้อสงสัยหรือปัญหา
เกิดขึ้น เขาจะแก้ปัญหาโดยใช้กระบวนการทางวิทยาศาสตร์ ซึ่งเป็นที่ยอมรับกันโดยทั่วไปว่าเป็นสิ่งที่
สําคัญกว่าความรู้ที่ขาดการปฏิบัติ 
   พันธ์ ทองชุมนุม (2547, น. 255) กล่าวไว้ว่า การสอนแบบโครงงานเป็นการจัดการ
เรียนการสอนที่มุ่งเน้นผู้เรียนเป็นศูนย์กลางของการเรียนรู้ โดยมุ่งให้นักเรียนได้รู้จักแก้ปัญหาต่าง ๆ 
ด้วยตัวนักเรียนเอง ซึ่งผลจากการจัดการเรียนการสอนโดยวิธีน้ีทําให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้วิธีการ
ทํางานต้ังแต่การกําหนดจุดประสงค์ของโครงงาน รู้จักวางแผนข้ันตอนการทํางานและทํางานไปตาม
ขั้นตอนที่วางไว้ รวมท้ังการประเมินผลการดําเนินงานเกิดทักษะการทํางานและการแก้ปัญหาที่เกิดข้ึน
ระหว่างการดําเนิน ซึ่งตรงตามวัตถุประสงค์ประโยชน์ที่เกิดขึ้นกับผู้เรียนอันเน่ืองจากการเรียนแบบ
โครงงานน้ันมีทั้งทางตรงและทางอ้อมซึ่งสามารถแสดงผลที่เกิดขึ้นแก่ผู้เรียนได้ 
   ชาตรี เกิดธรรม (2547, น. 5) กล่าวถึงประโยชน์ของการเรียนรู้แบบโครงงานไว้ว่า 
ผู้เรียนได้พัฒนาการเรียนรู้ เกิดการเรียนรู้และสร้างองค์ความรู้ได้ด้วยตนเอง ส่งเสริมกระบวนการคิด 
ได้แสดงออกถึงความคิดริเร่ิมสร้างสรรค์ ลงมือปฏิบัติจริง สามารถสร้างผลงานและแก้ปัญหาต่าง ๆ ที่
เกิดจาการเรียนรู้ด้วยตนเองได้ สามารถทํางานร่วมกับผู้อ่ืน พร้อมกับฝึกภาวะความเป็นผู้นําและผู้
ตามที่ดีได้ เป็นการบูรณาการความรู้ ความคิดกับชีวิตประจําวัน ทําให้สามารถแก้ปัญหาใน
ชีวิตประจําวันได้ 
  จากความสําคัญและประโยชน์ของการสอนแบบโครงงานสามารถสรุปได้ว่าการสอนแบบ
โครงงานส่งเสริมให้นักเรียนได้เรียนรู้ด้วยตนเอง มีประสบการณ์จากการปฏิบัติจริง โดยใช้ทักษะและ
กระบวนการกลุ่มเพ่ือฝึกการทํางานอย่างเป็นระบบเกิดทักษะการทํางาน มุ่งให้นักเรียนรู้จักการ
แก้ปัญหาด้วยตนเองได้ 
 2.4.3 ประเภทของโครงงาน 
   ดวงพร อ่ิมแสงจันทร์ (2554, น. 41) ได้กล่าวเก่ียวกับประเภทของโครงงานไว้ว่าโครงงาน
แต่ละประเภทเกิดจากการพัฒนาความคิดและระดับความสามารถของนักเรียนในการคิดรูปแบบของการ
ทําโครงงานที่เหมาะสมกับความสามารถของตน แหล่งความรู้และทรัพยากรท้องถ่ินน้ัน ๆ โดยอาจ
แบ่งเป็นโครงงานสํารวจข้อมูล โครงงานทดลอง โครงงานพัฒนาหรือสร้างสิ่งประดิษฐ์ โครงงานการสร้าง
หรืออธิบายทฤษฎี โครงงานค้นคว้าข้อมูล โครงงานสํารวจ โครงงานที่เห็นผลผลิตหรือช้ินงาน โครงงานที่
ต้องจัดงานหรือการแสดง โครงงานแบบกิจกรรมเสริมความรู้ความสนใจและโครงงานเต็มรูปแบบ เป็นต้น 
อย่างไรก็ตามแม้ว่าโครงงานแต่ละประเภทจะมีความแตกต่างกัน แต่สิ่งหน่ึงที่เหมือนกันคือ เป็นสิ่งที่
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นักเรียนได้เลือกศึกษาตามความสนใจของตนเองหรือกลุ่มเพ่ือหาคําตอบในสิ่งที่อยากรู้หรือสงสัยด้วย
เทคนิควิธีที่หลากหลายนํามาผสมผสานกัน 
   วรวัฒน์ บุญดี (2554, น. 44) ได้กล่าวเก่ียวกับประเภทของโครงงานไว้ว่าโครงงานต่าง ๆ มี
หลายลักษณะ เช่น โครงงานวิทยาศาสตร์ ซึ่งเป็นโครงงานท่ีทําการศึกษาค้นคว้าทดลอง เพ่ือตรวจสอบ
สมมติฐานหน่ึงที่ได้กําหนดไว้ โดยอาศัยวิธีการทางวิทยาศาตร์ ทักษะกระบวนการวิทยาศาตร์ หรือเป็น
โครงงานด้านอ่ืน ๆ เช่นโครงงานวิชาชีพต่าง ๆ ซึ่งมีลักษณะเป็นเรื่องของการศึกษาค้นคว้าทดลอง
ตรวจสอบสมมติฐานโดยอาศัยการศึกษาวิเคราะห์ใช้ทักษะกระบวนการโครงงาน 
  จากข้อมูลที่กล่าวมา สามารถจําแนกโครงงานตามลักษณะของโครงงาน โดยแบ่งออกเป็น 4 
ประเภท (ศิริกาญจน์ โกสุม และ ดารณี คําวัจนัง, 2545, น. 29 ; สมพงษ์ จันทร์โพธ์ิศรี, 2554, น.14-17) 
ดังน้ี 1) โครงงานประเภททดลอง 2) โครงงานประเภทส่ิงประดิษฐ์ 3) โครงงานประเภทสํารวจข้อมูล 4) 
โครงงานประเภททฤษฎีต่าง ๆ 
 2.4.4 ลําดับขัน้ตอนการสอนแบบโครงงาน 
   ปัญญา สังข์ภิรมย์ และสุคนธ์ สินธพานนท์ (2550, น. 54-55) ได้กล่าวถึงขั้นตอนการ
จัดกิจกรรมการสอนแบบโครงงานไว้ 6 ขั้น ดังต่อไปนี้ 
    1. ขั้นกําหนดปัญหาหรือสํารวจความสนใจ ครูเสนอสถานการณ์หรือตัวอย่างที่เป็น
ปัญหาและกระตุ้นให้นักเรียนหาวิธีแก้ปัญหา 
    2. ขั้นกําหนดจุดมุ่งหมายในการเรียน ครูแนะนําให้นักเรียนกําหนดจุดมุ่งหมายใน
การเรียนให้ชัดเจน ซึ่งทําให้นักเรียนกําหนดแนวทางในการดําเนินงานได้ตรงจุดมุ่งหมาย 
    3. ขั้นวางแผนและวิเคราะห์โครงงาน ให้นักเรียนวางแผนแก้ปัญหาแล้วนําเสนอ
แผนการดําเนินงานให้ครูพิจารณา ให้คําแนะนําช่วยเหลือ 
    4. ขั้นลงมือปฏิบัติหรือแก้ปัญหา ให้นักเรียนลงมือปฏิบัติตามแผนการท่ีกําหนดไว้
โดยมีครูเป็นที่ปรึกษา นักเรียนเป็นผู้ใช้ความคิด ความรู้ ในการวางแผนและตัดสินใจทําด้วยตนเอง 
    5. ขั้นประเมินผลระหว่างปฏิบัติงาน ครูแนะนําให้นักเรียนรู้จักประเมินผลก่อน
ดําเนินการ ระหว่างดําเนินการและหลังดําเนินการ โดยนักเรียนเป็นผู้ประเมินโครงงานของตนเองหรือ
เพ่ือนร่วมประเมิน จากนั้นครูจึงประเมินผลโครงงาน ซึ่งผู้ปกครองอาจจะมีส่วนร่วมในการประเมิน
ด้วยก็ได้ 
    6. ขั้นสรุป รายงานผล และเสนอผลงาน เมื่อนักเรียนทํางานตามแผนและเก็บข้อมูล
แล้วต้องวิเคราะห์ข้อมูล สรุปและเขียนรายงานเพ่ือนําเสนอผลงาน 
   วราภรณ์ ตระกูลสฤษด์ิ (2551, น. 167) ได้กําหนดขั้นตอนของการจัดการเรียนรู้ด้วย
โครงงานไว้ 6 ขั้นตอน ต่อไปนี้ 1) ขั้นตอนการเข้าสู่โครงงาน 2) ขั้นเร่ิมต้นโครงงาน 3) ขั้นดําเนิน
โครงงาน 4) ขั้นสรุปผลโครงงาน 5) ขั้นนําเสนอโครงงาน 6) ขั้นประเมินผล 
   สํานักงานเลขาธิการสภาการศึกษา (2551, น. 4) ขั้นจัดกระบวนการเรียนรู้แบบ
โครงงานมีดังน้ี 1) ขั้นนําเสนอ คือ ขั้นที่ผู้สอนให้ผู้เรียนศึกษาใบความรู้กําหนดสถานการณ์ ศึกษา
สถานการณ์ เล่นเกม ดูรูปภาพ หรือผู้สอนใช้เทคนิคต้ังคําถามเกี่ยวกับสาระการเรียนรู้ที่กําหนดใน
แผนจัดการเรียนรู้แต่ละแผน 2) ขั้นวางแผน คือ ขั้นที่ผู้เรียนร่วมกันวางแผน โดนร่วมกันระดม
ความคิดอภิปรายหรือข้อสรุปของกลุ่มเพ่ือเป็นแนวทางมนการปฏิบัติ 3) ขั้นปฏิบัติ คือ ขั้นที่ผู้เรียน



33 
 
ปฏิบัติกิจกรรม เขียนรายงายที่เกิดข้ึนจากการวางแผนร่วมกัน และ 4) ขั้นประเมินผล คือ ขั้นการวัด
และประเมินผลตามสภาพจริง โดยให้บรรลุจุดประสงค์การเรียนรู้ที่กําหนดไว้ในแผนจัดการเรียนรู้ 
โดยมีผู้สอนผู้เรียนและเพ่ือนร่วมกันประเมิน 
 
   สุพรรณี เสนภักดี (2553, น. 23) สรุปขั้นตอนวิธีสอนแบบโครงงานออกเป็น 3 ขั้นตอน 
ดังน้ี 
    1. เริ่มต้นโครงงานหรือข้ันวางแผน เป็นระยะที่ครูต้องสังเกต สร้างความสนใจใน
เร่ืองที่จะเรียนรู้ให้เกิดในตัวนักเรียน แล้วตกลงร่วมกันเลือกเรื่องใดเรื่องหน่ึงเพ่ือทําการศึกษาต่อไป 
    2. ขั้นพัฒนาโครงงาน หรือขั้นดําเนินการเป็นข้ันที่นักเรียนกําหนดหัวข้อคําถามหรือ
ประเด็นปัญหาที่นักเรียนอยากรู้เก่ียวกับเร่ืองที่พวกเขาสนใจ (ที่ร่วมกันกําหนดเป็นหัวข้อเรื่อง) แล้ว
ต้ังสมมติฐานมาตอบคําถามเหล่าน้ัน ทดสอบสมมติฐานด้วยการลงมือปฏิบัติจนค้นพบคําตอบด้วย
ตนเอง 
    3. ขั้นรวบรวมสรุป หรือขั้นทบทวนและแก้ไขผลงาน เป็นข้ันตอนสุดท้ายของ
โครงงานท่ีนักเรียนค้นพบคําตอบของปัญหาแล้ว และนักเรียนแสดงให้ครูได้เห็นว่า ได้สิ้นสุดความ
สนใจในหัวข้อโครงงานเดิมและเริ่มหันเหความสนใจไปสู่เรื่องใหม่ ระยะน้ี เป็นระยะที่ครูและนักเรียน
จะได้แบ่งปันประสบการณ์การทํางานและแสดงให้เห็นถึงความสําเร็จของการทํางานตลอดโครงงาน
แก่คนอ่ืน ๆ 
   วรวัฒน์ บุญดี (2554, น. 52) ได้สรุปข้ันตอนการเรียนรู้แบบโครงงานไว้ 7 ขั้นตอน ดังน้ี 
จากขั้นตอนการเรียนรู้ด้วยโครงงานของนักการศึกษาหลาย ๆ ท่านตามที่ผู้วิจัยได้เสนอมาแล้ว ผู้วิจัย
จึงได้สรุปขั้นตอนของการเรียนรู้โดยโครงงาน ดังต่อไปนี้ 
    1. ขั้นปฐมนิเทศ เป็นลําดับข้ันที่ผู้สอนอธิบายให้ผู้เรียนทราบ วัตถุประสงค์ ขอบเขต
เนื้อหาที่เรียน กิจกรรมการเรียนการสอน สื่อการสอน การประเมินผล และอธิบายความสําคัญของ
การพ่ึงพาอาศัยและการเก้ือกูลกัน ตลอดทั้งช่วยเหลือกันระหว่างกลุ่ม และความสําคัญของการ
ตรวจสอบความรับผิดชอบต่อหน้าที่ที่ได้รับมอบหมาย 
    2. ขั้นการนําเสนอหัวข้อโครงงาน เป็นข้ันที่ครูจัดสถานการณ์เพ่ือกระตุ้นให้ผู้เรียน
เกิดความสนใจที่อยากจะเรียนในเรื่องใดเรื่องหน่ึงเป็นพิเศษ หรือต้องการที่จะแก้ปัญหาที่เกิดขึ้นใน
สาขาวิชาชีพ โดยท่ีปัญหาน้ันต้องมีความสัมพันธ์กับรายวิชาที่ผู้เรียนกําลังเรียนในขณะน้ัน ผู้สอน
นําเสนอจากเว็บไซต์ต่าง ๆ ที่ครูแนะนําเพ่ือให้นักเรียนมีข้อมูลในการตัดสินใจและเลือกหัวข้อที่สนใจ
ในการทําโครงงาน โดยให้สมาชิกในกลุ่มเสนอหัวข้อรายบุคคล และหัวข้อที่เป็นมติกลุ่ม 
    3. ขั้นรวบรวมข้อมูล โดยให้สมาชิกแต่ละคนในกลุ่ม สืบเสาะแสวงหาข้อมูล
รายละเอียดเพ่ิมเติมทุกด้าน ที่ เ ก่ียวข้องกับหัวข้อโครงงานที่ นําเสนอ โดยสืบค้นจากสถาน
ประกอบการ ภูมิปัญญาท้องถิ่น แหล่งเรียนรู้ โครงข่ายสารสนเทศ และจากแหล่งอ่ืน ๆ 
    4. ขั้นวางแผน สมาชิกในกลุ่มทุกคนต่างแสดงความคิดเห็นที่เป็นแนวทางดําเนินการ 
และวิธีปฏิบัติต่าง ๆ ของตนเอง และนําข้อคิดเห็นของตนเองมาระดมสมองเพ่ือหาข้อกําหนดแนวทาง
และวิธีปฏิบัติของกลุ่ม 
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    5. ขั้นดําเนินการปฏิบัติ เป็นข้ันที่ผู้เรียนที่เป็นสมาชิกในกลุ่มร่วมมือกันปฏิบัติงาน
ตามแผนที่วางเอาไว้ เตรียมวัสดุอุปกรณ์ เครื่องมือให้มีความพร้อม ลงมือปฏิบัติด้วยความรอบคอบ
โดยคํานึงถึงความปลอดภัยเป็นหลัก ถ้าผู้เรียนมีปัญหาจะได้รับคําแนะนําและความช่วยเหลือจาก
ผู้สอน 
    6. ขั้นสรุปผลการทําโครงงานจัดทํารายงานทั้งจัดทํารายงานเป็นเว็บ และจัดทําเป็น
รูปเล่ม 
    7. ขั้นประเมินผล เป็นขั้นที่ผู้เรียนนําเสนอผลงานทางเว็บไซต์ และทําการประเมินผล
งานของตนเองสามารถบรรลุจุดประสงค์ได้หรือไม่ 
 2.4.5 การประเมินโครงงาน 
   วรวัฒน์ บุญดี (2554, น. 53-56) กล่าวว่า การประเมินผลเป็นบทบาทสําคัญของครู ครู
ควรมีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับการเรียนรู้ (Learning) การเรียนการสอน (Instruction) การ
ประเมินการเรียนรู้ (Assessment) และการประเมินผล (Evaluation) อย่างชัดเจน ซึ่งคําดังกล่าว
ข้างต้น มีความสัมพันธ์กัน ครูมีบทบาทสําคัญในการจัดการเรียนการสอนเพ่ือให้นักเรียนเกิดการ
เรียนรู้ ในขณะเดียวกันการประเมินผลก็ใช้เป็นการตัดสินการเรียนรู้ทั้งเชิงคุณภาพและเชิงปริมาณ 
เพ่ือการตัดสินให้ระดับคะแนน ดังน้ันคําสําคัญต่อไปน้ี คือ การเรียนการสอน การเรียนรู้ การประเมิน
การเรียนรู้ และการประเมินผล จึงมีความสัมพันธ์กันที่ยากต่อการแยกจากกันอย่างเด็ดขาด คําสําคัญ
ทั้ง 4 ปรากฏรายละเอียดดังน้ี 
    1. การประเมินผลการเรียนรู้ (Assessment) สิ่งใดสิ่งหน่ึงอาจไม่จําเป็นต้องตัดสิน
คุณค่า หรือการประเมินผล (Evaluation) แต่การประเมินผลหรือการตัดสินคุณค่าสิ่งใดสิ่งหน่ึง
จําเป็นต้องมีการประเมินการเรียนรู้มีคุณภาพก็ทําให้การประเมินผลมีคุณภาพ ถ้าการประเมินการ
เรียนรู้ผิดพลาด การตัดสินก็ผิดพลาด หรืออาจกล่าวว่า การตัดสินผลที่มีความเที่ยงตรงนั้นได้มาจาก
การประเมินการเรียนรู้ที่มีความถูต้องและสมบูรณ์ในการวางแผนดําเนินการ และการจัดการประเมิน
การเรียนรู้อย่างมีความหมาย ผู้ประเมินต้องมีความรู้ ความเข้าใจในประเด็นต่อไปนี้ 
     1.1 พฤติกรรมหรือการปฏิบัติของนักเรียนที่ต้องประเมินมีอะไรบ้าง 
     1.2 กระบวนการหรือวิธีการประเมินมีอะไรบ้าง 
     1.3 เป้าหมายของการประเมินการเรียนรู้คืออะไร 
     1.4 จุดเน้นที่ต้องประเมินการเรียนรู้คืออะไร 
     1.5 ผู้ทีหน้าที่ประเมินการเรียนรู้มีใครบ้าง 
  ในการประเมินการเรียนรู้ เป็นการประเมินการเรียนรู้ตามสภาพจริง (Authentic 
Assessment) มีการประเมินอะไรบ้าง การประเมินการเรียนรู้ตามสภาพจริงน้ันเป็นการประเมินใน
เร่ืองต่อไปน้ี 
   1. ผลการเรียนด้านวิชาการ คือ ความรู้ ความเข้าใจในสาระ 
   2. การใช้เหตุผล คือ การใช้กระบวนการแก้ปัญหา การใช้วิธีการทางวิทยาศาสตร์ การ
ใช้กระบวนการสร้างความรู้ 
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   3. ทักษะและสมรรถนะ เช่น ทักษะการนําเสนอ ทักษะการเขียน ทักษะการทํางานเป็น
ทักษะการวิจัย ทักษะการจัดระบบและวิเคราะห์ข้อมูล ทักษะการใช้เทคโนโลยี ทักษะการทํางานด้วย
ความอดทนและฟันฝ่าอุปสรรค ทักษะการแก้ปัญหาความขัดแย้ง 
   4. เจตคติ เช่น การพัฒนาเจตคติต่อการเรียน การรักเรียน ความเป็นพลเมืองดี ใฝ่รู้ใฝ่
เรียน เป็นนักอ่าน อัตมโนทัศน์ ความรักธรรมชาติ 
   5. จุดเน้นของการประเมินการเรียนรู้ตามสภาพจริงในการประเมินเรียนรู้ตามสภาพจร
อง ต้องพิจารณาว่าประเมินอะไร และจึงเลือกวัตถุประสงค์ของการประเมินให้สอดคล้องกัน การ
ประเมินการเรียนรู้มีจุดเน้นดังน้ี (พิมพ์พันธ์ เดชะคุปต์ และคณะ, 2549, น. 12-22) 
    5.1 การประเมินผลเพ่ือวินิจฉัยข้อบกพร่อง (Dianostic Assessment) 
    5.2 การประเมินการเรียนรู้ระหว่างเรียน (Formative Assessment) 
    5.3 การประเมินผลการเรียนรู้หลังเรียน (Summative Assessment) 
  ในการจัดการเรียนรู้ที่เน้นนักเรียนเป็นศูนย์กลาง หรืออาจกล่าวว่า คือการจัดการเรียนรู้
ตามสภาพจริง (Authentic Learning) เป็นการเรียนรู้ที่เน้นกระบวนการเรียนรู้การทํางานปฏิบัติงาน
และผลผลิต 
  ดังน้ัน การวัดและการประเมินผลจึงต้องเป็นการประเมินการเรียนรู้ตามสภาพจริง คือ เป็น
การรวบรวมข้อมูลเชิงปริมาณและเชิงคุณภาพ จากกระบวนการเรียนรู้ การทํางาน การปฏิบัติงาน
และผลผลิตที่ได้จากกระบวนการเรียนรู้ในสภาพสอดคล้องกับชีวิตจริง โดยใช้เรื่องราว เหตุการณ์ 
สภาพจริง หรือคล้ายจริงเป็นสิ่งเร้าให้นักเรียนตอบสนองแล้วนําข้อมูลสู่การตีค่าการประเมินการ
เรียนรู้ตามสภาพจริง เป็นกระบวนการควบคู่ไปกับกระบวนการเรียนการสอนที่เน้นนักเรียนเป็น
ศูนย์กลางหรือการเรียนรู้สภาพจริง นักเรียนต้องใช้กระบวนการ (Process) การปฏิบัติกิจกรรม 
(Performance) เพื่อค้นหาผลผลิตใหม่ (Product) ดังน้ันการประเมินการเรียนรู้ตามสภาพจริง จึง
เป็นการประเมินกระบวนการการปฏิบัติรวมท้ังผลผลิตที่อาจเป็นความรู้ และสิ่งประดิษฐ์หรือช้ินงาน
ใหม่ด้วย 
   2 การประเมินกระบวนการและผลผลิต 
   การประเมินกระบวนการ เป็นการประเมินกระบวนการเรียนรู้ กระบวนการเรียนการ
สอนการปฏิบัติหรือการทํางาน รวมท้ังประเมินผลการผลิต ดังรายละเอียดต่อไปน้ี 
    2.1 การประเมินกระบวนการเรียนรู้ (Process of Learning) การประเมิน
กระบวนการเรียนรู้ที่นักเรียนใช้ เป็นวิธีการสร้างความรู้ด้วยตนเองด้วยการใช้กระบวนการเรียนเป็น
ระยะๆ จึงต้องมีการประมวลข้อมูลเชิงปริมาณและเชิงคุณภาพของนักเรียนในการใช้กระบวนการ
เรียนรู้ ตัวอย่างเช่น ต้องประเมินการทํางานของกลุ่มนักเรียน เป็นต้น ซึ่งนักเรียนแต่ละกลุ่มต้อง
สามารถทํางานกลุ่มได้อย่างมีคุณภาพ จึงต้องประเมิน 1) บทบาทของหัวหน้า 2) บทบาทของสมาชิก
กลุ่มในการร่วมกันทํางานเป็นทีม 3) ประเมินกระบวนการทํางานเป็นกลุ่ม คือการวางแผนและการ
ปฏิบัติตามแผนประเมินผลเป็นระยะ ๆ การสังเคราะห์ รวมทั้งการสรุปผลงาน จากน้ันจึงนําผลการ
ประเมินไปใช้เป็นแนวทางปรับปรุงแก้ไขต่อไป 
    2.2 การประเมินกระบวนการเรียนการสอน (Process of Instruction) เป็น
กระบวนการประเมินการจัดการเรียนการสอนของครู โดยต้องดําเนินกิจกรรมต่อไปนี้ 
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     2.2.1 ให้คํานิยามของกระบวนการจัดการเรียนการสอน 
     2.2.2 ประมวลข้อมูลจากครทูี่เก่ียวข้อง 
     2.2.3 สรุปผล 
     2.2.4 วางแผนเพ่ือปรับปรุง 
    2.3 การประเมินการปฏิบัติ / การทํางาน (Performance) การประเมินพฤติกรรม
การปฏิบัติงานของนักเรียน ครูสามารถประเมินประเด็นต่อไปนี้ 
     2.3.1 การใช้เหตุผล เช่น กระบวนการแก้ปัญหา การใช้วิธีการทางวิทยาศาตร์
แก้ปัญหาหรือทดลองเพ่ือหาคําตอบ 
     2.3.2 ทักษะและสมรรถนะ เช่น ทักษะการทํางานเป็นทีม ทักษะการเขียน 
ทักษะการทดลอง ทักษะการทําโครงงาน 
     2.3.2 เจตคติของนักเรียน ความพอใจ ความสนใจ 
     2.3.3 นิสัยการทํางาน 
     2.3.4 ความใฝรู่้ ใฝ่เรียน 
    2.4 การประเมนิผลผลิต (Product) สามารถประเมินในสิง่ต่อไปน้ี 
     2.4.1 ผลการเรียนรู้ คือ ความรู้เชิงวิชาการ 
     2.4.2 ผลผลิต คือ ผลงานต่าง ๆ ที่สามารถนับเป็นช้ินได้ เช่น รายงาน 
สิ่งประดิษฐ์ และช้ินงานลักษณะต่าง ๆ 
   3 การพัฒนาตัวบ่งช้ี การพัฒนาตัวบ่งช้ีและเกณฑ์การประเมินการเรียนรู้ 
    พิมพันธ์ เดชะคุปต์ และคณะ (2549, น. 25) กล่าวว่า การพัฒนาตัวบ่งช้ีลักษณะตัว
บ่งช้ีแบ่งออกเป็น 2 ลักษณะ ได้แก่ 
     1. ตัวบ่งช้ีที่มีตัวขอบเขตชัดเจนสามารถเก็บรวบรวมข้อมูลได้ง่าย เช่น ตัวบ่งช้ี
ด้านผลผลิตของนักเรียน เช่น ระบุว่า 
      1.1 มีรายงานโครงงาน รายงานวิชาการ 
      1.2 มีสิ่งประดิษฐ์วิทยาศาสตร์ สิ่งประดิษฐ์งานช่าง 
      1.3 มีช้ินงาน เช่น ภาพโปสเตอร์ ผังโนทัศน์ 
      1.4 มีเรียงความ ความเรียง และมีบทคัดยอ่ ฯลฯ 
     2. ตัวบ่งช้ีที่มีขอบเขตกว้างขวางและเป็นคุณลักษณะแฝงที่ไม่อาจเรียกเก็บข้อมูล
โดยตรง ต้องสร้างเคร่ืองมือวัดตัวบ่งช้ีน้ันโดยเฉพาะ เช่น ตัวบ่งช้ีระบุกระบวนการปฏิบัติงานของ
ผู้เรียน เช่นระบุว่า 
      2.1 ผู้เรียนมีกระบวนการวางแผนเพ่ือปฏิบัติตามกิจกรรมที่กําหนดให้ 
      2.2 ผู้เรียนปฏิบัติกิจกรรมตามท่ีกําหนดให้ 
      2.3 ผู้เรียนปฏิบัติทดลองตามแผนที่กําหนดโดยผู้สอน 
      2.4 ผู้เรียนปฏิบัติตามแผนทีก่ําหนดโดยนักเรียนเอง 
      2.5 ผู้เรียนทํางานเป็นกลุ่มหรือเป็นทีม 
      2.6 ผู้เรียนปฏิบัติการแสวงหาความรู้ด้วยตนเอง 
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    ในการเก็บรวบรวมข้อมูลตามตัวบ่งช้ีดังกล่าวอาจใช้เครื่องมือประเภทแบบสอบถาม 
แบบมาตรประมาณค่า 4 ระดับ ประกอบด้วยข้อความท่ีแสดงถึงพฤติกรรมหรือการกระทําของ
นักเรียนในการใช้กระบวนการเรียนรู้ และการดําเนินปฏิบัติการเพ่ือค้นหาความรู้รวมท้ังช้ินงานใหม่ 
   4 การพัฒนาประเมินการเรียนรู้การสร้างเกณฑ์การประเมินที่นิยมใช้มากมี 2 วิธี  
    4.1 เกณฑ์การให้คะแนนแบบ รูบริคส์ (Rubrics Scoring) เป็นเกณฑ์ที่ต้องกําหนด
รายละเอียดเป็นกลาง ไม่มีรายละเอียดการให้คะแนนอย่างชัดเจนในแต่ละข้อมูล สะดวกต่อการเก็บ
รวบรวมข้อมูลโดยข้อมูลที่ได้มีความเป็นปรนัยสูง และมีความตรงสูง 
    4.2 เกณฑ์การให้คะแนนแบบมาตรประเมินค่า (Rating Scale) เป็นเกณฑ์ที่กําหนด
เป็นกลางไม่มีรายละเอียดในการให้คะแนนอย่างชัดเจนในแต่ละข้อมูลสะดวกต่อการเก็บรวบรวม
ข้อมูล โดยข้อมูลที่ได้มีความเป็นปรนัยน้อยกว่าวิธีการให้คะแนนแบบ รูบริคส์ เช่น กําหนดเกณฑ์ 5 
ระดับ 5 4 3 2 1 กําหนดเกณฑ์ 4 ระดับ 4 3 2 1 เป็นต้น 
  สําหรับการประเมินผลการเรียนรู้ จะเป็นการประเมินผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน การประเมิน
ผลสัมฤทธ์ิทาการเรียนของผู้เรียน เป็นการประเมินความรู้ความเข้าใจในเน้ือหาบทเรียน หลังจาก
ศึกษาด้วยโครงงานเรียบร้อยแล้ว จะประเมินโดยใช้แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผู้เรียน
ให้ครอบคลุมจุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 
  จากงานวิจัยที่ศึกษาสามารถสรุปได้ว่า การสอนแบบโครงงาน คือ การจัดการสอนที่เน้น
การฝึกปฏิบัติ มีกระบวนการเรียนรู้และกระบวนการทํางานของกลุ่มอย่างเป็นระบบต่อเน่ือง ต้ังแต่
การวางแผนเป้าหมายกระบวนการอย่างละเอียดแล้วลงมือปฏิบัติตามที่วางแผนไว้ และปรับปรุงการ
ปฏิบัติงานจนเกิดผลงาน และข้อสรุปผลการเรียนรู้ได้อย่างสมบูรณ์ โดยส่งผลให้เกิดทักษะและ
กระบวนการกลุ่มเพ่ือฝึกการทํางานอย่างเป็นระบบ เกิดทักษะการทํางาน มุ่งให้นักเรียนรู้จักการ
แก้ปัญหาด้วยตนเองได้ ซึ่งมีลําดับขั้นการจัดกระบวนการเรียนรู้แบบโครงงานส่วนใหญ่ มีดังน้ี 1) ขั้น
นําเสนอ 2) ขั้นวางแผน 3) ขั้นปฏิบัติ และ 4) ขั้นประเมินผล มีรูปแบบการวัดและการประเมินผลเป็น
การประเมินการเรียนรู้ตามสภาพจริง 
 
2.5 หลักการยอมรับและนําไปใช้เทคโนโลย ี
 
 2.5.1 ความหมายของการยอมรับและนําไปใช้เทคโนโลยี 
   ผดุงศิลป์ สุยะ (2552, น. 23) ได้ให้ความหมายของการยอมรับนวัตกรรม ได้ว่า 
   การยอมรับพฤติกรรมของแต่ละบุคคลในการรับเอาสิ่งใหม่มายึดถือปฏิบัติด้วยความเต็ม
ใจ โดยที่พฤติกรรมน้ันมีการเปลี่ยนแปลงอย่างเป็นกระบวนการและมีระยะเวลา 
   สิงหะ ฉวีสุข และสุนันทา วงศ์จตุรภัทร (2555, น. 1-10) กล่าวไว้ถึงแนวทางงานวิจัย
ด้านการยอมรับการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศไว้ว่า  
   เป็นการศึกษาในเชิงพฤติกรรมมนุษย์เพ่ืออธิบายวิธีการและเหตุผลของแต่ละบุคคลใน
การยอมรับเทคโนโลยีสารสนเทศใหม่ เพ่ือพัฒนาทฤษฎีที่ใช้พยากรณ์พฤติกรรมบุคคลหรือองค์กรใน
การยอมรับการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ เพ่ือนําไปสู่การให้คําอธิบายและการพยากรณ์การยอมรับการ
ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ และการสร้างความเข้าใจในอิทธิพลของปัจจัยต่าง ๆ ที่เป็นตัวช่วยและตัวเร่ง
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ให้เกิดการยอมรับและการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศของแต่ละบุคคลหรือแต่ละองค์กร รวมทั้งการแสดง
ให้เห็นถึงเหตุผลของการลงทุนด้านไอทีในอนาคต ซึ่งแนวทางการวิจัยดังกล่าวเป็นการศึกษาโดยมี
ทฤษฎีต่าง ๆ ที่เก่ียวข้องกับการเผยแพร่และการยอมรับนวัตกรรมเป็นพ้ืนฐาน และในแต่ละทฤษฎีจะ
มีองค์ประกอบหลักสําคัญที่แสดงให้เห็นถึงปัจจัย หรือตัวกําหนดที่แตกต่างกันว่าจะส่งผลหรือมี
ความสัมพันธ์กันอย่างไรในการส่งเสริมในเกิดการยอมรับและการใช้จนกระทั่งทําให้นวัตกรรมน้ันเป็น
เทคโนโลยีหรือ เทคโนโลยีสารสนเทศในที่สุดทั่งน้ีในกลุ่มทฤษฎีการยอมรับการใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศ จะมีทฤษฎีที่มุ่งเน้นการศึกษาเพ่ือสาร้างความเข้าใจในบทบาทของความต้ังใจท่ีทําหน้าที่
เป็นตัวพยากรณ์พฤติกรรม เช่น พฤติกรรมการใช้งานเทคโนโลยีสารสนเทศหรือการใช้ usage ซึ่งเป็น
ตัวแปรที่มีความสําคัญต่อการสร้างองค์ความรู้ใหม่ให้เกิดข้ึน ทฤษฎีต่าง ๆ ที่เกี่ยวข้องกับการเผยแพร่
และการยอมรับนวัตกรรมเป็นพ้ืนฐาน 
   ธรัช อารีราษฎ์ (2558, น. 68) ได้ให้ความหมายของ การศึกษาการยอมรับเทคโนโลยีว่า
การศึกษาการยอมรับเทคโนโลยีและนวัตกรรมเป็นการศึกษาในเชิงพฤติกรรมมนุษย์เพ่ืออธิบายวิธีการ
และเหตุผลของแต่ละบุคคลในการยอมรับเทคโนโลยีใหม่โดยมีทฤษฎีที่มุ่งเน้นการศึกษาเพ่ือสร้าง
ความเข้าใจในบทบาทของความต้ังใจที่ทําหน้าที่เป็นตัวพยากรณ์พฤติกรรม ซึ่งมีหลากหลายทฤษฎี 
ได้แก่ทฤษฎีการกระทําตามหลักเหตุผล ทฤษฎีพฤติกรรมตามแผนแบบจําลองการยอมรับนวัตกรรม
และเทคโนโลยีแบบจําลองการใช้ประโยชน์เครื่องคอมพิวเตอร์ส่วนบุคคล ทฤษฎีการเผยแพร่
นวัตกรรมแบบจําลองทฤษฎีแรงจูงใจทฤษฎีปัญญาทางสังคม และทฤษฎีรวมของการยอมรับและการ
ใช้เทคโนโลยี 
   Rogers (1983, p. 163, อ้างถึงใน อัญชลีย์ เจนวิถีสุข, 2540, น. 26) ได้ให้ความหมาย
ของการยอมรับนวัตกรรมว่าเป็นกระบวนการซึ่งแต่ละบุคคลจะผ่านข้ันตอนต่าง ๆ ต้ังแต่เริ่มรับรู้ว่ามี
นวัตกรรม และเกิดทัศนคติอันนําไปสู่การตัดสินใจยอมรับหรือปฏิเสธนวัตกรรมจนถึงข้ันยืนยันการ
ตัดสินใจเกี่ยวกับนวัตกรรม 
 2.5.2 กระบวนการของการยอมรับเทคโนโลยี 
   Roger (1983, p. 32, อ้างถึงใน พัฒน์รวี จงสวัสด์ิ, 2544, น. 18-20) การยอมรับ
นวัตกรรม เป็นกระบวนการทางจิตใจอย่างหน่ึงที่บุคคลตอบสนองต่อนวัตกรรม โดยเร่ิมจากการรับรู้
ความสนใจ ซึ่งเป็นระดับทางจิตใจอย่างหน่ึง โดยบุคคลจะพัฒนาทัศนคติที่จะชอบหรือไม่ชอบเป็น
คําตอบว่าจะยอมรับหรือปฏิเสธนวัตกรรม จนท้ายที่สุดก็อาจจะพัฒนาไปจนถึงการยอมรับ หรือ
ปฏิเสธนวัตกรรมน้ันในช้ันปฏิบัติหรือในระดับพฤติกรรม 
   กระบวนการในการตัดสินใจเกี่ยวกับการยอมรับนวัตกรรม โดยแบ่งข้ันต่าง ๆ ในการ
ยอมรับเป็น 5 ขั้นตอน ดังน้ี 
    ขั้นที่ 1 ขั้นการรับรู้ (Knowledge Stage) เป็นข้ันแรกของกระบวนการตัดสินใจ
เป็นขั้นที่บุคคลได้รับรู้ และรู้จักกับนวัตกรรมแล้วจากน้ันแสวงหาความรู้ ความเข้าใจในรายละเอียด
ข้อมูลของนวัตกรรมน้ัน ๆ ขั้นการรับรู้น้ีแบ่งออกเป็น 3 ระดับ คือ 
     1. ความรู้จักนวัตกรรม (Awareness Knowledge) เป็นการรับรู้ว่ามีนวัตกรรม
และนวัตกรรมน้ันสามารถทําหน้าที่อะไรได้บ้าง ซึ่งเป็นแรงจูงใจให้รับรู้เกี่ยวกับนวัตกรรมในระดับอ่ืน
ต่อไป 
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     2. ความรู้เก่ียวกับการใช้นวัตกรรม (How-to-Knowledge) คือ รู้ถึงวิธีการที่จะ
ปฏิบัติหรือจะใช้นวัตกรรมให้เหมาะสมได้อย่างไร 
     3. ความรู้เกี่ยวกับหลักการ (Principle Knowledge) เป็นความรู้เก่ียวกับ
หลักการหรือกฏเกณฑ์ ที่อยู่เบ้ืองหลังการปฏิบัติของนวัตกรรมน้ันๆ 
    ขั้นท่ี 2 ขั้นการจูงใจ (Persuasion Stage) เป็นข้ันที่บุคคลเริ่มสร้างความรู้สึกชอบ
หรือไม่ชอบ พอใจหรือไม่พอใจนวัตกรรม ซึ่งเป็นผลหลังจากการท่ีบุคคลนั้นผ่านขั้นการรับรู้มาแล้ว ซึ่ง
ความต้องการในการแสวงหาความรู้ในนวัตกรรมเพ่ิมเติม ก็ส่งผลไปถึงการตัดสินใจที่จะยอมรับ
นวัตกรรมเป็นลําดับต่อไป พฤติกรรมของบุคคลที่มีส่วนสําคัญต่อการเปลี่ยนแปลงทัศนคติในขั้นน้ี คือ 
การแสวงหาความรู้ การแปลความหมายในสิ่งที่รับรู้ และการเลือกจะรับรู้ในสิ่งต่าง ๆ รวมท้ังการรับรู้
คุณลักษณะของนวัตกรรมถึงความได้เปรียบความสอดคล้องกับสิ่งที่ปฏิบัติอยู่เดิมและความซับซ้อน
ของนวัตกรรม 
    ขั้นที่ 3 ขั้นการตัดสินใจ (Decision Stage) เป็นข้ันที่บุคคลกระทํากิจกรรม ซึ่งนํา
ความรู้ความคิด ทัศนคติที่ได้รับมาแล้วตัดสินใจว่าจะยอมรับหรืปฏิเสธนวัตกรรม ซึ่งการตัดสินใจ
ยอมรับหรือไม่ยอมรับนวัตกรรมน้ันขึ้นอยู่กับ 2 ขั้นตอนที่ผ่านมา คือ ขั้นการรับรู้ และขั้นการจูงใจ ถ้า
บุคคลมีความรู้เกี่ยวกับนวัตกรรม มีความรู้ชอบ และเห็นประโยชน์ของนวัตกรรมน้ัน ก็มีแนวโน้มที่จะ
ตัดสินใจยอมรับนวัตกรรมน้ัน นอกจากน้ียังขึ้นอยู่กับลักษณะของนวัตกรรม ถ้านวัตกรรมสามารถแยก
ส่วนย่อย ๆ ให้บุคคลได้ทดลองใช้ ก็จะมีแนวโน้มในการตัดสินใจยอมรับนวัตกรรมนั้น นอกจากน้ี
ฐานะทางเศรษฐกิจ สถานภาพทางสังคมและขนบธรรมเนียมประเพณี ก็มีส่วนในตัดสินใจในขั้นน้ีด้วย 
    ขั้นท่ี 4 ขั้นการนําไปใช้ (Implementation Stage) เป็นข้ันที่บุคคลได้นําเอาความรู้
ที่ได้จากการเลือกใช้นวัตกรรมไปใช้ในการปรับปรุงการทํางานตนเองให้มีประสิทธิภาพมากขึ้น โดย
พยายามแสวงหาความรู้ต่าง ๆ เก่ียวกับนวัตกรรมน้ัน เพ่ือนําไปใช้ตามแบบกระบวนการเดิมและ
ดัดแปลงรูปแบบให้เหมาะสมกับตนด้วย ขั้นการนําไปใช้จะสิ้นสุดลงเมื่อใดข้ึนอยู่กับลักษณะของ
นวัตกรรมแต่ละชนิด เมื่อนวัตกรรมได้ถูกนําไปใช้และกลายเป็นส่วนหน่ึงของบุคคลในการดําเนินงาน 
ขั้นตอนน้ีก็สิ้นสุดลง และจบสิ้นกระบวนการตัดสินใจยอมรับนวัตกรรม 
    ขั้นท่ี 5 ขั้นการยืนยัน (Confirmation Stage) เป็นข้ันที่บุคคลจะแสวงหาข้อมูลและ
การเสริมแรงเพ่ือสร้างความมั่นใจในการสนับสนุนการตัดสินใจของตน ตลอดจนการเห็นผลสําเร็จของ
นวัตกรรมก็เป็นอิทธิพลต่อขั้นการยืนยันมาก 
 2.5.3 ปัจจัยท่ีเก่ียวกับการยอมรับวัตกรรม 
   Rogers and Shocmaker (1971, pp. 185-191, อ้างถึงใน อัญชลีย์ เจนวิถีสุข 2540, 
น.34) ได้กล่าวถึงปัจจัยที่มีผลกระทบต่อกระบวนการยอมรับนวัตกรรมว่าประกอบด้วย 4 ลักษณะคือ 
    1. ตัวแปรที่เก่ียวข้องกับผู้รับนวัตกรรม (Receiver Variables) ประกอบไปด้วย
บุคลิกลักษณะส่วนตัว (Personality Characteristics) อันได้แก่ การยึดมั่น เช่ือมั่นกับสังคมเดิมมี
ทัศนะคติ ที่ดีต่อการเปลี่ยนแปลงมีความสามารถเอาใจเขามาใส่ใจเรา เป็นผู้ที่มีเหตุผลดีและทัศนคติที่
ดีต่อการศึกษา 
    2. ปัจจัยด้านระบบสังคม (Social Variables) ระบบสังคมจะต้องประกอบไปด้วย
โครงสร้างของสังคม (Social Structure) ซึ่งเกิดข้ึนเพราะสมาชิกของระบบสังคมมีฐานะ หรือ
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ตําแหน่งแตกต่างกัน ทําให้ผู้มีฐานะตําแหน่งสูงกว่ามีสิทธิในการสั่งการผู้ที่อยู่ในฐานะตําแหน่งตํ่ากว่า 
และคาดหวังคําสั่งจะมีการนําไปปฏิบัติได้เป็นผลสําเร็จโครงสร้างของสังคมมีลักษณะอย่างไรก็ตาม
โครงสร้างของสังคมก็มีอิทธิพลต่อพฤติกรรมของมนุษย์ในสังคม ปัจจัยด้านระบบสังคมทีมีอิทธิพลต่อ
พฤติกรรมในการยอมรับหรือปฎิเสธนวัตกรรมของบุคคล ได้แก่ บรรทัดฐาน ของระบบสังคม ขันติ
ธรรมต่อการมีพฤติกรรมเบ่ียงเบน และบูรณาการของการส่ือสาร (Communication integration) 
    3. คุณลักษณะของนวัตกรรมในสายตาของผู้ที่จะใช้นวัตกรรม โดยพิจารณา
นวัตกรรมน้ัน ๆ ด้านต่าง ๆ 5 ประเภทคือ 
     3.1 ความได้เปรียบเชิงเทียบ (Relalive Advatage) คือการที่ผู้รับนวัตกรรมน้ัน
คิดว่านวัตกรรมดีกกว่า มีประโยชน์มากกว่าความคิดเก่าสิ่งเก่า หรือวิธีปฏิบัติเดิน 
     3.2 ความเข้ากันได้ (Compatibility) คือการที่ผู้ยอมรับนวัตกรรมรู้สึกหรือคิดว่า
นวัตกรรมน้ันไปด้วยกันได้ หรือเข้ากันได้กับค่านิยม ประสบการณ์ในอดีต ความเช่ือทางสังคม 
     3.3 ความยุ่งยากหรือความสลับซับซ้อน (Complexity) คือการที่ผู้รับนวัตกรรม
รู้สึกว่านวัตกรรมน้ันยากแก่การเข้าใจและยากต่อการนําไปใช้ หากยุ่งยากมาก็ยากแก่การยอมรับ 
     3.4 ความสามารถนําไปทดลองใช้ได้ (Trial Ability) คือความสามารถนํา
นวัตกรรมน้ันไปทดลองใช้ในปริมาณเล็ก ๆ จะถูกยอมรับเร็วกว่าวัตกรรมที่ไม่สามารถนําไปทดลอง
ใช้ได้ 
     3.5 ความสามารถในการสังเกต (Communication Channel) คือผลของ
นวัตกรรมเป็นสิ่งที่สามารถมองเห็นได้โดยสมาชิกภายในระบบสังคม 
    4. ช่องทางการติดต่อสื่อสาร (Communication Channel) เป็นเคร่ืองมือหรือ
วิธีการที่นวัตกรรมเดินทางจากแหล่งกําเนิดไปยังรับนวัตกรรม แบ่งเป็น 2 ประเภท คือ ช่องสาร
มวลชนและช่วงสารระหว่างบุคคล โดยที่ช่องสารมวลสารมวลชนมีประสิทธิภาพในการเผยแพร่ความรู้
เก่ียวกับนวัตกรรม ส่วนช่องสารระหว่างบุคคลมีประสิทธิภาพในการก่อให้เกิดทัศนคติเก่ียวกับการ
ยอมรับนวัตกรรม 
 2.5.4 การยอมรับและนําไปใช้เทคโนโลยี ตามแนวทางของ TAM 
 การยอมรับและนําไปใช้เทคโนโลยี ตามแนวทางของ TAM (A Technology Acceptance 
Model-TAM) ประกอบด้วย 2 ด้าน ได้แก่ ความง่ายในการใช้งาน และ การรับรู้ถึงประโยชน์ การ
ยอมรับนวัตกรรมของกลุ่มคนในสังคม ขึ้นอยู่กับปัจจัยต่าง ๆ ตามหลักการของการเกิด การนิยมและ
การตกรุ่น ของนวัตกรรมและเทคโนโลยี (ธรัช อารีราษฎร์ และวรปภา อารีราษฎร์, 2558, น. 35) ซึ่ง
เป็นไปตามการแพร่กระจายของนวัตกรรมไปในสังคมผ่านกลุ่มคน ในแต่ละกลุ่มในสังคมตามที่มีความ
แตกต่างกัน ตามลักษณะเฉพาะของแต่ละกลุ่ม ตามที่ได้แบ่งไว้ 5 กลุ่ม คือ กลุ่ม Inventor กลุ่ม 
Early Adopters กลุ่ม Early Majority กลุ่ม Late Majority และกลุ่ม Laggard วงจรชีวิตของ
เทคโนโลยีเทคโนโลยีหรือนวัตกรรม มีการพัฒนาตามลําดับ โดยกระบวนการพัฒนาของเทคโนโลยีไป
ยังกลุ่มคนเพ่ือให้เกิดการยอมรับนวัตกรรมหรือเทคโนโลยีน้ัน มณฑลี ศาสนนันท์ (2552, น. 11) ได้
แบ่งช่วงการเกิดของเทคโนโลยีที่เรียกว่า เส้นโค้งวงจรชีวิตของเทคโนโลยี แบ่งเป็น 4 ช่วง คือ ช่วงการ
ประดิษฐ์ใหม่ ช่วงการปรับปรุงเทคโนโลยี หรือช่วงการเติมโต ช่วงเทคโนโลยีอ่ิมตัว และช่วงเทคโนโลยี
เสื่อม สอดคล้องกับทฤษฎี “หุบเหว” แห่งการดับของนวัตกรรม จากทฤษฏีของโรเจอร์ได้มีการนํามา



41 
 
วิจัย และเกิดเป็นทฤษฏีต่อยอดโดยมัวร์ (Moor, 1991, น. 19) เป็นทฤษฎี The Chasm หรือทฤษฎี 
“หุบเหว” แห่งการดับของนวัตกรรมเป็นทฤษฎีที่บ่งบอถึงการคงอยู่หรือการครองคลาดของนวัตกรรม 
ซึ่งเป็นทฤษฎีทีเป็นที่รู้จักกันอย่างแพร่หลาย 
   25.4.1 หลักการยอมรับเทคโนโลยี 
   การยอมรับของผู้บริโภคที่มีต่อนวัตกรรมและเทคโนโลยี (Adoption and Innovation 
theory) เรียกว่า กระบวนการยอมรับซึ่งกล่าวถึงพฤติกรรมของบุคคลในสังคมท่ีแสดงออกถึงการยอมรับ
นําไปปฏิบัติ โดยแบ่งออกเป็น 5 ขั้นตอน (Roger and Shoemaker. 1978 , น. 76) 
    ขั้นที่ 1 การรับรู้ (Awareness Stage) เป็นข้ันแรกที่จะนําไปสู่การยอมรับหรือ
ปฏิเสธสิ่งใหม่ วิธีการใหม่ ๆ ที่เกี่ยวข้องกับการประกอบอาชีพ หรือกิจกรรมของบุคคลน้ัน ยังไม่มี
ความรู้ลึกซึ้งเก่ียวกับเน้ือหา หรือคุณประโยชน์ของนวัตกรรมน้ัน ๆ ทําให้เกิดความอยากรู้น้ันต่อไป 
    ขั้นที่ 2 สนใจ (Interest Stage) เป็นข้ันที่เริ่มมีความสนใจ หารายละเอียดเก่ียวกับ
วิทยาการใหม่ๆ เพ่ิมเติม จะทําให้ความรู้เก่ียวกับวิธีการใหม่ ๆ หรือสิ่งใหม่ ๆ มากขึ้น ทั้งน้ีขึ้นอยู่กับ
บุคลิกภาพ และค่านิยม ตลอดจนบรรทัดฐานทางสังคม หรือประสบการณ์เก่า ๆ ของบุคคลน้ัน 
    ขั้นที่ 3 ประเมินค่า (Evaluation Stage) เป็นขั้นที่จะได้ไตร่ตรองถึงประโยชน์ใน
การลองใช้วิธีการหรือวิทยาการใหม่ ๆ ดีหรือไม่ เมื่อนํามาใช้แล้วจะเป็นประโยชน์ต่อตนเองหรือไม่ 
โดยบุคคลน้ันมักจะคิดว่าการใช้วิทยาใหม่ ๆ เป็นการเสี่ยงทําให้ไม่แน่ใจถึงผลที่จะได้รับ ในข้ันน้ีจึง
เป็นการสร้างแรงเสริม (Reinforcement) เพ่ือให้เกิดความแน่ใจย่ิงข้ึนว่าสิ่งที่เขาตัดสินใจเพ่ือเป็นการ
สร้างความรู้สึกที่ดีต่อนวัตกรรมมีคุณค่าและมีประโยชน์ 
    ขั้นที่ 4 ทดลอง (Trial Stage) เป็นขั้นที่ใช้วิทยาการใหม่ ๆ น้ัน กับสถานการณ์
ตนเองเป็นการทดลองบางส่วนก่อนเพ่ือจะได้ดูว่าผลลัพธ์และประโยชน์ที่จะได้รับว่าดีจริงอย่างที่คิดไว้
ในขั้นประเมิน ซึ่งผลการทดลองจะมีความสําคัญอย่างย่ิงต่อการตัดสินใจที่จะปฏิเสธหรือยอมรับต่อไป 
    ขั้นที่ 5 ยอมรับ (Adoption Stage) เป็นขั้นที่บุคคลรับวิทยาการใหม่ ๆ น้ัน ไปใช้ใน
การปฏิบัติกิจกรรมของตนอย่างเต็มที่ หลังจากได้ทดลองปฏิบัติดูและเห็นประโยชน์แล้วยอรับ
นวัตกรรมเหล่าน้ัน 
 ดังน้ัน สามารถสรุปได้ว่าการยอมรับของผู้บริโภคที่มีต่อนวัตกรรมและเทคโนโลยี (Adoption 
and Innovation Theory) เรียกว่า กระบวนการยอมรับซึ่งกล่าวถึงพฤติกรรมของบุคคลในสังคมที่
แสดงออกถึงการยอมรับนําไปปฏิบัติ โดยแบ่งออกเป็น 5 ขั้นตอน ได้แก่ การรับรู้ ความสนใจ การ
ประเมินค่า การทดลอง และ การยอมรับ  
   2.5.4.2 วิธีการถ่ายทอดเทคโนโลยี 
   การถ่ายทอดเทคโนโลยีน้ัน (เอกพงศ์ มุสิกะเจริญ, 2558) เป็นลักษณะหน่ึงของการ
สื่อสาร หรืออาจเรียกได้ว่า การถ่ายทอดเทคโนโลยีใช้การสื่อสารเป็นเครื่องมือทํางานที่สําคัญ ใน
กระบวนการของการถ่ายทอดเทคโนโลยี ต้องอาศัยกระบวนการในการสื่อสารเข้ามาช่วยอธิบายด้วย 
กล่าวคือ 
    1. ผู้ถ่ายทอดนวัตกรรม เปรียบเสมือนเป็นผู้ส่งสาร (Sender) 
    2. เทคโนโลยี หรือนวัตกรรมเปรียบเสมือนเป็น สาร (Message) 



42 
 
    3. วิธีการถ่ายทอด/ส่งเสริม เปรียบเสมือนเป็นช่องสาร หรือช่องทางในการส่งสาร 
(Channel) 
    4. ผู้รับนวัตกรรม เปรียบเสมือนเป็นผู้รับสาร (Receiver) 
   การถ่ายทอดเทคโนโลยี จึงเป็นการที่ผู้รับสารนําสารหรือเทคโนโลยี ที่ได้รับจากการ
ถ่ายทอดไปพิจารณา และตัดสินใจปฏิบัติตามเทคโนโลยีการถ่ายทอดเทคโนโลยี (Technology 
Transfer) คือ การส่งเทคโนโลยี ไม่ว่าจะเป็นรูปของความรู้ ข่าวสาร ข้อมูล แนวคิด แนวปฏิบัติ ไปยัง
ผู้รับเป้าหมาย ปลายทาง เพ่ือต้องการให้เกิดผล 2 ประการคือ ตอบสนองความต้องการและความ
จําเป็นเฉพาะของบุคคลเป้าหมาย และบุคคลเป้าหมายสามารถนํา เทคโนโลยี หรือความรู้น้ันไป
ประยุกต์ใช้ในสถานการณ์ของตนเองให้เกิดประสิทธิภาพสูงสุด 
  กล่าวโดยสรุป การยอมรับเทคโนโลยี หมายถึง บุคคลหรือองค์กรนําเทคโนโลยี 
แนวความคิด วิธีการใหม่ ๆ มาปรับใช้ในเกิดประโยชน์ โดยนํานวัตกรรมเหล่าน้ันไปใช้ในองค์กร ซึ่งจะ
ก่อให้เกิดข้อมูลสารสนเทศที่มีประสิทธิภาพ ที่สามารถนําไปใช้สื่อสารภายในองค์กร เพ่ือให้เกิด
ประโยชน์ได้ด้วยกระบวนการทางอิเล็กทรอนิกส์ ทฤษฎีที่เก่ียวกับการยอมรับเทคโนโลยีน้ัน ช่วย
นําไปสู่การพัฒนาเทคโนโลยีที่เหมาะสมกับผู้ใช้และตัดสินใจปฏิบัติตามเทคโนโลยีการถ่ายทอด
เทคโนโลยี เพ่ือต้องการให้เกิดผล 2 ประการคือ ตอบสนองความต้องการและความจําเป็นเฉพาะของ
บุคคลเป้าหมาย และบุคคลเป้าหมายสามารถนํา เทคโนโลยี หรอืความรู้น้ันไปประยุกต์ใช้ 
 
 
 
 
 
 
2.6 งานวิจัยท่ีเก่ียวข้อง 
 
 2.6.1 งานวิจัยด้านรูปแบบ 
   กาญจนา จันทร์ประเสริฐ (2555, น. 7-17) ได้ พัฒนารูปแบบการเรียนรู้แบบนําตนเอง
โดยใช้ปัญหาเป็นฐานในการสอนวิชาฟิสิกส์วิทยาศาสตร์ชีวภาพ โดยกระบวนการวิจัยมี 3 ระยะได้แก่
ระยะที่ 1 พัฒนารูปแบบการเรียนรู้แบบนําตนเองโดยใช้ ปัญหาเป็นฐาน ระยะที่ 2 ทดลองใช้รูปแบบ
ที่พัฒนาและระยะที่ 3 ประเมินประสิทธิภาพของรูปแบบที่พัฒนาผลของการพัฒนาได้รูปแบบการ
เรียนรู้แบบนําตนเองโดยใช้ปัญหาเป็นฐานในการสอนวิชาฟิสิกส์วิทยาศาสตร์ชีวภาพมีองค์ประกอบ 4 
ประการ ได้แก่ 1) หลักการของรูปแบบ 2) วัตถุประสงค์ของรูปแบบ 3) กระบวนการจัดการเรียนการ
สอนประกอบด้วย 8 ขั้น คือ 3.1) การเตรียมผู้เรียน 3.2) การเผชิญปัญหา 3.3) การวิเคราะห์ปัญหา 
3.4) การวางแผนงาน 3.5) การสืบค้น 3.6) การสังเคราะห์ 3.7) การสรุป 3.8) การประเมินการเรียนรู้ 
และ 4) การประเมินผล ผลของการวิจัยพบว่า ผู้เรียนเกิดความก้าวหน้าในการเรียนสูงข้ึนจากการ
เปรียบเทียบคะแนนหลังเรียนกับคะแนนก่อนเรียน มีความแตกต่างกันอย่างมีนัยสําคัญทางสถิติที่
ระดับ.05 และผู้เรียนมีความพึงพอใจในการจัดการเรียนการสอน รูปแบบน้ีอยู่ในระดับสูง 
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 2.6.2 ระบบบริหารจัดการการเรยีนการสอนผ่านเครือขา่ย 
   Weiss (1990) ได้ศึกษาเก่ียวกับการบริหารจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศใน
ระดับอุดมศึกษาโดยใช้แนวคิดการบริหารจัดการโดยใช้หลักฐาน (Evidence-based Approach) ใน
การปรับปรุงการปฏิบัติงานของหัวหน้างานสารสนเทศโดยมีวัตถุประสงค์เพ่ือศึกษาสภาพแวดล้อม
ด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ และศึกษาผลกระทบของสภาพแวดล้อมต่อหัวหน้างานสารสนเทศและผล
การปฏิบัติงานขององค์การด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ ผลการวิจัยช้ีให้เห็นว่าหัวหน้างานสารสนเทศมี
ผลการปฏิบัติงานที่ดีในสภาพแวดล้อมที่มีคุณภาพ  
   Edwards (2005, p. 329) ได้แสดงให้เห็นถึงกรณีตัวอย่างการดําเนินการจัดศึกษาของ
มหาวิทยาลัยในออสเตรเลียระหว่างการเรียนรู้ระบบออนไลน์และการเรียนรู้แบบแก้ปัญหาแสดงให้
เห็นถึงความสัมพันธ์ของสังคมที่ขยายตัว บรรยากาศทางเศรษฐกิจและเทคโนโลยีส่งผลต่อรูปแบบของ
การศึกษาระดับที่สูงขึ้นในศตวรรษที่ 21การยอมรับความเปลี่ยนแปลงของมหาวิทยาลัยโมนาชในการ
เปลี่ยนแปลงที่แพร่ขยายอย่างกว้างขวางการผลิตบัณฑิตและการสอนที่มีประสิทธิภาพรวมถึงนโยบาย
การเรียนรู้ได้เช่ือมโยงให้เห็นวิธีการเรียนรู้ในระบบออนไลน์ และการเรียนรู้แบบแก้ปัญหาในขณะที่
เดียวกับการแบ่งจํานวนนักเรียนให้ยืดหยุ่นและเหมาะสมกับวิธีการจากการศึกษาเอกสารและงานวิจัย
ที่เก่ียวข้อง พอสรุปเป็นภาพรวมได้ว่าระบบสารสนเทศมีบทบาทต่อกิจการทุกแขนงในยุคเทคโนโลยี
ดิจิตอลน้ี ไม่ว่าจะเป็นวงการธุรกิจวงการปกครอง วงการสื่อสารมวลชน วงการอุตสาหกรรม วง
การศึกษา ทุกวงการที่เอ่ยมาข้างต้นล้วนแต่ต้องพ่ึงพาเทคโนโลยีเพ่ือความทัดเทียมและพัฒนาให้ก้าว
ล้ํานําหน้าเพ่ือความได้เปรียบความเป็นหน่ึง ความเป็นผู้นําในยุคข้อมูลข่าวสารท่ีไร้พรมแดน ดังน้ัน 
การบริหารจัดการที่ต้องใช้ข้อมูลประกอบการตัดสินใจ จึงจําเป็นต้องอาศัยความรู้ความสามารถด้าน
เทคโนโลยีสารสนเทศการพัฒนาโปรแกรม ซอร์ฟแวร์ ระบบสารสนเทศต่างๆท่ีสนองตอบความ
ต้องการของหน่วยงานและองค์การ เพ่ือการบริหารงานที่มีประสิทธิภาพ ประสิทธิผลและเกิด
ประโยชน์สูงสุด 
   Singh (2005) ได้ทําการวิจัยเรื่อง “ระบบการศึกษาในการเข้าถึงเทคโนโลยีสารสนเทศ
และการสื่อสาร” โดยวิจัยพบว่าเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสารถือเป็นสิ่งที่ดีสําหรับสาธารณะ 
โดยเฉพาะเรื่องการศึกษาและการพัฒนาอย่างย่ังยืน โดยผู้วิจัยไดได้ทํากล่าวว่าการเปลี่ยนแปลงจาก
ระบบห้องเรียนเป็นศูนย์กลาง กลายเป็นนักเรียนเป็นศูนย์กลาง เป็นการเปลี่ยนแปลงที่ประสบความ
ล้มเหลวเน่ืองจากมีข้อจํากัดหลายอย่าง ซึ่งสิ่งที่สําคัญคือ ระบบการเรียนการสอนแบบเดิมทําให้ไม่
สามารถเปลี่ยนแปลงเป็นระบบใหม่ได้ ดังน้ันผู้วิจัยจึงเช่ือมั่นว่าเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 
จะเป็นประโยชน์สําหรับการสร้างการศึกษาระบบใหม่ อีกทั้งจะช่วยให้ชุมชนพัฒนาได้อย่างย่ังยืนโย
เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารที่ดีจะต้องกลายเป็นแหล่งศูนย์กลางการเรียนรู้ของชุมชนเพ่ือ
เสริมสร้างความรู้และการเข้าถึงระบบการศึกษาได้ อีกทั้งต้องทําให้ชุมชนมองเห็นเทคโนโลยี
สารสนเทศและการสื่อสารเป็นสิ่งที่มีประโยชน์ เปรียบเสมือนโรงเรียนที่ทุกคนสามารถเข้าไปใช้บริการ
ค้นหาความรู้ได้ 
  สรุปจากผลการวิจัย เห็นว่า ระบบสารสนเทศเป็นองค์ประกอบที่สําคัญย่ิงต่อการศึกษาทั้ง
ระบบ ก่อให้เกิดประสิทธิภาพและประสิทธิผลในทุกข้ันตอนของระบบการบริหารอย่างต่อเน่ืองจาก
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การวางแผน นําสู่การปฏิบัติ และการควบคุม กํากับ ติดตาม เพ่ือสะท้อนผลกลับไปสู่การวางแผนใหม่
ภายใต้การสนับสนุนของระบบสารสนเทศท่ีมีคุณภาพ ถูกต้อง ทันสมัยตรงต่อความต้องการในรูปแบบ
ที่เหมาะสม การพัฒนาระบบสารสนเทศซึ่งมีความสําคัญอย่างย่ิงสําหรับองค์กร หน่วยงานของรัฐ และ
เอกชน หน่วยงานต่างๆ ได้นําเอาเทคโนโลยีมาบริหารการจัดการระบบสารสนเทศโดยการพัฒนา
ระบบสารสนเทศเพ่ือนํามาปรับปรุงในกระบวนการทํางานให้มีประสิทธิภาพมากย่ิงขึ้น รวดเร็วและ
ถูกต้อง 
 2.6.3 งานวิจัยด้านการยอมรับเทคโนโลย ี
   ธรัช อารีราษฏ์ (2558, น. ค) ผลการวิจัยพบว่า การยอมรับรูปแบบการดําเนินงานกรีนไอที 
ของกลุ่มเป้าหมาย พบว่า โดยรวมกลุ่มเป้าหมายยอมรับรูปแบบการดําเนินงานกรีนไอทีในระดับมาก เมื่อ
พิจารณารายด้าน พบว่าการยอมรับอยู่ในระดับมาก  
   ผดุงศิลป์ สุยะ (2552, น. ค) ผลการศึกษาพบว่าการยอมรับเทคโนโลยีสารสนเทศของ
ข้าราชการตํารวจสังกัดตํารวจภูธรจังหวัดพะเยา โดยภาพรวมอยู่ในระดับมาก (×=4.17) และข้าราชการ
ตํารวจที่ปฏิบัติหน้าที่ ในสังกัดตํารวจภูธรจังหวัดพระเยาที่มี อายุ ประสบการณ์ในการปฏิบัติงาน ระดับ
การศึกษาและการศึกษาอบรมท่ีเก่ียวข้องต่างกัน มีระดับการยอมรับเทคโนโลยีสารสนเทศแตกต่างกัน
อย่างไม่มีนัยสําคัญทางสถิติ 
 2.6.4 งานวิจัยด้านการเรียนการสอนแบบห้องเรียนกลบัด้าน 
   สมหมาย แก้วกันหา (2558, น. ก) ผลการวิจัยปรากฏดังน้ี 
    ประเด็นที่ 1 ผลการศึกษาสภาพการจัดการเรียนการสอน และแนวทางในการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านโดยประยุกต์ใช้สื่อไอซีทีพบว่า ความคิดเห็นของครูผู้สอน
ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษาศาสนาและวัฒนธรรมต่อแนวทางการพัฒนา
กิจกรรมการเรียนรู้ร่วมมือแบบห้องเรียนกลับด้านโดยประยุกต์ใช้สื่อไอซีที สภาพการจัดการเรียนการ
สอน และแนวทางในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านโดยประยุกต์ใช้สื่อไอซีทีอยู่ใน
ระดับมาก ประเด็นที่ 2 ผลการพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านโดยประยุกต์ใช้สื่อ
ไอซีทีพบว่า กิจกรรมการเรียนรู้ในห้องเรียนมี 5 ขั้นตอน คือ ทบทวนการเรียนรู้ ครูเติมเต็มเน้ือหา 
เรียนรู้ร่วมกัน แลกเปลี่ยนเรียนรู้ และมอบหมายภาระงาน กิจกรรมการเรียนรู้นอกห้องเรียนมี 5 
ขั้นตอน คือ ศึกษาภาระงานเรียนรู้จากสื่อ ค้นคว้าเพ่ิมเติม อภิปรายผ่านเฟซบุค และสรุปผลการ
เรียนรู้ แนวทางการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ร่วมมือแบบห้องเรียนกลับด้านโดยประยุกต์ใช้สื่อไอซีทีมี
ความเหมาะสมอยู่ในระดับมาก ผลการเปรียบเทียบผลการเรียนรู้ของนักเรียนก่อนเรียนและหลังเรียน
นักเรียนกลุ่มตัวอย่างที่เรียนรู้กิจกรรมการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านโดยประยุกต์ใช้สื่อไอซีที มี
คะแนนเฉล่ียก่อนเรียนและหลังเรียนเท่ากับ 9.41 และ 16.92 ตามลําดับจากคะแนนเต็ม 20 คะแนน 
และยังพบอีกว่าค่าเฉล่ียของคะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู้สูงกว่า
ก่อนได้รับการจัดการเรียนรู้ อย่างมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 ผลการสังเกตการณ์ตอบคําถาม 
การอภิปรายผลของนักเรียนการสังเกตการณ์ตอบคําถาม การอภิปรายผลของนักเรียนที่เรียนรู้แบบ
ห้องเรียนกลับด้านโดยใช้สื่อไอซีทีอยู่ในระดับมาก ผลการสังเกตพฤติกรรมการทํางานเป็นกลุ่มการ
สังเกตการณ์ตอบคําถาม การอภิปรายผลของนักเรียนที่เรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านโดยประยุกต์ใช้
สื่อไอซีที อยู่ในระดับมาก และ ผลการประเมินของผู้ปกครอง การประเมินของผู้ปกครองที่มีต่อ
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กิจกรรมการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านโดยประยุกต์ใช้สื่อไอซีที อยู่ในระดับมากที่สุด ประเด็นที่ 3 
ผลการศึกษาการยอมรับกิจกรรมการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านโดยประยุกต์ใช้สื่อไอซีทีโดยรวมมี
คะแนนเฉลี่ยอยู่ในระดับมาก ประเด็นที่ 4 ผลการศึกษาความคิดเห็นเชิงยืนยันที่มีต่อกิจกรรมการ
เรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านโดยประยุกต์ใช้สื่อไอซีทีพบว่าความคิดเห็นเชิงยืนยันของผู้เช่ียวชาญท่ีมี
ต่อกิจกรรมการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านโดยประยุกต์ใช้สื่อไอซีที มีคะแนนเฉลี่ยอยู่ในระดับมาก
ที่สุด 
   ชลยา เมาะราศี (2556, น. ค) ผลการวิจัยปรากฏดังน้ี 
   วิธีการสอนแบบย้อนกลับร่วมกับห้องเรียนกลับด้าน ส่งผลให้ผู้เรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการ
เรียนที่พัฒนาเพ่ิมขึ้น ความพึงพอใจของผู้เรียนที่เรียนด้วยวิธีการสอนแบบย้อนกลับร่วมกับห้องเรียน
กลับด้าน มีค่าเฉลี่ยรวมเท่ากับ 4.10 ค่าเฉลี่ยอยู่ในระดับดีการประเมินตามสภาพจริงของผู้เรียนที่
เรียนโดยวิธีการสอนแบบย้อนกลับร่วมกับห้องเรียนกลับด้าน ผลงานการเรียนอยู่ในระดับดี 
 2.6.5 งานวิจัยด้านการเรียนรู้แบบโครงงาน 
   วรวัฒน์ บุญดี (2554, น. ข) ผลการวิจัยปรากฏดังน้ี กระบวนการเรียนการสอนด้วย
โครงงานบนเว็บ มี 8 องค์ประกอบ คือ 1) หลักการและเป้าหมาย 2) เทคนิคและวิธีการเรียนรู้ 3) 
บทบาทของครูผู้สอน 4) บทบาทของผู้เรียน 5) บทบาทของผู้เช่ียวชาญ 6) บทบาทของสื่อบนเว็บ 7) 
บทบาทของสภาพแวดล้อม และ 8) บทบาทการประเมินผล ส่วนวิธีการเรียนรู้ด้วยโครงงานบนเว็บ มี 7 
ขั้นคือ 1) ปฐมนิเทศ 2) เสนอหัวข้อ 3) รวบรวมข้อมูล 4) วางแผน 5) ดําเนินการปฏิบัติทดลองโครงงาน 
6) สรุปผลและจัดทํารายงาน และ 7) การประเมินผลและการเผยแพร่ วิธีการฝึกทักษะปฏิบัติมี 5 ขั้น 
คือ 1) ความรู้ความเข้าใจ 2) การศึกษาขั้นตอนการปฏิบัติ 3) การจัดเตรียมวัสดุอุปกรณ์และเคร่ืองมือ 4) 
การดําเนินการปฏิบัติ และ 5) ประเมินทักษะปฏิบัติ ประสิทธิภาพของกระบวนการเรียนการสอนด้วย
โครงงานบนเว็บ เพ่ือเสริมสร้างทักษะปฏิบัติและการทํางานแบบร่วมมือของนักศึกษาช่างอุตสาหกรรม มี
ค่าเท่ากับ 83.94 / 88.36 สูงกว่าเกณฑ์ที่ต้ังไว้ 80 / 80 นักศึกษาที่เรียนด้วยกระบวนการเรียนการสอน
ด้วยโครงงานบนเว็บมีผลสัมฤทธ์ิหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ทักษะ
ปฏิบัติและทักษะการทํางานแบบร่วมมืออยู่ในระดับดี และ นักศึกษามีความพึงพอใจต่อการเรียนด้วย
กระบวนการเรียนการสอนด้วยโครงงานบนเว็บ อยู่ในระดับมาก 
   อัจฉรา ธนีเพียร และ จิรพันธ์ุ ศรีสมพันธ์ุ (2556) อภิปรายผลวิจัย ดังน้ี การทดสอบ
ประสิทธิภาพของการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต ด้วยการจัดการ
เรียนรู้แบบโครงงาน (Project-based Learning : PBL) วิชาการสร้างสื่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย
สอนที่พัฒนาขึ้น เมื่อคิดคะแนนเฉล่ียร้อยละของการทําแบบทดสอบระหว่างเรียน (E1) กับคะแนนการ
ทําแบบทดสอบเพ่ือประเมินผลหลังเรียน (E2) มีค่า 84.56 / 82.33 สูงกว่าเกณฑ์ 80 / 80 ที่ต้ังไว้ 
ทั้งน้ีเพราะว่าในการเรียนการสอนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตที่
พัฒนาขึ้นมีส่วนกระตุ้นให้ผู้เรียนมีความต้ังใจและสนใจในการเรียนในการจัดบทเรียนจะเน้นที่การ
นําเสนอเน้ือหาในแบบข้อความ หลังจากน้ันจะมีการสาธิตสร้างงานต่างๆ เป็นลําดับขั้นตอนและมี
แบบทดสอบระหว่างเรียนและใบงานให้ผู้เรียนปฏิบัติตาม ช่วยเสริมสร้างความรู้ความเข้าใจให้แก่
ผู้เรียนมาดขึ้น 
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  จากงานวิจัยสามารถสรุปได้ว่า การจัดการสอนด้วยโครงงาน มีกระบวนการเรียนรู้และ
กระบวนการทํางานของกลุ่มอย่างเป็นระบบต่อเน่ือง มีการปฏิบัติงานจนเกิดผลงาน และข้อสรุปผล
การเรียนรู้ได้อย่างสมบูรณ์ โดยส่งผลให้เกิดทักษะและกระบวนการกลุ่มเพ่ือฝึกการทํางานอย่างเป็น
ระบบ เกิดทักษะการทํางาน มุ่งให้นักเรียนรู้จักการแก้ปัญหาด้วยตนเองได้  
 



บทที่ 3 
วิธีดําเนินการวิจัย 

 
 
 การวิจัยเร่ือง การพัฒนารูปแบบการจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการเรียนการสอนแบบ
ห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงาน มีวัตถุประสงค์เพ่ือ ผู้วิจัยนําเสนอวิธีดําเนินการวิจัย 
ประกอบด้วยขั้นตอนการวิจัย 4 ระยะ ดังน้ี ในแต่ละระยะผู้วิจัยนําเสนอรายละเอียดดังน้ี 
  1. จุดประสงคก์ารวิจัย 
  2. ประชากรกลุ่มตัวอย่าง 
  3. เคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัย 
  4. การหาคุณภาพเครื่องมือการวิจัย 
  5. การเก็บรวบรวมข้อมูล 
  6. การวิเคราะห์ข้อมูลและสถิติที่ใช้ 
 
ระยะท่ี 1 สังเคราะห์รูปแบบการจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อการเรียนการสอน
แบบห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงาน 
 
 1. จุดประสงคก์ารดําเนินการวิจัย 
 เพ่ือสังเคราะห์รูปแบบการจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการเรียนการสอนแบบห้องเรียน
กลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงาน และสอบถามความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญท่ีมีต่อรูปแบบ
ประกอบด้วยการดําเนินงาน ดังน้ี 
  1.1 ขั้นตอนการศึกษา 
   1.1.1 ศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวข้อง  
   1.1.2 ผู้วิจัยสัมภาษณ์ผู้ทรงคุณวุฒิ (กลุ่มที่ 1) ในประเด็นองค์ประกอบของรูปแบบการ
จัดการเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการเรียนการสอนแบบห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบ
โครงงาน  จํานวน 7 คน (ภาคผนวก ก) โดยใช้แบบสัมภาษณ์แบบมีโครงสร้าง 
   1.1.3 สรุปผลจากการศึกษา 
  1.2 ร่างรูปแบบการจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการเรียนการสอนแบบห้องเรียน 
กลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงานและนําเสนออาจารย์ที่ปรึกษาเพ่ือขอรับคําแนะนํา 
  1.3 ปรับปรุงร่างรูปแบบตามคําแนะนําของอาจารย์ที่ปรึกษาเพ่ือเตรียมความพร้อมในการ
ประเมินรูปแบบ 
 2. กลุ่มเปา้หมาย 
 การดําเนินงานวิจัยในระยะที่ 1 กลุม่เป้าหมาย 2 กลุ่ม ดังน้ี 
  2.1 ประเมินองค์ประกอบของรูปแบบโดยผู้ทรงคุณวุฒิ (กลุ่มที่ 1) จํานวน 7 คน เป็นผู้ที่
เก่ียวข้องกับการจัดการเรียนการสอน และมีการใช้ไอซีทีหรือมีการใช้สารสนเทศ โดยสํารวจข้อมูล
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เก่ียวกับบริบท ปัญหา หรือแนวทางการจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการเรียนการสอนแบบ
ห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงาน 
  2.2 ประเมินรูปแบบและเครื่องมือการวิจัยโดยผู้เช่ียวชาญ (กลุ่มที่ 2X จํานวน 9 คน เป็นผู้
ที่มีวุฒิการศึกษาในระดับปริญญาเอกหรือมีผลงานทางวิชาการต้ังแต่ผู้ช่วยศาสตราจารย์ หรือ
เช่ียวชาญ และมีประสบการณ์การจัดการเรียนการสอนไม่น้อยกว่า 3 ปี 
 3. วิธีการสร้างและหาคุณภาพเคร่ืองมือ 
 การวิจัยในระยะที่ 1 มีเครื่องการวิจัย 2 รายการ ได้แก่ แบบสัมภาษณ์แบบมีโครงสร้าง และ 
แบบสอบถามความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญท่ีมีต่อความเหมาะสมของรูปแบบการจัดการเทคโนโลยี
สารสนเทศเพ่ือการเรียนการสอนแบบห้องเรียนกลับด้าน วิธีการสร้างและหาคุณภาพเคร่ืองมือ มีดังน้ี 
  3.1 แบบสัมภาษณ์แบบมีโครงสร้าง วิธีการสร้างและหาคุณภาพเคร่ืองมือ ดังน้ี 
   3.1.1 การกําหนดโครงสร้างของแบบสัมภาษณ์ ดังน้ี 
    ตอนที่ 1 ข้อมูลทั่วไปของผู้ตอบแบบสัมภาษณ์ ได้แก่ ช่ือ-สกุล ที่อยู่ โทรศัพท์ อีเมล์ 
และประเภทของผู้ตอบแบบสอบถาม 
    ตอนท่ี 2 ความคิดเห็นในการจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อการเรียนการสอน
แบบห้องเรียนกลับด้าน 
   3.1.2 สร้างแบบสัมภาษณ์ความคิดเห็นของผู้ทรงคุณวุฒิที่มีต่อความเหมาะสมของ
องค์ประกอบรูปแบบจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการเรียนการสอนแบบห้องเรียนกลับด้าน 
   3.1.3 ปรึกษา อาจารย์ที่ปรึกษา เพ่ือพิจารณาความเหมาะสม และจัดทําเป็นแบบ
สัมภาษณ์ฉบับสมบูรณ์เพ่ือนําไปใช้ในการเก็บข้อมูลต่อไป 
   3.1.4 ตรวจสอบความเที่ยงตรงของเน้ือหา (Content validity) ความเหมาะสมของ
ภาษา และความสอดคล้องของข้อคําถามกับเน้ือหา โดยนําแบบสอบถามท่ีผ่านการตรวจแก้ไขจาก
อาจารย์ที่ปรึกษาแล้ว ให้ผู้เช่ียวชาญ (กลุ่มที่ 3) จํานวน 3 คน (ภาคผนวก ก) 
   3.1.5 ปรับปรุงแล้วนําเสนอต่ออาจารย์ที่ปรึกษา เพ่ือพิจารณาความเหมาะสม และ
จัดทําเป็นแบบสอบถามฉบับสมบูรณ์เพ่ือนําไปใช้ในการเก็บข้อมูลต่อไป 
  3.2 แบบสอบถามความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญที่มีต่อความเหมาะสมของรูปแบบจัดการ
เทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการเรียนการสอนแบบห้องเรียนกลับด้าน วิธีการสร้างและหาคุณภาพ
เคร่ืองมือ 
   3.2.1 การกําหนดโครงสร้างของแบบสอบถาม ดังน้ี 
    ตอนที่ 1 ข้อมูลทั่วไปของผู้ตอบแบบสัมภาษณ์ ได้แก่ ช่ือ-สกุล ที่อยู่ โทรศัพท์ อีเมล์ 
และประเภทของผู้ตอบแบบสอบถาม 
    ตอนท่ี 2 ความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญที่มีต่อความเหมาะสมของรูปแบบจัดการ
เทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการเรียนการสอนแบบห้องเรียนกลับด้าน 
   3.2.2 สร้างแบบสอบถาม ในแต่ละตอน โดยตอนที่ 2 เป็นแบบสอบถามมาตราส่วน
ประมาณค่า 5 ระดับ คือ  
    5 หมายถึง ระดับความคิดเห็น เห็นด้วยมากที่สุด  
    4 หมายถึง ระดับความคิดเห็น เห็นด้วยมาก  
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    3 หมายถึง ระดับความคิดเห็น เห็นด้วยปานกลาง  
    2 หมายถึง ระดับความคิดเห็น เห็นด้วยน้อย  
    1 หมายถึง ระดับความคิดเห็น เห็นด้วยน้อยที่สุด 
   3.2.3 ปรึกษา อาจารย์ที่ปรึกษา เพ่ือพิจารณาความเหมาะสม และจัดทําเป็นแบบ
สัมภาษณ์ฉบับสมบูรณ์เพ่ือนําไปใช้ในการเก็บข้อมูลต่อไป 
   3.2.4 ตรวจสอบความเที่ยงตรงของเนื้อหา (Content Validity) ความเหมาะสมของ
ภาษา และความสอดคล้องของข้อคําถามกับเน้ือหา โดยนําแบบสอบถามท่ีผ่านการตรวจแก้ไขจาก
อาจารย์ที่ปรึกษาแล้ว ให้ผู้เช่ียวชาญ จํานวน 3 คน (ภาคผนวก ก) 
   3.2.5 ปรับปรุงแล้วนําเสนอต่ออาจารย์ที่ปรึกษา เพ่ือพิจารณาความเหมาะสม และ
จัดทําเป็นแบบสอบถามฉบับสมบูรณ์เพ่ือนําไปใช้ในการเก็บข้อมูลต่อไป 
 4. การเก็บรวบรวมข้อมูล 
  4.1 การสอบถามผู้ทรงคุณวุฒิ ผู้วิจัยเก็บรวบรวมข้อมูล ดังนี้ 
   4.1.1 ประสานผู้ทรงคุณวุฒิและจัดทําหนังสือขอความอนุเคราะห์ นัดหมายและ
ดําเนินการสอบถามความคิดเห็นตามแบบสัมภาษณ์ที่ผู้วิจัยพัฒนาขึ้น  
   4.1.2 ดําเนินการสัมภาษณ์ผู้ทรงคุณวุฒิด้วยตัวเอง พร้อมบันทึกข้อมูลการสัมภาษณ์ใน
เอกสาร 
   4.1.3 รวบรวมข้อมูล วิเคราะห์และสรุปผลการสอบถามในประเด็นที่เก่ียวข้อง 
  4.2 การประเมินรูปแบบโดยผู้เช่ียวชาญ ผู้วิจัยเก็บรวบรวมข้อมูล ดังน้ี 
   4.2.1 ประสานผู้ เ ช่ียวชาญและจัดทําหนังสือขอความอนุเคราะห์ นัดหมายและ
ดําเนินการสอบถามความคิดเห็นตามแบบสอบถามท่ีผู้วิจัยพัฒนาขึ้น 
   4.2.2 ดําเนินการสอบถามด้วยตัวเอง พร้อมนัดหมายวันเวลาที่จะเก็บแบบสอบถาม 
   4.2.3 รวบรวมข้อมูลและตรวจสอบความสมบูรณ์ วิเคราะห์และสรุปผลการสอบถามใน
ประเด็นที่เก่ียวข้อง 
 5. การวิเคราะห์ข้อมูล 
  5.1 การวิเคราะห์ข้อมูลจากการสัมภาษณ์ผู้ทรงคุณวุฒิ ผู้วิจัยนําแบบสัมภาษณ์มาวิเคราะห์
ข้อมูลและสรุปผลตามประเด็นการสัมภาษณ์ โดยการวิเคราะห์เชิงพรรณนา 
  5.2 การวิเคราะห์ข้อมูลจากการประเมินรูปแบบโดยผู้เช่ียวชาญ  
 6. สถิติที่ใชใ้นการวิเคราะหข์้อมูล 
  6.1 หาค่าเฉลี่ย และส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน ของความเหมาะสมของรูปแบบจัดการ
เทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการเรียนการสอนแบบห้องเรียนกลับด้าน 
  6.2 ความเหมาะสมของรูปแบบจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการเรียนการสอนแบบ
ห้องเรียนกลับด้าน วิเคราะห์โดยใช้ค่าทางสถิติ คือค่าเฉลี่ย และส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานโดยมีเกณฑ์
การแปลผล ดังน้ี (Best, 1997, p. 190)  
   ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.50 – 5.00 หมายความว่า เหมาะสมมากที่สุด 
   ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 3.50 – 4.49 หมายความว่า เหมาะสมมาก 
   ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 2.50 – 3.49 หมายความว่า เหมาะสมปานกลาง 
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   ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 1.50 – 2.49 หมายความว่า เหมาะสมน้อย 
   ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 1.00 – 1.49 หมายความว่า เหมาะสมน้อยที่สุด 
 
ระยะท่ี 2 พัฒนาระบบและคู่มือการจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อการเรียนการสอน
แบบห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงาน 
 
 1. จุดประสงคก์ารดําเนินการวิจัย 
 เพ่ือพัฒนาระบบและคู่มือการจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการเรียนการสอนแบบ
ห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงาน ประกอบด้วยการดําเนินงาน ดังน้ี 
  1.1 ออกแบบระบบการจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการเรียนการสอนแบบห้องเรียน
กลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงาน สื่ออิเล็กทรอนิกส์พร้อมเครื่องมือการวิจัยของคู่มือการจัดการ
เทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการเรียนการสอนแบบห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงานท่ี
ได้จากการวิจัย ระยะที่ 1  
  1.2 ออกแบบองค์ประกอบของระบบการจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการเรียนการ
สอนแบบห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงานพร้อมเคร่ืองมือการวิจัยด้านองค์ประกอบ
ของระบบการจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการเรียนการสอนแบบห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การ
เรียนรู้แบบโครงงาน 
  1.3 นําเสนอองค์ประกอบของระบบการจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการเรียน 
การสอนแบบห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงาน เสนอวิพากษ์ต่อผู้เช่ียวชาญ จํานวน 7 
คน เพ่ือขอรับคําแนะนําและปรับปรุงแก้ไข 
  1.4 พัฒนาระบบการจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการเรียนการสอนแบบห้องเรียนกลับ
ด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงาน พร้อมเครื่องมือการวิจัยของคู่มือการจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศ
เพ่ือการเรียนการสอนแบบห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงาน 
  1.5 ประเมินความเหมาะสมของระบบการจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการเรียนการ
สอนแบบห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงานด้วยแบบวัดความเหมาะสมของระบบโดย
ผู้เช่ียวชาญ (กลุ่มที่ 4) จํานวน 9 คน  
  1.6 จัดทําคู่มือการใช้ระบบการจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการเรียนการสอนแบบ
ห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงาน  
  1.7 ประเมินความเหมาะสมของคู่มือการใช้ระบบการจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อการ
เรียนการสอนแบบห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงาน 
  1.8 หาความเหมาะสมของเทคโนโลยีการจัดการเรียนการสอนแบบห้องเรียนกลับด้านโดย
ใช้การเรียนรู้แบบโครงงาน 
 2. กลุ่มเปา้หมายมี 3 กลุ่ม ได้แก่ 
  2.1 ประเมินองค์ประกอบของระบบการจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการเรียนการสอน
แบบห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงาน โดยผู้เช่ียวชาญ (กลุ่มที่ 5) จํานวน 9 คน 
คุณสมบัติ ดังน้ี 
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   2.1.1 คุณวุฒิการศึกษาในระดับปริญญาเอกหรือมีผลงานทางวิชาการต้ังแต่ผู้ช่วย
ศาสตราจารย์ และ 
   2.1.2 มีประสบการณ์การจัดการเรียนการสอนไม่น้อยกว่า 3 ปี หรือ 
   2.1.3 มีประสบการณ์ในด้านเทคโนโลยีสารสนเทศไม่น้อยกว่า 3 ปี  
  2.2 ประเมินความเหมาะสมของระบบการจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการเรียนการ
สอนแบบห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงาน โดยผู้เช่ียวชาญ (กลุ่มที่ 4) จํานวน 9 คน 
(ภาคผนวก ก) คุณสมบัติ ดังน้ี 
   2.2.1 คุณวุฒิการศึกษาในระดับปริญญาเอกหรือมีผลงานทางวิชาการต้ังแต่ผู้ช่วย
ศาสตราจารย์ และ 
   2.2.2 มีประสบการณ์การจัดการเรียนการสอนไม่น้อยกว่า 3 ปี หรือ 
   2.2.3 มีประสบการณ์ในด้านเทคโนโลยีสารสนเทศไม่น้อยกว่า 3 ปี 
  2.3 ประเมินความเหมาะสมของคู่มือการใช้ระบบการจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการ
เรียนการสอนแบบห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงาน โดยผู้เช่ียวชาญ (กลุ่มที่ 6) 
จํานวน 9 คน คุณสมบัติ ดังน้ี 
   2.3.1 คุณวุฒิการศึกษาในระดับปริญญาเอกหรือมีผลงานทางวิชาการต้ังแต่ผู้ช่วย
ศาสตราจารย์ และ 
   2.3.2 มีประสบการณ์การจัดการเรียนการสอนไม่น้อยกว่า 3 ปี หรือ 
   2.3.3 มีประสบการณ์ในด้านเทคโนโลยีสารสนเทศไม่น้อยกว่า 3 ปี 
  2.4 ประเมินความเหมาะสมของเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการเรียนการสอนแบบห้องเรียน
กลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงาน โดยผู้เช่ียวชาญ (กลุ่มที่ 7) จํานวน 9 คน (ภาคผนวก ก หน้า 
132) คุณสมบัติ ดังน้ี 
   2.4.1 คุณวุฒิการศึกษาในระดับปริญญาเอกหรือมีผลงานทางวิชาการต้ังแต่ผู้ช่วย
ศาสตราจารย์ และ 
   2.4.2 มีประสบการณ์การจัดการเรียนการสอนไม่น้อยกว่า 3 ปี หรือ 
   2.4.3 มีประสบการณ์ในด้านเทคโนโลยีสารสนเทศไม่น้อยกว่า 3 ปี 
  2.5 ประเมินคุณภาพของโครงงาน โดยผู้เช่ียวชาญ (กลุ่มที่ 11) จํานวน 3 คน (ภาคผนวก 
ก หน้า 135) คุณสมบัติ ดังน้ี 
   2.4.1 คุณวุฒิการศึกษาในระดับปริญญาเอกหรือมีผลงานทางวิชาการต้ังแต่ผู้ช่วย
ศาสตราจารย์ และ 
   2.4.2 มีประสบการณ์การจัดการเรียนการสอนไม่น้อยกว่า 3 ปี หรือ 
   2.4.3 มีประสบการณ์ในด้านเทคโนโลยีสารสนเทศไม่น้อยกว่า 3 ปี 
 3. วิธีการสร้างและหาคุณภาพเคร่ืองมือ 
 การวิจัยในระยะที่ 2 มีเคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัย 7 รายการ ได้แก่ 1) ระบบการจัดการ
เทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการเรียนการสอนแบบห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงาน  
2) แบบสอบถามความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญที่มีต่อความเหมาะสมของระบบ 3) สื่ออิเล็กทรอนิกส์
วิชาการพัฒนาบทเรียนออนไลน์ 4) คู่มือการใช้ระบบการจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการเรียน
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การสอนแบบห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงาน 5) แบบสอบถามความคิดเห็นของ
ผู้เช่ียวชาญที่มีต่อความเหมาะสมของคู่มือ 6) แบบสอบถามความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญที่มีต่อ 
ความเหมาะสมของเทคโนโลยีการจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการเรียนการสอนแบบห้องเรียน
กลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงาน 7) แบบประเมินคุณภาพของโครงงาน ซึ่งมีวิธีการสร้างและ
หาคุณภาพเคร่ืองมือดังน้ี 
  3.1 ระบบการจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการเรียนการสอนแบบห้องเรียนกลับด้าน
โดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงานวิธีการสร้างและหาคุณภาพเคร่ืองมือ ดังน้ี 
   3.1.1 วิเคราะห์ระบบ 
     3.1.1.1 ศึกษาวิเคราะห์ ทฤษฎี และเอกสารงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับ แนวคิดของ
ระบบจัดการเรียนการสอนบนเครือข่าย แนวคิดของการเรียนการสอนแบบห้องเรียนกลับด้าน ทฤษฎี
การเรียนรู้แบบโครงงาน  
     3.1.1.2 ศึกษาวิเคราะห์องค์ประกอบของระบบจัดการเรียนการสอนบนเครือข่าย 
โดยการสังเคราะห์รูปแบบระบบจัดการเรียนการสอนมีส่วนประกอบอยู่ 3 ระบบงาน ดังน้ี 2.1) ระบบ
จัดการข้อมูลสมาชิก 2.2) ระบบจัดการเรียนการสอน 2.3) ระบบติดตามและรายงานผล  
   3.1.2 ออกแบบระบบ มีรายละเอียด ดังน้ี 
     3.1.2.1 การออกแบบระบบ มีขั้นตอนการดําเนินการดังน้ี 
       1) ออกแบบระบบจัดการข้อมูลสมาชิกให้เหมาะสมกับแนวคิดการสอน
แบบห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงาน ซึ่งจะมีการกําหนดประเภทของกลุ่มผู้ใช้งาน 
คือ ผู้สอน ผู้เรียน และ ผู้ดูแลระบบ 
       2) ออกแบบระบบจัดการเรียนการสอนให้เหมาะสมกับแนวคิดการสอน
แบบห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงาน โดยมีสื่อการเรียนรู้ แหล่งข้อมูล และ กิจกรรม
การเรียน 
       3) ออกแบบระบบติดตามและรายงานผลให้เหมาะสมกับแนวคิดการสอน
แบบห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงาน โดยมีการติดตามผู้เรียนทั้งระหว่างศึกษา
บทเรียน และ ทํากิจกรรมการเรียน 
       4) ตรวจสอบความเที่ยงตรงของเน้ือหา (Content Validity) ความ
เหมาะสมของภาษา และความสอดคล้องของข้อคําถามกับเน้ือหา โดยนําแบบสอบถามท่ีผ่านการ
ตรวจแก้ไขจากอาจารย์ที่ปรึกษาแล้ว ให้ผู้เช่ียวชาญ (กลุ่มที่ 8) จํานวน 3 คน   
       5) ปรับปรุงแล้วนําเสนอต่ออาจารย์ที่ปรึกษา เพ่ือพิจารณาความ
เหมาะสม และจัดทําเป็นแบบสอบถามฉบับสมบูรณ์เพ่ือนําไปใช้ในการเก็บข้อมูลต่อไป 
  3.2 แบบสอบถามความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญท่ีมีต่อความเหมาะสมของระบบ วิธีการสร้าง
และหาคุณภาพเคร่ืองมือ ดังน้ี 
   3.2.1 การกําหนดโครงสร้างของแบบสอบถาม โดยแบ่งเป็น 2 ตอน ดังน้ี 
     ตอนท่ี 1 ข้อมูลทั่วไปของผู้ตอบแบบสอบถาม ได้แก่ ช่ือ-สกุล ที่อยู่ โทรศัพท์ 
อีเมล์ และประเภทของผู้ตอบแบบสอบถาม 
     ตอนที่ 2 ความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญท่ีมีต่อความเหมาะสมของระบบ 
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    3.2.2 สร้างแบบสอบถาม ในแต่ละตอน โดยตอนที่ 2 เป็นแบบสอบถามมาตราส่วน
ประมาณค่า 5 ระดับ ดังนี้  
     5 หมายถึง ระดับความคิดเห็น เหมาะสมมากที่สุด  
     4 หมายถึง ระดับความคิดเห็น เหมาะสมมาก  
     3 หมายถึง ระดับความคิดเห็น เหมาะสมปานกลาง  
     2 หมายถึง ระดับความคิดเห็น เหมาะสมน้อย  
     1 หมายถึง ระดับความคิดเห็น เหมาะสมน้อยที่สุด 
    3.2.3 ตรวจสอบความเท่ียงตรงของเน้ือหา (Content Validity) ความเหมาะสมของ
ภาษา และความสอดคล้องของข้อคําถามกับเน้ือหา โดยนําแบบสอบถามที่ผ่านการตรวจแก้ไขจาก
อาจารย์ที่ปรึกษาแล้ว ให้ผู้เช่ียวชาญ (กลุ่มที่ 9) จํานวน 3 คน  
   3.2.4ปรับปรุงแล้วนําเสนอต่ออาจารย์ที่ปรึกษา เพ่ือพิจารณาความเหมาะสม และจัดทํา
เป็นแบบสอบถามฉบับสมบูรณ์เพ่ือนําไปใช้ในการเก็บข้อมูลต่อไป 
  3.3 สื่ออิเล็กทรอนิกส์วิชาการพัฒนาบทเรียนออนไลน์วิธีการสร้างและหาคุณภาพเครื่องมือ 
ดังนี้ 
   3.3.1 วิเคราะห์ขั้นตอนการพัฒนาสื่ออิเล็กทรอนิกส์วิชาการพัฒนาบทเรียนออนไลน์ 
     3.3.1.1 ศึกษาวิเคราะห์ ทฤษฎี และเอกสารงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับ แนวคิดของการ
เรียนการสอนแบบห้องเรียนกลับด้าน การเรียนการสอนออนไลน์ ทฤษฎีการเรียนรู้แบบโครงการ การ
เรียนการสอนระดับอุดมศึกษา และจุดมุ่งหมายของวิชาการพัฒนาบทเรียนออนไลน์ 
     3.3.1.2 วิเคราะห์กลุ่มเป้าหมาย ความสามารถในการใช้คอมพิวเตอร์ และ
อินเทอร์เน็ต เพ่ือการออกแบบบทเรียนให้เหมาะสมกับผู้เรียน 
     3.3.1.3 วิเคราะห์โครงสร้างหลักสูตร และเน้ือหารายวิชาการพัฒนาบทเรียน
ออนไลน์ ด้วยการศึกษาเอกสารหลักสูตรและเอกสารประกอบการสอน 
     3.3.1.4 จัดทําแผนการสอนบทเรียนออนไลน์ กําหนดจุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 
และเน้ือหาที่ใช้เรียน และออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิดเรื่องการเรียนการสอนแบห้องเรียน
กลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงาน 
   3.3.2 ออกแบบสื่ออิเล็กทรอนิกส์วิชาการพัฒนาบทเรียนออนไลน์โดยการวางโครงเรื่อง
ของเน้ือหา ตรวจสอบความถูกต้องและสอดคล้องกับจุดประสงค์เชิงพฤติกรรม กิจกรรมของเน้ือหา การ
นําเสนออย่างเป็นลําดับขั้น 
   3.3.2 พัฒนาสือ่อิเล็กทรอนิกส์วิชาการพัฒนาบทเรยีนออนไลน์ 
     3.3.2.1 นําผลที่ได้จากขั้นตอนการวิเคราะห์ และขั้นตอนการออกแบบสื่อมา
ดําเนินการพัฒนาบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ รายวิชาการพัฒนาบทเรียนออนไลน์ตามรูปแบบที่ออกแบบไว้
ตามแนวคิดการสอนแบบห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงาน 
     3.3.2.2 พัฒนาสื่ออิเล็กทรอนิกส์ ในบทเรียนรายวิชาการพัฒนาบทเรียนออนไลน์
ให้สอดคล้องกับเนื้อหาการเรียนรู้ตามรูปแบบที่ออกแบบไว้ตามแนวคิดการสอนแบบห้องเรียนกลับด้าน
โดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงาน โดยกําหนดองค์ประกอบของสื่ออิเล็กทรอนิกส์ ดังนี้ 
        1) วัตถุประสงค์ 
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        2) สื่อการเรียนรู้ 
        3) กิจกรรมการเรียนรู้ 
        4) เกณฑ์การประเมินผล 
        5) การวัดและประเมินผล 
  3.4 คู่มือการใช้ระบบการจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการเรียนการสอนแบบห้องเรียน
กลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงาน วิธีการสร้างและหาคุณภาพเคร่ืองมือ ดังน้ี 
   3.4.1 คู่มือการใช้ระบบการจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการเรียนการสอนแบบ
ห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงาน ในบทเรียนรายวิชาการพัฒนาบทเรียนออนไลน์ให้
สอดคล้องกับเน้ือหาการเรียนรู้ตามรูปแบบที่ออกแบบไว้ตามแนวคิดการสอนแบบห้องเรียนกลับด้าน
โดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงาน โดยกําหนดองค์ประกอบของคู่มือ ดังน้ี 
     3.4.1.1 วัตถุประสงค์  
     3.4.1.2 สื่อการเรียนรู้ 
     3.4.1.3 กิจกรรมการเรียนรู ้
     3.4.1.4 เกณฑ์การประเมินผล  
   3.4.2 การวัดและประเมินผล 
   3.4.3 พัฒนาคู่มือการใช้งานระบบและสื่ออิเล็กทรอนิกส์ ในบทเรียนรายวิชาการพัฒนา
บทเรียนออนไลน์ตามรูปแบบที่ออกแบบไว้ตามแนวคิดการสอนแบบห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การ
เรียนรู้แบบโครงงาน ตามองค์ประกอบ 
     3.4.3.1 ตรวจสอบความเหมาะสมของภาษา และความสอดคล้องของข้อคําถาม
กับเน้ือหาของสื่ออิเล็กทรอนิกส์วิชาการพัฒนาบทเรียนออนไลน์ ที่ผ่านการตรวจแก้ไขจากอาจารย์ที่
ปรึกษาแล้ว ให้ผู้เช่ียวชาญ (กลุ่มที่ 10) จํานวน 7 คน ตรวจสอบความสอดคล้อง ดังน้ี 
       1) ความสอดคล้องของวัตถุประสงค์ 
       2) ความสอดคล้องของสื่อการเรียนรู้ 
       3) ความสอดคล้องของกิจกรรมการเรียนรู ้
       4) ความสอดคล้องของเกณฑ์การประเมินผล 
       5) ความสอดคล้องของการวัดและประเมินผล 
     3.4.3.2) ปรับปรุงเน้ือหาของคู่มือการใช้สื่ออิเล็กทรอนิกส์ในบทเรียนรายวิชาการ
พัฒนาบทเรียนออนไลน์ตามรูปแบบที่ออกแบบไว้ตามแนวคิดการสอนแบบห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การ
เรียนรู้แบบโครงงานตามคําแนะนําของผู้เช่ียวชาญแล้วนําเสนอต่ออาจารย์ที่ปรึกษา 
  3.5 แบบสอบถามความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญท่ีมีต่อความเหมาะสมของเทคโนโลยี
สารสนเทศเพ่ือการเรียนการสอนแบบห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงาน มีดังน้ี 
    3.5.1การกําหนดโครงสร้างของแบบสอบถาม โดยแบ่งเป็น 2 ตอน ดังน้ี 
     ตอนท่ี 1 ข้อมูลทั่วไปของผู้ตอบแบบสอบถาม ได้แก่ ช่ือ-สกุล ที่อยู่ โทรศัพท์ 
อีเมล์ และประเภทของผู้ตอบแบบสอบถาม 
     ตอนที่ 2 ความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญท่ีมีต่อความเหมาะสมของเทคโนโลยี
สารสนเทศเพ่ือการเรียนการสอนแบบห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงาน 
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    3.5.2 สร้างแบบสอบถาม ในแต่ละตอน โดยตอนที่ 2 เป็นแบบสอบถามมาตราส่วน
ประมาณค่า 5 ระดับ ดังน้ี  
     5 หมายถึง ระดับความคิดเห็น เหมาะสมมากที่สุด  
     4 หมายถึง ระดับความคิดเห็น เหมาะสมมาก  
     3 หมายถึง ระดับความคิดเห็น เหมาะสมปานกลาง  
     2 หมายถึง ระดับความคิดเห็น เหมาะสมน้อย  
     1 หมายถึง ระดับความคิดเห็น เหมาะสมน้อยที่สุด 
    3.5.3 ตรวจสอบความเที่ยงตรงของเน้ือหา (Content Validity) ความเหมาะสมของ
ภาษา และความสอดคล้องของข้อคําถามกับเน้ือหา โดยนําแบบสอบถามท่ีผ่านการตรวจแก้ไขจาก
อาจารย์ที่ปรึกษาแล้ว ให้ผู้เช่ียวชาญ (กลุ่มที่ 11) จํานวน 3 คน  
    3.5.4 ปรับปรุงแล้วนําเสนอต่ออาจารย์ที่ปรึกษา เพ่ือพิจารณาความเหมาะสม และ
จัดทําเป็นแบบสอบถามฉบับสมบูรณ์เพ่ือนําไปใช้ในการเก็บข้อมูลต่อไป 
  3.6 แบบสอบถามความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญท่ีมีต่อความแบบประเมินคุณภาพโครงงาน 
จากการปฏิบัติงานการพัฒนาบทเรียนออนไลน์ด้วย Google Classroom มีดังน้ี 
   3.6.1 การกําหนดโครงสร้างของแบบประเมินคุณภาพโครงงาน โดยแบ่งเป็น 2 ตอน 
ดังน้ี 
    ตอนท่ี 1 ข้อมูลทั่วไปของผู้ตอบแบบสอบถาม ได้แก่ ช่ือ-สกุล ที่อยู่ โทรศัพท์ อีเมล์ 
และประเภทของผู้ตอบแบบสอบถาม 
    ตอนที่ 2 ความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญท่ีมีต่อแบบประเมินคุณภาพโครงงาน 
   3.6.2 สร้างแบบประเมินคุณภาพโครงงาน เป็นแบบประเมินคุณภาพ 3 ระดับ (กฤธยกาญจน์ 
โตพิทักษ์, 2560, น. 1-24) ดังน้ี  
     3 หมายถึง ระดับคุณภาพ ดี  
     2 หมายถึง ระดับคุณภาพ พอใช้  
     1 หมายถึง ระดับคุณภาพ ปรับปรุง 
   3.6.3 ตรวจสอบความเที่ยงตรงของเนื้อหา (Content Validity) ความเหมาะสมของ
ภาษา และความสอดคล้องของข้อคําถามกับเน้ือหา โดยนําแบบประเมินที่ผ่านการตรวจแก้ไขจาก
อาจารย์ที่ปรึกษาแล้ว ให้ผู้เช่ียวชาญ (กลุ่มที่ 12) จํานวน 3 คน  (ภาคผนวก ก หน้า 135) 
   3.6.4 ปรับปรุงแล้วนําเสนอต่ออาจารย์ที่ปรึกษา เพ่ือพิจารณาความเหมาะสม และ
จัดทําเป็นแบบประเมินฉบับสมบูรณ์เพ่ือนําไปใช้ในการเก็บข้อมูลต่อไป 
 4. การเก็บรวบรวมข้อมูล 
  4.1 การประเมนิความเหมาะสมขององค์ประกอบของระบบโดยผู้เช่ียวชาญ ผู้วิจัยเก็บ
รวบรวมข้อมูล ดังน้ี 
   4.1.1 ประสานผู้ เ ช่ียวชาญและจัดทําหนังสือขอความอนุเคราะห์ นัดหมายและ
ดําเนินการสอบถามความคิดเห็นตามแบบสอบถามท่ีผู้วิจัยพัฒนาขึ้น 
   4.1.2 ดําเนินการสอบถามด้วยตัวเอง พร้อมนัดหมายวันเวลาที่จะเก็บแบบสอบถาม 
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   4.1.3 รวบรวมข้อมูลและตรวจสอบความสมบูรณ์ วิเคราะห์และสรุปผลการสอบถามใน
ประเด็นที่เก่ียวข้อง 
  4.2 การประเมนิความเหมาะสมของระบบโดยผู้เช่ียวชาญ ผู้วิจัยเก็บรวบรวมข้อมูล ดังน้ี 
   4.1.1 ประสานผู้ เ ช่ียวชาญและจัดทําหนังสือขอความอนุเคราะห์ นัดหมายและ
ดําเนินการสอบถามความคิดเห็นตามแบบสอบถามท่ีผู้วิจัยพัฒนาขึ้น 
   4.1.2 ดําเนินการสอบถามด้วยตัวเอง พร้อมนัดหมายวันเวลาที่จะเก็บแบบสอบถาม 
   4.1.3 รวบรวมข้อมูลและตรวจสอบความสมบูรณ์ วิเคราะห์และสรุปผลการสอบถามใน
ประเด็นที่เก่ียวข้อง 
  4.3 การประเมนิความเหมาะสมของคู่มือโดยผู้เช่ียวชาญ ผู้วิจัยเก็บรวบรวมข้อมูล ดังน้ี 
   4.1.1 ประสานผู้ เ ช่ียวชาญและจัดทําหนังสือขอความอนุเคราะห์ นัดหมายและ
ดําเนินการสอบถามความคิดเห็นตามแบบสอบถามท่ีผู้วิจัยพัฒนาขึ้น 
   4.1.2 ดําเนินการสอบถามด้วยตัวเอง พร้อมนัดหมายวันเวลาที่จะเก็บแบบสอบถาม 
   4.1.3 รวบรวมข้อมูลและตรวจสอบความสมบูรณ์ วิเคราะห์และสรุปผลการสอบถามใน
ประเด็นที่เก่ียวข้อง 
  4.4 การประเมนิความเหมาะสมของเทคโนโลยีโดยผู้เช่ียวชาญ ผู้วิจัยเก็บรวบรวมข้อมูล 
ดังน้ี 
   4.1.1 ประสานผู้ เ ช่ียวชาญและจัดทําหนังสือขอความอนุเคราะห์ นัดหมายและ
ดําเนินการสอบถามความคิดเห็นตามแบบสอบถามท่ีผู้วิจัยพัฒนาขึ้น 
   4.1.2 ดําเนินการสอบถามด้วยตัวเอง พร้อมนัดหมายวันเวลาที่จะเก็บแบบสอบถาม 
   4.1.3 รวบรวมข้อมูลและตรวจสอบความสมบูรณ์ วิเคราะห์และสรุปผลการสอบถามใน
ประเด็นที่เก่ียวข้อง 
 5. การวิเคราะห์ข้อมูล 
  5.1 หาคุณภาพของแบบประเมินความเหมาะสมของเทคโนโลยีโดยผู้เช่ียวชาญ 
  5.2 หาความเหมาะสมของคู่มือโดยผู้เช่ียวชาญ 
 6. สถิติที่ใชใ้นการวิเคราะหข์้อมูล 
  6.1 หาค่าเฉล่ีย และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ของความเหมาะสมของคู่มือการจัดการ
เทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการเรียนการสอนแบบห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงาน 
  6.2 ความเหมาะสมของคู่มือการจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการเรียนการสอนแบบ
ห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงาน วิเคราะห์โดยใช้ค่าทางสถิติ คือค่าเฉลี่ย และส่วน
เบ่ียงเบนมาตรฐานโดยมีเกณฑ์การแปลผล ดังน้ี (Best, 1997, p. 190)  
   ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.50 – 5.00 หมายความว่า เหมาะสมมากที่สุด 
   ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 3.50 – 4.49 หมายความว่า เหมาะสมมาก 
   ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 2.50 – 3.49 หมายความว่า เหมาะสมปานกลาง 
   ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 1.50 – 2.49 หมายความว่า เหมาะสมน้อย 
   ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 1.00 – 1.49 หมายความว่า เหมาะสมน้อยที่สุด 
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  6.3 คุณภาพของโครงงาน วิเคราะห์โดยใช้ค่าทางสถิติ คือค่าเฉล่ีย และส่วนเบ่ียงเบน
มาตรฐานโดยมีเกณฑ์การแปลผล ดังน้ี (กฤธยากาญจน์ โตพิทักษ์, 2560, น. 1-24) 
   ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 2.01 – 3.00 หมายความว่า ดี 
   ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 1.01 – 2.00 หมายความว่า พอใช้ 
   ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 0.00 – 1.00 หมายความว่า ควรปรับปรุง 
 
ระยะท่ี 3 การทดลองใช้คู่มือการจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อการเรียนการสอน
แบบห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงาน 
 
 1. จุดประสงคก์ารดําเนินการวิจัย 
 เพ่ือทดลองใช้คู่มือการจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการเรียนการสอนแบบห้องเรียนกลับ
ด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงาน โดยศึกษาความคิดเห็นของกลุ่มเป้าหมายตามวิธีการประเมิน
รูปแบบ ประกอบด้วยการดําเนินงาน ดังน้ี 
  1.1 ประสานงานกลุ่มเป้าหมาย เตรียมวิทยากรและผู้ช่วยวิทยากร และเคร่ืองมือการวิจัย
ให้พร้อม  
  1.2 ช้ีแจงกลุ่มเป้าหมายเกี่ยวกับกิจกรรมการเรียนการสอน  
  1.3 ทดลองใช้จัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่ผู้วิจัยพัฒนาขึ้น พร้อมเคร่ืองมือการวิจัยของ
คู่มือกับกลุ่มเป้าหมาย และเก็บรวบรวมข้อมูล 
  1.4 หาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผู้เรียนที่เรียนด้วยคู่มือการจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศ
เพ่ือการเรียนการสอนแบบห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงาน 
  1.5 หาคุณภาพของโครงงานที่ผู้เรียนพัฒนาขึ้น 
  1.6 หาความคิดเห็นของผู้เรียนที่มีต่อคู่มือการจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการเรียน
การสอนแบบห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงาน 
  1.7 เก็บรวบรวมข้อมูล ตรวจสอบความสมบูรณ์ นําไปวิเคราะห์ด้วยสถิติและสรุปผล และ
นําเสนอต่ออาจารย์ที่ปรึกษาเพ่ือขอรับคําแนะนํา 
 2. ประชากรและกลุ่มเป้าหมาย 
  2.1 ประชากร นักศึกษามหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา ที่ลงทะเบียนเรียนรายวิชาการ
พัฒนาบทเรียนออนไลน์ ในภาคเรียนที่ 1/2560 จํานวน 2 หมู่เรียน รวมท้ังหมด 60 คน 
  2.2 กลุ่มเป้าหมาย จํานวน 1 หมู่เรียน รวมท้ังหมด 30 คน คัดเลือกแบบสุ่มอย่างง่าย โดย
การจับสลากโดยใช้หน่วยสุ่มเป็นหมู่ 
 3. วิธีการสร้างและหาคุณภาพเคร่ืองมือ 
 การวิจัยในระยะที่ 3 มีเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 3 รายการ ประกอบด้วย 1) แบบทดสอบวัด
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 2) แบบประเมินคุณภาพของโครงงานที่พัฒนาโดยการจัดการเรียนการสอน
โดยคู่มือจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อการเรียนการสอนแบบห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การเรียนรู้
แบบโครงงาน 3) แบบสอบถามความคิดเห็นของผู้เรียนที่มีต่อคู่มือการจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศ
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เพ่ือการเรียนการสอนแบบห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงาน และ 4) แบบประเมิน
คุณภาพโครงงานของผู้เรียน 
 4. การเก็บรวบรวมข้อมูล 
 เก็บรวบรวมข้อมูลจากเคร่ืองมือการวิจัย โดยผู้สอนที่ปฏิบัติการสอนในห้องเรียน ประกอบด้วย
การดําเนินงาน ดังน้ี 
  4.1 ประสานงานกลุ่มเป้าหมาย เตรียมวิทยากรและผู้ช่วยวิทยากร และเคร่ืองมือการวิจัย
ให้พร้อม  
  4.2 ช้ีแจงกลุ่มตัวอย่างเก่ียวกับกิจกรรมการเรียนการสอนตามรูปแบบ  
  4.3 จัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่ผู้วิจัยพัฒนาขึ้น พร้อมเครื่องมือการวิจัยของรูปแบบกับ
กลุ่มเป้าหมาย และเก็บรวบรวมข้อมูล 
  4.4 แบบประเมินคุณภาพของโครงงานที่ผู้เรียนสร้างขึ้นด้วยการจัดการเรียนการสอนโดย
คู่มือจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการเรียนการสอนแบบห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบ
โครงงาน 
  4.5 สอบถามความคิดเห็นของผู้เรียนที่มีต่อคู่มือการจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการ
เรียนการสอนแบบห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงาน 
  4.6 เก็บรวบรวมข้อมูล ตรวจสอบความสมบูรณ์ นําไปวิเคราะห์ด้วยสถิติและสรุปผล และ
นําเสนอต่ออาจารย์ที่ปรึกษาเพ่ือขอรับคําแนะนํา 
 5. การวิเคราะห์ข้อมูล 
  5.1 หาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผู้เรียนโดยการเปรียบเทียบระหว่างก่อนเรียนและหลัง
เรียน 
  5.2 หาคุณภาพของโครงงานจากการปฏิบัติงาน 
  5.3 วิเคราะห์ข้อมูลจากความคิดเห็นของผู้เรียน 
 6. สถิติที่ใชใ้นการวิเคราะหข์้อมูล 
  6.1 เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนระหว่างก่อนเรียนกับหลังเรียน โดยใช้การทดสอบ
ด้วยสถิติที (t-test for dependent groups) 
  6.2 หาค่าเฉลี่ย และส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน ของคุณภาพของโครงงานและความคิดเห็น
ของผู้เรียน 
 
ระยะท่ี 4 การศึกษาผลการยอมรับคู่มือการจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อการเรียน
การสอนแบบห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงาน 
 
 1. จุดประสงคก์ารดําเนินการวิจัย  
 เพ่ือศึกษาความคิดเห็นที่มีต่อการยอมรับและนําไปใช้ของคู่มือการจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศ
เพ่ือการเรียนการสอนแบบห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงาน มีขั้นตอนการดําเนินการ
ดังน้ี  
  1.1 เตรียมเคร่ืองมือการวิจัยและผลการทดลอง 
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  1.2 ประสานงานกลุ่มเป้าหมายพร้อมนัดหมาย 
  1.3 นําเสนอรูปแบบและกิจกรรมการเรียนการสอนบนคู่มือการจัดการเทคโนโลยี
สารสนเทศเพ่ือการเรียนการสอนแบบห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงานต่อ
กลุ่มเป้าหมาย 
  1.4 เก็บรวบรวมข้อมูล ตรวจสอบความสมบูรณ์ ของแบบสอบถาม 
  1.5 นําแบบสอบถามไปวิเคราะห์ด้วยสถิติ สรุปผล และนําเสนอต่ออาจารย์ที่ปรึกษา 
 2. ประชากรและกลุ่มเป้าหมาย 
  2.1 ประชากร เป็นอาจารย์ที่เก่ียวข้องกับการจัดการเรียนการสอน และการใช้ไอซีทีหรือ
การใช้สารสนเทศ 
  2.2 กลุ่มเป้าหมาย เป็นอาจารย์ที่เก่ียวข้องกับการจัดการเรียนการสอน และการใช้ไอซีที
หรือการใช้สารสนเทศ และมีประสบการณ์ด้านการเรียนการสอนไม่น้อยกว่า 3 ปี (กลุ่มที่ 14) จํานวน 
12 คน  
 3. วิธีการสร้างและหาคุณภาพเคร่ืองมือ 
 การวิจัยในระยะที่ 4 มีเครื่องการวิจัย ได้แก่ แบบสอบถามความคิดเห็นที่มีต่อการยอมรับคู่มือ
การจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการเรียนการสอนแบบห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบ
โครงงานมีขั้นตอนการสร้าง ดังน้ี 
  3.1 การกําหนดโครงสร้างของแบบสอบถามโดยแบ่งเป็น 2 ตอน ดังน้ี 
   ตอนท่ี 1 ข้อมูลทั่วไปของผู้ตอบแบบสอบถาม ได้แก่ ช่ือ-สกุล ที่อยู่ โทรศัพท์ อีเมล์ และ
ประเภทของผู้ตอบแบบสอบถาม 
   ตอนท่ี 2 ความคิดเห็นของอาจารย์ที่มีต่อการยอมรับคู่มือการจัดการเทคโนโลยี
สารสนเทศเพ่ือการเรียนการสอนแบบห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงาน 
  3.2 สร้างแบบสอบถาม ในแต่ละตอน โดยตอนที่ 2 เป็นแบบสอบถามมาตราส่วนประมาณ
ค่า 5 ระดับ ดังน้ี  
    5 หมายถึง ระดับความคิดเห็น ยอมรับมากที่สุด  
    4 หมายถึง ระดับความคิดเห็น ยอมรับมาก  
    3 หมายถึง ระดับความคิดเห็น ยอมรับปานกลาง  
    2 หมายถึง ระดับความคิดเห็น ยอมรับน้อย  
    1 หมายถึง ระดับความคิดเห็น ยอมรับน้อยที่สุด 
  3.3 ตรวจสอบความเที่ยงตรงของเน้ือหา (Content Validity) ความเหมาะสมของภาษา 
และความสอดคล้องของข้อคําถามกับเน้ือหา โดยนําแบบสอบถามท่ีผ่านการตรวจแก้ไขจากอาจารย์ที่
ปรึกษาแล้ว ให้ผู้เช่ียวชาญ (กลุ่มที่ 14) จํานวน 3 คน  
  3.4 นําเสนอต่ออาจารย์ที่ปรึกษา เพ่ือพิจารณาความเหมาะสม และจัดทําเป็น
แบบสอบถามฉบับสมบูรณ์เพ่ือนําไปใช้ในการเก็บข้อมูลต่อไป 
 4. การเก็บรวบรวมข้อมูล 
  4.1 ประสานกลุ่มเป้าหมายและจัดทําหนังสือขอความอนุเคราะห์ นัดหมายและดําเนินการ
สอบถามความคิดเห็นตามแบบสอบถามท่ีผู้วิจัยพัฒนาขึ้น 
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  4.2 ผู้วิจัยนําเสนอผลการวิจัยผลการทดลองใช้คู่มือการจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อ
การเรียนการสอนแบบห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงาน 
  4.3 วัดการยอมรับโดยใช้แบบวัดการยอมรับเทคโนโลยี 
  4.4 นําแบบสอบถามวัดการยอมรับเทคโนโลยีไปวิเคราะห์ด้วยสถิติ สรุปผล และนําเสนอ
ต่ออาจารย์ที่ปรึกษา 
 5. การวิเคราะห์ข้อมูลและสถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 
 วิเคราะห์แบบสอบถามวัดการยอมรับเทคโนโลยีด้วยสถิติพ้ืนฐาน ได้แก่ ค่าเฉลี่ย และส่วน
เบ่ียงเบนมาตรฐานโดยมีเกณฑ์การแปลผล ดังน้ี (Best, 1997, p. 190)  
   ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.50 – 5.00 หมายความว่า เหมาะสมมากที่สุด 
   ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 3.50 – 4.49 หมายความว่า เหมาะสมมาก 
   ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 2.50 – 3.49 หมายความว่า เหมาะสมปานกลาง 
   ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 1.50 – 2.49 หมายความว่า เหมาะสมน้อย 
   ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 1.00 – 1.49 หมายความว่า เหมาะสมน้อยที่สุด 
 
 
 



บทที่ 4 
ผลการวิจัย 

 
 
 การวิจัยเรื่องรูปแบบการจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการเรียนการสอนแบบห้องเรียนกลับ
ด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงาน มีวัตถุประสงค์เพ่ือ 1) สังเคราะห์รูปแบบการจัดการเทคโนโลยี
สารสนเทศเพ่ือการเรียนการสอนแบบห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงาน 2) พัฒนา
ระบบการจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการเรียนการสอนแบบห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การเรียนรู้
แบบโครงงาน 3) พัฒนาคู่มือการจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อการเรียนการสอนแบบห้องเรียน
กลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงาน 4) ศึกษาผลการทดลองใช้คู่มือการจัดการเทคโนโลยี
สารสนเทศเพื่อการเรียนการสอนแบบห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงาน และ 5) 
ศึกษาผลการยอมรับคู่มือการจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการเรียนการสอนแบบห้องเรียนกลับ
ด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงาน  การวิจัยดําเนินการตามวิธีการวิจัยและพัฒนา ประกอบด้วย 4 
ระยะ ดังน้ี 
  ระยะที่ 1 สังเคราะห์รูปแบบการจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการเรียนการสอนแบบ
ห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงาน 
  ระยะที่ 2 พัฒนาระบบและคู่มือการจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการเรียนการสอน
แบบห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงาน 
  ระยะที่ 3 ศึกษาผลการทดลองใช้คู่มือการจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการเรียนการ
สอนแบบห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงาน 
  ระยะที่ 4 ศึกษาผลการยอมรับคู่มือการจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อการเรียนการสอน
แบบห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงาน 
 การนําเสนอผลการวิจัย นําเสนอตามลําดับ ดังน้ี 
 1. สัญลักษณ์ที่ในการวิเคราะห์ข้อมูล 
 2. ผลการสังเคราะห์รูปแบบการจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการเรียนการสอนแบบ
ห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงาน   
 3. ผลการพัฒนาระบบการจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการเรียนการสอนแบบห้องเรียน
กลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงาน 
 4. ผลการพัฒนาคู่มือการจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการเรียนการสอนแบบห้องเรียน
กลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงาน   
 5. ผลการทดลองใช้คู่มือการจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการเรียนการสอนแบบห้องเรียน
กลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงาน    
 6. ผลการยอมรับผลการใช้คู่มือการจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อการเรียนการสอนแบบ
ห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงาน 
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4.1 สัญลักษณ์ท่ีในการวิเคราะห์ข้อมูล 
 
 N   หมายถึง จํานวนประชากร 
 n   หมายถึง  จํานวนกลุ่มตัวอย่าง 
 %   หมายถึง  ร้อยละ 
 X    หมายถึง  ค่าเฉลี่ย 
 SD.   หมายถึง  ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 
 
4.2 ผลการสังเคราะห์รูปแบบการจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อการเรียนการสอน
แบบห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การเรยีนรู้แบบโครงงาน   
 
 ผู้วิจัยได้ดําเนินการสังเคราะห์รูปแบบการจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการเรียนการสอน
แบบห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงานมีผลการดําเนินงาน ดังน้ี 
  4.2.1 ผลการศึกษาเอกสารและงานวิจัยด้านบริบทในการจัดการเรียนการสอนด้วย
เทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการเรียนการสอนแบบห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงาน 
ผู้วิจัยได้ค้นคว้าเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง ดังน้ี 1) การเรียนการสอนแบบห้องเรียนกลับด้าน 
องค์ประกอบ ประเภท วิธีดําเนินการ และผลท่ีเกิดจากการเรียนแบบห้องเรียนกลับด้าน 2) การ
เรียนรู้แบบโครงงาน ลักษณะของการเรียนรู้ ประเภท กระบวนการ และการประเมินโครงงาน 
  จากการที่ผู้วิจัยได้ศึกษาเอกสารและงานวิจัยด้านบริบทในการจัดการเรียนการสอนด้วย
เทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการเรียนการสอนแบบห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงาน 
และนํามาสรุปข้ันตอนที่เหมาะสมในการจัดกิจกรรมเพ่ือเป็นแนวทางในการจัดทําแบบสอบถาม ดัง
แสดงในตารางที่ 4.1 
 
ตารางที่ 4.1  
ผลการศึกษาเอกสารและงานวิจัยด้านบริบทในการจัดการเรียนการสอนด้วยเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือ
การเรียนการสอนแบบห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงาน 

กิจกรรมการจัดการเรียนการสอน รายละเอียด 
การจัดการเรียนการสอนแบบห้องเรียน 
   กลับด้าน 

1. ผู้เรียนศึกษาด้วยสื่ออิเล็กทรอนิกส์ 
2. ผู้เรียนทําใบงานผ่านระบบการเรียนการสอน  

ออนไลน์ 
3. ประเมินโครงงานโดยผู้สอน 
4. ผู้สอนสรุปผลการทํากิจกรรม 

การจัดการเรียนการสอนแบบโครงงาน 1. ผู้เรียนทําแบบทดสอบก่อนเรียน 
2. เรียนจับกลุ่มร่วมกันทํากิจกรรมโครงงาน 
3. ผู้เรียนนําเสนอผลงานและร่วมกันอภิปราย 
4. ผู้เรียนทําแบบทดสอบหลังเรียน 
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 จากตารางที่ 4.1 ผลการศึกษาเอกสารและงานวิจัยด้านบริบทในการจัดการเรียนการสอนด้วย
เทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อการเรียนการสอนแบบห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงาน 
พบว่า 1) การจัดการเรียนการสอนแบบห้องเรียนกลับด้าน มีขั้นตอนการจัดกิจกรรม 4 ขั้นตอน คือ 
ผู้เรียนศึกษาด้วยสื่ออิเล็กทรอนิกส์ ทําใบงานผ่านระบบการเรียนการสอนออนไลน์ ประเมินโครงงาน
โดยผู้สอน ผู้สอนสรุปผลการทํากิจกรรม และ 2) การจัดการเรียนการสอนแบบโครงงาน มีขั้นตอน
การจัดกิจกรรม 4 ขั้นตอน คือ ผู้เรียนทําแบบทดสอบก่อนเรียน จับกลุ่มร่วมกันทํากิจกรรมโครงงาน 
นําเสนอผลงานร่วมกันอภิปราย และทําแบบทดสอบหลังเรียน 
  4.2.2 ผลการสังเคราะห์องค์ประกอบของรูปแบบการจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการ
เรียนการสอนแบบห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงานผู้วิจัยได้ดําเนินการสัมภาษณ์
ผู้ทรงคุณวุฒิ กลุ่มที่ 1 จํานวน 7 คน (ภาคผนวก ก) ระหว่างวันที่ 26 มกราคม 2561 ถึง 8 
กุมภาพันธ์ 2561 แสดงดังภาพที่ 4.1 
 

 
ภาพท่ี 4.1 การสัมภาษณ์ผู้ทรงคุณวุฒิด้านองค์ประกอบของรูปแบบการจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศ
เพ่ือการเรียนการสอนแบบห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงาน 
 
 จากการสัมภาษณ์ผู้ทรงคุณวุฒิด้านองค์ประกอบของรูปแบบการจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศ
เพ่ือการเรียนการสอนแบบห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงานผู้วิจัยได้นําผลการ
สัมภาษณ์มาวิเคราะห์ แสดงดังตารางที่ 4.2 
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ตารางที่ 4.2  
ความคิดเห็นของผู้ทรงคุณวุฒิด้านองค์ประกอบของรูปแบบการจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อการ
เรียนการสอนแบบห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงาน 

รายการความเหมาะสม 
ความเหมาะสม ระดับความ

เหมาะสม X SD 
องค์ประกอบของรูปแบบ ประกอบด้วย 5 สว่น 
1. นโยบาย กรอบแนวคิด เป้าหมาย 

1.1 21th skill 4.43 0.53 มาก 
1.2 Thailand 4.0 4.54 0.53 มากที่สุด 
1.3 TQF 4.43 0.53 มาก 

สรุป 4.48 0.53 มาก 
2. หลักการ ทฤษฎี    

2.1 แนวคิดการเรียนด้วยสื่ออิเล็กทรอนิกส ์ 4.86 0.38 มากที่สุด 
2.2 หลักการจัดการระบบจัดการเรียนการสอน

ออนไลน์ 
4.71 0.49 มากที่สุด 

2.3 การจัดการเรียนการสอนแบบห้องเรียนกลับ
ด้าน 

4.43 0.53 มาก 

2.4  การจัดการเรียนการสอนแบบโครงงาน 4.43 0.53 มาก 
3. ระบบการจัดการเรียนการสอนด้านเทคโนโลยีสารสนเทศแบบห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การ

เรียนรู้แบบโครงงาน 
3.1 การบูรณาการจัดการเรียนการสอน 4.43 0.53 มาก 
3.2 คู่มือการจัดกิจกรรมจัดการเรียนการสอน 4.29 0.49 มาก 
3.3 การประยุกต์ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศแบบ

ห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบ
โครงงาน 

4.43 0.53 มาก 

4. เทคโนโลยีสารสนเทศทีใ่ช้ในระบบจัดการเรียนการสอน 
4.1 Web board 4.43 0.53 มาก 
4.2 Instance Messenger 4.29 0.49 มาก 
4.3 Social Media 4.43 0.53 มาก 
4.4 Content Management System 4.43 0.53 มาก 
4.5 Learning Management System 4.57 0.53 มากที่สุด
4.6 Video Streaming 4.43 0.53 มาก 
4.7 Cloud Drive 4.57 0.53 มากที่สุด
4.8 Google Form 3.86 0.38 มาก 

สรุป 4.38 0.51 มาก 
(ต่อ) 
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ตารางที่ 4.2 (ต่อ) 

รายการความเหมาะสม 
ความเหมาะสม ระดับความ

เหมาะสม X SD 
5. ตัวบ่งช้ีของรูปแบบ 

5.1 ตัวบ่งช้ีด้านระบบ 4.43 0.53 มาก 
5.2 ตัวบ่งช้ีด้านผู้เรียน 429 0.49 มาก 

สรุป 4.36 0.51 มาก 
สรุปโดยรวม 4.44 0.51 มาก 

 
 จากตารางที่ 4.2 พบว่า ความคิดเห็นของผู้ทรงคุณวุฒิด้านองค์ประกอบของรูปแบบการจัดการ
เทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการเรียนการสอนแบบห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงาน
ความคิดเห็นโดยรวมอยู่ในระดับเห็นด้วยมาก (ค่าเฉลี่ย 4.44 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 0.51)เมื่อ
พิจารณารายด้าน พบว่า 1) ด้านนโยบาย กรอบแนวคิด เป้าหมายความคิดเห็นโดยรวมอยู่ในระดับ
เห็นด้วยมาก (ค่าเฉลี่ย 4.48 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 0.53)2) ด้านหลักการ ทฤษฏีความคิดเห็น
โดยรวมอยู่ในระดับเห็นด้วยมากที่สุด (ค่าเฉลี่ย 4.61 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 0.48) 3) ด้านระบบการ
จัดการเรียนการสอนด้านเทคโนโลยีสารสนเทศแบบห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงาน
ความคิดเห็นโดยรวมอยู่ในระดับเห็นด้วยมาก (ค่าเฉลี่ย 4.38 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 0.52) 4) ด้าน
เทคโนโลยีสารสนเทศท่ีใช้ในระบบจัดการเรียนการสอนความคิดเห็นโดยรวมอยู่ในระดับเห็นด้วยมาก 
(ค่าเฉลี่ย 4.38 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 0.51) และ 5) ด้านตัวบ่งช้ีของรูปแบบความคิดเห็นโดยรวม
อยู่ในระดับเห็นด้วยมาก (ค่าเฉลี่ย 4.36 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 0.51) 
  4.2.3 ผลการสังเคราะห์รูปแบบการจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการเรียนการสอนแบบ
ห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงานจากผลการสัมภาษณ์ผู้ทรงคุณวุฒิจํานวน 7 คน 
กลุ่มที่ 1 (ภาคผนวก ก หน้า 126) โดยใช้แบบสัมภาษณ์แบบมีโครงสร้างระหว่างวันที่ 26 มกราคม 
2561 ถึง 8 กุมภาพันธ์ 2561 นํามาสังเคราะห์รูปแบบการจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการเรียน
การสอนแบบห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงานแสดงดังภาพที่ 4.2 
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ภาพท่ี 4.2 รูปแบบการจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการเรียนการสอนแบบห้องเรียนกลับด้านโดย
ใช้การเรียนรู้แบบโครงงาน 
 
 จากภาพที่ 4.2 พบว่า องค์ประกอบของรูปแบบ ประกอบด้วย 5 ส่วน ได้แก่ 
  ส่วนที่ 1 นโยบาย กรอบแนวคิด เป้าหมายประกอบด้วย1) 21th skill การศึกษาในศตวรรษ
ที่ 21 ผู้สอนจะต้องปรับแนวทางการเรียนการสอน (Pedagogy) โดยผู้สอนจะต้องทําให้ผู้เรียนเรียนรู้
ตลอดชีวิต และมีเป้าหมายในการสอนที่จะทําให้ผู้เรียนมีทักษะชีวิต ทักษะการคิด และทักษะด้านไอที 
ข้อมูล (Data) เหล่าน้ันได้ที่ไหน และเมื่อได้ข้อมูลมาผู้เรียนต้องวิเคราะห์ได้ว่าข้อมูลเหล่านั้นมีความ
น่าเช่ือถือเพียงใด และสามารถแปลงข้อมูลเป็นความรู้ (Knowledge) ได้ ซึ่งสิ่งเหล่าน้ีต้องเกิดจากการ
ฝึกฝน ผู้สอนจะต้องให้ผู้เรียนได้มีโอกาสทดลองด้วยตนเอง2) Thailand 4.0 เป็นวิสัยทัศน์เชิง
นโยบาย ที่เปลี่ยนเศรษฐกิจแบบเดิมไปสู่เศรษฐกิจที่ขับเคล่ือนด้วยนวัตกรรม ในปัจจุบันประเทศไทย
ยังติดอยู่ในโมเดลเศรษฐกิจแบบ “ทํามาก ได้น้อย” จึงต้องการปรับเปลี่ยนเป็น “ทําน้อย ได้มาก” ก็
จะต้องเปลี่ยนจากการผลิตสินค้า “โภคภัณฑ์” ไปสู่สินค้าเชิง “นวัตกรรม” และเปลี่ยนจากการ
ขับเคลื่อนประเทศด้วยและ 3) TQF เป็นกรอบที่แสดงระบบคุณวุฒิการศึกษาระดับอุดมศึกษาของ
ประเทศ ซึ่งประกอบด้วย ระดับคุณวุฒิ ความเช่ือมโยงต่อเน่ืองจากคุณวุฒิระดับหน่ึงไปสู่ระดับที่สูงขึ้น 
การแบ่งสายวิชา มาตรฐานผลการเรียนรู้ของแต่ละระดับคุณวุฒิซึ่งเพ่ิมสูงขึ้นตามระดับของคุณวุฒิ 
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ปริมาณการเรียนรู้ที่สอดคล้องกับเวลาที่ต้องใช้ ลักษณะของ หลักสูตรในแต่ละระดับคุณวุฒิ การเปิด
โอกาสในเทียบโอนผลการเรียนรู้จากประสบการณ์ ซึ่งเป็นการส่งเสริม การเรียนรู้ตลอดชีวิต รวมทั้ง
ระบบและกลไกท่ีให้ความมั่นใจในประสิทธิผลการดําเนินงานตามกรอบมาตรฐาน คุณวุฒิ
ระดับอุดมศึกษาแห่งชาติของสถาบันอุดมศึกษาว่าสามารถผลิตบัณฑิตให้บรรลุคุณภาพตามมาตรฐาน
ผล การเรียนรู้ 
  ส่วนที่ 2 หลักการ ทฤษฎี ประกอบด้วย 1) แนวคิดการเรียนด้วยสื่ออิเล็กทรอนิกส์ คือ การ
เรียนเนื้อหาหรือสารสนเทศซึ่งออกแบบมาสําหรับการสอนหรือการอบรม โดยอาศัยเครือข่าย
คอมพิวเตอร์หรือสื่ออิเล็กทรอนิกส์ ในการถ่ายทอดเรื่องราว และเน้ือหา ซึ่งช่วยลดข้อจํากัดด้านเวลา
และสถานที่ให้แก่ผู้เรียนและผู้สอน เป็นการขยายโอกาสทางการศึกษาและให้ผู้เรียนมีโอกาสเรียนรู้
ด้วยตัวเองได้อย่างต่อเน่ืองตลอดชีวิต 2) หลักการจัดการระบบจัดการเรียนการสอนออนไลน์ เป็น
ระบบการจัดการเกี่ยวกับการบริหารการเรียน ในรูปแบบ e-Learning เพ่ือจัดการเน้ือระหว่างผู้สอน 
ผู้เรียน โดยออกแบบระบบเพ่ือเป็นซอฟต์แวร์ที่ทําหน้าที่ บริหารจัดการเรียนการสอนผ่านเว็บ 3) การ
จัดการเรียนการสอนแบบห้องเรียนกลับด้าน เป็นการสอนโดยที่ผู้เรียนจะได้เรียนรู้จากการบ้านที่
ได้รับผ่านการเรียนด้วยตนเองจากสื่อวิดีทัศน์ นอกช้ันเรียนหรือที่บ้าน ส่วนการเรียนในช้ันเรียนปกติ
น้ันจะเป็นการเรียนแบบสืบค้นหาความรู้ที่ได้รับร่วมกันกับเพ่ือนร่วมช้ัน โดยมีผู้สอนเป็นผู้คอยให้
ความช่วยเหลือช้ีแนะและ 4) การจัดการเรียนการสอนแบบโครงงาน เป็นการจัดการเรียนรู้โดยให้
ผู้เรียนได้เรียนรู้ด้วยตนเอง จากการลงมือปฏิบัติจริงในลักษณะของการศึกษาสํารวจ ค้นคว้า ทดลอง 
ประดิษฐ์คิดค้น โดยมีผู้สอนเป็นผู้คอยกระตุ้น แนะนําและให้คําปรึกษา 
  ส่วนที่ 3 ระบบการจัดการเรียนการสอนด้านเทคโนโลยีสารสนเทศแบบหอ้งเรียนกลับด้าน 
โดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงานประกอบด้วย 1) การบูรณาการจัดการเรียนการสอน เป็นการจัดการ
เรียนการสอนแบบห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงานซึ่งส่งผลให้เกิดการเรียนรู้แบบ
บูรณาการซ่ึงส่งผลให้เกิดทักษะปฏิบัติงานจริงควบคู่กับทฤษฎี โดยมีเทคนิคเป็นเทคโนโลยีสนับสนุน
ในการจัดการสอน จะส่งเสริมให้ผู้เรียนได้มีกระบวนการคิดกระบวนการทําโครงงานและมีทักษะใน
การเรียนรู้ร่วมกันอย่างมีประสิทธิภาพ 2) คู่มือการจัดกิจกรรมจัดการเรียนการสอน เป็นเอกสาร
ประกอบการจัดกิจกรรมการจัดการเรียนการสอนด้านเทคโนโลยีสารสนเทศแบบห้องเรียนกลับด้าน
โดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงาน ซึ่งมีการอธิบายข้ึนตอน กระบวนการอย่างชัดเจน และ 3) การ
ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศแบบห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงาน เป็นการ
เลือกใช้เทคโนโลยีที่เหมาะสมกับการจัดกิจกรรมแต่แต่ละข้ัน 
  ส่วนที่ 4 เทคโนโลยีสารสนเทศที่ใช้ในระบบจัดการเรียนการสอนประกอบด้วย 1) Web 
board เป็นระบบกระดานข่าว ซึ่งมีการจัดเก็บข้อมูลแบบตามประเภท 2) Instance Messenger 
เป็นระบบสนทนาแบบตอบสนองทันที ผู้ใช้สามารถสื่อสารตอบโต้กันได้ทันที ทั้งแบบ บุคคลต่อบุคคล
และแบบสนทนากลุ่ม 3) Social Media เป็นระบบสังคมออนไลน์ที่นิยมใช้ในปัจจุบัน เช่น 
facebook4) Content Management System เป็นระบบจัดการเน้ือหาออนไลน์ มีลักษณะ 
  การแสดงผลเป็นหน้าเพจ และมีการแบ่งหมดหมู่การนําเสนอเนื้อหาอย่างชัดเจน 5) 
Learning Management System เป็นระบบจัดการบทเรียนคอมพิวเตอร์ออนไลน์ มีรูปแบบการ
จัดการเน้ือหา แบบทดสอบ และสามารถจัดการระบบของผู้สอนและผู้เรียนได้ 6) Video Streaming 
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เป็นคลังสื่อวิดีโอออนไลน์ ที่ผู้ใช้สามารถนําส่งวิดีโอของตนเองขึ้นไปในระบบได้และแสดงผลได้ทุกแห่ง
จากระบบอินเทอร์เน็ต7) Cloud Drive เป็นระบบจัดเก็บไฟล์ข้อมูลออนไลน์ซึ่งผู้ใช้ทุกคนสามารถ
นําส่งไฟล์ขึ้นไปยังระบบและกําหนดสิทธ์ิให้ผู้ใช้เข้าใช้งานได้ และ 8) Google Form เป็นระบบจัดทํา
แบบสํารวจและข้อสอบออนไลน์ โดยเมื่อนําส่งแบบสํารวจแล้ว ผลลัพธ์จะถูกส่งไปยังผู้สร้างแบบ
สํารวจเพ่ือใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 
  4.2.4 ผลการสังเคราะห์กระบวนการจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อการเรียนการสอน
แบบห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงานจากผลการสัมภาษณ์ผู้ทรงคุณวุฒิ กลุ่มที่ 1 
จํานวน 7 คน (ภาคผนวก ก) โดยใช้แบบสัมภาษณ์แบบมีโครงสร้างระหว่างวันที่ 26 มกราคม 2561 
ถึง 8 กุมภาพันธ์ 2561 นํามาสังเคราะห์กระบวนการจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการเรียนการ
สอนแบบห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงาน แสดงดังภาพที่ 4.3 
 

 
 

ภาพท่ี 4.3 กระบวนการจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการเรียนการสอนแบบห้องเรียนกลับด้าน
โดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงาน 
 
 จากภาพที่ 4.3 พบว่า รูปแบบการจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการเรียนการสอนแบบ
ห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงานแบ่งเป็น 4 ช่วงระยะเวลาประกอบด้วย 9 ส่วน ดังน้ี 
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 1. ช่วงเวลาเตรียมความพร้อมก่อนเรียน 
 ผู้สอนแนะนําการเรียนตามกระบวนการจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการเรียนการสอน
แบบห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงาน 
 2. ช่วงเวลาการเรียนนอกชั้นเรียน 
  2.1 ผู้เรียนศึกษาด้วยสื่ออิเล็กทรอนิกส์ ผู้เรียนศึกษาเน้ือหาความรู้จากระบบจัดการเรียนรู้ 
โดยสามารถดูหรืออ่านบทเรียนออนไลน์ที่ต้องการได้ก่อนเข้าเรียนในช้ันเรียน ซึ่งเน้ือหาความรู้ที่อยู่ใน
ระบบจัดการเรียนรู้ต้องครอบคลุมทุกจุดประสงค์การเรียนรู้ โดยระหว่างที่ผู้เรียนศึกษาเน้ือหาความรู้
สามารถปฏิสัมพันธ์กันระหว่างผู้เรียนและผู้สอนได้ 
  2.2 ผู้เรียนทําใบงานผ่านระบบการเรียนการสอนออนไลน์ ผู้เรียนทําใบงานผ่านระบบการ
เรียนการสอนออนไลน์ ซึ่งครอบคลุมจุดประสงค์การเรียนรู้ทั้งหมด จุดประสงค์ของการทําใบงาน คือ
เพ่ือให้มั่นใจว่าผู้เรียนได้ทําการศึกษาบทเรียนออนไลน์ที่มีความจําเป็นในการเรียนในช้ันเรียน 
 3. ช่วงเวลาการเรียนในชั้นเรียน 
  3.1 ผู้เรียนทําแบบทดสอบก่อนเรียน ผู้เรียนทําแบบทดสอบก่อนเรียน ซึ่งครอบคลุม
จุดประสงค์การเรียนรู้ทั้งหมด จุดประสงค์ของการทําแบบทดสอบก่อนเรียน คือสร้างบรรยากาศใน
การเรียนให้เหมาะกับการทํากิจกรรมโครงงาน ซึ่งรูปแบบของคําถามจะมีการสร้างแรงจูงใจให้ผู้เรียน
มีส่วนร่วมในการทํากิจกรรม ระดับคะแนนที่ได้จากการทําแบบทดสอบก่อนเรียนช่วยให้ผู้สอน
สามารถจําแนกและช่วยเหลือผู้เรียนที่เข้าใจจุดประสงค์การเรียนรู้คลาดเคลื่อนได้ ซึ่งจะนําไปสู่การ
พัฒนากิจกรรมในห้องเรียน เพ่ือแก้ไขข้อบกพร่องที่เกิดขึ้นได้ 
  3.2 ผู้เรียนจับกลุ่มร่วมกันทํากิจกรรมโครงงาน ช่วงเวลาปฏิบัติกิจกรรมโครงงานในช้ันเรียน
ได้มีการพัฒนาทักษะของนักเรียน โดยออกแบบเพ่ือเสริมสร้างการเรียนรู้แบบกลุ่มด้วยกิจกรรม
โครงงาน ขั้นแรก ผู้เรียนร่วมกันกําหนดวิธีในการปฏิบัติงานในกลุ่มย่อยเพ่ือบรรลุข้อตกลงร่วมกันและ
ส่งเสริมการปฏิบัติกิจกรรมร่วมกัน เป้าหมายการเรียนรู้และวัตถุประสงค์สําหรับการปฏิบัติกิจกรรม
โครงการแบบกลุ่ม ซึ่งมีผลต่อความรู้และ ทักษะการคิดวิเคราะห์อย่างเป็นมีเหตุผล ในการจัด
การศึกษามีจุดมุ่งหมายเพ่ือ จัดกิจกรรมในห้องเรียนซึ่งผู้สอนสามารถกําหนดเกณฑ์การประเมินและ
วัดความเข้าใจของผู้เรียนได้ โดยสํานักงานเลขาธิการสภาการศึกษา (2551, น. 4) จัดกระบวนการ
เรียนรู้แบบโครงงานมี ดังน้ี 
   3.2.1 ขั้นนําเสนอ หมายถึง ขั้นที่ผู้สอนให้ผู้เรียนศึกษาใบความรู้กําหนดสถานการณ์ 
ศึกษาสถานการณ์ เล่นเกม ดูรูปภาพ หรือผู้สอนใช้เทคนิคต้ังคําถามเกี่ยวกับสาระการเรียนรู้ที่กําหนด
ในแผนจัดการเรียนรู้แต่ละแผน เช่น สาระการเรียนรู้ตามหลักสูตรและสาระการเรียนรู้ที่เป็นข้ันตอน
ของโครงงานเพ่ือเป็นแนวทางในการวางแผนการเรียนรู้ 
   3.2.2 ขั้นวางแผน หมายถึง ขั้นที่ผู้เรียนร่วมกันวางแผน โดนร่วมกันระดมความคิด
อภิปรายหรือข้อสรุปของกลุ่มเพ่ือเป็นแนวทางมนการปฏิบัติ 
   3.2.3 ขั้นปฏิบัติ หมายถึง ขั้นที่ผู้เรียนปฏิบัติกิจกรรม เขียนรายงายที่เกิดขึ้นจากการ
วางแผนร่วมกัน 
   3.2.4 ขั้นประเมินผล หมายถึง ขั้นการวัดและประเมินผลตามสภาพจริง โดยให้บรรลุ
จุดประสงค์การเรียนรู้ที่กําหนดไว้ในแผนจัดการเรียนรู้ โดยมีผู้สอนผู้เรียนและเพ่ือนร่วมกันประเมิน 
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   3.2.5 ผู้เรียนนําเสนอผลงานและร่วมกันอภิปราย ผู้เรียนแต่ละกลุ่มนําเสนอโครงการที่
ได้รับมอบหมายให้ในช้ันเรียนและผู้สอนเสริมข้อมูลเพ่ิมเติม หากมีการนําเสนอข้อมูลที่ผิดพลาดผู้สอน
มีหน้าที่ช้ีแจงและสามารถเสริมความเข้าใจด้านเน้ือหาของผู้เรียน เพ่ือเป็นการเติมเต็มความรู้เพ่ิมเติม
ที่ถูกต้องได้ทันทีระหว่างการนําเสนอ โดยกิจกรรมการนําเสนอผู้เรียนทุกคนในกลุ่มผู้เรียนในช้ันเรียน
ต้องร่วมกันแสดงความเห็นในการอภิปรายในช้ันเรียนซึ่งเป็นส่วนสําคัญในการจัดกิจกรรมนําเสนอ
ผลงาน 
   3.2.6 ผู้เรียนทําแบบทดสอบหลังเรียน ผู้เรียนทําแบบทดสอบหลังเรียน ซึ่งครอบคลุม
จุดประสงค์การเรียนรู้ทั้งหมด จุดประสงค์ของการทําแบบทดสอบหลังเรียน เป็นการสรุปความรู้ที่ได้
จากกิจกรรมโครงงาน ระดับคะแนนที่ได้จากการทําแบบทดสอบหลังเรียนช่วยให้ผู้สอนสามารถ
จําแนกและช่วยเหลือผู้เรียนได้ ซึ่งจะนําไปสู่การพัฒนากิจกรรมในห้องเรียน เพ่ือแก้ไขข้อบกพร่องที่
เกิดขึ้นได้ 
 4. ช่วงเวลาการตรวจสอบผลการเรียนนอกชั้นเรียน 
  4.1 ประเมินโครงงานโดยผู้เช่ียวชาญ หลังจากเสร็จสิ้นขั้นตอนการเรียนในช้ันเรียน จะมี
การประเมินโครงงานโดยผู้เช่ียวชาญ ซึ่งประกอบด้วยการประเมิน 3 ด้านเกี่ยวกับ 1) ทักษะด้านการ
เตรียมความพร้อมของผู้เรียน 2) ทักษะด้านการพัฒนาโครงงาน 3) ทักษะความพร้อมและระดับการมี
ส่วนร่วมในช้ันเรียน โดยผู้เรียนสามารถตรวจสอบผลการเรียนได้จากระบบจัดการเรียนการสอน  
  4.2 ผู้สอนสรุปผลการทํากิจกรรม ผู้สอนจัดทําสํารวจความพึงพอใจของผู้เรียน เพ่ือ
สอบถามปัญหา จุดเด่น จุดด้อย ในการจัดกิจกรรม สรุปผลการทํากิจกรรม โดยนําผลประเมิน
กิจกรรมโครงงานและผลการสํารวจความพึงพอใจของผู้เรียน นํามาวิเคราะห์และปรับใช้ให้เหมาะสม
กับผู้เรียนในกิจกรรมต่อไป โดยสามารถเรียกดูผลสรุปจากการทํากิจกรรมได้ 
  4.3 ผลการประเมินรูปแบบการจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการเรียนการสอนแบบ
ห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงานโดยผู้เช่ียวชาญ กลุ่มที่ 2 จํานวน 9 คน(ภาคผนวก ก) 
โดยใช้แบบสอบถามความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญท่ีมีต่อความเหมาะสมของรูปแบบที่ผู้วิจัยพัฒนาขึ้น 
ระหว่างวันที่ 4 พฤษภาคม 2561 ถึง 20 พฤษภาคม 2561 รวบรวมข้อมูลนํามาวิเคราะห์และสรุปผล 
แสดงดังตารางที่ 4.3 
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ภาพท่ี 4.4 การสัมภาษณ์ผู้เช่ียวชาญด้านความเหมาะสมของรูปแบบการจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศ
เพ่ือการเรียนการสอนแบบห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงาน 
 
ตารางที่ 4.3  
ความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญท่ีมีต่อความเหมาะสมของรูปแบบการจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือ
การเรียนการสอนแบบห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงาน 

รายการ 
ความเหมาะสม ระดับความคิดเห็น
X SD. 

ความเหมาะสมด้านองค์ประกอบของรูปแบบ 
1. นโยบาย กรอบแนวคิดและเป้าหมาย 4.44 0.53 มาก 
2. รูปแบบการจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการเรียนการ

สอน 
4.22 0.44 มาก 

3. องค์ประกอบของระบบการจัดการเรียนการสอนด้าน
เทคโนโลยีสารสนเทศแบบห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การ
เรียนรู้แบบโครงงาน 

4.11 0.33 มาก 

4. เทคโนโลยีสารสนเทศทีใ่ช้ในระบบจัดการเรียนการสอน 4.33 0.50 มาก 
5. ตัวบ่งช้ี 3.89 0.33 มาก 

สรุป 4.14 0.40 มาก 
ความเหมาะสมด้านนโยบาย กรอบแนวคิดและเป้าหมาย 
1. แนวคิดและทฤษฎีการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 4.22 0.44 มาก 
2. โมเดลประเทศไทย4.0 4.11 0.33 มาก 
3. กรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแหง่ชาติ 4.33 0.50 มาก 

สรุป 4.22 0.42 มาก 

(ต่อ) 



72 
 
ตารางที่ 4.3 (ต่อ)    

รายการ ความเหมาะสม ระดับความคิดเห็น
X SD. 

ความเหมาะสมด้านรูปแบบการจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการเรียนการสอน 
1. แนวคิดการเรียนด้วยสื่ออิเล็กทรอนิกส ์ 4.11 0.33 มาก 
2. หลักการจัดการระบบจัดการเรียนการสอนออนไลน์ 4.33 0.50 มาก 
3. การจัดการเรียนการสอนแบบห้องเรียนกลับด้าน 4.11 0.33 มาก 
4. การจัดการเรียนการสอนแบบโครงงาน 4.00 0.00 มาก 

สรุป 4.14 0.29 มาก 
ความเหมาะสมด้านองค์ประกอบของระบบการจัดการเรียนการสอนด้านเทคโนโลยีสารสนเทศแบบ
ห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงาน 
1. การบูรณาการจัดการเรียนการสอน 4.11 0.33 มาก 
2. คู่มือการจัดกิจกรรมจัดการเรียนการสอน 4.33 0.50 มาก 
3. การประยุกต์ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศแบบห้องเรียน

กลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงาน 
4.22 0.44 มาก 

สรุป 4.22 0.42 มาก 
ความเหมาะสมด้านเทคโนโลยีสารสนเทศทีใ่ช้ในระบบจัดการเรียนการสอน 
1. Web board 4.44 0.53 มาก 
2. Instance Messenger 4.00 0.50 มาก 
3. Social Media 4.22 0.44 มาก 
4. Content Management System 4.11 0.33 มาก 
5. Learning Management System 4.78 0.44 มากที่สุด 
6. Video Streaming 4.56 0.53 มากที่สุด 
7. Cloud Drive 4.56 0.53 มากที่สุด 
8. Google Form 4.56 0.53 มากที่สุด 

สรุป 4.40 0.48 มาก 
 

(ต่อ) 
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ตารางที่ 4.3 (ต่อ) 

รายการ 
ความเหมาะสม ระดับความคิดเห็น
X SD. 

ความเหมาะสมของตัวบ่งช้ี 
1. ด้านคุณลักษณะของระบบ    

1.1 ประสิทธิภาพของระบบการจัดการเรียนการสอน
ด้านเทคโนโลยีสารสนเทศแบบห้องเรียนกลับด้าน
โดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงาน 

4.67 0.50 มากที่สุด 

1.2 คุณภาพของคู่มือการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน
ด้านเทคโนโลยีสารสนเทศแบบห้องเรียนกลับด้าน
โดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงาน 

4.56 0.53 มากที่สุด 

1.3 ความเหมาะสมของเทคโนโลยีสารสนเทศที่ใช้ใน
ระบบจัดการเรียนการสอน 

4.56 0.53 มากที่สุด 

2. ด้านผลสมัฤทธ์ิของผู้เรียน    
2.1 คะแนนการทดสอบหลังเรียนของผู้เรียนมีค่าสูง

กว่าร้อยละ 70 
4.11 0.33 มาก 

2.2 ทักษะจากการเรียนรู้ด้วยระบบจัดการเรียนการ
สอนของผู้เรียนอยู่ในระดับสูง 

4.56 0.53 มากที่สุด 

2.3 ความพึงพอใจของผู้เรียนอยู่ในระดับสูง 4.11 0.33 มาก 
สรุป 4.43 0.44 มาก 

ความเหมาะสมด้านกระบวนการจัดการเรียนการสอน 
1. กระบวนการในช่วงเวลาการเรียนนอกช้ันเรียน    

1.1 ผู้เรียนศึกษาด้วยสื่ออิเล็กทรอนิกส ์ 4.44 0.53 มาก 
1.2 ผู้เรียนทําใบงานผ่านระบบการเรียนการสอน

ออนไลน์ 
4.22 0.44 มาก 

2. กระบวนการในช่วงเวลาการเรียนในช้ันเรียน    
2.1 ผู้เรียนทําแบบทดสอบก่อนเรียน 4.22 0.44 มาก 
2.2 ผู้เรียนจับกลุ่มร่วมกันทํากิจกรรมโครงงาน 4.33 0.50 มาก 
กระบวนการเรียนรู้แบบโครงงาน    

2.2.1 ขั้นนําเสนอ 4.22 0.44 มาก 
2.2.2 ขั้นวางแผน 4.22 0.67 มาก 
2.2.3 ขั้นปฏิบัติ 4.44 0.53 มาก 
2.2.4 ขั้นประเมินผล 4.33 0.50 มาก 

2.3 ผู้เรียนนําเสนอผลงานและร่วมกันอภิปราย 4.11 0.33 มาก 
2.4 ผู้เรียนทําแบบทดสอบหลังเรียน 4.33 0.50 มาก 

   (ต่อ)
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ตารางที่ 4.3 (ต่อ) 

รายการ 
ความเหมาะสม ระดับความคิดเห็น
X SD. 

3. กระบวนการในช่วงเวลาการตรวจสอบผลการเรียน
นอกช้ันเรียน 

   

3.1 ประเมินโครงงานโดยผู้เช่ียวชาญ 4.33 0.71 มาก 
3.2 ผู้สอนสรุปผลการทํากิจกรรม 4.44 0.53 มาก 

สรุป 4.31 0.51 มาก 
ความเหมาะสมด้านการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการจัดการเรียนการสอนแบบ
ห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงาน 
1. ขั้นผู้เรียนศึกษาด้วยสื่ออิเล็กทรอนิกส ์    

1.1 ใช้เทคโนโลยี Web board เพ่ือ จัดเก็บสื่อ
อิเล็กทรอนิกสโ์ดยจําแนกหมวดหมู่ 

4.22 0.44 มาก 

1.2 ใช้เทคโนโลยี Instance Messenger เพ่ือ ระบบ
สนทนาแบบตอบสนองทันทีใช้สําหรับ ปรึกษา 
ระหว่างศึกษาส่ือ 

4.11 0.33 มาก 

1.3 ใช้เทคโนโลยี Content Management System
เพ่ือระบบจัดประเภทอิเล็กทรอนิกส์ 

4.33 0.50 มาก 

1.4 ใช้เทคโนโลยี Video Streamingเพ่ือ นําเสนอ 
     สื่ออิเล็กทรอนิกส์ที่อยู่ในรูปแบบวิดีโอ 

4.56 0.53 มากที่สุด 

2. ขั้นผู้เรียนทาํใบงานผ่านระบบการเรียนการสอน
ออนไลน์ 

   

2.1 ใช้เทคโนโลยี Learning Management System
เพ่ือระบบจัดการทดสอบความเข้าใจในเนื้อหาที่
ศึกษา 

4.22 0.44 มาก 

3. ขั้นผู้เรียนทาํแบบทดสอบก่อนเรียน     
3.1 ใช้เทคโนโลยี Learning Management System

เพ่ือ ระบบจัดการทดสอบก่อนเรียน 
4.33 0.50 มาก 

4. ขั้นผู้เรียนจับกลุ่มร่วมกันทํากิจกรรมโครงงาน     
4.1 ขั้นนําเสนอ ใช้เทคโนโลยี Learning 

Management System เพ่ือ ระบบบริหารจัดการ 
กระบวนการ การปฏิบัติกิจกรรมโครงงาน 

4.44 0.53 มาก 

4.2 ขั้นวางแผน ใช้เทคโนโลยี Instance Messenger
เพ่ือ ระบบสนทนาแบบตอบสนองทันทีใช้สาํหรับ 
สนทนา ปรึกษา ระหว่างการทํากิจกรรม 

4.11 0.33 มาก 

(ต่อ) 
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ตารางที่ 4.3 (ต่อ) 

รายการ 
ความเหมาะสม ระดับความคิดเห็น
X SD. 

4.3 ขั้นปฏิบัติ ใช้เทคโนโลยี Learning Management 
System เพ่ือ ระบบบริหารจัดการ กระบวนการ 
การปฏิบัติกิจกรรมโครงงาน และ ใช้โปรแกรม
เฉพาะที่เหมาะสมกับแต่ละกิจกรรม 

4.44 0.53 มาก 

4.4 ขั้นประเมินผล ใช้เทคโนโลยี Cloud Drive เพ่ือ 
จัดเก็บผลงานที่ได้จากกระบวนการโครงงาน 

4.33 0.50 มาก 

5. ขั้นผู้เรียนนําเสนอผลงานและร่วมกันอภิปราย    
5.1 ใช้เทคโนโลยี Social Media เพ่ือ สื่อสังคมใช้ใน

การร่วมกันอภิปรายผลงานของแต่ละกลุ่ม 
4.22 0.44 มาก 

5.2 ใช้เทคโนโลยี Video Streaming เพ่ือ นําเสนอ
ผลงานที่ได้จากโครงงานในรูปแบบวิดีโอ 

4.33 0.50 มาก 

5.3 ใช้เทคโนโลยี PowerPoint เพ่ือ นําเสนอผลงาน
ผลงานที่ได้จากโครงงาน 

4.11 0.33 มาก 

6. ขั้นผู้เรียนทาํแบบทดสอบหลังเรียน    
6.1 ใช้เทคโนโลยี Learning Management System 

เพ่ือ ระบบจัดการทดสอบหลังเรียน 
4.33 0.50 มาก 

7. ขั้นประเมินโครงงานโดยผู้เช่ียวชาญ    
7.1 ใช้เทคโนโลยี Learning Management System 

เพ่ือแสดงผลการประเมินโครงงานโดยผู้เช่ียวชาญ 
4.33 0.50 มาก 

8. ผู้สอนสรุปผลการทํากิจกรรม    
8.1 ใช้เทคโนโลยี Web board เพ่ือ จัดการแบบ

สํารวจความพึงพอใจของผู้เรียน 
4.44 0.53 มาก 

8.2 ใช้เทคโนโลยี google form เพ่ือจัดการแบบ
สํารวจออนไลน์ 

4.50 0.53 มากที่สุด 

สรุป 4.32 0.47 มาก 
โดยรวม 4.31 0.46 มาก 

 
 จากความคิดเห็นของผู้ทรงคุณวุฒิที่มีต่อรูปแบบการจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการเรียน
การสอนแบบห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงานพบว่า ความคิดเห็นโดยรวมอยู่ใน
ระดับเห็นด้วยมาก (ค่าเฉลี่ย 4.31 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 0.46) เมื่อพิจารณารายด้านพบว่า 1) ด้าน
ความเหมาะสมด้านองค์ประกอบของรูปแบบอยู่ในระดับเห็นด้วยมาก (ค่าเฉล่ีย 4.14 ส่วนเบ่ียงเบน
มาตรฐาน 0.40) 2) ความเหมาะสมด้านนโยบาย กรอบแนวคิดและเป้าหมาย (ค่าเฉล่ีย 4.22 ส่วน
เบ่ียงเบนมาตรฐาน 0.42) 3) ด้านความเหมาะสมด้านรูปแบบการจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือ
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การเรียนการสอน (ค่าเฉลี่ย 4.14 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 0.29) 4) ด้านความเหมาะสมด้าน
องค์ประกอบของระบบการจัดการเรียนการสอนด้านเทคโนโลยีสารสนเทศแบบห้องเรียนกลับด้านโดย
ใช้การเรียนรู้แบบโครงงาน (ค่าเฉลี่ย 4.22 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 0.42) 5) ด้านความเหมาะสมด้าน
เทคโนโลยีสารสนเทศที่ใช้ในระบบจัดการเรียนการสอน (ค่าเฉลี่ย 4.40 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 0.48) 
6) ด้านความเหมาะสมของตัวบ่งช้ี (ค่าเฉล่ีย 4.33 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 0.44) 7) ด้านความ
เหมาะสมด้านกระบวนการจัดการเรียนการสอน (ค่าเฉล่ีย 4.31 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 0.51) และ 
8) ด้านความเหมาะสมด้านการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการจัดการเรียนการสอนแบบ
ห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงานอยู่ในระดับเห็นด้วยมาก (ค่าเฉล่ีย 4.32 ส่วน
เบ่ียงเบนมาตรฐาน 0.47) 
 
4.3 ผลการพัฒนาระบบการจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อการเรียนการสอนแบบ
ห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงาน 
   
 ผู้วิจัยได้ออกแบบองค์ประกอบระบบการจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการเรียนการสอน
แบบห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงานโดยนําข้อมูลที่ได้จาก ระยะที่ 1 มาสรุปเพ่ือ
ออกแบบองค์ประกอบของระบบและประเมินรูปแบบที่พัฒนาขึ้นโดยผู้เช่ียวชาญ มีผลการดําเนินงาน 
ดังน้ี 
 4.3.1 การออกแบบสถาปัตยกรรมของระบบจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการเรียนการ
สอนแบบห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงาน 
 

 
 

ภาพท่ี 4.5 สถาปัตยกรรมระบบในระดับแนวคิด 
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 จากภาพที่ 4.5 สถาปัตยกรรมจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการเรียนการสอนแบบ
ห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงานมีองค์ประกอบ 2 ส่วน คือ ส่วนจัดการระบบสําหรับ
ผู้สอน (Teacher Part : Lesson Management) และการเรียนด้วยเทคโนโลยีสารสนเทศสําหรับ
ผู้เรียน (Learning with Information Technology) 
 ส่วนท่ี 1 ส่วนจัดการระบบสําหรับผู้สอน (Teacher part : Lesson Management) เป็น
ระบบที่ทําหน้าที่จัดเตรียมข้อมูลที่เก่ียวข้องเพ่ือการเรียนการสอนแบบห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การ
เรียนรู้แบบโครงงาน โดยใช้ระบบจัดการห้องเรียนออนไลน์ Google Classroom เพ่ือเตรียม
ทรัพยากรสําหรับจัดการเรียนการสอน จัดเก็บข้อมูลในรูปแบบ Cloud ผ่าน Cloud Application มี
การบริหารจัดการเรียนการสอนโดยใช้ระบบเทคโนโลยีสารสนเทศ ประกอบด้วย 4 โมดูลซึ่งแต่ละ
โมดูลมีฟังก์ชันการทํางาน 4 ฟังก์ชัน คือ Insert, Delete, Update และ Report ดังน้ี 
  1.  โมดูลการจัดการผู้ใช้งาน (User Management Module) ทําหน้าที่จัดเก็บข้อมูล
พ้ืนฐานผู้เรียน ช่ือ นามสกุล รหัสประจําตัว สามารถแบ่งหมวดหมู่ผู้เรียนและจัดการสิทธ์ิผู้ใช้งาน  
  2.  โมดูลการสื่อสาร (Communication Module) ทําหน้าที่ติดต่อสื่อสารระหว่าง
ผู้ใช้งาน ผู้สอนกับผู้เรียน หรือ ระหว่างผู้เรียนด้วยกันเอง โดย รูปแบบการสื่อสารมีทั้งการสนทนา
แบบส่วนตัว และ ห้องสนทนาสาธารณะ โดยการสื่อสารมีทั้งระบบการแจ้งเตือนอัตโนมัติ และ การส่ง
ข้อความโดยผู้ใช้ 
  3.  โมดูลเนื้อหา (Content Module) ทําหน้าที่จัดเก็บข้อมูลที่เกี่ยวกับการจัดการเรียน
การสอนทั้งเน้ือหาที่อยู่ในรูปแบบวิดีโอหรือใบความรู้ การจัดเก็บใบความรู้ โดยผู้สอนเตรียมเนื้อหา
เข้าสู่ระบบเพ่ือให้ผู้เรียนเข้าถึงข้อมูลตามที่กําหนดให้ 
  4.  โมดูลกิจกรรม (Activities Module) ทําหน้าที่จัดเก็บข้อมูลที่เก่ียวกับการจัดการ
เรียนการสอน ใบงาน ใบกิจกรรม แบบวัดความรู้ โดยผู้สอนเตรียมรูปแบบการจัดกิจกรรมแล้วนําเข้า
สู่ระบบเพ่ือให้ผู้เรียนเข้าถึงข้อมูลเพ่ือให้ผู้เรียนปฏิบัติงานตามที่กําหนดให้ 
  5.  โมดูลส่วนติดต่อผู้ใช้งาน (User Interface Module) ทําหน้าที่เป็นสื่อกลางในการ
จัดการ เพ่ิม ลบ แก้ไข จัดทํารายงาน ในระบบจัดการเรียนการสอน ซึ่งมีการออกแบบหน้าตาและปุ่ม
คําสั่งที่ทําให้ผู้ใช้งานระบบทํางานง่ายที่สุด 
 ส่วนที่ 2 ส่วนการเรียนด้วยเทคโนโลยีสารสนเทศสําหรับผู้เรียน (Learning with 
Information Technology) เป็นระบบที่ใช้สําหรับผู้เรียนใช้งานเพ่ือการเรียนการสอนแบบ
ห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงาน โดยใช้ระบบจัดการห้องเรียนออนไลน์ Google 
Classroom เพ่ือเรียนโดยทรัพยากรสําหรับจัดการเรียนการสอนที่มีการจัดเตรียมไว้ มีการจัดเก็บ
ข้อมูลในรูปแบบ Cloud ผ่าน Cloud Application มีการจัดการเรียนโดยใช้ระบบเทคโนโลยี
สารสนเทศ ประกอบด้วย 3 โมดูลซึ่งแต่ละโมดูลมีฟังก์ชันการทํางาน 3 ฟังก์ชัน คือ Insert, Update 
และ View ดังน้ี 
  1.  โมดูลการสื่อสาร (Communication Module) ทําหน้าที่ติดต่อสื่อสารระหว่าง
ผู้ใช้งาน ผู้เรียนกับผู้สอนเพ่ือสอบถามปรึกษาปัญหา ข้อสงสัยที่เกิดจากการเรียน การใช้งานระบบ 
หรือ การส่ือสารระหว่างผู้เรียนด้วยกันเอง โดย รูปแบบการสื่อสารมีทั้งการสนทนาแบบส่วนตัว และ 
ห้องสนทนาสาธารณะ โดยการสื่อสารมีทั้งระบบการแจ้งเตือนอัตโนมัติ และ การส่งข้อความโดยผู้ใช้ 
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  2.  โมดูลเนื้อหา (Content Module) ทําหน้าที่จัดเก็บข้อมูลที่เกี่ยวกับการจัดการเรียน
การสอน ทั้งเน้ือหาท่ีอยู่ในรูปแบบวิดีโอหรือใบความรู้ โดยผู้เรียนสามารถศึกษาเน้ือหาได้ทุกที่ ทุก
เวลา ไม่จํากัดสถานที่และจํานวนคร้ัง  
  3.  โมดูลกิจกรรม (Activities Module) ทําหน้าที่จัดเก็บข้อมูลที่เก่ียวกับการจัดการ
เรียนการสอน ใบงาน ใบกิจกรรม แบบวัดความรู้ โดยผู้เรียนปฏิบัติตามรูปแบบการจัดกิจกรรมแล้ว
นําส่งผลงานเข้าสู่ระบบเพ่ือให้ผู้สอนประเมินตามเกณฑ์ที่มีการกําหนดให้ 
  4.  โมดูลส่วนติดต่อผู้ใช้งาน (User Interface Module) ทําหน้าที่เป็นสื่อกลางในการ
จัดการ เพ่ิม แก้ไข แสดงผล ในระบบจัดการเรียนการสอน ซึ่งมีการออกแบบหน้าตาและปุ่มคําสั่งที่ทํา
ให้ผู้ใช้งานระบบทํางานง่ายที่สุด 
 4.3.2 ผลการออกแบบองค์ประกอบของระบบจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อการเรียนการ
สอนแบบห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงาน 
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ภาพท่ี 4.6 องค์ประกอบของระบบจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการเรียนการสอนแบบห้องเรียน
กลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงาน 
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 จากภาพที่ 4.6 สถาปัตยกรรมของระบบ ได้แบ่งการทํางานของระบบ ออกเป็น 
  ระดับผู้ใช้งาน (User Layer) ประกอบไปด้วย ผู้สอน (Teacher) และผู้เรียน (Student) 
เพ่ือนําไปสู่การออกแบบระบบรายละเอียดดังต่อไปนี้ 
  ผู้ใช้ระบบทุกระดับสามารถเรียกใช้งาน Web Application ผ่าน Internet Browser บน
เคร่ืองคอมพิวเตอร์ และสามารถเรียกใช้งาน Application ผ่าน ระบบปฏิบัติการ Android และ IOS 
ผ่านอุปกรณ์สมาร์ทโฟนหรือแท็บเล็ต ซึ่งสามารถเรียกใช้งานผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ตได้ โดยมี
ระดับผู้ใช้งาน ดังน้ี 
   1. ผู้สอน (Teacher) ประกอบด้วยฟังก์ชันการทํางาน ได้แก่ 
    1.1 ลงช่ือผ่านระบบพิสูจน์ตัวตนเพ่ือเข้าใช้งานระบบ 
    1.2 จัดการผู้ใช้งานระบบ 
    1.3 จัดการเนื้อหา 
    1.4 จัดการการสื่อสาร ปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้ใช้งาน 
    1.5 จัดการกิจกรรมการจัดการเรียนการสอนในระบบ 
    1.6 จัดการเรียกดู/แก้ไข รายงาน เลือกรูปแบบการแสดงผล 
   2. ผู้เรียน (Student) ประกอบด้วยฟังก์ชันการทํางาน ได้แก่  
    2.1 ลงช่ือผ่านระบบพิสูจน์ตัวตนเพ่ือเข้าใช้งานระบบ 
    2.2 สื่อสาร ปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้เรียนด้วยกันหรือผู้สอน 
    2.3 เข้าร่วมกิจกรรมการจัดการเรียนการสอนในระบบ 
    2.4 เรียกดูรายงาน ผลการเรียน 
  ระดับการบริการ (Service Layer) เป็นการออกแบบการเช่ือมต่อระบบ ประกอบไปด้วย 
ระบบที่ทํางานผ่าน Web Application จะเรียกใช้การทํางานของ Web Service และ ระบบที่
ทํางานผ่านระบบปฏิบัติการโทรศัพท์สมาร์ทโฟน จะเรียกใช้การทํางานของ Application 
Programming Interface  
  ระดับการใช้งาน (Application Layer) เป็นการออกแบบการทํางานของระบบ 
ประกอบด้วย 
   1. Authentication เป็นระบบในการ login โดยผู้สอน ดังภาพที่ 4.7 

 
ภาพท่ี 4.7 ส่วนของระบบ Authentication 
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 จากภาพที่ 4.7 ระบบ Authentication เป็นระบบการ login ผ่านระบบการทํางานโดยการใช้ 
Google Account ที่ทํางานผ่าน Cloud Service เพ่ือตรวจสอบสิทธ์ิในการเข้าใช้งานของระบบ 
 
  2. Manage User เป็นระบบในการกําหนดสิทธ์ิผู้ใช้งาน ดังภาพที่ 4.8 

 
ภาพท่ี 4.8 ส่วนของระบบ Manage User 
 
 จากภาพที่ 4.8 ระบบ Manage User เป็นระบบในการจัดการผู้ใช้งานที่ทํางานผ่าน Cloud 
Service ของ Google เพ่ือกําหนด Permission ให้แก่ ผู้ใช้งานแต่ระประเภท 
 
  3. Manage Content เป็นระบบในการค้นหาข้อมูล ดังภาพที่ 4.9 

 

 
ภาพท่ี 4.9 ส่วนของระบบ Manage Content 
 
 จากภาพที่ 4.9 ระบบ Manage Content เป็นระบบสําหรับการจัดการบทเรียนโดยผู้สอน ซึ่ง
มีการบริหารจัดการผ่าน Google Classroom ใช้งานร่วมกับ Google Application ที่มีคุณสมบัติ
สําหรับสนับสนุนการจัดการเรียนการสอน ดังน้ี 
  1. Google Web board เป็นระบบกระดานข่าว ซึ่งมีการจัดเก็บข้อมูลแบบตามประเภท 
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  2. Google Instance Messenger เป็นระบบสนทนาแบบตอบสนองทันที ผู้ใช้สามารถ
สื่อสารตอบโต้กันได้ทันที ทั้งแบบ บุคคลต่อบุคคลและแบบสนทนากลุ่ม 
  3. Google Social Media เป็นระบบสังคมออนไลน์ที่นิยมใช้ในปัจจุบัน  
  4. Youtube Video Streaming เป็นคลังสื่อวิดีโอออนไลน์ ที่ผู้ใช้สามารถนําส่งวิดีโอของ
ตนเองขึ้นไปในระบบได้และแสดงผลได้ทุกแห่งจากระบบอินเทอร์เน็ต 
  5. Google Cloud Drive เป็นระบบจัดเก็บไฟล์ข้อมูลออนไลน์ซึ่งผู้ใช้ทุกคนสามารถนําส่ง
ไฟล์ขึ้นไปยังระบบและกําหนดสิทธ์ิให้ผู้ใช้เข้าใช้งานได้ 
  6. Google Form เป็นระบบจัดทําแบบสํารวจและข้อสอบออนไลน์ โดยเมื่อนําส่งแบบ
สํารวจแล้วผลลัพธ์จะถูกส่งไปยังผู้สร้างแบบสํารวจเพ่ือใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 
 
 4. Report เป็นระบบในการรายงานข้อมูล ดังภาพที่ 4.10 

 

 
ภาพท่ี 4.10 สว่นของระบบ Report 
 
 จากภาพที่ 4.10 ระบบ Report เป็นระบบสําหรับการรายงานข้อมูล โดยผู้สอน ซึ่งรูปแบบของ
รายงานที่ต้องการนําเสนอสามารถกําหนดรูปแบบรายงานได้โดยอ้างอิงจากกิจกรรมที่ผู้สอนกําหนด 
โดยผู้เรียนสามารถเลือกดูรายงานผ่านโมดูลที่อยู่ภายในระบบ  
 4.3.3 ผลการประเมินความเหมาะสมขององค์ประกอบของระบบการจัดการเทคโนโลยี
สารสนเทศเพ่ือการเรียนการสอนแบบห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงานผู้วิจัยได้นํา
องค์ประกอบของระบบการจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อการเรียนการสอนแบบห้องเรียนกลับด้าน
โดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงานเสนอต่อผู้เช่ียวชาญ (กลุ่มที่ 5) จํานวน 9 คน (ภาคผนวก ก) เพ่ือ
ประเมินความเหมาะสม แสดงดังตารางที่ 4.4 
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ตารางที่ 4.4  
ความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญท่ีมีต่อความเหมาะสมขององค์ประกอบของระบบการจัดการเทคโนโลยี
สารสนเทศเพ่ือการเรียนการสอนแบบห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงาน 

รายการ 
ความเหมาะสม ระดับความ

เหมาะสม X SD 
1. สถาปัตยกรรมระดับแนวคิด 

1.1 ส่วนประกอบที่ 1 ส่วนจดัการระบบสําหรับ
ผู้สอน 

4.44 0.53 มาก 

1.2 ส่วนประกอบที่ 2 ส่วนการเรียนด้วยเทคโนโลยี
สารสนเทศสําหรับผู้เรียน 

4.56 0.53 มากที่สุด 

สรุป 4.50 0.53 มากที่สุด 
2. โมดูลของระบบ 

2.1 โมดูลการจัดการผู้ใช้งาน (User Management 
Module) 

4.44 0.53 มาก 

2.2 โมดูลการสื่อสาร (Communication Module) 4.33 0.71 มาก 
2.3 โมดูลเน้ือหา (Content Module) 4.22 0.83 มาก 
2.4 โมดูลกิจกรรม (Activities Module) 4.56 0.53 มากที่สุด 
2.5 ความสัมพันธ์ระหว่างโมดูล 4.11 0.33 มาก 

สรุป 4.33 0.59 มาก 
3. องค์ประกอบของระบบจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการเรียนการสอนแบบห้องเรียนกลับ
ด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงาน 

3.1 ระดับผู้ใช้ (User Layer)    
3.3.1 ฟังก์ชันการใช้งานของผู้สอน (Teacher) 4.33 0.50 มาก 
3.3.2 ฟังก์ชันการใช้งานของผู้เรียน (Student) 4.56 0.53 มากที่สุด 

3.2 ระดับการบริการ (Service Layer) ในภาพรวม    
3.2.1 อุปกรณ์ที่สามารถใช้งานประกอบด้วย

คอมพิวเตอร์ โทรศัพท์สมาร์ทโฟน และ
แท็บเล็ท 

4.22 0.44 มาก 

3.2.2 Service ที่ใช้ ประกอบด้วย 
WebService และ Application 
Programming Interface 

4.11 0.33 มาก 

3.3 ระบบประกอบด้วย 6 ระบบ    
 3.3.1 ระบบ Authentication 4.44 0.53 มาก 
 3.3.2 ระบบ Manage User 4.11 0.33 มาก 
 3.3.3 ระบบ Manage Content 4.56 0.53 มากที่สุด 
   (ต่อ)
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ตารางที่ 4.4 (ต่อ)    

รายการ 
ความเหมาะสม ระดับความ

เหมาะสม X SD 
 3.3.4 ระบบ Manage Communication 4.22 0.44 มาก 
 3.3.5 ระบบ Manage Activities 4.44 0.53 มาก 
 3.3.6 ระบบ Report 4.33 0.50 มาก 

สรุป 4.33 0.47 มาก 
สรุปโดยรวม 4.35 0.51 มาก 

 
 จากความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญท่ีมีต่อความเหมาะสมขององค์ประกอบของระบบการจัดการ
เทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อการเรียนการสอนแบบห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงาน  
พบว่า ความคิดเห็นโดยรวมอยู่ในระดับเห็นด้วยมาก (ค่าเฉล่ีย 4.35 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 0.51) 
เมื่อพิจารณารายด้านพบว่า 1) องค์ประกอบของสถาปัตยกรรมของระบบอยู่ในระดับเห็นด้วยมาก
ที่สุด (ค่าเฉล่ีย 4.50 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 0.53) 2) องค์ประกอบของโมดูลของระบบอยู่ในระดับ
เห็นด้วยมาก (ค่าเฉลี่ย 4.43 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 0.59) และ 3) องค์ประกอบของระบบอยู่ใน
ระดับเห็นด้วยมาก (ค่าเฉลี่ย 4.33 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 0.47)  
 4.3.4 ผลการพัฒนาระบบการจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการเรียนการสอนแบบ
ห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงาน 
 ผู้วิจัยได้พัฒนาระบบการจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อการเรียนการสอนแบบห้องเรียนกลับ
ด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงานจากองค์ประกอบของระบบการจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือ
การเรียนการสอนแบบห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงานและนําเสนอผู้เช่ียวชาญ กลุ่ม
ที่ 5 เพ่ือประเมินความเหมาะสมจํานวน 9 คน (ภาคผนวก ก) ดังน้ี 
 

 
ภาพท่ี 4.11 หน้าจอหลักของระบบจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อการเรียนการสอนแบบห้องเรียน 
กลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงาน 
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 จากภาพที่ 4.11 หน้าจอหลักของระบบจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อการเรียนการสอน
แบบห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงานเป็นส่วนการจัดการหลักของระบบซึ่ง
ประกอบด้วยส่วนการจัดการด้านต่าง ๆ ดังน้ี 
  1. ส่วนจัดการรายวิชา ใช้ในการเรียกดู แก้ไข ข้อมูลพ้ืนฐานส่วนบุคลสําหรับผู้เรียนส่วน
จัดการกิจกรรม ใช้ในการเรียกดู ศึกษา เข้าร่วมกิจกรรมตามที่ผู้สอนมอบหมายให้สําหรับผู้เรียนเข้าใช้
งาน 
  2. ส่วนจัดการช้ินงาน ใช้ในการปฏิบัติกิจกรรมโครงการ ดูสถานะช้ินงาน ขั้นตอนการ
ปฏิบัติตามรูปแบบการศึกษาด้วยโครงงานตามที่ผู้สอนมอบหมายให้สําหรับผู้เรียนเข้าใช้งาน 

 

 
ภาพท่ี 4.12 หน้าจอการจัดการกิจกรรมด้วยระบบจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการเรียนการสอน
แบบห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงาน 
 
 จากภาพที่ 4.12 หน้าจอการจัดการกิจกรรมด้วยระบบจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการ
เรียนการสอนแบบห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงานเป็นส่วนการจัดการระบบการ
เรียนโครงงานซึ่งประกอบด้วยส่วนการจัดการกิจกรรมรูปแบบโครงงาน ดังน้ี 
  1. ส่วนจัดการขั้นตอนการปฏิบัติกิจกรรม ใช้ในการปฏิบัติกิจกรรมตามข้ันตอน ซึ่งสามารถ
เรียกดู ศึกษา ปฏิบัติกิจกรรมตามที่ผู้สอนกําหนดได้ 
  2. ส่วนจัดการทรัพยากรสําหรับผู้เรียน ใช้ในการเรียกดู เข้าใช้งาน ทรัพยากรตามกิจกรรม
ตามที่ผู้สอนมอบหมายให้สําหรับผู้เรียน 
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ภาพท่ี 4.13 หน้าจอการปฏิบัติกิจกรรมด้วยระบบจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการเรียนการสอน
แบบห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงาน 
 
 จากภาพที่ 4.13 หน้าจอการปฏิบัติกิจกรรมด้วยระบบจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อการ
เรียนการสอนแบบห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงานเป็นส่วนการปฏิบัติในรูปแบบการ
เรียนด้วยระบบการเรียนโครงงานซึ่งประกอบด้วยส่วนการจัดการกิจกรรมรูปแบบโครงงาน ดังนี้ ส่วน
จัดการขั้นตอนการปฏิบัติกิจกรรม ใช้ในการปฏิบัติกิจกรรมตามข้ันตอน ซึ่งสามารถเรียกดู ศึกษา 
ปฏิบัติกิจกรรมตามที่ผู้สอนกําหนดได้ 
 4.3.5 ผลการประเมินความเหมาะสมของระบบการจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการเรียน
การสอนแบบห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงาน 
 ผู้วิจัยได้นําระบบระบบการจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการเรียนการสอนแบบห้องเรียน
กลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงานเสนอต่อผู้เช่ียวชาญ กลุ่มที่ 4 จํานวน 9 คน (ภาคผนวก ก) 
เพ่ือประเมินความเหมาะสม แสดงดังตารางที่ 4.5 
 
ตารางที่ 4.5  
ความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญท่ีมีต่อความเหมาะสมของระบบการจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการ
เรียนการสอนแบบห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงาน 

รายการ 
ความเหมาะสม ระดับความ

เหมาะสม X SD 
1. ประสิทธิภาพของระบบด้านตรงตามความต้องการ (Function Requirement) 

1.1 ความสามารถในการเรียกใช้งานระบบ 4.71 0.49 มากที่สุด 
1.2 ความสามารถของระบบในการเพ่ิมข้อมูล 4.57 0.53 มากที่สุด 
1.3 ความสามารถของระบบในการปรับปรุงข้อมูล 4.29 0.49 มาก 
   (ต่อ)
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ตารางที่ 4.5 (ต่อ)   

รายการ 
ความเหมาะสม ระดับความ

เหมาะสม X SD 
1.4 ความสามารถของระบบในการแสดงผลข้อมูล 4.43 0.53 มาก 
1.5 ระบบมีการแสดงผลอย่างถูกต้อง ครบถ้วน 4.29 0.49 มาก 

สรุป 4.46 0.51 มาก 
2. ประสิทธิภาพของระบบด้านสามารถทํางานได้ตามหน้าที่ (Function) 

2.1 ความถูกต้องของการทํางานระบบในภาพรวม 4.57 0.53 มากที่สุด 
2.2 ความถูกต้องของระบบในการจัดการประเภทของ

เน้ือหา 
4.43 0.53 มาก 

2.3 ความถูกต้องของระบบในการจัดการกิจกรรม
โครงงาน 

4.29 0.49 มาก 

สรุป 4.43 0.53 มาก 
3. ประสิทธิภาพของระบบด้านความง่ายต่อการใช้งานระบบ(Usability) 

3.1 ความง่ายต่อการเรียกใช้ระบบ 4.43 0.53 มาก 
3.2 ความเหมาะสมในการออกแบบหน้าจอโดยรวม 4.43 0.53 มาก 
3.3 ความชัดเจนของข้อความที่แสดงบนจอภาพ 4.71 0.49 มากที่สุด 
3.4 ความสะดวกในการเข้าใช้ระบบ 4.43 0.53 มาก 
3.5 ความหน้าใช้ของระบบในภาพรวม 4.43 0.53 มาก 

สรุป 4.49 0.53 มาก 
4. ประสิทธิภาพของระบบด้านประสิทธิภาพ 

(Performance) 
   

4.1 ความเร็วในการแสดงผลจากการเช่ือมโยงเพจ 4.29 0.49 มาก 
4.2 ความเร็วในการเช่ือมต่อกับระบบ 4.71 0.49 มากที่สุด 
4.3 ความเร็วในการเพ่ิม ปรับปรุงข้อมูล 4.43 0.53 มาก 
4.4 ความเร็วในการนําเสนอข้อมูล 4.43 0.53 มาก 
4.5 ความเร็วในการทํางานของระบบในภาพรวม 4.43 0.53 มาก 

สรุป 4.46 0.52 มาก 
5. ประสิทธิภาพของระบบด้านการรักษาความปลอดภัยของข้อมูล (Security) 

5.1 การลงช่ือเข้าใช้งานระบบเกิดความปลอดภัยใน
การใช้งาน 

4.29 0.49 มาก 

5.2 ความปลอดภัยในการเข้าถึงข้อมูลส่วนตัว 4.43 0.53 มาก 
5.3 การให้คําปรึกษาและแก้ปัญหาสําหรับการใช้งาน 4.43 0.53 มาก 

สรุป 4.38 0.52 มาก 
สรุปโดยรวม 4.45 0.52 มาก 
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 จากความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญท่ีมีต่อความเหมาะสมของระบบการจัดการเทคโนโลยี
สารสนเทศเพ่ือการเรียนการสอนแบบห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงานพบว่า ความ
คิดเห็นโดยรวมอยู่ในระดับเห็นด้วยมาก (ค่าเฉลี่ย 4.45 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 0.52) เมื่อพิจารณา
รายด้านพบว่า 1) ด้าน ประสิทธิภาพของระบบด้านตรงตามความต้องการ อยู่ในระดับเห็นด้วยมาก 
(ค่าเฉลี่ย 4.46 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 0.51) 2) ด้านประสิทธิภาพของระบบด้านสามารถทํางานได้
ตามหน้าที่อยู่ในระดับเห็นด้วยมาก (ค่าเฉล่ีย 4.43 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 0.52) 3) ด้าน
ประสิทธิภาพของระบบด้านความง่ายต่อการใช้งานระบบอยู่ในระดับเห็นด้วยมาก (ค่าเฉล่ีย 4.49 
ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 0.53) 4) ด้านประสิทธิภาพของระบบด้านประสิทธิภาพอยู่ในระดับเห็นด้วย
มาก (ค่าเฉลี่ย 4.46 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 0.52) และ 5) ด้านประสิทธิภาพของระบบด้านการ
รักษาความปลอดภัยของข้อมูลอยู่ในระดับเห็นด้วยมาก (ค่าเฉลี่ย 4.38 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 0.52) 
 
4.4 ผลการพัฒนาคู่มือการจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อการเรียนการสอนแบบ
ห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงาน 
   
 4.4.1 ผลการพัฒนาคู่มือการจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการเรียนการสอนแบบห้องเรียน
กลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงาน คู่มือประกอบด้วย 1) คําอธิบายการใช้คู่มือ เป็นการแนะนํา
วิธีการใช้คู่มือการจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการเรียนการสอนแบบห้องเรียนกลับด้านโดยใช้
การเรียนรู้แบบโครงงาน โดยแบ่งเป็นส่วนของผู้สอนและส่วนของผู้เรียน 2) หน่วยการเรียนรู้ แบ่งเป็น 
8 หน่วยการเรียนรู้ คือ หลักการและแนวคิดเก่ียวกับระบบการจัดการเรียนรู้ การสร้างห้องเรียน
ออนไลน์ด้วย Google Classroom ประเภทของข้อมูลใน Google Classroom แบบฝึกหัดและ
ข้อสอบใน Google Classroom ประเภทของผู้ใช้งานระบบใน Google Classroom การใช้งาน 
Google Classroom ในส่วนผู้สอน การใช้งาน Google Classroom ในส่วนผู้เรียน และระบบ
ฐานข้อมูลใน Google Classroom 3) จุดประสงค์การเรียนรู้ เป็นการกําหนดสิ่งที่ต้องการให้ผู้เรียนมี
หรือบรรลุซึ่งมีทั้งด้านความรู้และทักษะ ซึ่งแต่ละหน่วยการเรียนรู้มีจุดประสงค์ในการเรียนรู้แตกต่าง
กัน 4) ใบความรู้ เป็นเอกสารที่แสดงเนื้อหาของความรู้ที่ต้องการให้ผู้เรียนได้เรียนตามจุดประสงค์การ
เรียนรู้ในแต่ละหน่วยการเรียนรู้ 5) สื่ออิเล็กทรอนิกส์ เป็นเน้ือหาความรู้ที่นําเสนอในรูปแบบ
มัลติมีเดียผ่านระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์โดยมีการแบ่งเน้ือหาตามจุดประสงค์การเรียนรู้ 6) ใบงาน 
เป็นแบบประเมินความรู้หลังจากที่ผู้เรียนได้ศึกษาเน้ือหาผ่านใบความรู้และสื่ออิเล็กทรอนิกส์ ซึ่งเป็น
แบบประเมินที่วัดความรู้ครอบคลุมทุกจุดประสงค์การเรียนรู้ในแต่ละหน่วยการเรียนรู้ 7) ใบกิจกรรม 
เป็นเอกสารสําหรับแนะนําขั้นตอนการจัดกิจกรรมการสอนในช้ันเรียนซึ่งแบ่งตามหน่วยการเรียนรู้ 8) 
แบบประเมินกิจกรรม เป็นแบบประเมินผลการปฏิบัติกิจกรรมการเรียนของผู้เรียน 9) แบบประเมิน
โครงงาน เป็นแบบประเมินคุณภาพโครงงานของผู้เรียนที่สร้างข้ึนหลังจากปฏิบัติกิจกรรม ซึ่งประเมิน
คุณภาพโครงงานโดยผู้เช่ียวชาญ 
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ภาพท่ี 4.14 คูม่ือการจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการเรียนการสอนแบบห้องเรียนกลับด้านโดย
ใช้การเรียนรู้แบบโครงงาน 
 
 4.4.2 ผลการประเมินความเหมาะสมของคู่มือระบบการจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการ
เรียนการสอนแบบห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงาน 
 ผู้วิจัยได้จัดทําคู่มือและนําคู่มือระบบการจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการเรียนการสอน
แบบห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงานเสนอต่อผู้เช่ียวชาญ กลุ่มที่ 6 จํานวน 7 คน 
(ภาคผนวก ก) เพ่ือประเมินความเหมาะสม แสดงดังตารางที่ 4.6 
 
ตารางที่ 4.6  
ความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญท่ีมีต่อความเหมาะสมของคู่มือระบบการจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือ
การเรียนการสอนแบบห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงาน 

รายการประเมิน 
ความเหมาะสม ระดับความ

เหมาะสม X SD 
ประเด็นการประเมิน : ด้านความสอดคล้องของคู่มือกับรูปแบบ 
1. ความสอดคล้องของวัตถุประสงค์กับตัวบ่งช้ี 4.43 0.53 มาก 
2. ความสอดคล้องของคู่มือกับกรอบนโยบาย หลักการ 

ทฤษฎี 
4.14 0.38 มาก 

3. ความสอดคล้องของคู่มือกับกรอบระบบการจัดการ
เรียนการสอนด้านเทคโนโลยีสารสนเทศแบบ
ห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงาน 

4.29 0.49 มาก 

4. ความสอดคล้องของคู่มือกับกรอบเทคโนโลยี
สารสนเทศทีใ่ช้ในระบบจัดการเรียนการสอน 

4.43 0.53 มาก 

5. ความสอดคล้องของคู่มือกับกิจกรรมขั้นผูเ้รียนศึกษา
ด้วยสื่ออิเล็กทรอนิกส์ 

4.43 0.79 มาก 

6. ความสอดคล้องของคู่มือกับกิจกรรมขั้นผูเ้รียนทําใบ
งานผ่านระบบการเรียนการสอนออนไลน์ 

4.43 0.53 มาก 

    
   (ต่อ)
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ตารางที่ 4.6 (ต่อ)   

รายการประเมิน 
ความเหมาะสม ระดับความ

เหมาะสม X SD 
7. ความสอดคล้องของคู่มือกับกิจกรรมขั้นผูเ้รียนทํา

แบบทดสอบก่อนเรียน 
4.57 0.53 มากที่สุด 

8. ความสอดคล้องของคู่มือกับกิจกรรมขั้นผูเ้รียนจับ
กลุ่มร่วมกันทํากิจกรรมโครงงาน 

4.29 0.49 มาก 

9. ความสอดคล้องของคู่มือกับกิจกรรมขั้นผูเ้รียน
นําเสนอผลงานและร่วมกันอภิปราย 

4.43 0.53 มาก 

10. ความสอดคล้องของคู่มือกับกิจกรรมขั้นผู้เรียนทํา
แบบทดสอบหลังเรียน 

4.29 0.49 มาก 

11. ความสอดคล้องของคู่มือกับกิจกรรมขั้นประเมิน
โครงงานโดยผู้สอน 

4.29 0.49 มาก 

12. ความสอดคล้องของคู่มือกับกิจกรรมขั้นผู้สอน
สรุปผลการทํากิจกรรม 

4.43 0.53 มาก 

13. ความสอดคล้องของคู่มือกับการจัดกิจกรรม
โครงงานด้วยเทคโนโลยีสารสนเทศในการจัดการ
เรียนการสอนร่วมกับแนวคิดห้องเรียนกลับด้าน 

4.29 0.49 มาก 

สรุป 4.36 0.52 มาก 
ประเด็นการประเมิน : ด้านความเหมาะสมของเน้ือหาการเรียนรู้ 
1. จํานวนกิจกรรมโครงงานมี 3 เร่ือง 4.29 0.49 มาก 
2. ความเหมาะสมของกิจกรรมโครงงาน เร่ือง การ

สร้างห้องเรียนออนไลน์ ด้วย Google Classroom 
4.57 0.53 มากที่สุด 

3. ความเหมาะสมของกิจกรรมโครงงาน เร่ือง การ
จัดการประเภทของเน้ือหา ใน Google Classroom 

4.43 0.53 มาก 

4. ความเหมาะสมของกิจกรรมโครงงาน เร่ือง การ
จัดการส่วนติดต่อผู้ใช้ (User Interface) ใน 
Google Classroom 

4.71 0.49 มากที่สุด 

สรุป 4.50 0.51 มากที่สุด 
ประเด็นการประเมิน : ด้านความเหมาะสมของสื่อวีดิโอ    
1. ความเหมาะสมของสื่อวีดิโอ เร่ือง การสร้าง

ห้องเรียนออนไลน์ ด้วย Google Classroom 
4.43 0.53 มาก 

2. ความเหมาะสมของสื่อวีดิโอ เร่ือง การจัดการ
ประเภทของเน้ือหา ใน Google Classroom 

4.57 0.53 มากที่สุด 

   (ต่อ)
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ตารางที่ 4.6 (ต่อ)    

รายการประเมิน 
ความเหมาะสม ระดับความ

เหมาะสม X SD 
3. ความเหมาะสมของสื่อวีดิโอ เร่ือง การจัดการส่วน

ติดต่อผู้ใช้ (User Interface) ใน Google 
Classroom 

4.43 0.53 มาก 

สรุป 4.48 0.53 มาก 
ประเด็นการประเมิน : ด้านความเหมาะสมของคู่มือเรื่อง การสร้างห้องเรียนออนไลน์ ด้วย 
Google Classroom 
1. กิจกรรมปฏิบัติโครงงานที่ 1 หลักการและแนวคิด

เก่ียวกับระบบจัดการเรียนรู้ (Learning 
Management System) 

   

1.1 ความเหมาะสมของเนื้อหาและจุดประสงค์การ
เรียนรู้กับขั้นตอนกิจกรรม 

4.29 0.49 มาก 

1.2 ความเหมาะสมของวิธีการสอน 4.43 0.53 มาก 
1.3 ความเหมาะสมของการวัดและประเมินผล 4.29 0.49 มาก 
1.4 ความเหมาะสมของเกณฑ์การประเมินโครงงาน 4.43 0.53 มาก 

2. กิจกรรมปฏิบัติโครงงานที่ 2 การสร้างห้องเรียน
ออนไลน์ด้วย Google Classroom 

   

2.1 ความเหมาะสมของจุดประสงค์การเรียนรู้กับ
ขั้นตอนกิจกรรม 

4.43 0.53 มาก 

2.2 ความเหมาะสมของวิธีการสอน 4.29 0.49 มาก 
2.3 ความเหมาะสมของการวัดและประเมินผล 4.43 0.53 มาก 
2.4 ความเหมาะสมของเกณฑ์การประเมินโครงงาน 4.29 0.49 มาก 

สรุป 4.36 0.51 มาก 
ประเด็นการประเมิน : ด้านความเหมาะสมของคู่มือเรื่อง การจัดประเภทของเน้ือหา ใน Google 
Classroom 
1. กิจกรรมปฏิบัติโครงงานที่ 3 ประเภทของข้อมูลใน 

Google Classroom 
   

1.1 ความเหมาะสมของจุดประสงค์การเรียนรู้กับ
ขั้นตอนกิจกรรม 

4.43 0.53 มาก 

    
    
    
   (ต่อ)
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ตารางที่ 4.6 (ต่อ) 

รายการประเมิน 
ความเหมาะสม ระดับความ

เหมาะสม X SD 
2. กิจกรรมปฏิบัติโครงงานที่ 4 แบบฝึกหัดและข้อสอบใน 

Google Classroom 
   

2.1 ความเหมาะสมของจุดประสงค์การเรียนรู้กับ
ขั้นตอนกิจกรรม 

4.57 0.53 มากที่สุด 

2.2 ความเหมาะสมของวิธีการสอน 4.29 0.49 มาก 
2.3 ความเหมาะสมของการวัดและประเมินผล 4.57 0.53 มากที่สุด 
2.4 ความเหมาะสมของเกณฑ์การประเมินโครงงาน 4.29 0.49 มาก 

สรุป 4.43 0.52 มาก 
ประเด็นการประเมิน : ด้านความเหมาะสมของคู่มือเรื่อง การจัดการส่วนติดต่อผู้ใช้ (User 
Interface) ใน Google Classroom 
1. กิจกรรมปฏิบัติโครงงานที่ 5ประเภทของผู้ใช้งานระบบ

ใน Google Classroom 
   

1.1 ความเหมาะสมของจุดประสงค์การเรียนรู้กับขั้นตอน
กิจกรรม 

4.43 0.53 มาก 

1.2 ความเหมาะสมของวิธีการสอน 4.71 0.49 มากที่สุด 
1.3 ความเหมาะสมของการวัดและประเมินผล 4.43 0.53 มาก 
1.4 ความเหมาะสมของเกณฑ์การประเมินโครงงาน 4.43 0.53 มาก 
2. กิจกรรมปฏิบัติโครงงานที่ 6การใช้งาน Google 

Classroom ในส่วนผู้สอน 
   

2.1 ความเหมาะสมของจุดประสงค์การเรียนรู้กับ
ขั้นตอนกิจกรรม 

4.43 0.53 มาก 

2.2 ความเหมาะสมของวิธีการสอน 4.57 0.53 มากที่สุด 
2.3 ความเหมาะสมของการวัดและประเมินผล 4.29 0.49 มาก 
2.4 ความเหมาะสมของเกณฑ์การประเมินโครงงาน 4.43 0.53 มาก 

3. กิจกรรมปฏิบัติโครงงานที่ 7การใช้งาน Google 
Classroom ในส่วนผู้เรียน 

   

3.1 ความเหมาะสมของจุดประสงค์การเรียนรู้กับ
ขั้นตอนกิจกรรม 

4.29 0.49 มาก 

3.2 ความเหมาะสมของวิธีการสอน 4.43 0.53 มาก 
3.3 ความเหมาะสมของการวัดและประเมินผล 4.14 0.69 มาก 
3.4 ความเหมาะสมของเกณฑ์การประเมินโครงงาน 4.29 0.49 มาก 

(ต่อ) 
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ตารางที่ 4.6 (ต่อ) 

รายการประเมิน 
ความเหมาะสม ระดับความ

เหมาะสม X SD 
4. กิจกรรมปฏิบัติโครงงานที่ 8ระบบฐานข้อมูลGoogle 

Classroom  
   

4.1 ความเหมาะสมของจุดประสงค์การเรียนรู้กับ
ขั้นตอนกิจกรรม 

4.71 0.49 มากที่สุด 

4.2 ความเหมาะสมของวิธีการสอน 4.57 0.53 มากที่สุด 
4.3 ความเหมาะสมของการวัดและประเมินผล 4.71 0.49 มากที่สุด 
4.4 ความเหมาะสมของเกณฑ์การประเมินโครงงาน 4.43 0.53 มาก 

สรุป 4.46 0.53 มาก 
สรุปโดยรวม 4.42 0.52 มาก 

 
 จากความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญท่ีมีต่อความเหมาะสมของคู่มือระบบการจัดการเทคโนโลยี
สารสนเทศเพ่ือการเรียนการสอนแบบห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงานพบว่า ความ
คิดเห็นโดยรวมอยู่ในระดับเห็นด้วยมาก (ค่าเฉลี่ย 4.42 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 0.52) เมื่อพิจารณา
รายด้านพบว่า 1) ด้านความสอดคล้องของคู่มือกับรูปแบบ อยู่ในระดับเห็นด้วยมาก (ค่าเฉลี่ย 4.36 
ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 0.52)2) ด้านความเหมาะสมของเนื้อหาการเรียนรู้ อยู่ในระดับเห็นด้วยมาก
ที่สุด (ค่าเฉลี่ย 4.50 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 0.51) 3) ด้านความเหมาะสมของสื่อวีดิโอ อยู่ในระดับ
เห็นด้วยมาก (ค่าเฉลี่ย 4.48 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 0.53) 4) ด้านความเหมาะสมของคู่มือ การสร้าง
ห้องเรียนออนไลน์ ด้วย Google Classroom อยู่ในระดับเห็นด้วยมาก (ค่าเฉล่ีย 4.36 ส่วนเบ่ียงเบน
มาตรฐาน 0.51)  5) ด้านความเหมาะสมของคู่มือเรื่อง การจัดประเภทของเน้ือหา ใน Google 
Classroom อยู่ในระดับเห็นด้วยมาก (ค่าเฉลี่ย 4.43 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 0.52)  และ 6) ด้าน
ความเหมาะสมของคู่มือเรื่อง การจัดการส่วนติดต่อผู้ใช้ (User Interface) ใน Google Classroom 
อยู่ในระดับเห็นด้วยมาก (ค่าเฉลี่ย 4.46 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 0.52)  
 4.4.3 ผลการประเมินความเหมาะสมของเทคโนโลยีการจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการ
เรียนการสอนแบบห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงาน 
 ผู้วิจัยได้นําระบบระบบการจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการเรียนการสอนแบบห้องเรียน
กลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงานเสนอต่อผู้เช่ียวชาญ (กลุ่มที่ 7) จํานวน 9 คน (ภาคผนวก ก) 
เพ่ือประเมินความเหมาะสมของเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการเรียนการสอนแบบห้องเรียนกลับด้าน
โดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงาน แสดงดังตารางที่ 4.7 
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ตารางที่ 4.7  
ความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญท่ีมีต่อความเหมาะสมของเทคโนโลยีการจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือ
การเรียนการสอนแบบห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงาน 

รายการ 
ความเหมาะสม ระดับความ

เหมาะสม X  SD 
ประเด็นการประเมิน : ด้านคุณลักษณะของงาน (Task Characteristics) 
1. การจัดการเรียนการสอนด้วยเทคโนโลยีสารสนเทศ

เพ่ือการเรียนการสอนแบบห้องเรียนกลับด้านโดยใช้
การเรียนรู้แบบโครงงานจําเป็นต้องมีการเข้าถึง
เน้ือหาผ่านเครือข่ายคอมพิวเตอร์ได้ทุกที่ ทุกเวลา 

4.43 0.53 มาก 

2. ผู้สอนและผู้เรียนสามารถสื่อสารผ่านระบบการ
จัดการเรียนการสอนด้วยเทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อ
การเรียนการสอนแบบห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การ
เรียนรู้แบบโครงงาน 

4.43 0.53 มาก 

3. การจัดการเรียนการสอนด้วยเทคโนโลยีสารสนเทศ
เพ่ือการเรียนการสอนแบบห้องเรียนกลับด้านโดยใช้
การเรียนรู้แบบโครงงานสามารถเข้าถึง สื่อวิดีโอ ใบ
ความรู้ ใบงาน ใบกิจกรรม แบบทดสอบก่อนเรียน
และหลังเรียน ผ่านระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์  

4.57 0.53 มากที่สุด 

4. เรียนทํากิจกรรมการจัดการเรียนการสอนด้วย
เทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อการเรียนการสอนแบบ
ห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงาน 
โดยนําส่งงานผ่านระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 

4.43 0.53 มาก 

5. การจัดการเรียนการสอนด้วยเทคโนโลยีสารสนเทศ
เพ่ือการเรียนการสอนแบบห้องเรียนกลับด้านโดยใช้
การเ รียนรู้แบบโครงงานมีขั้นตอนการดําเนิน
กิจกรรมการเรียนแบบโครงงาน 4 ขั้นตอน คือ ขั้น
เสนอ ขั้นวางแผน ขั้นปฏิบัติ ขั้นประเมินผล 

4.43 0.53 มาก 

6. ผู้สอนสามารถติดตามสถานการณ์เรียนของผู้เรียน
และตรวจสอบงาน ประเมินผลช้ินงานผู้เรียน 

4.57 0.53 มากที่สุด 

    
   (ต่อ)
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ตารางที่ 4.7 (ต่อ) 

รายการ 
ความเหมาะสม ระดับความ

เหมาะสม X  SD 
สรุป 4.48 0.53 มาก 

ประเด็นการประเมิน : ด้านคุณลักษณะของเทคโนโลยี(Technology Characteristics) 
1. เทคโนโลยี Google Application    

1.1 Google Site สามารถสร้างเว็บไซต์เพ่ือเผยแพร่
เน้ือหาได้ง่ายและสะดวกต่อการใช้งาน 

4.43 0.53 มาก 

1.2 Google Classroom สามารถจัดการห้องเรียน
ออนไลน์ได้ง่ายและสะดวกต่อการใช้งาน 

4.57 0.53 มากที่สุด 

1.3 GoogleDrive สามารถจัดเก็บ วิดีโอ เอกสาร 
โดยสามารถแชร์ข้อมูลได้สะดวกและรวดเร็ว 

4.43 0.53 มาก 

1.4 GoogleForm สามารถสร้างข้อสอบและ
แบบสอบถามออนไลน์ได้สะดวกและง่ายต่อการ
ใช้งาน 

4.29 0.49 มาก 

1.5 GoogleSheets สามารถสรุปข้อมูล จัดเรียง
ข้อมูล รายงานข้อมูลได้สะดวกและง่ายต่อการ
ใช้งาน 

4.43 0.53 มาก 

1.6 GoogleDocs สามารถจัดทําเอกสาร ใบงาน ใบ
กิจกรรม แชร์ข้อมูลสะดวกและง่ายต่อการใช้
งาน 

4.43 0.53 มาก 

1.7 GoogleSlides สามารถจัดทําไฟล์นําเสนอ แชร์
ข้อมูลสะดวกและง่ายต่อการใช้งาน 

4.57 0.53 มากที่สุด 

2. Facebook Messenge rสามารถสื่อสารและ
สนทนาได้สะดวกและง่ายต่อการใช้งาน 

4.43 0.53 มาก 

3. Google Application และ Facebook 
Application สามารถเรียกใช้งานผ่าน
โทรศัพท์มือถือ พีซี และ แท๊บเล็ท 

4.29 0.49 มาก 

สรุป 4.43 0.52 มาก 
ประเด็นการประเมิน : ด้านความเหมาะสมระหว่างงานกับเทคโนโลยี 
1. Google Application เหมาะสมกับ การจัดการ

เรียนการสอนด้วยเทคโนโลยีสารสนเทศผ่านระบบ
เครือข่ายคอมพิวเตอร์ ซึ่งสามารถเรียนได้ทุกที่ ทุก
เวลา 

4.57 0.53 มากที่สุด 

   (ต่อ)
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ตารางที่ 4.7 (ต่อ) 

รายการ 
ความเหมาะสม ระดับความ

เหมาะสม X  SD 
2. Google Application และ Facebook 

Application เหมาะสมกับ การจัดการเรียนการ
สอนด้วยเทคโนโลยีสารสนเทศที่มีการปฏิสัมพันธ์
ระหว่างผู้เรียนและผู้สอนผ่านระบบเครือข่าย
คอมพิวเตอร์ 

4.43 0.53 มาก 

3. Google Application เหมาะสมกับ การจัดการ
บทเรียน เน้ือหา แบบทดสอบโดยแบ่งหมวดหมู่
สําหรับการศึกษาด้วยสื่ออิเล็กทรอนิกส์ผ่านระบบ
เครือข่ายคอมพิวเตอร์ 

4.57 0.53 มากที่สุด 

4. Google Application เหมาะสมกับ การติดตาม
ขั้นตอนการปฏิบัติกิจกรรมเรียนรู้แบบโครงงานซึ่ง
ผู้เรียนสามารถตรวจสอบ ให้คําแนะนําผู้เรียนผ่าน
ระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์เป็นรายบุคคลได้ 

4.71 0.49 มากที่สุด 

5. Google Application และ Facebook 
Application เหมาะสมกับ การจัดการเรียนการ
สอนด้วยเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการเรียนการ
สอนแบบห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบ
โครงงาน  

4.43 0.53 มาก 

สรุป 4.54 0.53 มากที่สุด 
สรุปโดยรวม 4.47 0.53 มาก 

 
 จากความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญท่ีมีต่อความเหมาะสมของเทคโนโลยีการจัดการเทคโนโลยี
สารสนเทศเพื่อการเรียนการสอนแบบห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงาน พบว่า ความ
คิดเห็นโดยรวมอยู่ในระดับเห็นด้วยมาก (ค่าเฉลี่ย 4.43 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 0.52) เมื่อพิจารณา
รายด้านพบว่า 1) ด้านคุณลักษณะของงาน อยู่ในระดับเห็นด้วยมาก (ค่าเฉลี่ย 4.48 ส่วนเบ่ียงเบน
มาตรฐาน 0.53) 2) ด้านคุณลักษณะของเทคโนโลยี อยู่ในระดับเห็นด้วยมาก (ค่าเฉล่ีย 4.43 ส่วน
เบ่ียงเบนมาตรฐาน 0.52) และ 3) ด้านความเหมาะสมระหว่างงานกับเทคโนโลยีอยู่ในระดับเห็นด้วย
มากที่สุด (ค่าเฉลี่ย 4.54 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 0.53) 
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4.5 ผลการทดลองใชคู้่มือการจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อการเรียนการสอนแบบห้องเรียน
กลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงาน 
 4.5.1 ผลการหาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผู้เรียนที่เรียนด้วยระบบการจัดการเทคโนโลยี
สารสนเทศเพือ่การเรียนการสอนแบบห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงาน 
  ผู้วิจัยได้นําระบบการจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการเรียนการสอนแบบห้องเรียนกลับ
ด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงานไปทดลองใช้กับกลุ่มเป้าหมาย คือนักศึกษามหาวิทยาลัย 
  ราชภัฏนครราชสีมา จํานวน 30 คน แสดงดังตารางที่ 4.8 

 

 
 
ภาพท่ี 4.15 การทดลองใช้งานระบบจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการเรียนการสอนแบบ
ห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงาน 
 
 วิเคราะห์เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผู้เรียนก่อนเรียนและหลังเรียนที่เรียนด้วย
ระบบจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อการเรียนการสอนแบบห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบ
โครงงาน แสดงดังตารางที่ 4.8 

 
ตารางที่ 4.8  
ผลการเปรียบเทียบผลการเรยีนรู้ของผู้เรียนก่อนเรียนและหลังเรียน (N=30) 

การทดสอบ คะแนน
เต็ม 

X  SD. df. t P 

คะแนนก่อนเรียน 30 16.67 1.32 28 
27.54 .00 

คะแนนหลังเรยีน 30 25.47 1.93 28 
 
 จากตารางที่ 4.8 พบว่าผู้เรียนที่เรียนด้วยระบบการจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการเรียน
การสอนแบบห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงานมีคะแนนเฉล่ียก่อนเรียนและหลังเรียน
เท่ากับ 16.67 และ 25.47 ตามลําดับจากคะแนนเต็ม 30 คะแนน และยังพบอีกว่าค่าเฉลี่ยของ
คะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู้สูงกว่าก่อนได้รับการจัดการเรียนรู้ 
อย่างมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
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 4.5.2 ผลการประเมินคุณภาพของโครงงานท่ีพัฒนาโดยการจัดการเรียนการสอนโดยระบบ
จัดการเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการเรียนการสอนแบบห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบ
โครงงาน 
 ผู้วิจัยได้นําโครงงานให้ผู้ทรงคุณวุฒิ (กลุ่มที่ 13) จํานวน 3 คน (ภาคผนวก ก) ประเมินคุณภาพ
ของโครงงานโดยนําระบบการจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการเรียนการสอนแบบห้องเรียนกลับ
ด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงานไปทดลองใช้กับกลุ่มเป้าหมาย ประเด็นการประเมินคุณภาพ คือ 1) 
สามารถสร้างห้องเรียนออนไลน์ที่มีองค์ประกอบครบสมบูรณ์ได้ 2) สามารถสร้างเน้ือหาในรูปแบบสื่อ
อิเล็กทรอนิกส์ครบถ้วนและสร้างสรรค์ได้ 3) สามารถออกแบบกิจกรรมการจัดการเรียนการสอน
ครบถ้วนและสร้างสรรค์ได้กลุ่มตัวอย่างเป็นนักศึกษามหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมาจํานวน 30คน 
แบ่งกลุ่มพัฒนาโครงงาน กลุ่มละ 2 คน ได้โครงงานจํานวน 15 ช้ิน ซึ่งได้ผลการประเมินคุณภาพของ
โครงงาน แสดงดังตารางที่ 4.9 
 
ตารางที่ 4.9  
ผลการประเมินคุณภาพของโครงงานท่ีพัฒนาโดยการจัดการเรียนการสอนโดยระบบจัดการเทคโนโลยี
สารสนเทศเพ่ือการเรียนการสอนแบบห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงาน 

ลําดับ ช่ือโครงงาน รายการ 
ความเหมาะสม ระดับ

คุณภาพ X SD 
1  หลักการทํางาน

ของ
คอมพิวเตอร์ 

1. สามารถสร้างห้องเรียน
ออนไลน์ที่มีองค์ประกอบ
ครบสมบูรณ์ได้ 

2.67 0.47 ดี 

  2. สามารถสร้างเน้ือหาใน
รูปแบบสื่ออิเลก็ทรอนิกส์
ครบถ้วนและสร้างสรรค์ได้ 

2.33 0.47 ดี 

  3. สามารถออกแบบกิจกรรม
การจัดการเรียนการสอน
ครบถ้วนและสร้างสรรค์ได้ 

2.67 0.47 ดี 

2 เทคโนโลยี
สารสนเทศ
และการ
สื่อสาร 

1. สามารถสร้างห้องเรียน
ออนไลน์ที่มีองค์ประกอบ
ครบสมบูรณ์ได้ 

3.00 0.00 ดี 

  2. สามารถสร้างเน้ือหาใน
รูปแบบสื่ออิเลก็ทรอนิกส์
ครบถ้วนและสร้างสรรค์ได้ 

2.67 0.47 ดี 

      
(ต่อ) 

  



99 
 
ตารางที่ 4.9 (ต่อ) 

ลําดับ ช่ือโครงงาน รายการ 
ความเหมาะสม ระดับ

คุณภาพ X SD 
  3. สามารถออกแบบ

กิจกรรมการจัดการเรียน
การสอนครบถว้นและ
สร้างสรรค์ได้ 

2.33 0.47 ดี 
 
 

3 วิทยาการคํานวณ 
  ม.1 

1. สามารถสร้างห้องเรียน
ออนไลน์ที่มีองค์ประกอบ
ครบสมบูรณ์ได้ 

2.00 0.00 พอใช้ 

  2. สามารถสร้างเน้ือหาใน
รูปแบบสื่ออิเลก็ทรอนิกส์
ครบถ้วนและสร้างสรรค์
ได้ 

2.67 0.47 ดี 

  3. สามารถออกแบบ
กิจกรรมการจัดการเรียน
การสอนครบถว้นและ
สร้างสรรค์ได้ 

2.33 0.47 ดี 

4 เทคโนโลยี     
  สารสนเทศ ม.2 

1. สามารถสร้างห้องเรียน
ออนไลน์ที่มีองค์ประกอบ
ครบสมบูรณ์ได้ 

3.00 0.00 ดี 

  2. สามารถสร้างเน้ือหาใน
รูปแบบสื่ออิเลก็ทรอนิกส์
ครบถ้วนและสร้างสรรค์
ได้ 

3.00 0.00 ดี 

  3. สามารถออกแบบ
กิจกรรมการจัดการเรียน
การสอนครบถว้นและ
สร้างสรรค์ได้ 

3.00 0.00 ดี 

5 เทคโนโลยี 
  สารสนเทศ 

1. สามารถสร้างห้องเรียน
ออนไลน์ที่มีองค์ประกอบ
ครบสมบูรณ์ได้ 

2.33 0.47 ดี 

  2. สามารถสร้างเน้ือหาใน
รูปแบบสื่ออิเลก็ทรอนิกส์
ครบถ้วนและสร้างสรรค์
ได้ 

2.67 0.47 ดี 

(ต่อ) 
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ตารางที่ 4.9 (ต่อ) 

ลําดับ ช่ือโครงงาน รายการ 
ความเหมาะสม ระดับ

คุณภาพ X SD 
  3. สามารถออกแบบกิจกรรม

การจัดการเรียนการสอน
ครบถ้วนและสร้างสรรค์ได้

2.33 0.47 ดี 

6 สัญญาณที่ใช้ในการ
ส่งข้อมูลของ
คอมพิวเตอร์ 

1. สามารถสร้างห้องเรียน
ออนไลน์ที่มีองค์ประกอบ
ครบสมบูรณ์ได้ 

3.00 0.00 ดี 

  2. สามารถสร้างเน้ือหาใน
รูปแบบสื่ออิเลก็ทรอนิกส์
ครบถ้วนและสร้างสรรค์ได้

3.00 0.00 ดี 

  3. สามารถออกแบบกิจกรรม
การจัดการเรียนการสอน
ครบถ้วนและสร้างสรรค์ได้

3.00 0.00 ดี 

7 Scratch เบ้ืองต้น 1. สามารถสร้างห้องเรียน
ออนไลน์ที่มีองค์ประกอบ
ครบสมบูรณ์ได้ 

3.00 0.00 ดี 

  2. สามารถสร้างเน้ือหาใน
รูปแบบสื่ออิเลก็ทรอนิกส์
ครบถ้วนและสร้างสรรค์ได้

3.00 0.00 ดี 

  3. สามารถออกแบบกิจกรรม
การจัดการเรียนการสอน
ครบถ้วนและสร้างสรรค์ได้

3.00 0.00 ดี 

8 เครือข่าย
คอมพิวเตอร์ 

 

1. สามารถสร้างห้องเรียน
ออนไลน์ที่มีองค์ประกอบ
ครบสมบูรณ์ได้ 

3.00 0.00 ดี 

  2. สามารถสร้างเน้ือหาใน
รูปแบบสื่ออิเลก็ทรอนิกส์
ครบถ้วนและสร้างสรรค์ได้

3.00 0.00 ดี 

  3. สามารถออกแบบกิจกรรม
การจัดการเรียนการสอน
ครบถ้วนและสร้างสรรค์ได้

3.00 0.00 ดี 

(ต่อ) 
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ตารางที่ 4.9 (ต่อ) 

ลําดับ ช่ือโครงงาน รายการ 
ความเหมาะสม ระดับ

คุณภาพ X SD 
9 การนําเสนอข้อมูล 1. สามารถสร้างห้องเรียน

ออนไลน์ที่มีองค์ประกอบ
ครบสมบูรณ์ได้ 

2.33 0.47 ดี 

  2. สามารถสร้างเน้ือหาใน
รูปแบบสื่ออิเลก็ทรอนิกส์
ครบถ้วนและสร้างสรรค์ได้ 

2.33 0.47 ดี 

  3. สามารถออกแบบกิจกรรม
การจัดการเรียนการสอน
ครบถ้วนและสร้างสรรค์ได้ 

2.33 0.47 ดี 

10 เทคโนโลยี
สารสนเทศและการ
สื่อสาร ม.1 

1. สามารถสร้างห้องเรียน
ออนไลน์ที่มีองค์ประกอบ
ครบสมบูรณ์ได้ 

2.33 0.47 ดี 

  2. สามารถสร้างเน้ือหาใน
รูปแบบสื่ออิเลก็ทรอนิกส์
ครบถ้วนและสร้างสรรค์ได้ 

2.67 0.47 ดี 

  3. สามารถออกแบบกิจกรรม
การจัดการเรียนการสอน
ครบถ้วนและสร้างสรรค์ได้ 

2.67 0.47 ดี 

11 การใช้งานโปรแกรม
คํานวน 

1. สามารถสร้างห้องเรียน
ออนไลน์ที่มีองค์ประกอบ
ครบสมบูรณ์ได้ 

2.00 0.00 พอใช้ 

  2. สามารถสร้างเน้ือหาใน
รูปแบบสื่ออิเลก็ทรอนิกส์
ครบถ้วนและสร้างสรรค์ได้ 

2.67 0.47 ดี 

  3. สามารถออกแบบกิจกรรม
การจัดการเรียนการสอน
ครบถ้วนและสร้างสรรค์ได้ 

2.33 0.47 ดี 

12 การเขียนโปรแกรม 
python 

1. สามารถสร้างห้องเรียน
ออนไลน์ที่มีองค์ประกอบ
ครบสมบูรณ์ได้ 

2.00 0.00 พอใช้ 

  2. สามารถสร้างเน้ือหาใน
รูปแบบสื่ออิเลก็ทรอนิกส์
ครบถ้วนและสร้างสรรค์ได้ 

2.67 0.47 ดี 

(ต่อ) 
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ตารางที่ 4.9 (ต่อ) 

ลําดับ ช่ือโครงงาน รายการ 
ความเหมาะสม ระดับ

คุณภาพ X SD 
  3. สามารถออกแบบกิจกรรม

การจัดการเรียนการสอน
ครบถ้วนและสร้างสรรค์ได้ 

2.33 0.47 ดี 

13 เครือข่าย
คอมพิวเตอร์
เบ้ืองต้น 

1. สามารถสร้างห้องเรียน
ออนไลน์ที่มีองค์ประกอบ
ครบสมบูรณ์ได้ 

3.00 0.00 ดี 

  2. สามารถสร้างเน้ือหาใน
รูปแบบสื่ออิเลก็ทรอนิกส์
ครบถ้วนและสร้างสรรค์ได้ 

2.00 0.00 พอใช้ 

  3. สามารถออกแบบกิจกรรม
การจัดการเรียนการสอน
ครบถ้วนและสร้างสรรค์ได้ 

2.00 0.00 พอใช้ 

14 โปรแกรม adobe  
  light room 

1. สามารถสร้างห้องเรียน
ออนไลน์ที่มีองค์ประกอบ
ครบสมบูรณ์ได้ 

2.33 0.47 ดี 

  2. สามารถสร้างเน้ือหาใน
รูปแบบสื่ออิเลก็ทรอนิกส์
ครบถ้วนและสร้างสรรค์ได้ 

2.33 0.47 ดี 

  3. สามารถออกแบบกิจกรรม
การจัดการเรียนการสอน
ครบถ้วนและสร้างสรรค์ได้ 

2.33 0.47 ดี 

15 การสร้างสื่อ 
motion graphic 

1. สามารถสร้างห้องเรียน
ออนไลน์ที่มีองค์ประกอบ
ครบสมบูรณ์ได้ 

2.33 0.47 ดี 

  2. สามารถสร้างเน้ือหาใน
รูปแบบสื่ออิเลก็ทรอนิกส์
ครบถ้วนและสร้างสรรค์ได้ 

2.33 0.47 ดี 

  3. สามารถออกแบบกิจกรรม
การจัดการเรียนการสอน
ครบถ้วนและสร้างสรรค์ได้ 

2.00 0.00 พอใช้ 
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 จากตารางที่ 4.9 พบว่า การประเมินคุณภาพของโครงงานที่พัฒนาโดยการจัดการเรียนการ
สอนโดยระบบจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการเรียนการสอนแบบห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การ
เรียนรู้แบบโครงงานโดยรวมอยู่ระหว่าง 2.00–3.00 
 4.5.3 ผลความคิดเห็นของผู้เรียนที่มีต่อคู่มือการจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการเรียนการ
สอนแบบห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงาน 
 หลังจากผู้เรียนเรียนด้วยคู่มือการจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการเรียนการสอนแบบ
ห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงานเสร็จแล้ว ทําการประเมินความคิดเห็นของผู้เรียนที่มี
ต่อคู่มือการจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการเรียนการสอนแบบห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การ
เรียนรู้แบบโครงงาน 

  
 
ภาพท่ี 4.16 การประเมินความคิดเห็นของผู้เรียนที่มีต่อคู่มือการจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการ
เรียนการสอนแบบห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงาน    

 
ตารางที่ 4.10  
ความคิดเห็นของผู้เรียนที่มีต่อคู่มือการจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการเรียนการสอนแบบ
ห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงาน 

รายการประเมิน 
ความเหมาะสม ระดับความ

เหมาะสม X SD 
ประเด็นการสอบถามด้านระบบ : ประสิทธิภาพของระบบการจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อ
การเรียนการสอนแบบห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงาน 
1. ความรวดเร็วในการตอบสนองของระบบ 4.57 0.53 มากที่สุด 
2. ความเหมาะสมของเมนูการใช้งาน 4.43 0.53 มาก 
3. ความเหมาะสมของการลงช่ือเข้าใช้งาน 4.43 0.53 มาก 
4. ความปลอดภัยและสิทธ์ิในการเข้าถึงข้อมูลของ

ผู้ใช้งาน 
4.43 0.53 มาก 

5. ความเหมาะสมของข้ันตอนการศึกษาผ่านระบบ 4.71 0.49 มากที่สุด 
   (ต่อ)
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ตารางที่ 4.10 (ต่อ) 

รายการประเมิน 
ความเหมาะสม ระดับความ

เหมาะสม X SD 
6. การเช่ือมต่อของระบบมีประสิทธิภาพต่อการใช้งาน 

(การใช้งานระบบหลุดบ่อยหรือไม่) 
4.43 0.53 มาก 

7. ความง่าย (User Friendly) ของการใช้งานของระบบ 4.43 0.53 มาก 
8. ความเหมาะสมในการนําส่งผลงานงานของระบบ 4.29 0.49 มาก 
9. ความเหมาะสมของเมนูการใช้งาน 4.57 0.53 มากที่สุด 

สรุป 4.48 0.52 มาก 
ประเด็นการสอบถาม : คุณภาพของคู่มือเรื่อง การสร้างห้องเรียนออนไลน์ ด้วย Google 
Classroom 
1. กิจกรรมปฏิบัติโครงงานที่ 1 หลักการและแนวคิด

เก่ียวกับระบบจัดการเรียนรู้ (Learning 
Management System) 

   

1.1 ความเหมาะสมของเนื้อหาและจุดประสงค์การ
เรียนรู้กับขั้นตอนกิจกรรม 

4.57 0.53 มากที่สุด 

1.2 ความเหมาะสมของวิธีการสอน 4.43 0.53 มาก 
2. กิจกรรมปฏิบัติโครงงานที่ 2การสร้างห้องเรียน

ออนไลน์ด้วย Google Classroom 
   

2.1 ความเหมาะสมของจุดประสงค์การเรียนรู้กับ
ขั้นตอนกิจกรรม 

4.57 0.53 มากที่สุด 

2.2 ความเหมาะสมของวิธีการสอน 4.71 0.49 มากที่สุด 
สรุป 4.57 0.52 มากที่สุด 

ประเด็นการสอบถาม: คุณภาพของคู่มือเรื่อง การจัดประเภทของเน้ือหา ใน Google Classroom 
1. กิจกรรมปฏิบัติโครงงานที่ 3ประเภทของข้อมูลใน 

Google Classroom 
   

1.1 ความเหมาะสมของจุดประสงค์การเรียนรู้กับ
ขั้นตอนกิจกรรม 

4.43 0.53 มาก 

1.2 ความเหมาะสมของวิธีการสอน 4.57 0.53 มากที่สุด 
2. กิจกรรมปฏิบัติโครงงานที่ 4 แบบฝึกหัดและข้อสอบใน 

Google Classroom 
   

2.1 ความเหมาะสมของจุดประสงค์การเรียนรู้กับ
ขั้นตอนกิจกรรม 

4.43 0.53 มาก 

2.2 ความเหมาะสมของวิธีการสอน 4.57 0.53 มากที่สุด 
สรุป 4.50 0.53 มากที่สุด 

(ต่อ) 
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ตารางที่ 4.10 (ต่อ) 

รายการประเมิน 
ความเหมาะสม ระดับความ

เหมาะสม X SD 
ประเด็นการสอบถาม : คุณภาพของคู่มือเรื่อง การจัดการส่วนติดต่อผู้ใช้ (User Interface) ใน 
Google Classroom 
1. กิจกรรมปฏิบัติโครงงานที่ 5ประเภทของผู้ใช้งานระบบ

ใน Google Classroom 
   

1.1 ความเหมาะสมของจุดประสงค์การเรียนรู้กับ
ขั้นตอนกิจกรรม 

4.57 0.53 มากที่สุด 

1.2 ความเหมาะสมของวิธีการสอน 4.57 0.53 มากที่สุด 
2. กิจกรรมปฏิบัติโครงงานที่ 6การใช้งาน Google 

Classroom ในส่วนผู้สอน 
   

2.1 ความเหมาะสมของจุดประสงค์การเรียนรู้กับ
ขั้นตอนกิจกรรม 

4.57 0.53 มากที่สุด 

2.2 ความเหมาะสมของวิธีการสอน 4.43 0.53 มาก 
3. กิจกรรมปฏิบัติโครงงานที่ 7การใช้งาน Google 

Classroom ในส่วนผู้เรียน 
   

3.1 ความเหมาะสมของจุดประสงค์การเรียนรู้กับ
ขั้นตอนกิจกรรม 

4.57 0.53 มากที่สุด 

3.2 ความเหมาะสมของวิธีการสอน 4.57 0.53 มากที่สุด 
4. กิจกรรมปฏิบัติโครงงานที่ 8ระบบฐานข้อมูล Google 

Classroom  
   

4.1 ความเหมาะสมของจุดประสงค์การเรียนรู้กับ
ขั้นตอนกิจกรรม 

4.57 0.53 มากที่สุด 

4.2 ความเหมาะสมของวิธีการสอน 4.43 0.53 มาก 
สรุป 4.54 0.53 มากที่สุด 

ประเด็นการสอบถาม :ความเหมาะสมของเทคโนโลยีสารสนเทศทีใ่ช้ในระบบจัดการเรียนการสอน 
1. ความเหมาะสมของWeb board 4.57 0.53 มากที่สุด 
2. ความเหมาะสมของInstance Messenger 4.29 0.49 มาก 
3. ความเหมาะสมของSocial Media 4.43 0.53 มาก 
4. ความเหมาะสมของContent Management System 4.43 0.53 มาก 
5. ความเหมาะสมของLearning Management 

System 
4.86 0.38 มากที่สุด 

 
(ต่อ) 
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ตารางที่ 4.10 (ต่อ) 

รายการประเมิน 
ความเหมาะสม ระดับความเหมาะสม 

X SD 
6. ความเหมาะสมของVideo Streaming 4.43 0.53 มาก 
7. ความเหมาะสมของCloud Drive 4.71 0.49 มากที่สุด 
8. ความเหมาะสมของGoogle Form 4.43 0.53 มาก 

สรุป 4.52 0.50 มากที่สุด 
สรุปโดยรวม 4.52 0.52 มากที่สุด 

 
 จากความคิดเห็นของผู้เรียนที่มีต่อระบบการจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการเรียนการ
สอนแบบห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงาน พบว่า ความคิดเห็นโดยรวมอยู่ในระดับ
เห็นด้วยมากที่สุด (ค่าเฉล่ีย 4.52 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 0.52) เมื่อพิจารณารายด้านพบว่า 1) ด้าน
ประสิทธิภาพของระบบอยู่ในระดับเห็นด้วยมากที่สุด (ค่าเฉลี่ย 4.48 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 0.52) 
2) ด้านคุณภาพของคู่มือเรื่อง การสร้างห้องเรียนออนไลน์ ด้วย Google Classroomอยู่ในระดับเห็น
ด้วยมากที่สุด (ค่าเฉลี่ย 4.57 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 0.52) 3) คุณภาพของคู่มือเรื่อง การจัดประเภท
ของเน้ือหา ใน Google Classroomอยู่ในระดับเห็นด้วยมากที่สุด (ค่าเฉล่ีย 4.50 ส่วนเบ่ียงเบน
มาตรฐาน 0.53) 4) ด้านคุณภาพของคู่มือเรื่อง การจัดการส่วนติดต่อผู้ใช้ (User Interface) ใน 
Google Classroom อยู่ในระดับเห็นด้วยมากที่สุด (ค่าเฉลี่ย 4.54 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 0.53) 
และ 5) ด้านความเหมาะสมของเทคโนโลยีสารสนเทศที่ใช้ในระบบจัดการเรียนการสอนอยู่ในระดับ
เห็นด้วยมากที่สุด (ค่าเฉลี่ย 4.52 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 0.50) 
 4.6 การศึกษาผลการยอมรับคู่มือการจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อการเรียนการสอน
แบบห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงาน 
 ผู้วิจัยได้นําระบบการจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อการเรียนการสอนแบบห้องเรียนกลับ
ด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงานไปนําเสนอต่อผู้เช่ียวชาญ กลุ่มที่ 14 จํานวน 12 คน (ภาคผนวก 
ก) ดังน้ี 
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ภาพที่ 4.17 การนําเสนอผลการใช้คู่มือการจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการเรียนการสอนแบบ
ห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงาน 
 
ตารางที่ 4.11  
ความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญท่ีมีต่อการยอมรับคู่มือการจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการเรียนการ
สอนแบบห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงาน 

รายการ 
ความเหมาะสม ระดับความคิดเห็น
X SD 

1. ด้านการจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศเพือ่การเรียนการสอนแบบห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การ
เรียนรู้แบบโครงงาน 
1.1 ง่ายในการลงช่ือเข้าใช้งาน 4.67 0.49 มากที่สุด 
1.2 ง่ายในการบริหารจัดการเรียนการสอน 4.58 0.51 มากที่สุด 

สรุป 4.63 0.50 มากที่สุด 
2. ด้านการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศในการจัดการเรียนการสอนในแต่ละขั้น 

2.1 ขั้นเตรียมความพร้อมก่อนเรียนผู้สอน
ช้ีแจงการรูปแบบและวิธีการจัดการเรียน
การสอน  

         - การใช้ google classroomเพ่ือ 
จัดการผู้เรียนด้วยการจัดการห้องเรียน
ผ่านระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 

4.42 0.51 มาก 

(ต่อ) 
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ตารางที่ 4.11 (ต่อ) 

รายการ 
ความเหมาะสม ระดับความ

คิดเห็น X SD 
2.2 ขั้นที่ 1 ผู้เรียนศึกษาด้วยสื่ออิเล็กทรอนิกส์ 

ใช้  
 - การใช้ google classroomเพ่ือ จัดเก็บสื่อ

อิเล็กทรอนิกสโ์ดยจําแนกหมวดหมู่ 
 - การใช้ facebookเพ่ือ ระบบสนทนาแบบ

ตอบสนองทันทีใช้สําหรับปรึกษาระหว่าง
ศึกษาสื่อ 

 - การใช้ youtubeเพ่ือ นําเสนอสื่อ
อิเล็กทรอนิกสท์ี่อยู่ในรูปแบบวิดีโอ 

4.50 0.52 มากที่สุด 

2.3 ขั้นที่ 2 ผู้เรียนทําใบงานผ่านระบบการเรียน
การสอนออนไลน์ ใช้ 

 - การใช้ google classroomเพ่ือ จัดเก็บใบ
งาน ใบกิจกรรม โดยจําแนกหมวดหมู่ 

4.58 0.51 มากที่สุด 

2.4 ขั้นที่ 3 ผู้เรียนทําแบบทดสอบก่อนเรียน ใช้ 
 - การใช้ google form เพ่ือ จัดการ

แบบทดสอบออนไลน์ 

4.67 0.49 มากที่สุด 

2.5 ขั้นที่ 4 ผู้เรียนจับกลุ่มร่วมกันทํากิจกรรม
โครงงาน ใช้ 

 -การใช้ google classroom เพ่ือ ระบบ
บริหารจัดการ กระบวนการ การปฏิบัติ
กิจกรรมโครงงาน 

 - การใช้ google drive ใช้จัดเก็บผลงาน 
 - การใช้ google slide ใช้นําเสนอผลงาน 

4.50 0.52 มากที่สุด 

2.6 ขั้นที่ 5 ผู้เรียนนําเสนอผลงานและร่วมกัน
อภิปราย ใช้ 

 - การใช้ facebookเพ่ือ สื่อสังคมใช้ในการ
ร่วมกันอภิปรายผลงานของแต่ละกลุ่ม 

 - การใช้ youtubeเพ่ือ นําเสนอผลงานที่ได้
จากโครงงานในรูปแบบวิดีโอ 

 - การใช้ google slide ใช้นําเสนอผลงานที่
ได้จากโครงงาน 

4.42 0.51 มาก 

(ต่อ) 
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ตารางที่ 4.11 (ต่อ) 

รายการ 
ความเหมาะสม ระดับความคิดเห็น 
X SD 

2.7 ขั้นที่ 6 ผู้เรียนทําแบบทดสอบหลังเรียน 
ใช้ 

 - การใช้ google form เพ่ือ จัดการ
แบบทดสอบออนไลน์ 

4.67 0.49 มากที่สุด 

2.8 ขั้นที่ 7ประเมินโครงงานโดยผู้เช่ียวชาญ 
ใช้ 

 - การใช้ google classroom เพ่ือ 
แสดงผลการประเมินโครงงานโดย
ผู้เช่ียวชาญ 

4.42 0.51 มาก 

2.9 ขั้นที่ 8ผู้สอนสรุปผลการทํากิจกรรม ใช้ 
 - การใช้ google classroom เพ่ือ จัดการ

ผลสรุปกิจกรรมของผู้เรียน 
 - การใช้ google form เพ่ือ จัดการ

แบบสอบถามออนไลน์ 

4.50 0.52 มากที่สุด 

สรุป 4.52 0.51 มากที่สุด 
สรุปโดยรวม 4.54 0.51 มากที่สุด 

 
 จากความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญท่ีมีต่อการเผยแพร่ระบบการจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือ
การเรียนการสอนแบบห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงานพบว่า ความคิดเห็นโดยรวม
อยู่ในระดับเห็นด้วยมากที่สุด (ค่าเฉลี่ย 4.54 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 0.51) เมื่อพิจารณารายด้าน
พบว่า 1) ด้านความง่ายต่อการใช้งานอยู่ในระดับเห็นด้วยมากที่สุด (ค่าเฉล่ีย 4.63 ส่วนเบ่ียงเบน
มาตรฐาน 0.50) และ 2) ด้านการรับรู้ถึงประโยชน์อยู่ในระดับเห็นด้วยมากท่ีสุด (ค่าเฉล่ีย 4.52 ส่วน
เบ่ียงเบนมาตรฐาน 0.51) 
 



บทที่ 5 
สรุป อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ 

 
 
 การวิจัยเรื่อง รูปแบบการจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการเรียนการสอนแบบห้องเรียน
กลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงาน มีวัตถุประสงค์เพ่ือ 1) สังเคราะห์รูปแบบการจัดการ
เทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการเรียนการสอนแบบห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงาน 2) 
พัฒนาระบบการจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการเรียนการสอนแบบห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การ
เรียนรู้แบบโครงงาน 3) พัฒนาคู่มือการจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการเรียนการสอนแบบ
ห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงาน 4) ศึกษาผลการทดลองใช้ระบบการจัดการ
เทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการเรียนการสอนแบบห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงาน 
และ 5) ศึกษาผลการยอมรับเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการเรียนการสอนแบบห้องเรียนกลับด้านโดย
ใช้การเรียนรู้แบบโครงงานการวิจัยครั้งได้ดําเนินการวิจัย 4 ระยะ ในการนําเสนอผลการวิเคราะห์
ข้อมูลจะนําเสนอตามลําดับ ดังน้ี 
  1. การสรุปผลตามวัตถุประสงค์การวิจัย 
  2. การอภิปรายผลการวิจัย 
  3. ข้อเสนอแนะการวิจัย 
 
5.1 การสรุปผลตามวัตถุประสงค์การวิจัย 
 
 5.1.1 ผลการสังเคราะห์องค์ประกอบของรูปแบบ ประกอบด้วย 5 ส่วน ได้แก่ส่วนที่ 1 
นโยบาย กรอบแนวคิด เป้าหมาย ประกอบด้วย 1) 21thskill การศึกษาในศตวรรษที่ 21 2) Thailand 
4.0 เป็นวิสัยทัศน์เชิงนโยบาย ที่เปลี่ยนเศรษฐกิจแบบเดิมไปสู่เศรษฐกิจที่ขับเคลื่อนด้วยนวัตกรรม 
และ 3) TQF เป็นกรอบที่แสดงระบบคุณวุฒิการศึกษาระดับอุดมศึกษาของประเทศส่วนที่ 2 หลักการ
และทฤษฎี ประกอบด้วย 1) แนวคิดการเรียนด้วยสื่ออิเล็กทรอนิกส์ 2) หลักการจัดการระบบจัดการ
เรียนการสอนออนไลน์ 3) การจัดการเรียนการสอนแบบห้องเรียนกลับด้านและ 4) การจัดการเรียน
การสอนแบบโครงงาน ส่วนที่ 3 ระบบการจัดการเรียนการสอนด้านเทคโนโลยีสารสนเทศแบบ
ห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงาน ประกอบด้วย 1) การบูรณาการจัดการเรียนการ
สอน 2) คู่มือการจัดกิจกรรมจัดการเรียนการสอนและ 3) การประยุกต์ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศแบบ
ห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงาน ส่วนที่ 4  เทคโนโลยีสารสนเทศที่ใช้ในระบบจัดการ
เรียนการสอน ประกอบด้วย 1) Web board 2) Instance Messenger 3) Social Media  
4) Content Management System 5) Learning Management System 6) Video Streaming 
7) Cloud Drive และ 8) Google Formส่วนที่ 5ตัวบ่งช้ีของรูปแบบ ประกอบด้วย 1) ตัวบ่งช้ีด้าน
ระบบ และ 2) ตัวบ่งช้ีด้านผู้เรียน 
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 5.1.2 เพ่ือพัฒนาระบบจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการเรียนการสอนแบบห้องเรียนกลับ
ด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงาน ระบบมีส่วนการจัดการหลักของระบบซึ่งประกอบด้วยส่วนการ
จัดการด้านต่าง ๆ ดังน้ี 1) ส่วนจัดการรายวิชา ใช้ในการเรียกดู แก้ไข ข้อมูลพ้ืนฐานส่วนบุคลสําหรับ
ผู้เรียนส่วนจัดการกิจกรรม ใช้ในการเรียกดู ศึกษา เข้าร่วมกิจกรรมตามที่ผู้สอนมอบหมายให้สําหรับ
ผู้เรียนเข้าใช้งาน 2) ส่วนจัดการช้ินงาน ใช้ในการปฏิบัติกิจกรรมโครงการ ดูสถานะช้ินงาน ขั้นตอน
การปฏิบัติตามรูปแบบการศึกษาด้วยโครงงานตามที่ผู้สอนมอบหมายให้สําหรับผู้เรียนเข้าใช้งาน 3) 
จัดการกิจกรรมด้วยระบบจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการเรียนการสอนแบบห้องเรียนกลับด้าน
โดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงาน เป็นส่วนการจัดการระบบการเรียนโครงงานซึ่งประกอบด้วยส่วนการ
จัดการกิจกรรมรูปแบบโครงงาน และ 4) ส่วนจัดการข้ันตอนการปฏิบัติกิจกรรม ใช้ในการปฏิบัติ
กิจกรรมตามข้ันตอน ซึ่งสามารถเรียกดู ศึกษา ปฏิบัติกิจกรรมตามท่ีผู้สอนกําหนดได้ 
 5.1.3 เพ่ือพัฒนาคู่มือการจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการเรียนการสอนแบบห้องเรียน
กลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงาน คู่มือประกอบด้วย 1) คําอธิบายการใช้คู่มือ 2) หน่วยการ
เรียนรู้ 3) จุดประสงค์การเรียนรู้ 4) ใบความรู้ 5) สื่ออิเล็กทรอนิกส์ 6) ใบงาน 7) ใบกิจกรรม 8) แบบ
ประเมินกิจกรรม และ 9) แบบประเมินโครงงาน  
 5.1.4 เพ่ือศึกษาผลการทดลองใช้ระบบการจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการเรียนการสอน
แบบห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงานกลุ่มเป้าหมายคือ นักศึกษามหาวิทยาลัยราช
ภัฏนครราชสีมา พบว่า ระบบมีความรวดเร็วในการตอบสนอง ขั้นตอนการศึกษาผ่านระบบ ความ
เหมาะสมของเมนูการใช้งาน เน้ือหาจุดประสงค์การเรียนรู้กับขั้นตอนกิจกรรมวิธีการสอน ใช้สื่อ
อิเล็กทรอนิกส์ Web board, Learning Management System และ Cloud drive โดยภาพรวมอยู่
ในระดับมากที่สุด (ค่าเฉลี่ย 4.52 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 0.52) 
 5.1.5 เพ่ือศึกษาผลการยอมรับผลการใช้ระบบการจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการเรียน
การสอนแบบห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงาน  ผู้วิจัยได้นําไปเผยแพร่แก่การประชุม
กลุ่มย่อยโดยผู้เช่ียวชาญทางด้านการจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศจํานวน 12 คน พบว่า ระบบมี
ประโยชน์ต่อการจัดการเรียนการสอนแบบห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงานและ
สามารถสร้างความมั่นใจให้ผู้สอนและผู้เรียนในการจัดการเรียนการสอนแบบห้องเรียนกลับด้านโดย
ใช้การเรียนรู้แบบโครงงาน โดยรวมอยู่ในระดับมากที่สุด (ค่าเฉลี่ย 4.54 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 
0.52) 
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5.2 การอภิปรายผลการวิจัย 
 
 5.2.1 ผลการสังเคราะห์องค์ประกอบของรูปแบบ ประกอบด้วย 5 ส่วน ได้แก่ ส่วนที่ 1 
นโยบาย กรอบแนวคิด เป้าหมายส่วนที่ 2 หลักการและทฤษฎีส่วนที่ 3 ระบบการจัดการเรียนการ
สอนด้านเทคโนโลยีสารสนเทศแบบห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงานส่วนที่ 4 
เทคโนโลยีสารสนเทศท่ีใช้ในระบบจัดการเรียนการและ ส่วนที่ 5 ตัวบ่งช้ีของรูปแบบ ความคิดเห็น
ของผู้ทรงคุณวุฒิที่มีต่อองค์ประกอบของรูปแบบการจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการเรียนการ
สอนแบบห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงานโดยรวมอยู่ในระดับมาก เหตุที่เป็นเช่นน้ี
เพราะผู้วิจัยได้สังเคราะห์องค์ประกอบของรูปแบบจากการศึกษาเอกสารและงานวิจัยทั้งในและ
ต่างประเทศเพ่ือจัดทําข้อคําถามสําหรับสัมภาษณ์ผู้ทรงคุณวุฒิที่เกี่ยวข้องกับการจัดการเรียนการสอน
ด้วยเทคโนโลยีสารสนเทศในระดับอุดมศึกษาจากน้ันร่างรูปแบบการจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือ
การเรียนการสอนแบบห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงาน และประเมินรูปแบบโดย
ผู้เช่ียวชาญทําให้ได้รูปแบบที่มีองค์ประกอบครบถ้วน 
 5.2.2 ผลการพัฒนาระบบจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อการเรียนการสอนแบบห้องเรียน
กลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงาน พบว่า ระบบมีส่วนการจัดการหลักของระบบซึ่งประกอบด้วย
ส่วนการจัดการด้านต่าง ๆ ดังน้ี 1) ส่วนจัดการรายวิชา ใช้ในการเรียกดู แก้ไข ข้อมูลพ้ืนฐานส่วนบุคล
สําหรับผู้เรียนส่วนจัดการกิจกรรม ใช้ในการเรียกดู ศึกษา เข้าร่วมกิจกรรมตามท่ีผู้สอนมอบหมายให้
สําหรับผู้เรียนเข้าใช้งาน 2) ส่วนจัดการช้ินงาน ใช้ในการปฏิบัติกิจกรรมโครงการ ดูสถานะช้ินงาน 
ขั้นตอนการปฏิบัติตามรูปแบบการศึกษาด้วยโครงงานตามที่ผู้สอนมอบหมายให้สําหรับผู้เรียนเข้าใช้
งาน 3) จัดการกิจกรรมด้วยระบบจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อการเรียนการสอนแบบห้องเรียน
กลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงาน เป็นส่วนการจัดการระบบการเรียนโครงงานซ่ึงประกอบด้วย
ส่วนการจัดการกิจกรรมรูปแบบโครงงานและ 4) ส่วนจัดการขั้นตอนการปฏิบัติกิจกรรม ใช้ในการ
ปฏิบัติกิจกรรมตามข้ันตอน ซึ่งสามารถเรียกดู ศึกษา ปฏิบัติกิจกรรมตามท่ีผู้สอนกําหนดได้ เหตุที่เป็น
เช่นน้ีเพราะ ผู้วิจัยได้พัฒนาระบบการเรียนการสอนบนเครือข่าย โดยมีองค์ประกอบของระบบท่ี
สําคัญครบถ้วนตามข้ันตอนการออกแบบระบบที่ผู้วิจัยได้ดําเนินการและนําไปประเมินความเหมาะสม
ของระบบโดยผู้เช่ียวชาญ ซึ่งมีความคิดเห็นโดยรวมอยู่ในระดับมาก 
 5.2.3 ผลการพัฒนาคู่มือการจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการเรียนการสอนแบบห้องเรียน
กลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงาน พบว่า คู่มือประกอบด้วย 1) คําอธิบายการใช้คู่มือ 2) หน่วย
การเรียนรู้ 3) จุดประสงค์การเรียนรู้ 4) ใบความรู้ 5) สื่ออิเล็กทรอนิกส์ 6) ใบงาน 7) ใบกิจกรรม 8) 
แบบประเมินกิจกรรม และ 9) แบบประเมินโครงงาน เหตุที่เป็นเช่นน้ีเพราะ ผู้วิจัยได้ออกแบบคู่มือ
โดยการศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวข้องและนําไปประเมินความเหมาะสมของคู่มือโดย
ผู้เช่ียวชาญ ซึ่งมีความคิดเห็นโดยรวมอยู่ในระดับมาก 
 5.2.4 ผลการศึกษาผลการทดลองใช้ระบบและคู่มือการจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการเรียน
การสอนแบบห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงานพบว่า ระบบมีความรวดเร็วในการ
ตอบสนอง ขั้นตอนการศึกษาผ่านระบบ ความเหมาะสมของเมนูการใช้งาน เน้ือหา จุดประสงค์การ
เรียนรู้กับขั้นตอนกิจกรรม วิธีการสอน ใช้สื่ออิเล็กทรอนิกส์ Web board, Learning Management 
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System และ Cloud Drive โดยภาพรวมอยู่ในระดับมากที่สุด เหตุที่เป็นเช่นนี้เพราะการใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศเพ่ือการเรียนการสอนแบบห้องเรียนกลับด้านในการจัดการสอน ในปัจจุบันสามารถเข้าใช้งาน
จากเครือข่ายคอมพิวเตอร์ที่มีการใช้งานอย่างแพร่หลาย โดยมีการใช้สื่ออิเล็กทรอนิกส์ที่มีลักษณะ
เหมาะสมกับการเรียนรู้ เช่น วิดีโอ มัลติมีเดีย หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ สามารถเรียนรู้ได้ทุกที่ ทุกเวลา 
 5.2.5 ผลการยอมรับระบบและคู่มือการจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการเรียนการสอน
แบบห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงาน ผู้วิจัยได้นําเสนอแก่การประชุมกลุ่มย่อยโดย
ผู้เช่ียวชาญทางด้านการจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศจํานวน 12 คน พบว่า ระบบมีประโยชน์ต่อการ
จัดการเรียนการสอนแบบห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงานและสามารถสร้างความ
มั่นใจให้ผู้สอนและผู้เรียนในการจัดการเรียนการสอนแบบห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบ
โครงงาน โดยรวมอยู่ในระดับมาก เหตุที่เป็นเช่นน้ีเพราะคู่มือการจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการ
เรียนการสอนแบบห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงาน มีการจัดการเรียนการสอนเป็น
ขั้นตอนและมีการใช้งานเทคโนโลยีสารสนเทศที่เหมาะสมโดยผู้ใช้มีความคุ้นเคย ทําให้ผู้ใช้สามารถ
เข้าใจได้ 
 
5.3 ข้อเสนอแนะการวิจัย 
 
 5.3.1 ข้อเสนอแนะในการนํางานวิจัยไปใช้ 
 ระบบการจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการเรียนการสอนแบบห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การ
เรียนรู้แบบโครงงาน สามารถใช้งานผ่านเครือข่ายคอมพิวเตอร์ทั้งในและนอกสถานศึกษา ความเร็ว
ของการใช้งานระบบขึ้นอยู่กับความเร็วของเครือข่ายอินเทอร์เน็ต และคุณลักษณะของอุปกรณ์ที่ใช้ 
ดังน้ันการใช้งานระบบควรคํานึงถึงคุณภาพและความเร็วของอินเทอร์เน็ต 
 5.3.2 ข้อเสนอแนะในการวิจัยคร้ังต่อไป 
 ควรมีการนํากระบวนการของโครงงานในรูปแบบอ่ืน ๆ มาใช้ในการเรียนการสอนด้วยระบบ
การจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการเรียนการสอนแบบห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบ
โครงงาน 
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รายชื่อผู้ทรงคุณวุฒิและผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบและประเมินเครื่องมือวิจัย 
 
กลุ่มที่ 1 ผู้ทรงคุณวุฒิ จํานวน 7 คน สัมภาษณ์การสังเคราะห์องค์ประกอบของรูปแบบการจัดการ
เทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการเรียนการสอนแบบห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงาน 

ที่ ชื่อ-สกุล รายละเอียด 
1 อาจารย์ ดร.กนกมน รุจิรกลุ ที่อยู่ : มหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา 

คุณวุฒิ : Ph.D.Computer Science 
2 อาจารย์ ดร.ปรมาภรณ์ เถาพันธ์ ที่อยู่ : มหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา 

คุณวุฒิ : ปร.ด.เทคโนโลยีสารสนเทศ 
3 อาจารย์ ดร.ทศพร จันทร์เผอืก ที่อยู่ : มหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา 

คุณวุฒิ : วศ.ด.วิศวกรรมคอมพิวเตอร์และ
โทรคมนาคม 

4 อาจารย์ ดร.ธวัชชัย สหพงษ์ ที่อยู่ : มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม   
คุณวุฒิ : ปร.ด. คอมพิวเตอร์ศึกษา 

5 อาจารย์ ดร.วณิชา สาคร ที่อยู่ : มหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา 
คุณวุฒิ : ปร.ด.คอมพิวเตอร์ศึกษา 

6 อาจารย์ ดร.วีรศักด์ิ ฟองเงิน ที่อยู่ : มหาวิทยาลัยราชภัฎลําปาง 
คุณวุฒิ : ปร.ด.การจัดการเทคโนโลยี 

7 ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.จงกล จันทร์เรือง ที่อยู่ : มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคล
อีสาน 

คุณวุฒิ : ปร.ด.วิทยาการคอมพิวเตอร์ 
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กลุ่มที่ 2 ผู้เชีย่วชาญ จํานวน 9 คน ประเมินรูปแบบการจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการเรียน
การสอนแบบห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงาน 

ที่ ชื่อ-สกุล รายละเอียด 
1 ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.แสงเพ็ชร พระฉาย ที่อยู่ : มหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา 

คุณวุฒิ : ปร.ด.คอมพิวเตอร์ศึกษา 
2 ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.จงกล จันทร์เรือง ที่อยู่ : มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคล

อีสาน 
คุณวุฒิ : ปร.ด.วิทยาการคอมพิวเตอร์ 

3 อาจารย์ ดร.วีรศักด์ิ ฟองเงิน ที่อยู่ : มหาวิทยาลัยราชภัฎลําปาง 
คุณวุฒิ : ปร.ด.การจัดการเทคโนโลยี 

7 อาจารย์ ดร.อภิชาติ เหล็กดี ที่อยู่ : มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม  
คุณวุฒิ : ปร.ด.การจัดการเทคโนโลยี และ 

ปร.ด.คอมพิวเตอร์ศึกษา 
5 อาจารย์ ดร.กนกมน รุจิรกลุ ที่อยู่ : มหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา 

คุณวุฒิ : Ph.D.Computer Science 
6 อาจารย์ ดร.ปรมาภรณ์ เถาพันธ์ ที่อยู่ : มหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา 

คุณวุฒิ : ปร.ด.เทคโนโลยีสารสนเทศ 
7 อาจารย์ ดร.ทศพร จันทร์เผอืก ที่อยู่ : มหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา 

คุณวุฒิ : วศ.ด.วิศวกรรมคอมพิวเตอร์และ
โทรคมนาคม 

8 อาจารย์ ดร.ธวัชชัย สหพงษ์ ที่อยู่ : มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม   
คุณวุฒิ : ปร.ด. คอมพิวเตอร์ศึกษา 

9 อาจารย์ ดร.วณิชา สาคร ที่อยู่ : มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม 
คุณวุฒิ : ปร.ด.คอมพิวเตอร์ศึกษา 
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กลุ่มที่ 3 ผู้เชีย่วชาญ จํานวน 3 คน ตรวจสอบความเที่ยงตรงของเน้ือหา (Content validity) ความ
เหมาะสมของภาษา และความสอดคล้องของข้อคําถามกับเน้ือหาของความเหมาะสมของรูปแบบและ
องค์ประกอบรูปแบบจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการเรียนการสอนแบบห้องเรียนกลับด้าน 

ที่ ชื่อ-สกุล รายละเอียด 
1 ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.จงกล จันทร์เรือง ที่อยู่ : มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคล

อีสาน 
คุณวุฒิ : ปร.ด.วิทยาการคอมพิวเตอร์ 

2 อาจารย์ ดร.วีรศักด์ิ ฟองเงิน ที่อยู่ : มหาวิทยาลัยราชภัฎลําปาง 
คุณวุฒิ : ปร.ด.การจัดการเทคโนโลยี 

3 อาจารย์ ดร.ปรมาภรณ์ เถาพันธ์ ที่อยู่ : มหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา 
คุณวุฒิ : ปร.ด.เทคโนโลยีสารสนเทศ 
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กลุ่มที่ 4 ผู้เชีย่วชาญ จํานวน 9 คน ประเมินความเหมาะสมของระบบการจัดการเทคโนโลยี
สารสนเทศเพ่ือการเรียนการสอนแบบห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงาน 

ที่ ชื่อ-สกุล รายละเอียด 
1 ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.แสงเพ็ชร พระฉาย ที่อยู่ : มหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา 

คุณวุฒิ : ปร.ด.คอมพิวเตอร์ศึกษา 
2 ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.จงกล จันทร์เรือง ที่อยู่ : มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคล

อีสาน 
คุณวุฒิ : ปร.ด.วิทยาการคอมพิวเตอร์ 

3 อาจารย์ ดร.วีรศักด์ิ ฟองเงิน ที่อยู่ : มหาวิทยาลัยราชภัฎลําปาง 
คุณวุฒิ : ปร.ด.การจัดการเทคโนโลยี 

7 อาจารย์ ดร.อภิชาติ เหล็กดี ที่อยู่ : มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม  
คุณวุฒิ : ปร.ด.การจัดการเทคโนโลยี และ 

ปร.ด.คอมพิวเตอร์ศึกษา 
5 อาจารย์ ดร.กนกมน รุจิรกลุ ที่อยู่ : มหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา 

คุณวุฒิ : Ph.D.Computer Science 
6 อาจารย์ ดร.ปรมาภรณ์ เถาพันธ์ ที่อยู่ : มหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา 

คุณวุฒิ : ปร.ด.เทคโนโลยีสารสนเทศ 
7 อาจารย์ ดร.ทศพร จันทร์เผอืก ที่อยู่ : มหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา 

คุณวุฒิ : วศ.ด.วิศวกรรมคอมพิวเตอร์และ
โทรคมนาคม 

8 อาจารย์ ดร.ธวัชชัย สหพงษ์ ที่อยู่ : มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม   
คุณวุฒิ : ปร.ด. คอมพิวเตอร์ศึกษา 

9 อาจารย์ ดร.วณิชา สาคร ที่อยู่ : มหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา 
คุณวุฒิ : ปร.ด.คอมพิวเตอร์ศึกษา 
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กลุ่มที่ 5 ผู้เชีย่วชาญ จํานวน 9 คน ประเมินองค์ประกอบของระบบการจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศ
เพ่ือการเรียนการสอนแบบห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงาน 
ที่ ชื่อ-สกุล รายละเอียด 
1 ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.แสงเพ็ชร พระฉาย ที่อยู่ : มหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา 

คุณวุฒิ : ปร.ด.คอมพิวเตอร์ศึกษา 
2 ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.จงกล จันทร์เรือง ที่อยู่ : มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคล

อีสาน 
คุณวุฒิ : ปร.ด.วิทยาการคอมพิวเตอร์ 

3 อาจารย์ ดร.วีรศักด์ิ ฟองเงิน ที่อยู่ : มหาวิทยาลัยราชภัฎลําปาง 
คุณวุฒิ : ปร.ด.การจัดการเทคโนโลยี 

7 อาจารย์ ดร.อภิชาติ เหล็กดี ที่อยู่ : มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม  
คุณวุฒิ : ปร.ด.การจัดการเทคโนโลยี และ 

ปร.ด.คอมพิวเตอร์ศึกษา 
5 อาจารย์ ดร.กนกมน รุจิรกลุ ที่อยู่ : มหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา 

. คุณวุฒิ : Ph.D.Computer Science 
6 อาจารย์ ดร.ปรมาภรณ์ เถาพันธ์ ที่อยู่ : มหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา 

 คุณวุฒิ : ปร.ด.เทคโนโลยีสารสนเทศ 
7 อาจารย์ ดร.ทศพร จันทร์เผอืก ที่อยู่ : มหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา 

คุณวุฒิ : วศ.ด.วิศวกรรมคอมพิวเตอร์และ
โทรคมนาคม 

8 อาจารย์ ดร.ธวัชชัย สหพงษ์ ที่อยู่ : มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม   
คุณวุฒิ : ปร.ด. คอมพิวเตอร์ศึกษา 

9 อาจารย์ ดร.วณิชา สาคร ที่อยู่ : มหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา 
คุณวุฒิ : ปร.ด.คอมพิวเตอร์ศึกษา 
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กลุ่มที่ 6 ผู้เชีย่วชาญ จํานวน 9 คน ประเมินความเหมาะสมของคู่มือการใช้ระบบการจัดการ
เทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการเรียนการสอนแบบห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงาน 

ที่ ชื่อ-สกุล รายละเอียด 
1 ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.แสงเพ็ชร พระฉาย ที่อยู่ : มหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา 

คุณวุฒิ : ปร.ด.คอมพิวเตอร์ศึกษา 
2 ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.จงกล จันทร์เรือง ที่อยู่ : มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคล

อีสาน 
คุณวุฒิ : ปร.ด.วิทยาการคอมพิวเตอร์ 

3 อาจารย์ ดร.วีรศักด์ิ ฟองเงิน ที่อยู่ : มหาวิทยาลัยราชภัฎลําปาง 
คุณวุฒิ : ปร.ด.การจัดการเทคโนโลยี 

7 อาจารย์ ดร.อภิชาติ เหล็กดี ที่อยู่ : มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม  
คุณวุฒิ : ปร.ด.การจัดการเทคโนโลยี และ 

ปร.ด.คอมพิวเตอร์ศึกษา 
5 อาจารย์ ดร.กนกมน รุจิรกลุ ที่อยู่ : มหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา 

คุณวุฒิ : Ph.D.Computer Science 
6 อาจารย์ ดร.ปรมาภรณ์ เถาพันธ์ ที่อยู่ : มหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา 

คุณวุฒิ : ปร.ด.เทคโนโลยีสารสนเทศ 
7 อาจารย์ ดร.ทศพร จันทร์เผอืก ที่อยู่ : มหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา 

คุณวุฒิ : วศ.ด.วิศวกรรมคอมพิวเตอร์และ
โทรคมนาคม 

8 อาจารย์ ดร.ธวัชชัย สหพงษ์ ที่อยู่ : มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม   
คุณวุฒิ : ปร.ด. คอมพิวเตอร์ศึกษา 

9 อาจารย์ ดร.วณิชา สาคร ที่อยู่ : มหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา 
คุณวุฒิ : ปร.ด.คอมพิวเตอร์ศึกษา 
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กลุ่มที่ 7 ผู้เชีย่วชาญ จํานวน 9 คน ประเมินความเหมาะสมของเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการเรียน
การสอนแบบห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงาน 

ที่ ชื่อ-สกุล รายละเอียด 
1 ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.แสงเพ็ชร พระฉาย ที่อยู่ : มหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา 

คุณวุฒิ : ปร.ด.คอมพิวเตอร์ศึกษา 
2 ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.จงกล จันทร์เรือง ที่อยู่ : มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคล

อีสาน 
คุณวุฒิ : ปร.ด.วิทยาการคอมพิวเตอร์ 

3 อาจารย์ ดร.วีรศักด์ิ ฟองเงิน ที่อยู่ : มหาวิทยาลัยราชภัฎลําปาง 
คุณวุฒิ : ปร.ด.การจัดการเทคโนโลยี 

7 อาจารย์ ดร.อภิชาติ เหล็กดี ที่อยู่ : มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม  
คุณวุฒิ : ปร.ด.การจัดการเทคโนโลยี และ 

ปร.ด.คอมพิวเตอร์ศึกษา 
5 อาจารย์ ดร.กนกมน รุจิรกลุ ที่อยู่ : มหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา 

คุณวุฒิ : Ph.D.Computer Science 
6 อาจารย์ ดร.ปรมาภรณ์ เถาพันธ์ ที่อยู่ : มหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา 

คุณวุฒิ : ปร.ด.เทคโนโลยีสารสนเทศ 
7 อาจารย์ ดร.ทศพร จันทร์เผอืก ที่อยู่ : มหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา 

คุณวุฒิ : วศ.ด.วิศวกรรมคอมพิวเตอร์และ
โทรคมนาคม 

8 อาจารย์ ดร.ธวัชชัย สหพงษ์ ที่อยู่ : มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม   
คุณวุฒิ : ปร.ด. คอมพิวเตอร์ศึกษา 

9 อาจารย์ ดร.วณิชา สาคร ที่อยู่ : มหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา 
คุณวุฒิ : ปร.ด.คอมพิวเตอร์ศึกษา 
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กลุ่มที่ 8 ผู้เชีย่วชาญ จํานวน 3 คน ตรวจสอบความเที่ยงตรงของเน้ือหา (Content validity) ความ
เหมาะสมของภาษา และความสอดคล้องของข้อคําถามกับเน้ือหาขององค์ประกอบของระบบการ
จัดการเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการเรียนการสอนแบบห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบ
โครงงาน 

ที่ ชื่อ-สกุล รายละเอียด 
1 ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.จงกล จันทร์เรือง ที่อยู่ : มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคล

อีสาน 
คุณวุฒิ : ปร.ด.วิทยาการคอมพิวเตอร์ 

2 อาจารย์ ดร.วีรศักด์ิ ฟองเงิน อยู่ : มหาวิทยาลัยราชภัฎลําปาง 
คุณวุฒิ : ปร.ด.การจัดการเทคโนโลยี 

3 อาจารย์ ดร.ปรมาภรณ์ เถาพันธ์ ที่อยู่ : มหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา 
คุณวุฒิ : ปร.ด.เทคโนโลยีสารสนเทศ 

 
กลุ่มที่ 9 ผู้เชีย่วชาญ จํานวน 3 คน ตรวจสอบความเที่ยงตรงของเน้ือหา (Content validity) ความ
เหมาะสมของภาษา และความสอดคล้องของข้อคําถามกับเน้ือหาของความเหมาะสมของระบบการ
จัดการเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการเรียนการสอนแบบห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบ
โครงงาน 

ที่ ชื่อ-สกุล รายละเอียด 
1 ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.จงกล จันทร์เรือง ที่อยู่ : มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคล

อีสาน 
คุณวุฒิ : ปร.ด.วิทยาการคอมพิวเตอร์ 

2 อาจารย์ ดร.วีรศักด์ิ ฟองเงิน ที่อยู่ : มหาวิทยาลัยราชภัฎลําปาง 
คุณวุฒิ : ปร.ด.การจัดการเทคโนโลยี 

3 อาจารย์ ดร.กนกมน รุจิรกลุ ที่อยู่ : มหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา 
คุณวุฒิ : Ph.D.Computer Science 
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กลุ่มที่ 10 ผู้เชี่ยวชาญ จํานวน 7 คน ตรวจสอบความเหมาะสมของภาษา และความสอดคล้องของ
ข้อคําถามกับเน้ือหาของคู่มือการใช้ระบบการจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการเรียนการสอนแบบ
ห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงาน 

ที่ ชื่อ-สกุล รายละเอียด 
1 อาจารย์ ดร.กนกมน รุจิรกลุ ที่อยู่ : มหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา 

คุณวุฒิ : Ph.D.Computer Science 
2 อาจารย์ ดร.ปรมาภรณ์ เถาพันธ์ ที่อยู่ : มหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา 

คุณวุฒิ : ปร.ด.เทคโนโลยีสารสนเทศ 
3 อาจารย์ ดร.ทศพร จันทร์เผอืก ที่อยู่ : มหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา 

คุณวุฒิ : วศ.ด.วิศวกรรมคอมพิวเตอร์และ
โทรคมนาคม 

4 อาจารย์ ดร.ธวัชชัย สหพงษ์ ที่อยู่ : มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม   
คุณวุฒิ : ปร.ด. คอมพิวเตอร์ศึกษา 

5 อาจารย์ ดร.วณิชา สาคร ที่อยู่ : มหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา 
คุณวุฒิ : ปร.ด.คอมพิวเตอร์ศึกษา 

6 อาจารย์ ดร.วีรศักด์ิ ฟองเงิน ที่อยู่ : มหาวิทยาลัยราชภัฎลําปาง 
คุณวุฒิ : ปร.ด.การจัดการเทคโนโลยี 

7 ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.จงกล จันทร์เรือง ที่อยู่ : มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคล
อีสาน 

คุณวุฒิ : ปร.ด.วิทยาการคอมพิวเตอร์ 
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กลุ่มที่ 11 ผู้เชี่ยวชาญ จํานวน 3 คน ตรวจสอบความเที่ยงตรงของเน้ือหา (Content validity) 
ความเหมาะสมของภาษา และความสอดคล้องของข้อคําถามกับเน้ือหาของความเหมาะสมของ
เทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการเรียนการสอนแบบห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงาน 

ที่ ชื่อ-สกุล รายละเอียด 
1 ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.จงกล จันทร์เรือง ที่อยู่ : มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคล

อีสาน 
คุณวุฒิ : ปร.ด.วิทยาการคอมพิวเตอร์ 

2 อาจารย์ ดร.วีรศักด์ิ ฟองเงิน ที่อยู่ : มหาวิทยาลัยราชภัฎลําปาง 
คุณวุฒิ : ปร.ด.การจัดการเทคโนโลยี 

3 อาจารย์ ดร.ทศพร จันทร์เผอืก ที่อยู่ : มหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา 
คุณวุฒิ : วศ.ด.วิศวกรรมคอมพิวเตอร์

และโทรคมนาคม 
 
กลุ่มที่ 12 ผู้เชี่ยวชาญ จํานวน 3 คน ตรวจสอบความเที่ยงตรงของเน้ือหา (Content validity) 
ความเหมาะสมของภาษา และความสอดคล้องของข้อคําถามกับเน้ือหาของแบบประเมินคุณภาพ
โครงงาน จากการปฏิบัติงานการพัฒนาบทเรียนออนไลน์ด้วย google classroom 

ที่ ชื่อ-สกุล รายละเอียด 
1 ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.จงกล จันทร์เรือง ที่อยู่ : มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคล

อีสาน 
คุณวุฒิ : ปร.ด.วิทยาการคอมพิวเตอร์ 

2 อาจารย์ ดร.วีรศักด์ิ ฟองเงิน ที่อยู่ : มหาวิทยาลัยราชภัฎลําปาง 
คุณวุฒิ : ปร.ด.การจัดการเทคโนโลยี 

3 อาจารย์ ดร.ทศพร จันทร์เผอืก ที่อยู่ : มหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา 
คุณวุฒิ : วศ.ด.วิศวกรรมคอมพิวเตอร์และ

โทรคมนาคม 
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กลุ่มที่ 13 ผู้ทรงคุณวุฒิ จํานวน 3 คน ประเมินคุณภาพโครงงาน จากการปฏิบัติงานการพัฒนา
บทเรียนออนไลน์ด้วย google classroom 

ที่ ชื่อ-สกุล รายละเอียด 
1 อาจารย์ ดร.ปรมาภรณ์ เถาพันธ์ ที่อยู่ : มหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา 

คุณวุฒิ : ปร.ด.เทคโนโลยีสารสนเทศ 
2 อาจารย์ ดร.กนกมน รุจิรกลุ ที่อยู่ : มหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา 

คุณวุฒิ : Ph.D.Computer Science 
3 อาจารย์ ดร.ทศพร จันทร์เผอืก ที่อยู่ : มหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา 

คุณวุฒิ : วศ.ด.วิศวกรรมคอมพิวเตอร์และ
โทรคมนาคม 
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กลุ่มที่ 14 ผู้เชี่ยวชาญจํานวน 12 คน ประเมินผลการยอมรับคู่มือการจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศ
เพ่ือการเรียนการสอนแบบห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงาน 

ที่ ชื่อ-สกุล รายละเอียด 
1 ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.จิรัฎฐา ภูบุญอบ ที่อยู่ : มหาวิทยาลัยมหาสารคาม 

คุณวุฒิ : ปร.ด.วิทยาการคอมพิวเตอร์ 
2 อาจารย์ ดร.ทรงพล นรเรศเรืองศักด์ิ ที่อยู่ : วิทยาลัยเซาธีอีสท์ บางกอก 

คุณวุฒิ : ปร.ด.เทคโนโลยีสารสนเทศ    
3 อาจารย์ ดร.วีระศักด์ิ ฟองเงิน ที่อยู่ : มหาวิทยาลัยราชภัฎลําปาง 

คุณวุฒิ : ปร.ด.การจัดการเทคโนโลยี 
4 อาจารย์ ดร.เนตรชนก จันทรส์ว่าง ที่อยู่ : มหาวิทยาลัยราชภัฎมหาสารคาม 

คุณวุฒิ : กศ.ด.วิทยาศาสตร์ศึกษา 
5 อาจารย์ ดร.อภิชาติ เหล็กดี ที่อยู่ : มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม  

คุณวุฒิ : ปร.ด.การจัดการเทคโนโลยี และ 
ปร.ด.คอมพิวเตอร์ศึกษา 

6 อาจารย์ ดร.สุนันทา กลิ่นถาวร ที่อยู่ : มหาวิทยาลัยราชภัฎมหาสารคาม 
คุณวุฒิ : ปร.ด. คอมพิวเตอร์ศึกษา 

7 อาจารย์ ดร.ธวัชชัย สหพงษ์ .ที่อยู่ : มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม   
.คุณวุฒิ : ปร.ด. คอมพิวเตอร์ศึกษา 

8 ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ไชยยันต์ สกุลไทย ที่อยู่ : มหาวิทยาลัยราชภัฎมหาสารคาม   
คุณวุฒิ : ปร.ด.การจัดการเทคโนโลยี  

9 ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ละอองทิพย์ มัทธุรศ ที่อยู่ : มหาวิทยาลัยราชภัฎพระนคร 
คุณวุฒิ : วท.ด. เทคโนโลยีชีวภาพ   

10 อาจารย์ ดร.เฉลิมวุฒิ  น้อยอุ่นแสน ที่อยู่ : มหาวิทยาลัยขอนแก่น 
คุณวุฒิ : วิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 

11 อาจารย์ ดร.ชนะชัย  อวนวัง ที่อยู่ : มหาวิทยาลัยราชภัฎมหาสารคาม   
คุณวุฒิ : ปร.ด.คอมพิวเตอร์ศึกษา 

12 อาจารย์ ดร.จักรกฤษณ์  จันทรศิร ิ ที่อยู่ : มหาวิทยาลัยราชภัฎมหาสารคาม   
คุณวุฒิ : ปร.ด.วิศวกรรมไฟฟ้าและ

คอมพิวเตอร์  
 
 
 
 
 
 



 133

กลุ่มที่ 15 ผู้เชี่ยวชาญ จํานวน 3 คน ตรวจสอบความเที่ยงตรงของเน้ือหา (Content Validity) 
ความเหมาะสมของภาษา และความสอดคล้องของข้อคําถามกับเน้ือหาของแบบสอบถามความคิดเห็น
ที่มีต่อการยอมรับคู่มือการจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการเรียนการสอนแบบห้องเรียนกลับด้าน
โดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงาน 

ที่ ชื่อ-สกุล รายละเอียด 
1 ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.จงกล จันทร์เรือง ที่อยู่ : มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลอีสาน 

คุณวุฒิ : ปร.ด.วิทยาการคอมพิวเตอร์ 
2 อาจารย์ ดร.กนกมน รุจิรกลุ ที่อยู่ : มหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา 

คุณวุฒิ : Ph.D.Computer Science 
3 อาจารย์ ดร.อภิชาติ เหล็กดี ที่อยู่ : มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม  

คุณวุฒิ : ปร.ด.การจัดการเทคโนโลยี และ 
ปร.ด.คอมพิวเตอร์ศึกษา 

 
 
 
 
 
 

 
 

 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ข 
 

หนังสือขอความอนุเคราะห์ 



 
 

135



 
 

136



 
 

137



 
 

138



 
 

139



 
 

140



 
 

141

 



 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

ภาคผนวก ค 
 

เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
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แบบประเมินความเหมาะสมขององค์ประกอบของรูปแบบการจัดการเรียนการสอนวิชาการพัฒนา
บทเรียนออนไลน์โดยใช้กิจกรรมโครงงานด้วยเทคโนโลยีสารสนเทศในการจัดการเรียนการสอน

ร่วมกับแนวคดิห้องเรียนกลบัด้าน 
 ----------------------------------------------------------------------------------------- 

ชื่อผู้วิจัย      นายฉัฐระพี โพธ์ิปิติกุล 
      หลักสูตรปรัชญาดุษฎีบัณฑิต สาขาการจัดการเทคโนโลยี 
      คณะเทคโนโลยีสารสนเทศ มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม 
 
ชื่ออาจารยท์ีป่รึกษา  ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ธรัช อารีราษฎร์ 
      ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.วรปภา อารีราษฎร์ 
 
ชื่อหัวข้อวิจัย   รูปแบบการจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศเพือ่การเรียนการสอนแบบห้องเรียน
กลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงาน 
 
คําชี้แจง 
 1. การทําแบบสอบถามผู้วิจัยได้แบ่งเป็น 4 ตอน ดังน้ี 
  ตอนท่ี 1 ข้อมูลของผู้เช่ียวชาญ 
  ตอนท่ี 2 ความคิดเห็นที่มีต่อองค์ประกอบของรูปแบบการจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือ
การเรียนการสอนแบบห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงาน 
 2. โปรดเครื่องหมาย ลงในช่องระดับความคิดเห็นที่ตรงกับความคิดเห็นของท่าน ดังน้ี 
  ระดับความคิดเห็น 5 หมายถึง ความเหมาะสมมากที่สุด 
  ระดับความคิดเห็น 4 หมายถึง ความเหมาะสมมาก 
  ระดับความคิดเห็น 3 หมายถึง ความเหมาะสมปานกลาง 
  ระดับความคิดเห็น 2 หมายถึง ความเหมาะสมน้อย 
  ระดับความคิดเห็น 1 หมายถึง ความเหมาะสมน้อยที่สุด 
 
ตอนท่ี 1 ข้อมลูผู้เช่ียวชาญ 
ช่ือ-สกุล                     ผู้ประเมิน 
สถานที่ทํางาน                    
ตําแหน่ง                      
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ตอนท่ี 2 ความคิดเห็นที่มีต่อองค์ประกอบของรูปแบบจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการเรียนการ
สอนแบบห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงาน 

รายการความเหมาะสม 
ระดับความคดิเห็น 

5 4 3 2 1 
องค์ประกอบของรูปแบบ ประกอบด้วย 5 สว่น ได้แก่ 
1. นโยบาย กรอบแนวคิด เป้าหมาย (เอกสารประกอบการประเมิน หน้า 3) 
   1.1 21th skill 
   1.2 Thailand 4.0 
   1.3 TQF 
2. หลักการ ทฤษฎี (เอกสารประกอบการประเมิน หน้า 4) 
   2.1 แนวคิดการเรียนด้วยสื่ออิเล็กทรอนิกส์ 
   2.2 หลักการจัดการระบบจัดการเรียนการสอนออนไลน์ 
   2.3 การจัดการเรียนการสอนแบบห้องเรียนกลับด้าน 
   2.4 การจัดการเรียนการสอนแบบโครงงาน 
3. ระบบการจัดการเรียนการสอนด้านเทคโนโลยีสารสนเทศแบบห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การ
เรียนรู้แบบโครงงาน (เอกสารประกอบการประเมิน หน้า 4) 
   3.1 การบูรณาการจัดการเรียนการสอน 
   3.2 คู่มือการจัดกิจกรรมจดัการเรียนการสอน 
   3.3 การประยุกต์ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศแบบห้องเรียนกลับ
ด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงาน 
4. เทคโนโลยีสารสนเทศทีใ่ช้ในระบบการจัดการเรียนการสอน (เอกสารประกอบการประเมิน หน้า 
4) 
 4.1 Web board 
 4.2 Instance Messenger 
 4.3 Social Media 
 4.4 Content Management System 
 4.5 Learning Management System 
 4.6 Video Streaming 
 4.7 Cloud Drive 
 4.8 Google Form 
5. ตัวบ่งช้ีของรูปแบบ (เอกสารประกอบการประเมิน หน้า 5) 
   5.1 ตัวบ่งช้ีด้านระบบ 
   5.2 ตัวบ่งช้ีด้านผู้เรียน 
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ข้อคิดเห็นเพิ่มเติม 
                        
                        
                        
 
 
 
 
                ลงช่ือ     ผู้ประเมิน 
                    (     ) 
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แบบสอบถามความคิดเหน็ผูเ้ชี่ยวชาญท่ีมีต่อความเหมาะสมของการสงัเคราะห์ 

รูปแบบการจดัการเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการเรียนการสอน 
แบบห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงาน 

 
ชื่อเรื่องวิทยานิพนธ ์ รูปแบบการจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศเพือ่การเรียนการสอนแบบห้องเรียน
      กลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงาน 
 
ชื่อผู้วิจัย     นายฉัฐระพี โพธ์ิปิติกุล 
      นักศึกษาปริญญาเอก สาขาการจัดการเทคโนโลยี 
      คณะเทคโนโลยีสารสนเทศ มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม 
 
ชื่ออาจารยท์ีป่รึกษา  ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ธรัช อารีราษฎร์ 
      ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.วรปภา อารีราษฎร์ 
 
คําชี้แจง 
 1. แบบสอบถามน้ีจัดทําขึ้นโดยมีวัตถุประสงค์เพ่ือรวบรวมข้อคิดเห็น ข้อเสนอแนะจาก
ผู้เช่ียวชาญในการสังเคราะห์รูปแบบ เร่ือง “รูปแบบการจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อการเรียน
การสอนแบบห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงาน” จึงขอความอนุเคราะห์จากท่านใน
การตอบแบบสอบถามพร้อมทั้งแสดงความคิดเห็นและข้อเสนอแนะ ซึ่งจะเป็นประโยชน์ในการทําวิจัย
ต่อไป 
 2. แบบสอบถามแบ่งออกเป็น 5 ตอน 
  ตอนท่ี 1 ข้อมูลทั่วไปของผู้ตอบแบบสอบถาม 
  ตอนท่ี 2 ความคิดเห็นเกี่ยวกับความเหมาะสมของรูปแบบการจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศ
เพ่ือการเรียนการสอนแบบห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงานตามกรอบแนวคิดที่ได้
สังเคราะห์ขึ้น 
  ตอนท่ี 3 ความคิดเห็นเกี่ยวกับความเหมาะสมด้านกระบวนการจัดการเรียนการสอนแบบ
ห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงานตามกรอบแนวคิดที่ได้สังเคราะห์ขึ้น 
  ตอนท่ี 4 ความคิดเห็นเกี่ยวกับความเหมาะสมด้านการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ
เพ่ือการจัดการเรียนการสอนแบบห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงานตามกรอบแนวคิด
ที่ได้สังเคราะห์ขึ้น 
  ตอนท่ี 5 ข้อคิดเห็นเพ่ิมเติม และข้อเสนอแนะอ่ืนๆ  
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 3. โปรดทําเคร่ืองหมาย  ลงในช่องค่าระดับความเหมาะสมที่ตรงกับความคิดเห็นของท่าน 
 
ตอนท่ี 1 ข้อมูลทั่วไปของผู้ตอบแบบสอบถาม 
 1.1 ช่ือ-นามสกุล                  
 1.2 หน่วยงาน                  
 1.3 ปัจจุบันดํารงตําแหน่ง               
 1.4 ประสบการณ์การทํางาน         ปี 
 
ตอนท่ี 2 ความคิดเห็นเก่ียวกับความเหมาะสมของรูปแบบการจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการเรียน
การสอนแบบห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงานตามกรอบแนวคิดที่ได้สังเคราะห์ขึ้น 

รายการ 
ระดับความ
เหมาะสม 

ข้อเสนอแนะ
เพิ่มเติม 

เพื่อการปรับปรุง 5 4 3 2 1 

ความเหมาะสมด้านองคป์ระกอบของรูปแบบ (เอกสารประกอบหนา้ 9) 
1. นโยบาย กรอบแนวคิดและเป้าหมาย       
2. รูปแบบการจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการ
เรียนการสอน 

      

3 . องค์ประกอบของระบบการจัดการเรียนการสอน
ด้านเทคโนโลยีสารสนเทศแบบห้องเรียนกลับด้านโดย
ใช้การเรียนรู้แบบโครงงาน 

      

4. เทคโนโลยีสารสนเทศทีใ่ช้ในระบบจัดการเรียนการ
สอน 

      

5. ตัวบ่งช้ี       
ความเหมาะสมด้านนโยบาย กรอบแนวคิดและเปา้หมาย (เอกสารประกอบหน้า 9) 
1. แนวคิดและทฤษฎีการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21       
2. โมเดลประเทศไทย 4.0       
3. กรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแหง่ชาติ       
ความเหมาะสมด้านรูปแบบการจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อการเรียนการสอน 
(เอกสารประกอบหน้า 9) 
1. แนวคิดการเรียนด้วยสื่ออิเล็กทรอนิกส ์       
2. หลักการจัดการระบบจัดการเรียนการสอน
ออนไลน์ 

      

3. การจัดการเรียนการสอนแบบห้องเรียนกลับด้าน       
4. การจัดการเรียนการสอนแบบโครงงาน 
 

      



147 
 

รายการ 
ระดับความ
เหมาะสม 

ข้อเสนอแนะ
เพิ่มเติม 

เพื่อการปรับปรุง 5 4 3 2 1 

ความเหมาะสมด้านองคป์ระกอบของระบบการจัดการเรียนการสอนดา้นเทคโนโลยีสารสนเทศ
แบบห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงาน (เอกสารประกอบหน้า 9) 
1. การบูรณาการจัดการเรียนการสอน       
2. คู่มือการจัดกิจกรรมจัดการเรียนการสอน       
3. การประยุกต์ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศแบบ
ห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงาน 

      

ความเหมาะสมด้านเทคโนโลยีสารสนเทศท่ีใช้ในระบบจัดการเรียนการสอน (เอกสารประกอบ
หน้า 10) 
1. Web board       
2. Instance Messenger       
3. Social Media       
4. Content Management System       
5. Learning Management System       
6. Video Streaming       
7. Cloud Drive       
8. Google Form       
ความเหมาะสมของตัวบ่งชี ้(เอกสารประกอบหน้า 10) 
1. ด้านคุณลักษณะของของระบบ       
  1.1 ประสิทธิภาพของระบบการจัดการเรียนการ
สอนด้านเทคโนโลยีสารสนเทศแบบห้องเรียนกลับ
ด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงาน 

      

  1.2 คุณภาพของคู่มือการจัดกิจกรรมการเรียน
การสอนด้านเทคโนโลยีสารสนเทศแบบห้องเรียน
กลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงาน 

      

  1.3 ความเหมาะสมของเทคโนโลยีสารสนเทศท่ีใช้
ในระบบจัดการเรียนการสอน 

      

2. ด้านผลสมัฤทธ์ิของผู้เรียน       
  2.1 คะแนนการทดสอบหลังเรียนของผู้เรียนมีค่า
สูงกว่าร้อยละ 70 

      

  2.2 ทักษะจากการเรียนรู้ด้วยระบบจัดการเรียน
การสอนของผู้เรียนอยู่ในระดับสูง 

      

  2.3 ความพึงพอใจของผู้เรียนอยู่ในระดับสูง       
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ข้อเสนอแนะ 
                       
                       
                        
 
ตอนท่ี 3 ความคิดเห็นเกี่ยวกับความเหมาะสมด้านกระบวนการจัดการเรียนการสอนแบบห้องเรียน
กลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงานตามกรอบแนวคิดที่ได้สังเคราะห์ขึ้น 

รายการ 
ระดับความ
เหมาะสม 

ข้อเสนอแนะ
เพิ่มเติมเพื่อการ

ปรับปรุง 5 4 3 2 1 
ความเหมาะสมด้านกระบวนการจัดการเรียนการสอน 
1. กระบวนการในช่วงเวลาการเรียนนอกช้ันเรียน (เอกสารประกอบหน้า 11) 
  1.1 ผู้เรียนศึกษาด้วยสื่ออิเล็กทรอนิกส ์       
  1.2 ผู้เรียนทาํใบงานผ่านระบบการเรียนการสอน
ออนไลน์ 

      

2. กระบวนการในช่วงเวลาการเรียนในช้ันเรียน (เอกสารประกอบหน้า 11) 
  2.1 ผู้เรียนทาํแบบทดสอบก่อนเรียน       
  2.2 ผู้เรียนจับกลุ่มร่วมกันทํากิจกรรมโครงงาน       
  กระบวนการเรียนรู้แบบโครงงาน (เอกสารประกอบหน้า 12) 
  2.2.1 ขั้นนําเสนอ       
  2.2.2 ขั้นวางแผน       
  2.2.3 ขั้นปฏิบัติ       
  2.2.4 ขั้นประเมินผล       
 2.3 ผู้เรียนนําเสนอผลงานและร่วมกัน
อภิปราย 

      

 2 .4  ผู้เรียนทําแบบทดสอบหลังเรียน       
3. กระบวนการในช่วงเวลาการตรวจสอบผลการเรียนนอกช้ันเรียน (เอกสารประกอบหน้า 12) 
 3.1 ประเมินโครงงานโดยผู้เช่ียวชาญ       
 3.2 ผู้สอนสรุปผลการทํากิจกรรม       

 
ข้อเสนอแนะ 
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ตอนท่ี 4 ความคิดเห็นเกี่ยวกับความเหมาะสมด้านการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการ
จัดการเรียนการสอนแบบห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงานตามกรอบแนวคิดที่ได้
สังเคราะห์ขึ้น 

รายการ 
ระดับความ
เหมาะสม 

ข้อเสนอแนะ
เพิ่มเติมเพื่อการ

ปรับปรุง 5 4 3 2 1 
ความเหมาะสมด้านการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อการจัดการเรียนการสอนแบบ
ห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงาน 
1. ขั้นผู้เรียนศึกษาด้วยสื่ออิเล็กทรอนิกส ์(เอกสารประกอบหน้า 13) 
 1.1 ใช้เทคโนโลยี Web board เพ่ือจัดเก็บ
สื่ออิเล็กทรอนิกส์โดยจําแนกหมวดหมู่ 

      

 1.2 ใช้เทคโนโลยีInstance Messenger เพ่ือ
ระบบสนทนาแบบตอบสนองทันทีใช้สําหรบัปรึกษา
ระหว่างศึกษาส่ือ 

      

 1.3 ใช้เทคโนโลยี Content Management 
System เพ่ือระบบจัดประเภทอิเล็กทรอนิกส์ 

      

 1.4 ใช้เทคโนโลยี Video Streaming เพ่ือ
นําเสนอสื่ออิเล็กทรอนิกสท์ีอ่ยู่ในรูปแบบวิดีโอ 

      

2. ขั้นผู้เรียนทาํใบงานผ่านกระบวนการเรียนการสอนออนไลน์ (เอกสารประกอบหน้า 13) 
 2.1 ใช้เทคโนโลยี Learning Management 
System เพ่ือระบบจัดการทดสอบความเข้าใจใน
เน้ือหาที่ศึกษา 

      

3. ขั้นผู้เรียนทาํแบบทดสอบก่อนเรียน (เอกสารประกอบหน้า 13) 
 3.1 ใช้เทคโนโลยี Learning Management 
System เพ่ือระบบจัดการทดสอบก่อนเรียน 

      

4. ขั้นผู้เรียนจับกลุ่มร่วมกันทํากิจกรรมโครงงาน (เอกสารประกอบหน้า 13) 
 4.1 ขั้นนําเสนอ ใช้เทคโนโลยี Learning 
Management System เพ่ือระบบบริหารจัดการ 
กระบวนการ การปฏิบัติกิจกรรมโครงงาน 

      

 4.2 ขั้นวางแผน ใช้เทคโนโลยี Instance 
Messenger เพ่ือระบบสนทนาแบบตอบสนองทันที
ใช้สําหรับสนทนา ปรึกษาระหว่างการทํากิจกรรม 

      

 4.3 ขั้นปฏิบัติ ใช้เทคโนโลยี Learning 
Management System เพ่ือระบบบริหารจัดการ
กระบวนการ การปฏิบัติกิจกรรมโครงงาน และใช้
โปรแกรมเฉพาะที่เหมาะสมกับแต่ละกิจกรรม 
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รายการ 
ระดับความ
เหมาะสม 

ข้อเสนอแนะ
เพิ่มเติมเพื่อการ

ปรับปรุง 5 4 3 2 1 
 4.4 ขั้นประเมินผล ใช้เทคโนโลยี Cloud 
Drive เพ่ือจัดเก็บผลงานที่ได้จากกระบวนการ
โครงงาน 

      

5. ขั้นผู้เรียนนําเสนอผลงานและร่วมกันอภิปราย (เอกสารประกอบหน้า 14) 
  5.1 ใช้เทคโนโลยี Social Media เพ่ือสื่อสังคมใช้
ในการร่วมกันอภิปรายผลงานของแต่ละกลุม่ 

      

  5.2 ใช้เทคโนโลยี Video Streaming เพ่ือนําเสนอ
ผลงานที่ได้จากโครงงานในรูปแบบวิดีโอ 

      

  5.3 ใช้เทคโนโลยี PowerPoint เพ่ือนําเสนอ
ผลงานผลงานที่ได้จากโครงงาน 

      

6. ขั้นผู้เรียนทาํแบบทดสอบหลังเรียน (เอกสารประกอบหน้า 14) 
 6.1 ใช้เทคโนโลยี Learning Management 
System เพ่ือระบบจัดการทดสอบหลังเรียน 

      

7. ขั้นประเมินโครงงานโดยผู้เช่ียวชาญ (เอกสารประกอบหน้า 14) 
 7.1 ใช้เทคโนโลยี Learning Management 
System เพ่ือแสดงผลการประเมินโครงงานโดย
ผู้เช่ียวชาญ 

      

8. ผู้สอนสรุปผลการทํากิจกรรม (เอกสารประกอบหน้า 14) 
  8.1 ใช้เทคโนโลยี Web board เพ่ือจัดการแบบ
สํารวจความพึงพอใจของผู้เรียน 

      

  8.2 ใช้เทคโนโลยี google form เพ่ือจัดการแบบ
สํารวจออนไลน์ 

      

 
ตอนท่ี 5 ข้อคิดเห็นเพิ่มเติมและข้อเสนอแนะอ่ืนๆ  
                       
                       
                        
 
 
              ลงช่ือ      ผู้ประเมิน 
                  (     ) 
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แบบประเมินความเหมาะสมขององค์ประกอบของระบบจัดการเรียนการสอนวิชาการพัฒนา

บทเรียนออนไลน์โดยใช้กิจกรรมโครงงานด้วยเทคโนโลยีสารสนเทศ 
ในการจัดการเรียนการสอนรว่มกับแนวคิดห้องเรียนกลับด้าน 

 ----------------------------------------------------------------------------------------- 
ชื่อผู้วิจัย      นายฉัฐระพี โพธ์ิปิติกุล 
      หลักสูตรปรัชญาดุษฎีบัณฑิต สาขาการจัดการเทคโนโลยี 
      คณะเทคโนโลยีสารสนเทศ มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม 
 
ชื่ออาจารยท์ีป่รึกษา  ผู้ช่วยศาสตราจารย์  ดร.ธรัช อารีราษฎร์ 
      ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.วรปภา อารีราษฎร์ 
 
ชื่อหัวข้อวิจัย    รูปแบบการจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศเพือ่การเรียนการสอนแบบห้องเรียน

นกลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงา                              
 
คําชี้แจง 
 1. แบบสอบถามแบ่งออกเป็น 4 ตอน ดังน้ี 
  ตอนท่ี 1 ข้อมูลของผู้เช่ียวชาญ 
  ตอนท่ี 2 ความคิดเห็นที่มีต่อสถาปัตยกรรมของระบบการจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือ
การเรียนการสอนแบบห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงาน 
  ตอนท่ี 3 ความคิดเห็นที่มีต่อโมดูลของระบบการจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการเรียน
การสอนแบบห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงาน 
  ตอนท่ี 4 ความคิดเห็นที่มีต่อองค์ประกอบของระบบการจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือ
การเรียนการสอนแบบห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงาน 
 2. โปรดเครื่องหมาย ลงในช่องระดับความคิดเห็นที่ตรงกับความคิดเห็นของท่าน ดังน้ี 
  ระดับความคิดเห็น 5 หมายถึง ความเหมาะสมมากที่สุด 
  ระดับความคิดเห็น 4 หมายถึง ความเหมาะสมมาก 
  ระดับความคิดเห็น 3 หมายถึง ความเหมาะสมปานกลาง 
  ระดับความคิดเห็น 2 หมายถึง ความเหมาะสมน้อย 
  ระดับความคิดเห็น 1 หมายถึง ความเหมาะสมน้อยที่สุด 
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ตอนท่ี 1 ข้อมลูผู้เช่ียวชาญ 
ช่ือ-สกุล                 ผู้ประเมิน 
สถานที่ทํางาน                
ตําแหน่ง                  
 
ตอนท่ี 2 ความคิดเห็นที่มีต่อสถาปัตยกรรมของระบบจัดการเรียนการสอนวิชาการพัฒนาบทเรียน
ออนไลน์ โดยใช้กิจกรรมโครงงานด้วยเทคโนโลยีสารสนเทศในการจัดการเรียนการสอนร่วมกับ
แนวคิดห้องเรียนกลับด้าน 

รายการความเหมาะสม 
ระดับความคดิเห็น 

5 4 3 2 1 
1. ส่วนประกอบที่ 1 ส่วนจัดการระบบสําหรับผู้สอน 
(เอกสารประกอบการประเมินหน้า 1) 
2. ส่วนประกอบที่ 2 ส่วนการเรียนด้วยเทคโนโลยีสารสนเทศ
สําหรับผู้เรียน (เอกสารประกอบการประเมินหน้า 2) 

 
ตอนท่ี 3 ความคิดเห็นที่มีต่อโมดูลของระบบจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการเรียนการสอนแบบ
ห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงาน 

รายการความเหมาะสม 
ระดับความคดิเห็น 

5 4 3 2 1 
1. โมดูลการจัดการผู้ใช้งาน (User Management Module) 
2. โมดูลการสื่อสาร (Communication Module) 
3. โมดูลเน้ือหา (Content Module) 
4. โมดูลกิจกรรม (Activities Module) 
5. ความสัมพันธ์ระหว่างโมดูล 
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ตอนท่ี 4 ความคิดเห็นที่มีต่อองค์ประกอบของระบบจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการเรียนการ
สอนแบบห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงาน 

รายการความเหมาะสม 
ระดับความคดิเห็น 

5 4 3 2 1 
1. ระดับผู้ใช้ (User Layer) 
 1.1 ฟังก์ชันการใช้งานของผู้สอน
(Teacher) 

  

 1.2 ฟังก์ชันการใช้งานของผู้เรียน 
(Student) 

  

2. ระดับการบริการ (Service Layer)   
 2.1 อุปกรณ์ทีส่ามารถใช้งาน
ประกอบด้วย คอมพิวเตอร์ โทรศัพท์ 
สมาร์ทโฟน และแท็บเลท็ 

  

 2.2 Service ที่ใช้ประกอบด้วย 
WebService และ Application 
Programming Interface  

  

3. ระบบประกอบด้วย 6 ระบบ    
 3.1 ระบบ Authentication    
 3.2 ระบบ Manage User    
 3.3 ระบบ Manage Content   
 3.4 ระบบ 
ManageCommunication 

  

 3.5 ระบบ Manage Activities   
 3.6 ระบบ Report    

 
 
ข้อคิดเห็นเพิ่มเติม 
                        
                        
                        
 
 
 
             ลงช่ือ        ผู้ประเมิน 
                 (       ) 
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แบบประเมินประสิทธิภาพของระบบจัดการเรียนการสอนวิชาการพัฒนาบทเรียนออนไลน์โดยใช้

กิจกรรมโครงงานด้วยเทคโนโลยีสารสนเทศในการจัดการเรียนการสอน 
ร่วมกับแนวคดิห้องเรียนกลบัด้าน 

 
ชื่อผู้วิจัย      นายฉัฐระพี โพธ์ิปิติกุล 
      หลักสูตรปรัชญาดุษฎีบัณฑิต สาขาการจัดการเทคโนโลยี  
      คณะเทคโนโลยีสารสนเทศ มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม 
 
ชื่ออาจารยท์ีป่รึกษา  ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ธรัช อารีราษฎร์ 
      ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.วรปภา อารีราษฎร์ 
 
ชื่อหัวข้อวิจัย    รูปแบบการจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศเพือ่การเรียนการสอนแบบห้องเรียน   
                             กลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงาน 
 
คําชี้แจง 
 โปรดทําเคร่ืองหมาย  ของแต่ละข้อในตารางระดับความคิดเห็น ที่ตรงกับความคิดเห็นของ
ท่าน ดังน้ี 
  นระดับความคิดเห็  5  หมายถึง ระดับมากที่สุด 
  ระดับความคิดเห็น 4  หมายถึง ระดับมาก 
  ระดับความคิดเห็น  3  หมายถึง ระดับปานกลาง 
  ระดับความคิดเห็น 2  หมายถึง ระดับน้อย 
  ระดับความคิดเห็น 1  หมายถึง ระดับน้อยที่สุด  
 
ตอนท่ี 1 ข้อมูลทั่วไปของผู้ตอบแบบสอบถาม  
 
1. เพศ   [  ] ชาย   [  ] หญิง 
2. สังกัด   หลักสูตร……………………………………………………………………………………………………… 
   คณะ……………………………………………………………………………………………………………… 
   มหาวิทยาลัย……………………………………………………………………………………………….… 
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ตอนที่ 2 ความคิดเห็นทีม่ีต่อระบบจัดการเรียนการสอนวิชาการพัฒนาบทเรียนออนไลนโ์ดยใช้กิจกรรม
โครงงานด้วยเทคโนโลยีสารสนเทศในการจัดการเรียนการสอนร่วมกับแนวคิดห้องเรียนกลับด้าน 

รายการ 
ความคิดเหน็ที่มีต่อระบบจัดการเรียนการสอน 

ระดับความคดิเห็น 
5 4 3 2 1 

1. ประสิทธิภาพของระบบด้านตรงตามความต้องการ (Function Requirement) 
 1.1 ความสามารถในการเรียกใช้งานระบบ      
 1.2 ความสามารถของระบบในการเพ่ิมข้อมูล      
 1.3 ความสามารถของระบบในการปรับปรุงข้อมูล      
 1.4 ความสามารถของระบบในการแสดงผลข้อมูล      
 1.5 ระบบมีการแสดงผลอย่างถูกต้อง ครบถ้วน      
2. ประสิทธิภาพของระบบด้านสามารถทํางานได้ตามหน้าท่ี (Function) 
 2.1 ความถูกต้องของการทํางานระบบในภาพรวม      
 2.2 ความถูกต้องของระบบในการจัดการประเภทของเนื้อหา      
 2.3 ความถูกต้องของระบบในการจัดการกิจกรรมโครงงาน      
3. ประสิทธิภาพของระบบด้านความง่ายต่อการใช้งานระบบ (Usability) 
 3.1 ความง่ายต่อการเรียกใช้ระบบ      
 3.2 ความเหมาะสมในการออกแบบหน้าจอโดยรวม      
 3.3 ความชัดเจนของข้อความที่แสดงบนจอภาพ      
 3.4 ความสะดวกในการเข้าใช้ระบบ      
 3.5 ความหน้าใช้ของระบบในภาพรวม      
4. ประสิทธิภาพของระบบด้านประสิทธิภาพ (Performance) 
 4.1 ความเร็วในการแสดงผลจากการเช่ือมโยงเพจ      
 4.2 ความเร็วในการเช่ือมต่อกับระบบ      
 4.3 ความเร็วในการเพ่ิม ปรับปรุงข้อมูล      
 4.4 ความเร็วในการนําเสนอข้อมูล      
 4.5 ความเร็วในการทํางานของระบบในภาพรวม      
5. ประสิทธิภาพของระบบด้านการรักษาความปลอดภัยของข้อมูล (Security) 
 5.1 การลงช่ือเข้าใช้งานระบบเกิดความปลอดภัยในการใช้งาน      
 5.2 ความปลอดภัยในการเข้าถึงข้อมูลส่วนตัว      
 5.3 การให้คําปรึกษาและแก้ปัญหาสําหรับการใช้งาน      
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ตอนท่ี 3 ข้อเสนอแนะ 
                        
                        
                        
 
 
 
 
            ลงช่ือ        ผู้ประเมิน 
                (       ) 
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แบบประเมินความเหมาะสมของคู่มือการจัดการเรียนการสอนโดยใชกิ้จกรรมโครงงานด้วย

เทคโนโลยีสารสนเทศในการจัดการเรียนการสอนร่วมกับแนวคิดห้องเรียนกลบัด้าน 
 ----------------------------------------------------------------------------------------- 

ชื่อผู้วิจัย      นายฉัฐระพี โพธ์ิปิติกุล 
      หลักสูตรปรัชญาดุษฎีบัณฑิต สาขาการจัดการเทคโนโลยี 
      คณะเทคโนโลยีสารสนเทศ มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม 
 
ชื่ออาจารยท์ีป่รึกษา  ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ธรัช อารีราษฎร์ 
      ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.วรปภา อารีราษฎร์ 
 
ชื่อหัวข้อวิจัย    รูปแบบการจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศเพือ่การเรียนการสอน 
      แบบห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงาน 
 
คําชี้แจง โปรดทําเคร่ืองหมายลงในช่องระดับความคิดเห็นที่ตรงกับความคิดเห็นของท่าน ดังน้ี 

   ระดับความคิดเห็น  5  หมายถึง  ความเหมาะสมมากที่สุด 
   ระดับความคิดเห็น 4  หมายถึง  ความเหมาะสมมาก 
   ระดับความคิดเห็น  3 หมายถึง  ความเหมาะสมปานกลาง 
   ระดับความคิดเห็น  2 หมายถึง  ความเหมาะสมน้อย 
   ระดับความคิดเห็น  1 หมายถึง  ความเหมาะสมน้อยที่สุด 

 
ตอนท่ี 1 ข้อมลูผู้เช่ียวชาญ 
ช่ือ-สกุล                  ผู้ประเมิน 
สถานที่ทํางาน                 
ตําแหน่ง                   
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ตอนท่ี 2 ความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญท่ีมีต่อกิจกรรมการจัดการเรียนการสอนวิชาการพัฒนาบทเรียน
ออนไลน์โดยใช้กิจกรรมโครงงานด้วยเทคโนโลยีสารสนเทศในการจัดการเรียนการสอนร่วมกับแนวคิด
ห้องเรียนกลับด้าน 

รายการประเมิน 
ระดับความคดิเห็น 
5 4 3 2 1

ประเด็นการประเมิน : ด้านความสอดคลอ้งของคู่มือกับรูปแบบ 
1. ความสอดคล้องของวัตถุประสงค์กับตัวบ่งช้ี           
2. ความสอดคล้องของคู่มือกับกรอบนโยบาย หลักการ ทฤษฎี      
3. ความสอดคล้องของคู่มือกับกรอบระบบการจัดการเรียนการสอนด้าน
เทคโนโลยีสารสนเทศแบบหอ้งเรียนกลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบ
โครงงาน      
4. ความสอดคล้องของคู่มือกับกรอบเทคโนโลยีสารสนเทศที่ใช้ในระบบ
จัดการเรียนการสอน      
5. ความสอดคล้องของคู่มือกับกิจกรรมขั้นผูเ้รียนศึกษาด้วยสื่อ
อิเล็กทรอนิกส ์      
6. ความสอดคล้องของคู่มือกับกิจกรรมขั้นผูเ้รียนทําใบงานผ่านระบบการ
เรียนการสอนออนไลน์      
7. ความสอดคล้องของคู่มือกับกิจกรรมขั้นผูเ้รียนทําแบบทดสอบก่อน
เรียน      
8. ความสอดคล้องของคู่มือกับกิจกรรมขั้นผูเ้รียนจับกลุ่มรว่มกันทํา
กิจกรรมโครงงาน      
9. ความสอดคล้องของคู่มือกับกิจกรรมขั้นผูเ้รียนนําเสนอผลงานและ
ร่วมกันอภิปราย      
10. ความสอดคล้องของคู่มือกับกิจกรรมขั้นผู้เรียนทําแบบทดสอบหลัง
เรียน      
11. ความสอดคล้องของคู่มือกับกิจกรรมขั้นประเมินโครงงานโดยผู้สอน      
12. ความสอดคล้องของคู่มือกับกิจกรรมขั้นผู้สอนสรุปผลการทํากิจกรรม      
13. ความสอดคล้องของคู่มือกับการจัดกิจกรรมโครงงานด้วยเทคโนโลยี
สารสนเทศในการจัดการเรียนการสอนร่วมกับแนวคิดห้องเรียนกลับด้าน      
ประเด็นการประเมิน : ด้านความเหมาะสมของเน้ือหาการเรยีนรู ้
1. จํานวนกิจกรรมโครงงานมี 3 เร่ือง      
2. ความเหมาะสมของกิจกรรมโครงงาน เร่ือง การสร้างห้องเรียน
ออนไลน์ ด้วย Google Classroom      
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รายการประเมิน 
ระดับความคดิเห็น 
5 4 3 2 1

3. ความเหมาะสมของกิจกรรมโครงงาน เร่ือง การจัดการประเภทของ
เน้ือหา ใน Google Classroom           
4. ความเหมาะสมของกิจกรรมโครงงาน เร่ือง การจัดการส่วนติดต่อผู้ใช้  
(User Interface) ใน Google Classroom      
ประเด็นการประเมิน : ด้านความเหมาะสมของสื่อวีดิโอ 
1. ความเหมาะสมของสื่อวีดิโอ เร่ือง การสร้างห้องเรียนออนไลน์ ด้วย 
Google Classroom      
2. ความเหมาะสมของสื่อวีดิโอ เร่ือง การจัดการประเภทของเนื้อหาใน 
Google Classroom      
3. ความเหมาะสมของสื่อวีดิโอ เร่ือง การจัดการส่วนติดต่อผู้ใช้  
(User Interface) ใน Google Classroom      

 
ตอนท่ี 3 ความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญท่ีมีต่อคู่มือกิจกรรมโครงงาน 

รายการประเมิน 
ระดับความคดิเห็น 
5 4 3 2 1

ประเด็นการประเมิน : ด้านความเหมาะสมของคู่มือเรื่อง การสรา้งห้องเรียนออนไลน์  
ด้วย Google Classroom 
1. กิจกรรมปฏิบัติโครงงานที่ 1 หลักการและแนวคิดเก่ียวกับระบบจัดการเรียนรู้ (Learning 
Management System) 
 1.1 ความเหมาะสมของเนื้อหาและจุดประสงค์การเรียนรู้กับ
ขั้นตอนกิจกรรม      
 1.2 ความเหมาะสมของวิธีการสอน      
 1.3 ความเหมาะสมของการวัดและประเมินผล      
 1.4 ความเหมาะสมของเกณฑ์การประเมินโครงงาน      
2. กิจกรรมปฏิบัติโครงงานที่ 2การสร้างห้องเรียนออนไลน์ด้วย Google Classroom 
 2.1 ความเหมาะสมของจุดประสงค์การเรียนรู้กับขั้นตอนกิจกรรม           
 2.2 ความเหมาะสมของวิธีการสอน           
 2.3 ความเหมาะสมของการวัดและประเมินผล      
 2.4 ความเหมาะสมของเกณฑ์การประเมินโครงงาน      
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รายการประเมิน 
ระดับความคดิเห็น 
5 4 3 2 1

ประเด็นการประเมิน : ด้านความเหมาะสมของคู่มือเรื่อง การจัดประเภทของเน้ือหา ใน 
Google Classroom 
1. กิจกรรมปฏิบัติโครงงานที่ 3 ประเภทของข้อมูลใน Google Classroom 
 1.1 ความเหมาะสมของจุดประสงค์การเรียนรู้กับขั้นตอนกิจกรรม      
 1.2 ความเหมาะสมของวิธีการสอน      
 1.3 ความเหมาะสมของการวัดและประเมินผล      
 1.4 ความเหมาะสมของเกณฑ์การประเมินโครงงาน      
2. กิจกรรมปฏิบัติโครงงานที่ 4 แบบฝึกหัดและข้อสอบใน Google Classroom 
 2.1 ความเหมาะสมของจุดประสงค์การเรียนรู้กับขั้นตอนกิจกรรม           
 2.2 ความเหมาะสมของวิธีการสอน           
 2.3 ความเหมาะสมของการวัดและประเมินผล      
 2.4 ความเหมาะสมของเกณฑ์การประเมินโครงงาน      
ประเด็นการประเมิน : ด้านความเหมาะสมของคู่มือเรื่อง การจัดการส่วนติดต่อผู้ใช้ (User 
Interface) ใน Google Classroom 
1. กิจกรรมปฏิบัติโครงงานที่ 5 ประเภทของผู้ใช้งานระบบใน Google Classroom 
 1.1 ความเหมาะสมของจุดประสงค์การเรียนรู้กับขั้นตอนกิจกรรม      
 1.2 ความเหมาะสมของวิธีการสอน      
 1.3 ความเหมาะสมของการวัดและประเมินผล      
 1.4 ความเหมาะสมของเกณฑ์การประเมินโครงงาน      
2. กิจกรรมปฏิบัติโครงงานที่ 6 การใช้งาน Google Classroom ในส่วนผู้สอน 
 2.1 ความเหมาะสมของจุดประสงค์การเรียนรู้กับขั้นตอนกิจกรรม           
 2.2 ความเหมาะสมของวิธีการสอน           
 2.3 ความเหมาะสมของการวัดและประเมินผล      
 2.4 ความเหมาะสมของเกณฑ์การประเมินโครงงาน      
3. กิจกรรมปฏิบัติโครงงานที่ 7 การใช้งาน Google Classroom ในส่วนผู้เรียน 
 3.1 ความเหมาะสมของจุดประสงค์การเรียนรู้กับขั้นตอนกิจกรรม      
 3.2 ความเหมาะสมของวิธีการสอน      
 3.3 ความเหมาะสมของการวัดและประเมินผล      
 3.4 ความเหมาะสมของเกณฑ์การประเมินโครงงาน      
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รายการประเมิน 
ระดับความคดิเห็น 
5 4 3 2 1

4. กิจกรรมปฏิบัติโครงงานที่ 8 ระบบฐานขอ้มูลGoogle Classroom  
 4.1 ความเหมาะสมของจุดประสงค์การเรียนรู้กับขั้นตอนกิจกรรม      
 4.2 ความเหมาะสมของวิธีการสอน      
 4.3 ความเหมาะสมของการวัดและประเมินผล      
 4.4 ความเหมาะสมของเกณฑ์การประเมินโครงงาน      

 
 
ข้อเสนอแนะเพิ่มเติม 
                        
                        
                        
 
 
 
            ลงช่ือ        ผู้เช่ียวชาญ 
               (        ) 
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แบบประเมินความเหมาะสมของเทคโนโลยีการจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการเรียนการสอน

แบบห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงาน 
 ----------------------------------------------------------------------------------------- 

ชื่อผู้วิจัย      นายฉัฐระพี โพธ์ิปิติกุล 
      หลักสูตรปรัชญาดุษฎีบัณฑิต สาขาการจัดการเทคโนโลยี 
      คณะเทคโนโลยีสารสนเทศ มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม 
 
ชื่ออาจารยท์ีป่รึกษา  ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ธรัช อารีราษฎร์ 
      ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.วรปภา อารีราษฎร์ 
 
ชื่อหัวข้อวิจัย    รูปแบบการจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศเพือ่การเรียนการสอน 
      แบบห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงาน 
 
คําชี้แจง   โปรดเครื่องหมาย ลงในช่องระดับความคิดเห็นที่ตรงกับความคิดเห็นของท่าน ดังน้ี 

   ระดับความคิดเห็น  5  หมายถึง  ความเหมาะสมมากที่สุด 
   ระดับความคิดเห็น  4  หมายถึง  ความเหมาะสมมาก 
   ระดับความคิดเห็น  3 หมายถึง  ความเหมาะสมปานกลาง 
   ระดับความคิดเห็น  2 หมายถึง  ความเหมาะสมน้อย 
   ระดับความคิดเห็น  1 หมายถึง  ความเหมาะสมน้อยที่สุด 

 
ตอนท่ี 1 ข้อมลูผู้เช่ียวชาญ 
ช่ือ-สกุล                   ผู้ประเมิน 
สถานที่ทํางาน                  
ตําแหน่ง                    
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ตอนท่ี 2 ความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญด้านความเหมาะสมของเทคโนโลยีการจัดการเทคโนโลยี
สารสนเทศเพ่ือการเรียนการสอนแบบห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงานสารสนเทศใน
การจัดการเรียนการสอนร่วมกับแนวคิดห้องเรียนกลับด้าน 

รายการประเมิน 
ระดับความคดิเห็น 

5 4 3 2 1 
ประเด็นการประเมิน : ด้านคุณลักษณะของงาน (Task Characteristics) 
1. การจัดการเรียนการสอนด้วยเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการ
เรียนการสอนแบบห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบ
โครงงานจําเป็นต้องมีการเข้าถึงเน้ือหาผ่านเครือข่ายคอมพิวเตอร์
ได้ทุกที่ ทุกเวลา     

  

  
2. ผู้สอนและผูเ้รียนสามารถสือ่สารผ่านระบบการจัดการเรียนการ
สอนด้วยเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการเรียนการสอนแบบ
ห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงาน   

  

 
3. การจัดการเรียนการสอนด้วยเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการ
เรียนการสอนแบบห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบ
โครงงานสามารถเข้าถึง สื่อวิดีโอ ใบความรู้ ใบงาน ใบกิจกรรม 
แบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน ผ่านระบบเครือข่าย
คอมพิวเตอร์    

  

 
4. เรียนทํากิจกรรมการจัดการเรียนการสอนด้วยเทคโนโลยี
สารสนเทศเพ่ือการเรียนการสอนแบบห้องเรียนกลับด้านโดยใช้
การเรียนรู้แบบโครงงาน โดยนําส่งงานผ่านระบบเครือข่าย
คอมพิวเตอร์   

  

 
5. การจัดการเรียนการสอนด้วยเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการ
เรียนการสอนแบบห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบ
โครงงานมีขั้นตอนการดําเนินกิจกรรมการเรียนแบบโครงงาน 4 
ขั้นตอน คือ ขัน้เสนอ ขั้นวางแผน ขั้นปฏิบัติ ขั้นประเมินผล   

  

 
6. ผู้สอนสามารถติดตามสถานการณ์เรียนของผู้เรียนและ
ตรวจสอบงาน ประเมินผลช้ินงานผู้เรียน   

  
 

ประเด็นการประเมิน : ด้านคุณลักษณะของเทคโนโลยี (Technology Characteristics) 
1. เทคโนโลยี Google Application 
 1.1 Google Site สามารถสร้างเว็บไซต์เพ่ือเผยแพร่เน้ือหา
ได้ง่ายและสะดวกต่อการใช้งาน   

  
 

 1.2 Google Classroom สามารถจัดการห้องเรียน
ออนไลน์ได้ง่ายและสะดวกต่อการใช้งาน     
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รายการประเมิน 
ระดับความคดิเห็น 

5 4 3 2 1 
 1.3 Google Drive สามารถจัดเก็บ วิดีโอ เอกสาร โดย
สามารถแชร์ขอ้มูลได้สะดวกและรวดเร็ว   

  
 

 1.4 Google Form สามารถสร้างข้อสอบและ
แบบสอบถามออนไลน์ได้สะดวกและง่ายต่อการใช้งาน   

  
 

 1.5 Google Sheets สามารถสรุปข้อมูล จดัเรียงข้อมูล 
รายงานข้อมูลได้สะดวกและง่ายต่อการใช้งาน   

  
 

 1.6 Google Docs สามารถจัดทําเอกสาร ใบงาน ใบ
กิจกรรม แชร์ข้อมูลสะดวกและง่ายต่อการใช้งาน   

  
 

 1.7 Google Slides สามารถจัดทําไฟล์นําเสนอ แชร์
ข้อมูลสะดวกและง่ายต่อการใช้งาน   

  
 

2. Facebook Messenger สามารถสื่อสารและสนทนาได้สะดวก
และง่ายต่อการใช้งาน   

  
 

3. Google Application และ Facebook Application 
สามารถเรียกใช้งานผ่านโทรศัพท์มือถือ พีซี และ แท๊บเลท็   

  
 

ประเด็นการประเมิน : ด้านความเหมาะสมระหว่างงานกับเทคโนโลยี 
1. Google Application เหมาะสมกับ การจัดการเรียนการสอน
ด้วยเทคโนโลยีสารสนเทศผ่านระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์ ซึ่ง
สามารถเรียนได้ทุกที่ ทุกเวลา   

  

 
2. Google Application และ Facebook Application 
เหมาะสมกับ การจัดการเรียนการสอนด้วยเทคโนโลยีสารสนเทศ
ที่มีการปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้เรียนและผูส้อนผ่านระบบเครือข่าย
คอมพิวเตอร์   

  

 
3. Google Application เหมาะสมกับ การจัดการบทเรียน 
เน้ือหา แบบทดสอบโดยแบ่งหมวดหมู่สําหรบัการศึกษาด้วยสื่อ
อิเล็กทรอนิกสผ์่านระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์   

  

 
4. Google Application เหมาะสมกับ การติดตามข้ันตอนการ
ปฏิบัติกิจกรรมเรียนรู้แบบโครงงานซึ่งผู้เรียนสามารถตรวจสอบ 
ให้คําแนะนําผูเ้รียนผ่านระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์เป็น
รายบุคคลได้   

  

 
5. Google Application และ Facebook Application 
เหมาะสมกับ การจัดการเรียนการสอนด้วยเทคโนโลยีสารสนเทศ
เพ่ือการเรียนการสอนแบบห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การเรียนรู้
แบบโครงงาน    
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ข้อเสนอแนะเพิ่มเติม 
                        
                       
                        
 
 
 
 
             ลงช่ือ       ผู้เช่ียวชาญ 
                 (      ) 
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แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
วิชาการพัฒนาบทเรียนออนไลน์ 

 
1. ประโยชน์ของ e-Learning มีอะไรบ้าง 
 ก. ยืดหยุ่นในการปรับเปลี่ยนเน้ือหาและสะดวกในการเรียน 
 ข. เข้าถึงได้ง่าย 
 ค. ปรับปรุงข้อมูลในทันสมัยกระทําได้ง่าย 
 ง. ถูกทุกข้อ 
 
2. ข้อใดเป็นไม่ใช่สิ่งสําคัญในการจัดการเรียนรู้ออนไลน์ 
 ก. ระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 
 ข. สื่อการเรียนอิเล็กทรอนิกส์ 
 ค. กล้องดิจิตอล 
 ง. บัญชีผู้เข้าใช้งานระบบ 
 
3. Topology แบบใดที่ใช้ในการเช่ือมเครือข่ายคอมพิวเตอร์พ้ืนฐาน 
 ก. BUS 
 ข. STAR 
 ค. RING 
 ง. Ethernet 
 
4. ข้อใดเป็นอุปกรณ์ที่ใช้เช่ือมเครือข่ายสองระบบเข้าด้วยกัน 
 ก. Hub 
 ข. Connecter 
 ค. Router 
 ง. Connector 
 
5. ข้อใดเป็นขั้นตอนแรกในการผลิตและพัฒนาบทเรียนออนไลน์ 
 ก. ออกแบบโครงสร้างนําเสนอเน้ือหาและสื่อต่าง ๆ 
 ข. เขียนแผนผงับทเรียน 
 ค. ทําการผลิตและพัฒนาบทเรียนออนไลน์ตามโครงสร้าง 
 ง. ตรวจสอบบทเรียนที่ผลิตขึ้น 
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6. การออกแบบและพัฒนาบทเรียนออนไลน์ให้มีประสทิธิภาพน้ันควรคํานึงถึงขั้นตอนสําคัญ กีข่ั้นตอน 
 ก. 5 ขั้นตอน 
 ข. 6 ขั้นตอน 
 ค. 7 ขั้นตอน 
 ง. 8 ขั้นตอน 
 
7. ส่วนประกอบของ LMS ประกอบด้วยก่ีส่วน 
 ก. 3 ส่วน 
 ข. 4 ส่วน 
 ค. 5 ส่วน 
 ง. 6 ส่วน 
 
8. ผู้ใช้งานในระบบ LMS นั้นสามารถที่จะแบ่งได้เป็น 3 กลุ่ม คือข้อใด  
 ก. กลุ่มชนบท กลุ่มผู้บริหารระบบ กลุ่มผู้เรยีน 
 ข. กลุ่มผู้บริหารระบบ กลุ่มผู้เรียน กลุ่มชาวบ้าน 
 ค. กลุ่มผู้บริหารระบบ กลุ่มผู้เรียน กลุ่มอาจารย์ 
 ง. กลุ่มผู้บริหารระบบ กลุ่มผู้เรียน กลุ่มนักขา่ว 
 
9. จากรูป เป็นขั้นตอนการปฏิบัติกิจกรรม ขั้นตอนใด 
 

 
 
 ก. การต้ังรหัสผ่าน 
 ข. การต้ังค่ารูปประจําตัว 
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 ค. การต้ังช่ือผู้ใช้ 
 ง. การลงทะเบียนผู้ใช้ 
 
10. จากรูป เป็นขั้นตอนการปฏิบัติกิจกรรมขั้นตอนใด 
 

 
 ก. การต้ังรหัสผ่าน 
 ข. การต้ังค่ารูปประจําตัว 
 ค. การยืนยันการใช้งาน  
 ง. การลงทะเบียนห้องเรียน 
 
11. การสร้างบทเรียนและผลิตเอกสารประกอบการเรียน จัดอยู่ในขั้นตอนใดของการออกแบบ
บทเรียน e-Learning 
 ก. วิเคราะห์ (Analyze) 
 ข. การออกแบบ (Design) 
 ค. พัฒนา (Develop) 
 ง. นําไปใช้ (Implement) และประเมินผล (Evaluation) 
 
12. ข้อใดคือองค์ประกอบของระบบบริหารจัดการการเรียนรู้ LMS 
 ก. ระบบจัดการหลักสูตร 
 ข. ระบบการทดสอบและประเมินผล 
 ค. ระบบจัดการข้อมูล 
 ง. ถูกทุกข้อ 
 
13. ข้อใดไม่ใช่โหมดการติดต่อสื่อสารประเภท real-time (การตอบกลับแบบทันที) 
 ก. Chat (message , voice) 
 ข. E-mail 
 ค. White board / Text slide 
 ง. Conferencing 
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14. การมีปฏิสัมพันธ์กันระหว่างผู้เรียนกับบทเรียนออนไลน์ หมายถึงข้อใด 
 ก. สารสนเทศ (Information) 
 ข. การโต้ตอบ (Interaction) 
 ค. ความแตกต่างระหว่างบุคคล (Individualization) 
 ง. การให้ผลป้อนกลับโดยทันที (Immediate Feedback) 
 
15. ข้อใดจัดอยู่ในขั้นประเมนิผล (Evaluation) ของการออกแบบบทเรียน e-Learning 
 ก. ออกแบบเน้ือหาและสร้างเอกสารประกอบบทเรียนอิเล็กทรอนิกส ์
 ข. เขียนผังงานเพ่ืออธิบายข้ันตอนการทํางานของโปรแกรม 
 ค. ปรับปรุงแก้ไขบทเรียนก่อนที่จะนําไปใช้กับกลุ่มตัวอย่าง 
 ง. ประเมินผลของบทเรียนหลังจากนําไปใช้กับกลุ่มตัวอย่าง 
 
16. ข้อใดไม่ใช่องค์ประกอบสําคัญของ e-;Learning 
 ก. เน้ือหา (Content) 
 ข. ระบบบริหารการเรียนรู้ (Learning Management System) 
 ค. โหมดการติดต่อสื่อสาร (Modes of Communication) 
 ง. นําไปใช้ (Implement) 
 
17. ข้อใดหมายถึง เน้ือหาสาระที่ได้รับการเรียบเรียง ทําให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ 
 ก. การโต้ตอบ (Interaction) 
 ข. สารสนเทศ (Information) 
 ค. ความแตกต่างระหว่างบุคคล (Individualization) 
 ง. การใหผ้ลป้อนกลับโดยทันที (Immediate Feedback) 
 
18. ข้อใดเป็นประโยชน์ของการใช้งาน could drive 
 ก. การสร้างเน้ือหาในรูปแบบวีดิโอ 
 ข. สร้างแผนผงับทเรียน 
 ค. จัดเก็บข้อมูลในเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 
 ง. เผยแพร่บทเรียนออนไลน์ 
 
19. ข้อใดเป็น application สําหรับนําเสนอผลงาน 
 ก. Google form 
 ข. Google slide 
 ค. Google doc 
 ง. Gogole sheet 
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20. แบบทดสอบที่สร้างโดยใช้ Google Form จะเก็บข้อมูลไว้ที่ใด 
 ก. Google form 
 ข. My computer 
 ค. Google sheet 
 ง. Google drive 
 
21. การเข้าใช้งาน google classroom ในบทบาทผู้เรียนสามารถเข้าร่วมช้ันเรียนได้อย่างไร 
 ก. เข้าเรียนด้วยตนเองหรือเข้าเรียนด้วยรหัสผ่านจากผู้สอน 
 ข. เข้าเรียนด้วยรหัสผ่านจากผู้สอนหรือเข้าเรียนผ่านเครือข่ายสังคมจากผู้สอน 
 ค. เข้าเรียนด้วยการเชิญด้วยอีเมลจากผู้สอนหรือเข้าเรียนด้วยรหัสผ่านจากผู้สอน 
 ง. เข้าเรียนผ่านเครือข่ายสังคมจากผู้สอนหรือเข้าเรียนด้วยตนเอง 
 
22. การเข้าใช้งาน google classroom ในบทบาทผู้สอนคร้ังแรกต้องเลือกที่รายการใด 
 ก. เปิดห้องเรียน 
 ข. เข้าร่วมช้ันเรียน 
 ค. เร่ิมทําการสอน 
 ง. สร้างช้ันเรียน 
 
23. สามารถสร้างกิจกรรมการนําส่งโครงงานได้จากตัวเลือกใด 
 ก. สร้าง  งานแบบทดสอบ 
 ข. สร้าง  White board 
 ค. เพ่ิม  งาน 
 ง. เพ่ิม  สารสนเทศ 
 
24. การศึกษาบทเรียนด้วยสื่ออิเล็กทรอนิกส์ประเภทวีดิโอ ควรใช้ application ใด 
 ก. Facebook 
 ข. Youtube 
 ค. Twitter 
 ง. Instagram 
 
25. การจัดการเรียนการสอนแบบโครงงานควรมีการประเมินผลอย่างไร 
 ก. แบบสัมภาษณ์ 
 ข. แบบทดสอบปรนัย 
 ค. แบบทดสอบอัตนัย 
 ง. แบบประเมินช้ินงาน 
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26. การสื่อสารระหว่างผู้เรียนและผู้สอนแบบทันทีควรใช้ application ใด 
 ก. Web board 
 ข. Instance message 
 ค. Could drive 
 ง. Internet browser 
 
27. การตรวจให้คะแนนแบบทดสอบอัตโนมัติ เหมาะสมกับแบบทดสอบประเภทใด 
 ก. แบบทดสอบการปฏิบัติ 
 ข. แบบทดสอบปรนัย 
 ค. แบบทดสอบอัตนัย 
 ง. แบบทดสอบทักษะ 
 
28. การใช้งาน could drive โดยใช้บัญชีผู้ใช้ G suite มีจดุเด่นข้อใด 
 ก. จัดเก็บงานได้รวดเร็วกว่าแบบทั่วไป 
 ข. ส่วนติดต่อผู้ใช้มีการอํานวยความสะดวกมากแบบทั่วไป 
 ค. จัดเก็บข้อมูลในเครื่องคอมพิวเตอร์ของตนเองได้ทันที 
 ง. พ้ืนที่จัดเก็บงานมากกว่าแบบทั่วไป 
 
29. ข้อใดเป็น application สําหรับสร้างแบบทดสอบ 
 ก. Google slide 
 ข. Google form 
 ค. Google doc 
 ง. Google sheet 
 
30. ผู้สอนสามารถนําผลการเรียนของผู้เรียนทั้งหมดมาวิเคราะห์ผลการเรียนทางสถิติได้ด้วย 
application ใด 
 ก. Google form 
 ข. My computer 
 ค. Google sheet 
 ง. Google drive 
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เฉลยแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
วิชาการพัฒนาบทเรียนออนไลน์ 

 
 

1. ง. 16. ง. 
2. ค. 17. ข. 
3. ข. 18. ค. 
4. ค. 19. ข. 
5. ก. 20. ง. 
6. ก. 21. ค. 
7. ค. 22. ง. 
8. ค. 23. ค. 
9. ข. 24. ข. 
10. ค. 25. ง. 
11. ค. 26. ข. 
12. ง. 27. ข. 
13. ข. 28. ง. 
14. ง. 29. ข. 
15. ง. 30. ค. 
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แบบประเมินคุณภาพโครงงานจากการปฏิบัติงาน 

การพัฒนาบทเรียนออนไลนด์้วย Google Classroom 
 
ช่ือ  -สกุล        รหัสนักศึกษา         

เกณฑ์การ
ประเมิน 

เกณฑ์การให้ระดบัคะแนน 
คะแนนที่ได้จาก
ผู้เช่ียวชาญ 

ดี )3(  พอใช้ )2(  ปรับปรุง )3(  
คนท่ี 
1 

คนท่ี 
2 

คนท่ี 
3 

1. การสร้าง
ห้องเรียนออนไลน์
ท่ีมีองค์ประกอบ
ครบสมบรูณ ์

มีการออกแบบและจัดการ
องค์ประกอบครบ 5 สว่น 
โดยเพ่ิมข้อมูลเบื้องต้นให้
ทุกองค์ประกอบอย่าง
ถูกต้อง 

มีการออกแบบและ
จัดการองค์ประกอบ
ครบ 5 ส่วน มีการ
เพ่ิมข้อมลูเบื้องต้น
เป็นบางส่วน 

มีการออกแบบ
และจัดการองค์ไม่
ครบสมบรูณ์ มี
การเพิม่ข้อมลู
เบื้องต้นเป็น
บางส่วน 

   

2. การสร้าง
เน้ือหาในรูปแบบ
สื่ออิเลก็ทรอนิกส์
ครบถ้วนและ
สร้างสรรค์ 

เน้ือหาชัดเจนถูกตอ้งและ
มีการอ้างอิงจาก
แหลง่ข้อมลูท่ีเช่ือถือได้มี
การสร้างสื่อ
อิเล็กทรอนิกสห์ลากหลาย
รูปแบบ การออกแบบสื่อ
ดึงดูดความสนใจผู้เรียน 

เน้ือหาชัดเจนถูกตอ้ง
และมีการอา้งอิงจาก
แหลง่ข้อมลูท่ีเช่ือถือ
ได้มีการสร้างสื่อ
อิเล็กทรอนิกส์
หลากหลายรปูแบบ  

เน้ือหาไม่ชัดเจน
เท่าท่ีควรมีการ
สร้างสื่อ
อิเล็กทรอนิกส ์

   

3. การออกแบบ
กิจกรรมการ
จัดการเรียนการ
สอนครบถว้นและ
สร้างสรรค์ 

กิจกรรมการจัดการเรียน
การสอนสอดคล้องกับ
จุดประสงค์การเรยีนรู้มี
การจัดกจิกรรมท่ี
หลากหลาย มีความ
เหมาะสมและการ
ประเมินผลเหมาะสม 
รูปแบบการจัดกิจกรรม
โดยรวมดึงดูดความสนใจ
ผู้เรียน 

กิจกรรมการจัดการ
เรียนการสอน
สอดคล้องกับ
จุดประสงค์การ
เรียนรู้มีการจดั
กิจกรรมท่ีเหมาะสม
และการประเมินผล
ท่ีเหมาะสม 

กิจกรรมการ
จัดการเรียนการ
สอนไมส่อดคล้อง
กับจุดประสงค์การ
เรียนรู้เท่าท่ีควรมี
การจัดกจิกรรมท่ี
ไม่เหมาะสม
เท่าท่ีควร 

   

คะแนนรวม    
คะแนนเฉลี่ย  

ลงชื่อ     ผู้ประเมิน ลงชื่อ     ผู้ประเมิน ลงชื่อ   ผู้ประเมิน 
 (    )              ( .................................)    (   ) 
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แบบสอบถามความคิดเหน็ผูเ้รียนที่มีต่อการจัดการเรียนการสอนวิชาการพัฒนาบทเรียนออนไลน์

โดยใช้กิจกรรมโครงงานด้วยเทคโนโลยีสารสนเทศในการจัดการเรียนการสอน 
ร่วมกับแนวคดิห้องเรียนกลบัด้าน 

 ----------------------------------------------------------------------------------------- 
ชื่อผู้วิจัย      นายฉัฐระพี โพธ์ิปิติกุล 
      หลักสูตรปรัชญาดุษฎีบัณฑิต สาขาการจัดการเทคโนโลยี 
      คณะเทคโนโลยีสารสนเทศ มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม 
 
ชื่ออาจารยท์ีป่รึกษา  ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ธรัช อารีราษฎร์ 
      ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.วรปภา อารีราษฎร์ 
 
ชื่อหัวข้อวิจัย    รูปแบบการจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศเพือ่การเรียนการสอน 
      แบบห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงาน 
 
คําชี้แจง โปรดทําเคร่ืองหมายลงในช่องระดับความคิดเห็นที่ตรงกับความคิดเห็นของท่าน ดังน้ี 

   ระดับความคิดเห็น  5  หมายถึง ความเหมาะสมมากที่สุด 
   ระดับความคิดเห็น  4  หมายถึง ความเหมาะสมมาก 
   ระดับความคิดเห็น  3 หมายถึง  ความเหมาะสมปานกลาง 
   ระดับความคิดเห็น  2 หมายถึง  ความเหมาะสมน้อย 
   ระดับความคิดเห็น  1 หมายถึง  ความเหมาะสมน้อยที่สุด 

 
ตอนท่ี 1 ข้อมลูผู้เรียน 
ช่ือ-สกุล                   ผู้ประเมิน 
รหัสประจําตัวนักศึกษา                
สาขาวิชา                    
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ตอนที่ 2 ความคิดเหน็ของผู้เรียนที่มีตอ่กจิกรรมการจัดการเรยีนการสอนวิชาการพัฒนาบทเรียนออนไลน์โดย
ใช้กจิกรรมโครงงานด้วยเทคโนโลยีสารสนเทศในการจัดการเรยีนการสอนร่วมกบัแนวคิดหอ้งเรยีนกลับด้าน 

รายการประเมิน 
ระดับความคดิเห็น 
5 4 3 2 1

ประเด็นการสอบถามด้านระบบ : ประสิทธภิาพของระบบการจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือ
การเรียนการสอนแบบห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงาน 
1. ความรวดเร็วในการตอบสนองของระบบ           
2. ความเหมาะสมของเมนูการใช้งาน      
3. ความเหมาะสมของการลงช่ือเข้าใช้งาน      
4. ความปลอดภัยและสิทธ์ิในการเข้าถึงข้อมูลของผู้ใช้งาน      
5. ความเหมาะสมของข้ันตอนการศึกษาผ่านระบบ      
6. การเช่ือมต่อของระบบมีประสิทธิภาพต่อการใช้งาน  

)การใช้งานระบบหลุดบ่อยหรือไม่(       
7. ความง่าย )User Friendly) ของการใช้งานของระบบ      
8. ความเหมาะสมในการนําส่งผลงานงานของระบบ      
9. ความเหมาะสมของเมนูการใช้งาน      
ประเด็นการสอบถาม : คุณภาพของคู่มือเร่ือง การสรา้งห้องเรียนออนไลน์  
ด้วย Google Classroom 
1. กิจกรรมปฏิบัติโครงงานที่ 1 หลักการและแนวคิดเก่ียวกับระบบจัดการเรียนรู้ (Learning 
Management System) 
 1.1 ความเหมาะสมของเนื้อหาและจุดประสงค์การเรียนรู้กับ
ขั้นตอนกิจกรรม      
 1.2 ความเหมาะสมของวิธีการสอน      
2. กิจกรรมปฏิบัติโครงงานที่ 2การสร้างห้องเรียนออนไลน์ด้วย Google Classroom 
 2.1 ความเหมาะสมของจุดประสงค์การเรียนรู้กับขั้นตอนกิจกรรม           
 2.2 ความเหมาะสมของวิธีการสอน           
ประเด็นการสอบถาม: คุณภาพของคู่มือเรือ่ง การจัดประเภทของเนื้อหา ใน Google 
Classroom 
1. กิจกรรมปฏิบัติโครงงานที่ 3 ประเภทของข้อมูลใน Google Classroom 
 1.1 ความเหมาะสมของจุดประสงค์การเรียนรู้กับขั้นตอนกิจกรรม      
 1.2 ความเหมาะสมของวิธีการสอน      
2. กิจกรรมปฏิบัติโครงงานที่ 4 แบบฝึกหัดและข้อสอบใน Google Classroom 
 2.1 ความเหมาะสมของจุดประสงค์การเรียนรู้กับขั้นตอนกิจกรรม           
 2.2 ความเหมาะสมของวิธีการสอน           
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รายการประเมิน 
ระดับความคดิเห็น 
5 4 3 2 1

ประเด็นการสอบถาม : คุณภาพของคู่มือเร่ือง การจัดการส่วนติดต่อผู้ใช้ (User Interface)  
ใน Google Classroom 
1. กิจกรรมปฏิบัติโครงงานที่ 5 ประเภทของผู้ใช้งานระบบใน Google Classroom 
 1.1 ความเหมาะสมของจุดประสงค์การเรียนรู้กับขั้นตอนกิจกรรม      
 1.2 ความเหมาะสมของวิธีการสอน      
2. กิจกรรมปฏิบัติโครงงานที่ 6 การใช้งาน Google Classroom ในส่วนผู้สอน 
 2.1 ความเหมาะสมของจุดประสงค์การเรียนรู้กับขั้นตอนกิจกรรม           
 2.2 ความเหมาะสมของวิธีการสอน           
3. กิจกรรมปฏิบัติโครงงานที่ 7 การใช้งาน Google Classroom ในส่วนผู้เรียน 
 3.1 ความเหมาะสมของจุดประสงค์การเรียนรู้กับขั้นตอนกิจกรรม      
 3.2 ความเหมาะสมของวิธีการสอน      
4. กิจกรรมปฏิบัติโครงงานที่ 8 ระบบฐานข้อมูล Google Classroom  
 4.1 ความเหมาะสมของจุดประสงค์การเรียนรู้กับขั้นตอนกิจกรรม      
 4.2 ความเหมาะสมของวิธีการสอน      
ประเด็นการสอบถาม : ความเหมาะสมของเทคโนโลยีสารสนเทศที่ใช้ในระบบจัดการเรียนการ
สอน 
1. ความเหมาะสมของ Web board      
2. ความเหมาะสมของ Instance Messenger      
3. ความเหมาะสมของ Social Media      
4. ความเหมาะสมของ Content Management System      
5. ความเหมาะสมของ Learning Management System      
6. ความเหมาะสมของ Video Streaming      
7. ความเหมาะสมของ Cloud Drive      
8. ความเหมาะสมของ Google Form      

 
ข้อเสนอแนะเพิ่มเติม 
                        
                        
                        
 
             ลงช่ือ        ผู้เรียน 
                (        ) 
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แบบประเมินความเหมาะสมของเทคโนโลยีการจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศ 
เพื่อการเรียนการสอนแบบห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงาน 

 ----------------------------------------------------------------------------------------- 
ชื่อผู้วิจัย      นายฉัฐระพี โพธ์ิปิติกุล 
      หลักสูตรปรัชญาดุษฎีบัณฑิต สาขาการจัดการเทคโนโลยี 
      คณะเทคโนโลยีสารสนเทศ มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม 
 
ชื่ออาจารยท์ีป่รึกษา  ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ธรัช อารีราษฎร์ 
      ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.วรปภา อารีราษฎร์ 
 
ชื่อหัวข้อวิจัย    รูปแบบการจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศเพือ่การเรียนการสอน 
      แบบห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงาน 
 
คําชี้แจง  โปรดเครื่องหมาย ลงในช่องระดับความคิดเห็นที่ตรงกับความคิดเห็นของท่าน  ดังน้ี 

   ระดับความคิดเห็น  5  หมายถึง  ความเหมาะสมมากที่สุด 
   ระดับความคิดเห็น  4  หมายถึง  ความเหมาะสมมาก 
   ระดับความคิดเห็น  3 หมายถึง  ความเหมาะสมปานกลาง 
   ระดับความคิดเห็น  2 หมายถึง  ความเหมาะสมน้อย 
   ระดับความคิดเห็น  1 หมายถึง  ความเหมาะสมน้อยที่สุด 

 
ตอนท่ี 1 ข้อมลูผู้เช่ียวชาญ 
ช่ือ-สกุล                    ผู้ประเมิน 
สถานที่ทํางาน                   
ตําแหน่ง                     
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ตอนท่ี 2 ความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญท่ีมีต่อการยอมรับคู่มือการจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศ 
เพ่ือการเรียนการสอนแบบห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงาน 

รายการประเมิน 
ระดับความคดิเห็น 

5 4 3 2 1 
1. ด้านการจัดการเทคโนโลยสีารสนเทศเพือ่การเรียนการสอนแบบห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การ
เรียนรู้แบบโครงงาน 
 1.1 ง่ายในการลงช่ือเข้าใช้งาน      
 1.2 ง่ายในการบริหารจัดการเรียนการสอน      
2. ด้านการใชเ้ทคโนโลยีสารสนเทศในการจัดการเรียนการสอนในแต่ละขั้น 
 2.1 ขั้นเตรียมความพร้อมก่อนเรียน 
  - การใช้ google classroom เพ่ือจัดการผู้เรียนด้วย
การจัดการห้องเรียนผ่านระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์   

  

 
 2.2 ขั้นท่ี 1 ผู้เรียนศึกษาด้วยสื่ออิเล็กทรอนิกส์ 
  - การใช้ google classroom เพ่ือจัดเก็บสื่อ
อิเล็กทรอนิกสโ์ดยจําแนกหมวดหมู่ 
  - การใช้ facebook เพ่ือระบบสนทนาแบบตอบสนอง
ทันทีใช้สําหรับปรึกษาระหว่างศึกษาสื่อ 
  - การใช้ youtube เพ่ือนําเสนอสื่ออิเล็กทรอนิกส์ที่อยู่
ในรูปแบบวิดีโอ   

  

 
 2.3 ขั้นท่ี 2 ผู้เรียนทําใบงานผ่านระบบการเรียนการสอน
ออนไลน์ 
  - การใช้ google classroom เพ่ือจัดเก็บใบงาน ใบ
กิจกรรม โดยจําแนกหมวดหมู่   

  

 
 2.4 ขั้นท่ี 3 ผู้เรียนทําแบบทดสอบก่อนเรียน 
  - การใช้ google form เพ่ือจัดการแบบทดสอบ
ออนไลน์   

  

 
 2.5 ขั้นท่ี 4 ผู้เรียนจับกลุ่มร่วมกันทํากิจกรรมโครงงาน 
  - การใช้ google classroom เพ่ือระบบบริหารจัดการ 
กระบวนการ การปฏิบัติกิจกรรมโครงงาน 
  - การใช้ google drive ใช้จัดเก็บผลงาน 
  - การใช้ google slide ใช้นําเสนอผลงาน   
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รายการประเมิน 
ระดับความคดิเห็น 

5 4 3 2 1 
 2.6 ขั้นท่ี 5 ผู้เรียนนําเสนอผลงานและร่วมกันอภิปราย 
  - การใช้ facebook เพ่ือสื่อสังคมใช้ในการร่วมกัน
อภิปรายผลงานของแต่ละกลุม่ 
  - การใช้ youtube เพ่ือนําเสนอผลงานที่ได้จาก
โครงงานในรูปแบบวิดีโอ 
  - การใช้ google slide ใช้นําเสนอผลงานทีไ่ด้จาก
โครงงาน   

  

 
 2.7 ขั้นท่ี 6 ผู้เรียนทําแบบทดสอบหลังเรียน 
  - การใช้ google form เพ่ือจัดการแบบทดสอบ
ออนไลน์   

  

 
 2.8 ขั้นท่ี 7 ประเมินโครงงานโดยผู้เช่ียวชาญ 
  - การใช้ google classroom เพ่ือแสดงผลการประเมิน
โครงงานโดยผู้เช่ียวชาญ   

  

 
 2.9 ขั้นท่ี 8 ผูส้อนสรุปผลการทํากิจกรรม 
  - การใช้ google classroom เพ่ือจัดการผลสรุป
กิจกรรมของผู้เรียน 
  - การใช้ google form เพ่ือจัดการแบบสอบถาม
ออนไลน์   

  

 
 
ข้อเสนอแนะเพิ่มเติม 
                        
                        
                        
 
 
 
           ลงช่ือ         ผู้เช่ียวชาญ 
               (        ) 
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ภาคผนวก ง 
 

คู่มือการใช้ระบบจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อการเรียนการสอน 
แบบห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงาน 
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ขั้นตอนการเรียนด้วยระบบการจัดการเรียนการสอนด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ 
แบบห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงาน 
 การจัดการเรียนการสอนวิชาการพัฒนาบทเรียนออนไลน์โดยใช้กิจกรรมโครงงานเป็นการใช้
เทคโนโลยีสารสนเทศในการจัดการเรียนการสอนร่วมกับแนวคิดห้องเรียนกลับด้าน ซึ่งมีกระบวนการ
จัดการเรียนรู้ ทั้งในห้องเรียนและนอกห้องเรียน มี 8 ขั้นตอน ดังน้ี 1) ผู้ เรียนศึกษาด้วยสื่อ
อิเล็กทรอนิกส์ 2) ผู้เรียนทําใบงานผ่านระบบการเรียนการสอนออนไลน์ 3) ผู้เรียนทําแบบทดสอบก่อน
เรียน 4) ผู้เรียนจับกลุ่มร่วมกันทํากิจกรรมโครงงาน 5) ผู้เรียนนําเสนอผลงานและร่วมกันอภิปราย 6) 
ผู้เรียนทําแบบทดสอบหลังเรียน 7) ประเมินโครงงานโดยสอน 8) ผู้สอนสรุปผลการทํากิจกรรม โดยท่ี 
โครงงาน เร่ืองการสร้างห้องเรียนออนไลน์ ด้วย Google Classroom 
 1.เครื่องมือที่ใช้ ได้แก่ สื่ออิเล็กทรอนิกส์ประเภทวีดิโอและสื่อสังคมออนไลน์ ได้แก่ 
Webboard , Facebook Messenger , Google Classroom , YouTube และ Google Drive ซึ่ง
เป็นเทคโนโลยีที่เหมาะกับการจัดการเรียนการสอนออนไลน์  สามารถมีปฏิสัมพันธ์โต้ตอบกันได้โดย
ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
 2. วิธีการจัดกิจกรรมการจัดการเรียนการสอนด้วยเทคโนโลยีสารสนเทศร่วมกับแนวคิด
ห้องเรียนกลับด้านกระบวนการจัดการเรียนรู้ มี 8 ขั้นตอน ดังน้ี 1) ผู้เรียนศึกษาด้วยสื่ออิเล็กทรอนิกส์ 
2) ผู้เรียนทําใบงานผ่านระบบการเรียนการสอนออนไลน์ 3) ผู้เรียนทําแบบทดสอบก่อนเรียน 4) 
ผู้เรียนจับกลุ่มร่วมกันทํากิจกรรมโครงงาน5) ผู้เรียนนําเสนอผลงานและร่วมกันอภิปราย 6) ผู้เรียนทํา
แบบทดสอบหลังเรียน 7) ประเมินโครงงานโดยสอน 8) ผู้สอนสรุปผลการทํากิจกรรม 

 

 
 

ภาพท่ี ง.1 กระบวนการการจัดการเรียนการสอนด้านเทคโนโลยีสารสนเทศแบบห้องเรียนกลับด้าน 
โดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงาน 
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 จากภาพที่ ง.1 กิจกรรมการจัดการเรียนการสอนด้านเทคโนโลยีสารสนเทศแบบห้องเรียนกลับ
ด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงานประกอบไปด้วยกิจกรรม 8 ขั้นในแต่ละข้ันมีการนําเทคโนโลยีที่
เหมาะกับการจัดการเรียนการสอนออนไลน์มาดําเนินการจัดกิจกรรมตามขั้นตอน ดังรายละเอียด
ต่อไปนี้ 
  ช่วงเวลาการเรียนนอกชั้นเรียน 
   1. ผู้เรียนศึกษาด้วยสื่ออิเล็กทรอนิกส์เรื่อง หลักการพ้ืนฐานของการเรียนรู้ผ่านทาง
ระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์ รูปแบบใบงานPDF Document (ใบความรู้ที่ 1) และวิดีโอ ผ่าน 
YouTube  
   2. ผู้เรียนทําใบวัดความรู้ผ่านระบบการเรียนการสอนออนไลน์เร่ือง หลักการพ้ืนฐาน
ของการเรียนรู้ผ่านทางระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์ (ใบวัดความรู้ที่ 1) 
    2.1 ผู้เรียนทําใบงานผ่านระบบการเรียนการสอนออนไลน์เรื่อง หลักการพ้ืนฐานของ
การเรียนรู้ผ่านทางระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์ (ใบงานที่1) 
  ช่วงเวลาการเรียนในชั้นเรียน 
   3. ผู้เรียนทําแบบทดสอบก่อนเรียน 
   4. ผู้เรียนจับกลุ่มร่วมกันทํากิจกรรมโครงงานซึ่งประกอบด้วยขั้นตอน 4 ขั้นตอน คือ 
    4.1 ขั้นนําเสนอ 
    4.2 ขั้นวางแผน 
    4.3 ขั้นปฏิบัติ 
    4.4 ขั้นประเมินผล 
   5. ผู้เรียนนําเสนอผลงานและร่วมกันอภิปราย 
   6. ผู้เรียนทําแบบทดสอบหลังเรียน 
  ช่วงเวลาการตรวจสอบผลการเรียนนอกชั้นเรียน 
   7. ประเมินโครงงานโดยผู้เช่ียวชาญ 
   8. ผู้สอนสรุปผลการทํากิจกรรม 
 3.  ารวัดและประเมินผล 
 การวัดและประเมินผลทั้งด้านความรู้ความเข้าใจ และด้านทักษะการปฏิบัติงาน โดยเครื่องมือ
และเกณฑ์การวัดดังน้ี 
  3.1 ด้านความรู้ความเข้าใจ เครื่องมือที่ใช้เป็นแบบวัดความรู้ จํานวน 1 ชุด ประเมินให้
คะแนน10คะแนน 
  3.2 ด้านทักษะการปฏิบัติ เครื่องมือที่ใช้เป็นใบกิจกรรมปฏิบัติงาน  ประเมินให้คะแนน 20
คะแนน ด้วยเกณฑ์การประเมินแบบรูบริคส์ 
 จากรูปแบบการจัดกิจกรรมการเรียนด้วยระบบการจัดการเรียนการสอนด้านเทคโนโลยี
สารสนเทศแบบห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงาน สามารถใช้คู่มือการจัดกิจกรรมตาม
ขั้นตอนได้ ดังน้ี 
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ขั้นที่ สถานที ่ กระบวนการ คําอธิบายกิจกรรม 
เครื่องมือ 
ที่ใช้ 

เอกสาร/เว็บไซต์ ที่จัดเก็บ
เครื่องมือ 

 ในชั้น
เรียน 

เตรียมความพร้อม
ก่อนเรียน 

1) ผู้สอนแนะนําเมนูการใช้งานห้องเรียนออนไลน์เบื้องต้น  
2) ผู้สอนมอบ ชื่อผู้ใช้ รหัสผ่าน ให้ผู้เรียนทุกคน 
3) ผู้เรียนทดลองลงชื่อเข้าเรียนในห้องเรียนออนไลน์ 
4) ผู้สอนเปิดโอกาสให้ผู้เรียนสอบถามข้อสงสัย 

-PDF 
Document

-เอกสารแนะนําการใช้งาน
ห้องเรียนออนไลน์ 
-ห้องเรียนออนไลน์ 
http://gg.gg/flipped-
project 
(คําแนะนําการใช้งานระบบ) 

1 นอกชั้น
เรียน 

ผู้เรียนศึกษาด้วย
สื่ออิเล็กทรอนิกส์ 

1) ผู้เรียนลงชื่อเข้าใช้งานห้องเรียนออนไลน์ 
http://gg.gg/flipped-project โดยใช้ชื่อผู้ใช้เป็นรหัสนักศึกษา
และรหัสผ่านตามที่ผู้สอนกําหนดให้ 
2) ผู้เรียนศึกษาเนื้อหาความรู้จากระบบจัดการเรียนรู้ ผ่านทาง
ห้องเรียนออนไลน์ http://gg.gg/flipped-project 
หัวข้อ เนื้อหาเรื่องการเรียนด้วยระบบการจัดการเทคโนโลยี
สารสนเทศเพื่อการเรียนการสอนแบบห้องเรียนกลับด้าน 
3) ผู้สอนใหผู้้เรียนสนทนาระหว่างผู้เรียนด้วยกันหรือกับผูส้อน ผ่าน
ทางระบบสนทนาภายในห้องเรียนออนไลน์ เพื่อสอบถาม แสดง
ความคิดเห็น 
 
4) ผู้เรียนลงชื่อแจ้งรายงานวันและเวลาให้ผูส้อนรับทราบผล

-Google 
Classroom
-Youtube 
-PDF 
Document
-Website 
- Google 
doc 
 

-http://gg.gg/flipped-
project 
ใบความรู้ที่ 1 หัวข้อ เนื้อหา
เรื่องการเรียนด้วยระบบการ
จัดการเทคโนโลยีสารสนเทศ
เพื่อการเรียนการสอนแบบ
ห้องเรียนกลับด้าน 
-ระบบสนทนาในห้องเรียน
ออนไลน์ 
-แบบบันทึกการลงเวลาเรียน
ผู้เรียน 

(เอกสารหมายเลข 1) 
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ขั้นที่ สถานที ่ กระบวนการ คําอธิบายกิจกรรม 
เครื่องมือ 
ที่ใช้ 

เอกสาร/เว็บไซต์ ที่จัดเก็บ
เครื่องมือ 

การศึกษา 
5) ผู้สอนบันทกึวันและเวลาที่ผู้เรียนแต่และคนศึกษาเนื้อหาเสร็จสิ้น

2 นอกชั้น
เรียน 

ผู้เรียนทําใบงาน
ผ่านระบบการ
เรียนการสอน
ออนไลน์ 

1) ผู้เรียนลงชื่อเข้าใช้งานห้องเรียนออนไลน์ 
http://gg.gg/flipped-project โดยใช้ชื่อผู้ใช้เป็นรหัสนักศึกษา
และรหัสผ่านตามที่ผู้สอนกําหนดให้ 
2) ผู้เรียนทําใบวัดความรู้ผ่านระบบการเรียนการสอนออนไลน์ ผ่าน
ทางห้องเรียนออนไลน์ http://gg.gg/flipped-projectในหวัข้อใบวัด
ความรู้ที1่โดยให้ผู้เรียนตอบคําถามในใบงานในห้องเรียนออนไลน์
ด้วย Google Doc Application 
3) ผู้เรียนทํา ใบงานที1่ผ่านระบบการเรียนการสอนออนไลน์
http://gg.gg/flipped-projectโดยให้ผู้เรียนตอบคําถามในใบงานใน
ห้องเรียนออนไลน์ด้วย Google Doc Application 
4) ผู้สอนตรวจสอบผลการตอบคําถาม ใบวัดความรู้ที่1  
และ ใบงานที่1และแจ้งผลคะแนนให้กับผู้เรียนผ่านระบบการเรียน
การสอนออนไลน์http://gg.gg/flipped-project 

-Google 
Classroom
- Google 
doc 
 

http://gg.gg/flipped-
project 
หัวข้อใบวัดความรู้ที่1  
และ ใบงานที1่ 

3 ในชั้น
เรียน 

ผู้เรียนทํา
แบบทดสอบก่อน
เรียน 

1) ผู้เรียนลงชื่อเข้าใช้งานห้องเรียนออนไลน์ 
http://gg.gg/flipped-project โดยใช้ชื่อผู้ใช้เป็นรหัสนักศึกษา
และรหัสผ่านตามที่ผู้สอนกําหนดให้ 
2) ผู้เรียนทําแบบทดสอบก่อนเรียน ผ่านทางห้องเรียนออนไลน์ 
http://gg.gg/flipped-projectหัวข้อแบบทดสอบก่อนเรียน โดย

-Google 
Classroom
- Google 
form 
 

http://gg.gg/flipped-
project 
หัวข้อแบบทดสอบก่อนเรียน 
เรื่อง การเรียนด้วยระบบการ
จัดการเทคโนโลยีสารสนเทศ
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ขั้นที่ สถานที ่ กระบวนการ คําอธิบายกิจกรรม 
เครื่องมือ 
ที่ใช้ 

เอกสาร/เว็บไซต์ ที่จัดเก็บ
เครื่องมือ 

กําหนดเวลาในการทําแบบทดสอบก่อนเรียน 15 นาที 
3) ผู้สอนตรวจสอบผลการตอบคําถาม แบบทดสอบก่อนเรียนและ
แจ้งผลคะแนนให้กับผู้เรียนผา่นระบบการเรียนการสอนออนไลน์
http://gg.gg/flipped-project 
 

เพื่อการเรียนการสอนแบบ
ห้องเรียนกลับด้าน 

4 ในชั้น
เรียน 

ผู้เรียนร่วมกันทํา
กิจกรรมโครงงาน 

1) ผู้เรียนลงชื่อเข้าใช้งานห้องเรียนออนไลน์ 
http://gg.gg/flipped-project โดยใช้ชื่อผู้ใช้เป็นรหัสนักศึกษา
และรหัสผ่านตามที่ผู้สอนกําหนดให้ 
2) ผู้สอนมอบหมายหน้าที่ให้ผู้เรียนปฏิบัติกิจกรรมโครงงานในชั้น
เรียน 
 โดยให้ผู้เรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 2 คน  
3) ผู้เรียนศึกษาจุดประสงค์การเรียนรู้และขัน้ตอนการปฏิบัติงาน
ของโครงงานผ่านระบบการเรียนการสอนออนไลน์ 
http://gg.gg/flipped-project 
4) ผู้เรียนร่วมกันกําหนดวิธีในการปฏิบัติงานในกลุ่มย่อยเพื่อบรรลุ
ข้อตกลงร่วมกันและส่งเสริมการปฏิบัติกิจกรรมร่วมกัน ในการจัด
การศึกษามีจุดมุ่งหมายเพื่อ จัดกิจกรรมในหอ้งเรียนซึ่งผู้สอน
สามารถกําหนดเกณฑ์การประเมินและวัดความเข้าใจของผู้เรียนได้ 
โดยจัดกระบวนการเรียนรู้แบบโครงงานมีดังนี้ 
 

-Google 
Classroom
-Youtube 
- Google 
doc 
-Website 
 

http://gg.gg/flipped-
project 
หัวข้อ กิจกรรมปฏิบัติโครงงาน
ที่ 1 
หลักการและแนวคิดเกี่ยวกับ
ระบบการจัดการเรียนรู้ 
(Learning Management 
System) 
-แบบรายงานขั้นตอนการจัด
กิจกรรมโครงงาน 
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ขั้นที่ สถานที ่ กระบวนการ คําอธิบายกิจกรรม 
เครื่องมือ 
ที่ใช้ 

เอกสาร/เว็บไซต์ ที่จัดเก็บ
เครื่องมือ 

 ในชั้น
เรียน 

4.1) ขั้นนําเสนอ 1) ผู้เรียนนั่งรวมกลุ่ม กลุ่มละ 2 คน เพื่อเริ่มปฏิบัติกิจกรรม
โครงงาน 
2) ผู้สอนมอบหมายให้ผู้เรียนศึกษาจุดประสงค์การเรียนรู้และ
ขั้นตอนการปฏิบัติงานของโครงงานเรื่อง หลักการและแนวคิด
เกี่ยวกับระบบการจัดการเรียนรู้ (Learning Management 
System) 
3) ผู้เรียนในกลุ่มร่วมกันสรุปจุดประสงค์การเรียนรู้และขัน้ตอนการ
ปฏิบัติงานของโครงงานเรื่อง หลักการและแนวคิดเกี่ยวกับระบบ
การจัดการเรียนรู้ (Learning Management System)โดยสรุปใน
รูปแบบรายงานผ่าน Google DocApplication ผ่านระบบการเรียน
การสอนออนไลน์ http://gg.gg/flipped-project 
4) ผู้สอนตรวจสอบรายงานขั้นตอนการจัดกิจกรรมโครงงานผ่าน
ระบบจัดการห้องเรียนออนไลน์ 

-Google 
Classroom
-Youtube 
- Google 
doc 
-Website 

http://gg.gg/flipped-
project 
หัวข้อ กิจกรรมปฏิบัติโครงงาน
ที่ 1 
-แบบรายงานขั้นตอนการจัด
กิจกรรมโครงงาน 

 ในชั้น
เรียน 

4.2) ขั้นวางแผน 1) ผู้สอนมอบหมายให้ผู้เรียนร่วมกันวางแผนในการปฏิบัติโครงงาน 
โดยร่วมกันระดมความคิดอภิปรายหรือข้อสรุปของกลุ่ม 
2) ผู้เรียนแต่ละกลุ่มกําหนดหน้าที่ของผู้เรียนแต่ะละคนในการจัด
กิจกรรมโครงงาน 
3) ผู้เรียนแต่ละกลุ่มกําหนดหน้าที่และขั้นตอนในการจัดทําโครงงาน 
โดยสรุปในรูปแบบรายงานผ่าน Google docApplication ส่งในระบบ
ห้องเรียนออนไลน์ 

-Google 
Classroom
-Youtube 
- Google 
doc 
-Website 

http://gg.gg/flipped-
project 
หัวข้อ กิจกรรมปฏิบัติโครงงาน
ที่ 1 
-แบบรายงานขั้นตอนการจัด
กิจกรรมโครงงาน 
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ขั้นที่ สถานที ่ กระบวนการ คําอธิบายกิจกรรม 
เครื่องมือ 
ที่ใช้ 

เอกสาร/เว็บไซต์ ที่จัดเก็บ
เครื่องมือ 

4) ผู้สอนตรวจสอบรายงานขั้นตอนการจัดกิจกรรมโครงงานผ่าน
ระบบจัดการห้องเรียนออนไลน์ 

 ในชั้น
เรียน 

4.3) ขั้นปฏิบัติ 1) ผู้สอนมอบหมายให้ผู้เรียนร่วมกันปฏิบัติโครงงาน โดยปฏิบัติตาม
ขั้นตอนและหน้าที่ที่กําหนดไว้ในขั้นตอนการวางแผนของกลุ่ม 
2) ผู้เรียนแต่ละกลุ่มปฏิบัติหน้าที่ของแต่ะละคนในการจัดกิจกรรม
โครงงาน 
3) ผู้เรียนแต่ละกลุ่มปฏิบัติกิจกรรม จากนั้นสรุปผลงานและขั้นตอน
การปฏิบัติในรูปแบบรายงานผ่าน Google docApplication ส่งใน
ระบบห้องเรียนออนไลน์ 
4) ผู้สอนตรวจสอบรายงานขั้นตอนการจัดกิจกรรมโครงงานผ่าน
ระบบจัดการห้องเรียนออนไลน์ 

-Google 
Classroom
-Youtube 
- Google 
doc 
-Website 

http://gg.gg/flipped-
project 
หัวข้อ กิจกรรมปฏิบัติโครงงาน
ที่ 1 
-แบบรายงานขั้นตอนการจัด
กิจกรรมโครงงาน 
 

 ในชั้น
เรียน 

4.4) ขั้น
ประเมินผล 

1) ผู้สอนมอบหมายให้ผู้เรียนแต่ละกลุ่มการส่งชิ้นงานที่ได้จากการ
ปฏิบัติ โดยนําส่งลิงค์ที่อยู่ระบบเว็บไซต์ที่ผู้เรียนสร้างและแบบ
รายงานขั้นตอนการจัดกิจกรรมโครงงานผ่านทางห้องเรียนออนไลน์ 
หัวข้อ ส่งชิน้งานเพื่อประเมินผล 
2) ผู้สอนตรวจสอบสถานะการนําส่งชิ้นงานและแบบรายงาน
ขั้นตอนการจัดกิจกรรมโครงงานผ่านระบบจัดการห้องเรียน
ออนไลน์ 
3) ผู้สอนแจ้งสถานะการนําส่งชิ้นงานและแบบรายงานขั้นตอนการ
จัดกิจกรรมโครงงานไปยังผู้เรียน 

-Google 
Classroom
-Youtube 
- Google 
doc 
-Google 
Slide 
-Website 

http://gg.gg/flipped-
project 
หัวข้อ กิจกรรมปฏิบัติโครงงาน
ที่ 1 
-แบบรายงานขั้นตอนการจัด
กิจกรรมโครงงาน 
-ผลงานที่ได้จากการปฏิบัติ
กิจกรรม 
-แบบประเมินผลการปฏิบัติ
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ขั้นที่ สถานที ่ กระบวนการ คําอธิบายกิจกรรม 
เครื่องมือ 
ที่ใช้ 

เอกสาร/เว็บไซต์ ที่จัดเก็บ
เครื่องมือ 
โครงงาน 

5 ในชั้น
เรียน 

ผู้เรียนนําเสนอ
ผลงานและร่วมกัน
อภิปราย 

1) ผู้สอนมอบหมายให้ผู้เรียนแต่ละกลุ่มนําเสนอชิ้นงาน โดย มีการ
นําเสนอครบทุกหัวข้อการเมินในแบบประเมินผลการปฏิบัติ
โครงงาน จากนั้นทําการนําเสนอในครบทุกกลุ่มตามลําดับที่กําหนด
ไว้ 
2) ผู้สอนและผู้เรียนกลุ่มอื่นๆร่วมกันประเมินชิ้นงานด้วยแบบ
ประเมินผลการปฏิบัติโครงงานตามแบบรูบริคส์ 
3) หลังจากนําเสนอชิ้นงานครบทุกกลุ่มแล้ว ผู้สอนสรุปคะแนนและ
นําเสนอผลคะแนนในห้องเรียนออนไลน์ 

-Google 
Classroom
-Youtube 
- Google 
doc 
-Google 
Slide 

http://gg.gg/flipped-
project 
หัวข้อ กิจกรรมปฏิบัติโครงงาน
ที่ 1 
-ผลงานที่ได้จากการปฏิบัติ
กิจกรรม 
-ไฟล์นําเสนอผลงานที่ได้จาก
การปฏิบัติกิจกรรม 
-แบบประเมินผลการปฏิบัติ
โครงงาน 

6 ในชั้น
เรียน 

ผู้เรียนทํา
แบบทดสอบหลัง
เรียน 

1) ผู้เรียนลงชื่อเข้าใช้งานห้องเรียนออนไลน์ 
http://gg.gg/flipped-project โดยใช้ชื่อผู้ใช้เป็นรหัสนักศึกษา
และรหัสผ่านตามที่ผู้สอนกําหนดให้ 
2) ผู้สอนกําหนดหน้าที่ให้ผู้เรียนทําแบบทดสอบหลังเรียน ซึ่ง
ครอบคลุมจุดประสงค์การเรียนรู้ทั้งหมด ผา่นทางห้องเรียนออนไลน์ 
http://gg.gg/flipped-projectหัวข้อแบบทดสอบหลังเรียนด้วย 
Google Form Applicationโดยกําหนดเวลาในการทําแบบทดสอบก่อน
เรียน 15 นาที 
3) ผู้สอนตรวจสอบผลการตอบคําถาม แบบทดสอบหลังเรียนและ
แจ้งผลคะแนนให้กับผู้เรียน 

-Google 
Classroom
- Google 
form 
 

http://gg.gg/flipped-
project 
หัวข้อแบบทดสอบหลังเรียน 
เรื่อง การเรียนด้วยระบบการ
จัดการเทคโนโลยีสารสนเทศ
เพื่อการเรียนการสอนแบบ
ห้องเรียนกลับด้าน 
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ขั้นที่ สถานที ่ กระบวนการ คําอธิบายกิจกรรม 
เครื่องมือ 
ที่ใช้ 

เอกสาร/เว็บไซต์ ที่จัดเก็บ
เครื่องมือ 

7 นอกชั้น
เรียน 

ผู้สอนประเมิน
โครงงาน 

1) ผู้สอนลงชื่อเข้าใช้งานห้องเรียนออนไลน์ 
http://gg.gg/flipped-project โดยเข้าใช้เป็น ชื่อผู้ใช้เป็นรหัส
ประจําตัวและรหัสผ่าน 
2) ผู้สอนประเมินโครงงานของผู้เรียนทุกกลุ่ม ซึ่งประกอบด้วยการ
ประเมิน 3 ด้านเกี่ยวกับ   
 1) ทักษะด้านการเตรียมความพร้อมของผู้เรียน  
 2) ทักษะด้านการพัฒนาโครงงาน  
 3) ทักษะความพร้อมและระดับการมีส่วนร่วมในชั้นเรียน  
ซึ่งการประเมินโครงงานผู้สอนใช้ แบบประเมินโครงงานตามแบบ
รูบริคส ์
3) หลังจากประเมินโครงงานครบทุกกลุ่มแล้ว ผู้สอนจัดทาํสรุป
คะแนนนําส่งเข้าสู่ห้องเรียนออนไลน์ โดยผู้เรียนสามารถตรวจสอบ
ผลการเรียนได้  

-Google 
Classroom
- Google 
form 
- Google 
doc 

http://gg.gg/flipped-
project 
หัวข้อ กิจกรรมปฏิบัติโครงงาน
ที่ 1 
-ผลการประเมนิโครงงาน 
-แบบประเมินโครงงาน 

8 นอกชั้น
เรียน 

ผู้สอนสรุปผลการ
ทํากิจกรรม 

1) ผู้สอนมอบหมายให้ผู้เรียนตอบแบบสํารวจความพึงพอใจของ
ผู้เรียน เพื่อสอบถามปัญหา จดุเด่น จุดด้อย ในการจัดกิจกรรม  
2) ผู้สอนสรุปผลการทํากิจกรรม โดยนําผลประเมินกิจกรรม
โครงงานและผลการสํารวจความพึงพอใจของผู้เรียน นํามา
วิเคราะห์และปรับใช้ให้เหมาะสมกับผู้เรียนในกิจกรรมต่อไป  
3) ผู้สอนนําส่งผลสรุปการจัดกิจกรรมโครงงานเข้าสู่ห้องเรียน
ออนไลน์ ผู้เรียนโดยสามารถเรียกดูผลสรุปจากการทํากิจกรรมได้ 

Google 
Classroom
- Google 
form 
- Google 
doc 

http://gg.gg/flipped-
project 
หัวข้อ กิจกรรมปฏิบัติโครงงาน
ที่ 1 
-แบบสํารวจความพึงพอใจของ
ผู้เรียน 
-สรุปผลการประเมินโครงงาน 
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โครงงานที่ 1 
การสร้างห้องเรียนออนไลน์ ด้วย Google Classroom 

 
การจัดการเรียนการสอนวิชาการพัฒนาบทเรียนออนไลน์โดยใช้กิจกรรมโครงงานเป็นการใช้

เทคโนโลยีสารสนเทศในการจัดการเรียนการสอนร่วมกับแนวคิดห้องเรียนกลับด้าน ซึ่งมีกระบวนการ
จัดการเรียนรู้ ทั้งในห้องเรียนและนอกห้องเรียน มี 8 ขั้นตอน ดังน้ี1) ผู้ เรียนศึกษาด้วยสื่อ
อิเล็กทรอนิกส์ 2) ผู้เรียนทําใบงานผ่านระบบการเรียนการสอนออนไลน์ 3) ผู้เรียนทําแบบทดสอบ
ก่อนเรียน 4) ผู้เรียนจับกลุ่มร่วมกันทํากิจกรรมโครงงาน5) ผู้เรียนนําเสนอผลงานและร่วมกันอภิปราย 
6) ผู้เรียนทําแบบทดสอบหลังเรียน 7) ประเมินโครงงานโดยสอน 8) ผู้สอนสรุปผลการทํากิจกรรม 
โดยที่ โครงงาน เร่ืองการสร้างห้องเรียนออนไลน์ ด้วย Google Classroom ประกอบด้วยเน้ือหา 6 
เร่ือง และ กิจกรรมปฎิบัติ 2 กิจกรรม 
 1. เนื้อหาและจุดประสงค์การเรียนรู้ 
 เรื่องท่ี 1 การเรียนด้วยระบบการจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อการเรียนการสอนแบบ
 ห้องเรียนกลับด้าน 
  1. บอกความหมายของการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศในการจัดการเรียนการสอนร่วมกับ
แนวคิดห้องเรียนกลับด้านได้ 
  2. บอกข้ันตอนการจัดกิจกรรมการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศในการจัดการเรียนการสอน
ร่วมกับแนวคิดห้องเรียนกลับด้านได้ 
  3. กําหนดปฏิทินการศึกษานอกห้องเรียนโดยการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศในการจัดการ
เรียนการสอนร่วมกับแนวคิดห้องเรียนกลับด้านได้ 
 เรื่องท่ี 2 หลักการพ้ืนฐานของการเรียนรู้ผ่านทางระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 
  1. บอกความหมายของการเรียนรู้ผ่านทางระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์ได้ 
  2. บอกองค์ประกอบของการเรียนรู้ผ่านทางระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์ได้ 
  3. สืบค้นตัวอย่างการเรียนรู้ผ่านทางระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์ได้ 
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ใบความรู้ท่ี 1 
การเรียนด้วยระบบการจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการเรียนการสอน 

แบบห้องเรียนกลับด้าน 
 
 ห้องเรียนกลับด้าน เป็นกระบวนการเรียนการสอนรูปแบบหนึ่งซึ่งเปลี่ยนการใช้ช่วงเวลาของ
การบรรยายเนื้อหาในห้องเรียนเป็นการทํากิจกรรมต่างๆ เพ่ือฝึกแก้โจทย์ปัญหาและประยุกต์ใช้จริง 
ส่วนการบรรยายจะอยู่ในช่องทางอ่ืนๆ เช่นวิดีโอ วิดีโอออนไลน์ ฯลฯ ซึ่งผู้เรียนเข้าถึงได้เมื่ออยู่ที่บ้าน
หรือนอกห้องเรียน ดังน้ันการบ้านที่เคยมอบหมายให้ผู้เรียนฝึกทําเองนอกห้องจะกลายมาเป็นส่วน
หน่ึงของกิจกรรมในห้องเรียนและในทางกลับกัน เน้ือหาที่เคยถ่ายทอดด้านการบรรยายในห้องเรียน
จะเปลี่ยนไปอยู่ในสื่อที่ผู้เรียน อ่าน ฟัง ดู ได้เองที่บ้านหรือสถานที่ใดก็ตามที่มีเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
 ขั้นตอนการจัดการเรียนการสอนด้านเทคโนโลยีสารสนเทศแบบห้องเรียนกลับด้านโดยใช้
การเรียนรู้แบบโครงงาน กระบวนการจัดการเรียนการสอนด้านเทคโนโลยีสารสนเทศแบบห้องเรียน
กลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงาน แบ่งเป็น 3 ช่วงระยะเวลา8 ขั้นตอนดังรูป 
 

 
ภาพท่ี ง.2 รูปแบบกระบวนการการจัดการเรียนการสอนด้านเทคโนโลยีสารสนเทศแบบห้องเรียน

กลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงาน 

(เอกสารหมายเลข 1)
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 จากภาพที่ ง.2 กระบวนการจัดการเรียนการสอนด้านเทคโนโลยีสารสนเทศแบบห้องเรียนกลับ
ด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงาน แบ่งเป็น 3 ช่วงระยะเวลาได้แก่ 1) การเรียนนอกช้ันเรียน 2) การ
เรียนในช้ันเรียน 3) การตรวจสอบผลการเรียนนอกช้ันเรียน สามารถอธิบายกระบวนการได้ ดังน้ี 

 ช่วงเวลาการเรียนนอกชัน้เรยีน 

  1. ผู้เรียนศึกษาด้วยสื่ออิเล็กทรอนิกส์ ผู้เรียนศึกษาเน้ือหาความรู้จากระบบจัดการเรียนรู้ 
โดยสามารถดูหรืออ่านบทเรียนออนไลน์ที่ต้องการได้ก่อนเข้าเรียนในช้ันเรียน ซึ่งเน้ือหาความรู้ที่อยู่ใน
ระบบจัดการเรียนรู้ต้องครอบคลุมทุกจุดประสงค์การเรียนรู้ โดยระหว่างที่ผู้เรียนศึกษาเนื้อหาความรู้
สามารถปฏิสัมพันธ์กันระหว่างผู้เรียนและผู้สอนได้ 

  2. ผู้เรียนทําใบงานผ่านระบบการเรียนการสอนออนไลน์ ผู้เรียนทําใบงานผ่านระบบการ
เรียนการสอนออนไลน์ ซึ่งครอบคลุมจุดประสงค์การเรียนรู้ทั้งหมด จุดประสงค์ของการทําใบงาน คือ
เพ่ือให้มั่นใจว่าผู้เรียนได้ทําการศึกษาบทเรียนออนไลน์ที่มีความจําเป็นในการเรียนในช้ันเรียน 

 ช่วงเวลาการเรียนในชัน้เรียน 

  3. ผู้เรียนทําแบบทดสอบก่อนเรียน ผู้เรียนทําแบบทดสอบก่อนเรียน ซึ่งครอบคลุม
จุดประสงค์การเรียนรู้ทั้งหมด จุดประสงค์ของการทําแบบทดสอบก่อนเรียน คือสร้างบรรยากาศใน
การเรียนให้เหมาะกับการทํากิจกรรมโครงงาน ซึ่งรูปแบบของคําถามจะมีการสร้างแรงจูงใจให้ผู้เรียน
มีส่วนร่วมในการทํากิจกรรม ระดับคะแนนที่ได้จากการทําแบบทดสอบก่อนเรียนช่วยให้ผู้สอน
สามารถจําแนกและช่วยเหลือผู้เรียนที่เข้าใจจุดประสงค์การเรียนรู้คลาดเคลื่อนได้ ซึ่งจะนําไปสู่การ
พัฒนากิจกรรมในห้องเรียน เพ่ือแก้ไขข้อบกพร่องที่เกิดขึ้นได้ 

  4. ผู้เรียนจับกลุ่มร่วมกันทํากิจกรรมโครงงาน ช่วงเวลาปฏิบัติกิจกรรมโครงงานในช้ันเรียน
ได้มีการพัฒนาทักษะของนักเรียน โดยออกแบบเพ่ือเสริมสร้างการเรียนรู้แบบกลุ่มด้วยกิจกรรม
โครงงาน ขั้นแรก ผู้เรียนร่วมกันกําหนดวิธีในการปฏิบัติงานในกลุ่มย่อยเพ่ือบรรลุข้อตกลงร่วมกันและ
ส่งเสริมการปฏิบัติกิจกรรมร่วมกัน เป้าหมายการเรียนรู้และวัตถุประสงค์สําหรับการปฏิบัติกิจกรรม
โครงการแบบกลุ่ม ซึ่งมีผลต่อความรู้และ ทักษะการคิดวิเคราะห์อย่างเป็นมีเหตุผล ในการจัด
การศึกษามีจุดมุ่งหมายเพ่ือ จัดกิจกรรมในห้องเรียนซึ่งผู้สอนสามารถกําหนดเกณฑ์การประเมินและ
วัดความเข้าใจของผู้เรียนได้ โดยสํานักงานเลขาธิการสภาการศึกษา จัดกระบวนการเรียนรู้แบบ
โครงงานมีดังน้ี  
   4.1 ขั้นนําเสนอ หมายถึง ขั้นที่ผู้สอนให้ผู้เรียนศึกษาใบความรู้กําหนดสถานการณ์ 
ศึกษาสถานการณ์ เล่นเกม ดูรูปภาพ หรือผู้สอนใช้เทคนิคต้ังคําถามเกี่ยวกับสาระการเรียนรู้ที่กําหนด
ในแผนจัดการเรียนรู้แต่ละแผน เช่น สาระการเรียนรู้ตามหลักสูตรและสาระการเรียนรู้ที่เป็นข้ันตอน
ของโครงงานเพ่ือเป็นแนวทางในการวางแผนการเรียนรู ้
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   4.2 ขั้นวางแผน หมายถึง ขั้นที่ผู้เรียนร่วมกันวางแผน โดนร่วมกันระดมความคิด
อภิปรายหรือข้อสรุปของกลุ่มเพ่ือเป็นแนวทางมนการปฏิบัติ 

   4.3 ขั้นปฏิบัติ หมายถึง ขั้นทีผู่้เรียนปฏิบัติกิจกรรม เขียนรายงายท่ีเกิดขึ้นจากการ
วางแผนร่วมกัน 

   4.4 ขั้นประเมินผล หมายถึง ขั้นการวัดและประเมินผลตามสภาพจริง โดยให้บรรลุ
จุดประสงค์การเรียนรู้ที่กําหนดไว้ในแผนจัดการเรียนรู้ โดยมีผู้สอนผู้เรียนและเพ่ือนร่วมกันประเมิน 

  5. ผู้เรียนนําเสนอผลงานและร่วมกันอภิปราย ผู้เรียนแต่ละกลุ่มนําเสนอโครงการที่ได้รับ
มอบหมายให้ในช้ันเรียนและผู้สอนเสริมข้อมูลเพ่ิมเติม หากมีการนําเสนอข้อมูลที่ผิดพลาดผู้สอนมี
หน้าที่ช้ีแจงและสามารถเสริมความเข้าใจด้านเน้ือหาของผู้เรียน เพ่ือเป็นการเติมเต็มความรู้เพ่ิมเติมที่
ถูกต้องได้ทันทีระหว่างการนําเสนอ โดยกิจกรรมการนําเสนอผู้เรียนทุกคนในกลุ่มผู้เรียนในช้ันเรียน
ต้องร่วมกันแสดงความเห็นในการอภิปรายในช้ันเรียนซึ่งเป็นส่วนสําคัญในการจัดกิจกรรมนําเสนอ
ผลงาน 

  6. ผู้เรียนทําแบบทดสอบหลังเรียน ผู้ เรียนทําแบบทดสอบหลังเรียน ซึ่งครอบคลุม
จุดประสงค์การเรียนรู้ทั้งหมด จุดประสงค์ของการทําแบบทดสอบหลังเรียน เป็นการสรุปความรู้ที่ได้
จากกิจกรรมโครงงาน ระดับคะแนนที่ได้จากการทําแบบทดสอบหลังเรียนช่วยให้ผู้สอนสามารถ
จําแนกและช่วยเหลือผู้เรียนได้ ซึ่งจะนําไปสู่การพัฒนากิจกรรมในห้องเรียน เพ่ือแก้ไขข้อบกพร่องที่
เกิดขึ้นได้ 

 ช่วงเวลาการตรวจสอบผลการเรียนนอกชั้นเรียน 

  7. ประเมินโครงงานโดยผู้เช่ียวชาญ หลังจากเสร็จสิ้นข้ันตอนการเรียนในช้ันเรียน จะมีการ
ประเมินโครงงานโดยผู้สอน ซึ่งประกอบด้วยการประเมิน 3 ด้านเก่ียวกับ 1) ทักษะด้านการเตรียม
ความพร้อมของผู้เรียน 2) ทักษะด้านการพัฒนาโครงงาน 3) ทักษะความพร้อมและระดับการมีส่วน
ร่วมในช้ันเรียน โดยผู้เรียนสามารถตรวจสอบผลการเรียนได้จากระบบจัดการเรียนการสอน  
  8. ผู้สอนสรุปผลการทํากิจกรรม ผู้สอนจัดทําสํารวจความพึงพอใจของผู้เรียน เพ่ือสอบถาม
ปัญหา จุดเด่น จุดด้อย ในการจัดกิจกรรม สรุปผลการทํากิจกรรม โดยนําผลประเมินกิจกรรม
โครงงานและผลการสํารวจความพึงพอใจของผู้เรียน นํามาวิเคราะห์และปรับใช้ให้เหมาะสมกับผู้เรียน
ในกิจกรรมต่อไป โดยสามารถเรียกดูผลสรุปจากการทํากิจกรรมได้ 
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ใบวดัความรูท่ี้ 1 
การเรียนด้วยระบบการจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการเรียนการสอนแบบห้องเรียนกลับด้าน 

                        
 
ช่ือ-สกุล         รหัสนักศึกษา    
                         
 
 
คําชี้แจง หลังจากศึกษาเน้ือหาจากวีดิโอ  และใบความรูท้ี่  1  แล้ว  ให้ตอบคําถามที่โจทย์กําหนดให้ 
 
การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศในการจัดการเรียนการสอนร่วมกับแนวคิดห้องเรียนกลับด้านหมายถึง 
                       
                       
                       
                        
 
ขั้นตอนการจัดกิจกรรมการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศในการจัดการเรียนการสอน ร่วมกับแนวคิด
ห้องเรียนกลับด้าน ประกอบด้วย 8 ขั้นตอน คือ           
                       
                       
                       
                       
                       
                       
                       
                       
                       
                       

(เอกสารหมายเลข 2)
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ใบงานท่ี 1 
กําหนดปฏิทินการศึกษานอกห้องเรียนโดยการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศในการจัดการเรียนการสอน 

ร่วมกับแนวคิดห้องเรียนกลับด้าน 
                        
ช่ือ-สกุล         รหัสนักศึกษา          
                        
 

คําชี้แจง จากที่ศึกษาเน้ือหาจากวิดีโอใบความรู้ที่ 1 และหลังจากส่งงานใบวัดความรู้ที่ 1แล้ว กําหนด
ปฏิทินการศึกษานอกห้องเรียนโดยการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศในการจัดการเรียนการสอนร่วมกับ
แนวคิดห้องเรียนกลับด้านโดยใช้แบบฟอร์มที่กําหนดให้ 

 
ข้อกําหนด 
 1. กําหนดปฏิทินการศึกษานอกห้องเรียนโดยการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศในการจัดการเรียน
การสอนร่วมกับแนวคิดห้องเรียนกลับด้าน 
 2. กําหนด วันที่ เวลา ในการศึกษาเน้ือหาวิดีโอ ใบความรู้ด้วยตนเอง นอกช้ันเรียน  
 3. บอกเหตุผลในการเลือกวัน ช่วงเวลา ในการศึกษาเนื้อหาวิดีโอ ใบความรู้ ด้วยตนเอง นอก
ช้ันเรียน 
 4. สรุปข้อมูลในรูปแบบโปรแกรมนําเสนอและนําส่งข้อมูลผ่านระบบจัดการเรียนการสอน
ออนไลน์ 
ประเมินชิ้นงาน 
 เคร่ืองมือที่ใช้เป็นแบบประเมินผลการกําหนดปฏิทินการศึกษานอกห้องเรียนโดยการใช้
เทคโนโลยีสารสนเทศในการจัดการเรียนการสอนร่วมกับแนวคิดห้องเรียนกลับด้าน ประเมินให้
คะแนน 20 คะแนน ด้วยเกณฑ์การประเมินแบบรูบริคส์ 
 

(เอกสารหมายเลข 3)
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 กําหนดปฏิทินการศึกษานอกห้องเรียนโดยการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศในการจัดการเรียน
การสอนร่วมกับแนวคิดห้องเรียนกลับด้าน 

 การเรียนโดยการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศในการจัดการเรียนการสอนร่วมกับแนวคิดห้องเรียน
กลับด้าน โครงงานที่ 1 เรื่อง การสร้างห้องเรียนออนไลน์ ด้วย Google Classroom สามารถกําหนด
ปฏิทินการศึกษาในช่วงเวลาที่ศึกษานอกห้องเรียน เพ่ือใช้ในการวางแผนการศึกษาเน้ือหาเตรียมความ
พร้อมก่อนปฏิบัติในช้ันเรียน ซึ่งสามารถกําหนด วัน เวลา ในการศึกษา วิดีโอและใบความรู้ 1-6 โดย
ใช้แบบฟอร์ม สามารถศึกษาได้จากตัวอย่างต่อไปนี้ 
 
 

(เอกสารหมายเลข 5)
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ตัวอย่างปฏิทนิการศึกษานอกห้องเรียนโดยการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศในการจัดการเรียนการสอนร่วมกับแนวคิดห้องเรียนกลับด้าน 
โครงงานที่ 1 เรื่อง การสร้างห้องเรียนออนไลน์ ด้วย Google Classroom 

เนื้อหาวิดีโอ/ใบความรู้ 
 
 
 
 
วัน/เวลา 
ที่ศึกษานอกห้องเรียน 

วิดีโอและใบ
ความรู้ที่ 1 
การเรียนด้วย
ระบบการ
จัดการ
เทคโนโลยี
สารสนเทศเพื่อ
การเรียนการ
สอนแบบ
ห้องเรียนกลับ
ด้าน 

วิดีโอและใบ
ความรู้ที่ 2 
หลักการพื้นฐาน
ของการเรียนรู้
ทางไกล โดย
ผ่านทางระบบ
เครือข่าย
คอมพิวเตอร์ 

วิดีโอและใบ
ความรู้ที่ 3 
อุปกรณ์และ
สื่อสารทางไกล
ที่ใช้สําหรับการ
จัดการเรียนการ
สอนผ่านระบบ
เครือข่าย 

กิจกรรมปฏิบัติ
โครงงานที่ 1 
หลักการและ
แนวคิดเกี่ยวกับ
ระบบการจัดการ
เรียนรู้ 
(Learning 
Management 
System) 

วิดีโอและใบ
ความรู้ที ่4 
หลักการและ
ทฤษฎีการ
จัดทําบทเรียน
ออนไลน์ 

วิดีโอและใบ
ความรู้ที ่5
แนวคิดเกี่ยวกับ
ระบบการจัดการ
เรียนรู้ 
(Learning 
Management 
System) 

วิดีโอและใบ
ความรู้ที ่6 
การลงทะเบียน
ใช้งานและการ
สร้างห้องเรียน
ออนไลน์ ด้วย 
Google 
Classroom 

กิจกรรมปฏิบัติ
โครงงานที่ 2  
การสร้าง
ห้องเรียน
ออนไลน์ ด้วย 
Google 
Classroom  
 

ชิ้นงาน 
การสร้าง
ห้องเรียน
ออนไลน์ ด้วย  
Google 
Classroom 

สัปดาห์ที่ 1 วันอาทิตย์ 14.30-18.00         
สัปดาห์ที่ 1 วันจันทร์          
สัปดาห์ที่ 1 วันอังคาร  18.00-20.30        
สัปดาห์ที่ 1 วันพุธ   09.00-12.00       
สัปดาห์ที่ 1 วันพฤหัส          
สัปดาห์ที่ 1 วันศุกร์    13.00 – 17.00      
สัปดาห์ที่ 1 วันเสาร์          
สัปดาห์ที่ 2 วันอาทิตย์     14.30-18.00     
สัปดาห์ที่ 2 วันจันทร์          
สัปดาห์ที่ 2 วันอังคาร          
สัปดาห์ที่ 2 วันพุธ      08.00-11.00    
สัปดาห์ที่ 2 วันพฤหัส       07.30-11.00   
สัปดาห์ที่ 2 วันศุกร์        13.00 – 17.00 13.00 – 17.00 
สัปดาห์ที่ 2 วันเสาร์          
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จากตัวอย่าง การจัดกิจกรรมปฏิบัติโครงงานในชัน้เรียน คือ วันศุกร์ เวลา 13.00 – 17.00 ในสัปดาห์ที่ 1กิจกรรมปฏิบัติโครงงานที่ 1หลักการและแนวคิดเกี่ยวกับระบบการจัดการ
เรียนรู้ (Learning Management System) ในสัปดาห์ที่ 2 กิจกรรมปฏิบัติโครงงานที่ 2 การสร้างห้องเรียนออนไลน์ ด้วย Google Classroom และ สร้างชิ้นงานการสร้างห้องเรียน
ออนไลน์ ด้วย Google Classroom ช่วงเวลาในการศึกษาเนื้อหาวิดีโอและใบความรู้นอกชั้นเรียนสามารถวางแผนในการศึกษาโดยระบุวันและเวลาในปฏิทิน 
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ปฏิทินการศึกษานอกห้องเรียนโดยการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศในการจัดการเรียนการสอนร่วมกับแนวคิดห้องเรียนกลบัด้าน 
โครงงานที่ 1 เรื่อง การสร้างห้องเรียนออนไลน์ ด้วย Google Classroom 

 
เนื้อหาวิดีโอ/ใบความรู้ 
 
 
 
 
วัน/เวลา 
ที่ศึกษานอกห้องเรียน 

วิดีโอและใบ
ความรู้ที่ 1 
การเรียนด้วย
ระบบการ
จัดการ
เทคโนโลยี
สารสนเทศเพื่อ
การเรียนการ
สอนแบบ
ห้องเรียนกลับ
ด้าน 

วิดีโอและใบ
ความรู้ที่ 2 
หลักการพื้นฐาน
ของการเรียนรู้
ทางไกล โดย
ผ่านทางระบบ
เครือข่าย
คอมพิวเตอร์ 

วิดีโอและใบ
ความรู้ที่ 3 
อุปกรณ์และ
สื่อสารทางไกล
ที่ใช้สําหรับการ
จัดการเรียนการ
สอนผ่านระบบ
เครือข่าย 

กิจกรรมปฏิบัติ
โครงงานที่ 1 
หลักการและ
แนวคิดเกี่ยวกับ
ระบบการจัดการ
เรียนรู้ 
(Learning 
Management 
System) 

วิดีโอและใบ
ความรู้ที ่4 
หลักการและ
ทฤษฎีการ
จัดทําบทเรียน
ออนไลน์ 

วิดีโอและใบ
ความรู้ที ่5
แนวคิดเกี่ยวกับ
ระบบการจัดการ
เรียนรู้ 
(Learning 
Management 
System) 

วิดีโอและใบ
ความรู้ที ่6 
การลงทะเบียน
ใช้งานและการ
สร้างห้องเรียน
ออนไลน์ ด้วย 
Google 
Classroom 

กิจกรรมปฏิบัติ
โครงงานที่ 2  
การสร้าง
ห้องเรียน
ออนไลน์ ด้วย 
Google 
Classroom  
 

ชิ้นงาน 
การสร้าง
ห้องเรียน
ออนไลน์ ด้วย  
Google 
Classroom 

สัปดาห์ที่ 1 วันอาทิตย์          
สัปดาห์ที่ 1 วันจันทร์          
สัปดาห์ที่ 1 วันอังคาร          
สัปดาห์ที่ 1 วันพุธ          
สัปดาห์ที่ 1 วันพฤหัส          
สัปดาห์ที่ 1 วันศุกร์          
สัปดาห์ที่ 1 วันเสาร์          
สัปดาห์ที่ 2 วันอาทิตย์          
สัปดาห์ที่ 2 วันจันทร์          
สัปดาห์ที่ 2 วันอังคาร          
สัปดาห์ที่ 2 วันพุธ          
สัปดาห์ที่ 2 วันพฤหัส          
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เนื้อหาวิดีโอ/ใบความรู้ 
 
 
 
 
วัน/เวลา 
ที่ศึกษานอกห้องเรียน 

วิดีโอและใบ
ความรู้ที่ 1 
การเรียนด้วย
ระบบการ
จัดการ
เทคโนโลยี
สารสนเทศเพื่อ
การเรียนการ
สอนแบบ
ห้องเรียนกลับ
ด้าน 

วิดีโอและใบ
ความรู้ที่ 2 
หลักการพื้นฐาน
ของการเรียนรู้
ทางไกล โดย
ผ่านทางระบบ
เครือข่าย
คอมพิวเตอร์ 

วิดีโอและใบ
ความรู้ที่ 3 
อุปกรณ์และ
สื่อสารทางไกล
ที่ใช้สําหรับการ
จัดการเรียนการ
สอนผ่านระบบ
เครือข่าย 

กิจกรรมปฏิบัติ
โครงงานที่ 1 
หลักการและ
แนวคิดเกี่ยวกับ
ระบบการจัดการ
เรียนรู้ 
(Learning 
Management 
System) 

วิดีโอและใบ
ความรู้ที ่4 
หลักการและ
ทฤษฎีการ
จัดทําบทเรียน
ออนไลน์ 

วิดีโอและใบ
ความรู้ที ่5
แนวคิดเกี่ยวกับ
ระบบการจัดการ
เรียนรู้ 
(Learning 
Management 
System) 

วิดีโอและใบ
ความรู้ที ่6 
การลงทะเบียน
ใช้งานและการ
สร้างห้องเรียน
ออนไลน์ ด้วย 
Google 
Classroom 

กิจกรรมปฏิบัติ
โครงงานที่ 2  
การสร้าง
ห้องเรียน
ออนไลน์ ด้วย 
Google 
Classroom  
 

ชิ้นงาน 
การสร้าง
ห้องเรียน
ออนไลน์ ด้วย  
Google 
Classroom 

สัปดาห์ที่ 2 วันศุกร์          
สัปดาห์ที่ 2 วันเสาร์          
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แบบประเมินผลการกําหนดปฏิทินการศึกษานอกห้องเรียนโดยการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศในการจัดการเรียนการสอน 
ร่วมกับแนวคิดห้องเรียนกลับด้าน 

ชื่อ-สกุล         รหัสนักศึกษา................................................................. 
เกณฑ์การประเมิน เกณฑ์การให้ระดับคะแนน ประเมิน

ตนเอง 
ผู้สอน
ประเมิน 5 4 3 2 1 

1. สามารถกาํหนดปฏิทิน
การศึกษานอกห้องเรียนโดย
การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ
ในการจดัการเรียนการสอน
ร่วมกบัแนวคิดห้องเรียนกลับ
ด้านได ้

กําหนดปฏิทินการศึกษา
นอกห้องเรียนชัดเจน 
ถูกต้องและไม่มขีอ้ผิดพลาด 

กําหนดปฏิทิน
การศึกษานอก
ห้องเรียนชัดเจน 
ถูกต้องและมี
ข้อผิดพลาดบ้าง 

กําหนดปฏิทิน
การศึกษานอกห้อง
ชัดเจนพอควร และมี
ข้อผิดพลาด 

กําหนดปฏิทิน
การศึกษานอกห้องไม่
ชัดเจนนักและมี
ข้อผดิพลาด  

กําหนดปฏิทิน
การศึกษานอกห้องไม่
ชัดเจนนัก 

  

2. สามารถกาํหนด วันที่ 
เวลา ในการศึกษาเนื้อหา
วิดีโอ ใบความรู้ ดว้ยตนเอง 
นอกชั้นเรียนได ้

กําหนด วันที่ เวลา ใน
การศึกษาเนื้อหาวดิีโอ ใบ
ความรู ้ครบถ้วนทุก
ประเด็นครบถ้วนและมีการ
กําหนดช่วงเวลาชัดเจน
ชัดเจน 

กําหนด วันที่ เวลา 
ในการศึกษาเนื้อหา
วิดีโอ ใบความรู้
ครบถ้วน มกีาร
กําหนดช่วงเวลา
ชัดเจนพอควร 

กําหนด วันที่ เวลา ใน
การศึกษาเนื้อหาวดิีโอ 
ใบความรู้ชัดเจนพอควร
ไม่มีการกาํหนด
ช่วงเวลาชัดเจน 

กําหนด วันที่ เวลา ใน
การศึกษาเนื้อหาวดิีโอ 
ใบความรู้ ครบถ้วน
พอควรไมม่ีการกาํหนด
ช่วงเวลา 

กําหนด วันที่ เวลา ใน
การศึกษาเนื้อหาวดิีโอ 
ใบความรู้ ไม่ชัดเจนนัก
ไม่มีการกาํหนด
ช่วงเวลา 

  

3. สามารถบอกเหตุผลในการ
เลือกวัน ช่วงเวลา ใน
การศึกษาเนื้อหาวดิีโอ ใบ
ความรู ้ด้วยตนเอง นอกชั้น
เรียนได้ 

บอกเหตุผลในการเลือกวัน 
ช่วงเวลา ในการศึกษา
เนื้อหาวิดีโอชัดเจนถูกต้อง
และมีการอา้งอิงจากที่
เชื่อถือได ้

บอกเหตุผลในการ
เลือกวัน ช่วงเวลา 
ในการศึกษาเนื้อหา
วิดีโอชัดเจนพอควรมี
การอา้งองิที่เชื่อถือ
ได้ 

บอกเหตุผลในการเลือก
วัน ช่วงเวลา ใน
การศึกษาเนื้อหาวดิีโอ
ชัดเจนพอควรมีการ
อ้างอิงที่ไม่น่าเชื่อถือ
เท่าที่ควร 

บอกเหตุผลในการเลือก
วัน ช่วงเวลา ใน
การศึกษาเนื้อหาวดิีโอ
ไม่ชัดเจนนักและมี
ข้อผิดพลาดเล็กน้อย 

บอกเหตุผลในการ
เลือกวัน ช่วงเวลา ใน
การศึกษาเนื้อหาวดิีโอ
ไม่ชัดเจนนักและมี
ข้อผิดพลาด 

  

(เอกสารหมายเลข 7) 
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เกณฑ์การประเมิน เกณฑ์การให้ระดับคะแนน ประเมิน
ตนเอง 

ผู้สอน
ประเมิน 5 4 3 2 1 

4. สามารถสรุปขอ้มูลใน
รูปแบบโปรแกรมนําเสนอ
และนําสง่ข้อมลูผา่นระบบ
จัดการเรียนการสอนออนไลน์
ได้ตรงเวลา 

ข้อมูลเนื้อหาชัดเจนถูกต้อง 
ไม่มีข้อผิดพลาดและนําส่ง
ข้อมูลไดต้รงเวลา 

ข้อมูลเนื้อหาชัดเจน
ถูกต้อง มี
ข้อผิดพลาดบ้างและ
นําส่งขอ้มูลได้ตรง
เวลา 

ข้อมูลเนื้อหาชัดเจน 
พอควรมีข้อผิดพลาด
บ้างและนําส่งข้อมูลได้
ตรงเวลา 

ข้อมูลเนื้อหาชัดเจน 
พอควรมีข้อผิดพลาด
บา้งและนําส่งข้อมูลช้า
กว่าเวลาที่กาํหนด 

ข้อมูลเนื้อหาไม่ชัดเจน
นักและนําส่งข้อมลูช้า
กว่าเวลาที่กาํหนด 

  

รวม   
 

 
(ลงชื่อ)              ผู้ประเมิน 

                                                                     (    ) 
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ใบความรู้ท่ี 2 
หลักการพื้นฐานของการเรียนรู้ผ่านทางระบบเครอืข่ายคอมพวิเตอร ์

 
 การศึกษาทางไกลผ่านเครือข่ายคอมพิวเตอร์หมายถึงการนําเอาเทคโนโลยีสารสนเทศเข้ามา
เพ่ือใช้เป็นสื่อการเรียนการสอนทางไกลโดยใช้คอมพิวเตอร์เป็นตัวเช่ือมโยงผ่านระบบเครือข่าย
เทคโนโลยีทําให้เกิด การเรียนผ่านอินเตอร์เน็ต เป็นการเรียนที่สามารถใช้สื่ออิเล็กทรอนิกส์ ระบบสื่อ
สังคม ซึ่งสามารถสร้างปฏิสัมพันธ์และร่วมกันออกทางความคิดเกี่ยวกับเร่ืองที่เรียนได้เป็นอย่างดี 
 หลักการของการศึกษาทางไกลผ่านเครือข่ายคอมพิวเตอร์ เป็นระบบการศึกษาที่ยึดหลักการใน
เร่ืองต่าง ๆ ดังน้ี 
 
 การศึกษาได้ทุกที่ทุกเวลาซึ่งถือเสมือนว่าการศึกษาเป็นปัจจัยที่ห้าของการดํารงชีพจึงสมควร
ใช้การศึกษาเป็นปัจจัยในการพัฒนาคุณภาพชีวิตโดยไม่จําเป็นต้องแยกชีวิตออกจาการเรียนออกจาก
ชีวิตการทํางาน การศึกษาจึงน่าจะเป็นกระบวนการที่สอดแทรกอยู่ได้ในวิถีการดําเนินชีวิตปกติผู้ที่
สนใจสามารถเรียนเมื่อไรก็ได้โดยคํานึงถึงความพร้อม ความถนัด ความต้องการและความสนใจ โดยไม่
จําเป็นต้องเรียนเพ่ือเป็นอาชีพการงาน การให้โอกาสเท่าเทียมกันทางการศึกษา เป็นทางเลือกและ
ทางออกไปสู่อุดมคติในการแก้ปัญหาเร่ืองความเสมอภาคทางการศึกษาเป็นการกระจายและขยาย
โอกาสให้ผู้ที่ต้องละทิ้งการศึกษาก่อนจบหลักสูตรหรือผู้ที่ไม่มีโอกาสศึกษาเล่าเรียนและผู้ที่ต้องการ
ศึกษาเพ่ิมเติมได้มีโอกาสได้ศึกษาต่อเพ่ือให้สอดคล้องกับหลักการศึกษาตลอดชีวิต ส่งเสริมการศึกษา
มวลชน เป็นการให้การศึกษาแก่มวลชนในระดับต่างๆ โดยการใช้สื่อมวลชนหรือสื่ออ่ืนๆร่วมกันในรูป
ของสื่อหลายแบบรวมทั้งการใช้สื่ออุปกรณ์โทรคมนาคมประเภทต่าง ๆ ด้วย 
 ลักษณะสําคัญของการศึกษาทางไกลระบบการศึกษาทางไกล มีลักษณะของการจัดการศึกษา
ที่ต่างไปจากระบบการเรียนการสอนโดยปกติ ซึ่งอาจจะสรุปลักษณะที่สําคัญของระบบการศึกษา
ทางไกลได้ดังน้ี 
  1. ผู้เรียนผู้สอนไม่อยู่ประจันหน้ากัน เน่ืองจากผู้เรียนไม่สามารถมาเข้าช้ันเรียน โดยปกติได้
ดังน้ัน ผู้เรียนจะเรียนด้วยตนเองที่บ้าน โดยอาจมาพบผู้สอนในบางเวลา 
  2. เน้นผู้เรียนเป็นจุดศูนย์กลางของการเรียน ผู้เรียนเป็นผู้เลือกวิชาและกําหนดเวลาเรียน
และกิจกรรมการเรียนของตนเอง 
  3. สื่อการสอนเป็นสื่อหลักในกระบวนการเรียนการสอน ผู้สอนจะเป็นสื่อหลักในการศึกษา
ทางไกลสื่อหลักจะเป็นสื่อสิ่งพิมพ์ วิทยุโทรทัศน์ วิทยุกระจายเสียง ฯลฯ เป็นสื่อหลัก  
  4.  สื่อการสอนกับการศึกษาทางไกลเนื่องจากผู้เรียนต้องศึกษาด้วยตนเองเป็นส่วนใหญ่ 
ดังน้ันสื่อการสอนจึงมีความสําคัญย่ิงสําหรับการศึกษาทางไกลโดยสื่ออิเล็กทรอนิกส์และระบบ
โทรคมนาคม เน่ืองจากการพัฒนาการของอิเล็กทรอนิกส์และระบบโทรคมนาคมเป็นไปอย่างรวดเร็ว 
จึงมีการนําเอามาใช้ในการจัดการศึกษาทางไกล โดยใช้ระบบดาวเทียมและท่อใยแก้วนําแสงในการส่ง
ข่าวสารข้อมูล มีการนําคอมพิวเตอร์มาใช้อย่างมีประสิทธิภาพย่ิง 
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 องค์ประกอบของบทเรียนผ่านทางระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 
  1. Information (สารสนเทศ) หมายถึงเน้ือหาสาระที่ได้ เรียบเรียงแล้วเป็นอย่างดีทําให้ผู้เรียน 
เกิดการเรียนรู้ 
  2. Individualization (เน้นการศึกษารายบุคคล) คือ การตอบสนองความแตกต่างระหว่าง
บุคคลทั้งด้านบุคลิกภาพสติปัญญาความสนใจ พ้ืนฐานความรู้ 
  3. Interaction (การโต้ตอบ) คือมีการปฏิสัมพันธ์ของบทเรียนคอมพิวเตอร์ผ่านเว็บมี 3 
ระดับ คือ   
   3.1 ระหว่างผู้เรียนกับบทเรียน เป็นการปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้เรียนและระบบศึกษา
เน้ือหาที่ผู้สอนมอบหมายจัดการส่วนข้อมูล และส่งงาน 
   3.2 ระหว่างผู้เรียนกับผู้สอนเป็นการปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้เรียนและผู้เรียน เพ่ือปรึกษา
ขอคําแนะนํา รับคําสั่ง 
   3.3 ระหว่างผู้เรียนด้วยกันเองเป็นการปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้เรียนเพ่ือปรึกษา ร่วมกันดําเนิน 
กิจกรรมหรือร่วมกันแก้ปัญหา 
 ข้อดีของการศึกษาทางไกลดังกล่าวแล้วว่ามีการจัดการศึกษาทางไกลสําหรับการศึกษาใน
ระบบและการศึกษานอกระบบ ดังน้ันจึงอาจกล่าวได้ว่า การศึกษาทางไกลมีข้อดีหรือมีประโยชน์ต่อ
การศึกษาต่าง ๆ ในแง่มุมดังน้ี 
  1. ผู้เรียนได้เรียนกับผู้สอนที่มีความเช่ียวชาญในเน้ือหานั้น ๆ 
  2. สามารถบันทึกคําบรรยายหรือการสอนส่งผ่านคอมพิวเตอร์ หรือโทรทัศน์ไปยังผู้เรียนได้
โดยสะดวก 
  3. ผู้เรียนที่อยู่ในการศึกษานอกระบบ ไม่จําเป็นต้องเดินทางมายังสถานศึกษาเหมือนปกติ 
และยังสามารถทํางานในสถานประกอบของตนเองได้ 
  4. ตอบสนองความต้องการในการแสวงหาความรู้เพ่ือพัฒนาคน และพัฒนางานในวิชาชีพ
ของบุคคลได้ โดยไม่ต้องเข้ารับการศึกษาในสถานศึกษาในระบบปกติ 
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ใบวดัความรูท่ี้ 2 

ความรู้เรื่อง หลักการพ้ืนฐานของการเรียนรู้ผ่านทางระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 
                      
 
ช่ือ-สกุล       รหัสนักศึกษา    
                      
 
คําชี้แจง หลังจากศึกษาเน้ือหาจากวีดิโอ และใบความรู้ที่ 2แล้วให้ตอบคําถามที่โจทย์กาํหนดให้ 
 
การเรียนรู้ผ่านทางระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์หมายถึง         
                       
                       
                       
                        
 
องค์ประกอบของการเรียนรู้ผ่านทางระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์ ประกอบด้วย   
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ใบงานท่ี 2 

สืบค้นตัวอย่างการเรียนรู้ผ่านทางระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 
                       
 
ช่ือ-สกุล        รหัสนักศึกษา    
                       
 
คําชี้แจง  จากที่ศึกษาเน้ือหาจากวิดีโอใบความรู้ที่ 2และหลังจากส่งงานใบวัดความรู้ที่ 2 แล้ว ให้
สืบค้นตัวอย่างการเรียนรู้ผ่านทางระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์จากเว็บไซต์Google พร้อมบอกจุดเด่น
ของเว็บไซต์ที่เลือก 

 
 
ข้อกําหนด 
 1. ค้นหา “การเรียนรู้ผ่านเครือข่ายคอมพิวเตอร์” จากเว็บไซต์Googleเลือกเว็บไซต์ที่ตนเอง
สนใจ 
 2. สรุปข้อมูลเนื้อหาบอกจุดเด่นของเว็บไซต์ที่เลือกแล้วนําส่งข้อมูลผ่านระบบจัดการเรียนการ
สอนออนไลน์ 
 3. บอกจุดเด่นการเรียนรู้ผ่านเครือข่ายคอมพิวเตอร์ที่เลือก 
 4. สรุปข้อมูลในรูปแบบโปรแกรมนําเสนอและนําส่งข้อมูลผ่านระบบจัดการเรียนการสอน
ออนไลน์ 
ประเมินชิ้นงาน 
 เครื่องมือที่ใช้เป็นแบบประเมินผลการปฏิบัติงานการสืบค้นตัวอย่างการเรียนรู้ผ่านเครือข่าย
คอมพิวเตอร์จากเว็บไซต์  Googleประเมินให้คะแนน 20 คะแนน ด้วยเกณฑ์การประเมินแบบรูบริคส์ 
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แบบประเมินผลการปฏิบัติงานการสบืคน้ตัวอย่างการเรยีนรู้ผา่นเครือข่ายคอมพิวเตอร์จากเว็บไซต์  Google 
ชื่อ-สกุล         รหัสนักศึกษา 

เกณฑ์การ
ประเมิน 

เกณฑ์การให้ระดับคะแนน ประเมิน
ตนเอง 

ผู้สอน
ประเมิน 5 4 3 2 1 

1. สามารถค้นหา
เนื้อหาการเรียนรู้
ผ่านเครือข่าย
คอมพิวเตอร์ได้ 

ข้อมูลเนื้อหาชัดเจน 
ถูกต้องและไม่มี
ข้อผิดพลาด มีการ
อ้างอิงจากแหล่งข้อมูลที่
เชื่อถือได้ 

ข้อมูลเนื้อหาชัดเจน 
ถูกต้องและมี
ข้อผิดพลาดบ้าง มีการ
อ้างอิงจากแหล่งข้อมูล
เชื่อถือได้ 

ข้อมูลเนื้อหาชัดเจน
พอควร และมี
ข้อผิดพลาด มีการ
อ้างอิงจากแหล่งข้อมูล
ที่ไม่น่าเชื่อถือเท่าที่ควร 

ข้อมูลเนื้อหาไม่ชัดเจนนัก
และมีข้อผิดพลาด มีการ
อ้างอิงจากแหล่งข้อมูลที่
ไม่น่าเชื่อถือเท่าที่ควร 

ข้อมูลเนื้อหาไม่ชัดเจน
นักและไม่มีการอ้างอิง
จากแหล่งข้อมูล 

  

2. สามารถสรุป
ข้อมูลการเรียนรู้
ผ่านเครือข่าย
คอมพิวเตอร์ที่
เลือกได้ 

สรุปข้อมูลควรถ้วนทุก
ประเด็นครบถ้วนและมี
การอธิบายแต่ละ
ประเด็นชัดเจน 

สรุปข้อมูลควรถ้วนทุก
ประเด็นครบถ้วน แต่
ไม่มีการอธิบายแต่ละ
ประเด็นชัดเจน 

สรุปข้อมูลควรถ้วน
พอควรมีการอธิบายแต่
ละประเด็นชัดเจน
พอควร 

สรุปข้อมูลควรถ้วน
พอควรไม่มีการอธิบายแต่
ละประเด็นชัดเจน 

สรุปข้อมูลไม่ชัดเจนนัก
ไม่มีการอธิบายแต่ละ
ประเด็นชัดเจน 

  

3. สามารถบอก
จุดเด่นการเรียนรู้
ผ่านเครือข่าย
คอมพิวเตอร์ที่
เลือกได้ 

เนื้อหาชัดเจนถูกต้อง
และมีการอ้างอิงจาก
แหล่งข้อมูลที่เชื่อถือได้ 

เนื้อหาชัดเจนพอควรมี
การอ้างอิงจาก
แหล่งข้อมูลเชื่อถือได้ 

เนื้อหาชัดเจนพอควรมี
การอ้างอิงจาก
แหล่งข้อมูลที่ไม่
น่าเชื่อถือเท่าที่ควร 

เนื้อหาไม่ชัดเจนนักและมี
ข้อผิดพลาดมีการอ้างอิง
จากแหล่งข้อมูลที่ไม่
น่าเชื่อถือเท่าที่ควร 

เนื้อหาไม่ชัดเจนนัก
และมีข้อผิดพลาดและ
ไม่มีการอ้างอิงจาก
แหล่งข้อมูล 

  

(เอกสารหมายเลข 15) 
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เกณฑ์การ
ประเมิน 

เกณฑ์การให้ระดับคะแนน ประเมิน
ตนเอง 

ผู้สอน
ประเมิน 5 4 3 2 1 

4. สามารถสรุป
ข้อมูลในรูปแบบ
โปรแกรมนําเสนอ
และนําส่งข้อมูล
ผ่านระบบจัดการ
เรียนการสอน
ออนไลน์ได้ตรง
เวลา 

ข้อมูลเนื้อหาชัดเจน
ถูกต้อง ไม่มีข้อผิดพลาด
และนําส่งข้อมูลได้ตรง
เวลา 

ข้อมูลเนื้อหาชัดเจน
ถูกต้อง มีข้อผิดพลาด
บ้างและนําส่งข้อมูลได้
ตรงเวลา 

ข้อมูลเนื้อหาชัดเจน 
พอควรมีข้อผิดพลาด
บ้างและนําส่งข้อมูลได้
ตรงเวลา 

ข้อมูลเนื้อหาชัดเจน 
พอควรมีข้อผิดพลาดบ้าง
และนําส่งข้อมูลช้ากว่า
เวลาที่กําหนด 

ข้อมูลเนื้อหาไม่ชัดเจน
นักและนําส่งข้อมูลช้า
กว่าเวลาที่กําหนด 

  

รวม   
 

 
 
       (ลงชื่อ)     ผู้ประเมิน 

                      (    ) 
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