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บทคัดยอ 
 
 การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงคเพื่อ 1) พัฒนาบทเรียนบนเว็บโดยใชรูปแบบการเรียนรูสมอง
เปนฐานที่สงเสริมความคิดสรางสรรคสําหรับนักเรียน ชั้นประถมศึกษาปที่ 4   2) ทดสอบ
ประสิทธิภาพของบทเรียนบนเว็บโดยใชรูปแบบการเรียนรูสมองเปนฐานตามเกณฑแมคกุยแกนส
(Mcguigans)   3) เปรียบเทียบคะแนนความคิดสรางสรรคของนักเรียน ชั้นประถมศึกษาปที่ 4 
ระหวางกอนเรียนกับหลังเรียน  4) ศึกษาความสัมพันธของการคิดสรางสรรคกับผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนของนักเรียน ชั้นประถมศึกษาปที่ 4  5) ศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4  
ที่มีตอบทเรียนบนเว็บโดยใชรูปแบบการเรียนรูสมองเปนฐานที่สงเสริมความคิดสรางสรรค  
 ผลการศึกษาพบวา 1) ความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญที่มีตอบทเรียนบนเว็บโดยใชรูปแบบ
การเรียนรูสมองเปนฐาน มีคาเฉลี่ย  เทากับ 4.67 สวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ  0.48  อยูในระดับ
เหมาะสมมากที่สุด2) ประสิทธิภาพของบทเรียนบนเว็บโดยใชรูปแบบการเรียนรูสมองเปนฐานมี
ประสิทธิภาพตามเกณฑแมคกุยแกนส (Mcguigans) มีคาเทากับ 1.10  3) การเปรียบเทียบคะแนน
ความคิดสรางสรรคของนักเรียนหลังเรียนดวยบทเรียนบนเว็บโดยใชรูปแบบการเรียนรูสมองเปนฐาน
สูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติ .05 4)  ความสัมพันธของการคิดสรางสรรคและผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนหลังเรียนดวยบทเรียนบนเว็บโดยใชรูปแบบการเรียนรูสมองเปนฐานมีความสัมพันธกัน
ทางบวก  5)  นักเรียนมีความพึงพอใจตอบทเรียนบนเว็บโดยใชรูปแบบการเรียนรูสมองเปนฐาน อยู
ในระดับพึงพอใจมาก 
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ABSTRACT 
 
 This research aimed to 1) develop web-based instruction by using brain-
based learning to promote creative thinking of Pratomsuksa 4 student, 2) assess the 
effectiveness of the web-based instruction based on Mcguigans' ratio, 3) compare 
creativity scores of the Pratomsuksa 4 student between their pretest- and posttest 
scores, 4) study the relation between creative thinking and learning achievement of 
the Pratomsuksa 4 student, and 5) survey the students’ satisfaction toward the web-
based instruction by using brain-based learning to promote creative thinking. 
 The research results found that; 1) experts’ opinion toward the web-based 
instruction by using brain-based learning to promote creative thinking averaged 4.67 
with its standard deviation 0.48 which was in a highly suitable level. 2) the 
effectiveness of the web-based instruction using brain-based learning, based on 
Mcguigans' ratio, was 1.10. 3) when comparing creativity scores of the Pratomsuksa 4 
student, their pretest scores were significantly higher than their posttest scores, 
statistically at .05 level. 4) the relation between creative thinking and learning 
achievement of the students after learning with the web-based instruction was 
positive.5) the students satisfied with the web-based instruction by using brain-based 
learning at high level. 
 
Keywords :Instruction effectiveness, learning achievement, creative thinking,   
satisfaction 
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บทท่ี 1 
บทนํา 

 
 

1.1  ที่มาและความสําคัญของปญหา 
 

 การศึกษาเปนปจจัยสําคัญในการสรางและพัฒนาความรู ความคิด ความประพฤติ และ
คุณธรรมของบุคคลในสังคม การศึกษาจึงนับวามีความสําคัญทั้งตอบุคคลและประเทศชาติ ฉะนั้น
การศึกษาจึงจําเปนตองกาวใหทันยุคสมัยในปจจุบันที่เปนการศึกษาแหงโลกในศตวรรษที่ 21 
ซึ่งเปลี่ยนโฉมหนาไปอยางรวดเร็วเพราะความกาวหนาของเทคโนโลยีสารสนเทศ ทําใหโลกแหง
การเรียนรูเปดกวางและงายตอการเขาถึง ขณะเดียวกันตลาดแรงงานก็ตองการเด็กที่มีความคิด
สรางสรรคใหมๆ มีความเปนเลิศทางวิชาการพรอมทั้งเต็มเปยมดวยทักษะในการดําเนินชีวิตและ
การทํางานพรอมทีจ่ะเรียนรูและรูเทาทันโลกที่เปลี่ยนแปลงไปตลอดเวลา ดังนั้นการศึกษาจึงเปน
บันไดขั้นพื้นฐานที่จะทําใหเด็กไทยมีศักยภาพ และมีความสามารถในการแขงขันไดในอนาคต  
จึงตองใหนักเรียนสามารถใชความรูในชีวิตจริงและสามารถคิดสรางสรรคสิ่งใหมๆในสังคมที่มี
เทคโนโลยีเปนพื้นฐานในการดํารงชีวิต (ตะวัน เทวอักษร. 2555 : 3) 
 

 นโยบายของกระทรวงศึกษาธิการในการพัฒนาเยาวชนของชาติเขาสูโลกยุคศตวรรษที่ 
21 โดยมุงเสริมเสริมใหผูเรียนมีคุณธรรม รักความเปนไทย   มีทักษะในการคิดสรางสรรค  
มีทักษะดานเทคโนโลยี สามารถทํางานรวมกับผูอื่น และอยูรวมกับผูอื่นในสังคมโลกไดอยางสันติ
สุข(กระทรวงศึกษาธิการ. 2551 :4)   ความคิดสรางสรรคเปนความสามารถที่สําคัญอยางหนึ่ง
ของมนุษย และเปนปจจัยที่จําเปนอยางยิ่งในการสงเสริมความเจริญกาวหนาของประเทศชาติ
และ มีโอกาสพัฒนาและเจริญกาวหนามากยิ่งข้ึนในประเทศตาง กอใหเกิดจินตนาการจนสามารถ
สรางผลงานที่แปลกใหม เอื้ออํานวยความสะดวกและเหมาะสมกับสภาพความคิดสรางสรรคเปน
คุณลักษณะที่อยูในตัวทุกคนสามารถสงเสริมคุณลักษณะนี้ใหพัฒนาสูงขึ้นได(อารี พันธมณี.2547 
: 1) อันกอใหเกิดประโยชนตอสภาพการดํารงชีวิตของมนุษย ทําใหมีความสะดวกสบายในการ
ดําเนินชีวิต มีคุณภาพชีวิตที่ดใีนสังคมมีความเจริญกาวหนาซึ่งความคิดสรางสรรคของมนุษยมีผล
ตอการพัฒนาสังคมประเทศชาติจึงทําใหเด็กและเยาวชนของชาติไดรับการฝกทักษะใหมีความคิด
สรางสรรคตั้งแตเยาววัย(สุคนธ สินธพานนท และคณะ. 2551: 29) 

กระทรวงศึกษาธิการไดประกาศใชหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2544  
ปรับปรุง 2551 ใหเปนหลักสูตรแกนกลางของประเทศ โดยกําหนดจุดหมาย และมาตรฐานการ
เรียนรูเปนเปาหมายและกรอบทิศทางในการพัฒนาคุณภาพผูเรียนใหเปนคนดี มีปญญา มี
คุณภาพชีวิตที่ดีและมีขีดความสามารถ ในการแขงขันในเวทีระดับโลก (กระทรวงศึกษาธิการ, 
2544 ปรับปรุง 2551) และไดมุงเนนการกระจายอํานาจทางการศึกษาใหทองถิ่นและสถานศึกษา
ไดมีบทบาทและมีสวนรวมในการพัฒนาหลักสูตร เพื่อใหสอดคลองกับสภาพ และความตองการ
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ของทองถิน่ (สํานักนายกรัฐมนตรี, 2542) เพื่อใหเด็กและเยาวชนมีระดับสติปญญาและวุฒิภาวะ
ทางอารมณสูงขึ้น สามารถปรับตัวเขากับสิ่งแวดลอมไดอยางมีประสิทธิภาพเปนพลังขับเคลื่อน
ประเทศชาติไปสูโลกอนาคตไดอยางมีความสุขและม่ันคง โดยพัฒนาใหเด็กและเยาวชนมีความคิด
สรางสรรคใหมๆ เกิดขึ้นใหมีคุณสมบัติในการเปนผูนําในยุคนี้และอนาคต  (กระทรวงศึกษาธิการ.
2549 : 2)   

หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช  2551  มุงพัฒนาผูเรียนทุกคน   
ซึ่งเปนกําลังของชาติใหเปนมนุษยที่มีความสมดุลทั้งดานรางกาย  ความรู  คุณธรรม  มีจิตสํานึก
ในความเปนพลเมืองไทยและเปนพลโลก  ยึดมั่นในการปกครองตามระบอบประชาธิปไตยอันมี
พระมหากษัตริยทรงเปนประมุขมีความรูและทักษะพื้นฐาน  รวมทั้งเจตคติที่จําเปนตอการศึกษา
ตอ  การประกอบอาชีพ  และการศึกษาตลอดชีวิต  โดยมุงเนนผูเรียนเปนสําคัญบนพื้นฐานความ
เชื่อวาทุกคนสามารถเรียนรูและพัฒนาตนเองไดเต็มตามศักยภาพ (กระทรวงศึกษาธิการ. 2551 : 
4 ) ซึ่งกลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยีเปนกลุมสาระที่ชวยพัฒนาใหผูเรียนมี
ความรู  ความเขาใจ  มีทักษะพื้นฐานที่จําเปนตอการดํารงชีวิต  และรูเทาทันการเปลี่ยนแปลง
สามารถนําความรูเกี่ยวกับการดํารงชีวิต  การอาชีพ และเทคโนโลยี มาใชประโยชนในการทํางาน
อยางมีความคิดสรางสรรค  และแขงขันในสังคมไทยและสากล  เห็นแนวทางในการประกอบ
อาชีพรักการทํางาน และมีเจตคติที่ดีตอการทํางาน สามารถดํารงชีวิตอยูในสังคมไดอยางพอเพียง
และมีความสุข (กระทรวงศึกษาธิการ. 2551 : 1 ) 

ระบบการศึกษาในหลายประเทศไดพัฒนาหลักสูตรการศึกษาที่เนนสรางกระบวนการ
เรียนรูที่จําเปนในศตวรรษที่  21  ซึ่งเนนใหเด็กมีทักษะการเรียนรูและความคิดสรางสรรคในการ
สรางสรรคนวัตกรรมเพื่อสงเสริมการเจริญเติบโตทางเศรษฐกิจที่ยั่งยืนในอนาคตอันเปนที่มาของ
ทิศทางในการจัดการศึกษาใหมที่เนนกระบวนการเรียนรูสําคัญกวาความรู (บุญณิสา  สงแสง. 
2557 : เว็บไซต)ในปจจุบันจะเห็นไดวานักเรียนจะเปนฝายฟงจากครูอยางเดียวไมกลาคิด ไมกลา
แสดงความคิดเห็น  ขาดการคิดวิเคราะห  จึงทําใหนักเรียนไมกลาคิดและแสดงความคิดเห็น  
ขาดการคิดสรางสรรคไมมีการแลกเปลี่ยนกันหรือมีก็นอยมาก มีการสนใจใฝหาความรูดวยตนเอง
นอยจึงทําใหเด็กคิดไมเปน วิเคราะหไมเปน ยิ่งมีการเนนย้ําดวยการสอบโดยอาศัยความจําเปน
หลักนักเรียนก็จําอยางเดียว (นิลาวรรณ สิงหงาม. 2558 : 2)และผลการวิจัยที่พบวา  การอัด
ขอมูลความรูผานการสอนเขาไปสูสมองของเด็กและเยาวชนจํานวนมากนั้น มิไดสงเสริมใหเกิด
กระบวนการการเรียนรูที่สําคัญตอความคิดสรางสรรคแตอยางใด  ในทางกลับกันเด็กและเยาวชน
ควรมีโอกาสไดฝกทักษะการเรียนรูโดยมีครูเปนผูชวยสงเสริมใหเด็กสามารถเริ่มสรางสรรค
ความคิดใหม ๆ ไดเองผานกระบวนการเรียนการสอนในสาระตางๆ อยางสม่ําเสมอ (ไกรยส  
ภัทราวาท. 2557 : เว็บไซต)ซึ่งจากเหตุผลดังกลาวคือปญหาที่ตองเริ่มแกไขเพื่อพัฒนา
กระบวนการศึกษาของประเทศไทยโรงเรียนบานโพน สังกัดสํานักงานเขตพื้นที่การศึกษา
ประถมศึกษามหาสารคาม เขต 3ไดจัดการเรียนการสอนตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้น
พื้นฐาน  พุทธศักราช 2551 พัฒนาผูเรียนใหมีคุณภาพตามมาตรฐานการเรียนรู และตัวชี้วัด 
สงเสริมใหนักเรียนมีจินตนาการ และความคิดสรางสรรค (กระทรวงศึกษาธิการ. 2546 : 31)  
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ซึ่งกลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยีเปนกลุมสาระการเรียนรูที่สงเสริม
กระบวนการคิด การสืบเสาะหาความรูการแกปญหา ความสามารถในการสื่อสาร การตัดสินใจ 
การนําไปปรับใชวิตประจําวัน โดยเฉพาะทักษะการใชความพิวเตอรในการสรางชิ้นงาน ฝกการ
สรางชิ้นงานอยางมีจิตสํานึกและรับผิดชอบ รูและเขาใจเกี่ยวกับความสําคัญของอาชีพ  (รายวิชา
พื้นฐานการงานอาชีพและเทคโนโลยี.2558 : 14)  ซึ่งนักเรียนโรงเรียนบานโพน ยังขาดความรู
ความเขาใจในกระบวนการการทํางาน ขาดทักษะการสื่อเสาะหาความรู ขาดจินตนาการและ
ความคิดสรางสรรคในการสรางผลงานและชิ้นงาน (รายงานประจําปของสถานศึกษา. 2558 : 
103) 

บทเรียนบนเว็บโดยใชรูปแบบการเรียนรูสมองเปนฐาน (Brain-based Learning : BBL)
เปนรูปแบบการเรียนรูที่สงเสริมความคิดสรางสรรค ชวยแกปญหาในการจัดกิจกรรมการเรียนการ
สอนที่มีเวลาเรียนไมเพียงพอตอการเรียนรูและยังชวยสงเสริมความคิดสรางสรรคใหกับนักเรียน
ไดมีจินตนาการในการออกแบบชิ้นงานอยางเต็มศักยภาพและจัดประสบการณเรียนรูให
สอดคลองกับวิธีการทํางานของสมอง นํามาซึ่งกระบวนการกระตุนการเรียนรูตามแนวทางโดยใช
รูปแบบการเรียนรูสมองเปนฐาน (กระทรวงศึกษาธิการ.2549 : 2)  ทําใหนักเรียนไดมีโอกาส 
ลงมือปฏิบัติจริงรูจักฝกฝนศึกษาคนควาสรางองคความรูหรือผลงานโดยรวมคิดรวมทําและยังมี
การแลกเปลี่ยนเรียนรูฝกฝนความสามารถในการออกแบบชิ้นงาน (วิมลรัตน สุทรโรจน.2550 
:66) นักเรียนสามารถศึกษาไดดวยตนเองไดตลอดเวลาโดยไมจํากัดสถานที่และบทเรียนบนเว็บ 
ยังมีเทคนิควิธีการเรียนการสอนที่หลากหลายซึ่งประกอบไปดวยสื่อตางๆ ที่สมบูรณครบถวนทํา
ใหนักเรียนมีความพึงพอใจและเรียนรูอยางสนุกสนานกับการเรียนสงผลใหนักเรียนมีความรูมี
ความเขาใจในเนื้อหามากยิ่งขึ้นจึงทําใหนักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้น(ศิริวัฒนา  
ทองนุช. 2558 :4) 
 จากหลักการและเหตุผลดังกลาวทําใหผูวิจัยสนใจที่จะพัฒนาบทเรียนบนเว็บโดยใช
รูปแบบการเรียนรูสมองเปนฐานที่สงเสริมความคิดสรางสรรค สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษา 
ปที่ 4 ซึ่งมีเนื้อหาดานการปฏิบัติเปนสวนใหญและฝกใหผูเรียนแตละคนสามารถสรางองคความรู
ผานกระบวนการคิดมีทักษะและลงมือปฏิบัติดวยตนเองทําใหนักเรียนมีเวลาเรียนและทบทวน
เนื้อหาเพ่ิมมากขึ้นซึ่งเปนการเรียนรูในรูปแบบใหมจึงสรางแรงจูงใจใหกับนักเรียนมีความสนใจใน
การเรียนรูและทําใหผูเรียนเขาใจเนื้อหาที่ซับซอนไดงายเปนระบบมากขึ้นสามารถทบทวนฝกฝน
คนควาหาความรูดวยตนเองไดตลอดเวลา อีกทั้งยังชวยสงเสริมทักษะการคิดสรางสรรคของ
นักเรียนไดมีการแลกเปลี่ยนความรูซึ่งกันและกัน  และสามารถติดตอสื่อสารกับครูผูสอนไดทุก
เมื่อที่ตองการเพื่อมุงหวังใหนักเรียนเกิดการเรียนรูและสงผลใหเกิดความคิดสรางสรรคและมี
ความพึงพอใจตอบทเรียนบนเว็บที่พัฒนาขึ้น  ซึ่งผลจากการศึกษาและพัฒนาจะเปนประโยชน 
ตอการเรียนการสอนในลักษณะตาง ๆ ตอไป  และแกปญหาในเรื่องของการทํางานของนักเรียน
ใหสรางชิ้นงานออกมาไดอยางมีคุณภาพและเกิดความคิดสรางสรรคตอไป 
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1.2  วัตถุประสงคการวิจัย 
1. เพื่อพัฒนาบทเรียนบนเว็บโดยใชรูปแบบการเรียนรูสมองเปนฐานที่สงเสริมความคิด

สรางสรรคสําหรับนักเรียน ชั้นประถมศึกษาปที่ 4 
2. เพื่อทดสอบประสิทธิภาพของบทเรียนบนเว็บโดยใชรูปแบบการเรียนรูสมองเปนฐาน

ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑแมคกุยแกนส 
3. เพื่อเปรียบเทียบความคิดสรางสรรคของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4ระหวางกอน

เรียนและหลังเรียน 
4. เพื่อศึกษาความสัมพันธของความคิดสรางสรรคกับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของ

นักเรียนที่เรียนดวยบทเรียนบนเว็บโดยใชรูปแบบการเรียนรูสมองเปนฐานที่สงเสริมความคิด
สรางสรรคสําหรับนักเรียน ชั้นประถมศึกษาปที่ 4 
 5.   เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอบทเรียนบนเว็บดวยการจัดการเรียนรู
เรียนรูสมองเปนฐานที่สงเสริมความคิดสรางสรรคสําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 

 

1.3  สมมติฐานการวิจัย 
 1.  ผูเรียนมีความคิดสรางสรรคจากการเรียนดวยบทเรียนบนเว็บโดยใชรูปแบบการ
เรียนรูสมองเปนฐาน ที่สงเสริมความคิดสรางสรรค สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4หลัง
เรียนสูงขึ้นกวากอนเรียน 
 2.  ความคิดสรางสรรคมีความสัมพันธกับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่เรียน
ดวยบทเรียนบนเว็บโดยใชรูปแบบการเรียนรูสมองเปนฐาน ที่สงเสริมความคิดสรางสรรค สําหรับ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 มีความสัมพันธไปในทางบวก 
 

1.4  ขอบเขตการวิจัย 
1. ประชากรและกลุมตัวอยาง 

  1.1 ประชากร  คือ  นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปที่  4 ของศูนยพัฒนา
คุณภาพการศึกษาหนองโพนเงิน  จํานวน  12  โรงเรียนภาคเรียนที่  2  ปการศึกษา  2559  
จํานวน 131  คน 
  1.2 กลุมตัวอยาง  คือ  นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปที่ 4 โรงเรียนบานโพน  
อําเภอเชียงยืน  จังหวัดมหาสารคาม  สังกัดสํานักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษา
มหาสารคาม เขต 3 โดยวิธีการเลือกแบบเจาะจง( Purposive sampling )จํานวน  26  คน 
1 หองเรียนซึ่งเปนนักเรียนที่เรียนวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร กลุมสาระการงาน
อาชีพและเทคโนโลยีเพราะเปนนักเรียนที่มีความพรอมดานเครื่องมือที่ใชในการทดลอง 
 2. ระยะเวลาที่ใชในการวิจัย 

 การวิจัยครั้งนี้ใชระยะเวลาในภาคเรียนที่  2  ปการศึกษา  2559  ระหวางเดือน
พฤศจิกายน พ.ศ.  2559  ถึงเดือน  กุมภาพันธ  พ.ศ. 2560  จํานวน  8  สัปดาห  16 ชั่วโมง 
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 3. ตัวแปรที่ใชในการวิจัย 
3.1 ตัวแปรตน ไดแก การเรียนรูผานบทเรียนบนเว็บโดยใชรูปแบบการเรียนรูสมอง

เปนฐานที่สงเสริมความคิดสรางสรรค สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที4่ 
3.2 ตัวแปรตาม  คือ 

  3.2.1 ความคิดสรางสรรค 
  3.2.2ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
  3.2.3ความพึงพอใจ 
1.5  กรอบเนื้อหาในการวิจัย 
 เนื้อหาในการจัดบทเรียนบนเว็บโดยใชสมองเปนฐานที่สงเสริมความคิดสรางสรรค กลุม
สาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4  วิชา 
เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร  เรื่อง การสรางภาพหรือชิ้นงานจากจินตนาการโดยใช
โปรแกรมกราฟก  กลุมการงานอาชีพและเทคโนโลยี  
 
1.6  นิยามศัพทเฉพาะ 
 

 บทเรียนบนเว็บโดยใชรูปแบบการเรียนรูสมองเปนฐาน  หมายถึง การนําเสนอเนื้อหา 
สื่อ กิจกรรมการเรียนการสอนโดยมีการนําเสนอผานเครือขายอินเทอรเน็ต โดยมีกระบวนการ
และขั้นตอนการเรียนรู  5 ขั้นตอน ตามทฤษฎีการเรียนรู โดยใชสมองเปนฐานที่ผ าน
กระบวนการพัฒนาตามขั้นตอนและกระบวนการวิจัยตามแนวคิดของสํานักงานคณะกรรมการ
การศึกษาข้ันพื้นฐาน กระทรวงศึกษาธิการ 

ความคิดสรางสรรค  หมายถึง ความสามารถทางสมองของบุคคลที่จะคิดไดหลายทิศทาง 
หรือคิดไดหลายคําตอบและความสามารถในการมองเห็นความสัมพันธของสิ่งของตางๆโดยมีสิ่ง
เราเปนตัวกระตุนใหเกิดความคิดใหม 
 ประสิทธิภาพของบทเรียนบนเว็บ  หมายถึง  ผลการใชบทเรียนบนเว็บไดตามมาตรฐาน
ของเกณฑแมคกุยแกนส (Mcguigans) หมายถึง คาคะแนนที่ไดจากการนําคะแนนที่ไดจากการ
ทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนเรียนกับคะแนนที่ไดจากการทําแบบทดสอบวัดผล
สัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังจบบทเรียนในชวงอัตราสวน  0-2 โดยคาที่ไดมากกวา 1.00 แสดงวา
บทเรียนนั้นมีคุณภาพ 

 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  หมายถึง  ความรูความเขาใจและความสามารถในการเรียนรู
คอมพิวเตอร  ดานการเขียนเชิงสรางสรรค  ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่  4  ตามตัวชี้วัด ซึ่ง
วัดในรูปของคะแนนที่ไดจากการทําแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  ที่ผูวิจัยสรางขึ้นเปน
ขอสอบปรนัยจํานวน  30 ขอ 

 ความพึงพอใจ  หมายถึง  ความรูสึกชอบหรือพอใจที่มีตอการเรียนรูดวยบทเรียนบน
เว็บโดยใชสมองเปนฐาน ซึ่งวัดไดจากคะแนนโดยเฉลี่ยที่นักเรียนทําจากแบบวัดความพึงพอใจที่
ผูวิจัยสรางขึ้น 
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1.7  ประโยชนที่ไดรับจากการวิจัย 
 1. ผูเรียนไดเรียนรูผานบทเรียนบนเว็บโดยใชรูปแบบการเรียนรูสมองเปนฐานที่สงเสริม
ความคิดสรางสรรค   สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4ที่มีประสิทธิภาพสงผลใหผูเรียนมี
ความคิดสรางสรรคและผลสัมฤทธิ์ที่ดีขึ้น 
 2. คณะครูไดบทเรียนบนเว็บในการจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชสมองเปนฐานที่มี
ประสิทธิภาพสามารถนําไปใชในการจัดการเรียนการสอนได 
 3. เปนการปรับวิธีการเรียน เปลี่ยนวิธีการสอน  เพื่อพัฒนาทักษะการเรียนรูและ
นวัตกรรมซึ่งเปนทักษะที่จําเปนสําหรับผูเรียนเขาสูยุคศตวรรษที่ 21 
 4. เปนการสงเสริมนวัตกรรมและเทคโนโลยีการศึกษา เพื่อพัฒนาการเรียนการสอน และ
สงเสริมความคิดสรางสรรคสําหรับครูผูสอนใหมีประสิทธิภาพยิ่งข้ึน 
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บทท่ี 2 
เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของ 

 
 
 ในการวิจัยเรื่อง การพัฒนาบทเรียนบนเว็บโดยใชสมองเปนฐานที่สงเสริมความคิด
สรางสรรค สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่  4ผูวิจัยไดดําเนินการศึกษาคนควาเอกสาร  
แนวคิด ทฤษฎี และงานวิจัยที่เกี่ยวของเปนพื้นฐานในการดําเนินการศึกษาคนควา 
  1. หลักสูตรการศึกษาข้ันพื้นฐาน  พุทธศักราช 2554 ปรับปรุง 2551 
  2. การเรียนรูโดยใชสมองเปนฐาน 
  3. ความคิดสรางสรรค 
  4. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
  5. บทเรียนบนเว็บโดยใชรูปแบบการเรียนรูสมองเปนฐาน 
  6. ระบบการบริหารจัดการชั้นเรียน Google Classroom  
  7. ความพึงพอใจ  
  8. งานวิจัยที่เกี่ยวของ 
 
2.1. หลักสูตรการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2554 ปรับปรุง 2551 
 2.1.1  หลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน 

 กระทรวงศึกษาธิการไดประกาศใชหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 
2544  ใหเปนหลักสูตรแกนกลางของประเทศ โดยกําหนดจุดหมาย และมาตรฐานการเรียนรูเปน
เปาหมายและกรอบทิศทางในการพัฒนาคุณภาพผูเรียนใหเปนคนดี มีปญญา มีคุณภาพชีวิตที่ดี
และมีขีดความสามารถ ในการแขงขันในเวทีระดับโลก (กระทรวงศึกษาธิการ,2544) พรอมกันนี้ได
ปรับกระบวนการพัฒนาหลักสูตรใหมีความสอดคลองกับเจตนารมณแหงพระราชบัญญัติ
การศึกษาแหงชาติ พ.ศ. 2542 และที่แกไขเพิ่มเติม (ฉบับที่ 2) พ.ศ. 2545 ที่มุงเนนการกระจาย
อํานาจทางการศึกษาใหทองถิ่นและสถานศึกษาไดมีบทบาทและมีสวนรวมในการพัฒนาหลักสูตร 
เพื่อใหสอดคลองกับสภาพ และความตองการของทองถิ่น (สํานักนายกรัฐมนตรี, 2542) 

หลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2544 และขอมูลจากแผนพัฒนาเศรษฐกิจ
และสังคมแหงชาติฉบับที่ 10 เกี่ยวกับแนวทางการพัฒนาคนในสังคมไทย และจุดเนนของ
กระทรวงศึกษาธิการในการพัฒนาเยาวชนสูศตวรรษที่ 21 จึงเกิดการทบทวนหลักสูตรการศึกษา
ขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2544เพื่อนําไปสูการพัฒนาหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน 
พุทธศักราช 2551 ที่มีความเหมาะสม ชัดเจน ทั้งเปาหมายของหลักสูตรในการพัฒนาคุณภาพ
ผูเรียน และกระบวนการนําหลักสูตรไปสูการปฏิบัติในระดับเขตพื้นที่การศึกษาและสถานศึกษา 
โดยไดมีการกําหนดวิสัยทัศน จุดหมาย สมรรถนะสําคัญของผูเรียน  คุณลักษณะอันพึงประสงค
มาตรฐานการเรียนรูและตัวชี้วัดที่ชัดเจน เพื่อใชเปนทิศทางในการจัดทําหลักสูตร การเรียนการ
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สอนในแตละระดับ  นอกจากนั้นไดกําหนดโครงสรางเวลาเรียนขั้นต่ําของแตละกลุมสาระการ
เรียนรูในแตละชั้นปไวในหลักสูตรแกนกลาง และเปดโอกาสใหสถานศึกษาเพิ่มเติมเวลาเรียนได
ตามความพรอมและจุดเนน อีกทั้งไดปรับกระบวนการวัดและประเมินผลผูเรียน เกณฑการจบ
การศึกษาแตละระดับ และเอกสารแสดงหลักฐานทางการศึกษาใหมีความสอดคลองกับมาตรฐาน
การเรียนรู และมีความชัดเจนตอการนําไปปฏิบัติ 
 หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 นี้ จัดทําขึ้นสําหรับทองถิ่น
และสถานศึกษาไดนําไปใชเปนกรอบและทิศทางในการจัดทําหลักสูตรสถานศึกษา และจัดการ
เรียนการสอนเพื่อพัฒนาเด็กและเยาวชนไทยทุกคนในระดับการศึกษาขั้นพื้นฐานใหมีคุณภาพ
ดานความรู และทักษะที่จําเปนสําหรับการดํารงชีวิตในสังคมที่มีการเปลี่ยนแปลง และแสวงหา
ความรูเพื่อพัฒนาตนเองอยางตอเนื่องตลอดชีวิต  
 มาตรฐานการเรียนรูและตัวชี้วัดที่กําหนดไวในเอกสารนี้ ชวยทําใหหนวยงานที่เกี่ยวของ 
ในทุกระดับเห็นผลคาดหวังที่ตองการในการพัฒนาการเรียนรูของผูเรียนที่ชัดเจนตลอดแนว ซึ่งจะ
สามารถชวยใหหนวยงานที่เกี่ยวของในระดับทองถิ่นและสถานศึกษารวมกันพัฒนาหลักสูตรได
อยางม่ันใจ ทําใหการจัดทําหลักสูตรในระดับสถานศึกษามีคุณภาพและมีความเปนเอกภาพยิ่งขึ้น 
อีกทั้งยังชวยใหเกิดความชัดเจนเรื่องการวัดและประเมินผลการเรียนรู และชวยแกปญหาการ
เทียบโอนระหวางสถานศึกษา  ดังนั้นในการพัฒนาหลักสูตรในทุกระดับตั้งแตระดับชาติจนกระทั่ง
ถึงสถานศึกษา จะตองสะทอนคุณภาพตามมาตรฐานการเรียนรูและตัวชี้วัดที่กําหนดไวใน
หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน รวมทั้งเปนกรอบทิศทางในการจัดการศึกษาทุกรูปแบบ 
และครอบคลุมผูเรียนทุกกลุมเปาหมายในระดับการศึกษาข้ันพื้นฐาน   การจัดหลักสูตรการศึกษา
ขั้นพื้นฐานจะประสบความสําเร็จตามเปาหมายที่คาดหวังได ทุกฝายที่เกี่ยวของทั้งระดับชาติ 
ชุมชน ครอบครัว และบุคคลตองรวมรับผิดชอบ โดยรวมกันทํางานอยางเปนระบบ และตอเนื่อง 
ในการวางแผน ดําเนินการ สงเสริมสนับสนุน ตรวจสอบ ตลอดจนปรับปรุงแกไข เพื่อพัฒนา
เยาวชนของชาติไปสูคุณภาพตามมาตรฐานการเรียนรูที่กําหนดไว 
 
 2.1.2 หลักสูตรกลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลย ี

 กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยีเปนกลุมสาระที่ชวยพัฒนาให
ผูเรียนมีความรู  ความเขาใจ  มีทักษะพื้นฐานที่จําเปนตอการดํารงชีวิต และรูเทาทันการ
เปลี่ยนแปลงสามารถนําความรูเกี่ยวกับการดํารงชีวิต การอาชีพ  และเทคโนโลยี  มาใชประโยชน
ในการทํางานอยางมีความคิดสรางสรรค และแขงขันในสังคมไทยและสากลเห็นแนวทางในการ
ประกอบอาชีพ  รักการทํางาน  และมีเจตคติที่ดีตอการทํางาน  สามารถดํารงชีวิตอยูในสังคมได
อยางพอเพียงและมีความสุข  กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี  มุงพัฒนาผูเรียน
แบบองครวม  เพื่อใหมีความรูความสามารถ  มีทักษะในการทํางาน  เห็นแนวทางในการประกอบ
อาชีพและการศึกษาตอไดอยางมีประสิทธิภาพ  โดยมีสาระสําคัญ  ดังนี้ 
 -  การดํารงชีวิตและครอบครัว   เปนสาระเกี่ยวกับการทํางานในชีวิตประจําวัน
ชวยเหลือตนเอง   ครอบครัว   และสังคมไดในสภาพเศรษฐกิจที่พอเพียง   ไมทําลายสิ่งแวดลอม   
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เนนการปฏิบัติจริงจนเกิดความมั่นใจและภูมิใจในผลสําเร็จของงาน  เพื่อใหคนพบความสามารถ  
ความถนัด และความสนใจของตนเอง 
 -  การออกแบบและเทคโนโลยี   เปนสาระการเรียนรูที่เกี่ยวกับการพัฒนาความ 
สามารถของมนุษยอยางสรางสรรค  โดยนําความรูมาใชกับกระบวนการเทคโนโลยีสรางสิ่งของ  
เครื่องใช  วิธีการ  หรือเพ่ิมประสิทธิภาพในการดํารงชีวิต 
 -  เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร  เปนสาระเกี่ยวกับกระบวนการเทคโนโลยี
สารสนเทศ   การติดตอสื่อสาร  การคนหาขอมูล   การใชขอมูลและสารสนเทศ    การแกปญหา
หรือการสรางงาน  คุณคาและผลกระทบของเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 
 -  การอาชีพ    เปนสาระท่ีเกี่ยวของกับทักษะท่ีจําเปนตออาชีพ   เห็นความสําคัญของ
คุณธรรม  จริยธรรม  และเจตคติที่ดีตออาชีพ  ใชเทคโนโลยีไดเหมาะสม  เห็นคุณคาของอาชีพ
สุจริต  และเห็นแนวทางในการประกอบอาชีพ 
 
2.1.2.1สาระและมาตรฐานการเรียนรู 
 สาระที่ 1   การดํารงชีวิตและครอบครัว 
 มาตรฐาน ง 1.1  เขาใจการทํางาน  มีความคิดสรางสรรค  มีทักษะกระบวนการทํางาน  
   ทักษะการจัดการ ทักษะกระบวนการแกปญหา  ทักษะการทํางาน 
   รวมกัน   และทักษะการแสวงหาความรู    มีคุณธรรม    และลักษณะ 
   นิสัยในการทํางาน  มีจิตสํานึกในการใชพลังงาน  ทรัพยากร  และ 
   สิ่งแวดลอมเพ่ือการดํารงชีวิตและครอบครัว 
 สาระที่ 2   การออกแบบและเทคโนโลย ี
 มาตรฐาน ง 2.1  เขาใจเทคโนโลยีและกระบวนการเทคโนโลยี  ออกแบบและสราง 
   สิ่งของเครื่องใช หรือวิธีการ ตามกระบวนการเทคโนโลยีอยางม ี
   ความคิดสรางสรรค  เลือกใชเทคโนโลยีในทางสรางสรรคตอชีวิต   
   สังคม  สิ่งแวดลอม  และมีสวนรวม ในการจัดการเทคโนโลยีที่ยั่งยืน 
 สาระที่ 3    เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 
 มาตรฐาน ง 3.1  เขาใจ   เห็นคุณคา  และใชกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการ 
   สืบคนขอมูล การเรียนรู    การสื่อสาร  การแกปญหา การทํางาน และ 
   อาชีพอยางมีประสิทธิภาพ ประสิทธิผล   และมีคุณธรรม 
 สาระที่ 4    การอาชีพ 
 มาตรฐาน ง 4.1 เขาใจ มีทักษะที่จําเปน  มีประสบการณ  เห็นแนวทางในงานอาชีพ   
   ใชเทคโนโลยีเพื่อพัฒนาอาชีพ   มีคุณธรรม  และมีเจตคติที่ดีตออาชีพ 
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2.1.2.2  คําอธิบายรายวิชา 
  รายวิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปที่ 4จํานวน 80ชั่วโมง 
ศึกษาคนควา  บันทึกขอมูล  สังเกต  สรุป   สนทนาซักถาม เสนอรูปแบบ  รูปภาพ อภิปรายฝก
ปฏิบัตินําเสนอ อธิบายเปรียบเทียบ  จําแนกวิเคราะห  สังเคราะห  จัดโครงงานเกี่ยวกับสังเกต
การเปรียบเทียบและจําแนกประเภทของงาน การทํางานดูแลรักษาของใชสวนตัว การจัดตูเสื้อผา  
โตะเขียนหนังสือ  กระเปานักเรียน  การปลูกไมดอกไมประดับ  การซอมแซมวัสดุ อุปกรณและ
เครื่องมือ การประดิษฐของใชของตกแตงจากใบตองและกระดาษ  การเก็บเอกสารสวนตัว  
มารยาทในการตอนรับบิดา  มารดาในโอกาสตางๆ  การรับประทานอาหาร  การใชหองเรียน  
หองน้ําและหองสวม  กลองดิจิตอลและการบันทึกภาพ  การแสกนเนอร  แผนซีดี  การทํางาน
เบื้องตนของคอมพิวเตอร  หนวยความจํา  ประเภทของอุปกรณคอมพิวเตอร  ซีพียู  จอภาพ  
ลําโพง  ประโยชนของคอมพิวเตอร  โทษจากการใชงานคอมพิวเตอรประเภทของซอฟแวร   
ระบบปฏิบัติการคอมพิวเตอร  ความหมายและความสําคัญของอาชีพ แลวนํามาอภิปรายสรุป
และรายงานผลสังเกตการใชเครื่องมือ เครื่องใชและวิธีการทํางานจากการสาธิตของครูและ
นักเรียนทดลองปฏิบัติแลวนําผลมาอภิปราย กําหนดเปนแนวทางในการทํางานฝกการดูแลรักษา
ของใชสวนตัว  การจัดตูเสื้อผา  โตะเขียนหนังสือ  กระเปานักเรียนการปลูกไมดอกไมประดับ  
การซอมแซมวัสดุ อุปกรณและเครื่องมือ การประดิษฐของใชของตกแตงจากใบตองและกระดาษ  
การเก็บเอกสารสวนตัว  มารยาทในการตอนรับบิดา  มารดาในโอกาสตางๆ  การรับประทาน
อาหาร  การใชหองเรียน  หองน้ําและหองสวม  กลองดิจิตอลและการบันทึกภาพ  การแสกน
เนอร  แผนซีดี  การทํางานเบื้องตนของคอมพิวเตอร  หนวยความจํา  ประเภทของอุปกรณ
คอมพิวเตอร  ซีพียู จอภาพ  ลําโพง   โดยเนนขั้นตอนกระบวนการ และนิสัยในการทํางาน 
สังเกตการปฏิบัติงานและผลงาน แลวนํามาอภิปรายหาจุดบกพรองและวิธีแกไขโดยเรียนรู ผาน
โครงสรางของ  ความหมาย  ความสําคัญ  ทฤษฎี/หลักการ  วิธีการ  กระบวนการ  เทคโนโลยี  
และคุณธรรม 

เพื่อใหเขาใจการทํางาน  มีความคิดสรางสรรค   มีทักษะกระบวนการทํางาน  ทักษะ 
การจัดการ ทักษะกระบวนการแกปญหา  ทักษะการทํางานรวมกัน  และทักษะ   การแสวงหา
ความรู    มีคุณธรรม และลักษณะนิสัยในการทํางาน   มีจิตสํานึก   ในการใชพลังงาน ทรัพยากร 
และสิ่งแวดลอม  เพื่อการดํารงชีวิตและครอบครัวเขาใจเทคโนโลยีและกระบวนการเทคโนโลยี  
ออกแบบและสรางสิ่งของเครื่องใช หรือวิธีการ ตามกระบวนการเทคโนโลยีอยางมีความคิด
สรางสรรค เลือกใชเทคโนโลยีในทางสรางสรรคตอชีวิต  สังคมสิ่งแวดลอมและมีสวนรวม ในการ
จัดการเทคโนโลยีที่ยั่งยืน เขาใจ   เห็นคุณคา    และใชกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการ
สืบคนขอมูล การเรียนรู    การสื่อสาร  การแกปญหา การทํางานและอาชีพอยางมีประสิทธิภาพ 
ประสิทธิผล   และมีคุณธรรมเขาใจ มีทักษะที่จําเปน  มีประสบการณเห็นแนวทางในงานอาชีพ  
ใชเทคโนโลยีเพื่อพัฒนาอาชีพ   มีคุณธรรม  และมีเจตคติที่ดีตออาชีพ 
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 2.1.3 หลักสูตรโรงเรียนบานโพน 
  หลักสูตรสถานศึกษาโรงเรียนบานโพน พุทธศักราช 2552 ตามหลักสูตร
แกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน  พุทธศักราช   2551   เปนแผน หรือแนวทาง หรือขอกําหนด
ของการจัดการศึกษาของโรงเรียนบานโพน ที่จะใชในการจัดการเรียนการสอนเพื่อพัฒนาผูเรียน
ใหมีคุณภาพตามมาตรฐานที่กําหนด มุงพัฒนาผูเรียนใหเปนคนดี มีปญญา มีความสุข มีศักยภาพ
ในการศึกษาตอ และประกอบอาชีพ  โดยมุงหวังใหมีความสมบูรณทั้งดานรางกาย จิตใจ และ
สติปญญา อีกทั้ งมีความรูและทักษะที่จํ า เปนสําหรับการดํารงชีวิต และมีคุณภาพได
มาตรฐานสากลเพื่อการแขงขันในยุคปจจุบัน  ดังนั้นหลักสูตรสถานศึกษาโรงเรียนบานโพน 
พุทธศักราช  2552 ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน  พุทธศักราช 2551 จึง
ประกอบดวยสาระสําคัญของหลักสูตรแกนกลาง  สาระความรูที่เกี่ยวของกับชุมชนทองถิ่นและ
สาระสําคัญที่สถานศึกษาพัฒนาเพิ่มเติม  โดยจัดเปนสาระการเรียนรูรายวิชาพื้นฐานตาม
มาตรฐานการเรียนรูและตัวชี้วัด และสาระการเรียนรูรายวิชาเพิ่มเติม จัดกิจกรรมพัฒนาผูเรียน
เปนรายปในระดับประถมศึกษาเปนรายภาคในระดับมัธยมศึกษาตอนตน และกําหนด
คุณลักษณะอันพึงประสงคของสถานศึกษาตามคุณลักษณะอันพึงประสงคของหลักสูตรแกน
การศึกษาข้ันพื้นฐานพุทธศักราช  2551 
  2.1.3.1 ขอมูลพื้นฐานของโรงเรียนบานโพน 
   ชื่อโรงเรียนบานโพนที่ตั้ง เลขที่ 1 หมูที่ 8 ตําบล โพนทอง อําเภอเชียง
ยืนจังหวัดมหาสารคามสังกัดสํานักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน  โทร 0-4375-2078 
โทรสาร0-4375-2078e-mail kiattisak1955@hotmail.comปจจุบัน  มีเนื้อที่  17  ไร 2  งาน  
17  ตารางวา เปดสอนตั้งแตชั้นอนุบาล 1ถึงชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3  หมูบานในเขตบริการ
ระดับประถมจํานวน 6 หมูบาน  ระดับมัธยมจํานวน 12 หมูบาน  
  2.1.3.2 ขอมูลนักเรียน  
   1) จํานวนนักเรียนในเขตพื้นที่บริการทั้งสิ้น 266 คน 
   2)จํานวนนักเรียนในโรงเรียนทั้งสิ้น 250 คน  
   2.1.3.3 ขอมูลครูและบุคลากร 
     ประกอบดวยครูชํานาญการพิเศษจํานวน  14  คน   
 
2.2. การเรียนรูโดยใชสมองเปนฐาน 
 2.2.1 ความหมายของการจัดการเรียนรูโดยใชสมองเปนฐาน 
  การเรียนรูโดยใชสมองเปนฐาน เปนแนวความคิดของนักประสาทวิทยาและ
นักการศึกษากลุมหนึ่ง ที่สนใจการทํางานของสมองมาประสานกับการจัดการศึกษา โดยนํา
ความรู ความเขาใจเกี่ยวกับสมองมาใชเปนเครื่องมือในการออกแบบการจัดการเรียนรู เพื่อพัฒนา
ศักยภาพสูงสุดในการเรียนรูของมนุษยแตละชวงวัย สมองมนุษยเปนอวัยวะที่สําคัญที่สุดที่มนุษย
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ตองใชในการเรียนรูซึ่งมีผูเชี่ยวชาญหรือนักวิชาการตางไดใหนิยาม หรือแนวทางที่แตกตางกัน 
ดังนี้ 
  เคน และเคน (Caine and Caine. 1989 : Web Site) อธิบายวา การเรียนรู
โดยใชสมองเปนฐานเปนทฤษฎีการเรียนรูที่อยูบนพื้นฐานของโครงสรางและหนาที่การทํางานของ
สมองหากสมองยังปฏิบัติตามกระบวนการทํางานปกติการเรียนรูก็ยังจะเกิดขึ้นตอไป ทฤษฎีนี้เปน 
สหวิทยาการเพื่อทําใหเกิดการเรียนรูที่ดีที่สุดซึ่งมาจากงานวิจัยทางประสาทวิทยา 
  อีริก (Eric Jensen. 2000) กลาววา การจัดการเรียนรูโดยใชสมองเปนฐาน 
หมายถึง สิ่งตางๆ ที่เกิดการเชื่อมตอไปยังสมองไมวาจะทางใดก็ตาม ถือเปนการเรียนรูโดยใช
สมองเปนฐาน โดยเปนการรวมสหวิทยาการตางๆ เชน เคมี ชีวิวิทยา ระบบประสาทวิทยา 
จิตวิทยาสังคมวิทยา มาอธิบายกระบวนการเรียนรูของมนุษย โดยเฉพาะความเขาใจเกี่ยวกับ
ความสัมพันธระหวางการเรียนรูกับสมอง เพราะการเรียนรูบนฐานสมองไมไดมุงเนนการออกแบบ
การเรียนรูเพื่อพัฒนาสมอง หรือทาอยางไรใหสมองเจริญเติบโต แตหัวใจสําคัญของการเรียนรูบน
ฐานสมองอยูที่จะออกแบบการเรียนการสอนอยางไรใหสมองสามารถเรียนรูไดดีที่สุด 
  เรเนต นัมเมลา เคน และ จอฟฟรี่ เคน (Renate Nummela Caine and 
Geoffrey Caine) ไดใหความหมายการจัดการเรียนรูโดยใชสมองเปนฐาน วา เปนการที่ผูเรียน
ไดรับประสบการที่หลากหลาย ทั้งที่ เปนจริงและวาดฝน และหาวิธีการตาง ๆ ในการรับ
ประสบการณเขามา ซึ่งหมายรวมถึงการสะทอนความคิด การคิดวิจารณญาณและการแสดงออก
ในเชิงศิลปะซึ่งเปนการสรุปความรูเกี่ยวกับการเรียนรู (เยาวพา เดชะคุปต. 2548 : 36 ; อางอิงมา
จาก  Renate Nummela Caine and Geoffrey Caine. 1990 : 66-70) 
  สรุปไดวา การจัดการเรียนรูโดยใชสมองเปนฐาน หมายถึง แนวการจัดการ
เรียนรูที่เนนผูเรียนเปนสําคัญตามหลักการของสมองกับการเรียนรู การเรียนรูตองใชทุกสวนทั้ง
การคิด ความรูสึกและการลงมือปฏิบัติไปพรอม ๆ กัน ซึ่งเปนการสรุปความรูเกี่ยวกับการเรียนรู 
  Smilkstien (2003 ;อางใน สถาบันคลังสมองของชาติ, 2551 : 35)ไดสรุปหัวใจ
สําคัญของการเรียนรูไดดังตอไปนี ้
   1. สมองเกิดมาเพ่ือท่ีจะเรียน รักท่ีจะเรียน และรูวิธีการที่จะเรียน 
   2. ควรเรียนในสิ่งที่ได 
    - ทําการลงมือปฏิบัติคือ การสรางความผิดพลาด การแกไข
ขอผิดพลาดเรียนรูจากการลงมือปฏิบัติ และพยายามที่จะแกไขขอผิดพลาดนั้นๆ ครั้งแลวครั้งเลา 
    - ทํ าความผิ ดพลาดและ เรี ยนรู จ ากข อผิ ดพลาด เป น
กระบวนการตามธรรมชาติและเปนสิ่งที่จําเปนสําหรับการเรียนรู 
   3. การเรียนรูเกิดจากการปฏิบัติ เพราะเมื่อลงมือปฏิบัติ สมองจะสราง 
“เดนไดรท” ใหมและเชื่อมตอที่จุด “ซินแนปส” ซึ่งเปนความหมายของการเรียนรู 
   4. การเรียนรูนั้นใชเวลา เพราะตองการใชเวลานั้นเพื่อพัฒนาให “เดน
ไดรท” เติบโตและเชื่อมตอกัน 
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   5. ถาไมใชสมอง เราก็จะศูนยเสียมัน “เดนไดรท” และ “ซินแนปส” 
จะเริ่มหายไปถาไมใชมัน (ถาไมลงมือปฏิบัติหรือใชสิ่งที่ไดเรียนรูมา) 
   6. อารมณมีผลกระทบความมีศักยภาพของสมองในการเรียนรู การคิด
และความจํา 
    - การสงสัยในตนเอง ความกลัวและอื่นๆ ปองกันสมองจาก
การเรียนรู การคิดและการจํา 
    - ความเชื่อมั่นความสนใจและอ่ืนๆชวยสมองในการเรียนรูการ
คิดและการจํา 
   7. จงจําไววาทุกคนเกิดมาที่จะเรียนรูโดยธรรมชาติ 

  จากหลักการ 7 ขอขางตน Smilkstien (2003 : 122 ; อางใน สถาบัน
คลังสมองของชาติ, 2551 : 48) ยังไดเสนอหลังการสําคัญในการจัดการเรียนการสอนที่จะทําให
สมองมีการตื่นตัวหรือกระตือรือรนที่จะเรียนรู โดยมีหลักการสําคัญดังตอไปนี ้
   1. การเรียนรูเปนเรื่องทางสรีรวิทยา กลาวคือ ในระหวางที่เกิดการ
เรียนรูจะเกิดโครงสรางใหมๆ ในสมองของผูเรียน ดังนั้น การเรียนรูหมายถึงการสรางโครงสราง
สมองใหมการสอนจึงเปรียบเหมือนกับการปลูกดอกไมที่ผูสอนจะตองทําหนาที่ชวยและเปด
โอกาสใหสมองไดสรางโครงสรางใหมข้ึนมา 
   2. โครงสรางสมองจะเติบโตเฉพาะดานใดดานหนึ่งเมื่อไดรับการฝกฝน
ในเรื่องนั้นๆ ดังนั้น การเรียนรูที่จะบรรลุผลจะตองเกิดจากการที่นักเรียนไดฝกฝนจนชํานาญ 
   3. การกอตัวของโครงสรางสมองใหมจะตองใชเวลาในการฝกฝน ไมได
เกิดข้ึนอยางทันใด 
   4. การเริ่มตนเรียนรูในเรื่องใหมๆ มีความจําเปนตองชวยใหนักเรียนแต
ละคนสามารถเชื่อมตอกับประสบการณสวนตัวของตน เพื่อใหเกิดความรูขั้นพื้นฐาน กอนที่จะ
พัฒนาเปนความรูในขั้นสูงหรือสามารถคิดแบบสรางหรือวิพากษวิจารณตอไป ดังนั้นการออกแบบ
หลักสูตรตองใหโอกาสแกนักเรียนในการสรางพื้นฐานความรูใหมกอนที่จะพัฒนาเปนกิจกรรมการ
เรียนรูในขั้นสูงและข้ันของการคิดสรางสรรคและคิดวิเคราะห 
   5. ดีเอ็นเอมีผลตอการเรียนรูและเติบโตของโครงสรางสมอง นักเรียน
บางคนมีความไดเปรียบที่สามารถสรางโครงสรางสมองไดดี ทําใหสามารถเรียนไดงายและเร็วกวา
คนอ่ืน 

 Parry, Gregory and Smilkstien (1998 ;อางใน สถาบันคลังสมองของชาติ 
2551 : 54) กลาววา ธรรมชาติของสมองมีความสามารถในการเรียนรูแตก็ไมไดหมายความวาการ
ปลอยใหสมองเรียนรูตามมีตามเกิดแลวสมองจะเรียนรูไดเองโดยอัตโนมัติ การเรียนรูจะตอง
กระตุนใหสมองไดทํางานหรือฝกฝนตลอดเวลา ดังหลักการสําคัญของการทํางานของสมองที่วา 
“ใชมันหรือไมก็สูญมัน” คือ เซลลสมองจะฝอ (Neuron Pruning)และทํางานหรือจดจําไดนอยลง
หรือสั้นลงถาไมยอมใชสมองสามารถแบงออกเปน 8 รูปแบบ ดังนี้ 

 1. สมองกับการเรียนรูแบบใหม 
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 Parry, Gregory and Smilkstien (1998 ;อางใน สถาบันคลังสมองของชาติ, 
2551 : 54) ไดสรุปหลักการเรียนรูที่สําคัญ ดวยวิธีการนําแนวคิดการเรียนรูบนฐานสมองมาใชมี
อยู 3 ประการ คือประการแรก การกระตุนใหสมองทํางาน ประการที่สอง การทําใหเด็กใสใจใน
การเรียนรู และประการสุดทายการทําใหผูเรียนจดจําในสิ่งที่เรียน 
  2. การกระตุนใหสมองทํางาน 
  สมองมีบทบาทสําคัญในการเรียนรู ดังนั้นการเรียนรูจะเกิดขึ้นถาครูสามารถ
ออกแบบการเรียนการสอนใหนักเรียนมีความตื่นตัว และจะตองตระหนักถึงสิ่งแวดลอมซึ่งมี
ผลกระทบตอการทํางานของสมอง การจากทดลองในสัตว พบวา ภายใตสภาพแวดลอมที่เหมาะ
แกการเรียนรู สมองจะใหญหรือหนักขึ้น รวมทั้งเดนไดรทจะเชื่อมตอและแผขยายมากขึ้นถึงรอย
ละ 25 และมีการคนพบวา สมองของมนุษยสามารถปรับเปลี่ยนตลอดเวลา (Plasticity)การเชื่อม
เซลลประสาทสามารถเกิดไดกับคนทุกวัย แมแตสมองของคนชราก็ยังมีการเติบโตแบบไมหยุดนิ่ง 
(Jensen, 2000 : 149)ในอีกดานหนึ่ง นักวิจัยบางคนเชื่อวาสมองของมนุษยจะสูญเสียเซลลตั้งแต
เกิด บางคนบอกวาเซลลจะเริ่มถูกทําลายตั้งแตอายุ 12 ป อยางไรก็ตามการสูญเสียเซลลไมได
เกี่ยวของกับการเสื่อมถอยของสมรรถภาพการทํางานของสมองเพราะการเรียนรูมีความสัมพันธ
กับการเชื่อมวงจรของเซลลสมองที่มีอยู ไมไดสัมพันธกับปริมาณของเซลลสมองแตอยางใดมนุษย
ไมเคยหยุดเรียนรูเลยแมแตนอย มีการทดลองของนักวิจัยสมองหลายทาน เชน Joseph Altman 
มหาวิทยาลัย Purdue ทําการทดลองของสถาบันประสาทวิทยาศาสตร Salk ที่ San Diagoและ
งานวิจัยของ Erikksonพบวา สมองไมเพียงแตเชื่อมตอ “เดนไดรท” ไดดึขึ้นแตก็สามารถสราง
เซลลประสาทขึ้นมาใหมไดซึ่งเรียกกระบวนการนี้วา “Neurogenesis”ซึ่ง (Jensen, 2000 ; อาง
ใน สถาบันคลังสมองของชาติ, 2551 : 44)เห็นวามีกุญแจสําคัญ 5 ประการที่จะชวยกระตุนใน
สมองเกิดการเรียนรูได คือ  
  3. ความทาทาย (Challenge)กระบวนการเรียนรูจะตองมีสิ่งทาทาย แตจะตอง
เปนการทาทายที่พอเหมาะพอดี เพื่อทําใหผูเรียนไมรูสึกเบื่อหนายในการเรียน เชน ใชสื่อการ
สอนใหมๆ เพิ่มความยากในการเรียนใหมากขึ้น หรือเนนการขบคิดแกปญหาหรือใชความคิดใน
การวิพากษวิจารณ เปนตน 
  4. ความแปลกใหม (Novelty)การกระตุนใหเกิดการเรียนรูจะตองแปลกใหม
เสมอไมควนใชมุกเดิมๆ ในการสอนArnold Scheibelแหงสถาบันวิจัยสมอง มหาวิทยาลัย
แคลิฟอรเนียกลาววา “กิจกรรมท่ีแตกตางหลากหลายนั้นเปนเพื่อที่ดีที่สุดของสมอง” ความแปลก
ใหมนั้นจะเกี่ยวพันกับการที่สมองแสวงหาการอยูรอด เพราะความแปลกใหมจะกระเทือนตอ
สถานภาพเดิมของผูเรียนทําใหผูเรียนเกิดความตื่นตัว 
  5. ความชัดเจน (Coherence)การเรียนการสอนจะตองวางกระบวนการและ
เปาหมายที่ชัดเจน 
  6. เวลา (Time)กระบวนการเรียนรูตองอาศัยเวลา มิใชผลในฉับพลันทันที
ยกเวนการเรียนที่ตองการการตอบสนองแรงกระตุนในทันท ี
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  7. การสะทอนกลับ (Feedback)การเรียนรูจะเกิดขึ้นเมื่อผูเรียนมีเวลาในการ
คิดใครครวญหรือสะทอนกลับในสิ่งที่ไดรับรูมากับผูอื่น จากการทดลองกับหนู พบวาหนูที่อยูเพียง
ลําพังเดนไดรทจะไมมีการเชื่อมตอกัน ในขณะที่หนูซึ่งอยูกับครอบครัวและหนูที่อยู ใน
สภาพแวดลอมที่ซับซอนขึ้น เชน มีของเลนใหเลน จะพบวาเดนไดรทมีการเจริญเติบโตขึ้น การ
สะทอนกลับเปนกระบวนการที่สามารถเกิดขึ้นไดในการทํางานกลุม ซึ่งจะไดเรียนรูจากเพื่อน
โดยเฉพาะถาสมาชิกในกลุมมีจํานวนที่พอเหมาะและมีอายุหรือพื้นฐานที่แตกตางกัน การไดมี
เวลาสะทอนกลับของผูเรียนจะชวยใหเกิดการเรียนรูไดเปนอยางดี 
  8. การทําใหเด็กใสใจในการเรียนรู 
  Jensen (1998 ; อางใน สถาบันคลังสมองของชาติ, 2551 : 45) การสราง
แรงจูงใจในการเรียนเปนกระบวนการเดียวกันในการทําใหผูเรียนตระหนักวาการเรียนเปนสิ่ง
สําคัญแกตนเองและพบวาผูที่เรียนเกงมีความหมายไมใชเฉพาะผูที่มีสมองอันชาญฉลาดเทานั้น 
แตผูเรียนที่จะประสบความสําเร็จจะตองตั้งใจเรียน ขยัน หรือมีความใฝรู อยางไรก็ตามความ
ตั้งใจเรียนมักจะถูกมองวาเกิดจากปจจัยทางดานจิตวิทยา เชน ตั้งใจเรียนเพราะมีความใฝฝน
อยากจะเปนหมอ หรือตั้งใจเรียนเพราะอยากรวย เปนตน ซึ่งความตั้งใจเรียน เปนกระบวนการที่
เกิดขึ้นจากปจจัยทางชีววิทยาดวย โดยเฉพาะอยางยิ่งความตั้งใจมีความเกี่ยวพันกับการทํางาน
ของสมอง ความตั้งใจหรือจิตที่มั่นคงในการเรียนรูนั้น หมายถึง “ความใสใจ” ที่สมองมุงมั่นที่จะ
เขาใจความรูที่มาจากแหลงภายนอก เชน ความรูที่ถายทอดจากครูอาจารย เปนตน 
  การทําใหผูเรียนจะจดจําในสิ่งที่เรียนกอนที่จะทําการวัดผลวาผูเรียนไดเรียนรู
อะไรไปบาง ผูเรียนจะตองเรียกความจําจากการเรียนมาได ซึ่งพบวามีผูเรียนจํานวนมากลืม
ความรูที่พึ่งเรียนมาภายในไมกี่นาทีภายหลังจากเดินออกจากหองเรียนเมื่อพิจารณาการทํางาน
ของสมอง พบวาขั้นตอนการสรางความทรงจํามีดังนี้ Jensen (2000 : 215)  
  1. เราคิด รูสึก เคลื่อนไหว และมีประสบการณในชีวิต 
  2. ทุกประสบการณถูกบันทึกไวในสมอง 
  3. ความจําถกูกลั่นกรองผานการประเมินคุณคาการสรางความหมายและการใช 
ประโยชนดวยกระบวนการ และโครงสรางของสมอง  
  4. เซลลประสาทของปจเจกบุคคลถูกกระตุน 
  5. เซลลประสาทสงผานขอมูลไปยังเซลลประสาทอื่นๆ ผานการทําปฏิกิริยาทาง 
เคมีและทางไฟฟาในสมอง 
  6. การเชื่อมตอวงจรในสมองถูกทําใหมั่นคงแข็งแรงขึ้น ความจําที่ยืนยาวถูก 
สรางขึ้น 

 ดังนั้น Sprenger (2003, อางใน สมาคมคลังสมองของชาติ, 2551 : 55) ได
จําแนกประเภทความจําไว  4 ประเภทคือ 
  1. ความจําจากประสารทสัมผัส (Sensory Memory)เมื่อขอมูลเขามายังสมอง 
ซึ่งคนสามารถรับรูจากประสาทสัมผัสทั้งหา สมองจะจัดเก็บขอมูลเหลานั้นไวบริเวณเปลือกสมอง 
(Cortex)โดยจะจัดเก็บความทรงจํานี้ไวเพียงชั่วครูเทานั้น เมื่อขอมูลถูกสงมายังผูเรียน จะพบวา
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การรับรูจะผานประสารทสัมผัส ซึ่งจะบรรจุสิ่งรับรูทั้งโดยรูตัวและไมรูตัวดวยความเร็วหลายลาน
บิตตอวินาที 
  2. ความจําระยะสั้น (Short Term Memory) เปนความจําแบบทันทีทันใด 
(Immediate Memory)ซึ่งเปนเพียงความจําชั่วคราวที่ดํารงอยูราว5 – 20 วินาที ซึ่งความจํา
ระยะสั้นนี้มีขอจํากัด คือ สามารถจําไดเพียงไมกี่เรื่อง ผูใหญสามารถจําไดประมาณ 7 ชุด 
ความจําในคราวเดียวกันแตในการศึกษาระยะหลังๆ คนพบวามนุษยสามารถมีความจําระยะสั้น
ไดเพียง 3 – 5 ชุดเทานั้น แลวจะเลือนหายไปเม่ือมีขอมูลใหมเขามา 
  3. ความจําในระหวางดําเนินการ (Working Memory หรือ Active Working 
Memory) เปนความจําที่อยูระหวางความจําแบบทันทีทันใดกับความจําระยะยาว เปนชวงเวลาที
เก็บขอมูลเกากับขอมูลใหมมาเจอกัน เมื่อมีประสบการณใหมๆ เขามา สมองจะคนหาความจําที่
เคยมีอยูกอนแลวทําการเปรียบเทียบหรือผสมปนเปกัน สมองจะทําหนาที่จดจําขอมูลที่จะถูก
พัฒนาเปนความทรงจําระยะยาวไดนั้นขึ้นอยูกับปจจัย 4 ประการคือ ความสนใจ ความมุงมั่น 
ความเขาใจ และความรูที่มีอยูกอนแลว 
  4.  ความจําระยะยาว (Long – Term Memory) สามารถแบงความจําออก 
เปน 2 แบบ  
   4.1 Explicit Memory คือ ความจําที่เราสามารถนําอธิบายหรือเขียน
ไดอยางงายๆ เปนความจํา ที่เรารูตัว เปนความจําเกี่ยวกับขอเท็จจริงหรือความจําเกี่ยวกับ
ความหมายโดยการนิยามสัญลักษณ ภาษา กฎเกณฑ เชน ความจํา วาดวยการสะกดคําหรือเลข
คณิตไวยากรณความจําประเภทนี้จะตองอาศัยการทองจํา เปนเครื่องชวยจํา รวมทั้งเปนความจํา
เกี่ยวกับเหตุการณเราสามารถจดจําเกี่ยวกับสถานที่ที่เคยไป หรือสิ่งที่เคยทําในชวงเวลาใดๆ 
ความจําประเภทนี้เปนความจําซึ่งเราสามารถรื้อฟนขึ้นมาไดอยางรวดเร็วเมื่อตองการความจํา
แบบนี้สามารถปรับปรุงใหมและไมจําเปนตองการการฝกฝน และจะตองจํารายละเอียดไมได
ทั้งหมด เพราะสมองจะคัดเลือกขอมูลที่คาดวาจะไดใชไปเก็บไว 
   4.2 Implicit Memory คือ ความจําที่เกี่ยวของกับอารมณความรูสึก
อารมณเปนเครื่องกรองวาเราจะสนใจเรื่องใด จะตัดสินใจอยางใด ตองการจะรับรูอะไร ความจํา
แบบนี้เปนความจําประเภทการใชทักษะตางๆ เปนความจําที่ตองเกิดขึ้นจากการใชทักษะเปน
เวลานาน เชน การขับรถ การเลนดนตรี การเลนกีฬา ซึ่งจะตองฝกฝนจนเกิดความชํานาญ Parry 
and Gregory (1998 : 28) ความจําระยะยาวนั้นไมไดเปนความจําที่สมบูรณพรอมที่จะนํามาใช
งานไดเลย แตความจําจะอยูอยางกระจัดกระจาย การเรียนการสอนมีหนาที่ทําใหผูเรียนสามารถ
ฟน ความจําระยะยาวที่อยูแยกออกเปนสวนๆ นั้น โดยที่การนําชุดขอมูลในสมองชุดตางๆ กัน มา
ประกอบสรางขึ้นเปนความรูเมื่อฝกฝนซ้ําแลวซ้ําเลา จะชวยยกระดับการเชื่อมตอวงจรของสมอง
ใหพัฒนายิ่งขึ้นและพัฒนาเปนความคิดท่ีซับซอน สรางสรรค และคิดวิเคราะหไดในที่สุด 

 โดยสรุป การเรียนการสอนตามหลักการการเรียนรูบนพื้นฐานของสมองเห็นวา 
ปจจัยที่สงผลตอความจําเปนที่จะพัฒนาจากความจําแบบทันทีทันใดไปสูความจําแบบระยะก็คือ 
ความสนใจความมุงมั่น ความเขาใจและความรูที่มีกอนอยูหนา ผูเรียนที่มีความสามารถในการจํา
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จะตองมีความพรอมทางกายภาพ อารมณ และมีระยะเวลาในการเรียนที่เหมาะสม คือ ขอมูล 
ผูสอน บรรยากาศในหองเรียน จะตองดึงดูดใหสมองสนใจที่จะเรียนรู 
 
 2.2.2 ลักษณะการเรียนรูโดยใชสมองเปนฐาน 
  ลักษณะของการเรียนรูโดยใชสมองเปนฐาน (Brain – based Learning (BBL) 
เปนการนําความรูความเขาใจเกี่ยวกับสมองไปใชเปนเครื่องมือในการออกแบบกระบวนการเรียนรู 
เพื่อพัฒนาศักยภาพสูงสุดในการเรียนรูของมนุษยแตละชวงวัย สมองมนุษยเปนอวัยวะที่สําคัญ
ที่สุดที่มนุษยตองใชในการเรียนรู ประกอบดวยเซลลจํานวนมหาศาลเซลลสมองที่ไมจําเปนจะถูก
ทําลายไปซึ่งเรียกกระบวนการนี้วา พรุนนิ่ง (Pruning)และจะเกิดขึ้นอีกครั้งในชวงเด็กเล็กและ
ชวงวัยรุน ทั้งนี้หลักการพัฒนาเซลลสมองข้ึนอยูกับ 2 สวน คือ 

2.2.2.1 ธรรมชาติที่ไดรับมาจากบรรพบุรุษไดแก พันธุกรรม 
  2.2.2.1 สิ่งแวดลอมตางๆ เชน อาหาร อารมณ การฝกฝนใชสมองจาก
การศึกษานักวิจัยพบวาสมองมนุษยนั้นยิ่งใชมากก็ยิ่งแข็งแรง และหากสวนไหนไมถูกใชก็จะตาย
ไปโดยเชื่อวาพื้นฐานมนุษยทุกคนมีศักยภาพความเฉลียวฉลาด ที่สําคัญมี 8 อยาง สําหรับการ
เรียนรูสิ่งตางๆ และตอบสนองตอสิ่งแวดลอมซึ่งจะแตกตางกันไปตามสภาพการพัฒนาตั้งแตเด็ก
เล็กจนเปนผูใหญ ไดแก 
   - การเคลื่อนไหวและทําหนาที่ของรางกาย 
   - ภาษาและการสื่อสาร 
   - การคํานวณและตรรกะ 
   - มิติสัมพันธและจินตนาการจากสิ่งที่มองเห็น 
   - ดนตรีและจังหวะ 
   - การมีปฏิสัมพันธกับผูอื่นในสังคม 
   - การรูจักตนเอง 
   - ปฏิสัมพันธกับธรรมชาติและสิ่งแวดลอม 
  ดังนั้นการเลี้ยงดูอบรมเด็กอยางมีทิศทางจึงเปนสําคัญ ซึ่งตองมีการฝกฝนที่
พอเหมาะตามศักยภาพและระบบการทํางานของสมอง นับตั้งแตแรกเกิดจนถึงระยะที่สมอง
พัฒนาเต็มที่จะชวยใหโอกาสทองของการเรียนรูในแตละชวงวัยที่เปดรับการเรียนรูอยางสูงสุด
และสิ่งที่สําคัญยิ่งตอกระบวนการเรียนรูแบบ BBL คือ การเขาใจถึงความแตกตางของสมองแตละ
คนที่มีลักษณะเฉพาะตัว สมองมนุษยถูกออกแบบมาเพื่อการเรียนรู ไมมีมนุษยคนใดที่มีสมองง
ปกติจะไมสามารถเรียนรูไดหรือเรียกงายๆ วา โงมาตั้งแตเกิด เพียงแตการพัฒนากระบวนการ
เรียนรูจะดีมากนอยเพียงใดขึ้นอยูกับสิ่งแวดลอมและการจัดการเรียนรูที่มีอยูรอบตัว และชวงที่
สําคัญที่สุดของพัฒนาการพื้นฐานทางสมองมนุษยสามารถทํางานพรอมกัน 8 ระบบในลักษณะ
กระจายตัวเชื่อมดังนั้น สมองสวนที่เกี่ยวของกับตําแหนง ระยะและมิติ รวมถึงสมองสวนที่
เกี่ยวของกับดนตรีและจังหวะสามารถทํางานและพัฒนาไปพรอมๆ กัน ซึ่งจะลบลางความเชื่อเดิม
ที่วาสมองมนุษยทํางานแบบแยกสวน ความรู ความเขาใจเกี่ยวกับพื้นฐานสมองตามแนวใหมนี้ 
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คือ กุญแจสําคัญตอการพัฒนาการเรียนรูที่ไดรับการยกระดับและใหความสําคัญอยางยิ่งใน
ประเทศตางๆ ทั่วโลกเชนเดียวกับประเทศไทยโดยรัฐบาลชุดปจจุบันไดใหความสําคัญจึงไดมอบ
ภาระหนาที่หลักใหกับสถาบันวิทยาการการเรียนรู (สวร.) เปนองคการมหาชน สังกัดสํานัก
นายกรัฐมนตรีเพื่อการพัฒนากระบวนการจัดการเรียนรูตามแนวทาง Brain Base Learning โดย
การศึกษาศักยภาพของสมองของเด็กแตละวัย และนําผลการศึกษาที่ไดมาประมวลเปนองค
ความรูที่จะขยายขอบขายการทํางานแบบบูรณาการใหครอบคลุมทั่วประเทศ 
 
 2.2.3 หลักการของการเรียนรูโดยใชสมองเปนฐาน 
  เคน และเคน (Caine and Caine. 1989 : Web Site) แนะนําวา หลักการ
สําคัญของการการเรียนรูโดยใชสมองเปนฐานไมใชใหใชเพียงขอเดียว แตใหเลือกใชขอที่ทําใหการ
เรียนรูเกิดข้ึนมากที่สุดและการเรียนการสอนบรรลุผลสูงสุดเทาใดก็ได เปนการเพิ่มทางเลือกใหผู 
สอนซึ่งหลักการสําคัญของการเรียนรูโดยใชสมองเปนฐานมี 12 ประการ ดังนี้ 
   1. สมองเรียนรูพรอมกันทุกระบบ แตละระบบมีหนาที่ตางกันและ
สมองเปนผูดําเนินการที่สามารถทําสิ่งตาง ๆ ไดหลายอยางในเวลาเดียวกันโดยผสมผสานทั้งดาน
ความคิดประสบการณและอารมณรวมถึงขอมูลที่มีอยูหลากหลายรูปแบบ เชน สามารถชิมอาหาร
พรอมกับไดกลิ่นของอาหาร การกระตุนสมองสวนหนึ่งยอมสงผลกับสวนอื่น ๆ ดวยการเรียนรูทุก
อยางมีความสําคัญ ดังนั้นการจัดการเรียนการสอนที่มีประสิทธิภาพจะทําใหการเรียนรูที่
หลากหลาย 
   2. การเรียนรูมีผลมาจากดานสรีระศาสตรทั้งสุขภาพพลานามัย การ
พักผอนนอนหลับ ภาวะโภชนาการ อารมณและความเหนื่อยลา ซึ่งตางสงผลกระทบตอการจดจํา
ของสมองผูสอนควรใหความใสใจมิใชสนใจเพียงเฉพาะความรูสึกนึกคือหรือสติปญญาดานเดียว 
   3. สมองเรียนรูโดยการหาความหมายของสิ่งที่ตองการเรียนรู การ
คนหาความหมายเปนสิ่งที่มีมาตั้งแตเกิด สมองจําเปนตองเก็บขอมูลในสวนที่เหมือนกันและคนหา
ความหมายเพื่อตอบสนองกับสิ่งเราที่เพิ่มขึ้นมา การสอนที่มีประสิทธิภาพตองยอมรับวาการให
ความหมายเปนเอกลักษณแตละบุคคลและความเขาใจของนักเรียนอยูบนพื้นฐานของ
ประสบการณแตละคน 
   4. สมองคนหาความหมายโดยการคนหาแบบแผน (Pattern) ในสิ่งที่
เรียนรูการคนหาความหมาย เกิดขึ้นจากการเรียนรูแบบแผนขั้นตอนการจัดระบบขอมูล เชน 2+2 
= 4,5+5 = 10, 10+10 = 20 แสดงวาทุกครั้งที่เราบวกผลของมันจะเพิ่มขึ้นตามจํานวนเรา
สามารถเรียนรูแบบแผนของความรูได และตรงกันขามเราจะเรียนรูไดนอยลงเมื่อเราไมไดเรียน
แบบแผนการสอนที่มีประสิทธิภาพตองเชื่อมโยงความคิดที่กระจัดกระจายและขอมูลที่
หลากหลายมาจัดเปนความคิดรวบยอดได 
   5. อารมณมีผลตอการเรียนรูอยางมาก อารมณเปนสิ่งสําคัญตอการ
เรียนรูเราไมสามารถแยกอารมณออกจากความรูความเขาใจไดและอารมณเปนตัวกระตุนใหเกิด
การเรียนรูความคิดสรางสรรค การเรียนรูไดรับอิทธิพลจากอารมณ ความรูสึกและทัศนคติ 
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   6. กระบวนการทางสมองเกิดขึ้นทั้งในสวนรวมและสวนยอยในเวลา
เดียวกันหากสวนรวมหรือสวนยอยถูกมองขามไปในสวนใดสวนหนึ่งจะทําใหผูเรียนเกิดการเรียนรู
ไดยาก 
   7. สมองเรียนรูจากการปฏิสัมพันธกับสิ่งแวดลอม การสัมผัสจะตองลง
มือกระทําจึงเกิดการเรียนรูหากไดรับประสบการณตรงจากสิ่งแวดลอมมากเทาใดจะยิ่งเพิ่มการ
เรียนรูมากเทานั้นการเรียนรูจากการบอกเลา จากการฟงอยางเดียวอาจทําใหมีปฏิสัมพันธตอ
สิ่งแวดลอมนอยสงผลใหสมองเกิดการเรียนรูนอยลง 
   8. สมองเรียนรูทั้งในขณะรูตัวและไมรูตัว ผูเรียนสามารถเกิดการเรียนรู
จากการไดรับประสบการณและสามารถจดจําไดไมเพียงแตฟงจากคนอื่นบอกอยางเดียว 
นอกจากนี้ผูเรียนยังตองการเวลาเพื่อจะเรียนรูดวย รวมทั้งผูเรียนจําเปนตองรูดวยวาจะเรียนรูได
อยางไรเทา ๆ กับจะเรียนรูอะไร 
   9.  สมองใชการจําอยางนอย 2 ประเภทคือ การจําที่ เกิดจาก
ประสบการณตรงและการทองจํา การจัดการเรียนการสอนที่เนนหนักดานการทองจําทําใหผูเรียน
ไมเกิดการเรียนรู  จากประสบการณที่ไดสัมผัสและเรียนรูโดยตรง ผูเรียนจึงไมสามารถให
รายละเอียดเพิ่มเติมจากสิ่งที่ทองจํามาได 
   10. สมองเขาใจและจดจําเมื่อสิ่งที่เกิดขึ้นไดรับการปลูกฝงอยางเปน
ธรรมชาติเกิดการเรียนรูจากประสบการณ การเรียนรูที่มีประสิทธิภาพท่ีสุดเกิดจากประสบการณ 
   11. สมองจะเรียนรูมากขึ้นจากการทาทายและการไมขมขู บรรยากาศ
ในชั้นเรียนจึงควรจะเปนการทาทายแตไมควรขมขูผูเรียน 
   12. สมองแตละคนเปนลักษณะเฉพาะตัว ดังนั้นรูปแบบการเรียนรูและ
วิธีการเรียนรูจึงเปนเอกลักษณสวนบุคคล ในการสอนตองเปดโอกาสใหผูเรียนไดเรียนรูในสิ่งที่
ชอบบางคนชอบเรียนเวลาครูพาไปดูของจริง แตบางคนชอบนั่งฟงชอบจดบันทึก บางคนชอบให
เงียบ ๆแลวจะเรียนไดดีแตบางคนชอบใหมีเสียงเพลงเบา ๆ เพราะสมองทุกคนตางกัน 
  สรุปวา การเปดโอกาสใหผูเรียนเกิดการเรียนรูแบบสัมผัสโดยตรงและเนน
ผูเรียนเปนสําคัญ จะชวยใหเกิดการเรียนรูไดดียิ่งขึ้น เพราะจะชวยใหผูเรียนเกิดการเรียนรูอยาง
แทจริงซึ่งมีสวนสงเสริมใหสมองสามารถรับรูไดอยางมีประสิทธิภาพ 
 
 2.2.4 การจัดการเรียนรูโดยใชสมองเปนฐาน (Brain based Learning : BBL) 
  การจัดกระบวนการเรียนรูโดยใชสมองเปนฐาน (Brain-based learning)  
ในศตวรรษที่ 21 เริ่มเดนชัดและ มีความสําคัญเปนอยางมาก Brain based learning เปนที่รูจัก
ในวงการการศึกษาไทย รวมไปถึงบรรดาพอแม ผูปกครองที่สรรหาความแปลกใหมทางการศึกษา
สําหรับลูก แมแตกระทรวงศึกษาธิการเองก็มีนโยบายใหมีการจัดการศึกษาในแนวทางนี้เปน
แนวทางหลักที่ใชในโรงเรียน คนเราจะเกิดมาฉลาดหลักแหลมหรือเปนคนโงทึ่มนั้น ขึ้นอยูกับ
ปจจัยหลายๆ อยาง แตปจจัยที่สําคัญที่สุดยังคงเปน "สมอง" เพราะสมองเปนตัวที่จะรับรูและสั่ง
การ ทําใหเรามีความคิดและการกระทํา ถาปราศจากการสั่งการจากสมองแลว เราคงจะทําอะไร
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ไมไดเลย การที่จะเลี้ยงลูกใหฉลาดนั้น จําเปนจะตองพัฒนาสมองของลูกไปใหถูกทาง สรางเสริม
ความรูประสบการณใหเหมาะสมกับวัยเหมาะสมกับการเจริญเติบโตของสมองจะเห็นไดวา
ศักยภาพของสมองมนุษยมีอยูมากมายมหาศาลและพลังของสมองนั้นไมมีขอบเขตจํากัดหรือไมมี
ที่สิ้นสุดนั้นเอง ดังนั้น การนําความรูความเขาใจเกี่ยวกับการทํางานของสมองมาใชในการจัดการ
เรียนรูจะชวยเพิ่มประสิทธิภาพและเปนการเสริมสรางศักยภาพของผูเรียน รวมถึงเปนการ
พัฒนาการจัดการศึกษาใหดีขึ้นดวย 
 
2.2.5 ขั้นตอนการจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชสมองเปนฐาน 
 พรพิไล เลิศวิชา (2558 : 341–344) ไดเสนอกรอบในการจัดกิจกรรมตามลําดับขั้นตอน
การเรียนรู ดังนี้ 
  1. ขั้นการสรางความสนใจหรือนําเขาสูบทเรียน กิจกรรมในขั้นตอนนี้มี
จุดประสงคเพื่อเตรียมความพรอม สรางความสนใจหรือแรงจูงใจในการที่จะเรียนรูเรื่องใหม ซึ่ง
อาจมีการตรวจสอบและทบทวนความรูพื้นฐานของผูเรียนไปพรอมดวย โดยผูสอนอาจคิดหา
กิจกรรมมาใชประกอบในขั้นนี้เปนกิจกรรมที่สรางบรรยากาศในการเรียน ไมเครงเครียดจนเกินไป 
เปนกิจกรรมที่กระตุนเราใหผูเรียนมีความพรอมในทุกดานในการเผชิญเหตุการณหรือสถานการณ
การเรียนรูที่จะตามมาในรูปแบบตาง ๆ ในลักษณะที่งายไมซับซอน และนาสนใจ ไดแก กิจกรรม
เกม เพลง เรื่องเลา การแสดงความคิดเห็น การแสดงบทบาททาทาง การแขงขัน ปริศนาขอความ 
การตอบ คําถาม การอภิปรายเหตุการณเรื่องราวจากสื่อสิ่งพิมพ สื่อภาพเคลื่อนไหวหรือภาพนิ่ง 
สื่อวิซีดีหรือ สื่อของจริง หรือการตรวจสอบความรูพื้นฐานดวยวิธีการที่เหมาะสม ซึ่งเปนประเด็น
ขอมูลที่เกี่ยวของกับบริบทของเนื้อหาสาระที่จะเรียนรูใหม ทั้งในรูปแบบของกลุมหรือผูเรียน
รายบุคคล 
  2. ขั้นนําเสนอความรูใหม หรือขั้นการสํารวจความรูหรือการเรียนรูเนื้อหาสาระ
ใหมจากการนําเสนอของครู จากสื่อการเรียนหรือจากการที่ผูเรียนลงมือสํารวจศึกษา คนหา
คําตอบจากแหลงความรูดวยวิธีการที่หลากหลายนาสนใจ และไมซับซอนหรือเปนนามธรรมยากที่
ทําความเขาใจมากเกินไป ซึ่งมีหลักการสําคัญของกิจกรรมในขั้นนี้ คือ จัดใหนักเรียนมีโอกาสทํา
กิจกรรมกลุมรวมกันหรือรายบุคคล รับรูและทําความเขาใจในเนื้อหาหรือบทเรียนใหมดวย
ประสาทสัมผัสรับรูที่หลากหลายเปนรูปธรรมมากกวา รวมทั้งการมีปฏิสัมพันธและการรวมมือกัน
เรียนกับผูอื่น การจัดลําดับขั้นตอนของเนื้อหาความรูที่เชื่อมโยงตอเนื่องและมีเหตุผลอธิบายได 
การเรียนรูจากสื่อที่นาสนใจเหมาะกับเนื้อหาในบทเรียน ขอมูลความรูที่จัดใหเรียนควรสอดคลอง
กับวิถีชีวิตจริงของผูเรียน ดังนั้น กิจกรรมการเรียนในขั้นนี้จึงจําเปนตองใชสื่อ กิจกรรม และวิธีที่
หลากหลาย ผูเรียนมีโอกาสลงมือปฏิบัติและทําความเขาใจดวยตนเองใหมากที่สุด 
  3. ขั้นการวิเคราะหและสรุปหรือสรางความคิดรวบยอด เปนกิจกรรมการเรียนที่
มุงใหผูเรียนนําขอมูลความรูใหมที่ไดรับแตยังไมมีการนํามาจัดระบบระเบียบใหเปนความคิดรวบ
ยอดหรือองคความรูใหมที่สามารถนําไปใชประโยชนได ดังนั้น จึงตองจัดกิจกรรมเพื่อใหผูเรียน
นํามาสังเคราะหหรือสรุปเปนความรูความคิดรวบยอดของบทเรียน ซึ่งอาจใชแผนภูมิกราฟกหรือ
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ผังความคิดชวยในการสังเคราะหและสรุปความรู หากมีเวลาพออาจจัดกิจกรรมเริ่มจากนักเรียน
แตละคนคิดสรุปของตนกอนแลวสังเคราะหเชื่อมโยงไปยังกลุมยอยและกลุมใหญโดยจัดเปน
กิจกรรมที่ใชทักษะการพูดการเขียนและการคิดควบคูกันของสมาชิกในกลุม เพื่อใหผูเรียนเกิด
ความแตกฉานในการแสดงความคิดเห็นรอบดาน กอนําไปสูการพิจารณาตัดสินลงความคิดเห็นใน
ขอมูลความรูนั้นในขั้นตอมา 
  4. ขั้นแลกเปลี่ยนเรียนรูและขั้นการฝกปฏิบัติ ในกรณีที่การเรียนรูครั้งนั้นมี
จุดประสงคตองการใหผูเรียนเกิดการเรียนรูอยางหลากหลาย และตัดสินใจหรือลงความคิดเห็นใน
ขอสรุปที่นาเชื่อถือได และเกิดมุมมองทางความคิดที่แตกตางกัน จึงเห็นวากิจกรรมดังกลาวจะ
ชวยเสริมสรางใหผูเรียนเกิดความมั่นใจในความรูนั้นมากขึ้น ประกอบกับเมื่อผูเรียนไดรับการฝก
ปฏิบัติหรือฝกทักษะอยางตอเนื่อง ก็นาจะชวยใหผูเรียนเกิดการเรียนรูอยางมีคุณคาและมี
ความหมายตอตนเองมากขึ้นดวย 
  5. ขั้นประยุกตใชความรู เปนกิจกรรมการเรียนที่สนับสนุนใหผูเรียนนําความรู
ไปปรับใชใหเหมาะสมกับบริบทและสถานการณปญหาที่เผชิญใหม เพื่อใหไดคําตอบที่ถูกตองและ
เปนที่ยอมรับซึ่งผูเรียนที่มีวุฒิภาวะสูงอาจปรับใชกิจกรรมประยุกตควบคูกันการขยายหรือการ
องคความรู ใหม เนื่องจากขั้นการขยายความรู  เปนขั้นกิจกรรมที่สนับสนุนใหผู เรียนใช
ประสบการณความรูเพิ่มเติมผนวกกับความคิดที่จะนําไปใชในสถานการณปญหาใหม เพื่อ
ปรับเปลี่ยนและออกแบบกิจกรรมการเรียนรูที่นําไปสูแนวคิด วิธีการปฏิบัติใหมที่แตกตางไปจาก
เดิมในลักษณะสรางสรรค เพราะการขยายความรูจะมีความซับซอนมากกวาเมื่อพิจารณาใน
บริบทของการประยุกตใหความรู 
  6. ขั้นการและประเมินผลการเรียน เปนกิจการตรวจสอบวาผูเรียนไดเรียนรู
อยางเขาใจครอบคลุมบริบทเนื้อเนื้อหาของบทเรียน และทําใหผูสอนรับรูวาจุดประสงคการเรียนรู
หรือตัวชี้วัดนั้นผานการณตรวจสอบวานักเรียนบรรลุหรือยังและบรรลุผลในระดับใด ยังตองการ
ปรับปรุงเพ่ือเติมในประเด็นใดบาง 
  เจนเซน (Jensen. 2000 : 200-201) ไดเสนอขั้นตอนการจัดการเรียนรูโดยใช
สมองเปนฐาน 5 ขั้นตอน ดังนี้ 
   1. Preparation เปนการเตรียมสมองสําหรับการเชื่อมโยงความรู 
ผูสอนอาจจะใหกําลังใจหรือกระตุนผูเรียนดวยการอภิปรายเกี่ยวกับสิ่งที่ผูเรียนไดเรียนรูมาแลว
และสอบถามความตองการของผูเรียนวาตองการเรียนรูเกี่ยวกับอะไรในหัวขอนั้นอีกบาง 
   2. Acquisition เปนการเตรียมสมองเพื่อซึมซับขอมูลใหม สมองจะ
เชื่อมโยงระหวางขอมูลความรูเพิ่มเติมกับขอมูลใหมตามความเปนจริงอยางสรางสรรค 
   3. Elaboration ผูเรียนจะเรียนรูโดยการใชขอมูลและขอคิดเห็นเพื่อ
สนับสนุนเชื่อมโยงการเรียนรูและเพ่ือตรวจสอบแกไขขอมูลที่ผิดพลาด 
   4. Memory Formation สมองจะทํางานภายใตสถานการณที่เกิดขึ้น 
โดยดึงขอมูลจากการเรียนรูรวมทั้งอารมณและสภาพทางรางกายของผูเรียนในเวลานั้นมาใชแบบ
ไมรูตัวเปนไปโดยอัตโนมัติ การสรางความจําเกิดขึ้นทั้งในขณะที่ผูเรียนพักผอนและนอนหลับ 
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   5. Functional Integration ผูเรียนจะประยุกตขอมูลเดิมมาใชกับ
สถานการณ เชน ผูเคยเรียนการซอมเครื่องมือ อุปกรณ โดยการดูการซอมเตาอบที่บานพักมาแลว
เขาตองสามารถประยุกตทักษะการซอมเตาอบไปซอมอุปกรณชนิดอื่นไดดวย 
 
 2.2.6รูปแบบการจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชสมองเปนฐาน 

 1. จัดสิ่งแวดลอมที่กระตุนความสนใจ กระตุนการเรียนรู เชน อุปกรณที่มีสี 
รูปทรงสถาปตยกรรม สิ่งที่ผูเรียนออกแบบกันเอง (ไมใชครูออกแบบให) เพื่อใหผูเรียนรูสึกมีสวน
รวมและมีความเปนเจาของ 

 2. สถานที่สําหรับการเรียนรูเปนกลุมรวมกัน เชนที่วางๆ สําหรับกลุมเล็กซุมไม
โตะหินออนใตตนไม ปรับที่วางเปนหองนั่งเลนที่กระตุนการมีปฏิสัมพันธ จัดสถานที่ที่กระตุนให
เกิดการเรียนรูเปนกลุม 

 3. จัดใหมีการเรียนรูทั้งในและนอกหองเรียน มีการเคลื่อนไหวกระตุนสมองสวน
ควบคุมการทํางานของกลามเนื้อกับสมองสวนหนา ใหสมองไดรับอากาศบริสุทธิ์ 

 4. ทุกสวนของโรงเรียนจัดใหเปนแหลงเรียนรูเรียนที่ไหนก็ได เชน บริเวณเฉลียง
ทางเชื่อมระหวางตึก สถานที่สาธารณะ 

 5. เฝาระวังเรื่องความปลอดภัย ลดความเสี่ยงตางๆ โดยเฉพาะชุมชนเมือง  
 6. จัดสถานที่หลากหลายที่มีรูปทรง สี แสง ชอง รู 
 7. เปลี่ยนแปลงสิ่งแวดลอมบอยๆ เพื่อใหเด็กมีปฏิสัมพันธกับสิ่งแวดลอมอยาง

หลากหลายจะกระตุนการทํางานของสมอง เชน เวทีจัดนิทรรศการซึ่งควรเปลี่ยนแปลงเปน
รูปแบบตางๆ  

 8. จัดใหมีวัสดุตางๆ ที่กระตุนการเรียนรูพัฒนาการตางๆของรางกายมากมาย
หลากหลายและสามารถนํามาจัดทําสื่อประกอบการเรียนรูที่มีความคิดใหมๆ โดยมีลักษณะบูรณา
การไมแยกสวนจุดมุงหมายหลักคือ เปนวัสดุที่ทําหนาที่หลากหลาย 

 9. การบวนการเรียนรูที่ยืดหยุน เหมาะสมกับสมองของแตละคนและสภาวะที่
เปลี่ยนแปลงไป 

 10. จัดใหมีสถานที่สงบและสถานที่สําหรับทํากิจกรรมรวมกับผูอื่น 
 11. จัดใหมีที่สวนตัว เปดโอกาสใหผูเรียนแสดงออกถึงเอกลักษณของตนจัด

สถานที่สวนตัวของตนและสามารถแสดงความคิดสรางสรรคของตนไดอยางอิสระ 
 12. ตองหาวิธีที่จะใหชุมชนและสิ่งแวดลอมเพื่อการเรียนรูมากที่สุด สนามเด็ก

เลนในชุมชน แหลงเรียนรูในชุมชนและทําใหโรงเรียนเปนแหลงเรียนรูตลอดชีวิต นําเทคโนโลยี
การเรียนทางไกล ชุมชน ภาคธุรกิจ บาน ตองนําเขามามีสวนและเปนทางเลือกในการเรียนรู
สําหรับการจัดการศึกษาปฐมวัย ซึ่งถือวาเปนชวงแรกของการเรียนรูทุกโรงเรียนสามารถทําแนว
ทางการจัดกระบวนการและสื่อการเรียนรูแบบ Brain Base Learning ไปปรับใชเตรียมการได 
จะเห็นวาแนวทางหลายอยางปฐมวัยจัดอยูแลว คือ 6 กิจกรรมหลัก ในกิจกรรมประจําวัน สวน
ใหญสอดคลองกับแนวทางดังกลาว 
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 สรุปวา การจัดการเรียนการสอนโดยใชสมองเปนฐาน หรือการจัดกระบวนการ
เรียนรูใหเกิดกับผูเรียน โดยผูเรียนเขารวมกิจกรรมตามความตองการ ความสนใจ ความถนัด โดย
กิจกรรมที่หลากหลายใหผูเรียนไดลงมือปฏิบัติทําใหผูเรียนมีการพัฒนาการเรียนรูอยางตอเนื่อง
ครูจึงมีบทบาทสําคัญอยางยิ่ง ที่จะตองทําหนาที่เปนผูวางแผนในการนําหลักสูตรมาใชในการ
จัดเตรียมกิจกรรมการเรียนการสอนหาเทคนิควิธีในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่
หลากหลายใชสื่อการสอนท่ีเหมาะสม มีการประเมินผลการเรียนรูที่สอดคลองกับหลักสูตรเนื้อหา
สาระ และจัดบรรยากาศที่เอื้อตอการเรียนรู ทําใหผูเรียนมีความสุข สนุกสนาน มีชีวิตชีวา 
กระตือรือรนในการเรียนรูและเกิดการเรียนรู 
 
2.3. ความคิดสรางสรรค 
2.3.1 ความคิดสรางสรรค(Creative Thinking) 
 ความหมายของความคิดสรางสรรคนักจิตวิทยาและนักการศึกษาไดใหความหมายของ
ความคิดสรางสรรคไวดังนี้ 
     อารี รังสีนันท (2538 : 5) ไดใหความหมายของความคิดสรางสรรควา ความคิด
สรางสรรคเปนกระบวนการทางสมองของมนุษยที่สามารถคิดไดในลักษณะของการคิดแบบอเนก
มัย อันจะนําไปสูการคิดคนพบในสิ่งที่แปลกใหมดวยการคิดดัดแปลง และปรุงแตงจากความคิด
เดิมผสมผสานกันใหเกิดสิ่งใหม เปนการใชจิตนาการควบคูไปกับความพยายามที่จะสรางความคิด
ฝนหรือจิตนาการใหเปนไปได ที่เรียกวา จิตนาการประยุกตนั่นเอง 
     กรมวิชาการ(2534:59)ไดใหความหมายของความคิดสรางสรรควา ความคิด
สรางสรรคเปนความสามารถในการมองเห็นความสัมพันธของสิ่งตางๆ โดยมีสิ่งเราเปนตัวกระตุน
ทําใหเกิดความคิดใหมตอเนื่องกันไป และความคิดสรางสรรคนี้ไปประกอบไปดวยความคลองใน
การคิด ความยืดหยุน และความคิดริเริ่มที่เปนความคิดของตนเองโดยเฉพาะ 
     อารี พันธมณี (2537 : 235)ไดใหความหมายวา ความคิดสรางสรรค คือความคิด  
จิตนาการประยุกต ที่สามารถนําไปสูสิ่งประดิษฐคิดคนพบใหมๆ ทางเทคโนโลยี ซึ่งเปนความคิด
ในลักษณะที่คนอี่นคาดไมถึง หรือมองขาม เปนความคิดหลากหลาย คิดไดกวางไกล เนนทั้ง
ปริมาณและคุณภาพ อาจเกิดจากความคิดที่ผสมผสานเชื่อมโยงระหวางความคิดใหมๆ ที่
แกปญหาและเอื้ออํานวยประโยชนตอตนเองและสังคม 
     กิลฟอรด(Guilford.1959:563) ไดใหความหมายของความคิดสรางสรรควาเปน
ลักษณะความคิดแบบอเนกนัย (Divergent thinking) ที่ประกอบดวยความคิดริเริ่ม (Originality)  
ความคิดคลองแคลว  (Fluency) ความคิดยืดหยุน  (Flexibility)  และความคิดละเอียดลออ
(Elaboration) ทําใหสามารถคิดไดกวางไกล หลายทิศทาง หลายแง หลายมุม ซึ่งเปนลักษณะ
ความคิดที่จะนํา ไปสูการคิดประดิษฐสิ่งแปลกใหม รวมถึงการคนพบวิธีการแกปญหาได 
สําเร็จดวย 
     เวสคอททและสมิธ (Westcott and Smith. 1967 : 221) ไดใหความหมายของ
ความคิดสรางสรรควา ความคิดสรางสรรคเปนกระบวนการทางสมอง ที่เกิดจากการดึงเอา
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ประสบการณเดิมของแตละคนออกมา แลวนํามาจัดใหอยูในรูปใหม ชึ่งการจัดรูปของความคิดนี้
เปนลักษณะเฉพาะของแตละคนและไมจําเปนตองเปนสิ่งใหมระดับโลกก็ได 
 แอนดอรสันและแครทโวทล (Anderson&Krathwohl.2001:79) กลาววาความคิด
สรางสรรค คือความสามารถของบุคคลในการแกปญหาดานความคิดอยางลึกซึ้ง ที่นอกเหนือไป
กวาปกติธรรมดาเปนลักษณะภายในตัวบุคคลที่จะสามารถคิดไดหลายแงหลายมุมผสมผสานจนได
ผลิตผลใหมที่ถูกตองสมบูรณกวา            
 ทอแรนซ  และเมเยอร (Torrance and Myers. 1972 : 136) ไดใหความหมายของ
ความคิดสรางสรรควา ความคิดสรางสรรคเปนความสามารถของบุคคลในการคิดสรางสรรค 
ผลิตผลงานที่แตกตางไปจากคนอื่น เปนความรูสึกที่ไวตอปญหา หรือขอบกพรองที่ขากหายไป
แลวรวบรวมความคิดนั้นตั้งเปนสมมติฐาน ทอสอบสมมติฐานแลวรายงานผลไดจากการคนพบนั้น 
 จากความหมายของความคิดสรางสรรคที่กลาวมานั้น พอสรุปไดวาความคิดสรางสรรค
เปนกระบวนการทางสมองที่เกิดจากคิดในลักษณะของความคิดแบบอเนกนัย  ที่เกิดจากการ
สังเกต การเห็น การรับรู เขาใจ และความรูสึกที่ไวตอปญหาของแตละบุคคล นํามาคิดดัดแปลง
และปรุงแตงจากความคิดเดิมผสมผสานกันใหเกิดผลงานแปลกใหมและเปนประโยชน ซึ่ง
ความคิดในลักษณะนี้เปนความคิดที่เกิดจากความคิดจากจินตนาการ (Imagination) และความ
พยายามที่จะสรางความคิดฝน (Fantasy) ที่เรียกวาจิตนาการประยุกต มาใชในการคิดคน
ประดิษฐผลงานทางความคิดสรางสรรค ถึงแมวาผลงานนั้นจะไมไดรับความสําเร็จ ก็ถือวาเปน
ความคิดสรางสรรคไดเชนกัน 

ความสําคัญของความคิดสรางสรรคความคิดสรางสรรคเปนความสามารถที่อยูในตัว
บุคคลทุกคน เปนความสามารถที่มีความสําคัญตอการชวยสงเสริมพัฒนาการดานตางๆ ของเด็ก
อันจะนําไปสูการพัฒนาสังคม และประเทศชาติใหเจริญกาวหนาได ซึ่ง อารี สัณหฉวี (2532 : 
424) ไดกลาวถึง ความสําคัญของความคิดสรางสรรคในการชวยสงเสริมพัฒนาการของเด็กไวดังนี้ 

 1. ชวยสงเสริมสุนทรียภาพของเด็ก คือ การที่ผูใหญใหการยอมรับและชื่นชมใน
ผลงานของเด็ก จะทําใหเด็กรูสึกชิ้นชมและมีทัศนคติที่ดีตอสิ่งตางๆ เปนการพัฒนาสุนทรียภาพ
ใหเกิดแกเด็ก โดยทําใหเด็กเห็นวาทุกๆ อยางมีความสําคัญสําหรับตัวเขา สงเสริมใหรูจักสังเกตสิ่ง
ที่แปลกไปจากสิ่งธรรมดาสามัญ ใหไดยินในสิ่งที่ไมเคยไดยิน และหัดใหเด็กสนใจในสิ่งตางๆ
รอบตัวเด็ก 

 2. ชวยผอนคลายอารมณใหแกเด็ก โดยในขณะทํางานสรางสรรคจะทําใหเด็กได
ผอนคลายอารมณลดความกดดัน ลดความคับของใจที่มีอยูและทําใหความกาวราวของเด็กลดลง
ได 

 3. เปนการสรางนิสัยในการทํางานที่ดี กลาวคือ ในขณะที่เด็กทํางาน ครูจะมี
การสอนระเบียบวินัย และนิสัยการทํางานที่ดีควบคูไปดวย เชน หัดใหรูจักเก็บของใหเปนที่ลาง
มือเมื่อทํางานเสร็จแลว เปนตน 
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 4. เปนการพัฒนากลามเนื้อของเด็ก โดยเด็กจะสามารถพัฒนากลามเนื้อใหญ
จากการเลน การเคลื่อนไหว การเลนบล็อก และพัฒนากลามเนื้อเล็กจากการตัดกระดาษ 
ประดิษฐภาพ วาดภาพดวยนิ้วมือ การตอภาพตัดตอ การเลนกระดานตะป ู
 5. เปนการใหโอกาสใหเด็กไดสํารวจ คนควางทดลอง ทําใหเด็กมีพัฒนาการทาง
สติปญญาดีขึ้น โดยเด็กจะชอบทํากิจกรรมและใชวัตถุตางๆ ซ้ําๆ กัน จากสิ่งที่เขาคนพบหรือจาก
สิ่งที่ครูสอนมาให เชน เศษวัสดุเหลือใชตางๆ กลองยาสีฟน เปลือกไข ฯลฯ ซึ่งเปนการเปดโอกาส
ใหเด็กไดใชความคิดริเริ่ม และจินตนาการของเขาสรางสิ่งใหมๆ ขึ้นมาจากความสําคัญของ
ความคิดสรางสรรคดังกลาวมานั้น สอดคลองกับแนวคิดของ อารี รังสินันท (2538 : 498)  
ที่กลาวา ความคิดสรางสรรคมีความสําคัญทั้งตอตนเองและสังคม คือ 
  5.1 ความสําคัญของความคิดสรางสรรคที่มีตอตนเอง คือ การที่ผูใดไดสราง
ผลงานทางความคิดสรางสรรคขึ้นมาได ยอมทําใหผูที่สรางสรรคมรความพึงพอใจและมีความสุข 
การที่บุคคลมีความคิดสรางสรรคนับเปนการชวยพัฒนาบุคลิกภาพของบุคคลนั้น การที่เด็ก
ประสบความสําเร็จในการทํางานสรางสรรคและผลงานสรางสรรคของเด็กไดรับการชื่นชอบจาก
ผูอื่น จะทําใหเด็กเกิดความภาคภูมิใจ ทําใหเด็กมีความมั่นใจในตนเอง และสามารถปรับตัวใหเขา
กับสังคมไดดี 
  5.2 ความสําคัญของความคิดสรางสรรคที่มีตอสังคม คือ การที่บุคคลไดคิดและ
สรางสรรคสิ่งหนึ่งสิ่งใดข้ึนมา หรือการพยายามคนหาขอบกพรองของสิ่งที่มีอยูแลว และดัดแปลง
แกไขใหดีข้ึน ไมวาจะเปนงานดานศิลปะ วิทยาศาสตร ตลอดจนความเจริญกาวหนาในสาขาตางๆ 
เชน การแพทย การคมนาคม การเกษตร การสรรหาพลังงานทดแทน การแกปญหา
สภาพแวดลอมและอื่นๆ ล วนเปนการสืบทอดมรดกอันล้ํ าค าที่ทํ า ให เกิดประโยชน 
สุข และความเจริญกาวหนาใหแกสังคม ทั้งยังเปนการชวยแกปญหาตางๆ ที่โลกกําลังประสบอยู
ดวย 
              ความคิดสรางสรรค คือ กระบวนการคิดของสมองซึ่งมีความสามารถในการคิดได
หลากหลายและแปลกใหมจากเดิม โดยสามารถนําไปประยุกตทฤษฎี หรือหลักการไดอยาง
รอบคอบและมีความถูกตอง จนนําไปสูการคิดคนและสรางสิ่งประดิษฐที่แปลกใหมหรือรูปแบบ
ความคิดใหม นอกจากลักษณะการคิดสรางสรรคดังกลาวนี้แลว ยังมีสามารถมองความคิด
สรางสรรคในหลาย ซึ่งอาจจะมองในแงที่เปนกระบวนการคิดมากกวาเนื้อหาการคิด โดยที่
สามารถใชลักษณะการคิดสรางสรรคในมิติที่กวางขึ้น เชนการมีความคิดสรางสรรคในการทํางาน 
การเรียน หรือกิจกรรมที่ตองอาศัยความคิดสรางสรรคดวย อยางเชน การทดลองทาง
วิทยาศาสตร  หรือการเลนกีฬาที่ตองสรางสรรครูปแบบเกมใหหลากหลายไมซ้ําแบบเดิม เพื่อ
ไมใหคูตอสูรูทัน เปนตน ซึ่งอาจกลาวไดวาเปนลักษณะการคิดสรางสรรคในเชิงวิชาการ แต
อยางไรก็ตาม ลักษณะการคิดสรางสรรคตางๆ ที่กลาวนั้นตางก็อยูบนพื้นฐานของความคิด
สรางสรรค โดยที่บุคคลสามารถเชื่อมโยงนําไปใชในชีวิตประจําวันไดดี ซึ่งหลักสูตรแกนกลาง
การศึกษาข้ันพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 ไดกําหนดมาตรฐานตัวชี้วัดดานความคิดสรางสรรคไวใน
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กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยีไวหลายประการ  ซึ่งความคิดสรางสรรค ควร
จะประกอบไปดวย 3  ประการ คือ 
   1. สิ่งใหม (new, original) เปนการคิดที่แหวกวงลอมความคิดที่มีอยู
เดิม ที่ไมเคยมีใครคิดไดมากอน ไมไดลอกเลียนแบบใคร แมกระทั่งความคิดเดิมๆ ของตนเอง 
   2.ใชการได (workable) เปนความคิดที่เกิดจากการสรางสรรคที่ลึกซึ้ง 
และสูงเกินกวาการใชเพียง "จินตนาการเพอฝน" คือ สามารถนํามาพัฒนาใหเปนจริง และใช
ประโยชนไดอยางเหมาะสม และสามารถตอบสนองวัตถุประสงค ของการคิดไดเปนอยางดี 
   3.มีความเหมาะสม เปนความคิดที่สะทอนความมีเหตุมีผล ที่เหมาะสม 
และมีคุณคา ภายใตมาตรฐานที่ยอมรับกันโดยทั่วไปการที่คนเราจะมีความคิดสรางสรรค ไดตาม
ลักษณะที่กลาวมานั้น ขึ้นอยูกับศักยภาพการทํางาน และการพัฒนาของสมอง ซึ่งสมองของ
คนเรามี 2 ซีก มีการทํางานที่แตกตางกัน สมองซีกซาย ทําหนาที่ในสวนของการตัดสินใจ การใช
เหตุผล สมองซีกขวา ทําหนาที่ในสวนของการสรางสรรค แมสมองจะทํางานตางกัน แตในความ
เปนจริงแลว สมองทั้งสองซีก จะทํางานเชื่อมโยงไปพรอมกัน ในแทบทุกกิจกรรมทางการคิด โดย
การคิดสลับกันไปมา อยางเชน การอานหนังสือ สมองซีกซายจะทําความเขาใจ โครงสราง
ประโยค และไวยากรณ ขณะเดียวกัน สมองซีกขวาก็จะทําความเขาใจ เกี่ยวกับลีลาการดําเนิน
เรื่อง อารมณที่ซอนอยูในขอเขียน ดังนั้น เราจึงจําเปนตองพัฒนาสมองทั้งสองซีกไปพรอมๆ กัน 
ไมสามารถแยกพัฒนาในแตละดานได การคนพบหนาที่แตกตางกันของสมองทั้งสองสวน ชวยให
สามารถใชประโยชนจากไดมากข้ึน 
  ในการพัฒนาสมองของผูเรียน ใหใชไดอยางเต็มศักยภาพ ผานการจัดการเรียน
การสอนนั้น ควรจัดอยางสมดุล ใหมีการพัฒนาสมองทั้งสองซีกไปดวยกัน ในเวลาเดียวกัน เพื่อ 
ใหผูเรียนเกิดความสมดุลในการคิด และคิดไดอยางมีประสิทธิภาพ ไมเอนเอียงไปในหลักการ
เหตุผล มากเสียจนติดอยูในกรอบ ของความคิดแบบเดิม และไมใชการคิดดวยการใชจินตนาการ
เพอฝนมากเกินไป จนไมมีความสัมพันธกัน ระหวางความฝน กับความสมเหตุสมผล ซึ่งจะทําให
ไมสมารถนํามาปฏิบัติใหเปนจริงได ฉะนั้น จะเห็นไดวา การคิดสรางสรรค จึงพึ่งพาทั้งสมองซีก
ซาย และขวาควบคูกันไป  
 
  2.3.2กระบวนการคิดสรางสรรค(Creative process) 
  กระบวนการคิดสรางสรรคคือ วิธีคิดหรือกระบวนการทํางานของสมองที่มี
ขั้นตอนตางๆในการคิดแกปญหาจนสําเร็จ ซึ่งมีหลายแนวคิดเชน 
  Wallas ไดเสนอวากระบวนการของความคิดสรางสรรคเกิดจากการคิดสิ่งใหมๆ
โดยการลองผิดลองถูก ประกอบดวย 4 ขั้นตอนคือ 
   1. ขั้นเตรียมการ คือการขอมูลหรือระบุปญหา 
   2. ขั้นความคิดกําลังฟกตัว คือการอยูในความสับสนวุนวายของขอมูลที่
ไดมา 
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   3. ขั้นความคิดกระจางชัด คือขั้นที่ความคิดสับสนไดรับการเรียบเรียง
และเชื่อมโยงเขาดวยกัน ทําใหเห็นภาพรวมของความคิด 
   4. ขั้นทดสอบความคิดและพิสูจนใหเห็นจริง คือขั้นที่รับความคิดเห็น
จากสามขั้นแรกขางตนมาพิสูจนวาจริงหรือถูกตองหรือไมHutchinson มีความคิดคลายๆกันวา
ความคิดสรางสรรคนั้นเปนกระบวนการเชื่อมโยงความรูที่มีอยูเขาดวยกัน อันจะนําไปสูการ
แกปญหาใหมท่ีคิดใชเวลาการคิดเพียงสั้นๆอยางรวดเร็วหรือยาวนานก็อาจเปนไปได โดยมีลําดับ
การคิดดังนี้ 
    4.1ขั้นเตรียมเปนการรวบรวมประสบการณ มีการลองผิดลอง
ถูกและตั้งสมมุติฐานเพื่อแกปญหา 
    4.2ขั้นครุนคิดขัดของใจ เปนระยะที่มีอารมณเครียด อันสืบ
เนื่องจากการครุนคิด แตยังคิดไมออก 
    4.3ขั้นของการเกิดความคิด เปนระยะที่เกิดความคิดในสมอง 
เปนการมองเห็นวิธีแกปญหาหรือพบคําตอบ 
    4.4ขั้นพิสูจน เปนระยะการตรวจสอบประเมินผลโดยใชเกณฑ
ตางๆเพื่อดูคําตอบที่คิดออกมานั้นเปนจริงหรือไม Roger von Oech เจาของบริษัทความคิด
สรางสรรคในอเมริกาไดกลาวถึงกระบวนการคิดสรางสรรค โดยแยกความคิดออกเปน 2 ประเภท
คือความคิดออนและความคิดแข็ง 
  จากแนวคิดของ วอลลาซ และโคแกน นี้ อาจกลาวไดวาความคิดสรางสรรคเกิด
จากการโยงความสําพันธระหวางมโนทัศนตางๆที่บุคคลไดสรางสมมาจากการเรียนรูจาก
ประสบการณที่ตนไดรับ จึงกลาวไดวา ประสบการณและการเรียนรูของแตละบุคคล มีผลตอ
ความคิดสรางสรรคของมนุษย คือ เมื่อบุคคลมีประสบการณมาก และมีการเรียนรูที่ ยอมทําใหบุ
คลนั้นเกิดความสามารถในการเชื่อมโยงความสัมพันธของมโนทัศนตางๆของตนกับสิ่งใหมไดมาก 
จึงทําใหบุคคลนั้นมีความคิดสรางสรรคสูงขึ้นนั้นเองนอกจากทฤษฎีความคิดสรางสรรค 2 ทฤษฎี
ดังกลาวมาแลวนั้น Davis (กรมวิชาการ.2534:59) ไดรวบรวมแนวคิดเกี่ยวกับทฤษฎีความคิด
สรางสรรค ที่สามารถจัดแบงออกเปนกลุมใหญๆได 4 กลุม ดังนี้ 
   1. ทฤษฎีความคิดสรางสรรคเชิงจิตวิเคราะห โดย ฟรอยดและคริส 
(Freud and Kris) ไดเสนอแนวคิดเก่ียวกับการเกิดของความคิดสรางสรรควา ความคิดสรางสรรค
เปนผลมาจากความขัดแยงภายในของ จิตใตสํานึกระหวางแรงขับทาง (Libido) กับความรูสึก
รับผิดชอบทางสังคม (Social conscience) สวนคูบิและรุจจ (Kubie and Rugg) ซึ่งเปนนักจิต
วิเคราะหแนวใหม กลาววา ความคิดสรางสรรคนั้นเกิดขึ้นระหวางการรูสติกับจิตใตสํานึก ซึ่งอยูใน
ขอบเขตของจิตสวนที่เรียกวา วาจิตกอนสํานึก 
   2. ทฤษฎีความคิดสรางสรรคเชิงพฤติกรรมนิยม นักจิตวิทยากลุมนี้มี
แนวคิดเกี่ยวกับความคิดสรางสรรควา เปนพฤติกรรมที่เกิดจากการเรียนรู โดยเนนที่ความสําคัญ
ของการเสริมแรงการตอบสนองที่ถูกตองกับสิ่งเราเฉพาะหรือสถานการณ นอกจากนี้ยังไดเนน
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ความสัมพันธทางปญญา คือ การโยงความสําพันธจากสิ่งเราหนึ่งไปยังสิ่งตางๆ ทําใหเกิดความคิด
ใหมหรือสิ่งใหมเกิดขึ้น 
   3. ทฤษฎีความคิดสรางสรรคเชิงมนุษยนิยม นักจิตวิทยาในกลุมนี้มี
แนวคิดวาความคิดสรางสรรคเปนสิ่งที่มนุษยมีติดตัวมาแตกําเนิด ผูที่สามารถนําความคิด
สรางสรรคออกมาฉายได คือ ผูที่มีสัจจะแหงตน คือ รูจักตนเอง พอใจตนเอง และใชตนเองเต็ม
ตามศักยภาพของตนมนุษยจะสามารถแสดงความคิดสรางสรรคของตนออกมาไดอยางเต็มที่นั้น 
ขึ้นอยูกับการสรางสภาวะหรือบรรยากาศที่เอื้ออํานวย ซึ่งบรรยากาศที่สําคัญในการสรางสรรค
ประกอบดวยความปลอดภัยในเชิงจิตวิทยา ความมั่นคงของจิตใจ ความปรารถนาที่จะเลนกับ
ความคิด และการเปดกวางที่จะรับประสบการณใหม 
   4. ทฤษฎี AUTA (Awareness Understanding Techniques 
Actualization)  เปนรูปแบบของการพัฒนาความคิดสรางสรรคใหเกิดขึ้นในตัวบุคคลโดยมี
แนวคิดวา ความคิด  สรางสรรคนั้นมีอยูในมนุษยทุกคน และสามารถพัฒนาใหสูงขึ้นไดการพัฒนา
ความคิดสรางสรรคตามรูปแบบของทฤษฎีของ AUTA ประกอบดวย 1) การตระหนัก
(Awareness) คือ การตระหนักถึงความสําคัญของความคิดสรางสรรคที่มีตอตนเอง สังคม  ทั้งใน
ปจจุบั นและตระหนักถึ งความคิ ด  สร า งสรรคที่ มี อยู ใ นตนเองด วย2 )  ความเข า ใจ 
(Understanding) คือ มีความรูความเขาใจอยางสีกชี้งในเรื่อยราวตาง ๆ ที่เกี่ยวของกับความคิด
สรางสรรค 3) เทคนิควิธี (Techniques) คือ การรูเทคนิควิธีในการพัฒนาความคิดสรางสรรค ทั้ง
ที่เปนเทศนิคสวนบุคคลและเทศนิคที่เปนมาตรฐาน 4) การตระหนักในความจริงของสิ่งตาง ๆ 
(Actualization) คือ การรูจักหรือตระหนักในตนเองพอใจในตนเอง และพยายามใชตนเองอยาง
เต็มศักยภาพ รวมทั้งการเปดกวางรับประสบการณตาง ๆ โดยมีการปรับตัวไดอยางเหมาะสม 
การตระหนักถึงเพื่อนมนุษยดวยกัน การผลิตผลงานดวยตนเอง และการมีความคิดที่ยืดหยุนเขา
กับทุกรูปแบบของชีวิตองคประกอบทั้ง 4 นี้  จะผลักดันใหบุคคลสามารถดึงศักยภาพเชิง
สรางสรรคของตนเองออกมาใชได 
  จากทฤษฎีความคิดสรางสรรคที่กลาวมาแลวทั้งหมดนี้ จะเหนไดวา ความคิด
สรางสรรคเปนทักษะที่มีอยูในตัวบุคคลทุกคน และสามารถที่จะพัฒนาใหสูงขึ้นได โดยอาศัยการ
เรียนรู และการจัดบรรยากาศที่เอื้ออํานวยที่จะทําใหบุคคลเกิดความคิดในหลายแงมุมหลาย
รูปแบบ จนสามารถคิดคนสิ่งที่แปลกใหมและมีประโยชนออกมาได 
  พัฒนาการทางความคิดสรางสรรคของเด็กพัฒนาการทางความคิดสรางสรรค 
เปนพัฒนาการในอีกรูปแบบหนึ่งที่แตกตางไปจากพัฒนาการดานอื่น ๆ จากการศึกษาของ
นักจิตวิทยา พบวา ลัณษณะความคิดริเริ่มสรางสรรคในวัยเด็กจะมีพัฒนาการที่สูงกวาในวัยผูใหญ
เนื่องจากเด็กมีความคลองตัว กลาคิด กลาเสี่ยง และกลาแสดงออกมาก แตพัฒนาการทาง
ความคิดสรางสรรคโดยทั่วไปนั้นแตกตางจากพัฒนาการทางสติปญยา คือ พัฒนาการทาง
ความคิดสรางสรรคโดยทั่งไปนั้นแตกตางจากพัฒนาการทางสติปญญาของเด็กจะคอย ๆ เจริญ
งอกงามขึ้นตามระดับอายุ วุฒิภาวะและประสบการณ ที่เพ่ินขึ้น ในขณะที่พัฒนาการทางความคิด
สรางสรรคกลับเจริญสูงสุดในชวงแรกของเด็ก (อารี  รังสินันท. 2538 : 119,141-171) ทั้งนี้
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เนื่องจากเด็กในชวงวัย 0-7 ป เปนวัยที่กําลังมีความคิดคํานึงฝนและจินตนาการเพราะกอนที่เด็ก
จะมีอายุ 7 ป เสนใยประสาทที่เปนตัวเชื่อมโยงระหวางสมองทั้งชีกซายและชีกขวายังกอตัวไม
สมบูรณ คือ สมองชีกชาย ซึ้งทําหนาที่เกี่ยวกับการคิดหาเหตุผล การวิเคราะห การวางกฎเกณฑ
ตาง ๆ ยังทําหนาที่ของตนเองไตไมครบถวน จึงทําใหเด็กเล็ก ๆ ไมชอบการคิดหรือคําสอนที่เต็ม
ไปดวยเหตุผลหรือกฎเกณฑตาง ๆ ดังนั้นเด็กจึงหันมาใชความคิดที่มาจากสมองชิกขวา ซึ่งเปน
การคิดแบบจินตนาการ ความคิดคํานึงฝนที่สามารถสรางสรรคสิ่งแปลก ๆ ใหม ๆ อันเปน
จุดเริ่มตนของความคิดสรางสรรคนั่นเองนอกจากนี้ จากการศึกษาของนักจิตวิทยาหลายทานที่ได
ศึกษาเกี่ยวกับพัฒนาการทางความคิดสรางสรรคของเด็กจนทําใหไดขอสรุปถึงพัฒนาการทาง
ความคิดสรางสรรคของเด็กในลักษณะตาง ๆ กัน ดังนี้ 
  1. ลักษณะของแบบทดสอบคูขนานที่ผูเสนอ ไดจัดทําตามแนวของแบบทดสอบ
ความคิดสรางสรรคของทอแรนซ มีลักษณะดังนี้ 
  1.1 แบบทดสอบแบบ ก. แบงออกเปน 3 กิจกรรม   ดังนี้ 
  1)  กิจกรรมชุดที่ 1  การวาดภาพ  (Picture construction) โดยใหเด็กตอเติม
ภาพจากสิ่งที่กําหนด 
  2)  กิจกรรมชุดที่ 2  การตอเติมภาพใหสมบรูณ (Picture completion) โดย
ใหเด็กตอเติมภาพจากสิ่งเราที่กําหนดเปนเสนในลักษณะตาง ๆ 
  3)  กิจกรรมชุดที่ 3  การใชเสนคูขนาน  (Parallel line) โดยใหเด็กตอเติมภาพ
จากเสนคูขนานจํานวน  10  คูเนนการประกอบภาพโดยใชเสนคูขนานเปนสวนสําคัญของภาพ
และตอเติมภาพใหแปลก แตกตาง  ไมซ้ํากัน ในแตละภาพใหตั้งชื่อภาพท่ีตอเติมแลวโดยครูบันทึก
จากคําพูดของเด็ก 
  1.2 แบบทดสอบแบบ   ข   แบบทดสอบชุดนี้มีลักษณะเปนแบบทดสอบ
คูขนานกับแบบ  ก  จะแตกตางกันก็เฉพาะสิ่งเราที่กําหนดกลาวคือ 
  1)  กิจกรรมชุดที่ 1 เปนการวาดภาพโดยใหเด็กตอเติมภาพจากกระดาษ
สติ๊กเกอรสีสม 
  2)  กิจกรรมชุดที่ 2 การตอเติมภาพใหสมบรูณ โดยใหเด็กตอเติมภาพจากเสน
ลักษณะตาง ๆ  ซึ่งตางกับแบบ  ก 
  3)  กิจกรรมชุดที่ 3 โดยใหเด็กตอเติมภาพจากเสนคูขนาน ซึ่งอยูในลักษณะ
แตกตางกับแบบ  ก 
       การทําแบบทดสอบทั้ง  3  กิจกรรมของแบบทดสอบ  2  แบบ  เนนการวาดภาพ
ใหแปลก นาตื่นเตน นาสนใจ และวาดภาพความคิดของเด็กเอง   หรือแสดงสัญลักษณของภาพ
กิจกรรมทั้ง  3  ชุด ใชเวลาทํากิจกรรมชุดละ  10  นาที   เมื่อหมดเวลาก็ตองเริ่ม กิจกรรมใหม
ทันที กิจกรรมทั้ง  3  ชุดจึงใชเวลา  30  นาท ี
   2.  การใชแบบทดสอบการใชแบบทดสอบคูขนาน 
  2.1 แบบทดสอบแบบ   ก ใชประเมินกอนทดสอบ 
  2.2 แบบทดสอบ ข ใชประเมินหลังทดสอบ 
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   3. การตรวจใหคะแนนการตรวจใหคะแนนความคิดสรางสรรค อารีย  พันธมณี  
(2537 : 214-218) ไดจัดแบงตามองคประกอบของความคิดสรางสรรค ซึ่งในที่นี้ใช  3
องคประกอบ ดงนี้ 
 3.1 ความคิคลองแคลว  (Fluency)   การตรวจใหคะแนนความคิดคลองแคลวในการ
ตรวจกิจกรรมที่2 และ  3  เทานั้นคะแนนความคิดคลองแคลวใหนับจากจํานวนภาพที่แตกตาง
กันอยางเห็นไดชัด   ในกิจกรรมที่  2  ความคิดคลองแคลวทั้งหมดหรือสูงสุดจะเทากับ  10   
คะแนน ใหใสไวในกระดาษตรวจใหคะแนน   กิจกรรมที่  3  ความคิดคลองแคลวสูงสุดจะเทากับ  
30 คะแนน  แตกอนจะตรวจแตก็ตรวจสอบดูวาภาพวาภาพนั้นชัดเจนหรือไม หรือวาวาดภาพซ้ํา
กันก็จะไดคะแนนเพียงภาพเดียว  คะแนนทั้งหมดของกิจกรรมที่ 3 ใหใสในความคิดคลองแคลว  
กิจกรรมท่ี 3 ในกระดาษตรวจใหคะแนน 
 3.2  ความคิดเริ่ม (Originality)การใหคะแนนความคิดริเริ่มนี้ไดมาจากกลุมตัวอยาง  
จํานวน  11 คน   ของนักเรียนชั้นอนุบาลปที่  1-2  โรงเรียนบานหนองไห 
                           การใหคะแนนความคิดริเริ่ม สําหรับภาพที่ซ้ํากันมากจะ  0  ดังรายชื่อที่
กําหนดไวขางลาง  ผูตรวจควรดูตามรายชื่อท่ี ใหมานี้ 
                  สวนภาพที่แตกตางรายชื่อในรายการที่ใหไวจะกําหนดใหคะแนนภาพละ 1 
คะแนน  คะแนนที่ไดใหเขียนไวในชองวางขางหลัง  ความคิดริเริ่ม  กิจกรรมที่  1  ........กิจกรรม
ที่ 2.......และกิจกรรมที่ 3.........  ในกระดาษตรวจใหคะแนน  คะแนนความคิดริเริ่มไดมาจาก
ความคิดริเริ่ม 
                 รายชื่อตอไปนี้  เปนรายชื่อท่ีภาพไดคะแนน 0 ในกิจกรรมที่ 1  
    ภาพที่ไมมีความหมาย และไมมีชื่อกํากับไว 
  เด็กชาย  คนผูชาย 
  วงกลม 
  รูปไข 
  เด็กผูหญิง  คนผูหญิง 
  คนทุกชนิด  นอกจากมาจากโลกอ่ืน 
  มะมวง 
  รายชื่อตอไปนี้  เปนรายชื่อท่ีไดคะแนน 0 ในกิจกรรมที่ 2 
    ภาพที่ 1 
  ภาพที่ไมมีความหมาย   และไมมีชื่อกํากับไว 
  หัวใจ 
  หนาคนทุกชนิด 
  นกทุกชนิด 
  แวนตา                         
    ภาพที่  2 
  ภาพที่ไมมีความหมาย  และไมมีชื่อกํากับไว 
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  หนาคน  หรือรูปรางคน 
  หนังสติ๊ก 
  ตนไม  และก่ิงไม 
  ดอกไม 
 ภาพที่  3 
  ภาพที่ไมมีความหมาย  และไมมีชื่อกํากับไว 
  หนาคน  หรือรูปรางคน 
  เรือใบ  ลูกตา 
 ภาพที่  4 
  ภาพที่ไมมีความหมาย  และไมมีชื่อกํากับไว 
  หอย  หอยทาก 
  สัตวที่ไมบงชื่อเฉพาะ 
  งู 
  หนาคน  หรือรูปคน 

ภาพที่  5 
  ภาพที่ไมมีความหมาย  และไมมีชื่อกํากับไว 
  กะทะ  หรือถวยชาม 
  ปาก 
  ใบหนา  หรือศีรษะคน 
  เรือ  เรือใบ 
  วงกลม 
  พระจันทร 
 ภาพที่  6 
  ภาพที่ไมมีความหมาย  และไมมีชื่อกํากับไว 
  ใบหนา  หรือศีรษะคน 
  ขั้นบันได 
 ภาพที่  7 
  ภาพที่ไมมีความหมาย  และไมมีชื่อกํากับไว 
  ใบหนาคน  หรือรูปรางคน 
  รถยนต 
  ชอน 
  เครื่องหมายคําถาม 
 ภาพที่  8 
  ภาพที่ไมมีความหมาย  และไมมีชื่อกํากับไว 
  คน  หรือศีรษะคน  หรือรูปรางคน 
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 ภาพที่  9 
  ภาพที่ไมมีความหมาย  และไมมีชื่อกํากับไว 
  ภูเขา 
  นก  เชน  นกฮูก 
  เสื้อ 
 ภาพที่  10 
  ภาพที่ไมมีความหมาย  และไมมีชื่อกํากับไว 
  นก 
  อักษร  ก 
  เปด 
  ไก 
  หนาคน 
  จมูก 
  รายชื่อตอไปนี้  เปนรายชื่อภาพท่ีไดคะแนน  0  ในกิจกรรมที่  3 
  ภาพที่ไมมีความหมาย  และไมมีชื่อกํากับไว 
  หนังสือ 
  ประต ู
  หีบ  กลอง 
  กรอบรูปภาพตาง  ๆ 
  บาน 
  หนาคน  เด็ก  (ชาย  หญิง)  ผูใหญ  (ชาย  หญิง) 
  สี่เหลี่ยม 
  เสื้อ 
  กางเกง 
  ขวด 
  บันได 
  จรวด 
  รูปทรงเรขาคณิต 
  ตัวอักษร 
  หอของขวัญ 
  โทรทัศน 
  แกวน้ํา 
  ถังน้ํา 
  ดอกไม 
  ตนไม 
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  เทียนไข 
  ไมบรรทัด 
 3.3  ความคิดละเอียดลออ  (Elaboration)ในการใหคะแนนความคิดละเอียดลออมี ดังนี้  
ในการใหคะแนนความคิดละเอียดลออ  มีดังนี ้
    1)  แตละภาพใหคะแนนต่ําสุด  1  คะแนน 
    2)  สวนละเอียดที่ตอเติมภาพ  เพื่อขยายและอธิบายภาพไดชัดเจนยิ่งขึ้นถือเปน 
“ความคิดละเอียดลออ” 
 ดังนั้นการตรวจใหคะแนนความคิดละเอียดลออ  คือ  ให  1  คะแนน  สวนละเอียดแต
ละสวน  ที่ตอเติมใหสมบูรณขึ้น  ไมวาจะตอเติมในตัวสิ่งเราหรือขอบ  หรือสวนที่วางรอบ ๆ สิ่งที่
กําหนดให  อยางไรก็ตามสิ่งที่ตอเติมจะตองดูแลสมจริงและมีความหมาย 
 เกณฑในการใหคะแนนความคิดละเอียดลออ 
  (1) สวนละเอียดทุก ๆ สวน  แตถาซํ้ากันให  1  คะแนน 
  (2) การระบายสี  เพื่อเนนความสมจริงมากข้ึน 
  (3) การแลเงา  ใชสีออนและแก 
  (4) การตกแตงประดับประดาภาพ  ใหมีความหมายมากขึ้น 
  (5) การตกแตงที่ทําใหภาพเปลี่ยนแปลง  และมีความหมายสมบูรณยิ่งขึ้น 
  (6) สวนละเอียดที่ขยาย  เพื่อประกอบความเขาใจภาพมากขึ้นโดยไมตองมี
คําอธิบายถาแบงภาพหนึ่งออกเปน  2  ภาพ  ก็ใหคะแนน  2  คะแนน  และถาเสนแบงมี
ความหมายในตัวของมัน เชน เข็มขัด ตะเข็บ ขอบแขนเสื้อ บานหนาตาง เปนตน ก็ใหคะแนน
สวนนั้นๆ ดวยในการใหคะแนนความคิดละเอียดลออนั้น ไมจําเปนตองแนนอนทุก ๆ อยาง 
เพราะการตรวจใหคะแนนจะใหโดยการประมาณจากสเกล  5  มาตราสวน  ในแตละกิจกรรม ดัง
ปรากฏในกระดาษตรวจใหคะแนน 
 วิธีการในการทดสอบ 
                 วิธีการในการทดสอบ เพื่อเปนการสรางแรงจูงใจ ผูสอนปฏิบัติดังนี้ 
1. สรางความคุนเคยเปนกันเองกับเด็กไมใหเกิดความกังวลตื่นเตนโดยใชคําพูด 
กระตุน และสรางแรงจูงใจ เชน"คุณครูมีของเลนมาใหเด็ก ๆ ทําสนุก ๆ โดยใหเด็ก ๆ วาดภาพ 
อะไรก็ได ที่คิดวาภาพนั้นแปลกที่สุด ใหมที่สุด ที่ไมมีใครเคยคิดวาดมากอน และพยายามวาด 
ภาพใหแตกตางจากคนอื่น และคุณครูคิดวาเด็ก ๆ จะมีความสุขจากการวาดภาพ” 
                 2.  ครูแจกแบบทดสอบ สีไม หรือสีเทียน หรือสีชอลคใหกับเด็ก 
3.  ครูชี้แจงการทําแบบทดสอบ 
  กิจกรรมชุดที่ 1 การวาดภาพครูสนทนากับเด็ก : เด็ก ๆ จะเห็นกระดาษ 
สติ๊กเกอรสีเขียวรูปไข (สําหรับ แบบทดสอบแบบ ก หรือพูดวา การะดาษสติ๊กเกอรสีสมรูปไส
กรอกสําหรับแบบทดสอบแบบ ข)  ติดอยู ใหลองคิดแลววาดภาพที่แปลกใหม ที่ยังไมเคยมีใคร
วาดมากอน โดยตอเดิมตกแตงจากกระดาษสติ๊กเกอรที่ติดอยู เพื่อทําใหภาพนั้นนาสนใจ และนา
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ตื่นเตนมากที่สุด เทาที่จะเปนไปได แลวตั้งชื่อภาพที่วาดใหแปลกที่สุด โดยบอกกับคุณครูเพื่อ
บันทึกไวใตรูปภาพ ใหเวลาทํากิจกรรม 10 นาท ี
 กิจกรรมชุดที่ 2  การตอเติมภาพใหสมบูรณครูเริ่มกิจกรรมชุดที่  2   เมื่อหมดเวลา 10 
นาที แรก โดยใหเด็กเปดไปหนากิจกรรมชุดที่ 2   ครูสนทนากับเด็ก : ใหเด็ก ๆ ตอเติมตกแตง
จากเสนที่เปนรูปรางตาง ๆ ใหแปลกแตกตางไปจากคนอื่น นาสนใจ นาตื่นเตนที่สุดเทาที่จะทําได
แลวตั้งชื่อภาพแตละภาพ โดยบอกกับคุณครูเพ่ือบันทึกไวใตรูปภาพ ใชเวลาทํากิจกรรม 10  นาที 
 กิจกรรมชุดที่ 3  การใชเสนคูขนาน ครูเริ่มกิจกรรมชุดที่ 3 เมื่อหมดเวลาของ 
กิจกรรมชุดที่ 2 โดยใหเด็กเปดไปหนากิจกรรมชุกที่ 3  ครูสนทนากับเด็ก :  ใหเด็กวาดภาพโดย
ตอเติมตกแตงจาดเสนคูขางลางนี้ คิดและวาดภาพใหแปลกแตกตางไปจากคนอื่นใหมากที่สุด 
เทาที่จะทําไดแลวตั้งชื่อภาพแตละภาพ โดยบอกกับคุณครูเพื่อบันทึกไวใตรูปภาพ ใหเวลาทํา
กิจกรรม  10 นาท ี

คะแนนความคิดสรางสรรค  หมายถึง  คาคะแนนที่วัดจากคะแนนการสรางสรรคผลงาน  
เมื่อไดเรียนบทเรียนบนเว็บโดยใชโครงงานเปนฐานรวมกับกระบวนการสอนแบบสมองเปนฐาน  
ที่สงเสริมความคิดสรางสรรค  วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร  สําหรับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปที่  4  ซึ่งวัดไดจากแบบทดสอบวัดความคิดสรางสรรคของทอแรนซ  แบบ ก. 

แบบวัดความคิดสรางสรรค  หมายถึง  เปนแบบทดสอบวัดความคิดสรางสรรคของทอ
แรนซ  แบบ ก. ปรับปรุงโดยอารี  รังสินันท  ซึ่งสามารถใชวัดความคิดสรางสรรคไดตั้งแตอนุบาล
ถึงระดับอุดมศึกษา  โดยประกอบดวย  กิจกรรม  3  กิจกรรม  ดังนี้ 
  กิจกรรมชุดที่  1  การสรางภาพ  (Picture  construction) 
  กิจกรรมชุดที่  2  การเติมภาพใหสมบูรณ  (Picture  completion) 
  กิจกรรมชุดที่  3  เสนตรง  (Parallel  Line) 
 
2.4. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเปนความสามารถของนักเรียนในดานตางๆ ซึ่งเกิดจากนักเรียน
ไดรับประสบการณจากกระบวนการเรียนการสอนของครู โดยครูตองศึกษาแนวทางในการวัดและ
ประเมินผล การสรางเครื่องมือวัดใหมีคุณภาพนั้น ไดมีผูใหความหมายของผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนไวดังนี้  
 สมพร เชื้อพันธ (2547 : 53) สรุปวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร หมายถึง
ความสามารถ ความสําเร็จและสมรรถภาพดานตางๆของผูเรียนที่ไดจากการเรียนรูอันเปนผลมา
จากการเรียนการสอน การฝกฝนหรือประสบการณของแตละบุคคลซึ่งสามารถวัดไดจากการ
ทดสอบดวยวิธีการตางๆ  
 พิมพันธ  เดชะคุปต และพเยาว  ยินดีสุข (2548 : 125) กลาววา ผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนหมายถึงขนาดของความสําเร็จที่ไดจากกระบวนการเรียนการสอน 
           ปราณี กองจินดา (2549 : 42) กลาวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง ความสามารถ
หรือผลสําเร็จที่ไดรับจากกิจกรรมการเรียนการสอนเปนการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมและ
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ประสบการณเรียนรูทางดานพุทธิพิสัย จิตพิสัย และทักษะพิสัย และยังไดจําแนกผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนไวตามลักษณะของวัตถุประสงคของการเรียนการสอนที่แตกตางกัน  
          ดังนั้นจึงสรุปไดวาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง ผลที่เกิดจากกระบวนการเรียนการ
สอนที่จะทําใหนักเรียนเกิดการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรม และสามารถวัดไดโดยการแสดงออกมาทั้ง 
3 ดาน คือ ดานพุทธิพิสัย ดานจิตพิสัย และดานทักษะพิสัย 
 
2.5. บทเรียนบนเว็บโดยใชรูปแบบการเรียนรูสมองเปนฐาน 
 2.5.1 ความหมายของบทเรียนบนเว็บ 
 การใชเว็บเพื่อการเรียนการสอนเปนการนําเอาคุณสมบัติของอินเทอรเน็ต มาออกแบบ
เพื่อใชในการศึกษา การจัดการเรียนการสอนผานเว็บ (Web-Based Instruction) มีชื่อเรียก
หลายลักษณะ เชนการจัดการเรียนการสอนผานเว็บ(Web-Based Instruction) เว็บการเรียน
(Web-Based Learning) เว็บฝกอบรม (Web-Based Training) อินเทอรเน็ตฝกอบรม 
(Internet-Based Training) อินเทอรเน็ตชวยสอน(Internet-Based Instruction) เวิลดไวดเว็บ
ฝกอบรม (WWW-Based Training) และเวิลดไวดเว็บชวยสอน (WWW-Based Instruction) 
(สรรรัชต หอไพศาล. 2545) ทั้งนี้มีผูนิยามและใหความหมายของการเรียนการสอนผานเว็บเอาไว
หลายนิยาม ไดแก 
 คาน (Khan, 1997) ไดใหคําจํากัดความของการเรียนการสอนผานเว็บ (Web-Based 
Instruction)ไววาเปนการเรียนการสอนที่อาศัยโปรแกรมไฮเปอรมีเดียที่ชวยในการสอน โดยการ
ใชประโยชนจากคุณลักษณะและทรัพยากรของอินเทอรเน็ต มาสรางใหเกิดการเรียนรูอยางมี
ความหมายโดยสงเสริมและสนับสนุนการเรียนรูอยางมากมายและสนับสนุนการเรียนรูในทุกทาง 
 คลารก (Clark, 1996) ไดใหคําจํากัดความของการเรียนการสอนผานเว็บวา เปนการ
เรียนการสอนรายบุคคลที่นําเสนอโดยการใชเครือขายคอมพิวเตอรสาธารณะหรือสวนบุคคล และ
แสดงผลในรูปของการใชเว็บบราวเซอรสามารถเขาถึงขอมูลที่ติดตั้งไวไดโดยผานเครือขาย 
 รีแลน และกิลลานิ (Relan and Gillani, 1997) ไดใหคําจํากัดความของเว็บในการสอน
เอาไววาเปนการกระทําของคณะหนึ่งในการเตรียมการคิดในกลวิธีการสอนโดยกลุมคอนสตรัคติวิ
ซึ่มและการเรียนรูในสถานการณรวมมือกัน โดยใชประโยชนจากคุณลักษณะและทรัพยากรใน
เวิลดไวดเว็บ 
 พารสัน (Parson, 1997) ไดใหความหมายของการเรียนการสอนผานเว็บวา เปนการ
สอนที่นําเอาสิ่งที่ตองการสงใหบางสวนหรือทั้งหมดโดยอาศัยเว็บ โดยเว็บสามารถกระทําไดใน
หลากหลายรูปแบบและหลายขอบเขตที่เชื่อมโยงกัน ทั้งการเชื่อมตอบทเรียน วัสดุชวยการเรียนรู
และการศึกษาทางไกล 
 ดริสคอล (Driscoll, 1997) ไดใหความหมายของการเรียนการสอนผานเว็บวา เปนการ
ใชทักษะหรือความรูตางๆ ถายโยงไปสูที่ใดที่หนึ่งโดยการใชเวิลดไวดเว็บเปนชองทางในการ
เผยแพรสิ่งเหลานั้น 
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 แฮนนัม (Hannum, 1998) กลาวถึงการเรียนการสอนผานเว็บวาเปนการจัดสภาพการ
เรียน การสอนผานระบบอินเทอรเน็ตหรืออินทราเน็ต บนพื้นฐานของหลักและวิธีการออกแบบ
การเรียนการสอนอยางมีระบบ 
 คารลสันและคณะ (Carlson et al., 1998) กลาววาการเรียนการสอนผานเว็บเปนภาพ
ที่ชัดเจนของการผสมผสานระหวางเทคโนโลยีในยุคปจจุบันกับกระบวนการออกแบบการเรียน
การสอน (Instructional Design) ซึ่งกอใหเกิดโอกาสที่ชัดเจนในการนําการศึกษาไปสูที่ดอย
โอกาส เปนการจัดหาเครื่องมือใหมๆสําหรับสงเสริมการเรียนรูและเพิ่มเครื่องมืออํานวยความ
สะดวกที่ชวยขจัดปญหา เรื่องสถานที่และเวลา 
 แคมเพลสและแคมเพลส (Camplese and Camplese, 1998) ใหความหมายของการ
เรียนการสอนผานเว็บวาเปนการจัดการเรียนการสอนทั้งกระบวนการหรือบางสวน โดยใช
เวิลดไวดเว็บ เปน สื่อกลางในการถายทอดความรูแลกเปลี่ยนขาวสารขอมูลระหวางกัน เนื่องจาก
เวิลดไวดเว็บมีความ สามารถในการถายทอดขอมูลไดหลายประเภทไมวาจะเปน ขอความ 
ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว และเสียง จึงเหมาะแกการเปนสื่อกลาง ในการถายทอดเนื้อหาการเรียน
การสอน 
 ลานเพียร (Laanpere, 1997) ไดใหนิยามของการเรียนการสอนผานเว็บวา เปนการ
จัดการเรียนการสอนผานสภาพแวดลอมของเวิลดไวดเว็บ ซึ่งอาจเปนเพียงสวนหนึ่งของการเรียน
การสอนในหลักสูตรมหาวิทยาลัย สวนประกอบการบรรยายในชั้นเรียน การสัมมนาโครงการกลุม
หรือการสื่อสารระหวางผู เรียนกับผูสอนหรืออาจเปนลักษณะของหลักสูตรที่ เรียนผาน
เวิลดไวดเว็บโดยตรงทั้งกระบวนการเลยก็ได การเรียนการสอนผานเว็บนี้เปนการรวมกันระหวาง
การศึกษาและการฝกอบรมเขาไวดวยกันโดยใหความสนใจตอการใชในระดับ การเรียนที่สูงกวา
ระดับมัธยมศึกษา 
 สําหรับประโยชนทางการศึกษาแกผูเรียนภายในประเทศไทย การเรียนการสอนผานเว็บ
ถือเปนรูปแบบใหมของการเรียนการสอนที่เริ่มนําเขามาใช ทั้งนี้นักการศึกษาหลายทานให
ความหมายของการเรียนการสอนผานเว็บไวดังนี้ 
 กิดานันท มลิทอง (2543) ใหความหมายวา การเรียนการสอนผานเว็บเปนการใชเว็บใน
การเรียนการสอนโดยอาจใชเว็บเพื่อนําเสนอบทเรียนในลักษณะสื่อหลายมิติของวิชาทั้งหมดตาม
หลักสูตร หรือใชเพียงการเสนอขอมูลบางอยางเพ่ือประกอบการสอนก็ได รวมทั้งใชประโยชนจาก
คุณลักษณะตางๆของการสื่อสารที่มีอยูในระบบอินเทอรเน็ต เชน การเขียนโตตอบกันทาง
ไปรษณียอิเล็กทรอนิกสและการพูดคุยสดดวยขอความและเสียงมาใชประกอบดวยเพื่อใหเกิด
ประสิทธิภาพสูงสุด 
 ถนอมพร เลาจรัสแสง (2544) ใหความหมายวา การสอนบนเว็บ (Web-Based 
Instruction) เปนการผสมผสานกันระหวางเทคโนโลยีปจจุบันกับกระบวนการออกแบบการเรียน
การสอนเพื่อเพิ่มประสิทธิภาพทางการเรียนรูและแกปญหาในเรื่องขอจํากัดทางดานสถานที่และ
เวลา โดยการสอนบนเว็บจะประยุกตใชคุณสมบัติและทรัพยากรของเวิลด ไวด เว็บ ในการจัด
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สภาพแวดลอมที่สงเสริมและสนับสนุนการเรียนการสอน ซึ่งการเรียนการสอนที่จัดขึ้นผานเว็บนี้
อาจเปนบางสวนหรือท้ังหมดของกระบวนการเรียนการสอนก็ได 
 ใจทิพย ณ สงขลา (2542) ไดใหความหมายการเรียนการสอนผานเว็บวาหมายถึง การ
ผนวก คุณสมบัติไฮเปอรมีเดียเขากับคุณสมบัติของเครือขายเวิลดไวดเว็บ เพื่อสรางสิ่งแวดลอม
แหงการเรียนในมิติที่ไมมีขอบเขตจํากัดดวยระยะทางและเวลาที่แตกตางกันของผู เรียน 
(Learning without Boundary) 
 วิชุดา รัตนเพียร (2542) กลาววาการเรียนการสอนผานเว็บเปนการนําเสนอโปรแกรม
บทเรียนบนเว็บเพจโดยนําเสนอผานบริการเวิลดไวดเว็บในเครือขายอินเทอรเน็ต ซึ่งผูออกแบบ
และสรางโปรแกรมการสอนผานเว็บจะตองคํานึงถึงความสามารถและบริการที่หลากหลายของ
อินเทอรเน็ต และนําคุณสมบัติตางๆเหลานั้นมาใชเพื่อประโยชนในการเรียนการสอนใหมากท่ีสุด 
 จากนิยามและความคิดเห็นของนักวิชาการและนักการศึกษา ทั้งในตางประเทศและ
ภายใน ประเทศไทยดังที่กลาวมาแลวนั้นสามารถสรุปไดวา การเรียนการสอนผานเว็บเปนการจัด
สภาพการเรียนการสอนที่ไดรับการออกแบบอยางมีระบบ โดยอาศัยคุณสมบัติและทรัพยากรของ
เวิลดไวดเว็บ มาเปนสื่อกลางในการถายทอดเพื่อสงเสริมสนับสนุนการเรียนการสอนใหมี
ประสิทธิภาพ โดยอาจจัด เปนการเรียนการสอนทั้งกระบวนการ หรือนํามาใชเปนเพียงสวนหนึ่ง
ของกระบวนการทั้งหมดและชวยขจัดปญหาอุปสรรคของการเรียนการสอนทางดานสถานที่และ
เวลาอีกดวย 
 2.5.2  ประเภทของบทเรียนบนเว็บ 
 การเรียนการสอนผานเว็บสามารถทําไดในหลายลักษณะ โดยแตละเนื้อหาของหลักสูตร
ก็จะมีวิธีการจัดการเรียนการสอนผานเว็บที่แตกตางกันออกไป ซึ่งในประเด็นนี้มีนักการศึกษา
หลายทานไดใหขอเสนอแนะเก่ียวกับประเภทของการเรียนการสอนผานเว็บ ดังตอไปนี้ 
 พารสัน(Parson,1997) ไดแบงประเภทของการเรียนการสอนผานเว็บออกเปน 3 
ลักษณะคือ 
  1. เว็บชวยสอนแบบรายวิชาอยางเดียว (Stand - Alone Courses) เปน
รายวิชาที่มีเครื่องมือและแหลงที่เขาไปถึงและเขาหาไดโดยผานระบบอินเทอรเน็ตอยางมากที่สุด 
ถาไมมีการสื่อสารก็สามารถที่จะไปผานระบบคอมพิวเตอรสื่อสารได ลักษณะของเว็บชวยสอน
แบบนี้มีลักษณะเปนแบบวิทยาเขตมีนักศึกษาจํานวนมากที่เขามาใชจริงแตจะมีการสงขอมูลจาก
รายวิชาทางไกล 
  2. เว็บชวยสอนแบบเว็บสนับสนุนรายวิชา (Web Supported Courses) เปน
รายวิชาที่มีลักษณะเปนรูปธรรมที่มีการพบปะระหวางครูกับนักเรียนและมีแหลงใหมาก เชน การ
กําหนดงานที่ใหทําบนเว็บ การกําหนดใหอาน การสื่อสารผานระบบคอมพิวเตอร หรือการมีเว็บที่
สามารถชี้ตําแหนงของแหลงบนพื้นที่ของเว็บไซตโดยรวมกิจกรรมตางๆ เอาไว 
  3. เว็บชวยสอนแบบศูนยการศึกษา (Web Pedagogical Resources) เปน
ชนิดของเว็บไซตที่มีวัตถุดิบเครื่องมือ ซึ่งสามารถรวบรวมรายวิชาขนาดใหญเขาไวดวยกันหรือเปน
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แหลงสนับสนุนกิจกรรมทางการศึกษา ซึ่งผูที่เขามาใชก็จะมีสื่อใหบริการอยางรูปแบบอยางเชน 
เปนขอความ เปนภาพกราฟก การสื่อสารระหวางบุคคล และการทําภาพเคลื่อนไหวตางๆ เปนตน 
 อีกแนวคิดหนึ่งของเว็บชวยสอนซึ่งแยกตามโครงสรางและประโยชนการใชงาน ตาม
แนวคิดของเจมส (James, 1997) สามารถแบงได 3 ลักษณะใหญ ๆ คือ 
  1. โครงสรางแบบคนหา (Eclectic Structures) ลักษณะของโครงสรางเว็บไซต
แบบนี้ เปนแหลงของเว็บไซตที่ใชในการคนหาไมมีการกําหนดขนาด รูปแบบ ไมมีโครงสรางที่
ผูเรียนตองมีปฏิสัมพันธกับเว็บลักษณะของเว็บไซตแบบนี้จะมีแตการใหใชเครื่องมือในการสืบคน
หรือเพ่ือบางสิ่งที่ตองการคนหาตามท่ีกําหนดหรือโดยผูเขียนเว็บไซตตองการ โครงสรางแบบนี้จะ
เปนแบบเปดใหผูเรียนไดเขามาคนควาในเนื้อหาในบริบท โดยไมมีโครงสรางขอมูลเฉพาะใหได
เลือกแตโครงสรางแบบนี้จะมีปญหากับผูเรียนเพราะผูเรียนอาจจะไมสนใจขอมูลที่ไมมีโครงสราง 
โดยไมกําหนดแนวทางในการสืบคน 
  2. โครงสรางแบบสารานุกรม (Encyclopaedic Structures) ถาเราควบคุมของ
สรางของเว็บที่เราสรางขึ้นเองได เราก็จะใชโครงสรางขอมูลในแบบตนไมในการเขาสูขอมูล ซึ่ง
เหมือนกับหนังสือที่มีเนื้อหาและมีการจัดเปนบทเปนตอน ซึ่งจะกําหนดใหผูเรียนหรือผูใชไดผาน
เขาไปหาขอมูลหรือเครื่องมือที่อยูในพื้นที่ของเว็บหรืออยูภายในและ นอกเว็บ เว็บไซตจํานวน
มากมีโครงสรางในลักษณะดังกลาวนี้ โดยเฉพาะเว็บไซตทางการศึกษาที่ไมไดกําหนดทางการคา 
องคกร ซึ่งอาจจะตองมีลักษณะที่ดูมีมากกวานี้ แตในเว็บไซตทางการศึกษาตองรับผิดชอบตอการ
เรียนรูของผูเรียน กลวิธีดานโครงสรางจึงมีผลตอการเรียนรูของผูเรียน 
  3. โครงสรางแบบการเรียนการสอน (Pedagogic Structures) มีรูปแบบ
โครงสรางหลายอยางในการนํามาสอนตามตองการ ทั้งหมดเปนที่รูจักดีในบทบาทของการ
ออกแบบทางการศึกษาสําหรับคอมพิวเตอรชวยสอนหรือเครื่องมือมัลติมีเดีย ซึ่งความจริงมี
หลักการแตกตางกันระหวางคอมพิวเตอรชวยสอนกับเว็บชวยสอนนั้นคือความสามารถของ 
HTML ในการที่จะจัดทําในแบบไฮเปอรเท็กซกับการเขาถึงขอมูลหนาจอโดยผานระบบ
อินเทอรเน็ต 
 โดเฮอรตี้ (Doherty, 1998) แนะนําวาการเรียนการสอนผานเว็บ มีวิธีการใชใน 3 
ลักษณะ คือ 
  1. การนําเสนอ (Presentation) ในลักษณะของเว็บไซตที่ประกอบไปดวย
ขอความ ภาพกราฟกโดยมีวิธี การนําเสนอ คือ  
   1.1 การนําเสนอแบบสื่อเดี่ยว เชน ขอความ หรือ รูปภาพ 
   1.2 การนําเสนอแบบสื่อคู เชน ขอความกับรูปภาพ  
   1.3 การนําเสนอแบบมัลติมีเดีย คือ ประกอบดวยขอความ ภาพนิ่ง 
ภาพเคลื่อนไหว เสียง 
  2. การสื่อสาร (Communication) การสื่อสารเปนสิ่งจําเปนที่จะตองใชทุกวัน
ในชีวิตซึ่งเปน ลักษณะสําคัญของอินเทอรเน็ต โดยมีการสื่อสารบนอินเทอรเน็ตหลายแบบ เชน 
   2.1 การสื่อสารทางเดียว เชน การดูขอมูลจากเว็บเพจ 
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   2.2 การสื่อสารสองทาง เชน การสงไปรษณียอิเล็กทรอนิกสโตตอบกัน 
   2.3 การสื่อสารแบบหนึ่งแหลงไปหลายที่ เปนการสงขอความจาก
แหลงเดียวแพรกระจายไปหลายแหลง เชน การอภิปรายจากคนเดียวใหคนอื่นๆ ไดรับฟงดวย
หรือการประชุมผานคอมพิวเตอร (Computer conferencing) 
   2.4 การสื่อสารหลายแหลงไปสูหลายแหลง เชน การใชกระบวนการ
กลุมในการสื่อสารบนเว็บ โดยมีคนใชหลายคนและคนรับหลายคนเชนกัน 
  3. การทําใหเกิดความสัมพันธ (Dynamic Interaction) เปนคุณลักษณะที่
สําคัญของอินเทอรเน็ตและสําคัญท่ีสุด ซึ่งมี 3 ลักษณะคือ 
   3.1 การสืบคนขอมูล 
   3.2 การหาวิธีการเขาสูเว็บ 
   3.3 การตอบสนองของมนุษยตอการใชเว็บ 
 นอกจากนี้ แฮนนัม (Hannum, 1998) ไดแบงประเภทของการเรียนการสอนผานเว็บ 
ออกเปน 4 ลักษณะ ใหญๆ คือ 
  1. รูปแบบการเผยแพร รูปแบบนี้สามารถแบงไดออกเปน 3 ชนิด คือ 
   1.1 รูปแบบหองสมุด (Library Model) เปนรูปแบบที่ใชประโยชนจาก
ความสามารถในการเขาไปยังแหลงทรัพยากรอิเล็กทรอนิกสที่มีอยูหลากหลาย โดยวิธีการ 
จัดหาเนื้อหาใหผูเรียนผานการเชื่อมโยงไปยังแหลงเสริมตางๆ เชนสารานุกรม วารสาร หรือ
หนังสือออนไลนทั้งหลาย ซึ่งถือไดวา เปนการนําเอาลักษณะทางกายภาพของหองสมุดที่มี
ทรัพยากรจํานวนมหาศาลมาประยุกตใชสวนประกอบของรูปแบบนี้ ไดแก สารานุกรมออนไลน 
วารสารออนไลน หนังสือออนไลน สารบัญการอาน ออนไลน (Online Reading List) เว็บ
หองสมุด เว็บงานวิจัย รวมทั้งการรวบรวมรายชื่อเว็บที่สัมพันธกับวิชาตางๆ 
   1.2 รูปแบบหนังสือเรียน (Textbook Model) การเรียนการสอนผาน
เว็บรูปแบบนี้ เปนการจัดเนื้อหาของหลักสูตรในลักษณะออนไลนใหแกผูเรียน เชน คําบรรยาย 
สไลด นิยาม คําศัพทและสวนเสริมผูสอนสามารถเตรียมเนื้อหาออนไลนที่ใชเหมือนกับที่ใชในการ
เรียนในชั้นเรียนปกติและสามารถทําสําเนาเอกสารใหกับผูเรียนได รูปแบบนี้ตางจากรูปแบบ
หองสมุดคือรูปแบบนี้จะเตรียมเนื้อหาสําหรับการเรียนการสอนโดยเฉพาะ ขณะที่รูปแบบ
หองสมุดชวยใหผูเรียนเขาถึงเนื้อหาที่ตองการจากการเชื่อมโยงที่ไดเตรียมเอาไว สวนประกอบ
ของรูปแบบหนังสือเรียนนี้ประกอบดวยบันทึกของหลักสูตร บันทึกคําบรรยาย ขอแนะนําของ
หองเรียน สไลดที่นําเสนอ วิดีโอและภาพ ที่ใชในชั้นเรียน เอกสารอื่นที่มีความสัมพันธกับชั้นเรียน 
เชน ประมวลรายวิชา รายชื่อในชั้น กฏเกณฑขอตกลงตางๆตารางการสอบและตัวอยางการสอบ
ครั้งที่แลว ความคาดหวังของชั้นเรียน งานที่มอบหมาย เปนตน 
   1.3 รูปแบบการสอนที่มีปฎิสัมพันธ (Interactive Instruction 
Model) รูปแบบนี้จัดใหผูเรียนไดรับประสบการณการเรียนรูจากการมีปฎิสัมพันธกับเนื้อหาที่
ไดรับ โดยนําลักษณะของบทเรียน คอมพิวเตอรชวยสอน (CAI) มาประยุกตใชเปนการสอนแบบ
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ออนไลนที่เนนการมีปฏิสัมพันธ มีการให คําแนะนํา การปฏิบัติ การใหผลยอนกลับ รวมทั้งการให
สถานการณจําลอง 
  2. รูปแบบการสื่อสาร (Communication Model) การเรียนการสอนผานเว็บ
รูปแบบนี้เปนรูปแบบที่อาศัยคอมพิวเตอรมาเปนสื่อเพื่อการสื่อสารผูเรียนสามารถที่จะสื่อสารกับ
ผูเรียนคนอื่นๆ ผูสอนหรือกับผูเชี่ยวชาญได โดยรูปแบบการสื่อสารที่หลากหลายในอินเทอรเน็ต 
ซึ่งไดแก จดหมาย อิเล็กทรอนิกส กลุมอภิปรายการสนทนาและการอภิปรายและการประชุมผาน
คอมพิวเตอร เหมาะ สําหรับการเรียนการสอนที่ตองการสงเสริมการสื่อสารและปฏิสัมพันธ
ระหวางผูที่มีสวนรวมในการเรียนการสอน 
  3. รูปแบบผสม (Hybrid Model) รูปแบบการเรียนการสอนผานเว็บรูปแบบนี้
เปนการนําเอารูปแบบ 2 ชนิด คือ รูปแบบการเผยแพรกับรูปแบบการสื่อสารมารวมเขาไวดวยกัน 
เชน เว็บไซตที่รวมเอารูปแบบหองสมุดกับรูปแบบหนังสือเรียนไวดวยกัน เว็บไซตที่รวบรวมเอา
บันทึกของหลักสูตรรวมทั้งคําบรรยายไวกับกลุมอภิปรายหรือเว็บไซตที่รวมเอารายการแหลงเสริม
ความรูตางๆ และความสามารถของจดหมายอิเล็กทรอนิกสไวดวยกัน เปนตนรูปแบบนี้มี
ประโยชนเปนอยางมากกับผูเรียนเพราะผูเรียนจะไดใชประโยชนของทรัพยากรที่มีในอินเทอรเน็ต
ในลักษณะท่ีหลากหลาย 
  4. รูปแบบหองเรียนเสมือน (Virtual classroom model) รูปแบบหองเรียน
เสมือนเปนการนําเอาลักษณะเดนหลายๆ ประการของแตละรูปแบบที่กลาวมาแลวขางตนมาใช 
ฮิลทซ (Hiltz, 1993) ไดนิยามวาหองเรียนเสมือนเปนสภาพแวดลอมการเรียนการสอนที่นําแหลง
ทรัพยากรออนไลนมาใชในลักษณะการเรียนการสอนแบบรวมมือ โดยการรวมมือระหวาง
นักเรียนดวยกัน นักเรียนกับผูสอน ชั้นเรียนกับสถาบันการศึกษาอื่น และกับชุมชนที่ไมเปนเชิง
วิชาการ (Khan, 1997) สวนเทอรอฟฟ (Turoff, 1995)กลาวถึงหองเรียนเสมือนวา เปน
สภาพแวดลอมการเรียน การสอนที่ตั้งข้ึนภายใตระบบการสื่อสารผานคอมพิวเตอรในลักษณะของ
การเรียนแบบรวมมือ ซึ่งเปนกระบวนการที่เนนความสําคัญของกลุมที่จะรวมมือทํากิจกรรม
รวมกัน นักเรียนและผูสอนจะไดรับความรูใหมๆ จากกิจกรรมการสนทนาแลกเปลี่ยนความ
คิดเห็นและขอมูล ลักษณะเดนของการเรียนการสอนรูปแบบนี้ก็คือความสามารถในการลอกเลียน
ลักษณะของหองเรียนปกติมาใชในการออกแบบการเรียนการสอนผานเครือขายอินเทอรเน็ต โดย
อาศัยความสามารถตางๆ ของอินเทอรเน็ต โดยมีสวนประกอบคือ ประมวลรายวิชา เนื้อหาใน
หลักสูตร รายชื่อแหลงเนื้อหาเสริม กิจกรรมระหวาง ผูเรียนผูสอน คําแนะนําและการใหผล
ปอนกลับ การนําเสนอในลักษณะมัลติมีเดีย การเรียนแบบรวมมือ รวมทั้งการสื่อสารระหวางกัน 
รูปแบบนี้จะชวยใหผูเรียนไดรับประโยชนจากการเรียน โดยไมมีขอจํากัดในเรื่องของเวลาและ
สถานที่ 
 
 2.5.3 การจัดการเรียนการสอนผานเว็บ 
  การจัดการเรียนผานเว็บมีลักษณะการเรียนการสอนที่แตกตางไปจากการเรียน
การสอนในชั้นเรียนปกติที่คุนเคยกันดี ซึ่งการจัดการเรียนการสอนแบบดั้งเดิมในชั้นเรียนสวน
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ใหญจะมีลักษณะที่เนนใหผูสอนเปนผูปอนความรูใหแกผูเรียนทําใหผูเรียนไมใฝที่จะหาความรู 
เพิ่มเติม 
  การจัดการเรียนการสอนโดยการใชเว็บชวยสอนจะมีวิธีการจัดที่แตกตางไปจาก
การจัดการเรียนการสอนตามปกติ  เพราะคุณลักษณะและรูปแบบของเว็บเปนสื่อที่มี
ลักษณะเฉพาะของตนเอง ซึ่งแตกตางไปจากการจัดการเรียนการสอนดวยสื่อแบบอื่น ๆ จึงตอง
คํานึงถึงการออกแบบระบบการสอนที่สอดคลองกับคุณลักษณะของเว็บ เชน การสื่อสารระหวาง
ผูเรียนกับครู การสื่อสารระหวางผูเรียนกับผูเรียน ที่กระทําไดแตกตางไปจากการเรียนการสอน
แบบเดิม เชน การใชเว็บชวยสอนสามารถสื่อสารกันไดโดยผานเว็บโดยตรงในรูปคุยกันในหอง
สนทนา(Chat Room) การฝากขอความบนกระดานอิเล็กทรอนิกสหรือกระดานขาวสาร 
(Bulletin Board) หรือจะสื่อสารกันโดยผานไปรษณียอิเล็กทรอนิกส (e-mail) ก็สามารถกระทํา
ไดในระบบนี้ ความเปนเว็บชวยสอนจึงไมใชแคการสรางเว็บไซตเนื้อหาวิชาหนึ่งหรือรวบรวม
ขอมูลซักเรื่องหนึ่งแลวบอกวาเปนเว็บชวยสอน เว็บชวยสอนมีความหมายกวางขวางอันเกิดจาก
การรวมเอาคุณลักษณะของเว็บ โปรแกรมและเครื่องมือสื่อสารในระบบอินเทอรเน็ตและการ
ออกแบบระบบการเรียนการสอนเขาดวยกัน ทําใหเกิดการเรียนรูขึ้นอยางมีความหมายไมเปน
เพียงแคแหลงขอมูลเทานั้น  
  เองเจลโล (Angelo, 1993 อางใน วิชุดา รัตนเพียร, 2542) ไดสรุปหลักการ
พื้นฐานของการจัดการเรียนการสอนกับการเรียนการสอนผานเว็บ 5 ประการดังนี้คือ 
  1. ในการจัดการเรียนการสอนโดยทั่วไปแลว ควรสงเสริมใหผูเรียนและผูสอน
สามารถติดตอ สื่อสารกันไดตลอดเวลา การติดตอระหวางผูเรียนและผูสอนมีสวนสําคัญในการ
สรางความกระตือรือลนกับการเรียนการสอน โดยผูสอนสามารถใหความชวยเหลือผูเรียนได
ตลอดเวลาในขณะกําลังศึกษา ทั้งยังชวยเสริมสรางความคิดและความเขาใจ ผูเรียนที่เรียนผาน
เว็บสามารถสนทนาแลกเปลี่ยนความคิดเห็นรวมทั้งซักถามขอของใจกับผูสอนไดโดยทันทีทันใด 
เชน การมอบหมายงานสงผานอินเทอรเน็ตจากผูสอน ผูเรียนเมื่อไดรับมอบหมายก็จะสามารถ
ทํางานที่ไดรับมอบหมายและสงผานอินเทอรเน็ต กลับไปยังอาจารยผูสอน หลังจากนั้นอาจารย
ผูสอนสามารถตรวจและใหคะแนนพรอมทั้งสงผลยอนกลับไปยังผูเรียนไดในเวลาอันรวดเร็วหรือ
ในทันทีทันใด 
  2. การจัดการเรียนการสอนควรสนับสนุนใหมีการพัฒนาความรวมมือระหวาง
ผูเรียน ความรวมมอืระหวางกลุมผูเรียนจะชวยพัฒนาความคิดความเขาใจไดดีกวาการทํางานคน
เดียว ทั้งยังสรางความสัมพันธเปนทีมโดยการแลกเปลี่ยนความคิดเห็นระหวางกันเพื่อหาแนวทาง
ที่ดีที่สุด เปนการพัฒนาการแกไขปญหาการเรียนรูและการยอมรับความคิดเห็นของคนอื่นมา
ประกอบเพ่ือหาแนวทางที่ดีที่สุด ผูเรียนที่เรียนผานเว็บแมวาจะเรียนจากคอมพิวเตอรที่อยูกันคน
ละที่ แตดวยความสามารถของเครือขายอินเทอรเน็ตที่เชื่อมโยงเครือขายคอมพิวเตอรทั่วโลกไว
ดวยกัน ทําใหผูเรียนสามารถติดตอสื่อสารกันไดทันทีทันใด เชน การใชบริการสนทนาแบบ
ออนไลนที่สนับสนุนใหผูเรียนติดตอสื่อสารกันไดตั้งแต 2 คนขึ้นไปจนถึงผูเรียนที่เปนกลุมใหญ 
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  3. ควรสนับสนุนใหผูเรียนรูจักแสวงหาความรูดวยตนเอง (Active Learners) 
หลีกเลี่ยงการกํากับใหผูสอนเปนผูปอนขอมูลหรือคําตอบ ผูเรียนควรเปนผูขวนขวายใฝหาขอมูล
องคความรูตางๆ เองโดยการแนะนําของผูสอน เปนที่ทราบดีอยูแลววาอินเทอรเน็ตเปน
แหลงขอมูลที่ใหญที่สุดในโลก ดังนั้นการจัดการเรียนการสอนผานเว็บนี้ จะชวยใหผูเรียนสามารถ
หาขอมูลไดดวยความสะดวกและรวดเร็ว ทั้งยังหาขอมูลไดจากแหลงขอมูลทั่วโลกเปนการสราง
ความกระตือรือรนในการใฝหาความรู 
  4. การใหผลยอนกลับแกผู เรียนโดยทันทีทันใดชวยใหผู เรียนไดทราบถึง
ความสามารถของตน อีกท้ังยังชวยใหผูเรียนสามารถปรับแนวทางวิธีการหรือพฤติกรรมใหถูกตอง
ได ผูเรียนที่เรียนผานเว็บ สามารถไดรับผลยอนกลับจากทั้งผูสอนเองหรือแมกระทั่งจากผูเรียนคน
อื่นๆ ไดทันทีทันใด แมวาผูเรียนแตละคนจะไมไดนั่งเรียนในชั้นเรียนแบบเผชิญหนากันก็ตาม 
  5. ควรสนับสนุนการจัดการเรียนการสอนที่ไมมีขีดจํากัด สําหรับบุคคลที่ใฝหา
ความรู การเรียนการสอนผานเว็บเปนการขยายโอกาสใหกับทุกๆคนที่สนใจศึกษา เนื่องจาก
ผูเรียนไมจําเปนจะตองเดินทางไปเรียน ณ ที่ใดที่หนึ่ง ผูที่สนใจสามารถเรียนไดดวยตนเองในเวลา
ที่สะดวก จะเห็นไดวาการเรียนการสอนผานเว็บนี้มีคุณลักษณะที่ชวยสนับสนุนหลักพื้นฐานการ
จัดการเรียนการสอนท้ัง 5 ประการไดอยางมีประสิทธิภาพ 
  6. การจัดการเรียนการสอนโดยใช Classroom ทําใหครูสามารถสงประกาศ
และเริ่มการพูดคุยในชั้นเรียนไดทันที นักเรียนสามารถแชรแหลงขอมูลกันหรือตอบคําถามใน
สตรีมไดประหยัดและปลอดภัยเชนเดียวกับบริการอื่นๆ ของ Google Apps for Education คือ 
Classroom จะไมแสดงโฆษณา ไมใชเนื้อหาหรือขอมูลของนักเรียนในการโฆษณา และใหบริการ
ฟรีสําหรับโรงเรียนเริ่มตนใชงาน Classroom ทุกคนที่มีบัญชี Google Apps for Education 
สามารถใช Classroom ได โดยเขาสู classroom.google.com และลงชื่อเขาใช เลือกวาคุณ
เปนครูหรือนักเรียน จากนั้นสรางหรือเขารวมชั้นเรียนถาคุณเปนผูดูแลระบบ Google Apps คุณ
สามารถดูขอมูลเพิ่มเติมเกี่ยวกับการเปดและปดบริการในการเขาถึง Classroom  ถาโรงเรียน
ไมไดใช Google Apps for Education ผูดูแลระบบของคุณสามารถลงชื่อสมัครใชไดคนหาความ
ชวยเหลือถาคุณมีขอสงสัยเกี่ยวกับ Google Classroom โปรดไปที่ฟอรัมความชวยเหลือของ 
Google for Education  เบราวเซอรที่สนับสนุนคุณสามารถเขาถึง Classroom โดยใช
อินเทอรเน็ตในคอมพิวเตอรหรือโทรศัพทที่มีเบราวเซอรรุนใหม เชน Chrome, Firefox®, 
Internet Explorer® หรือ Safari® โดยทั่วไป Classroom สนับสนุน Chrome, Firefox, 
Internet Explorer และ Safari รุนปจจุบันและรุนหลักกอนหนา โดยผลัดเปลี่ยนไปตามเวอรชัน
ของเบราวเซอรที่ออกใหมแอปสําหรับอุปกรณเคลื่อนที่นอกจากนี้ คุณยังสามารถใชแอป 
Classroom ในอุปกรณ Android หรือ IOS ได โปรดดูขอมูลเพิ่มเติมที่รับแอป Classroom 
  การเรียนการสอนผานเว็บไดมีการดําเนินการอยางจริงจังทั่วโลก โดยเฉพาะ
อยางยิ่งในกลุม ประเทศทางซีกโลกตะวันตก สําหรับวงการการศึกษาในประเทศไทยเริ่มมีความ
เปลี่ยนแปลงจากเปนเพียงผูรับขอมูลและสังเกตการณการเรียนการสอนบนเครือขายเปนความ
พยายามในการจัดการเรียนการสอนและใชเครื่องมือบนเครือขายเวิลดไวดเว็บเสริมในชั้นเรียน
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ปกติ และบางมหาวิทยาลัยที่ดําเนินการเรียนการสอนแบบทางไกลกําลังดําเนินการที่จะสรางชั้น
เรียนเสมือนใหเกิดขึ้นจริง การดําเนินการเรียนการสอนผานเว็บมีรายละเอียดดังตอไปนี้  
  1. ความพรอมของเครื่องมือและทักษะการใชงานเบื้องตน ความไมพรอมของ
เครื่องมือและ การขาดทักษะทางเทคนิคที่จําเปนในการใชเครื่องมือหรือโปรแกรมเปนสาเหตุ
สําคัญที่กอใหเกิดความ สับสนและผลทางลบตอทัศนคติของผูใช จากการศึกษาการนําเทคโนโลยี
เครือขายมาใชพบวาผูใชที่ ไมมีความพรอมทางทักษะการใชจะพยายามแกปญหาและศึกษาเรื่อง
ของเทคนิค มากกวาจํากัด ความสนใจอยูที่เนื้อหา นอกจากนั้นจากงานวิจัยของใจทิพย ณ 
สงขลา (2542) พบวายังไมมีความ พรอมทางดานทักษะการใชภาษาเขียนและภาษาตางประเทศ 
ซึ่งเปนทักษะจําเปนพ้ืนฐานที่จําเปนอีกประการหนึ่งสําหรับการสื่อสารผานเครือขาย 
  2. การสนับสนุนจากฝายบริหารและผูใชเชนเดียวกับการนําเทคโนโลยีอื่นเขาสู
องคกรตองอาศัยการสนับสนุนอยางจริงจังจากฝายบริหาร ทั้งในการสนับสนุนดานเครื่องมือและ
นโยบายสงเสริมการใชเครือขายเวิลดไวดเว็บเพื่อประโยชนทางการศึกษา การกําหนดการใช
เครื่องมือดังกลาวจึงไมสามารถเปนไปในลักษณะแนวดิ่ง (Top down) โดยการกําหนดจากฝาย
บริหารเพียงฝายเดียว แตตองเปนการประสานจากท้ังสองฝายคือฝายบริหารและผูใชจะตองมีการ
ประสานจากแนวลางขึ้นบน ผูใชจะตองมีทัศนะที่ยอมรับการใชสื่อดังกลาวเพื่อประโยชนทาง
การศึกษา ฝายบริหารสามารถสรางนโยบายที่กระตุนแรงจูงใจของผูใช เชน สรางแรงจูงใจจาก
ภายในของผูใชใหรูสึกถึงความทาทายและประโยชนที่จะไดรับหรือสรางแรงจูงใจจากภายนอก 
เชน สรางเงื่อนไขผลตอบแทนพิเศษทั้งในรูปนามธรรมและรูปธรรม 
  3. การเปลี่ยนพฤติกรรมผูเรียนจากการเรียนรูแบบตั้งรับ (Passive) โดยพึ่งพิง
การปอนจากครูผูสอนมาเปนพฤติกรรมการเรียนที่สอดคลองกับการเรียนรูแบบผูเรียนเปน
ศูนยกลาง กลาวคือ เปนผูเรียนที่เรียนรูวิธีการเรียน (Learning How to learn) เปนผูเรียนที่
กระตือรือรนและมีทักษะที่สามารถเลือกรับขอมูล วิเคราะห และสังเคราะหขอมูลไดอยางมีระบบ
นั้น ผูสอนจะตองสรางวุฒิทางการเรียนใหเกิดกับผูเรียนกอน กลาวคือจะตองเตรียมการใหผูเรียน
พัฒนาทักษะพื้นฐานที่จําเปนตอการเลือกสรร วิเคราะหและสังเคราะหในการเรียนผานเครือขาย
ทักษะดังกลาว ไดแก ทักษะการอานเขียน ทักษะในเชิงภาษา ทักษะในการอภิปรายและที่จําเปน
คือ ทักษะในการควบคุมตรวจสอบการเรียนรูของตนเอง 
  4.  บทบาทของผูสอนในการเรียนการสอนบนเครือขาย จะตองมีการ
เปลี่ยนแปลงไปสูบทบาทที่เอ้ือตอการเรียนการสอนที่ผูเรียนเปนศูนยกลาง โดยในเบื้องตนจะเปน
บทบาทผูนําเพื่อสนับสนุนกลุมและวัฒนธรรมการเรียนรูบนเครือขาย ผูสอนตองใชเวลามากไป
กวาการเรียนการสอนในชั้นเรียนธรรมดา 
  5. การสรางความจําเปนในการใช ผูสอนที่จะนําการเรียนการสอนผานเครือขาย
มาใชควรคํานึงถึงความจําเปนและผลประโยชนที่ตองการจากกิจกรรมบนเครือขาย ซึ่งจะเปน
ตัวกําหนดรูปแบบการใชวาผูสอนเพียงตองการใชเครือขายเพื่อเสริมการเรียนหรือเปนการศึกษา
ทางไกล ผูสอนตองสรางสภาวะใหผูใชมีความจําเปนที่ตองใชเชน การสงผานขอมูลที่จําเปน
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ทางการเรียนใหกับผูใชผานทางเครือขายหรือสรางแรงจูงใจที่เปนผลประโยชนทางการเรียนใหกับ
ผูใช 
  6. ผูสอนตองออกแบบการเรียนการสอนและใชประโยชนของความเปน
เครือขายอยางสูงสุด และเหมาะสมวิธีออกแบบการเรียนการสอนควรตองพัฒนาใหเขากับ
คุณสมบัติความเปนคอมพิวเตอรเครือขายซึ่งมีความแตกตางจากการออกแบบสําหรับโปรแกรม
ชวยสอนในคอมพิวเตอรทั่วไป นอกเหนือจากเนื้อหาบทเรียนที่ผูสรางเสนอสงผานเครือขาย 
ผูสอนสามารถสรางการเชื่อมโยงแหลงขอมูลอื่นที่สนับสนุนเนื้อหาหลักที่ผูสอนสรางเปนการแนะ
แนวทางใหผู เรียนไดศึกษา ทั้งนี้ เนื้อหาและการเชื่อมโยง ควรจะตองปรับปรุงใหทันสมัย
ตลอดเวลาและควรจะตองมีการจัดกิจกรรมการปฏิสัมพันธใหผูเรียนไดประโยชนจากการศึกษา
รวมกับผูอื่น การจัดการเรียนการสอนผานเว็บนั้น ผูสอนและผูเรียนจะตองมีปฏิสัมพันธกันโดย
ผานระบบเครือขายคอมพิวเตอร ที่เชื่อมโยงคอมพิวเตอรของผูเรียนเขาไวกับเครื่องคอมพิวเตอร
ของผูใหบริการเครือขาย (File Server) และเครื่องคอมพิวเตอรของผูใหบริการเว็บ (Web 
Server) อาจเปนเปนการเชื่อมโดยระยะใกลหรือเชื่อมโยงระยะไกลผานทางระบบการสื่อสารและ
อินเทอรเน็ต การจัดการเรียน การสอนทางอินเทอรเน็ตที่เปนเว็บนั้นผูสอนจะตองมีขั้นตอนการ
จัดการเรียนการสอนดังนี้ (ปทีป เมธาคุณวุฒิ, 2540) 
   1. กําหนดวัตถุประสงคของการเรียนการสอน 
   2. การวิเคราะหผูเรียน 
   3. การออกแบบเนื้อหารายวิชา 
      - เนื้อหาตามหลักสูตรและสอดคลองกบัความตองการของผูเรียน 
      - จั ดลํ าดับ เนื้ อหา  จํ าแนกหั วขอตามหลั กการ เ รี ยนรู และ
ลักษณะเฉพาะในแตละหัวขอ 
      - กําหนดระยะเวลาและตารางการศึกษาในแตละหัวขอ 
      - กําหนดวิธีการศึกษา 
      - กําหนดสื่อที่ใชประกอบการศึกษาในแตละหัวขอ 
      - กําหนดวิธีการประเมินผล 
      - กําหนดความรูและทักษะพื้นฐานที่จําเปนตอการเรียน 
      - สรางประมวลรายวิชา 
   4. การกําหนดกิจกรรมการเรียนการสอนทางอินเทอรเน็ต โดยใช
คุณสมบัติของอินเทอรเน็ตที่เหมาะสมกับกิจกรรมการเรียนการสอนนั้นๆ 
   5.  การเตรียมความพรอมสิ่ งแวดลอมการเรียนการสอนทาง
อินเทอรเน็ต ไดแก สํารวจแหลงทรัพยากรสนับสนุนการเรียนการสอนที่ผูเรียนสามารถเชื่อมโยง
ได กําหนดสถานที่และอุปกรณที่ใหบริการและท่ีตองใชในการติดตอทางอินเทอรเน็ตสรางเว็บเพจ
เนื้อหาความรูตามหัวขอของการเรียนการสอนรายสัปดาห สรางแฟมขอมูลเนื้อหาวิชาเสริมการ
เรียนการสอนสําหรับการถายโอนแฟมขอมูล 
   6. การปฐมนิเทศผูเรียน ไดแก 
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      - แจงวัตถุประสงค เนื้อหา และวิธีการเรียนการสอน 
      - สํารวจความพรอมของผูเรียนและเตรียมความพรอมของผูเรียน ใน
ขั้นตอนนี้ผูสอนอาจจะตองมีการทดสอบหรือสรางเว็บเพจเพ่ิมขึ้น เพื่อใหผูเรียนที่มีความรูพื้นฐาน
ไมเพียงพอไดศึกษาเพิ่มเติมในเว็บเพจเรียนเสริมหรือใหผูเรียนถายโอนขอมูลจากแหลงตางๆ ไป
ศึกษาเพ่ิมเติมดวยตนเอง 
   7. จัดการเรียนการสอนตามแบบที่กําหนดไวโดยในเว็บเพจจะมีเทคนิค
และกิจกรรมตางๆ ที่สามารถสรางขึ้นไดแก 
      - การใชขอความเราความสนใจที่อาจเปนภาพกราฟฟกส ภาพการ
เคลื่อนไหว 
      - แจงวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมของรายวิชา หรือหัวขอในแตละ
สัปดาห 
      - สรุปทบทวนความรูเดิม หรือโยงไปหัวขอที่ศึกษาแลว 
      - เสนอสาระของหัวขอตอไป 
      - เสนอแนะแนวทางการเรียนรู เชน กิจกรรมสนทนาระหวางผูสอน
กับผูเรียนและระหวางผูเรียนกับผูเรียนกิจกรรมการอภิปรายกลุม กิจกรรมการคนควาหาขอมูล
เพิ่มเติม กิจกรรมการตอบ คําถาม กิจกรรมการประเมินตนเอง และกิจกรรมการถายโอนขอมลู  
      - เสนอกิจกรรมดังกลาวมาแลว แบบฝกหัด หนังสือหรือบทความ 
การบาน การทํารายงานเดี่ยว รายงานกลุมในแตละสัปดาห และแนวทางในการประเมินผลใน
รายวิชานี้ 
      - ผูเรียนทํากิจกรรม ศึกษา ทําแบบฝกหัด และการบานสงผูสอนทั้ง
ทางเอกสารทางเว็บเพจผลงานของผูเรียนเพื่อใหผูเรียนคนอื่นๆไดรับทราบดวยและผูเรียนสงผาน
ทางไปรษณียอิเล็กทรอนิกส  
      - ผูสอนตรวจผลงานของผูเรียน สงคะแนนและขอมูลยอนกลับเขาสู
เว็บเพจประวัติของผูเรียน รวมทั้งการใหความคิดเห็นและขอเสนอแนะตางๆ ไปสูเว็บเพจผลงาน
ของผูเรียนดวย 
   8. การประเมินผลผูสอนสามารถใชการประเมินผลระหวางเรียนและ
การประเมินผลเมื่อสิ้นสุดการเรียน รวมทั้งการที่ผูเรียนประเมินผลผูสอนและการประเมินผลการ
จัดการเรียนการสอนทั้งรายวิชา เพื่อใหผูสอนนําไปปรับปรุงแกไขระบบการเรียนการสอนทาง
อินเทอรเน็ต 
 
 
2.5.4 การออกแบบการเรียนการสอนผานเว็บ 
 ในการออกแบบและพัฒนาเว็บการเรียนการสอนผานใหมีประสิทธิภาพนั้นมีนักการ
ศึกษาหลายทานใหขอเสนอแนะเกี่ยวกับกระบวนการที่จะใชเปนแนวทางในการออกแบบการ
เรียนการสอน ดังนี้ 
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 ดิลลอน (Dillon,1991) ไดใหแนวคิดเกี่ยวกับขั้นตอนในการสรางบทเรียนที่มีลักษณะ
เปนสื่อหลายมิติ (Hypermedia) ซึ่งหลักการนี้สามารถนําไปประยุกตใชในการออกแบบและ
พัฒนาเว็บเพื่อการเรียนการสอน แนวคิดดังกลาวมีขั้นตอน ดังนี้ 
  1. ศึกษาเกี่ยวกับผูเรียนและเนื้อหาที่จะนํามาพัฒนาเพื่อกําหนดวัตถุประสงค
และหาแนวทางในการจัดกิจกรรมการเรียน 
  2. วางแผนเกี่ยวกับการจัดรูปแบบโครงสรางของเนื้อหา ศึกษาคุณลักษณะของ
เนื้อหาที่จะนํา มาใชเปนบทเรียนวาควรจะนําเสนอในลักษณะใด 
  3. ออกแบบโครงสรางเพื่อการเขาถึงขอมูลอยางมีประสิทธิภาพ โดยผูออกแบบ
ควรศึกษาทําความเขาใจกับโครงสรางของบทเรียนแบบตางๆ โดยพิจารณาจากลักษณะผูเรียน
และเนื้อหาวาโครงสรางลักษณะใดจะเอ้ืออํานวยตอการเขาถึงขอมูลของผูเรียนไดดีท่ีสุด 
  4. ทดสอบรูปแบบเพื่อหาขอผิดพลาด จากนั้นทําการปรับปรุงแกไขและทดสอบ
ซ้ําอีกครั้งจน แนใจวาเปนบทเรียนที่มีประสิทธิภาพกอนท่ีจะนําไปใชงาน 
 ฮิรูมิ และ เบอรมูเดส (Hirumi and Bermudez, 1996) เสนอกระบวนการในการ
ออกแบบและพัฒนาการเรียนการสอนผานเว็บไว 5 ขั้นตอน คือ 
  1. วิเคราะหทรัพยากรตางๆ ที่เกี่ยวของ 
  2. ออกแบบการเรียนการสอน 
  3. พัฒนาเว็บเพจโดยใชแผนโครงเรื่อง (Storyboard) ชวยในการสรางและ
กําหนดโครงสรางของขอมูล 
  4. นําเว็บไปใชในการเรียนการสอน 
  5. ประเมินผลการใชงาน 
 อาแวนิติส (Arvanitis, 1997) ไดใหขอเสนอแนะวาในการสรางเว็บไซตนั้น ควรจะ
ดําเนินการ ตามขั้นตอนตอไปนี ้
  1. กําหนดวัตถุประสงค โดยพิจารณาวาเปาหมายของการสรางเว็บไซตนี ้
  2. ศึกษาคุณลักษณะของผูที่จะเขามาใช วากลุมเปาหมายใดที่ผูสรางตองการ
สื่อสาร ขอมูล อะไรที่พวกเขาตองการ โดยขั้นตอนนี้ควรจะปฏิบัติควบคูไปกับขั้นตอนที่หนึ่ง 
  3. วางลักษณะโครงสรางของเว็บ  
  4. กําหนดรายละเอียดใหกับโครงสราง ซึ่งพิจารณาจากวัตถุประสงคที่ตั้งไวโดย
ตั้งเกณฑใน การใช เชน ผูใชควรจะทําอะไรบาง จํานวนหนาควรมีเทาใด มีการเชื่อมโยงมากนอย
เพียงไร 
  5. หลังจากนั้นจึงทําการสรางเว็บแลวนําไปทดลอง เพื่อหาขอผิดพลาดและทํา
การปรับปรุง แกไข แลวจึงคอยนําเขาสูเครือขายอินเทอรเน็ตเปนขั้นตอนสุดทาย 
 เพอรนิสิ และ คาสาติ (Pernici and Casati, 1997) ไดแยกยอยกระบวนออกเปน 4 
ขั้นตอน ดังนี้ 
  1. การวิเคราะหองคประกอบตางๆ ที่จําเปนตอการออกแบบ ซึ่งประกอบดวย
การตั้งวัตถุประสงค การกําหนดผูเรียน และสิ่งที่จําเปนในดานฮารดแวรและซอฟตแวร 
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  2. ผูสอนตองกําหนดแนวทางในการสรางเว็บไซต ไดแก เนื้อหาที่จะใช กิจกรรม
ตางๆ ขั้นตอนการเรียนการสอน 
  3. เปนการออกแบบในแนวกวาง (Design in the Large) โดยผูสอนจะตอง
วางแผนลักษณะการเขาสูเนื้อหา (Navigation) ซึ่งรวมถึงการกําหนดรายการตางๆ (Menus)  
และการเรียงลําดับของขอมูล 
  4. เปนการออกแบบในแนวแคบ (Design in the Small) คือการกําหนด
รายละเอียดตางๆ ที่มีในแตละหนา 
 ควินแลน (Quinlan, 1997) เสนอวิธีดําเนินการ 5 ขั้นตอนเพื่อการออกแบบและ
พัฒนาการเรียนการสอนผานเว็บที่มปีระสิทธิภาพ คือ 
  1. ทําการวิเคราะหความตองการของผูเรียน รวมทั้งจุดแข็งและจุดออน ของ
ผูเรียน 
  2. การกําหนดเปาหมาย วัตถุประสงค และกิจกรรม 
  3. ควรเลือกเนื้อหาที่จะใชนําเสนอพรอมกับหางานวิจัยอื่นๆ ที่เกี่ยวของและ
ชวยสนับสนุนเนื้อหา 
  4. การวางโครงสรางและจัดเรียงลําดับขอมูลรวมทั้งกําหนดสารบัญ เครื่องมือ 
การเขาสูเนื้อหา (Navigational Aids) โครงรางหนาจอและกราฟกประกอบ 
  5. ดําเนินการสรางเว็บไซตโดยอาศัยแผนโครงเรื่อง 
 ไบเลยและไบรท (Bailey and Blythe, 19100) ไดเสนอกระบวนการ 3 ขั้นตอนงายๆ 
ในการ นําไปใชออกแบบเว็บไซตเพ่ือการเรียนการสอน ดังนี้ 
  1. รางเคาโครงแนวคิดเบื้องตนในดานการนําเสนอ การเชื่อมโยงและจัดเรียง
เนื้อหา 
  2. การวางแผนผังแสดงโครงสรางของเว็บไซต ซึ่งโดยทั่วไปจะมีโครงสรางอยู 3 
ลักษณะ คือ โครงสรางแบบเสนตรง (Linear) ซึ่งกําหนดเสนทางเดียวใหแกผูเรียนคือเริ่มจากหนา
แรกไปสูหนาตอๆ ไปโครงสรางแบบลําดับขั้น (Hierarchical) ซึ่งจะแบงระดับความสําคัญของ
ขอมูลลดหลั่นกันลงมาเปนขั้นๆ และโครงสรางแบบแตกกิ่ง (Branching) ซึ่งจะมีเสนทางที่
แตกตางกันในการเขาสูเนื้อหาแตละสวน 
  3. เขียนแผนโครงเรื่อง โดยแสดงรายละเอียดที่จะมีอยูในแตละหนาไมวาจะเปน
ตัวอักษร เสียง วีดิทัศน และกราฟก 
 คาน (Khan, 1997) ไดกลาวไววา การออกแบบเว็บที่ดีมีความสําคัญตอการเรียนการ
สอน เปนอยางมากดังนั้นจึงควรทําความเขาใจถึงคุณลักษณะ 2 ประการของโปรแกรมการเรียน
การสอน ผานเว็บ 
  1. คุณลักษณะหลัก (Key Features) เปนคุณลักษณะพื้นฐานของโปรแกรมการ
เรียนการสอนผานเว็บทุกโปรแกรม ตัวอยางเชน การสนับสนุนใหผูเรียนมีปฏิสัมพันธกับบทเรียน 
ผูสอน หรือผูเรียน คนอื่นๆ การนําเสนอบทเรียนในลักษณะของสื่อหลายมิติ (Multimedia) การ
นําเสนอบทเรียนระบบเปด (Open System) กลาวคือ อนุญาตใหผูเรียนสามารถเชื่อมโยงเขาสู
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เว็บเพจอื่นๆที่เกี่ยวของได ผูเรียนสามารถสืบคนขอมูลบนเครือขายได (Online Search) ผูเรียน
ควรที่จะสามารถเขาสูโปรแกรมการสอนผานเว็บจากที่ใดก็ไดทั่วโลก รวมทั้งผูเรียนควรที่จะ
สามารถควบคุมการเรียนของตนเองได 
  2. คุณลักษณะเพิ่มเติม (Additional Features) เปนคุณลักษณะประกอบ
เพิ่มเติม ซึ่งขึ้นอยู กับคุณภาพและความยากงายของการออกแบบ เพื่อนํามาใชงานและการนํามา
ประกอบกับคุณลักษณะหลักของโปรแกรมการเรียนการสอนผานเว็บ ตัวอยางเชน ความงายใน
การใชงานของโปรแกรมมีระบบปองกันการลักลอบขอมูล รวมทั้งระบบใหความชวยเหลือบน
เครือขายมีความสะดวกในการแกไข ปรับปรุงโปรแกรม เปนตน 
 ฮอลล (Hall, 19100) ไดกลาวถึงการใชเว็บในดานการเรียนการสอนวา การศึกษา
ทดลองหา วิธีการสรางเว็บอยางมีประสิทธิภาพยังอยูในระดับที่นอย แตจากการรวบรวมจาก
ประสบการณและ การนําเสนอของบรรดานักออกแบบเว็บเพื่อการเรียนการสอน สรุปไดวาเว็บ
เพื่อการเรียนการสอนที่ดี จะตองมีลักษณะดังนี้ 
  1. ตองสะดวกและไมยุงยากตอการสืบคนของผูเรียน 
  2. ตองมีความสอดคลองตรงกันในแตละเว็บรวมถึงการเชื่อมโยงระหวางเว็บ 
  3. เวลาในการแสดงผลแตละหนาจอจะตองนอยที่สุด หลีกเลี่ยงการใช
ภาพกราฟกขนาดใหญ ที่จะทําใหเสียเวลาในการดาวนโหลด 
  4. มีสวนที่ทําหนาที่ในการจัดระบบในการเขาสูเว็บ นักออกแบบควรกําหนดให
ผูเรียนไดเขาสูหนาจอแรกที่มีคําอธิบาย มีการแสดงโครงสรางภายในเว็บ เพื่อทราบถึงขอบเขตที่
ผูเรียนจะสืบคน 
  5. ควรมีความยืดหยุนในการสืบคน แมจะมีการแนะนําวาผูเรียนควรจะเรียน
อยางไรตามลําดับ ขั้นตอนกอนหลังแตก็ควรเพิ่มความยืดหยุนใหผูเรียนสามารถกําหนดเสนทาง
การเรียนรูไดเอง 
  6. ตองมีความยาวในหนาจอใหนอย แมนักออกแบบสวนใหญจะบอกวาสามารถ
ใช ไฮเปอรเท็กซชวยในการเลื่อนไปมาในพื้นที่สวนตางๆ ในหนาจอ แตในความเปนจริงแลว
หนาจอท่ีสั้น เปนสิ่งที่ดีที่สุด 
  7. ไมควรมีจุดจบหรือกําหนดจุดสิ้นสุดที่ผูเรียนไปไหนตอไมได ควรมีการสราง
ในแบบวนเวียนใหผูเรียนสามารถหาเสนทางไปกลับระหวางหนาตางๆไดงาย นอกจากนี้ยังควรให
ผูเรียนสามารถกลับ ไปเรียนในจุดเริ่มตนไดดวยโดยการคลิกเพียงครั้งเดียว 
 โจนสและฟารเควอร (Jones and Farquar, 1997) ไดแนะนําหลักการออกแบบ
เบื้องตนท่ีจะเปนจุดเริ่มในการพัฒนาเว็บเพื่อการเรียนการสอน ดังนี้ 
  1. ควรมีการจัดโครงสรางหรือจัดระเบียบขอมูลที่ชัดเจน การที่เนื้อหามีความ
ตอเนื่องไปไมสิ้นสุดหรือกระจายมากเกินไปอาจทําใหเกิดความสับสนตอผูใชได ฉะนั้นจึงควร
ออกแบบใหมีลักษณะที่ชัดเจนแยกยอยออกเปนสวนตางๆจัดหมวดหมูในเรื่องที่สัมพันธกัน 
รวมทั้งอาจมีการแสดงใหผูใชเห็นแผนที่โครงสรางเพื่อปองกันความสับสนได 
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  2. กําหนดพื้นที่สําหรับการเลือก (Selectable Areas) ใหชัดเจนซึ่งโดยทั่วไป
จะมีมาตรฐานที่ชัดเจนอยูแลวเชน ลักษณะของไฮเปอรเท็กซท่ีเปนคําสีฟาและขีดเสนใต พยายาม
หลีกเลี่ยงการออกแบบที่ขัดแยงกับมาตรฐานทั่วไปที่คนสวนใหญใชยกเวนจะมีความจําเปนที่ตอง
ใช นอกจากนี้ยังรวมไปถึงการทําใหตัวเลือกเกิดการเปลี่ยนแปลง ซึ่งปกติเมื่อมีการคลิกคําหรือ
ขอความใดๆ เมื่อกลับมาที่หนาเดิมคําหรือขอความนั้นๆ ก็จะเปลี่ยนจากสีฟาเปนสีแดงเขมเพื่อ
บอกใหทราบวาผูใชไดเลือกสวน นั้นไปแลว ในการออกแบบจึงควรใชมาตรฐานเดิมแบบนี้เชนกัน 
  3. กําหนดใหแตหนาจอภาพสั้นๆ ทั้งนี้จากการวิจัยพบวาผูใชไมชอบการเลื่อน
ขึ้นลง (Scroll) (Nielsen, 1996อางถึงใน Jones and Farquar, 1997) อีกทั้งยังเสียเวลาในการ
โหลดนานและยุงยาก ตอการพิมพที่ผูใชตองการเนื้อหาเพียงบางสวน แตถามีความจําเปนตองใช
หนายาวก็ควรกําหนดเปนพื้นที่แตละสวนของหนา โดยใหผูเรียนสามารถเลือกไปยังจุดตางๆ ได
ในหนาเดียวในลักษณะของบุคมารค (Bookmark) 
  4. ลักษณะการเชื่อมโยงที่ปรากฏในแตละหนา หากมีทั้งการเชื่อมโยงในหนา
เดียวกันและการเชื่อมโยงไปยังหนาอื่นๆหรือออกจากหนาจอไปยังหนาจอใหมจะกอใหเกิดการ
สับสนได โดยเฉพาะอยางยิ่งถาผูเรียนใชปุมมาตรฐานที่มีอยูในโปรแกรมคนผาน (Web Browser) 
อาจทําใหผูเรียนหลงทางได ฉะนั้นจึงตองออกแบบใหมีความแตกตางและชัดเจน 
  5. ตองระวังเรื่องของตําแหนงในการเชื่อมโยง การที่จํานวนการเชื่อมโยงมาก
และกระจัด กระจายอยูทั่วไปในหนาอาจกอใหเกิดความสับสน การออกแบบที่ดีควรจัดการ
เชื่อมโยงไปยังหนาอื่นๆ อยูรวมกันเปนสัดสวนมีลําดับกอนหลังหรือมีหมายเหตุประกอบ เชน จัด
รวมไวสวนลางของหนาจอ เปนตน 
  6. ความเหมาะสมของคําท่ีใชเชื่อมโยง คําที่ใชสําหรับการเชื่อมโยงจะตองเขาใจ
งายมีความ ชัดเจนและไมสั้นจนเกินไป 

 7. ความสําคัญของขอมูลควรอยูสวนบนของหนาจอภาพ หลีกเลี่ยงการใช
กราฟกดานบนของหนาจอเพราะถึงแมจะดูดีแตผูเรียนจะเสียเวลาในการไดรับขอมูลที่ตองการ 
 สําหรับนักวิชาการศึกษาในประเทศไทยไดกลาวถึง การออกแบบการเรียนการสอนผาน
เว็บไวหลายทานดังนี้ 
 ปทีป เมธาคุณวุฒิ (2540) กลาววาการออกแบบโครงสรางของการเรียนการสอนผานเว็บ
ควรจะประกอบดวย  
  1. ขอมูลเกี่ยวกับรายวิชา ภาพรวมรายวิชา (Course Overview) แสดง
วัตถุประสงคของรายวิชา สังเขปรายวิชาคําอธิบาย เกี่ยวกับหัวขอการเรียน หรือหนวยการเรียน 
  2. การเตรียมตัวของผูเรียนหรือการปรับพื้นฐานผูเรียน เพื่อที่จะเตรียมตัวเรียน  
  3. เนื้อหาบทเรียน พรอมทั้งการเชื่อมโยงไปยังสื่อสนับสนุนตางๆในเนื้อหา
บทเรียนนั้นๆ  
  4. กิจกรรมที่มอบหมายใหทําพรอมทั้งการประเมินผล การกําหนดเวลาเรียน
การสงงาน  
  5. แบบฝกหัดที่ผูเรียนตองการฝกฝนตนเอง  
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  6. การเชื่อมโยงไปแหลงทรัพยากรที่สนับสนุนการศึกษาคนควา  
  7. ตัวอยางแบบทดสอบ ตัวอยางรายงาน  
  8. ขอมูลทั่วไป (Vital Information) แสดงขอความที่จะติดตอผูสอนหรือผูที่
เกี่ยวของการลงทะเบียนคาใชจาย การไดรับหนวยกิตและการเชื่อมโยงไปยังสถานศึกษาหรือ
หนวยงานและมีการเชื่อมโยงไปสูรายละเอียดของหนาที่เกี่ยวของ 
  9. สวนแสดงประวัติของผูสอนและผูที่เก่ียวของ  
  10. สวนของการประกาศขาว (Bulletin Board)  
  11. หองสนทนา (Chat Room) ที่เปนการสนทนาในกลุมผูเรียนและผูสอน 
  จากที่กลาวมาการเรียนการสอนผานเว็บ เปนการจัดการอยางจงใจและนําเสนอ
ขอมูลที่มีเปาหมายเพื่อพัฒนาการเรียนรูโดยเฉพาะ ดังนั้นการออกแบบเว็บชวยสอนจึงตอง
พิจารณาใหเปนไปตามวัตถุประสงคและการจัดระเบียบของเนื้อหาในบทเรียนที่สรางขึ้น เพื่อชวย
ใหการเรียนรูของผูเรียนเปนไปอยางมีระบบ 
       หลักการออกแบบและพัฒนาระบบการสอน  การไดมาของระบบสารสนเทศนั้น
การเลือกใชโมเดลในการพัฒนาซอฟตแวรก็เปนสวนสําคัญจําเปนจะตองใหเปนไปตาม
กระบวนการ ดังนั้นในการพัฒนาระบบการเรียนการสอนก็เชนกันก็จะตองยึดหลักทฤษฎีขั้นตอน
การปฏิบัติงาน (มนตชัยเทียนทอง. 2548 : 97 - 101)  ADDIE เปนรูปแบบในการออกแบบและ
พัฒนาระบบการเรียนการสอน โดยอาศัยหลักของวิธีการระบบ (System Approach) ซึ่งเปนที่
ยอมรับกันโดยทั่วไปวาสามารถนําไปใชออกแบบและพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรไดเปนอยางดี 
ไมวาจะเปน CAI/CBT, WBI/WBT หรือ e-Learning  เนื่องจากเปนขั้นตอนที่ครอบคลุม
กระบวนการทั้งหมดและเปนระบบปด (Closed System) โดยพิจารณาจากผลลัพธในขั้น
ประเมินผลซึ่งเปนขั้นสุดทายแลวนําขอมูลไปตรวจปรับ (Feedback)  ขั้นตอนที่ผานมาทั้งหมด 
ADDIE มาจากตัวอักษร   ตัวแรกของขั้นตอนตางๆ จํานวน 5 ขั้น ไดแก Analysis, Design, 
Development, Implementation และ Evaluation  ดังภาพที่ 1 
 

 

  ภาพที่ 1  ขั้นตอนการพัฒนาบนบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนบนอินเทอรเน็ต
ตามแนวความคิดวิธีการระบบ ของ ADDIE Model 
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   1.1  การวิเคราะห (A : Analysis) เปนขั้นตอนแรกของรูปแบบการสอน ADDIE ซึ่งมี

ความสําคัญยิ่งเนื่องจากเปนขั้นตอนที่สงผลไปยังขั้นตอนอื่นๆ ทั้งระบบ  ถาการวิเคราะหไม
ละเอียดเพียงพอจะทําใหขั้นตอนตอไปขาดความสมบูรณในขั้นตอนนี้จึงใชเวลาดําเนินการ
คอนขางมากเมื่อเปรียบเทียบกับขั้นตอนอื่นๆ โดยจะตองพิจารณาในประเด็นตางๆ ไดแก 
คุณลักษณะของผูเรียน วัตถุประสงค  ความรู  ทักษะ และพฤติกรรมที่คาดหวัง และความลึกของ
เนื้อหา แหลงขอมูลที่มีอยูซึ่งประกอบดวยการดําเนินการตางๆ ดังนี้ 

 ก) ประเมินความตองการและผูเรียน (Assess Needs and Audience)  
  ข) กําหนดเนื้อหาทั้งหมดและเปาหมาย (Determine Overall Content and 

Goals) 
  ค) ระบุระบบนิพนธและระบบการนําสงบทเรียน (Specify Authoring and 

Delivery Systems) 
  ง) วางแผนขอบเขตของโครงการทั้งหมด (Plan Overall Project Scope) 
  จ) วางแผนกลยุทธการประเมินผลทั้งหมด (Plan Overall Evaluation 

Strategies) 
 ผลลัพธที่ไดจากข้ันตอนการวิเคราะห  มีดังนี ้
  ก) รายงานผลการประเมินความตองการ (Needs Assessment Report) 
  ข) คุณลักษณะของผูเรียน (Learner Profile) 
  ค) โครงรางของเนื้อหา (Content Outline) 
  จ) ขั้นตอนการเรียนรู (Learning Hierarchy) 
  ฉ) วิธีการออกแบบ (Design Approach) 
  ช) ขอกําหนดทางเทคนิค (Technical Specifications) 
  ซ)  กลยุทธการประเมินผล (Evaluation Strategies) 
  ฌ)  ตารางเวลาของโครงการ (Project Timetable)  
 บุคลากรที่ เกี่ยวของในขั้นตอนนี้  ไดแก  ผูบริหารโครงการ ผูจัดการโครงการ 

ผูออกแบบระบบการสอน ผูประเมินโครงการ โปรแกรมเมอร และผูเชี่ยวชาญดานตาง ๆ 
 1.2 การออกแบบ (D : Design) เปนขั้นตอนที่ดําเนินการตาง ๆ ที่จะนําไปสู

เปาหมายที่ตั้งไว โดยออกแบบบทเรียนตามกลยุทธที่ไดจากขั้นตอนการวิเคราะหซึ่งสวนใหญเปน
การทํางาน ดานเอกสารเชนกัน โดยจะตองพิจารณาในประเด็นตางๆ ไดแก วัตถุประสงคของ
บทเรียน การเรียงลําดับเนื้อหา การเลือกใชสื่อและการนําเสนอแบบทดสอบ เปนตน ซึ่ง
ประกอบดวยการดําเนินการตาง ๆ ดังนี้ 

  ก)  เขียนวัตถุประสงคแตละหนวย (Write Objectives by Unit) 
  ข)  ระบุการปฏิสัมพันธของบทเรียน (Specify Instructional Interactions) 
  ค)  สรางแบบทดสอบวัดผล (Conduct Performance Test) 
  ง)  ออกแบบหนาจอและกราฟก (Screen Design and Graphic) 
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  จ)  ออกแบบเทมเพลทของบทเรียน (Screen Templates Design) 
  ฉ)  เขียนผังงานบทเรียน (Write Lesson Flowcharts) 
  ช) เขียนบทดําเนินเรื่อง (Storyboarding) 
  ซ) สรางบทเรียนตนแบบ (Prototyping) 
 ผลลัพธที่ไดจากข้ันตอนการออกแบบ มีดังนี ้
  ก) วัตถุประสงคของบทเรียน (Objectives) 
  ข) เนื้อหาบทเรียนที่ออกแบบ (Design Document) 
  ค) แบบฝกหัดและแบบทดสอบวัดผล (Exercises and Performance Test) 
  ง) ตนแบบของการเรียนการสอน (Instructional Archetypes) 
  จ) ผังงานบทเรียน (Lesson Flowcharts) 
  ฉ) บทดําเนินเรื่อง (Storyboard) 
  ช) บทเรียนตนแบบ (Prototype) 
 บุคลากรทีเ่กี่ยวของในขั้นตอนนี้  ไดแก ผูจัดการโครงการ ผูออกแบบระบบการสอนผู

ประเมินโครงการ โปรแกรมเมอร ผูออกแบบกราฟก และผูผลิตบทเรียน 
 1.3  การพัฒนา (D : Development) เปนขั้นตอนที่นําผลลัพธที่ไดจากขั้นตอนการ

ออกแบบมาดําเนินการตอเปนการลงมือปฏิบัติจริงเพื่อพัฒนาเปนบทเรียนตามแผนการที่
วิเคราะหไวตั้งแตขั้นตอนแรก โดยใชระบบนิพนธหรือซอฟทแวรคอมพิวเตอร เพื่อใหไดมาซึ่ง
บทเรียนตนแบบพรอมจะนําไปทดลองใชในขั้นตอนตอไป ซึ่งประกอบดวยการดําเนินการตางๆ 
ดังนี้ 

  ก) เตรียมวัสดุประกอบบทเรียน (Preparing Adjunct Materials) 
  ข) เขียนบทเรียน (Writing/Authoring) ในขั้นนี้ประกอบดวย การสรางสรรค

กราฟก (Creating Graphics) การสรางการปฏิสัมพันธบทเรียน และการสรางบทเรียนพรอม
แบบทดสอบ 

  ค) ดําเนินการผลิต (Conducting Production) ในขั้นนี้ประกอบดวย การผลิต
ขั้นตน (Preproduction) การผลิตจริง (Production) และการดําเนินการหลังการผลิต 
(Postproduction) 

  ง) รวมสื่อท้ังหมดเขาดวยกันเปนบทเรียนและเขียนโปรแกรมจัดการ (Integrating 
Media and Coding) 

 ผลลัพธที่ไดจากการพัฒนา มีดังนี้ 
  ก) วัสดุประกอบการเรียน (Adjunct Materials) 
  ข) ตัวบทเรียน ประกอบดวยขอความ กราฟก ภาพเคลื่อนไหว เสียงวิดีทัศนและ

การปฏิสัมพันธ รวมทั้งเอกสารประกอบบทเรียน 
  ค) โปรแกรมการจัดการบทเรียน  
 บุคลากรที่เกี่ยวของไดแก ผูจัดการโครงการ ผูออกแบบระบบการสอน  ผูประเมิน

โครงการ โปรแกรมเมอร ผูออกแบบกราฟก และผูผลิตบทเรียน 
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 1.4  การทดลองใช (I : Implementation) เปนการนําบทเรียนที่พัฒนาขึ้นนําไปใช
กับกลุมเปาหมายตามวิธีการที่วางแผนไวตั้งแตตน ประกอบดวยการดําเนินการตางๆ ดังนี้ 

  ก) ติดตั้งบทเรียน (Installation) 
  ข) จัดตารางเวลาพรอมปรับหลักสูตร (Scheduling and Syllabus Adjustment) 
  ค) ลงทะเบียนเรียนและบริหารบทเรียน (Enrollment and Administration) 
  ง) ปฐมนิเทศผูเรียน (Orientation) 
  จ) วางแผนการสนับสนุนจากผูสอน (Instructor Plans Facilitation) 
  ฉ) จัดสิ่งสนับสนุนบทเรียน (Facilitation of Course) 
 ผลลัพธที่ไดจากการทดลองใช มีดังนี้ 
  ก) บัญชีรายชื่อชั้นเรียน (Class Roster) 
  ข) การเรียนการสอน (Instructional) 
  ค) แผนการสนับสนุนจากผูสอน (Instructor’s Facilitation Plan) 
 บุคลากรที่เกี่ยวของในขั้นตอนนี้  ไดแก ผูสอน  ผูเรียน  ผูบริหารหลักสูตร และฝาย

สนับสนุนดานเทคนิค 
 1.5  การประเมินผล (E : Evaluation) เปนขั้นตอนสุดทายของรูปแบบการสอน 

ADDIE เพื่อประเมินผลบทเรียนและนําผลที่ไดไปปรับปรุงแกไขเพื่อใหไดบทเรียนที่มีคุณภาพ
ประกอบดวยการดําเนินการตาง ๆ ดังนี้ 

  ก) จัดทําเอกสารโครงการ (Documenting Project) 
  ข) ทดสอบบทเรียน (Testing) 
  ค) ปรับบทเรียนใหใชงานได (Validation) 
  ง) ประเมินผลกระทบ (Conducting Impact Evaluation) 
 ผลลัพธที่ไดจากการประเมินผล มีดังนี้ 
  ก) เอกสารโครงการ (Documentation) ไดแก บันทึกขอมูลดานเวลา (Record 

Time Data) รายงานผูใชบทเรียนและผูควบคุม (Trainees and Supervisors Report) และ 
ผลสรุปของขอคําถามบทเรียน (Course Review Question Results) เปนตน 

  ข) คุณภาพของบทเรียน (Quality) ไดแก ประสิทธิภาพ (Efficiency) ผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนของผูเรียน (Effectiveness) และความพึงพอใจ (Satisfaction) เปนตน 

  ค) รายงานผลกระทบของบทเรียน (Impact Evaluation Report) 
 บุคลกรที่เกี่ยวของในขันตอนนี้ ไดแก ผูจัดการโครงการ ผูออกแบบระบบการสอน  

ผูประเมินโครงการ  โปรแกรมเมอร และผูเชี่ยวชาญดานตางๆ 

2.5.5  การหาประสิทธิภาพของบทเรียนบนเว็บ 
โดยการใชสูตรแมคกุยแกนส (Mcguigans)  

 แมคกุยแกนส (Mcguigans)ไดเสนอแนวคิดในการหาประสิทธิภาพของบทเรียน
จากผมสัมฤทธิ์ของผู เรียนที่ทําไดจากสัดสวนของคะแนนแบบทดสอบหลังบทเรียนกับ
แบบทดสอบกอนเรียน 
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Meguigans ratio = 

Meguigans ratio = + 

คือ อัตราสวนสิ่งที่ขาดของสิ่งที่ยังไมรู 

 วิธีการหาคาประสิทธิภาพของบทเรียนบนเว็บตามแนวคิดของแมคกุยแกนส 
เปนวิธีหนึ่งที่ไดรับความนิยมในการประเมินผลบทเรียนบนเว็บ เนื่องจากเปนวิธีงาย ๆ และแสดง
คาไดชัดเจน หากคาที่ไดเกิน 1.00 แสดงวาบทเรียนมีประสิทธิภาพสูงการหาประสิทธิภาพชุดการ
สอนตามแนวคิดของแมคกุยแกนส (เสาวนีย สิกขาบัณฑิต.2528:285)วิธีการนี้สามารถแกจุดออน
ของการหาประสิทธิภาพชุดการสอนตามเกณฑมาตรฐาน E1/E2 กลาวคือ จะมีคํานึงถึงความรู
พื้นฐานของผูเรียนวามีเทาใดมากอน 
 
     M2 – M1 
     P – M1 
 
 โดยกําหนดให    M1 คือ  ผลคะแนนเฉลี่ยจาการ สอนกอนเรียน (Pre-test) 
   M2 คือ  ผลคะแนนเฉลี่ยจากการสอบหลังเรียน (Post-test) 
   P คือ  คะแนนเต็มขอสอบ 
 
 ชวงของอัตราสวนนี้จะมีคาอยูระหวาง 0-1 ถาคาเฉลี่ยไดเกินกวา 0.5 ขึ้นไปถือวาชุดการ
สอนนั้นมีประสิทธิภาพถึงเกณฑมาตรฐาน ตัวอยางเชน นาย ก ทําคะแนนแบบทดสอบกอนเรียน
ได 80 คะแนนและทําแบบทดสอบหลังเรียนได 100 คะแนนจากคะแนนเต็ม 100 คะแนน สวน
นาย ข ทําคะแนนแบบทดสอบกอนเรียนได 15 คะแนน  และทําคะแนนแบบทดสอบหลังเรียนได 
80 คะแนนถาเรานําคะแนนของนาย ก และ นาย ข มาหาประสิทธิภาพของชุดการสอนจะไดดังนี้ 
 
   นาย  ก  = ��� � ��

��� � ��
=

��

��
=  1   หรือ 100% 

    

   นาย  ข =
�� � ��

��� � ��
=

��

��
    =  0.76  หรือ 76% 

 
 ถานําคาที่ไดทั้งของ นาย ก และ นาย ข มาพิจารณาจะไดวา นาย ก ได 100%  นั้น
หมายถึง100ของความรูที่ขาดอยูกอนเรียนและหลังบทเรียนของชุดการสอนแลว นาย ก มีความรู
เพิ่มขึ้นจากสิ่งที่ยังไมรู 100 สวนนาย ข มีความรูเพิ่มขึ้นจากสิ่งที่ยังไมรูหลังจากเรียนแลวเพียง 
76 ซึ่งเปนการไมถูกตองเพราะโดยความเปนจริงแลวนาย ข ทําคะแนนเพิ่มขึ้นและจากการเรียน
ดวยชุดการสอนมากกวานาย ก จึงมีเทอมที่เพ่ิมเขามาดังสูตรตอไปนี้ 
 
     M1 – M2 M2 – M1 
     P – M1  P 

 
M1 – M2 
  P – M1 
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คือ อัตราสวนที่ไดเพิ่มขึ้นหลังจากการเรียนดวยชุดการสอน คือ อัตราสวนที่ไดเพิ่มขึ้นหลังจาก 
การเรียนดวยชุดการสอน 

M2 – M1     
     P 

 
  คาอัตราสวนที่ไดจากสูตรนี้ จะมีคาอยูระหวาง 0-2 ถาคาที่หาออกมาไดมีคา
มากกวา  1  ถือวาชุดการสอนนั้นไดเกณฑมาตรฐาน 
 
 2.5.6 ประโยชนการเรียนการสอนผานเว็บ 
  ประโยชนของการเรียนการสอนผานเว็บมีมากมายหลายประการ ทั้งนี้ขึ้นอยูกับ
วัตถุประสงคของการนําไปใชในการจัดการเรียนการสอน ซึ่งเปนมิติใหมของเครื่องมือและ
กระบวนการในการเรียนการสอน โดยมีผูกลาวถึงประโยชนของการเรียนการสอนผานเว็บไวดังนี้ 
  ถนอมพร เลาหจรัสแสง(2544. 15 : 17) ไดกลาวถึงการสอนบนเว็บมีขอดีอยู
หลายประการ กลาวคือ 
  1. การสอนบนเว็บเปนการเปดโอกาสใหผูเรียนที่อยูหางไกล หรือไมมีเวลาใน
การมาเขาชั้นเรียนไดเรียนในเวลาและสถานที่ ๆ ตองการ ซึ่งอาจเปนที่บาน ที่ทํางาน หรือ
สถานศึกษาใกลเคียงที่ผู เรียนสามารถเขาไปใชบริการทางอินเทอรเน็ตได การที่ผู เรียนไม
จําเปนตองเดินทางมายังสถานศึกษาที่กําหนดไวจึงสามารถชวยแกปญหาในดานของขอจํากัด
เกี่ยวกับเวลา และสถานที่ศึกษาของผูเรียนเปนอยางดี 
  2. การสอนบนเว็บยังเปนการสงเสริมใหเกิดความเทาเทียมกันทางการศึกษา 
ผูเรียนที่ศึกษาอยูในสถาบันการศึกษาในภูมิภาคหรือในประเทศหนึ่งสามารถที่จะศึกษา ถกเถียง 
อภิปราย กับอาจารย ครูผูสอนซึ่งสอนอยูท่ีสถาบันการศึกษาในนครหลวงหรือในตางประเทศ  
  3. การสอนบนเว็บนี้ ยังชวยสงเสริมแนวคิดในเรื่องของการเรียนรูตลอดชีวิต 
เนื่องจากเว็บเปนแหลงความรูที่เปดกวางใหผูที่ตองการศึกษาในเรื่องใดเรื่องหนึ่ง สามารถเขามา
คนควาหาความรูไดอยางตอเนื่องและตลอดเวลาการสอนบนเว็บ สามารถตอบสนองตอผูเรียนที่มี
ความใฝรูรวมทั้งมีทักษะในการตรวจสอบการเรียนรูดวยตนเอง (Meta-cognitive Skills) ได
อยางมีประสิทธิภาพ 
  4. การสอนบนเว็บ ชวยทลายกําแพงของหองเรียนและเปลี่ยนจากหองเรียน 4 
เหลี่ยมไปสูโลกกวางแหงการเรียนรู เปดโอกาสใหผูเรียนสามารถเขาถึงแหลงขอมูลตางๆไดอยาง
สะดวกและมีประสิทธิภาพสนับสนุนสิ่งแวดลอมทางการเรียนที่เชื่อมโยงสิ่งที่เรียนกับปญหาที่พบ
ในความ เป นจริ ง  โ ดย เน น ให เ กิ ดกา ร เ รี ยนรู ต ามบริ บทใน โลกแห งความ เป นจริ ง
(Contextualization) และการเรียนรูจากปญหา (Problem-based Learning) ตามแนวคิดแบบ
Constructivism 
  5. การสอนบนเว็บเปนวิธีการเรียนการสอนที่มีศักยภาพ เนื่องจากที่เว็บได
กลายเปนแหลงคนควาขอมูลทางวิชาการรูปแบบใหมครอบคลุมสารสนเทศทั่วโลกโดยไมจํากัด
ภาษา การสอนบนเว็บชวยแกปญหาของขอจํากัดของแหลงคนควาแบบเดิมจากหองสมุดอันไดแก 
ปญหาทรัพยากรการศึกษาที่มีอยูจํากัดและเวลาที่ใชในการคนหาขอมูล เนื่องจากเว็บมีขอมูลที่
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หลากหลายและเปนจํานวนมาก รวมทั้งการที่เว็บใชการเชื่อมโยงในลักษณะของไฮเปอรมิเดีย (สื่อ
หลายมิต)ิ ซึ่งทําใหการคนหาทําไดสะดวกและงายดายกวาการคนหาขอมูลแบบเดิม 
  6. การสอนบนเว็บจะชวยสนับสนุนการเรียนรูที่กระตือรือรน ทั้งนี้เนื่องจาก
คุณลักษณะของเว็บที่เอื้ออํานวยใหเกิดการศึกษา ในลักษณะที่ผูเรียนถูกกระตุนใหแสดงความ
คิดเห็นไดอยูตลอดเวลา โดยไมจําเปนตองเปดเผยตัวตนที่แทจริง ตัวอยางเชน การใหผูเรียน
รวมมือกันในการทํากิจกรรมตาง ๆ บนเครือขายการใหผูเรียนไดมีโอกาสแสดงความคิดเห็นและ
แสดงไวบนเว็บบอรดหรือการใหผูเรียนมีโอกาสเขามาพบปะกับผูเรียนคนอื่น ๆ อาจารย หรือ
ผูเชี่ยวชาญในเวลาเดียวกันที่หองสนทนา เปนตน 
  7. การสอนบนเว็บเอื้อใหเกิดการปฏิสัมพันธ ซึ่งการเปดปฏิสัมพันธนี้อาจทําได 
2 รูปแบบ คือ ปฏิสัมพันธกับผูเรียนดวยกันและ/หรือผูสอน ปฏิสัมพันธกับบทเรียนในเนื้อหาหรือ
สื่อการสอนบนเว็บ ซึ่งลักษณะแรกนี้จะอยูในรูปของการเขาไปพูดคุย พบปะ แลกเปลี่ยน ความ
คิดเห็นกัน สวนในลักษณะหลังนั้นจะอยูในรูปแบบของการเรียนการสอน แบบฝกหัดหรือ
แบบทดสอบที่ผูสอนไดจัดหาไวใหแกผูเรียน 
  8. การสอนบนเว็บยังเปนการเปดโอกาสสําหรับผูเรียนในการเขาถึงผูเชี่ยวชาญ
สาขาตาง ๆ ทั้งในและนอกสถาบันจากในประเทศและตางประเทศทั่วโลก โดยผูเรียนสามารถ
ติดตอสอบถามปญหาขอขอมูลตาง ๆ ที่ตองการศึกษาจากผูเชี่ยวชาญจริงโดยตรงซึ่งไมสามารถ
ทํ า ไ ด ใ น ก า ร เ รี ย น ก า ร ส อ น แ บ บ ดั้ ง เ ดิ ม  น อ ก จ า ก นี้ ยั ง ป ร ะ ห ยั ด ทั้ ง เ ว ล า 
และคาใชจายเมื่อเปรียบเทียบกับการติดตอสื่อสารในลักษณะเดิม ๆ 
  9. การสอนบนเว็บเปดโอกาสใหผูเรียนไดมีโอกาสแสดงผลงานของตน สูสายตา
ผูอื่นอยางงายดาย ทั้งนี้ไมไดจํากัดเฉพาะเพื่อนๆ ในชั้นเรียนหากแตเปนบุคคลทั่วไปทั่วโลกได 
ดังนั้นจึงถือเปนการสรางแรงจูงใจภายนอกในการเรียนอยางหนึ่งสําหรับผูเรียน ผูเรียนจะ
พยายามผลิตผลงานที่ดีเพื่อไมใหเสียชื่อเสียงตนเองนอกจากนี้ผูเรียนยังมีโอกาสไดเห็นผลงานของ
ผูอื่นเพื่อนํามาพัฒนางานของตนเองใหดียิ่งขึ้น 
  10. การสอนบนเว็บเปดโอกาสใหผูสอนสามารถปรับปรุงเนื้อหาหลักสูตร  
ใหทันสมัยไดอยาง สะดวกสบายเนื่องจากขอมูลบนเว็บมีลักษณะเปนพลวัตร ( Dynamic ) ดังนั้น
ผูสอนสามารถอัพเดตเนื้อหาหลักสูตรที่ทันสมัยแกผู เรียนไดตลอดเวลา นอกจากนี้การ 
ใหผูเรียนไดสื่อสารและแสดงความคิดเห็นที่เกี่ยวของกับเนื้อหา ทําใหเนื้อหาการเรียนมีความ
ยืดหยุนมากกวาการเรียนการสอนแบบเดิมและเปลี่ยนแปลงไปตามความตองการของผูเรียนเปน
สําคัญ การสอนบนเว็บสามารถนําเสนอเนื้อหาในรูปของมัลติมีเดีย ไดแก ขอความ ภาพนิ่ง เสียง 
ภาพเคลื่อนไหว วีดีทัศน ภาพ 3 มิติ โดยผูสอนและผูเรียนสามารถเลือกรูปแบบของการนําเสนอ
เพื่อใหเกิดประสิทธิภาพสูงสุดทางการเรียน 
 ปรัชญนันท นิลสุข (2543. 22 : 23) ไดกลาวถึงคุณลักษณะสําคัญของเว็บซึ่งเอื้อ
ประโยชนตอการจัดการเรียนการสอน มีอยู 8 ประการ ไดแก 
  1. การที่เว็บเปดโอกาสใหเกิดการปฏิสัมพันธ (Interactive) ระหวางผูเรียนกับ
ผูสอนและผูเรียนกับผูเรียนหรือผูเรียนกับเนื้อหาบทเรียน 



57 
 

 
 

  2. การที่เว็บสามารถนําเสนอเนื้อหาในรูปแบบของสื่อประสม (Multimedia) 
  3. การที่เว็บเปนระบบเปด (Open System) ซึ่งอนุญาตใหผูใชมีอิสระในการ
เขาถึงขอมูลไดท่ัวโลก 
  4.  การที่ เ ว็บอุดมไปดวยทรัพยากร เพื่อการสืบคนออนไลน  (Online 
Search/Resource) 
  5. ความไมมีขอจํากัดทางสถานที่และเวลาของการสอนบนเว็บ (Device, 
Distance and Time Independent) ผูเรียนที่มีคอมพิวเตอรในระบบใดก็ได ซึ่งตอเขากับ
อินเทอรเน็ตจะสามารถเขาเรียนจากท่ีใดก็ไดในเวลาใดก็ได 
  6. การที่เว็บอนุญาตใหผูเรียนเปนผูควบคุม (Learner Controlled) ผูเรียน
สามารถเรียนตามความพรอมความถนัดและความสนใจของตน 
  7. การที่เว็บมีความสมบูรณในตนเอง (Self- contained) ทําใหเราสามารถจัด
กระบวนการเรียนการสอนท้ังหมดผานเว็บได การที่เว็บอนุญาตใหมีการติดตอสื่อสารทั้งแบบเวลา
เดียว (Synchronous Communication) เชน Chat และตางเวลากัน (Asynchronous 
Communication) เชน Web Board เปนตน 
 
2.6. กระบวนการบริหารจัดการชั้นเรียน Google  Classroom 
 2.6.1ความหมายของ  Google  Classroom 
  Classroom เปดใหบริการสําหรับทุกคนที่ใช G Suite for Education ซึ่งเปน
ชุดเครื่องมือเพิ่มประสิทธิภาพการทํางานที่ใหบริการฟรี ประกอบดวย Gmail, เอกสาร และไดรฟ  
Classroom ไดรับการออกแบบมาเพื่อชวยใหครูสามารถสรางและเก็บงานไดโดยไมตองสิ้นเปลือง
กระดาษ มีคุณลักษณะที่ชวยประหยัดเวลา เชน สามารถทําสําเนาของ Google เอกสารสําหรับ
นักเรียนแตละคนไดโดยอัตโนมัติ โดยระบบจะสรางโฟลเดอรของไดรฟสําหรับแตละงานและ
นักเรียนแตละคนเพื่อชวยจัดระเบียบใหทุกคนนักเรียนสามารถติดตามวามีอะไรครบกําหนดบาง
ในหนางาน และเริ่มทํางานไดดวยการคลิกเพียงครั้งเดียว ครูสามารถดูไดอยางรวดเร็ววาใคร
ทํางานเสร็จหรือไมเสร็จบาง ตลอดจนสามารถแสดงความคิดเห็นและใหคะแนนโดยตรงไดแบบ
เรียลไทมใน Classroom 

2.6.2 Google Apps For Education   
  การใช Google Classroom ขั้นพื้นฐาน Google Classroom บริการระบบ
หองเรียนออนไลนที่ชวยอํานวยความสะดวกครูและนักเรียนในการสั่ง การบานและสงการบาน
แบบออนไลนมีระบบที่ใชงานงายและสะดวกรองรับตั้งแตการสรางหองเรียนไปจนถึงตรวจ 
การบานเสร็จสรรพเลยทีเดียวโดยวิธีและข้ันตอนการใชงาน Google Classroom แบบคราวๆนั้น
มีดงันี้  
  1. ครูสรางหองเรียนออนไลนของวิชานั้นๆขึ้นมา  
  2. เพิ่มรายชื่อนักเรียนจากบัญชีของกูเกิลเขามาอยูในหองเรียน  
  3. ครูสามารถนํารหัสผานใหนักเรียนนําไปกรอกเพ่ือเขาหองเรียนเองได  



58 
 

 
 

  4. ครูตั้งโจทยการบานใหนักเรียนทําโดยสามารถแนบไฟลและกําหนดวันสง 
การบานได  
  5. นักเรียนเขามาทําการบานใน Google Docs และสงเขาGoogle Drive  
ของครู  
  7. ครูสามารถเขามาดูจํานวนนักเรียนที่สงการบานภายในกําหนดแลวและยังไม 
ไดสงได  
  8. ครูตรวจการบานของนักเรียนแตละคนพรอมท้ังใหคะแนนและคําติชม 
 2.6.3 ประโยชน 
  6.3.1 ตั้งคาไดงายดาย  ครูสามารถเพิ่มนักเรียนไดโดยตรง หรือแชรรหัสเพื่อให
นักเรียนเขาชั้นเรียนได การตั้งคาใชเวลาเพียงครูเดียว 
  6.3.2 ประหยัดเวลา  กระบวนการของงานเรียบงาย ไมสิ้นเปลืองกระดาษ ทํา
ใหครูสราง ตรวจ และใหคะแนนงานไดอยางรวดเร็วในที่เดียวกัน 
  6.3.3 ชวยจัดระเบียบ  นักเรียนสามารถดูงานทั้งหมดของตนเองไดในหนางาน 
และเนื้อหาสําหรับชั้นเรียนทั้งหมดจะถูกจัดเก็บในโฟลเดอรภายใน Google ไดรฟโดยอัตโนมัติ 
  6.3.4  สื่อสารกันไดดียิ่งขึ้น  Classroom ทําใหครูสามารถสงประกาศและเริ่ม
การพูดคุยในชั้นเรียนไดทันที นักเรียนสามารถแชรแหลงขอมูลกันหรือตอบคําถามในสตรีมได 

 6.3.5  ประหยัดและปลอดภัย  เชนเดียวกับบริการอื่นๆ ของ G Suite for 
Education คือ Classroom จะไมแสดงโฆษณา ไมใชเนื้อหาหรือขอมูลของนักเรียนในการ
โฆษณา และใหบริการฟรีสําหรับโรงเรียน 
  6.3.6  เริ่มตนใชงาน Classroom  ทุกคนที่มีบัญชี G Suite for Education 
สามารถใช Classroom ได โดยเขาสู classroom.google.com และลงชื่อเขาใช เลือกวาคุณ
เปนครูหรือนักเรียน จากนั้นสรางหรือเขารวมชั้นเรียน 
  6.3.7  ถาคุณเปนผูดูแลระบบ G Suite คุณสามารถดูขอมูลเพิ่มเติมเกี่ยวกับการ
เปดและปดบริการในการเขาถึง Classroom 
  6.3.8  ถาโรงเรียนของคุณไมไดใช G Suite for Education ผูดูแลระบบของ
คุณสามารถลงชื่อสมัครใชไดที่นี ่
  6.3.9  คนหาความชวยเหลือ  ถาคุณมีขอสงสัยเกี่ยวกับ Google Classroom 
โปรดไปที่ฟอรัมความชวยเหลือของ Google for Education 
  6.3.10  เบราวเซอรที่สนับสนุน  คุณสามารถเขาถึง Classroom โดยใช
อินเทอรเน็ตในคอมพิวเตอรหรือโทรศัพทที่มีเบราวเซอรรุนใหม เชน Chrome, Firefox®, 
Internet Explorer® หรือ Safari® 
  6.3.11  โดยทั่วไป Classroom สนับสนุน Chrome, Firefox, Internet 
Explorer และ Safari รุนปจจุบันและรุนหลักกอนหนา โดยผลัดเปลี่ยนไปตามเวอรชันของ
เบราวเซอรที่ออกใหม 
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  6.3.12  แอปสําหรับอุปกรณเคลื่อนที่  นอกจากนี้ คุณยังสามารถใชแอป 
Classroom ในอุปกรณ Android หรือ iOS ได โปรดดูขอมูลเพิ่มเติมที่รับแอป Classroom 
 
2.7. ความพึงพอใจ  
ความหมายของความพึงพอใจ 
 นักวิชาการไดใหความหมายของความพึงพอใจตาง ๆ พอสรุปไดดังนี ้
                ทวีพงษ   หินคํา (2541 : 8 ) ไดใหความหมายของความพึงพอใจวาเปนความชอบ
ของบุคคลที่มีตอสิ่งหนึ่งสิ่งใด ซึงสามารถลดความดึงเครียดและตอบสนองความตองการของ
บุคคลไดทําใหเกิดความพึงพอใจตอสิ่งนั้น 
                ธนียา   ปญญาแกว ( 2541 : 12 ) ไดใหความหมายวา สิ่งที่ทําใหเกิดความพึงพอใจ
ทีเ่กี่ยวกับลักษณะของงาน ปจจัยเหลานี้นําไปสูความพอใจในงานที่ทํา ไดแก ความสําเร็จ การยก
ยอง ลักษณะงาน ความรับผืดชอบ และความกาวหนา เมื่อปจจัยเหลานี้อยูต่ํากวา จะทําใหเกิด
ความไมพอใจงานที่ทํา ถาหากงานใหความกาวหนา ความทาทาย ความรับผิดชอบ ความสําเร็จ
และการยกยองแกผูปฏิบัติงานแลว พวกเขาจะพอใจและมีแรงจูงใจในการทํางานเปนอยางมาก 
                วิทย    เที่ยงบูรณธรรม (2541 : 754) ใหความหมายของความพึงพอใจวา หมายถึง 
ความพอใจ การทําใหพอใจ ความสาแกใจ ความหนําใจ ความจุใจ ความแนใจ การชดเชย การไถ
บาปการแกแคนสิ่งที่ชดเชย 
                วิรุฬ   พรรณเทวี (2542 : 11 ) ใหความหมายไววา ความพึงพอใจเปนความรูสึก
ภายในจิตใจของมนุษยที่ไมเหมือนกัน ซึ่งเปนอยูกับแตละบุคคลวาจะคาดหมายกับสิ่งหนึ่ง สิ่งใด
อยางไร ถาคาดหวังหรือมีความตั้งใจมากและไดรับการตอบสนองดวยดี จะมีความพึงพอใจมาก
แตในทางตรงกันขามอาจผิดหวังหรือไมพึงพอใจเปนอยางยิ่ง เมื่อไมไดรับการตอบสนองตามที่
คาดหวังไว ทั้งนี้ขึ้นอยูกับสิ่งที่ตนตั้งใจไววาจะมีมากหรือนอย 
                กาญจนา   อรุณสุขรุจี ( 2546 : 5 ) กลาววา ความพึงพอใจของมนุษย เปนการ
แสดงออกทางพฤติกรรมที่เปนนามธรรม ไมสามารถมองเห็นเปนรูปรางได การที่เราจะทราบวา 
บุคคลมีความพึงพอใจหรือไม สามารถสังเกตโดยการแสดงออกที่คอนขางสลับซับซอน และตองมี
สิ่งที่ตรงตอความตองการของบุคคล จึงจะทําใหบุคคลเกิดความพึงพอใจ ดังนั้นการสรางสิ่งเราจึง
เปนแรงจูงใจของบุคคลนั้นใหเกิดความพึงพอใจในงานนั้น 
                Carnpbell ( 1976 : 117 – 124 อางถึงใน วาณี   ทองเสวต, 2548 ) กลาววา 
ความพึงพอใจเปนความรูสึกภายในที่แตละคนเปรียบเทียบระหวางความคิดเห็นตอสภาพการณที่
อยากใหเปนหรือคาดหวัง หรือรูสึกวาสมควรจะไดรับ ผลที่ไดจะเปนความพึงพอใจหรือไมพึง
พอใจเปนการตัดสินของแตละบุคคล 
                Domabedian ( 1980 , อางถึงใน วาณี  ทองเสวต,2548 ) กลาววา ความพึงพอใจ
ของผูรับบริการ หมายถึง ผูบริการประสบความสําเร็จในการทําใหสมดุลระหวางสิ่งที่ผูรับบริการ
ใหคากับความคาดหวังของผูรับบริการ และประสบการณนั้นเปนไปตามความคาดหวัง 
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                จากความหมายที่กลาวมาทั้งหมด สรุปความหมายของความพึงพอใจไดวา เปน
ความรูสึกของบุคคลในทางบวก ความชอบ ความสบายใจ ความสุขใจตอสภาพแวดลอมในดาน
ตาง ๆ หรือเปนความรูสึกที่พอใจตอสิ่งที่ทําใหเกิดความชอบ ความสบายใจ และเปนความรูสึกที่
บรรลุถึงความตองการ 
 
 
2.8. งานวิจัยที่เกี่ยวของ 
 ในการวิจัยครั้งนี้  ผูวิจัยไดรวบรวมวิจัยในประเทศและตางประเทศ  ดังนี้ 
 2.8.1 งานวิจัยในประเทศ 
  อรวรรณ  ชูแกว และคณะ (2560) ไดทําการวิจัยเกี่ยวกับการศึกษากิจกรรม
การเรียนรูแบบใชสมองเปนฐานเพื่อสงเสริมความรูดานคําศัพทและความสามารถในการอาน
ภาษาอังกฤษของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 3  ผลที่ได 1) ความรูดานคําศัพทภาษาอังกฤษของ
นักเรียนหลังการเรียนโดยใชกิจกรรมการเรียนรูแบบใชสมองเปนฐานอยูในระดับดีมาก  
2) ความสามารถในการอานภาษาอังกฤษของนักเรียนหลังจากใชกิจกรรมการเรียนรูแบบใชสมอง
เปนฐานอยูในระดับดี 
  ศิรินันทน วองโชติกุล (2559)ไดทําการวิจัยการพัฒนารูปแบบการสอน
คณิตศาสตรโดยใชสมองเปนฐาน  ระดับประถมศึกษา โดยเปรียบเทียบผลการเรียนรูของนักเรียน
กลุมที่ไดรับการสอนโดยใชรูปแบบการสอนคณิตศาสตรโดยใชสมองเปนฐานระดับประถมศึกษา  
มีคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตรสูงกวานักเรียนที่ไดรับการสอนแบบปกติอยางมี
นัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ  .05 และคะแนนเฉลี่ยของเจตคติตอรายวิชาคณิตศาสตรของนักเรียน
ที่ไดรับการสอนโดยใชรูปแบบการสอนคณิตศาสตรโดยใชสมองเปนฐาน  ระดับประถมศึกษา  มี
คะแนนเฉลี่ยของเจตคติตอวิชาคณิตศาสตรสูงกวานักเรียนที่ไดรับการสอนแบบปกติ  อยางมี
นัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ  .05 
  จิรารัตน  บุญสงค  (2559) ไดทําการวิจัยเกี่ยวกับผลการจัดการเรียนรูโดยใช
สมองเปนฐานที่มีตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความคิดสรางสรรคของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาป
ที่ 2 ผลการวิจัยพบวา  1) นักเรียนไดรับการจัดการเรียนรูโดยใชสมองเปนฐาน  มีผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนวิชาสังคมศึกษาหลังการจัดการเรียนรูสูงกวากอนการจัดการเรียนรูอยางมี
ความสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01    2) นักเรียนที่ไดรับการจัดการเรียนรูโดยใชสมองเปนฐาน  มี
ความคิดสรางสรรคหลังการจัดการเรียนรูสูงกวากอนการจัดการเรียนรูอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่
ระดับ .01  3) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาสังคมศึกษาและความคิดสรางสรรคของนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปที่ 2 ที่มีคะแนนเฉลี่ยสะสมวิชาสังคมศึกษาระดับสูง  ปานกลาง  และต่ําหลังการ
จัดการเรียนรูโดยใชสมองเปนฐาน  แตกตางกันอยางมีนัยสําคัญที่ระดับ  .05 
  กฤติกา สิงหะ (2555) ไดทําการวิจัยเกี่ยวกับการผลการจัดกิจกรรมการเรียนรู
ภาษาไทย ดานการเขียนเชิงสรางสรรค ชั้นประถมศึกษาปที่ 5 ดวยการเรียนรูโดยใชสมองเปน
ฐาน (BBL)โดย 1) ศึกษาประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรียนรูภาษาไทย เรื่อง ความสามารถ
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ดานการเขียนเชิงสรางสรรค ชั้นประถมศึกษาปที่ 5 ดานการเรียนรูโดยใชสมองเปนฐาน (BBL) 
ตามเกณฑ 80/80 2) ศึกษาอัชนีประสิทธิผลของแผนการจัดการเรียนรู  3) เปรียบเทียบ
ความสามารถดานการเขียนเชิงสรางสรรค ระหวางกอนเรียนและหลังเรียน และ 4)ศึกษาความพึง
พอใจของนักเรียนที่มีตอการเรียน  กลุมตัวอยางท่ีใชในการศึกษา ไดแก นักเรียนชั้นประถมศึกษา
ปที่ 5  ภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา  2554  โรงเรียนบานหนองบอ อําเภอนาแก จังหวัดนครพนม 
สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษานครพนมเขต 1 จํานวน 17 คน ซึ่งไดมาโดยการเลือก
แบบเจาะจง  ผลการวิจัยพบวา 1) แผนการจัดการเรียนรูภาษาไทย ดานการเขียนเชิงสรางสรรค 
ชั้นประถมศึกษาปที่ 5 ดานการเรียนรูโดยใชสมองเปนฐาน (BBL) มีประสิทธิภาพเทากับ 
84.83/80.59  2) แผนการจัดการเรียนรูภาษาไทย ดานการเขียนเชิงสรางสรรค ชั้นประถมศึกษา
ปที่ 5 ดวยการเรียนรูโดยใชสมองเปนฐาน (BBL) มีคาดัชนีประสิทธิผลเทากับ 0.7222  
หมายความวานักเรียนมีคะแนนหลังเรียนสูงกวากอนเรียนคิดเปนรอยละ 72.22  3) นักเรียนที่
เรียนดวยการจัดกิจกรรมการเรียนรูภาษาไทย  ดานการเขียนเชิงสรางสรรคชั้นประถมศึกษาปที่ 5 
ดวยการเรียนรูโดยใชสมองเปนฐาน (BBL) มีคะแนนความสามารถดานการเขียนเชิงสรางสรรค 
หลังเรียนสูงกวากอนเรียน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01  4) นักเรียนมีความพึงพอใจตอ
การเรียนรูภาษาไทย ดานการเขียนเชิงสรางสรรค  ชั้นประถมศึกษาปที่ 5 ดวยการเรียนรูโดยใช
สมองเปนฐาน (BBL) อยูในระดับมากท่ีสุด (X=4.58) 
 สายฝน สิงหเชิดชูวงศ และคณะ(2555) ไดวิจัยเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ 
ทางการเรียนและความคิดสรางสรรคทางศิลปะ เรื่องการวาดภาพ ชั้นประถมศึกษาปที1่ 
ระหวางการจัดกิจกรรมการเรียนรูดานรูปแบบซิบเนคติกสและรูปแบบซิปปา ผลการวิจัยปรากฏ
ดังนี้ 1 นักเรียนรูตามรูปแบบซิบเนคติกสกับที่เรียนรูตามรูปแบบซิปปามีผลสัมฤทธิ์ 
ทางการเรียนและความคิดสรางสรรคทางศิลปะหลังเรียนรูสูงขึ้นกอนทดลองอยางมีนัยสําคัญทาง 
สถิติที่ระดับ 05 2. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และความคิดสรางสรรคทางศิลปะ มีความสัมพันธกัน
อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 05 3. นักเรียนที่เรียนรูตามรูปแบบซิบเบคติกส และรูปแบบซิป
ปา มีคะแนนโดยเฉลี่ยผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
  จิณวิภา  ศรีพันธชาติ (2553) ไดทําการวิจัยเกี่ยวกับการพัฒนาบุคลดาน
กิจกรรมการเรียนรูโดยใชสมองเปนฐาน (BBL) 1บุคลากรมีความรู ความเขาใจ สามารถเขียน
แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูและจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชสมองเปนฐาน 2) เปนแนวทาง
การพัฒนาการจัดกิจกรรมการเรียนรูที่ใชสมองเปนฐาน โรงเรียนพิกุลแกวศึกษา 3)เปนขอสนเทศ
การดําเนินงานพัฒนาบุคลากรในการจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชสมองเปนฐาน สําหรับ
หนวยงานที่สนใจหรือหนวยงานที่เกี่ยวของนําไปประยุกตใชตอไป  ผลการวิจัยพบวา การพัฒนา
บุคลากรดานการจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชสมองเปนฐาน โรงเรียนพิกุลแกวศึกษา อําเภอเมือง 
จังหวัดขอนแกน โดยใชการประชุมเชิงปฏิบัติการ การศึกษาดูงานและการนิเทศติดตาม ชวย
พัฒนาใหบุคลากรครูมีความรู  และสามารถจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชสมองเปนฐานไดทั้ง 7 
ขั้น สงผลใหบุคลากรครูโรงเรียนพิกุลแกว เกิดทักษะและความชํานาญในการจัดกิจกรรมการ
เรียนรูโดยใชสมองเปนฐาน  ไดอยางมีประสิทธิภาพมากยิ่งข้ึน 
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 2.8.2 งานวิจัยตางประเทศ 
  Hoge (2003: 3884-A) ไดทําการวิจัยเกี่ยวกบการรวบรวมผลของการเรียนรู
ตามแนวBrain–Based Learning และการอานออกเขียนไดของนักเรียน การเรียนรูตามแนวคิด
พัฒนาการและการเรียนรูของสมองนั้น เปนการเนนใหมนุษยเรียนรูไดดีที่สุดเมื่อมีแนวการสอนที่
ทําใหสมองของนักเรียนท างานไดดี อยางไรก็ตามรูปแบบการสอนที่พบเสมอ ๆ คือ การจัด
ประสบการณใหนักเรียนโดยการเรียนรูแบบทองจําจึงท าวิจัยในชั้นเรียนที่นําแนวคิดพัฒนาการ
และการเรียนรูของสมองและความสามารถในการอานออกเขียนไดโดยมีจุดมุงหมายเพื่อใหครู
อนุบาลไดใชยุทธศาสตรการเรียนรูตามแนวคิดพัฒนาการและการเรียนรูของสมองในการสงเสริม
และพัฒนานักเรียนชั้นประถมตนใหอานออกเขียนได ใชวิธีการวิจัยในโรงเรียนตําบลเล็ก ๆ ดวย
รูปแบบการสอนแบบสืบสวนดวยการออกแบบเทคนิคการศึกษาเรียนรูธรรมชาติของสัตวและพืช 
ปการศึกษา 2544 –กุมภาพันธ 2545 ผลการวิจัยพบวา นักเรียนทุกคนสามารถอานออกเขียนได
ทําใหเห็นความส าคัญของสมองที่พัฒนาตามธรรมชาติทางการเรียนรู เทคนิคการเรียนรูโดย
อาศัยแนวคิดพัฒนาการและการเรยีนรูของสมองเปนตัวชวยสงเสริมและพัฒนาการอานออกเขียน
ไดของนักเรียนในโรงเรียนประถมศึกษาไดอยางแนนอน ดังนั้นครูและผูบริหารควรรวมมือจัด
สภาพและฝกหัดใหนักเรียนพัฒนาไดดียิ่งขึ้น 
  Boyd (2008:46) ทําการวิจัยเพื่อศึกษารูปแบบการเรียนรูพหุปญญาเกี่ยวกับ
ความคิดริเริ่มสรางสรรคของนักเรียนในวิชาศิลปะ  งานวิจัยเรื่องนี้ไดทําการศึกษารูปแบบการ
สอนของครูที่มีผลตอผลสัมฤทธิ์ของนักเรียนและการพัฒนาความคิดสรางสรรค  จากการวิจัยสรุป
ไดวา  วิธีการจัดกิจกรรมที่พัฒนาผูเรียนไดผลดี  คือ  การกระตุนดวยรูปแบบการเรียนรูที่เนน
ผูเรียนชอบการจัดกิจกรรมที่สนับสนุนการใชพหุปญญาเพื่อทําใหเกิดความนาสนใจ  การสงเสริม
ใหมีการปฏิบัติที่มีผลงานออกมาชัดเจนเปนรูปธรรม  และสงเสริมแนวคิดเชิงคุณภาพโดยการจัด
ใหมีการสอนศิลปะเปนพื้นฐานสําหรับผลงานวิจัยใชแบบทดสอบวัดระดับความคิดเห็นเชิง
สรางสรรค  (The Torrance Test of Creative Thinking : TTCT) ซึ่งพัฒนาโดยทอรแรนซใน
การประเมินและเปรียบเทียบระดับคะแนนจากหลักสูตรทั้งหมดใน 4 ป ตอเนื่องกันจาก
การศึกษางานวิจัยในประเทศและตางประเทศ  สรุปไดวา  การจัดประสบการณตามแนวคิดโดย
ใชสมองเปนฐาน  เพือ่เสริมพัฒนาการเด็ก  ดานรางกาย  ดานอารมณ-จิตใจดานสังคม  และดาน
สติปญญา  ตองมีความเกี่ยวของสัมพันธกันหลาย ๆ ดาน  และทุกฝายรวมกันทั้งที่บานที่โรงเรียน  
ภาวะโภชนาการ  การออกกําลังกาย  การใหความรัก  ความอบอุนจัดสิ่งแวดลอมรอบตัว  
สภาพแวดลอมที่เหมาะสม  โดยใชวิธีการที่หลากหลายโดยผานประสาทสัมผัสทั้ง 5 หากไดรับ
การกระตุนที่เหมาะสมเด็กจะสามารถเรียนรูไดอยางรวดเร็ว  และสามารถเชื่อมโยงความรูได
อยางตอเนื่อง  นอกจากนี้การสงเสริมใหครูผูสอนมีการพัฒนาดานความรู  ความเขาใจเกี่ยวกับ
การจัดประสบการณ  และดานอื่น ๆ สงผลใหเด็กในสถานศึกษาปฐมวัยมีพัฒนาการทางดาน
รางกาย  จิตใจ-อารมณ สังคมและสติปญญาที่เหมาะสมกับวัยเปนการเตรียมความพรอมกอน 
เขาศึกษาตอในระดับการศึกษาขั้นพ้ืนฐานตอไป 
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 โคลเวอร (Clover. 1980. 25)ไดศึกษาผลการใชกิจกรรมการฝกความคิดสรางสรรคกับ
นักศึกษาระดับวิทยาลัยจํานวน  44  คน โดยการฝกฝนและใหการเสริมแรงมีจุดมุงหมายเพื่อเพิ่ม
ความคิดสรางสรรค  3 ดาน  คือ ความคิดคลองแคลว ความคดิยืดหยุน และ ความคิดริเริ่ม ทั้งใน
ดานการนําสิ่งของมาใชประโยชนและดานการแกปญหาในแบบฝกหัด  ผลการวิจัยพบวาหลังจาก
การฝกกลุมตัวอยางสามารถทําคะแนนในแบบทดสอบความคิดสรางสรรคของทอแรนซไดสูงมาก
ขึ้ น   แ ล ะ เ มื่ อ มี ก า ร ติ ด ต า ม ผ ล ใ น ร ะ ย ะ เ ว ล า   1   เ ดื อ น ต อ ม า 
ก็ปรากฎวากลุมตัวอยางยังทําคะแนนไดสูงเหมือนเดิม 
 
2.9 กรอบแนวคิดการวิจัย 
 ในการวิจัยในครั้งนี้ผูวิจัยไดดําเนินการพัฒนาบนเว็บโดยใชรูปแบบการเรียนรูสมองเปน
ฐานตามรูปแบบการพัฒนาวิธีการประกอบดวย 5 ขั้นตอน ไดแก ขั้นการวิเคราะห ขั้นออกแบบ 
ขั้นการพัฒนา ขั้นการทดลอง และข้ันการประเมิลผล ตัวแปรตนที่ใชวิจัยในครั้งนี้ คือ บทเรียนบน
เว็บโดยใชรูปแบบการเรียนรูสมองเปนฐานที่สงเสริมความคิดสรางสรรค   สําหรับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปที่ 4ดังแสดงในแผนภาพท่ี 2.1 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 

แผนภาพท่ี 2.1 กรอบแนวคิดการวิจัย 
 
 
 

       ตัวแปรตน 
-  บทเรียนบนเว็บโดยใชรูปแบบ
การเรียนรูสมองเปนฐานเพื่อ
สงเสริมความคิดสรางสรรคเรื่อง 
ขอมูลและเทคโนโลยีสารสนเทศ  
กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพ
และเทคโนโลยี  สําหรับนักเรียน 
ชั้นประถมศึกษาปที่ 4 

ตัวแปรตาม 
1. ความคิดสรางสรรค 
2. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
3. ความพึงพอใจ 



บทท่ี 3 
วิธีดําเนินการวิจัย 

 

 

 การศึกษางานวิจัยเรื่อง การพัฒนาบทเรียนบนเว็บโดยใชรูปแบบการเรียนรูสมอง 

เปนฐานที่สงเสริมความคิดสรางสรรค สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 ไดดําเนินการ

ตามลําดับ ดังนี้ 

1. ประชากรและกลุมตัวอยาง 

2. เครื่องมือที่ใชในการวิจัย 

3. การสรางและหาคุณภาพเครื่องมือท่ีใชในการวิจัย 

4. การเก็บรวบรวมขอมูล 

5. การวิเคราะหขอมูล 

6. สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล 
 

3.1. ประชากรและกลุมตัวอยาง 
 ประชากร  คือ  นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปที่ 4 ของศูนยพัฒนาคุณภาพการศึกษา
หนองโพนเงิน  สังกัดสํานักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษามหาสารคามเขต 3 จํานวน  12  
โรงเรียน  ภาคเรียนที่  2  ปการศึกษา  2559จํานวน   131  คน   
 กลุมตัวอยาง  คือ  นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปที่ 4 โรงเรียนบานโพน  อําเภอเชียง
ยืน จังหวัดมหาสารคาม  สังกัดสํานักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษามหาสารคามเขต 3  
ไดจากการคัดเลือกเปนกลุมตัวอยางโดยวิธีการเลือกแบบเจาะจง ( Purposive sampling ) 1
หองเรียน  จํานวน  26  คน  เพราะเปนนักเรียนที่มีความพรอมดานเครื่องมือที่ใชในการทดลอง 
ระยะเวลาที่ใชในการวิจัยระหวางเดือนพฤศจิกายน พ.ศ.  2559  ถึงเดือน  กุมภาพันธ  พ.ศ. 
2560  จํานวน  8  สัปดาห  16 ชั่วโมง 
 
 
3.2. เครื่องมือที่ใชในการวิจัย 
 การพัฒนาบทเรียนบนเว็บโดยใชรูปแบบการเรียนรูสมองเปนฐานที่สงเสริมการคิด
สรางสรรควิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร  สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4  
กลุมสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยีไดใชเครื่องมือและเทคนิคตางๆ ในการวิจัยดังตอไปนี้ 
 เครื่องมือที่ใชในการวิจัยครั้งนี้ประกอบดวย 
 1. บทเรียนบนเว็บโดยใชรูปแบบการเรียนรูสมองเปนฐานที่สงเสริมการคิดสรางสรรค 
 2. แบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  
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 3. แบบวัดความคิดสรางสรรค 
 4.แบบวัดความพึงพอใจ 
 
3.3. การสรางและหาคุณภาพเครื่องมือที่ใชในการวิจัย 
  บทเรียนบนเว็บโดยใชรูปแบบการเรียนรูสมองเปนฐานที่สงเสริมความคิด
สรางสรรค สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่  4   ผูวิจัยดําเนินการตามขั้นตอน  และ  วิธีการ
สรางเครื่องมือตามแนวทางของ  ADDIE (มนตชัยเทียนทอง. 2548 : 97 - 101)  ดังตอไปนี ้
  1  ขั้นตอนการสรางบทเรียนบนเว็บโดยใชรูปแบบการเรียนรูสมองเปนฐานที่
สงเสริมการคิดสรางสรรค 

1.1 ขั้นการวิเคราะห  
1.1.1  ศึกษาบริบท  ทรัพยากร  จิตวิทยา  และความตองการของผูเรียน 

  1.1.2  ศึกษาหลักสูตรคูมือครู  หนังสือแบบเรียน  วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ
และการสื่อสาร  เรื่องการใชคอมพิวเตอรในการสรางชิ้นงาน (โปรแกรมเพนต)  กลุมสาระการ
งานอาชีพและเทคโนโลยี  สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4  เพื่อทําการวิเคราะหเนื้อหา
และจัดทํา  หนวยการเรียน  จัดเรียงเนื้อหา  กําหนดจุดประสงคการเรียนรู  และกําหนดขอบขาย
ของการนําเสนอเนื้อหา 
  1.1.3  ศึกษาเทคนิควิธีการสรางบทเรียนบนเว็บในรายวิชาของผูวิจัยสรางขึ้น
รวมทั้งศึกษาเทคนิคการใชโปรแกรมตางๆที่สอน  เรื่องเทคนิควิธีการสราง  หนังสือ  ตํารา  และ
งานวิจัยที่เกี่ยวของ 
  1.1.4  รวบรวมขอมูล จากเว็บไซต  เอกสารตําราที่เกี่ยวของ  เพื่อนํามาใชใน
การสรางบทเรียนบทเรียนบนเว็บโดยใชรูปแบบการเรียนรูสมองเปนฐานที่สงเสริมความคิด
สรางสรรคสําหรับนักเรียน ชั้นประถมศึกษาปที่ 4 
  1.1.5 กําหนดขอบเขตและรายละเอียดของหนวยการเรียนรูและเรื่องยอยที่จะ
นํามาพัฒนา โดยเนื้อหาที่ใชในการวิจัยมีหนวยการเรียนรูและเรื่องยอย ดังนี้  
  หนวยที่ 1 การสรางภาพหรือชิ้นงานจากจินตนาการโดยใชโปรแกรมกราฟก   
         หนวยยอยที่ 1.1 โปรแกรมเพนต 
    หนวยยอยท่ี 1.2 การวาดภาพเรขาคณิต 
    หนวยยอยที่ 1.3 การลากเสนตรงและเสนโคง 
    หนวยยอยที่ 1.4 การวาดภาพอิสระโดยใชดินสอหรือแปรงทาส ี
         หนวยยอยที่ 1.5 การระบายสีโดยใชกระปองเทสีและใชสเปรย 
         หนวยยอยที่ 1.6 การพิมพขอความลงในภาพ 
    หนวยยอยที่ 1.7 การลบภาพ การพลิก และการหมุนภาพ 
    หนวยยอยที่ 1.8 การวาดภาพทะเลจากโปรแกรมเพนต 
         หนวยยอยที่ 1.9 การวาดภาพประกอบนิทานโดยใชโปรแกรมเพนต 
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  1.1.6 ศึกษาวิธีการจัดบทเรียนบนเว็บโดยใชรูปแบบการเรียนรูสมองเปนฐานที่
สงเสริมการคิดสรางสรรคมีความเหมาะสมกับการเรียนเนื่องจากปจจุบันควรมีการสงเสริม
กระบวนการคิดระดับสูง  เชน  การคิดสรางสรรค  โดยกิจกรรมควรเปดโอกาสใหผูเรียนไดสราง
ชิ้นงานที่เปนแนวคิดของตนเองโดยใชความรูพื้นฐานของการสรางชิ้นงานในกิจกรรมการสอนควร
มี  หองสนทนา  เพื่อสนทนาปรึกษาหาความรู  แลกเปลี่ยนความคิดเห็น  และสงงานผานเว็บไซต  
โดยศึกษาจากแหลงขอมูลตาง ๆ เชน หนังสือ บทความ การคนควาอิสระ งานวิจัย และเว็บไซตที่
เกี่ยวของ  
 1.2  ขั้นการออกแบบ  
  1.2.1 การออกแบบบทเรียนบนเว็บโดยใชรูปแบบการเรียนรูสมองเปนฐานที่
สงเสริมความคิดสรางสรรค  ออกแบบกิจกรรมการเรียนรูตาง ๆ ในบทเรียน  ออกแบบบท
ทดสอบ แบบฝกทักษะ / กิจกรรม ของบทเรียนบนเว็บโดยใชรูปแบบการเรียนรูสมองเปนฐานที่
สงเสริมความคิดสรางสรรคดังตอไปนี ้
 

ตารางที่ 2การออกแบบกิจกรรมการเรียนการสอนบนเว็บโดยใชรูปแบบการเรียนรูสมองเปนฐาน
ที่สงเสริมการคิดสรางสรรค 

ขั้ นตอนการ เ รี ยนรู
แบบสมองเปนฐาน 

กิจกรรมผูสอน 

ผานบทเรียนบนเว็บ 

กิจกรรมผูเรียน 

ผานบทเรียนบนเว็บ 

ขั้นที่ 1. ขั้นการสราง
ความสนใจหรือนําเขา
สูบทเรียน 

2. ใหผูเรียนคิดเลือกดูวีดิทัศนที่
ครูเตรียมไวภาพใตเนื้อหารายวิชา 
เทคโนโลยีและการสื่อสารเรื่อง
ส ร า ง ภ า พ ห รื อ ชิ้ น ง า น จ า ก
จินตนาการโดยใช โปรแกรม
กราฟกผานบทเรียนบนเว็บ 

3. หลังจากที่ผูเรียนดูวีดิทัศนแลว
ครูผู สอนจะตั้ งคํ าถามเพื่ อให
ผู เ รี ยนตอบคําถามและแสดง
ความคิดเห็นผานบทเรียนบนเว็บ 

1. ผูเรียนเขาสูบทเรียนบนเว็บ
รามชื่อและรหัสของตัวเอง 

2. ผูเรียนแตละคนดูวีดิทัศนของ
ครูที่ครูเตรียมไวใหผานบทเรียน
บนเว็บ 

3. หากดูวีดิทัศนเสร็จใหแลวให
นักเรียนแสดงความคิดเห็นและ
ตอบคําถามผานบทเรียนบนเว็บ
ใหมอีกครั้ง 

ขั้นที่ 2. ขั้นนําเสนอ
ความรูใหม หรือขั้น
การสํารวจความรูหรือ
การเรียนรูเนื้อหาสาระ

1. ครูผูสอนเตรียมความรูใน
รู ป แ บ บ ข อ ง วี ดิ ทั ศ น
ภาพเคลื่อนไหวและแหลงเรียนรู
ใหผู เรียน ผานบทเรียนบนเว็บ 

1. ผูเรียนศึกษาขอมูล เนื้อหา 
และความรูตางๆ ที่เกี่ยวของผาน
บทเรียนบนเว็บ 

2. หากผูเรียนเกิดขอสงสัย 
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ขั้ นตอนการ เ รี ยนรู
แบบสมองเปนฐาน 

กิจกรรมผูสอน 

ผานบทเรียนบนเว็บ 

กิจกรรมผูเรียน 

ผานบทเรียนบนเว็บ 

ใหมจากการนําเสนอ
ของครู 

แลวใหผูเรียนเขาไปศึกษาเนื้อหา 
และรายละ เอี ยดต า งๆ  ผ าน
บทเรียนบนเว็บ 

2. ตอบปญหา หรือขอซักถาม
ตางๆ ของผูเรียนที่เกิดขอสงสัย 
เกี่ยวกับเนื้อหา หรือขั้นตอนตางๆ
ผานหองสนทนาในบทเรียนบน
เว็บ 

3. ครูผูสอนสังเกตการมีสวนรวม
ในการศึกษาขอมูลของแตละคน 

เกี่ ยวกับ เนื้ อหา หรือขั้นตอน
ตางๆสามารถสอบถามครูผูสอน
ผานหองสนทนาในบทเรียนบน
เว็บ 

 

ขั้นที่ 3. ขั้นการ
วิเคราะหและสรุปหรือ
สรางความคิดรวบยอด 

1. ครูผูสอนใหผูเรียนดูแผนภูมิ
กราฟกหรือผังความคิดที่จะใช
สังเคราะหและสรุปความรู และ
ของผูเรียนแตละคนคิดสรุปของ
ตนโดยใชการพูดแสดงความ
คิดเห็นผานบทเรียนบนเว็บ 

1. ผูเรียนแตละดูแผนภูมิกราฟก
หรือผังความคิดที่จากบทเรียน
บนเว็บ  

2. ผูเรียนแตละคนคิดสรุปเปน
ความรูของตนเอง จากนั้นส ง
ครูผูสอน ผานทเรียนบนเว็บ 

ขั้นที่ 4. ขั้น
แลกเปลี่ยนเรียนรูและ
ขั้นการฝกปฏิบัติ 

1. ใหผูเรียนลงมือปฏิบัติตาม
หัวขอที่ได โดยทําตามขั้นตอนที่
ไดเรียน โดยแจงผานบทเรียนบน
เว็บซึ่งผูเรียนจะตองใชความคิด 
ศึกษาหาขอมูล เพิ่ม เติม  หรื อ
สอบถามจากครูผูสอนผานหอง
สนทนา ผานบทเรียนบนเว็บ   

3. ครูผูสอนสังเกตการมีสวนรวม
ในการปฏิบัติและการออกแบบ
ชิ้นงานของผูเรียนแตละคน 

1. ผูเรียนแตละคนลงมือปฏิบัติ
สรางชิ้นงานเปนการเรียนรูดวย
ตนเอง ทําให เกิดมุมมองทาง
ความคิดที่แตกตางกัน ผู เรียน
ไดรับการฝกปฏิบัติหรือฝกทักษะ 
ก็นาจะชวยใหผู เรียนเกิดการ
เ รี ย น รู อ ย า ง มี คุ ณ ค า แ ล ะ มี
ความคิดสรางสรรค 

2. หากผูเรียนเกิดขอสงสัย 
เกี่ยวกับการลงมือปฏิบัติโครงงาน
ตางๆสามารถสอบถามครูผูสอน
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ขั้ นตอนการ เ รี ยนรู
แบบสมองเปนฐาน 

กิจกรรมผูสอน 

ผานบทเรียนบนเว็บ 

กิจกรรมผูเรียน 

ผานบทเรียนบนเว็บ 

ผานหองสนทนาในบทเรียนบน
เว็บ 

ขั้นที่ 5. ขั้นประยุกตใช
ความรู 

1. ใหผูเรียนนําความรูไปปรับใช
ใหกับหัวขอใหมที่ครูใหสรางและ
ออกแบบชิ้นงานที่นําไปสูแนวคิด
ใหมที่ แตกต า ง ไปจากเดิม ใน
ลักษณะสรางสรรค 

2. ครูผูสอนตรวจสอบและแสดง
ความคิดเห็นชี้แนะแนวทางพรอม
กับเติมเต็มความรูเพิ่มเติม 

1. ผูเรียนแตละคนสรางและ
ออกแบบชิ้ น ง านที่ ค รู ผู ส อน
กําหนดให 

2. สงชิ้นงาน 

ขั้นที่ 6. การวัดและ
ประเมินผลการเรียน 

1. ใหผูเรียนสงชิ้นงานที่สรางและ
ออกแบบ 

2. ประเมินผลชิ้นงานผาน
บทเรียนบนเว็บ 

1. ผูเรียนสรางและออกแบบ
ชิ้นงานเพื่อสงผูสอนผานบทเรียน
บนเว็บ 

 

 
  1.2.2  นําบทเรียนบนเว็บโดยใชรูปแบบการเรียนรูสมองเปนฐานที่สงเสริมการ
คิดสรางสรรค  ที่ออกแบบเรียบรอยแลวไปเสนออาจารยที่ปรึกษาวิทยานิพนธ  เพื่อตรวจสอบ  
และแกไขตามคําแนะนํา  จากนั้น  นํากระบวนการเรียนรูหรือบทเรียนบนเว็บที่ไดออกแบบเสนอ
ผูเชี่ยวชาญ   
  1.2.3  ทําการแกไขปรับปรุงบทเรียนบนเว็บโดยใชรูปแบบการเรียนรูสมองเปน
ฐานที่สงเสริมการคิดสรางสรรค ที่ผานการประเมินจากผูเชี่ยวชาญแลวใหมีความสมบูรณ 
 
1.3 ขั้นการพัฒนา  
  1.3.1 นําโครงรางเว็บไซตบทเรียนบนเว็บไปปรึกษาและขอคําแนะนําจาก
อาจารยที่ปรึกษาพรอมกับแกไขตามคําแนะนําของอาจารยที่ปรึกษา 
  1.3.2 นําโครงรางเว็บไซตบทเรียนบนเว็บที่ตรวจสอบถูกตองแลว  ไปพัฒนา
สรางบทเรียนบนเว็บตามแบบที่กําหนด ตามเนื้อหาและขั้นตอนที่ไดออกแบบไวโดยใช Google 
Classroom ในการพัฒนา 
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  1.3.3 ทําการสงขอมูลขึ้นเครื่องแมขาย (Up Load to Server) ของระบบ
จัดการเรียนการสอนบนเว็บ 
              1.4 ขั้นการทดลองใช บทเรียนบนเว็บเปนการประเมินในเบื้องตนเพื่อหาขอบกพรอง
และทําการปรับปรุง โดยนําไปทดลองใชกับกลุมตอไปนี ้  
  1.4.1 นําไปทดลองแบบหนึ่งตอหนึ่ง (One to one testing) กับนักเรียนชั้น 
ประถมศึกษาศึกษาปที่ 4 ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2559 ที่ไมใชกลุมตัวอยาง โรงเรียนบานสีดา
สระแกว  จํานวน 3 คน คัดเลือกโดยวิธีเฉพาะเจาะจง โดยใชผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเลือก
นักเรียนที่มีความสามารถทางการเรียนระดับเกง ปานกลาง และออน ซึ่งผูวิจัยสังเกตการใช
บทเรียนของนักเรียนอยางใกลชิด เพื่อหาขอบกพรองเกี่ยวกับขนาดตัวอักษร สีตัวอักษร สีพื้น 
ภาพประกอบ เสียงบรรยาย และภาพ เคลื่อนไหวหรือวีดีทัศน จากนั้นสอบถามความคิดเห็นของ
นักเรียนที่มีตอบทเรียน เพื่อนําขอมูลที่ไดมาปรับปรุงบทเรียน ขอสังเกตที่ไดจากการทดลองใน
ครั้งนี้คือ เสียง บรรยายในหนวยการเรียนรูบางหนวยยังไมชัดเจน   
  1.4.2ทําการทดลองกับกลุมนักเรียนขนาดเล็ก (Small group testing) โดยนํา
บทเรียนบนเว็บที่ไดปรับปรุงจากการทดลองแบบหนึ่งตอหนึ่ง ไปทดลองใชกับนักเรียน ชั้น
ประถมศึกษาศึกษาปที่ 4 ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2559 โรงเรียนบานสีดาสระแกว เพราะมี
บริบทใกลเคียงกับกลุมตัวอยาง ที่ไมใชนักเรียนในกลุมตัวอยางและไมซ้ํากับกลุมหนึ่งตอหนึ่ง 
จํานวน 9 คน คัดเลือกโดยวิธีเฉพาะเจาะ โดยใชผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเลือกนักเรียนที่มี 
ความสามารถทางการเรียนระดับเกง ปานกลาง และออน อยางละ 3 คน ซึ่ง ผูวิจัยสังเกตการ 
ใชบทเรียนของนักเรียนอยางใกลชิด เพื่อหาขอบกพรองเกี่ยวกับขนาดตัวอักษร สีตัวอักษร  
สีพื้น ภาพประกอบ เสียงบรรยาย และภาพ เคลื่อนไหวหรือวีดีทัศน จากนั้นสอบถามความ
คิดเห็นของนักเรียนที่มีตอบทเรียน เพื่อนําขอมูลที่ไดมาปรับปรุงบทเรียน  จากการสอบถามความ
คิดเห็นของนักเรียนพบวาบทเรียนมีความนาสนใจตัวอักษรอานงาย วีดีทัศนในการถายทอด
เนื้อหาแตละเนื้อหาไมสลับซับซอนเวลาที่ใหในบางกิจกรรมสั้นเกินไป ซึ่งผูวิจัยไดแกไขโดยการตัด
กิจกรรมท่ีมีวัตถุประสงคเดียวกันออกและปรับเวลาของแตละกิจกรรมใหม ใหมีความเหมาะสมใน
แตละกิจกรรมใหมากขึ้น 
 
 1.5 ขั้นการะประเมิน   
 1.5.1 นําบทเรียนที่ไดปรับปรุงแลวใหผูเชี่ยวชาญประเมินคุณภาพประกอบดวย  
ผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาและเทคนิควิธีการ  ดังนี้ 
 
 
 
 ผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา   
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  1) นางสาวนันทนา  สอรักษา  คุณวุฒิ ค.ม. (การบริหารจัดการศึกษา)ตําแหนง 
ผูอํานวยการโรงเรียนบานสะอาดดอนเงินสํานักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษามหาสารคาม 
เขต3 
  2)  นางสุจิรัตน  ทบเทิบ  คุณวุฒิ ค.บ. (วิทยาศาสตร) ตําแหนง ครูชํานาญการ
พิเศษ สถานที่ทํางาน โรงเรียนบานโพน   
  3)  นางสะอาด  นิลนนท  คุณวุฒิ ค.บ. (การประถมศึกษา) ตําแหนง ครูชํานาญ
การพิเศษ สถานที่ทํางาน โรงเรียนบานโพน   
 ผูเชี่ยวชาญเทคนิควิธีการ   
  1)  นางชลธิชา   บุพชาติ  คุณวุฒิ ค.ม. (การบริหารจัดการศึกษา) ตําแหนง
ผูอํานวยการโรงเรียนบานโพนสํานักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษามหาสารคาม เขต3 
  2)  นายศักดิ์สิทธิ์  สีหลวงเพชรปร.ด. (หลักสูตรและการสอน) ตําแหนง 
ศึกษานิเทศชํานาญการพิเศษ  สถานที่ทํางาน สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษา
มหาสารคาม เขต3 
  3)  นายไชยยา  อะการะวัง  ปร.ด.  (เทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา) ตําแหนง 
ศึกษานิเทศชํานาญการพิเศษ  สถานที่ทํางาน  สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษา
มหาสารคาม เขต3 
  ผูวิจัยนําบทเรียนที่พัฒนาขึ้นเสนอตอผูเชี่ยวชาญเพื่อประเมินคุณภาพบทเรียน
พบวา ความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญที่มีตอบทเรียนบนเว็บ อยูในระดับมากที่สุด (X = 4.67, S.D. 
= 0.48) 
 2.  แบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  เรื่อง  สรางภาพหรือชิ้นงานจากจินตนาการโดยใช
โปรแกรมกราฟก ชั้นประถมศึกษาปที่ 4 ผูวิจัยไดกําหนดการสรางตามข้ันตอนดังนี ้  
  2.1 ขั้นการวิเคราะห 
   2.1.1  ศึกษาและวิเคราะหหลักสูตรสถานศึกษา  วิเคราะหสาระการ
เรียนรู ตัวชี้วัด จุดประสงคการเรียนรูของกลุมสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยีสําหรับนักเรียน
ชั้นประถมศึกษาปที่ 4 หนังสือการประเมินการเรียน  หรือหนังสืออื่นๆท่ีเกี่ยวของ 
   2.1.2  ศึกษาวิธีการสรางแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  และ  วิธีหา
ความเที่ยงตรง  คาอํานาจจําแนก  ความเชื่อม่ันของแบบวัด จากเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของ  
  2.2 ขั้นสรางแบบวัด ผูวิจัยไดออกแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเปนขอสอบ
ปรนัยชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก  จํานวน 35 ขอ  ผูวิจัยสรางแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนให
ครอบคลุม จุดประสงคการเรียนรู และนําแบบวัดที่สรางใหผูเชี่ยวชาญเพื่อหาคุณภาพของ
แบบทดสอบ  โดยรายชื่อดังนี้ 
   1)  นางสาวนันทนา  สอรักษา  คุณวุฒิ ค.ม. (การบริหารจัดการศึกษา) 
ตําแหนง ผูอํานวยการโรงเรียนบานสะอาดดอนเงินสํานักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษา
มหาสารคาม เขต 3 
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   2)  นางสุจิรัตน  ทบเทิบ  คุณวุฒิ ค.บ. (วิทยาศาสตร) ตําแหนง ครู
ชํานาญการพิเศษ สถานที่ทํางาน โรงเรียนบานโพน   
   3)  นางสะอาด  นิลนนท  คุณวุฒิ ค.บ. (การประถมศึกษา) ตําแหนง 
ครูชํานาญการพิเศษ สถานที่ทํางาน โรงเรียนบานโพน  โดยมีเกณฑการใหคะแนนดังนี้   
 ใหคะแนน +1ถาแนใจวาขอสอบนั้นสอดคลองกับจุดประสงคการเรียนรู 
      ใหคะแนน  0  ถาไมแนใจวาขอสอบนั้นไมสอดคลองกับจุดประสงคการเรียนรู 
      ใหคะแนน  -1  ถาแนใจวาขอสอบนั้นไมสอดคลองกับจุดประสงคการเรียนรู 
  2.3 วิ เคราะหขอมูลการหาคาดัชนีความสอดคลองระหวางคําถามของ
จุดประสงคการเรียนรูโดยใชสูตร  IOC  พบวา  ขอสอบทั้งหมด  35  ขอ  ผานการประเมินจาก
ผูเชี่ยวชาญ  จํานวน  31  ขอ  มีคาดัชนีความสอดคลองของแบบทดสอบแตละขออยูระหวาง 
0.000 – 1.00  
  2.4  ขั้นการหาคุณภาพของแบบวัด ผูวิจัยนําแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่
ผานการตรวจสอบจากผูเชี่ยวชาญแลว ไปทดลองใช (Try-Out) กับนักเรียนซึ่งเปนนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปที่ 4 ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2549โรงเรียนบานหนองไห ที่ไมใชกลุมตัวอยางที่
เคยเรียนผานเนื้อหานี้มาแลว จํานวน 20 คน นําคะแนนจากแบบวัดมาหาคาความยากงายและ
คาอํานาจจําแนกของแบบวัด  โดยใชเกณฑระหวาง 0.20-0.80 และ0.20-1.00  ตามลําดับ ผล
การวิเคราะหขอสอบ พบวา ขอสอบทั้ง 35 ขอ มีคาความยากงายอยูระหวาง 0.55 - 0.80 และ
คาอํานาจจําแนกอยูระหวาง 0.10 - 0.50 
  2.4ขั้นคัดเลือกขอสอบ โดยใชเกณฑพิจารณาแบบวัดที่มีคาความยากงายและ
คาอํานาจจําแนกที่เหมาะสม  จากขอสอบทั้งหมด  35  ขอ  โดยผูวิจัยไดคัดเลือกตามสัดสวนของ
วัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมได  30 ขอ ซึ่งไดขอสอบที่มีคาความยากงายอยูระหวาง 0.62 – 0.75 
และมีคาอํานาจจําแนกอยูระหาง 0.30 – 0.40  และคาความเชื่อมั่นของแบบวัดใชสูตร  KR-20  
ซึ่งคาความเชื่อมั่นของแบบวัดทั้งฉบับเทากับ  0.78และนําแบบวัดผลสัมฤทธิ์ที่ผานการคัดเลือก  
จํานวน  30  ขอ มาจัดพิมพใหเปนฉบับสมบูรณ  เพื่อนําไปใชเก็บขอมูลตอไป 
 3. แบบวัดความคิดสรางสรรคโดยของทอแรนซ (Torrance Test of Creative 
Thinking)  ดังนี้ 
  3.1 แบบวัดความคิดสรางสรรคโดยอาศัยรูปภาพเปนสื่อ  ก.  สามารถใชวัด
ความคิดสรางสรรคไดตั้งแตอนุบาลจนถึงระดับอุดมศึกษา  ซึ่งแปลเปนภาษาไทยและปรับปรุง
โดย  อารี  รังสินันท  (กรมฝกหัดครู. 2522 : 48-51)และไดหาความเที่ยงตรงจากกลุมตัวอยาง
จํานวน  3,123 คน  หรือไดคาสหสัมพันธคอนขางสูงและมีระดับนัยสําคัญที่ระดับ  .001  ซึ่งพอ
สรุปไดวาไดความเที่ยงตรงอยูในเกณฑดี (กรมฝกหัดครู.2521 อางอิงจาก สรัญญา เชื้อทอง. 
2553 : 170) โดยประกอบดวยกิจกรรม  3  กิจกรรม  ดังนี้ 
   กิจกรรมชุดที่ 1 การสรางภาพ (Picture  construction) การวาดสิ่งที่
กําหนดใหซึ่งเปนกระดาษสี  รูปไข 1 รูปโดยเนนวาพยายามคิดและวาดภาพที่ไมมีใครเคยวาดมา
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กอนวาดในสิ่งที่แปลกใหม  แตกตางไปจากคนอื่นและนาสนใจพรอมกับตั้งชื่อภาพที่วาดดวย  
พยายามคิดชื่อภาพที่แปลกใหมและนาสนใจที่สุด  กําหนดเวลาให 10 นาที 
   กิจกรรมชุดที่ 2 การเติมภาพใหสมบูรณ (Picture  completion)การ
วาดภาพตอเติมใหสมบูรณจากสิ่งเราที่กําหนดใหเปนลายเสนรูปลักษณะตางๆ 10 รูป  โดย
พยายามคิดและตอเติมภาพใหแปลกใหม  แปลกแตกตางไปจากคนอื่นนาสนใจและตื่นเตนที่สุด
พรองกับตั้งชื่อภาพท่ีตอเติมเสร็จแลวใหแปลกใหมและนาสนใจที่สุด  กําหนด 10 นาท ี
   กิจกรรมชุดที่ 3 เสนตรง (Parallel  Line)  การวาดภาพจากเสน
คูขนานที่กําหนดให  จํานวน 30 คู  ซึ่งเสนตรงคูขนานจะตองเปนสวนสําคัญของภาพ  การตอ
เติมเสนนั้นสามารถตอเติมในระหวางเสนคูขนาดบนเสนตรงคูขนาน  หรือนอกเสนตรงคูขนานก็
ได  โดยพยายามคิดและตอเติมภาพใหแปลกใหม  แปลกแตตางไปจากคนอื่น  นาสนใจและ
ตื่นเตนที่สุดพรอมกับตั้งชื่อภาพท่ีตอเติมเสร็จแลวใหมและนาสนใจทีสุ่ด  กําหนดเวลาให 10 
นาท ี
   ผูวิจัยไดนําแบบวัดความคิดสรางสรรคโดยของทอแรนซ Torrance 
เพื่อใชในการวัดความคิดสรางสรรคโดยคํานึงถึงขั้นพัฒนาทางสติปญญาของเพียเจต (Piaget) 
เพื่อใหเหมาะสมกับผูเรียน  โดยไดพัฒนาแบบวัดความคิดสรางสรรคกอนนําไปใชจริง ตาม
ขั้นตอนดังนี้ 
   3.2  นําแบบวัดความคิดสรางสรรคขึ้นเสนออาจารยที่ปรึกษา
วิทยานิพนธพิจารณาเพ่ือใหขอเสนอแนะในการใชในการเก็บขอมูล 
   3.3  นําแบบวัดความคิดสรางสรรคที่ปรับปรุงแลวไปใชกับนักเรียนเพื่อ
เก็บขอมูลในการวิจัยตอไป 

4.  แบบวัดความพึงพอใจ  ผูวิจัยไดดําเนินการตามลําดับขั้นตอนดังนี้ 
 4.1 ขั้นการวิเคราะห ผูวิจัยไดศึกษาเอกสารที่เกี่ยวของกับการวิธีสรางแบบวัด

ความพึงพอใจจากเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของ 
 4.2 ขั้นการออกแบบโดยการกําหนดกรอบที่ประเมินความพึงพอใจของผูเรียน

ซึ่งประยุกตมาจากแบบสอบถามความคิดเห็นจากงานวิจัยของรวมชาติ ชัยนา (2554:74-75) 
 4.3 ขั้นการพัฒนาโดยนําตัวแปรไปสรางเปนขอคําถามเกี่ยวกับความพึงพอใจ

ของนักศึกษาตอบทเรียนบนเว็บเพื่อสงเสริมการคิดสรางสรรคในมิติตางๆ ไดแก การออกแบบ 
การเขาเว็บ รวมถึงการโตตอบตางๆบทเรียนบนเว็บดําเนินการดังนี้ 

  4.3.1 พัฒนาแบบประเมินความพึงพอใจของผูเรียนที่มีตอบทเรียน
แบบมาตราสวนประมานคา ซึ่งแบงความรูสึกออกเปน 5 ระดับดังนี้ (บุญชม ศรีสระอาด, 2554, 
น. 120-121) 

  ระดับ 5  หมายถึง  มีความพึงพอใจมากท่ีสุด 
  ระดับ 4  หมายถึง  มีความพึงพอใจมาก 
  ระดับ 3  หมายถึง  มีพอใจปานกลาง 
  ระดับ 2  หมายถึง  มีความพึงพอใจนอย 
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  ระดับ 1  หมายถึง  มีความพึงพอใจนอยที่สุด 
  โดยกําหนดเกณฑในการแปลความหมายดังนี้  
  4.51 – 5.00  หมายถึง มีความพึงพอใจมากท่ีสุด 
  3.51 – 4.50  หมายถึง มีความพึงพอใจมาก 
  2.51 – 3.50  หมายถึง มีความพึงพอใจปานกลาง 
  1.51 – 2.50  หมายถึง มีความพึงพอใจนอย 
  1.00 – 1.50  หมายถึง มีความพึงพอใจนอยที่สุด 
  4.3.2 นําแบบวัดความพึงพอใจที่สรางขึ้น นําไปใหอาจารยที่ปรึกษา

ตรวจสอบความชัดเจนทางภาษาและความถูกตองตามเนื้อหา แกไขปรับปรุงตามขอเสนอแนะ 
พรอมกับจัดพิมพใหเปนฉบับสมบูรณ 
 5. แผนการจัดการเรียนรู 
  ผูวิจัยไดดําเนินการสรางแผนการจัดการเรียนรูโดยมีขั้นตอน  ดังนี้   
  5.1  ศึกษาหนังสือ  เอกสาร  วารสารงานวิจัยที่เกี่ยวกับการจัดกิจกรรมการ
เรียนรูตามกระบวนการสอนโดยใชรูปแบบการเรียนรูสมองเปนฐาน  พรอมขั้นตอนการสราง
แผนการจัดการเรียนรู 
  5.2  ศึกษามาตรฐานการเรียนรู  ระดับชั้นประถมศึกษาปที่ 4  จากหลักสูตร
กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี  พุทธศักราช  2551  และหนังสือวิชา
เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร   เรื่อง การสรางภาพหรือชิ้นงานจากจินตนาการโดยใช
โปรแกรมคอมพิวเตอรกราฟก   
  5.3  วิเคราะหเนื้อหาและจุดประสงคการเรียนรู   ในรายวิชาเทคโนโลยี
สารสนเทศและการสื่อสาร  เรื่อง การสรางภาพหรือชิ้นงานจากจินตนาการโดยใชโปรแกรม
คอมพิวเตอรกราฟก  สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่  4  ซึ่งสามารถแบงเนื้อหาออกเปน 9  
หนวยการเรียนรู  รวม  18  ชั่วโมง   
  5.4  สรางแผนการสอนตามกระบวนการสอนโดยใชรูปแบบการเรียนรูสมอง
เปนฐาน  จํานวน  9  แผนการเรียนรู  รวม  18  ชั่วโมง  ซึ่งมีรายละเอียดดังนี้ 
          หนวยที่  1  สรางภาพหรือชิ้นงานจากจินตนาการโดยใชโปรแกรมกราฟก  
         หนวยยอยที่ 1.1 โปรแกรมเพนต     จํานวน  2  ชั่วโมง 
    หนวยยอยที่ 1.2 การวาดภาพเรขาคณิต  จํานวน  2  ชั่วโมง 
    หนวยยอยที่ 1.3 การลากเสนตรงและเสนโคง จํานวน  2  ชั่วโมง 
    หนวยยอยที่ 1.4 การวาดภาพอิสระโดยใชดินสอหรือแปรงทาสี  
          จํานวน  2  ชั่วโมง 
         หนวยยอยที่ 1.5 การระบายสีโดยใชกระปองเทสีและใชสเปรย 
        จํานวน  2  ชั่วโมง 
         หนวยยอยที่ 1.6 การพิมพขอความลงในภาพ จํานวน  2  ชั่วโมง 
    หนวยยอยที่ 1.7 การลบภาพ การพลิก และการหมุนภาพ 



74 
 

      จํานวน  2  ชั่วโมง 
    หนวยยอยที่ 1.8 การวาดภาพทะเลจากโปรแกรมเพนต 
          จํานวน  2  ชั่วโมง 
         หนวยยอยที่ 1.9 การวาดภาพประกอบนิทานโดยใชโปรแกรมเพนต 
        จํานวน  2  ชั่วโมง 
  5.5  นําเสนอตออาจารยที่ปรึกษาวิทยานิพนธ  เพื่อตรวจพิจารณาและให
ขอคิดเห็น 
  5.6  ปรับปรุงแผนการสอน  (ครั้งที่  1)  ใหถูกตองเหมาะสมตามขอเสนอแนะ
ของอาจารยที่ปรึกษาวิทยานิพนธ 
  5.7  นําแผนการสอนที่ปรับปรุงเสนอตออาจารยที่ปรึกษาวิทยานิพนธเพื่อ
ตรวจสอบความถูกตอง 
  5.8  เสนอแผนการสอนใหผูเชี่ยวชาญตรวจสอบ  เนื้อหา  ความสอดคลองกับ
การสอนโดยใชรูปแบบการเรียนรูสมองเปนฐานและการใชภาษาตามความเหมาะสมของกิจกรรม 
  5.9  ปรับปรุงแผนการสอน  (ครั้งที่ 2) ตามคําแนะนําของผูเชี่ยวชาญ 
  5.10  นําแผนการสอนท่ีปรับปรุงแกไขแลวไปทดลองใช (Try out)  กับโรงเรียน
บานหนองไห  อําเภอเชียงยืน  จังหวัดมหาสารคาม  เพื่อดูความเหมาะสมของกิจกรรมการเรียน
การสอนใหสอดคลองกับการคิดสรางสรรค 
  5.11  ปรับปรุงแกไขแผนการสอน  (ครั้งที่ 3 ) เพื่อใหสามารถนําไปใชไดอยางมี
ประสิทธิภาพ 
  5.12  นําแผนการสอนไปใชกับกลุมตัวอยาง   จํานวน  26  คน 
 
3.4. การเก็บรวบรวมขอมูล 
 3.4.1. วิธีการดําเนินการทดลองและเก็บรวบรวมขอมูล 
  กําหนดแบบแผนการทดลอง  การวิจัยครั้งนี้เปนการวิจัยเชิงทดลองขั้นตน(Pre 
Experimental Research) โดยใชแบบแผนการทดลอง One-Group Pre-test Post-test 
Design (ลวน สายยศ และอังคณา สายยศ.2538 : 246-249) ดังตารางที่ 3 
 
ตารางที่ 3แสดงแบบแผนการทดลอง 

กลุมตัวอยาง ทดสอบกอนเรียน ทดลอง ทดสอบหลังเรียน 

E T1 X T2 
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    โดยที ่
 E  หมายถึง  กลุมตัวอยางที่เรียนดวยบทเรียนบนเว็บ 
 T1  หมายถึง  การทดสอบความรูกอนทําการทดลอง(Pre-test) 
 X  หมายถึง  การทดลองสอนดวยบทเรียนบนเว็บ 
 T2  หมายถึง  การทดสอบความรูหลังทําการทดลอง(Post-test) 
 
 3.4.2.  ขั้นเตรียมการทดลอง 
  2.1  ขอหนังสือจากมหาวิทยาลัยราชภัฎมหาสารคามเพื่อออกหนังสือขอ
อนุญาตและขออนุเคราะหทดลองเครื่องมือ  เก็บรวบรวมขอมูลของผูเชี่ยวชาญตรวจสอบ
เครื่องมือในการวิจัย 
  2.2  นําหนังสือขอความอนุเคราะหในการทดลองเครื่องมือ  และเก็บรวบรวม
ขอมูลเสนอตอผูบริหารโรงเรียนบานโพน  อําเภอเชียงยืน  จังหวัดมหาสารคาม 
  2.3  กําหนดระยะเวลาทําการทดลอง  โดยนักเรียนกลุมตัวอยางที่ใชในการ
ทดลองทําการทดลอง 
  2.4  ชี้แจงทําความเขาใจกับนักเรียนกลุมตัวอยางที่ศึกษาในการวิจัยในครั้งนี้ 
 
 3.4.3.  ขั้นตอนการทดลอง 
 ผูวิจัยไดดําเนินการวิจัยดวยตนเอง โดยทดลองใชกับนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษา
ชั้นปที่ 4 โรงเรียนบานโพน  ตําบลโพนทอง อําเภอเชียงยืน กลุมหนองโพนเงิน  สํานักงานเขต
พื้นที่การศึกษาประถมศึกษามหาสารคามเขต 3ที่เรียนวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร
ในภาคเรียนที่ 2ปการศึกษา 2559  จํานวน 26 คน เพื่อนําผลการทดลองมาวิเคราะห  
หาคุณภาพและประสิทธิภาพของบทเรียน และผลการทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและ 
การคิดสรางสรรคกอนเรียนและหลังเรียน และศึกษาความพึงพอใจของผูเรียน หลังจากที่เรียนบน
บทเรียนบนเว็บ โดยมีลําดับขั้นตอนในการเก็บรวบรวม ดังนี้ 
 3.1  ผูวิจัยไดทําการชี้แจงและปฐมนิเทศเกี่ยวกับกระบวนการเรียนการสอน โดยใช
บทเรียนบนเว็บที่สงเสริมความคิดสรางสรรค ที่พัฒนาขึ้น ใหแกกลุมตัวอยาง เพื่อใหกลุมตัวอยาง
สามารถใชบทเรียนบนเว็บไดอยางมีประสิทธิภาพ โดยเริ่มเรียนจากหนวยที่ 1-9 ตามลําดับ 
 3.2ทําแบบทดสอบกอนเรียนกับกลุมตัวอยางโดยใหนักเรียนทําแบบวัดความคิด
สรางสรรค แบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  
 3.3จัดกิจกรรมการเรียนการสอนดวยบทเรียนบนเว็บที่สรางขึ้น 
 3.4หลังจากทําการเรียนครบทุกหนวยการเรียนแลว จึงทําแบบวัดความคิดสรางสรรค 
แบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียน ซึ่งเปนแบบทดสอบชุดเดิมกับแบบทดสอบกอนเรียน 
หลังจากทีก่ลุมตัวอยางทดสอบเสร็จเรียบรอยแลว ทําการตรวจเพื่อประเมินผลคะแนนหลังเรียน 
 
 3.5เก็บรวบรวมขอมูลความพึงพอใจของผูเรียนดวยแบบวัดความพึงพอใจ 
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 3.6รวบรวมขอมูลที่ไดจากการทดลองนําไปวิเคราะหแปรผลขอมูลตอไป 
 

3.4.4.  ระยะเวลาในการเก็บรวบรวมขอมูล 
   ในการดําเนินการทดลองการจัดการเรียนรูดวยบทเรียนบนเว็บที่ไดพัฒนาขึ้น ผูวิจัยมี

กําหนดระยะเวลาในการทดลองและเก็บขอมูล ในภาคเรียนที่ 2ปการศึกษา 2559 เดือน 
พฤศจิกายน พ.ศ. 2559  ถึง กุมภาพันธ  พ.ศ. 2560  ดังรายละเอียดตารางที่ 4 

 
ตารางที่ 4 
ระยะเวลาในการเก็บรวบรวมขอมูล 
 

กิจกรรม 
พฤศจิกายน 2559 ธันวาคม 2559 มกราคม 2560 
สัปดาหที ่ สัปดาหที ่ สัปดาหที ่
1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 

1.  ปฐมนิเทศ                
2.  ทําแบบวัดผลสัมฤทธิ์กอน
เรียน 

               

3 .   ทํ า แ บ บ วั ด ค ว า ม คิ ด
สรางสรรคกอนเรียน 

               

4.  ใหผูเรียนเขาสูบทเรียน                
5.  ทําแบบวัดผลสัมฤทธิ์หลัง
เรียน 

               

6. ทําแบบวัดความคิดสรางสรรค
หลังเรียน 

               

7.  ทําแบบวัดความพึงพอใจ                
8. วิเคราะหผล                
 
 
 
 
 
 
 
 
 
3.5. การวิเคราะหขอมูล 
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เมื่อผูวิจัยไดดําเนินการตามกําหนดระยะเวลาแลว ผูวิจัยนําขอมูลที่จัดเก็บและรวบรวม
ได มาวิเคราะหดังนี้ 

1. การวิเคราะหขอมูลเพื่อหาคุณภาพเครื่องมือ 
    1.1  วิเคราะหความสอดคลองของวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมกับขอสอบวัดผล

สัมฤทธิ์ทางการเรียนโดยใชคาดัชนีความสอดคลอง  (IOC)  โดยกําหนดเกณฑการพิจารณา  คือ  
(มนตชัย  เทียนทอง 2554 : 193-199)  

 คา  IOC  ตั้งแต  0.5  ขึ้นไป  คัดเลือกขอสอบขอนั้นไวใช 
 คา  IOC  ต่ํากวา  0.5  ควรพิจารณาแกไขปรับปรุง  หรือตัดทิ้ง  การแกไข

ปรับปรุงหรือตัดทิ้งของขอสอบนั้นใหพิจารณาจากขอแนะนําของผูเชี่ยวชาญ 
     1.2  วิเคราะหความอยากงายของขอสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเปนรายขอโดย

ใชดัชนีความอยากงาย  (P)  โดยกําหนดเกณฑการพิจารณา  คือ 
 ความยากงายของขอสอบ  (P)   ความหมาย 
  0.81 – 1.00   งายมาก (ควรปรับปรุงหรือตัดท้ิง) 
  0.60 – 0.80   คอนขางงาย  (ดี) 
  0.40 – 0.59   ยากพอเหมาะ (ดีมาก) 
  0.20 – 0.39   คอนขางยาก  (ดี) 
  0 – 0.19    ยากมาก (ควรปรับปรุงหรือตัดท้ิง) 
 คาความยากงายของขอสอบจะมีคาไมเกิน 1 แตคาที่ยอมรับไดจะอยูระหวาง 

0.2 ถึง 0.8   (มนตชัย  เทียนทอง.  2554 : 207) 
 1.3  วิเคราะหคาอํานาจจําแนกของขอสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเปนรายขอโดยใช
ดัชนีอํานาจจําแนก  (D) โดยกําหนดเกณฑการพิจารณาคือ  คาอํานาจจําแนกอยูระหวาง +1 ถึง 
-1 ถาคําถามขอใดมีคาอํานาจจําแนกเปนบวกสูง  แสดงวาขอคําถามนั้นสามารถจําแนกกลุมเกง
ออกจากลุมออนไดดี  การแจกแจงระดับของคาอํานาจจําแนกสําหรับแบบทดสอบที่ใชวัดผล
สัมฤทธิ์ทางการเรียนมีเกณฑดังนี้ 

  D  >  .40 หมายถึง  มีอํานาจจําแนกดีมาก 
  D  .30  -  .39 หมายถึง  มีอํานาจจําแนกด ี
  D  .20  -  .29 หมายถึง  มีอํานาจจําแนกพอใช  แตควรนําไป 
     ปรับปรุงใหมอีกครั้งหนึ่ง 
  D  <  .19   หมายถึง  มีอํานาจจําแนกไมดี  ตองตัดทิ้งไป 

คาอํานาจจําแนกรายขอควรมีคาสูงเกิน  .20  ขึ้นไป  (มนตชัย  เทียนทอง  2554 : 208-210) 
   1.4  การวิเคราะหคาความเชื่อมั่นของแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนทั้งฉบับ  โดยใช
วิธีของคูเดอร  วิชารดสัน (KR-20) โดยกําหนดเกณฑการพิจารณา  คือ  คาความเชื่อมั่นไมต่ํากวา  
0.6  (มนตชัย  เทียนทอง.  2554 : 202)  ซึ่งผลที่ไดจากการทําวิจัยครั้งนี้มีคาความเชื่อมั่นเทากับ  
0.78 

2.วิเคราะหประสิทธิภาพบทเรียนบนเว็บโดยใชรูปแบบการเรียนรูสมองเปนฐาน  
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Meguigans ratio = + 

คือ อัตราสวนที่ไดเพิ่มขึ้นหลังจากการเรียนดวยชุดการสอน 

คือ อัตราสวนสิ่งที่ขาดของสิ่งที่ยังไมรู 

ที่สงเสริมความคิดสรางสรรค  ตามเกณฑของเมกุยแกนส (เสาวนีย สิกขาบัณฑิต.2528:285) 
   

     M1 – M2M2 – M1 
     P – M1  P 
 

M1 – M2  
  P – M1 
 
M2 – M1     
     P 

   
  คาอัตราสวนที่ไดจากสูตรนี้ จะมีคาอยูระหวาง 0-2 ถาคาที่หาออกมาไดมีคา
มากกวา  1  ถือวาชุดการสอนนั้นไดเกณฑมาตรฐาน 
 

3.6.  สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล 

ในการวิจัยครั้งนี้ ผูวิจัยไดดําเนินการวิเคราะหขอมูล โดยใชสถิติในการวิเคราะหดังนี้ 
1.  สถิติที่ใชในการหาคุณภาพเครื่องมือ 
 1.1  การหาคาความเที่ยงตรงของแบบทดสอบ โดยหาคาดัชนีความสอดคลองระหวาง

ขอสอบกับจุดประสงค จากสูตรการหาคาดัชนีความสอดคลอง (Index Of Item Object 
Congruence : IOC) (พิสุทธา อารรีราษฎ. 2551 : 120) 

 

    ���= 
∑ �

�
 

  เมื่อ ��� แทน ดัชนีความสอดคลองมีคาระหวาง -1 ถึง +1 
   ∑ � แทน ผลรวมของการพิจารณาจากผูเชี่ยวชาญ  
   � แทน จํานวนผูเชี่ยวชาญ 

 

การพิจารณาคาความสอดคลองระหวางวัตถุประสงคกับแบบทดสอบ  มีเกณฑการให
คะแนนเพื่อหาคา  IOC  ของผูเชี่ยวชาญกําหนด  3  ระดับ  ดังนี้ 

 +1  =  แนใจวา  แบบทดสอบวัดตรงตามวัตถุประสงคหรือตรงตามเนื้อหา 
  0   =  ไมแนใจวา  แบบทดสอบวัดตรงตามวัตถุประสงคหรือตรงตามเนื้อหา 
 -1  =  แนใจวา  แบบทดสอบไมไดวัดตรงตามวัตถุประสงคหรือไมตรงตามเนื้อหา 
แบบทดสอบรายขอที่ถือวามีความเที่ยงตรงตามเนื้อหาในระดับดี  สามารถนําไปใชวัดผล

ได  จะตองมีคา  IOC  เกินกวา  .05  ขึ้นไป 
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 1.2  ความยากงาย (Difficulty) ระดับความยากงายของแบบทดสอบ โดยปกติ
แบบทดสอบที่ควรหาจะเปนแบบทดสอบที่วัดทางดานสติปญญา (Cognitive Domain) ของ
ผูเรียน โดยมีสูตรการคํานวณ ดังนี้ (มนตชัย  เทียนทอง. 2554 : 207-208) 

 
 

    � =
�

�
 

 
  เมื่อ � แทน คาความยากของแบบทดสอบ 
   � แทน จํานวนคนที่ทําขอนั้นถูก 
   � แทน จํานวนคนที่ทําขอนั้นทั้งหมด 

 

  ความอยากงายของขอสอบจะมีคาไมเกิน  1  แตคาที่ยอมรับไดจะอยูระหวาง  
0.2  ถึง  0.8  ถาขอสอบมีคาเกิน  0.8  แสดงวาขอสอบนั้นมีความงายเกินไปจะตองตัดออกหรือ
ปรับปรุงใหม  แตถาขอสอบนั้นมีคาต่ํากวา  0.2  จะถือวาขอสอบนั้นมีความยากเกินไปจะตองตัด
ออกหรือปรับปรุงใหมเชนเดียวกัน 

 1.3  คาอํานาจจําแนก (Discrimination) โดยใชสูตรสัดสวน หมายถึง ความสามารถ
ของแบบทดสอบในการจําแนกกลุมตัวอยาง ซึ่งอาจหมายถึงผูเรียนหรือผูตอบแบบทดสอบ
ออกเปนกลุมตางๆ ไดแก กลุมเกงและกลุมออน หรือกลุมที่เห็นดวยและกลุมที่ไมเห็นดวย โดยมี
สูตรการคํานวณ ดังนี้ (มนตชัย  เทียนทอง. 2554 : 208-210)

   

    
� =

��  ���

�/�
   

  

  เมื่อ � แทน คาอํานาจจําแนก 
   �� แทน จํานวนผูเรียนที่ตอบถูกในกลุมเกง 
   �� แทน จํานวนผูเรียนที่ตอบถูกในกลุมออน 
   � แทน จํานวนผูเรียนทั้งหมด  

 

 คาอํานาจจําแนกอยูระหวาง +1 ถึง -1 ถาจากคําถามขอใดมีคาอํานาจจําแนกเปน
บวกสูง  แสดงวาขอคําถามนั้นสามารถจําแนกกลุมเกงออกจากกลุมออนไดดีการแจกแจงระดับ
ของของคาอํานาจจําแนกสําหรับแบบทดสอบที่ใชวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนมีเกณฑดังนี้ 
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 1.4  คาความเชื่อม่ัน (Reliability) ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ โดยใชวิธีการ
ของ คูเดอร ริชารดสัน (KR-20) (Kbel and Frisbie, 1986:77 -78)

  

 �� =
�

� − 1
�1 −

∑ ��

��
� �

  

 

��
�� ∑ − 2

� (∑ )2�  
 N2

    
  เมื่อ �� แทน คาความเชื่อม่ันของแบบทดสอบ 
    K แทน  จํานวนขอของแบบทดสอบ 
    � แทน สัดสวนของผูเรียนที่ตอบถูก 
    � แทน สัดสวนของผูเรียนที่ตอบผิด (มีคาเทากับ 1-p) 
    ��

�
 แทน คาความแปรปรวนของแบบทดสอบ 

    N แทน     คือจํานวนผูเรียน 
 
 แบบทดสอบที่มีคาความเชื่อมั่นเขาใกล 1.00 แสดงวามีความเชื่อมั่นสูง  คะแนนที่ได

จากแบบทดสอบนี้เชื่อถือได  โดยแบบทดสอบนี้ยอมรับไดตองมีคาความเชื่อมั่นอยูระหวาง .06 
ถึง 1.00 สวนแบบทดสอบที่มีคาความเชื่อมั่น 0.00 หรือใกลเคียง 0.00 ไปจนถึงคา -1.00 แสดง
วาแบบทดสอบนั้นไมมีความเชื่อม่ัน  คะแนนที่ไดจากแบบทดสอบนั้นเชื่อถือไมได 

 1.5  คาความเชื่อมั่น (Reliability) ของแบบสอบถามความพึงพอใจ โดยใชสถิติ
สัมประสิทธิ์แอลฟา (�-Coefficient) ตามวิธีของ Cronbach

   

    � =
�

���
�1 −

∑ ��
�

��
� �

   เมื่อ � แทน คาความเชื่อม่ันของแบบสอบถามความพึงพอใจ 
    � แทน  จํานวนขอของแบบสอบถามความพึงพอใจ 
    ��

� แทน ผลรวมของความแปรปรวนแตละขอ 
    ��

�
 แทน ความแปรปรวนของคะแนนรวม   

 

 

= 
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 2. สถิติที่ใชวิเคราะหผลที่ไดจากการทดลอง 

 2.1  คาเฉลี่ย (Mean) คํานวณจากสูตร ดังนี้ (บุญชม ศรีสะอาด. 2545 : 106) 

    �̅ = 
∑ �

�
 

 เมื่อ  �� แทน   คะแนนเฉลี่ย 
   ∑ � แทน  ผลรวมของคะแนนทั้งหมด 

   � แทน จํานวนผูเรียนในกลุมตัวอยาง 
 
 
 2.2  สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation) คํานวณจากสูตรดังนี้ (บุญชม 

ศรีสะอาด. 2545 : 106) 

    �. �. =�
� ∑ ���(∑ �)�

�(���)
 

 เมื่อ  �. �. แทน   คาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
   � แทน  ขอมูลแตละจํานวน 

   ∑ � แทน  ผลรวมของคะแนนทั้งหมด 

   
∑ �

2 แทน  ผลรวมของคะแนนแตละตัวยกกําลังสอง 
   � แทน จํานวนผูเรียนในกลุมตัวอยาง 

 

 2.3  สถิติรอยละ 

    � =
�

�
× 100 

 เมื่อ   � แทน   คารอยละ 
   � แทน  จํานวนหรือความถี่ที่ตองการหาคารอยละ 
   � แทน จํานวนขอมูลทั้งหมด 
 
 2.4การเปรียบเทียบความแตกตางของของคะแนนแบบวัดความคิดสรางสรรคกอนเรียน

และหลังเรียน  ของนักศึกษาที่เรียนดวยบทเรียนบนเว็บโดยใชสมองเปนฐานที่สงเสริมความคิด
สรางสรรค วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 โดย
ใชสถิติทดสอบคา t (t-test dependent) (บุญชม ศรีสะอาด.2545 : 112-113)   
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   t =
∑ �

�� ∑ ���(∑ �)�

���

 

  

 เมื่อ � แทน คาสถิติที่ใชเปรียบเทียบกับคาวิกฤต ิ
   � แทน คาผลตางระหวางคูคะแนน 
   ∑ � แทน ผลรวมของคะแนนทั้งหมดในกลุม   

  � แทน จํานวนผูเรียน 
 

 2.5 การหาความสัมพันธระหวางความคิดสรางสรรคและผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน   
ของนักเรียนที่เรียนดวยบทเรียนบนเว็บโดยใชสมองเปนฐานที่สงเสริมความคิดสรางสรรค  
วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 โดยใชสถิติ
สัมประสิทธิ์สหสัมพันธแบบเพียรสัน (Pearson product-moment correlation coefficient)  
(บุญชม ศรีสะอาด และคณะ.2547) 

 

   ��� =
� ∑ ���(∑ �)(∑ �)

�[� ∑ ���(∑ �)�][� ∑ ���(∑ �)�]
 

 

เมื่อ ���  แทน  คาสัมประสิทธิ์สหสัมพันธแบบเพียรสัน 

 ∑ � แทน  ผลรวมของขอมูลที่วัดไดจากตัวแปรตัวที่ 1 (X) 
 ∑ �  แทน  ผลรวมของขอมูลที่วัดไดจากตัวแปรตัวที่ 2 (Y) 
 ∑ �� แทน ผลรวมของผลคูณระหวางขอมูลตัวแปรที่ 1 และ 2  
 ∑ �� แทน  ผลรวมของกําลังสองของขอมูลที่วัดไดจากตัวแปรตัวที่ 1
 ∑ �� แทน  ผลรวมของกําลังสองของขอมูลที่วัดไดจากตัวแปรตัวที่ 2
 �  แทน  ขนาดของกลุมตัวอยาง  
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บทท่ี 4 
ผลการวิจัย 

 
 

 การวิจัยครั้งนี้เปนการวิจัยเชิงทดลอง (Preexperimental Research)เพื่อพัฒนา
บทเรียนบนเว็บโดยใชรูปแบบการเรียนรูสมองเปนฐาน ที่สงเสริมความคิดสรางสรรค สําหรับ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4ผูวิจัยไดดําเนินการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนตามแผนการ
จัดการเรียนรูโดยใชรูปแบบการเรียนรูสมองเปนฐานที่สงเสริมความคิดสรางสรรคซึ่งใชเวลาการ
จัดการเรียนการสอน จํานวน  9  แผนการเรียนรู  รวม  18  ชั่วโมง  ผูวิจัยขอเสนอผลการ
ทดลองดังนี้ 
 1.ผลการพัฒนาบทเรียนบนเว็บโดยใชรูปแบบการเรียนรูสมองเปนฐานที่สงเสริมความคิด
สรางสรรคสําหรับนักเรียน ชั้นประถมศึกษาปที่ 4 
 2.ผลการหาประสิทธิภาพของบทเรียนบนเว็บโดยใชรูปแบบการเรียนรูสมองเปนฐานใหมี
ประสิทธิภาพตามเกณฑแมคกุยแกนส (Mcguigans) 
 3.ผลการเปรียบเทียบความคิดสรางสรรคของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4ระหวางกอน
เรียนและหลังเรียน 
 4.ผลการศึกษาความสัมพันธของความคิดสรางสรรคกับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของ
ผูเรียนที่เรียนดวยบทเรียนบนเว็บโดยใชรูปแบบการเรียนรูสมองเปนฐานที่สงเสริมความคิด
สรางสรรคสําหรับนักเรียน ชั้นประถมศึกษาปที่ 4 
 5.ผลการศึกษาความพึงพอใจของผูใชบทเรียนบนเว็บดวยการจัดการเรียนรูเรียนรูสมอง
เปนฐานที่สงเสริมความคิดสรางสรรคสําหรับนักเรียน ชั้นประถมศึกษาปที่ 4 
 
4.1 ผลการพัฒนาบทเรียน 
 
4.1.1ผลการพัฒนาบทเรียนบนเว็บโดยใชรูปแบบการเรียนรูสมองเปนฐาน ที่สงเสริมความคิด
สรางสรรค สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 
 จากการดําเนินการทดลองบทเรียนบนเว็บโดยใชรูปแบบการเรียนรูสมองเปนฐาน ที่
สงเสริมความคิดสรางสรรค สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4ซึ่งสามารถนําเสนอผลการ
พัฒนาตามลําดับดังนี้ 
  1.1  เนื้อหา 
  1.2  กระบวนการเรียน  
  1.3  ระบบการจัดการเรียนรู 
  1.4  ประสิทธิภาพของบทเรียน 
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 1.1 ผลการวิเคราะหเนื้อหา มีดังนี ้
 ผลการวิเคราะหเนื้อหาที่สอดคลองกับกลุมสาระการเรียนรูและบริบทของการจัดการ
เรียนรู ผูวิจัยไดแบงเนื้อหาออกเปน  9   หนวยยอยดังนี้ 
          หนวยที่  1  สรางภาพหรือชิ้นงานจากจินตนาการโดยใชโปรแกรมกราฟก  
         หนวยยอยที่ 1.1 โปรแกรมเพนต 
    หนวยยอยที่ 1.2 การวาดภาพเรขาคณิต 
    หนวยยอยที่ 1.3 การลากเสนตรงและเสนโคง 
    หนวยยอยที่ 1.4 การวาดภาพอิสระโดยใชดินสอหรือแปรงทาส ี
         หนวยยอยที่ 1.5 การระบายสีโดยใชกระปองเทสีและใชสเปรย 
         หนวยยอยที่ 1.6 การพิมพขอความลงในภาพ 
    หนวยยอยที่ 1.7 การลบภาพ การพลิก และการหมุนภาพ 
    หนวยยอยที่ 1.8 การวาดภาพทะเลจากโปรแกรมเพนต 
         หนวยยอยที่ 1.9 การวาดภาพประกอบนิทานโดยใชโปรแกรมเพนต 
 1.2 ขั้นตอนกระบวนการเรียน 
 การออกกแบบกระบวนการเรียนดวยบทเรียนบนเว็บโดยใชรูปแบบการเรียนรูสมองเปน
ฐาน(พรพิไล  เลิศวิชา.2558) ไดผลการออกแบบกระบวนการเรียนโดยมีขั้นตอนดังตอไปนี้ 
  ขั้นที่ 1. ขั้นการสรางความสนใจหรือนําเขาสูบทเรียน 
  ขั้นที่ 2. ขั้นนําเสนอความรูใหม หรือข้ันการสํารวจความรูหรือการเรียนรูเนื้อหา
สาระใหม 
  ขั้นที่ 3. ขั้นการวิเคราะหและสรุปหรือสรางความคิดรวบยอด 
  ขั้นที่ 4. ขั้นแลกเปลี่ยนเรียนรูและข้ันการฝกปฏิบัติ 
  ขั้นที่ 5. ขั้นประยุกตใชความรู 
  ขั้นที่ 6. การวัดและประเมินผลการเรียน 
 บทเรียนบนเว็บโดยใชรูปแบบการเรียนรูสมองเปนฐานที่สงเสริมความคิดสรางสรรค
ผูวิจัยไดกําหนดกระบวนการตามขั้นตอนสามารถเรียกรายละเอียดของเนื้อหาประกอบดวย 
เอกสารประกอบการเรียนในรูปแบบเอกสาร  งานนําเสนอ  และแหลงเรียนรูเพิ่มเติม เปน
ลักษณะการดําเนินบทเรียน  โดยเนนใหผูเรียนพัฒนากระบวนการคิดสรางสรรคโดยผูวิจัย
นําเสนอเนื้อหาตามลําดับดังนี้   
 1.1  โครงสรางบทเรียนบนเว็บโดยใชรูปแบบการเรียนรูสมองเปนฐานที่สงเสริมความคิด
สรางสรรค สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่  4  มีสวนประกอบดังนี้สวนของเนื้อหาแตละ
หนวย โดยที่ผู เรียนจะตองศึกษาเนื้อหาของหนวยการเรียนรูในแตละหนวย  จะมีเนื้อหา
รายละเอียดเกี่ยวกับหนวยการเรียนรูที่ผูเรียนเขาไปศึกษา  โดยจะมีทั้งตัวอักษร ภาพ และวีดีโอ 
แนะนําเกี่ยวกับบทเรียนและใหความรูเกี่ยวกับเนื้อหาที่ผูเรียนจะตองเรียนในหนวยการเรียน 
ประกอบดวยหนวยการเรียนทั้งหมดหนวยการเรียน ไดแก หนวยที่  1 สรางภาพหรือชิ้นงานจาก
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จินตนาการโดยใชโปรแกรมกราฟก  หนวยยอยที่ 1.1 โปรแกรมเพนตหนวยยอยที่ 1.2 การวาด
ภาพเรขาคณิตหนวยยอยที่ 1.3 การลากเสนตรงและเสนโคงหนวยยอยที่ 1.4 การวาดภาพอิสระ
โดยใชดินสอหรือแปรงทาสีหนวยยอยที่ 1.5 การระบายสีโดยใชกระปองเทสีและใชสเปรยหนวย
ยอยที ่1.6 การพิมพขอความลงในภาพหนวยยอยที่ 1.7 การลบภาพ การพลิก และการหมุนภาพ
หนวยยอยที่ 1.8 การวาดภาพทะเลจากโปรแกรมเพนตหนวยยอยที่ 1.9 การวาดภาพประกอบ
นิ ท า น โ ด ย ใ ช โ ป ร แ ก ร ม เ พ น ต โ ด ย ที่ ผู เ รี ย น ส า ม า ร ถ เ ข า ไ ป เ รี ย น ไ ด ที่
https://classroom.google.com/u/0/c/MzM4NDQWNTQ0ดังภาพที่ 3 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพที่ 3 โครงสรางของบทเรียนบนเว็บโดยใชรูปแบบการเรียนรูสมองเปนฐานที่สงเสริมความคิด
สรางสรรค สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่  4 
 
  1.2.1ขั้นของกิจกรรมกระตุนสมองใหสมองอยากเรียนรูสอนโดยใชเกม บทเพลง 
และจังหวะ เพื่อกระตุนการทํางานของสมองซีกขวา อันเปนกุญแจสําคัญไปสูการพัฒนา 
ออกแบบไวตามขั้นตอนของ (จันทรเพ็ญ ชูประภาวรรณ และคณะ. 2551)ดังภาพที่ 4 
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ภาพที่  4  กระตุนสมองใหสมองอยากเรียนรูโดยใชเกมตอเติมภาพของบทเรียนบนเว็บโดยใช
รูปแบบการเรียนรูสมองเปนฐานที่สงเสริมความคิดสรางสรรค สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษา 
ปที่  4 
 
  1.2.2ขั้นใหความรูเกี่ยวกับการเสนอความรู  และการเชื่อมโยง ประสบการณ
เดิมของผูเรียนมาสรางองคความรูใหม เสร็จแลวใหลงมือปฏิบัติงานตามกิจกรรม โดยมีผูวิจัยคอย
ใหคําแนะนําชวยเหลืออยางใกลชิด ผูวิจัยไดออกแบบนําเนื้อหาที่จะสอนมาดัดแปลงสวนใดสวน
หนึ่งใหเปนเกมหรือกิจกรรมที่สนุกเพื่อกระตุนการหลั่งของสารโดปามีน(สารแหงความสุข) โดยใช
วีดีทัศน ประกอบดวย ภาพกราฟก ภาพเคลื่อนไหว เสียงบรรยาย เพื่อเราความสนใจของผูเรียน
ไดแสดงออกตามความถนัด ทั้งดานการฟง ดานการปฏิบัติ ดังภาพที่ 5 
 
 

 

 

 

 

 

ภาพที่  5  นําเสนอความรูใหมโดยใชวีดีทัศน ประกอบดวย ภาพกราฟก ภาพเคลื่อนไหว  
เสียงบรรยาย 
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  1.2.3ขั้นฝกทักษะ  ผูไดใหความรูเกี่ยวกับการฝกทักษะ  พรอมทั้งใหดูและ
ศึกษา ตัวอยางวิดีทัศน ซึ่งผูเรียนไดเรียนรูเพื่อนํามาออกแบบชิ้นงานจากจินตนาการโดยการให
หัวขอและรายละเอียดศึกษาคนควา  การฝกปฏิบัติ  การทดลอง  การสังเกตจากแหลงเรียนรูตาง 
ๆ  การทําแบบฝก  การวาดภาพ  และการปฏิบัติกิจกรรมตาง ๆ  จนประสบผลสําเร็จไดผลงาน
ออกมา  แลวใหแตละคนอภิปรายผล  แสดงความคิดเห็น  ดังภาพท่ี 6และ 7 
 
 

 

 

 

 

 

ภาพที่  6  ลงมือเรียนรู-ฝกทํา-ฝกฝนดวยการสรางภาพหรือชิ้นงานจากจินตนาการโดยใช
โปรแกรมกราฟก 

 

 
ภาพที่  7  ผลงานที่เกิดจากการลงมือฝกทักษะดวยการสรางภาพหรือชิ้นงานจากจินตนาการ 
โดยใชโปรแกรมกราฟก 
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  1.2.4 ขั้นสรุปความรูผูวิจัยไดใหความรูเกี่ยวกับการสรุปความรู  โดยใหผูเรียน
ศึกษาคนควาทํางานเปนรายบุคคล  แลวรวมกันเฉลย  และใหแตละคนปรับปรุงผลงานของ
ตนเอง   ดังภาพที่ 8 

 

ภาพที่  8สรุปความรูโดยใหผูเรียนศึกษาคนควาทํางานเปนรายบุคคล 
  1.2.5ขั้นแลกเปลี่ยนเรียนรูและประยุกตใชความรูเพื่อกระตุนใหสมองเกิด
ความรูแปลกใหม  ผูวิจัยไดใหความรูแลวใหฝกปฏิบัติ  โดยใหผูเรียนศึกษาคนควานําความรูที่ได
เรียนมาเพื่อออกแบบแลวสรางภาพหรือชิ้นงานจากจินตนาการโดยใชโปรแกรมกราฟกและ
นําเสนอผลงาน  ดังภาพที่ 9และ 10 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพที่  9ใหผูเรียนศึกษาคนควานําความรูที่ไดเรียนมาออกแบบชิ้นงานตามจินตนาการและ
นําเสนอผลงานของผูเรียนเอง 
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ภาพที่  10การแลกเปลี่ยนเรียนรูและประยุกตใชความรูเพื่อกระตุนใหสมองเกิดความรูใหม   
 
 จากการพัฒนาบทเรียนบนเว็บโดยใชโดยใชรูปแบบการเรียนรูสมองเปนฐานที่สงเสริม
การคิดสรางสรรค เรื่องการใชคอมพิวเตอรในการสรางชิ้นงาน (โปรแกรมเพนต)  กลุมสาระการ
งานอาชีพและเทคโนโลยี  สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4  ซึ่งไดใหผูเชี่ยวชาญประเมินผล
ไดดังตารางนี้ 
 
ตารางที่ 4 
ผลการพัฒนาบทเรียนบนเว็บโดยใชรูปแบบการเรียนรูสมองเปนฐานที่สงเสริมความคิดสรางสรรค  
 

รายการประเมิน 
ระดับความคิดเห็น 

�� �. �. ความหมาย 
คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 

ดานเนื้อหา   4.82 4.82 4.73 4.79 0.05 มากที่สุด 

ดานเทคนิควิธีการ   4.67 4.67 4.33 4.56 0.19 มากที่สุด 

รวมทั้ง 2ดาน 4.67 0.48 มากที่สุด 

 
จากตารางที่ 4 พบวา ผลการพัฒนาบทเรียนบนเว็บโดยใชรูปแบบการเรียนรูสมองเปนฐานที่
สงเสริมความคิดสรางสรรค  ปรากฎวาบทเรียนบนเว็บโดยใชรูปแบบการเรียนรูสมองเปนฐานที่
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สงเสริมความคิดสรางสรรคมีคาเฉลี่ยเทากับ 4.67 และคาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน เทากับ 0.48 
ซึ่งอยูในระดับมากที่สุด 
 

4.1.2. ผลการวิเคราะหประสิทธิภาพของบนเว็บโดยใชรูปแบบการเรียนรูสมองเปนฐาน ที่
สงเสริมความคิดสรางสรรค สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 
 ผูวิจัยไดนําบทเรียนบนเว็บที่ผานการประเมินจากผูเชี่ยวชาญมาทดลองใชจริงกับกลุม
ตัวอยาง จํานวน 26  คน โดยเริ่มจากทําการทดสอบกอนเรียน จากนั้นจึงใหนักเรียนทดลองใช
บทเรียนบนเว็บจนครบทุกหนวยการเรียนแลวจึงใหทดสอบหลังเรียน และนําผลมาวิเคราะหหา
ประสิทธิภาพของบทเรียนบนเว็บตามเกณฑแมคกุยแกนส (Mcguigans) ตามตารางดังนี้  
 
ตารางที่ 5 
ผลการวิเคราะหประสิทธิภาพบทเรียนบนเว็บโดยใชโดยใชรูปแบบการเรียนรูสมองเปนฐานที่
สงเสริมการคิดสรางสรรค  
 

การทดสอบกลุมตัวอยาง 
คะแนนเต็ม 

X  S.D. 
คาประสิทธิภามตาม
เกณฑแมคกุยแกนส 

คะแนนทดสอบกอนเรียน 30 16.03 2.08 
1.10 

คะแนนทดสอบหลังเรียน 30 20.63 5.10 
  
 จากตารางที่ 5ผลการวิเคราะหประสิทธิภาพของบทเรียนบนเว็บโดยใชรูปแบบการ
เรียนรูสมองเปนฐาน ที่สงเสริมความคิดสรางสรรค สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 มีคา
เทากับ 1.10 ซึ่งเปนไปตามเกณฑแมคกุยแกนส (Mcguigans) 
 
 
4.1.3. ผลการเปรียบเทียบความคิดสรางสรรคกอนเรียนและหลังเรียนของผูเรียนที่เรียนดวย
บทเรียนบนเว็บโดยใชรูปแบบการเรียนรูสมองเปนฐาน ที่สงเสริมความคิดสรางสรรค สําหรับ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 
วิเคราะหผลการเปรียบเทียบความคิดสรางสรรคกอนเรียนและหลังเรียนที่เรียนดวยบทเรียนบน
เว็บโดยใชรูปแบบการเรียนรูสมองเปนฐาน ที่สงเสริมความคิดสรางสรรค สําหรับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปที่ 4 ดังตารางนี้ 
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ตารางที่ 6 
คาเฉลี่ย  สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน คาสถิติทดสอบ  และระดับนัยสําคัญทางสถิติของคะแนน
ความคิดสรางสรรค 
 
การทดสอบกลุมตัวอยาง X  S.D. D  S.D.  t Sig. 

คะแนนทดสอบกอนเรียน 16.35 3.03 
6.85 2.81 12.42* 0.0000 

คะแนนทดสอบหลังเรียน 23.19 2.40 
 
 จากตารางที่ 6 ผลการวิเคราะหคะแนนเฉลี่ยความสามารถในการคิดสรางสรรคของ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4ที่เรียนดวยบทเรียนที่พัฒนาขึ้น พบวาคะแนนหลังเรียนสูงกวากอน
เรียน   โดยมีนัยสําคัญทางสถิติที่ .05 ซึ่งจากการทําแบบทดสอบวัดความคิดสรางสรรคกอนเรียน
มีคาเฉลี่ยเทากับ16.35 และผลที่ไดจากการทําแบบทดสอบวัดความคิดสรางสรรคหลังเรียน มี
เฉลี่ยเทากับ 23.19 
 
4.1.4. ผลการศึกษาความสัมพันธของความคิดสรางสรรคกับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของ
นักเรียนที่เรียนดวยบทเรียนบนเว็บโดยใชรูปแบบการเรียนรูสมองเปนฐาน ที่สงเสริมความคิด
สรางสรรค สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4  
 
ตารางที่ 7 
ผลการวิเคราะหหาความสัมพันธของความคิดสรางสรรคกับผลสมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่
เรียนดวยบทเรียนบนเว็บโดยใชโดยใชรูปแบบการเรียนรูสมองเปนฐานที่สงเสริมการคิด
สรางสรรค  
 

รายการ  
ผลสัมฤทธิ์ทาง 
การเรียน 

ความคิด
สรางสรรค 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน Pearson 
Correlation 

1 -.032 

Sig. (2-tailed) . .878 
N 26 26 

ความคิดสรางสรรค Pearson 
Correlation 

-.032 1 

Sig. (2-tailed) .878 . 
N 26 26 
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จากตารางที ่7เมื่อพิจารณาระดับความสัมพันธพบวาความคิดสรางสรรค มีความสัมพันธ
กับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนซึ่งความคิดสรางสรรคกับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน มีความสัมพันธกัน
ทางบวกโดยมีคาสัมประสิทธิ์สหสัมพันธ ( r ) ระดับตางมาก คือ -.03และความคิดสรางสรรค มี
คา Sig. = .87มากกวา 0.05  
 
4.1.5. ผลการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอบทเรียนบนเว็บโดยใชรูปแบบการ
เรียนรูสมองเปนฐาน ที่สงเสริมความคิดสรางสรรค สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4  
 จากการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอบนเว็บโดยใชรูปแบบการเรียนรูสมอง
เปนฐาน ที่สงเสริมความคิดสรางสรรค สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 ผูวิจัยทําการ
ประเมินความพึงพอใจของนักเรียนโดยใชแบบสอบถามความพึงพอใจและผลการสอบถามแสดง
ในตารางดังนี้ 
 
ตารางที่  8 
ผลการสอบถามความพึงพอใจที่มีตอบทเรียนบนเว็บโดยใชโดยใชรูปแบบการเรียนรูสมองเปนฐาน
ที่สงเสริมการคิดสรางสรรค 
 

รายการสอบถามความพึงพอใจ 
ระดับความคิดเห็น 

แปลความหมาย 
X  S.D. 

1.ความพึงพอใจดานการใชงานบทเรียนบนเว็บ 3.56 0.81 พึงพอใจมาก 
2.ความพึงพอใจดานสื่อการสอนของบทเรียน 3.64 0.89 พึงพอใจมาก 
3.ความพึงพอใจดานการเจตคติตอบทเรียนบนเว็บ 3.43 1.13 พึงพอใจมาก 
4.ความพึงพอใจดานพัฒนาการเรียนของนักเรียน 3.99 0.69 พึงพอใจมาก 
5.ความพึงพอใจดานการประเมินผล 3.93 0.56 พึงพอใจมาก 

เฉลี่ยรวม 3.74 0.77 พึงพอใจมาก 

จากตารางที่  8  พบวา  ดานการใชงานบทเรียนบนเว็บมีความพึงพอใจอยูในระดับมาก 
มีคาเฉลี่ย (X = 3.56) ดานสื่อการสอนของบทเรียนมีความพึงพอใจมาก มีคาเฉลี่ย (X = 3.64)   
ดานการเจตคติตอบทเรียนบนเว็บมีความพึงพอใจมาก มีคาเฉลี่ย (X = 3.43 )ดานพัฒนาการ
เรียนของนักเรียนมีความพึงพอใจมาก  มีคาเฉลี่ย (X = 3.99)  และดานการประเมินผลมีความ
พึงพอใจมากมีคาเฉลี่ย  (X = 3.93)  ผลการสอบถามความพึงพอใจนักเรียนโดยรวมเฉลี่ย 5ดาน
มีความพึงพอใจมาก มีคาเฉลี่ย  (X = 3.74) 
 



บทท่ี 5 
สรุป อภิปราย และขอเสนอแนะ 

 
 
 การวิจัยเรื่องการพัฒนาบทเรียนบนเว็บโดยใชรูปแบบการเรียนรูสมองเปนฐาน  
ที่สงเสริมความคิดสรางสรรค สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4  ผูวิจัยขอนําเสนอดังนี้ 
  1. สรุปผลการวิจัย 
  2. อภิปรายผลการวิจัย 
  3. ขอเสนอแนะ 
 

5.1. สรุปผลการวิจัย 
 

  จากการพัฒนาบทเรียนบนเว็บโดยใชโดยใชรูปแบบการเรียนรูสมองเปนฐานที่สงเสริม
ความคิดสรางสรรค  สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 ไดผลปรากฏดังนี้ 
 1. ผลการพัฒนาบทเรียนบนเว็บโดยใชโดยใชรูปแบบการเรียนรูสมองเปนฐานที่สงเสริม
การคดิสรางสรรค สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4  พบวา ความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญที่มี
ตอบทเรียนบนเว็บโดยใชรูปแบบการเรียนรูสมองเปนฐานที่สงเสริมการคิดสรางสรรค  มีคาเฉลี่ย  
เทากับ 4.67 สวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ  0.48  โดยรวม  พบวาอยูในระดับเหมาะสมมาก
ที่สุด   
 2. ผลการหาประสิทธิภาพของบทเรียนบนเว็บโดยใชโดยใชรูปแบบการเรียนรูสมองเปน
ฐานที่สงเสริมความคิดสรางสรรค สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 พบวา บทเรียนมี
ประสิทธิภาพเทากับ 1.10 ซึ่งมีคาตามเกณฑแมคกุยแกนส (Mcguigans) จึงกลาวไดวาบทเรียนที่
ผูวิจัยพัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพ 
 3.  ผลการเปรียบเทียบคะแนนหลังเรียนดวยบนเว็บโดยใชโดยใชรูปแบบการเรียนรู
สมองเปนฐานที่สงเสริมการคิดสรางสรรค สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 สูงกวากอน
เรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติ .05 
 4.  ความสัมพันธของความคิดสรางสรรคและผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่เรียนดวย
บทเรียนบนเว็บโดยใชรูปแบบการเรียนรูสมองเปนฐานที่สงเสริมความคิดสรางสรรค  พบวา 
ความคิดสรางสรรคกับผลสัมฤทธิ์มีความสัมพันธกันทางบวก  โดยมีคาสัมประสิทธิ์สหสัมพันธ 
ระดับตางมาก คือ  -.032 และความคิดสรางสรรคมีคาเทากับ  .87  มากกวา 0.05  
 5.  นักเรียนมีความพึงพอใจตอบทเรียนบนเว็บโดยใชรูปแบบการเรียนรูสมองเปนฐานที่
สงเสริมความคิดสรางสรรค  ในระดับพึงพอใจมาก 
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5.2. อภิปรายผล 
  จากการศึกษางานวิจัยในครั้งนี้ ทําใหไดบทเรียนบนเว็บโดยใชรูปแบบการเรียนรูสมอง
เปนฐาน ที่สงเสริมความคิดสรางสรรค สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 จากผลการวิจัย
นํามาอธิปรายผล ดังนี้  
 1. ผลการพัฒนาบทเรียนบนเว็บโดยใชรูปแบบการเรียนรูสมองเปนฐาน ที่สงเสริม
ความคิดสรางสรรค สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 พบวา มีคาเฉลี่ย  เทากับ 4.67 สวน
เบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ  0.48  โดยรวม  พบวาอยูในระดับเหมาะสมมากที่สุด  เนื่องจากมี
การศึกษารวบรวมเอกสารงานวิจัยที่เกี่ยวของเพื่อสรุปเปนองคความรูพื้นฐานในการพัฒนา
บทเรียนโดยผานความเห็นชอบจากอาจารยที่ปรึกษาคณะผูเชี่ยวชาญและปรับปรุงแกไขตาม
คําแนะนําและทดลองใชอยางเปนขั้นตอนการวิจัย  การพัฒนาบทเรียนบทเว็บโดยใชรูปแบบการ
เรียนมีการพิจารณาตามแนวคิดของการเรียนรูแบบสมองเปนฐานมีคุณลักษณะสอดคลองกับ
วัตถุประสงคของการวิจัยที่ไดกลาวมาแลวในขางตน มาประยุกตใชรวมกับเทคโนโลยีสารสนเทศ
ในการออกแบบและพัฒนาบทเรียนใหมีความนาสนใจอํานวยความสะดวกในการใชงานสอดคลอง
กับความสนใจและความตองการของผูเรียนโดยผานความเห็นชอบจากอาจารยที่ปรึกษาคณะ
ผูเชี่ยวชาญและปรับปรุงแกไขตามคําแนะนําและทดลองใชอยางเปนขั้นตอนการวิจัย  การพัฒนา
บทเรียนบนเว็บโดยใชรูปแบบการเรียนรูสมองเปนฐานไดผลตามวัตถุประสงคที่ตั้งไวจึงสงผลให
บทเรียนบทเว็บโดยใชรูปแบบการเรียนรูสมองเปนฐานมีความเหมาะสมมากท่ีสุด   
 2.  การหาประสิทธิภาพของบทเรียนบนเว็บโดยใชรูปแบบการเรียนรูสมองเปนฐาน  
ที่สงเสริมความคิดสรางสรรค สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 ที่ผูวิจัยพัฒนาขึ้นพบวา  
บทเรียนบนเว็บโดยใชรูปแบบการเรียนรูสมองเปนฐานที่สงเสริมความคิดสรางสรรค  มี
ประสิทธิภาพตามเกณฑแมคกุยแกนส (Mcguigans) ซึ่งมีคาเทากับ 1.10  ซึ่งเปนไปตามเกณฑที่
กําหนด คือ มีคามากกวาเกณฑ 1.00 หมายความวา ผูเรียนไดคะแนนเฉลี่ยหลังเรียนสูงกวากอน
เรียน ถือเปนบทเรียนที่มีประสิทธิภาพ สามารถนําไปใชเปนบทเรียนได ทั้งนี้เนื่องจากผูวิจัยได
พัฒนาบทเรียนอยางมีระบบโดยยึดหลักการและทฤษฎีที่เกี่ยวของกับการสรางบทเรียนตามการ
เรียนโดยใชรูปแบบการเรียนรูสมองเปนฐาน ซึ่งสงผลใหผูเรียนมีความสะดวกในการเรียนซึ่งเปน
การเรียนรูในรูปแบบใหมทําใหเกิดความคิดในดานของการออกแบบและความคิดสรางสรรค
เพื่อที่จะใหชิ้นงานที่นักเรียนออกแบบเกิดเปนชิ้นงานใหม ๆ นาสนใจ ดึงดูดใจและแตกตาง  
มากกวาการออกแบบชิ้นงานทั่ว ๆไป  ซึ่งการเรียนรูบนเว็บสงผลใหนักเรียนไดมีความ
กระตือรือรนในการเรียนรูผานอุปกรณอิเล็กทรอนิกสบนเครือขายอินเตอรเน็ตโดยผูเรียนสามารถ
เรียนรูไดดวยตนเอง ผูเรียนสามารถเรียนรูไดทุกสถานที่ ทุกเวลา ไมจํากัดอยูแตในหองเรียน อีก
ทั้งบทเรียนมีภาพ วีดีโอ เกม สี เสียง มีเนื้อหาถูกตองและครบถวน มีกิจกรรมใหนักเรียนไดฝก
การใชเครื่องมือในการวาดภาพและระบายสีดวยตัวเองผานโปแกรมสําเร็จรูป ทําใหผูเรียน
เพลิดเพลินกับการสรางสรรคชิ้นงาน และบทเรียนไดผานการตรวจสอบจากผูเชี่ยวชาญและนําไป
ทดลองใชกอนที่จะนํามาใชเก็บขอมูลจริง จึงทําใหบทเรียนมีคุณภาพและมปีระสิทธิภาพ  
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 3. เปรียบเทียบความคิดสรางสรรคของนักเรียนชั้นประถมศึกษาชั้นปที่ 4 ระหวางกอน
เรียนและหลังเรียน  ของนักเรียนที่เรียนดวยบทเรียนบนเว็บโดยใชรูปแบบการเรียนรูสมองเปน
ฐาน ที่สงเสริมความคิดสรางสรรค สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 พบวา ผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนและความคิดสรางสรรคหลังเรียนของนักเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทาง
สถิติ  .05 เพราะบทเรียนที่ผูวิจัยพัฒนาขึ้นทําใหนักเรียนสามารถเรียนรูไดทุกที่ทุกเวลาจึงทําใหมี
เวลาทบทวนเนื้อหาของบทเรียนไดตลอดและสงผลใหนักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและมี
ความคิดสรางสรรคสูงขึ้น ซึ่งสอดคลองกับงานวิจัยของ  กฤติกา  สิงหะ (2555 : 92) ไดทําการ
จัดกิจกรรมการเรียนรูภาษาไทย ดานการเขียนเชิงสรางสรรค ชั้นประถมศึกษาปที่ 5 ดวยการ
เรียนรูโดยใชสมองเปนฐาน (BBL) ซึ่งมีผลการเปรียบเทียบซึ่งมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียน
สูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ  .05 เนื่องจาก นักเรียนไดผานกระบวนการฝก
คิดอยางสรางสรรค ซึ่งเปนทักษะพื้นฐานที่ชวยใหนักเรียนกลาแสดงออกในการถายทอดอารมณ
ความรูสึกนึกคิด จินตนาการ และประสบการณไดเปนอยางดี 
  4. ผลการศึกษาความสัมพันธของความคิดสรางสรรคกับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของ
นักเรียนที่เรียนดวยบทเรียนบนเว็บโดยใชรูปแบบการเรียนรูสมองเปนฐาน ที่สงเสริมความคิด
สรางสรรค สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 พบวาความสัมพันธระหวางความคิดสรางสรรค
และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนมีความสัมพันธทางบวก  เนื่องจากบทเรียนบนเว็บที่ผูวิจัยพัฒนาขึ้น
ชวยใหเกิดการเรียนรูและสรางสรรคทั้งเนื้อหาและทฤษฎีตลอดจนการลงมือปฏิบัติจึงทําให
นักเรียนไดพัฒนาความรูความเขาใจ ความคิดสรางสรรคในแนวความคิดหลักที่เกี่ยวของกับ
เนื้อหาในรายวิชาและมคีวามสามารถความคิดสรางสรรคในการใหเหตุผลตามหลักตรรกะในดาน
อื่นๆ เพ่ือพัฒนาความคิดใหสูงขึ้น  ทั้งนี้นักเรียนสามารถทบทวนความรูไดทุกที่ทุกเวลาและสงผล
ใหนักเรียนแสดงความสามารถในการคิดสรางสรรคอยางเต็มศักยภาพ  ซึ่งสอดคลองกับงานวิจัย
ของ อังคณาพร สอนงาย และคณะไดวิจัย ความคิดสรางสรรค และการทํางานเปนทีม พบวา 
คะแนนความคิดสรางสรรคกับคะแนนทักษะการทํางานเปนทีมมีความสัมพันธกันในทางบวก 
 5. ผลการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอบทเรียนบนเว็บโดยใชรูปแบบการ
เรียนรูสมองเปนฐาน ที่สงเสริมความคิดสรางสรรค สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 อยูใน
ระดับมากซึ่งมีคาเฉลี่ยรวมเทากับ 3.74  เนื่องจากนักเรียนไดมีความสนุกสนานในการเรียนรูใน
รูปแบบที่แปลกใหมซึ่งมีหองเรียนเปนของตัวเองและมีการพูดคุยซักถามผานหองแชทสามารถ
สนทนาตอบโตกันระหวางครูผูสอนกับนักเรียนและเพื่อนๆในหองเรียนโดยมีเนื้อหาการสอนใน
รูปแบบเกมและวีดีทัศนที่มีความบันเทิงหลากหลายรูปแบบจึงสงผลใหนักเรียนมีความพึงพอใจ
มาก ซึ่งสอดคลองกับงานวิจัยของ อัจฉรา ศรีสวัสดิ์ (2554) ไดทําการวิจัยเรื่อง การสรางบทเรียน
ออนไลนโดยใชการจัดการเรียนรูแบบใชปญหาเปนฐาน  ผลการประเมินความพึงพอใจของ
นักเรียนซึ่งมีความพึงพอใจมาก 
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5.3. ขอเสนอแนะ 
 1. ขอเสนอแนะในการนําผลการวิจัยไปใช 
   1.1 ในชั้นเรียนควรมีบรรยากาศการเรียนที่สงเสริมใหผูเรียนรูสึกสบายใจกลาที่
จะแสดงความคิดเห็น ไมตําหนิหรือวิจารณความคิดของผูเรียน ควรออกแบบบทเรียนใหสามารถ
ดึงดูดความสนใจผูเรียนใหไดกอนที่จะทําการฝกความคิดสรางสรรคดวยรูปแบบการเรียนรูสมอง
เปนฐาน เพื่อทําใหการใชเทคนิคในบทเรียนเกิดประสิทธิภาพสูงสุด  
   1.2 เกณฑการใหคะแนนความคิดสรางสรรคแตละดานมีรายละเอียดไม
เหมือนกัน ดังนั้นตองอธิบายหลักเกณฑการตรวจใหกับผูตรวจอยางชัดเจนจะไดเปนมาตรฐาน
เดียวกัน และถาผูตรวจมีหลายคน ควรหาคาความเที่ยงตรงของการตรวจใหคะแนนดวย 
  2. ขอเสนอแนะเพื่อการทําวิจัยครั้งตอไป     
   2.1 ควรมีการพัฒนาบทเรียนบนเว็บที่สงเสริมความคิดสรางสรรคดวยเทคนิค
อื่น ๆ เปรียบเทียบกับรูปแบบการเรียนรูสมองเปนฐาน  
   2.2 เพื่อใหเห็นพัฒนาการทางความคิดสรางสรรคอยางชัดเจนควรเพิ่ม
ระยะเวลาในการฝกใหนานขึ้นเพราะการฝกทักษะความคิดสรางสรรคดวยรูปแบบสมองเปนฐาน
ในระยะแรก ๆ อาจใชเวลาในการคิดนานแตเมื่อฝกไปเรื่อย ๆ จะทําใหผูเรียนมีทักษะในการคิดดี
ขึ้น คิดไดเร็วขึ้น จะสงผลใหเห็นความแตกตางทางความคิดสรางสรรคระหวางกอนฝกและหลังฝก
อยางชัดเจน 
   2.3 รูปแบบการเรียนสมองเปนฐาน อธิบายไววาการสรางสรรคแตละเทคนิค
สามารถใชไดกับผูที่มีอายุตั้งแต 7 ปขึ้นไป สวนเทคนิคใดจะเหมาะสมกับกลุมใดมากที่สุดนั้น
สามารถทดสอบหรือทดลองฝกกอนไดแตตองแยกฝกจากเนื้อหาวิชาอื่น ๆ โดยใหมีชวงเวลาฝก
คิดนอกกรอบโดยเฉพาะ 
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ผูเชี่ยวชาญตรวจสอบเครื่องมือการวิจัย 
 

1.  ผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา 
 1.1  นางสาวนันทนา  สอรักษา   
        ตําแหนง  ผูอํานวยการโรงเรียนบานสะอาดดอนเงิน 
        วุฒิการศึกษา ค.ม. (บริหารการศึกษา) 
        สถานที่ทํางาน โรงเรียนบานสะอาดดอนเงิน 
 1.2  นางสุจิรัตน  ทบเทิบ   
        ตําแหนง  ครชูํานาญการพิเศษโรงเรียนบานโพน   
        วุฒิการศึกษา ค.บ. (วิทยาศาสตร) 
        สถานที่ทํางาน โรงเรียนบานโพน 
 1.3  นางสอาด  นิลนนท 
        ตําแหนง  ครชูํานาญการพเิศษโรงเรียนบานโพน   
        วุฒิการศึกษา ค.บ. (การประถมศึกษา) 
        สถานที่ทํางาน โรงเรียนบานโพน 
2.  ผูเชี่ยวชาญดานเทคนิค 
 2.1  นางชลธิชา   บุพชาติ    
        ตําแหนง  ผูอํานวยการโรงเรียน 
        วุฒิการศึกษา ค.ม. (บริหารการศึกษา) 
        สถานที่ทํางาน โรงเรียนบานบานโพน 
 2.2นายศักดิ์สิทธิ์  สีหลวงเพชร    
 ตําแหนง  ศึกษานิเทศชํานาญการพิเศษ 
        วุฒิการศึกษา ปร.ด. (หลักสูตรและการสอน)  
        สถานที่ทํางาน สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษามหาสารคาม เขต3 
 2.3นายไชยยา  อะการะวัง   
        ตําแหนง  ศึกษานิเทศชํานาญการพิเศษ 
        วุฒิการศึกษา ปร.ด. (เทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา) 
        สถานที่ทํางาน สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษามหาสารคาม เขต3 
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เครื่องมือทีใ่ชในการวิจัย 
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แบบประเมินคุณภาพสําหรับผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา 
การพัฒนาบทเรียนบนเว็บโดยใชรูปแบบการเรียนรูสมองเปนฐาน 

ที่สงเสริมความคิดสรางสรรค สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 
คําชี้แจง 
 แบบประเมินคุณภาพดานเนื้อหาในแตละหัวขอ  ใหผูเชี่ยวชาญ ทําเครื่องหมาย  
ในชองลําดับคาความเหมาะสมตามความคิดเห็นจากมากไปหานอย เพียงขอเดียวดังนี้ 
 ระดับ  5  เมื่อทานมีความเห็นวา  เหมาะสมในระดับมากที่สุด 
 ระดับ  4  เมื่อทานมีความเห็นวา  เหมาะสมในระดับมาก 
 ระดับ  3  เมื่อทานมีความเห็นวา  เหมาะสมในระดับปานกลาง 
 ระดับ  2  เมื่อทานมีความเห็นวา  เหมาะสมในระดับนอย 
 ระดับ  1  เมื่อทานมีความเห็นวา  เหมาะสมในระดับนอยที่สุด 

รายการประเมิน 
ระดับความเห็น 

5 4 3 2 1 
1. ดานเนื้อหา 
1.1  ความสอดคลองระหวางเนื้อหากับจุดประสงค      
1.2  รูปแบบการนําเสนอเนื้อหาเปนลําดับขั้นที่สามารถทําให
เกิดการเรียนรูที่ดีและงายตอการทําความเขาใจของผูเรียน 

     

1.3  ใชภาษาที่เขาใจงาย  เหมาะสมกับผูเรียน      
1.4  ความเหมาะสมเนื้อหากับระดับผูเรียน      
1.5  การนําเสนอเนื้อหามีรูปแบบการนําเสนอท่ีนาสนใจ เชน 
การใชตัวหนังสือท่ีมีการเนนดวยสีในขอความสําคัญ 

     

2.  ดานใบงาน  กิจกรรม  ภาระงาน 
2.1  ใบงาน  กิจกรรม  ภาระงานสอดคลองกับวัตถุประสงค      
2.2  ใบงาน  กิจกรรม  ภาระงานมีความเหมาะสมกับผูเรียน      
2.3  ใบงาน  กิจกรรม  ภาระงานมีความเหมาะสมและชัดเจน      
2.4  ใบงาน  กิจกรรม  ภาระงานเนนการคิดเชิงสรางสรรค      

ขอเสนอแนะ 
...................................................................................................................................................... 
...................................................................................................................................................... 

ลงชื่อ.........................................ผูประเมิน 
         (.............................................) 
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แบบประเมินคุณภาพสําหรับผูเชี่ยวชาญดานเทคนิคและวิธีการ 
การพัฒนาบทเรียนบนเว็บโดยใชรูปแบบการเรียนรูสมองเปนฐาน 

ที่สงเสริมความคิดสรางสรรค สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 
 
คําชี้แจง 
 แบบประเมินคุณภาพดานเทคนิคและวิธีการในแตละหัวขอ  ใหผูเชี่ยวชาญ  
ทําเครื่องหมาย  ในชองลําดับคาความเหมาะสมตามความคิดเห็นจากมากไปหานอย  
เพียงขอเดียวดังนี้ 
 ระดับ  5  เมื่อทานมีความเห็นวา  เหมาะสมในระดับมากที่สุด 
 ระดับ  4  เมื่อทานมีความเห็นวา  เหมาะสมในระดับมาก 
 ระดับ  3  เมื่อทานมีความเห็นวา  เหมาะสมในระดับปานกลาง 
 ระดับ  2  เมื่อทานมีความเห็นวา  เหมาะสมในระดับนอย 
 ระดับ  1  เมื่อทานมีความเห็นวา  เหมาะสมในระดับนอยที่สุด 
 

รายการประเมิน 
ระดับความเห็น 

5 4 3 2 1 
1. ดานการออกแบบ 
1.1  ความเหมาะสมของขอความบนจอภาพ      
1.2  ความเหมาะสมของสีและขนาดของตัวอักษร      
1.3  ความเหมาะสมของภาพประกอบ      
1.4  ความเหมาะสมของการใชเสียงประกอบ      
1.5  ความเหมาะสมกับวัยของผูเรียน      
1.6  ความเหมาะสมกับระดับความรูของผูเรียน      
1.7  ความสะดวกในการใชงาน      
1.8  ความเหมาะสมของการลําดับเนื้อหา      
1.9  ความเหมาะสมของการเชื่อมโยงขอมูลภายนอก      
1.10  ความถูกตองของภาพภาษาที่ใชในบทเรียน      
1.11  ความเหมาะสมองแหลงการเรียนรูเพิ่มเติม      
2.  ดานการจัดการบทเรียน 
2.1  ความเหมาะสมของการเขาสูระบบของบทเรียน      
2.2  ความเหมาะสมของระบบการติดตอสื่อสารภายในกลุม      
2.3  ความเหมาะสมของการติดตอระหวางผูเรียนกับผูสอน      
2.4  การมีปฏิสัมพันธระหวางผูเรียนกับบทเรียนที่สรางขึ้น      
2.5  ความเหมาะสมของการเลือกใชระบบการจัดการ
บทเรียนดวย Google classroom 
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รายการประเมิน 
ระดับความเห็น 

5 4 3 2 1 
3.  ความเหมาะสมดานวัตถุประสงคของบทเรียน 
3.1  บทเรียนมีความเหมาะสมสําหรับการเรียนรูดวย
บทเรียนบนเว็บโดยใชรูปแบบการเรียนรูสมองเปนฐาน 

     

3.2  บทเรียนกระตุนใหผูเรียนอยากรูอยากเห็นและสราง
องคความรูดวยตนเอง 

     

3.3  บทเรียนสามารถสนองตอบตอการเรียนรูที่เนนให
ผูเรียนมีทักษะความคิดเชิงสรางสรรค 

     

      
 
ขอเสนอแนะ 
...................................................................................................................................................... 
...................................................................................................................................................... 
 

ลงชื่อ.........................................ผูประเมิน 
         (.............................................) 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

แบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน กอน – หลัง 
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วิชา  เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร   รหัสวิชา ง0004   ระดับชั้น ประถมศึกษาปที่ 4  
ภาคเรียนที่ 1  หนวยการเรียนรูที่ 1.1-1.9  (1.1) โปรแกรมเพนต  (1.2) การวาดภาพเรขาคณิต 
(1.3) การลากเสนตรงและเสนโคง  (1.4) การวาดภาพอิสระโดยใชดินสอหรือแปรงทาสี   (1.5) 
การระบายสีโดยใชกระปองเทสีและใชสเปรย  (1.6) การพิมพขอความลงในภาพ   (1.7) การลบ
ภาพ การพลิก และการหมุนภาพ   (1.8) การวาดภาพทะเลจากโปรแกรมเพนต   (1.9) การวาด
ภาพประกอบนิทานโดยใชโปรแกรมเพนต 
………………………………………………………………………………………………… 
 
คําชี้แจง 1.  ขอทดสอบมีจํานวน 30 ขอ 30 คะแนน 
  2.  ใหนักเรียนทําเครื่องหมาย (X) ลงในกระดาษคําตอบใหตรงกับขอท่ีถูกตอง
ที่สุดเพียงคําตอบเดียว 
 
1)  งานกราฟกหมายถึงอะไร 
    ก.  งานดานการนําเสนอขอมูล 
    ข.  งานดานการพิมพเอกสาร 
    ค.  งานที่เก่ียวกับภาพและสัญลักษณตางๆ 
    ง.  งานดานการคํานวณตัวเลข 
2)  ภาพกราฟกที่ใชกับคอมพิวเตอรแบง
ออกเปนกี่ประเภท 
    ก.  1 ประเภท 
    ข.  2 ประเภท 
    ค.  3 ประเภท 
    ง.  4 ประเภท 
3)  โปรแกรม Paint เปนงานกราฟกแบบใด 
    ก.  กราฟกวาดภาพ 
    ข.  กราฟก 2 มิติ 
    ค.  กราฟกนําเสนอ 
    ค.  ระบบปฏิบัติการ Windows 
ง.  Ms.Paint 
 
 
 
7)  รูปใดคือไอคอนของโปรแกรม Paint 

 4)โปรแกรมสรางและตกแตงภาพ ถือเปนงาน
กราฟกประเภทใด 
    ก.  งานกราฟกนําเสนอ 
    ข.  งานกราฟกวาดภาพ 
    ค.  งานกราฟก 3 มิติ 
    ง.  งานกราฟกภาพเคลื่อนไหว 
5)  สิ่งใดไมเกี่ยวของกับงานกราฟกวาดภาพ 
    ก.  ภาพ 
    ข.  ส ี
    ค.  ตัวอักษร 
    ง.  เสียงเพลง 
6)  ขอใดเปนโปรแกรมกราฟก 
ก.  Ms.Word 
    ข.  อินเทอรเน็ต 
 ค. ระบบปฏิบัติการWindows 
ง.  Ms.Paint 
 
 
 
 
10)  หนาตางโปรแกรม Paint ประกอบดวย
สวนสําคัญอะไรบาง  
    ก.  เมนูหลัก, ชุดเครื่องมือ, ชุดกลองสีหรือ
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ก.  1 
ข.  2 
ค.  3 
ง.  4 
8)  โปรแกรม Paint หมายถึงขอใด 
    ก.  การสรางสรรคใบงานดวยคอมพิวเตอร 
    ข.  การสรางสรรคงานดานวาดภาพดวย
คอมพิวเตอร 
    ค.  การสรางงานคํานวณดวยคอมพิวเตอร 
    ง.  การพิมพใบงานดวยคอมพิวเตอร 
9)  ขั้นตอนการเปดโปรแกรม Paint 
เรียงลําดับอยางไร 
    ก.  คลิกเมาสที่ปุม Start - Programs - 
Accessories - WordPad 
    ข.  คลิกเมาสที่ปุม Start - Programs  
- Accessories - Paint 
    ค.  คลิกเมาสที่ปุม Start - Programs - 
Paint - Accessories 
    ง.  คลิกเมาสที่ปุม Start - Paint - 
Accessories - Programs 
 
 
 
 
 
 
 
 
14)  จากภาพ หมายเลข 2 คือสิ่งใด 

ถาดสี 
    ข.  เมนูหลัก, ปุมดินสอ, ถังสี 
    ค.  เมนูหลัก, ปุมดินสอ, ถาดสี  
    ง.  เมนูหลัก, ปุมดินสอ, ชุดเครื่องมือ 
11)  แถบเมนูใชสําหรับทําอะไร 
    ก.  เลือกเครื่องมือสําหรับวาดภาพ 
    ข.  ใสสีใหกับภาพ 
    ค.  เลือกคําสั่งตาง ๆ ที่ใชในโปรแกรม 
    ง.  ตัดภาพ 
12)  ถาตองการเลือกสีเพื่อใสในภาพ จะเลือก
ที่สวนใด 
    ก.  กลองเครื่องมือ 
    ข.  กลองสี 
    ค.  แถบเมนู 
    ง. พื้นที่สรางภาพ 
13)  จากภาพ หมายเลข 1 คือสิ่งใด 

 
    ก.  เมนูหลัก 
    ข.  กลองเครื่องมือ 
    ค.  กลองสี 
    ง.  พื้นที่วาดภาพ 
    ก.  1 
    ข.  2 
    ค.  3 
    ง.  4 
 
17)  เมนูใดใชจัดการเกี่ยวกับไฟลงาน เชนการ
บันทึก การเปดรูปภาพ 
   ก.   เมนู File 
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    ก.  เมนูหลัก 
    ข.  พื้นที่วาดภาพ 
    ค.  กลองสี 
    ง.  กลองเครื่องมือ 
15)  จากภาพ หมายเลข 3 คือสิ่งใด 

 
    ก.  เมนูหลัก 
    ข.  กลองเครื่องมือ 
    ค.  กลองสี 
    ง.  พื้นที่วาดภาพ 
16)  หมายเลขใดคือกลองสี 

 
 
ก. 1  ข. 2  ค. 3  ง. 4 
 
22)  ตองการสรางรูปวงกลม ใชเครื่องมืออะไร

    ข.  เมนู Edit 
    ค.  เมนู Image 
    ง.  เมนู View 
18)  การยกเลิกคําสั่งการทํางานลาสุด ตองใช
เมนูใด 
    ก.  เมนู File 
    ข.  เมนู Edit 
    ค.  เมนู View 
    ง.  เมนู Image 
19)  การบันทึกงาน ตองใชเมนูใด 
    ก.  เมนู File 
    ข.  เมนู Edit 
    ค.  เมนู Image 
    ง.  เมนู View 
20)ขอใดคือคําสั่งออกจากโปรแกรม Paint 
ก.  View / Tool Box 
ข.  File / Exit 
ค.  Color / Edit Colors 
ง.  File / New 
21)  โปรแกรม Paint หมายถึงขอใด ? 
    ก.  เปนการวาดภาพดวยคอมพิวเตอร 
    ข.  เปนการสรางสรรคงานดานศิลปะ 
 วัตถุ 
    ค.  คลิกบนวัตถุ - คลิกเลือกสี - คลิกปุมรูป
ถังสี 
    ง.  คลิกเลือกสี - คลิกบนวัตถุ - คลิกปุมรูป
ถังสี    
 
 
 
 
 
26)  ปุมดินสอ และปุมแปรง มีความเหมือน
และตางกันอยางไร ? 
    ก.  ใชวาดรูปตางๆ คลายแปรงทาสี 



118 
 
วาดโดยเร็ว ? 
    ก.  เลือกรูปสี่เหลี่ยม กดเมาสลากไปบน
พื้นที่ 
    ข.  เลือกรูปโคง กดเมาสลากไปบนพื้นที่ 
    ค.  เลือกรูปวงรี กด Shift คางไวขณะลาก
เมาส 
    ง.  เลือกรูปวงรี กดเมาสลากแลวจึงกดShift 
23)  หนาตางโปรแกรม Paint ประกอบดวย
สวนสําคัญอะไรบาง ? 
    ก.  เมนูหลัก, ชุดเครื่องมือ, ชุดกลองสีหรือ
ถาดสี 
    ข.  เมนูหลัก, ปุมดินสอ, ถังสี 
    ค.  เมนูหลัก, ปุมดินสอ, ถาดสี 
    ง.  เมนูหลัก, ปุมดินสอ, ชุดเครื่องมือ 
24)  ปุมอักษร (Text) ใชสําหรับทําอะไร ? 
    ก.  ใชสําหรับวาดรูปตางๆ ตามตองการ 
    ข.  ใชสําหรับเทสีใหวัตถ ุ
    ค.  ใชสําหรับพนสีใหวัตถ ุ
    ง.  ใชสําหรับพิมพตัวอักษรตางๆ คลายการ
พิมพดีด 
25)  จงเรียงลําดับขั้นการใชเครื่องมือถังสี Fill 
with color ? 
    ก.  คลิกปุมรูปถังสี - คลิกบนวัตถุ - คลิก
เลือกสี 
    ข.  คลิกปุมรูปถังสี - คลิกเลือกสี - คลิกบน 
ค.  คลิกบนวัตถ ุ- คลิกเลือกสี – คลิกปุมรูปถึง
สี 
    ง. คลิกเลือกสี - คลิกบนวัตถุ- คลิกปุมรูปถึง
สี 
 

    ข.  ใชวาดรูปตางๆ คลายดินสอ 
    ค.  ใชวาดรูปเหมือนกัน แตมีขนาดหัว
ดินสอใหเลือก 
    ง.  ใชวาดรูปเหมือนกัน แตมีขนาดหัวแปรง
ใหเลือก 
27)  เมื่อคลิกเครื่องมือ Pencil ตัวชี้เมาสจะ
เปนรูปอะไร ? 
    ก.  แปรง 
    ข. ดินสอ 
    ค.  เครื่องหมายบวก 
    ง.  สีเหลี่ยม 
28)  ปุม Eraser ใชสําหรับทําอะไร ? 
    ก.  ลบ 
    ข.  ระบายส ี
    ค.  เขียนขอความ 
    ง.  บันทึกงาน 
29)  การบันทึกไฟลงาน มีขั้นตอนอยางไร ? 
    ก.  คลิกที่ แฟม - พิมพชื่อ - คลิกบันทึก 
    ข.  คลิกที่ Edit - พิมพชื่อ - คลิกตกลง 
    ค.  คลิกที่ File - ตั้งชื่อไฟล - คลิก Save 
    ง.  คลิกทีF่ile - เลือก Save As.. - ตั้งชื่อ
ไฟล - คลิก Save 
30)  ปุมดินสอ และปุมแปรง มีความเหมือน
และตางกันอยางไร 
    ก. ใชวาดรูปตางๆ คลายแปรงทาสี 
    ข. ใชวาดรูปตางๆ คลายดินสอ 
    ค. ใชวาดรูปเหมือนกัน แตมีขนาดหัวดินสอ
ใหเลือก 
    ง. ใชวาดรูปเหมือนกัน แตมีขนาดหัวแปรง
ใหเลือก 

แบบวัดความพึงพอใจของผูเรียนที่มีตอบทเรียนบนเว็บโดยใชรูปแบบการเรียนรูสมองเปน
ฐาน ที่สงเสริมความคิดสรางสรรค วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร เรื่อง การใช

คอมพิวเตอรชวยสรางชิ้นงาน  สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่  4 
ภาคเรียนที่ 2/2559 

........................................................ 
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คําชี้แจง : โปรดแสดงความคิดเห็นของทาน  ลงในชองระดับความพึงพอใจ  โดยทําเครื่องหมาย  
 ตามระดับความพึงพอใจ ดังนี้  (ผูเรียนกลุมทดลอง จํานวน 26 คน) 

 ระดับ  5  หมายถึง  มากที่สุด      

 ระดับ  4  หมายถึง    มาก 

 ระดับ  3  หมายถึง    ปานกลาง      

 ระดับ  2   หมายถึง   พอใช 

 ระดับ  1  หมายถึง   ปรับปรุง 
 

2.  ความพึงพอใจของผูเรียน  ที่มีตอบทเรียนบนเว็บ 

รายการประเมิน 

ระดับความพึงพอใจ 

 

    

5 4 3 2 1 

1. ดานการออกแบบ      

   1.1  รูปแบบหนาจอภาพ      

   1.2  สีสันและขนาด ของรูปภาพและตัวอักษร      
   1.3  การใชภาพเคลื่อนไหวเสียงประกอบ      
   1.4  การนําเสนอขอมูลแตละบท      
   1.5  การใหคําแนะนําชวยเหลือ      
   1.6  ความสะดวกในการเรียน      
   1.7  ความนาสนใจของหนาจอภาพ      
2. ดานการนําเสนอเนื้อหา      
   2.1  รายละเอียดของเนื้อหาที่เรียน      
   2.2  ความนาสนใจในการเรียน      
   2.3  ลําดับสําคัญในการนําเสนอ      
   2.4  ความยากของเนื้อหาที่เรียน      
   2.5  เนื้อหาเหมาะสมกับเวลาที่เรียน      
   2.6  เนื้อหาชวยใหผูเรียนเขาใจงาย      
   2.7  เนื้อหาเปนประโยชนตอนําไปใชตอ      
3. ดานการจัดการบทเรียน      
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รายการประเมิน 

ระดับความพึงพอใจ 

 

    

5 4 3 2 1 

   3.1  การลงทะเบียนเรียน      
   3.2  การเรียงลําดับบทเรียน      
   3.3  เทคนิคการนําเสนอเนื้อหาแตละบท      
   3.4  การมีสวนรวมและการใหผลตอบกลับ      
   3.5  การบันทึกกิจกรรม  และการติดตามผูเรียน      
   3.6  การใหบริการจัดการบทเรียน      
   3.7  การจัดใหผูเรียนไดมีสวนรวมในกิจกรรม      
   3.8  การรายงานคะแนนและขอมูล      
4. ดานการสนับสนุนการเรียนรู      
   4.1  กิจกรรมในระหวางบทเรียนชวยสงเสริมการ
เรียนรู 

     

   4.2  โครงสรางของบทเรียนชวยใหเกิดการเรียนรู      
   4.3  มีคําแนะนําในการเรียน      
   4.4  รูปแบบของหองแชท      
   4.5  การทํากิจกรรมบนเว็บชวยใหเกิดการเรียนรู      
5. ดานการวัด และประเมินผล      
   5.1  สงเสริมใหผูเรียนรูจักปญหาได      
   5.2  สงเสริมใหผูเรียนนําความรูจากเนื้อไปใชใน
ชีวิต 

     

   5.3  มีความตอเนื่องตามขั้นตอนของการเรียนรู      
   5.4  คําถามในแบบทดสอบมีความชัดเจน      
   5.5  แบบทดสอบมีความยาก – งาย  เหมาะสม
กับระดับของผูเรียน 

     

   5.6  การทดสอบในแตละครั้งผูเรียนทราบ
ความกาวหนาในการเรียนของตนเอง 

     

6. ดานสิ่งอํานวยความสะดวก      
   6.1  การดาวนโหลดเอกสารประกอบการเรียน      
   6.2  การติดตอสื่อสารผานหองแชท       
   6.3   การใชโปรแกรมเขาใจงายและมี      
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รายการประเมิน 

ระดับความพึงพอใจ 

 

    

5 4 3 2 1 

ประสิทธิภาพ 
 
 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก ค 

ผลการวิเคราะหขอมูล 
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ผลการวิเคราะหขอมูล 

 การวิเคราะหคาดัชนีความสอดคลอง (IOC) เพื่อวิเคราะหหาความเที่ยงตรง (Validity) 
ของเครื่องมือวิจัย แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  ที่ผูทรงคุณวุฒิหรือผูเชี่ยวชาญได
พิจารณาขอคําถามวาวัดไดตรงกับวัตถุประสงคในการสรางหรือตรงกับนิยามที่กําหนดหรือไมโดย
มีขั้นตอนการใช ดังตอไปนี้ 

1. คาความสอดคลอง ซึ่งไดจัดเตรียมไวใหตั้งแต 1-50 ขอ ผูทรงคุณวุฒิหรือผูเชี่ยวชาญ 
5 คนโดยมีคาความสอดคลอง ดังนี้ 1 หมายถึง แนใจวาวัดไดตรง, 0 หมายถึงไมแนใจวาวัดไดตรง
หรือไมและ -1 หมายถึง แนใจวาวัดไมได 

2. เกณฑการแปลผลที่ใชในการวิเคราะหคือ คา IOC ที่นอยกวา 0.5 เครื่องมือขอนั้นให
ตัดทิ้งจํานวน 20 ขอ สวนคา IOC ตั้งแต 0.5 ขึ้นไป เครื่องมือนัน้สามารถนํามาใชได  
จํานวน 30 ขอ 

ขอที่ 
                    ความคิดเห็นของผูทรงคุณวุฒิ IOC แปลผล 

คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 คนที่ 4 คนที่ 5 
  

1 1 0 1 1 1 0.80 ใชได 

2 0 0 1 1 1 0.60 ใชได 

3 0 1 0 1 1 0.60 ใชได 

4 1 1 1 0 1 0.80 ใชได 

5 -1 0 -1 1 1 0.00 ตัดทิ้ง 

6 1 0 1 1 1 0.80 ใชได 

7 0 0 1 1 1 0.60 ใชได 

8 0 1 1 1 0 0.60 ใชได 
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ขอที่ 
                    ความคิดเห็นของผูทรงคุณวุฒิ IOC แปลผล 

คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 คนที่ 4 คนที่ 5 
  

9 1 1 -1 0 1 0.40 ตัดทิ้ง 

10 -1 0 -1 1 1 0.00 ตัดทิ้ง 

11 1 0 1 1 1 0.80 ใชได 

12 0 0 1 1 1 0.60 ใชได 

13 0 1 0 1 1 0.60 ใชได 

14 1 1 -1 0 1 0.40 ตัดทิ้ง 

15 -1 0 -1 1 1 0.00 ตัดทิ้ง 

16 1 0 1 1 1 0.80 ใชได 

17 0 0 1 1 1 0.60 ใชได 

18 0 1 0 1 1 0.60 ใชได 

19 1 1 1 0 1 0.80 ใชได 

20 -1 0 1 1 1 0.40 ตัดทิ้ง 

21 1 0 1 1 1 0.80 ใชได 

22 0 0 1 1 1 0.60 ใชได 

23 0 1 0 1 0 0.40 ตัดทิ้ง 

24 1 1 1 0 1 0.80 ใชได 

25 -1 0 -1 1 1 0.00 ตัดทิ้ง 

26 1 0 1 1 1 0.80 ใชได 

27 0 0 1 1 1 0.60 ใชได 

28 0 1 0 1 0 0.40 ตัดทิ้ง 
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ขอที่ 
                    ความคิดเห็นของผูทรงคุณวุฒิ IOC แปลผล 

คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 คนที่ 4 คนที่ 5 
  

29 1 1 -1 0 1 0.40 ตัดทิ้ง 

30 -1 0 -1 1 1 0.00 ตัดทิ้ง 

31 1 0 1 1 1 0.80 ใชได 

32 0 0 1 1 1 0.60 ใชได 

33 0 1 1 1 0 0.60 ใชได 

34 1 1 -1 0 1 0.40 ตัดทิ้ง 

35 -1 0 1 1 1 0.40 ตัดทิ้ง 

36 1 0 1 1 1 0.80 ใชได 

37 0 0 1 1 1 0.60 ใชได 

38 0 1 0 1 0 0.40 ตัดทิ้ง 

39 1 1 1 0 1 0.80 ใชได 

40 -1 0 0 1 1 0.20 ตัดทิ้ง 

41 1 0 0 1 1 0.60 ใชได 

42 0 0 1 1 1 0.60 ใชได 

43 0 1 0 1 0 0.40 ตัดทิ้ง 

44 1 1 -1 0 1 0.40 ตัดทิ้ง 

45 -1 0 -1 1 1 0.00 ตัดทิ้ง 

46 -1 0 -1 1 1 0.00 ตัดทิ้ง 

47 1 0 1 1 1 0.80 ใชได 

48 0 0 1 1 1 0.60 ใชได 
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ขอที่ 
                    ความคิดเห็นของผูทรงคุณวุฒิ IOC แปลผล 

คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 คนที่ 4 คนที่ 5 
  

49 0 1 0 1 0 0.40 ตัดทิ้ง 

50 1 1 1 0 1 0.80 ใชได 
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ตารางวิเคราะหขอมูลผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนเรียนและหลังเรียน 

นักเรียน คะแนนกอนเรียน คะแนนหลังเรียน คะแนนผลตาง 

คนที่ Pre-test Post-test D 

1 13 23 10 

2 12 25 13 

3 18 26 8 

4 11 28 17 

5 15 27 12 

6 15 25 10 

7 11 24 13 

8 13 25 12 

9 14 23 9 

10 11 23 12 

11 16 24 8 

12 12 26 14 

13 17 27 10 

14 11 25 14 

15 12 27 15 

16 17 27 10 

17 13 24 11 

18 15 26 11 

19 13 27 14 

20 17 27 10 
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นักเรียน คะแนนกอนเรียน คะแนนหลังเรียน คะแนนผลตาง 

คนที่ Pre-test Post-test D 

21 12 25 13 

22 13 23 10 

23 17 27 10 

24 12 26 14 

25 13 24 11 

26 13 22 9 

n 26 26 26 

Sum 356 656 300 

Mean 13.69 25.23 11.54 

S.D. 2.19 1.66 2.27 

 
ตารางคาเฉลี่ยสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน คาสถิติทดสอบทีและระดับนัยสําคัญทางสถิติ 
ของการทดสอบเปรียบเทียบคะแนนสอบกอนและหลังเรียนของนักเรียน 
 

การทดสอบ   S.D. D  

 

S.D. D t Sig.(1-tailed) 

กอนเรียน 13.69 2.19 

11.54 2.77 

 

25.95* 

 

0.0000 

หลังเรียน 25.23 1.66 
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จากตารางพบวาการทดสอบกอนเรียนและหลังเรียนของนักเรียนมีคะแนนเฉลี่ยเทากับ
13.69 คะแนน และ 25.23 คะแนนตามลําดับและเมื่อเปรียบเทียบระหวางคะแนนกอนและหลัง
เรียน พบวาคะแนนสอบหลังเรียนของนักเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 
.05 

 
Data Printout   
t-test 
 
Paired Samples Statistics       

Mean N 
Std. 

Deviation 

Pair 1 Pre-test 13.69 26 2.19 

  Posttest 25.23 26 1.66 

 

 

Paired Samples Test             

Paired Differences     

    Mean 
Std. 

Deviation 
Std. Error 

Mean t df 
Sig.(2-
tailed) 

Sig.(1-
tailed) 

Pair 1 
Posttest - 
Pretest 6.79 3.66 0.69 9.82 27 0.0000 0.0000 
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ตารางวิเคราะหขอมูลคะแนนความคิดสรางสรรคกอนและหลัง 

คนที่ Pre-test Post-test D 

1 16 20 4 

2 14 21 7 

3 15 22 7 

4 12 22 10 

5 14 21 7 

6 16 20 4 

7 13 22 9 

8 15 24 9 

9 18 25 7 

10 15 23 8 

11 11 24 13 

12 18 22 4 

13 13 27 14 

14 22 28 6 

15 22 25 3 

16 20 24 4 

17 21 25 4 

18 16 26 10 

19 17 23 6 

20 18 21 3 
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คนที่ Pre-test Post-test D 

21 15 20 5 

22 13 20 7 

23 15 21 6 

24 17 25 8 

25 20 27 7 

26 19 25 6 

n 26 26 26 

Sum 425 603 178 

Mean 16.35 23.19 6.85 

S.D. 3.03 2.40 2.81 

 

ตารางคาเฉลี่ยสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน คาสถิติทดสอบทีและระดับนัยสําคัญทางสถิติ 
ของคะแนนความคิดสรางสรรค เปรียบเทียบคะแนนสอบกอนและหลังเรียนของนักเรียน 
 

การทดสอบ   S.D. D  

 

S.D. D t Sig.(1-tailed) 

กอนเรียน 16.35 3.03 

6.85 2.81 

 

12.42* 

 

0.0000 

หลังเรียน 23.19 2.40 

 

จากตารางพบวาคะแนนความคิดสรางสรรค กอนเรียนและหลังเรียนของนักเรียนมี
คะแนนเฉลี่ยเทากับ  16.35 คะแนน และ 23.19 คะแนนตามลําดับและเมื่อเปรียบเทียบระหวาง
คะแนนกอนและหลังเรียน พบวาคะแนนความคิดสรางสรรค หลังเรียนของนักเรียนสูงกวากอน
เรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
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Data Printout   
t-test 
 
Paired Samples Statistics       

Mean N 
Std. 

Deviation 

Pair 1 Pre-test 16.35 26 3.03 

  Posttest 23.19 26 2.40 

 

 

Paired Samples Test             

Paired Differences     

    Mean 
Std. 

Deviation 
Std. Error 

Mean t df 
Sig.(2-
tailed) 

Sig.(1-
tailed) 

Pair 1 
Posttest - 
Pretest 6.85 2.81 0.55 12.45 25 0.0000 0.0000 
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ตารางวิเคราะหขอมูล 
วิเคราะหหาความสัมพันธของความคิดสรางสรรคกับผลสมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน 
ดวยบทเรียนบนเว็บ โดยใชรูปแบบการเรียนรูสมองเปนฐานที่สงเสริมความคิดสรางสรรค

สําหรับนักเรียน ชั้นประถมศึกษาชั้นปที่ 4 
ในนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 จํานวน 26 คน 

 

  
ผลสัมฤทธิ์ทาง 

การเรียน 
ความคิดสรางสรรค 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน Pearson Correlation 1 -.032 
Sig. (2-tailed) . .878 
N 26 26 

ความคิดสรางสรรค Pearson Correlation -.032 1 
Sig. (2-tailed) .878 . 
N 26 26 

 
เมื่อพิจารณาระดับความสัมพันธพบวาความคิดสรางสรรค มีความสัมพันธกับผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียน 
โดยมีคาสัมประสิทธิ์สหสัมพันธ ( r ) ระดับตางมากคือ -.032 และความคิดสรางสรรค มีคา Sig. 
= .878 มากกวา 0.05 กับ ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน จึงยอมรับสมมติฐานหลัก Ho และปฏิเสธ
สมมติฐานรอง Ha หมายความวาความคิดสรางสรรค ไมมีความสัมพันธกับผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียน อยางมีนัยสําาคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 
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วิเคราะห ความพึงพอใจ 

 
ดานการออกแบบ 

 
ขอ 1 ขอ 2 ขอ 3 ขอ 4 ขอ 5 ขอ 6 ขอ 7 total 

คนที่ 1 3 2 3 4 4 3 5 3.43 

คนที่ 2 4 3 2 3 3 4 5 3.43 

คนที่ 3 3 4 3 4 3 5 3 3.57 

คนที่ 4 3 4 4 5 4 3 4 3.86 

คนที่ 5 6 2 3 3 2 1 4 3.00 

คนที่ 6 4 4 5 0 0 0 0 1.86 

คนที่ 7 5 5 3 4 3 5 3 4.00 

คนที่ 8 3 5 4 4 3 5 2 3.71 

คนที่ 9 4 5 3 4 5 5 4 4.29 

คนที่ 10 3 2 2 4 5 5 2 3.29 

คนที่ 11 2 5 4 2 4 5 5 3.86 

คนที่ 12 5 4 5 5 3 4 2 4.00 

คนที่ 13 4 5 3 4 5 4 3 4.00 

คนที่ 14 2 3 5 2 5 4 1 3.14 

คนที่ 15 3 4 0 0 3 0 0 1.43 

คนที่ 16 4 3 4 4 5 2 3 3.57 

คนที่ 17 5 4 5 4 3 5 4 4.00 

คนที่ 18 0 4 0 0 3 3 2 1.71 

คนที่ 19 4 5 5 5 5 5 4 4.71 

คนที่ 20 3 2 3 3 4 5 5 3.57 
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 ขอ 1 ขอ 2 ขอ 3 ขอ 4 ขอ 5 ขอ 6 ขอ 7 total 

คนที่ 21 3 3 2 3 2 3 3 2.71 

คนที่ 22 4 5 3 4 4 5 5 4.29 

คนที่ 23 4 5 5 4 3 5 5 4.43 

คนที่ 24 4 4 3 5 4 5 4 4.14 

คนที่ 25 4 2 3 5 3 4 2 3.29 

คนที่ 26 3 4 3 3 4 5 5 3.86 

คนที่ 27 4 5 3 5 5 5 4 4.43 

คนที่ 28 3 5 3 4 5 3 5 4.00 

คาเฉลี่ย 3.54 3.86 3.25 3.46 3.64 3.86 3.36 3.56 

คา S.D. 1.14 1.11 1.32 1.48 1.19 1.53 1.52 0.81 
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ดานการนําเสนอเนื้อหา 

ขอ 1 ขอ 2 ขอ 3 ขอ 4 ขอ 5 ขอ 6 ขอ 7  total  

3 4 3 3 4 5 5    3.86  

3 4 2 3 3 4 4    3.29  

4 3 4 3 5 3 3    3.57  

4 5 5 3 4 3 4    4.00  

3 2 3 4 3 3 4    3.14  

0 0 0 0 0 0 0        -    

5 4 3 4 4 5 3    4.00  

5 4 2 4 5 2 4    3.71  

5 5 4 4 3 5 4    4.29  

5 4 2 2 3 3 0    2.71  

3 2 5 4 2 3 5    3.43  

4 3 1 4 2 4 3    3.00  

4 5 4 3 4 5 4    4.14  

4 4 5 2 1 5 5    3.71  

0 3 3 5 2 4 4    3.00  

5 4 5 3 2 4 0    3.29  

4 4 4 4 5 5 5    4.43  

4 2 3 2 4 3 5    3.29  

5 5 4 3 4 5 4    4.29  

5 4 4 3 5 5 5    4.43  
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ขอ 1 ขอ 2 ขอ 3 ขอ 4 ขอ 5 ขอ 6 ขอ 7  total  

4 3 3 3 4 4 5    3.71  

4 4 5 4 5 5 4    4.43  

5 4 5 5 5 3 3    4.29  

5 5 3 3 5 4 5    4.29  

5 4 2 4 4 4 3    3.71  

4 2 3 3 4 3 2    3.00  

5 5 4 3 5 5 5    4.57  

5 5 4 3 5 4 5    4.43  

                

   4.00     3.68     3.39     3.25     3.64     3.86     3.68     3.64  

1.33 1.22 1.29 1.00 1.37 1.18 1.54    0.89  
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ดานการจัดการบทเรียน 

ขอ 1 ขอ 2 ขอ 3 ขอ 4 ขอ 5 ขอ 6 ขอ 7 ขอ 8  total  

4 4 2 3 4 4 4 3    3.50  

3 4 2 1 3 4 3 3    2.88  

4 3 4 3 4 4 3 0    3.13  

3 4 4 5 4 4 5 5    4.25  

3 2 4 3 3 4 4 2    3.13  

0 0 0 0 0 0 0 0        -    

4 3 4 3 3 5 3 3    3.50  

5 5 4 0 2 4 4 5    3.63  

4 5 3 5 4 5 4 5    4.38  

5 4 3 2 5 4 3 4    3.75  

4 4 3 5 5 2 5 1    3.63  

5 5 3 0 4 2 4 5    3.50  

4 3 4 4 5 4 5 4    4.13  

5 4 2 1 4 3 5 1    3.13  

0 4 4 5 3 2 2 0    2.50  

0 0 0 0 0 0 0 0        -    

4 5 5 5 5 5 4 4    4.63  

2 3 0 3 4 3 4 3    2.75  

3 4 4 3 4 5 4 0    3.38  

4 4 3 4 5 0 5 5    3.75  
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ขอ 1 ขอ 2 ขอ 3 ขอ 4 ขอ 5 ขอ 6 ขอ 7 ขอ 8  total  

4 4 4 5 5 3 3 4    4.00  

4 4 4 4 5 4 5 4    4.25  

4 4 5 5 5 4 5 4    4.50  

4 3 4 2 5 4 5 3    3.75  

5 0 2 5 5 5 4 4    3.75  

2 3 3 4 4 4 3 3    3.25  

5 5 5 4 5 5 5 4    4.75  

5 5 4 3 4 5 5 4    4.38  

                       -    

 3.54     3.50     3.18     3.11     3.89     3.50     3.79     2.96     3.43  

1.50 1.45 1.42 1.75 1.37 1.53 1.37 1.75    1.13  
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ดานการสนับสนุนการเรียนรู 

ขอ 1 ขอ 2 ขอ 3 ขอ 4 ขอ 5 total 

5 3 4 4 4 4 

3 4 3 2 4 3.2 

4 3 3 4 4 3.6 

5 5 5 4 5 4.8 

4 3 2 3 0 2.4 

5 4 5 3 5 4.4 

4 5 5 4 3 4.2 

5 4 4 5 3 4.2 

5 5 0 4 5 3.8 

5 4 2 5 4 4 

5 2 1 4 5 3.4 

3 5 3 5 3 3 

4 5 3 0 3 3 

5 4 3 1 5 3.6 

5 4 3 2 1 3 

4 3 4 5 5 4.2 

5 5 5 5 5 5 

5 4 3 2 3 3.4 

5 5 5 5 4 4.8 

5 5 4 5 5 4.8 
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ขอ 1 ขอ 2 ขอ 3 ขอ 4 ขอ 5 total 

3 5 5 4 4 4.2 

5 5 5 4 5 4.8 

5 5 5 4 5 4.8 

5 5 5 4 3 4.4 

5 4 3 5 5 4.4 

4 3 5 5 0 3.4 

5 5 5 4 3 4.4 

5 5 4 5 4 4.6 

            

 4.57     4.25     3.71     3.82     3.75      3.99  

0.69 0.89 1.36 1.33 1.46 0.69 
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ดานวัดผลประเมินผล 

ขอ 1 ขอ 2 ขอ 3 ขอ 4 ขอ 5 ขอ 6  total  

5 3 4 4 4 4    4.00  

4 4 3 4 3 4    3.67  

4 3 3 3 3 3    3.17  

4 5 5 4 5 5    4.67  

4 3 2 3 4 3    3.17  

5 4 5 5 4 5    4.67  

5 4 3 4 5 4    4.17  

3 4 4 5 4 0    3.33  

4 4 5 4 4 5    4.33  

3 4 2 4 4 2    3.17  

5 2 5 1 3 4    3.33  

4 0 5 3 5 3    3.33  

5 4 5 4 5 4    4.50  

4 2 5 3 1 4    3.17  

5 4 1 3 4 3    3.33  

4 5 3 4 5 5    4.33  

4 4 5 4 5 4    4.33  

4 3 4 4 4 3    3.67  

4 4 5 5 3 4    4.17  

5 4 3 5 4 4    4.17  
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ขอ 1 ขอ 2 ขอ 3 ขอ 4 ขอ 5 ขอ 6 total 

5 4 4 3 5 5    4.33  

5 4 5 5 5 4    4.67  

4 3 4 4 5 4    4.00  

4 5 4 3 5 4    4.17  

4 4 2 2 5 3    3.33  

5 4 4 4 4 5    4.33  

5 5 5 5 5 5    5.00  

5 5 4 3 3 2    3.67  

              

 4.36     3.71     3.89     3.75     4.14     3.75     3.93  

0.62 1.08 1.17 0.97 0.97 1.14 0.56 
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ดานสิ่งอํานวยความสะดวก 

ขอ 1 ขอ 2 ขอ 3 ขอ 4 total 

3 3 4 3 3.25 

3 4 4 3 3.5 

4 3 3 3 3.25 

4 5 4 5 4.5 

4 3 3 2 3 

3 2 5 4 3.5 

4 4 3 4 3.75 

4 5 3 2 3.5 

4 5 5 5 4.75 

5 5 4 5 4.75 

3 5 1 5 3.5 

5 2 4 2 3.25 

5 4 4 5 4.5 

4 5 1 2 3 

4 4 4 3 3.75 

4 5 3 4 4 

4 5 5 4 4.5 

3 4 3 4 3.5 

4 4 4 4 4 

3 4 5 5 4.25 
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ขอ 1 ขอ 2 ขอ 3 ขอ 4 total 

5 3 3 4 3.75 

4 5 4 4 4.25 

4 3 5 4 4 

5 4 5 4 4.5 

5 3 5 4 4.25 

3 4 5 4 4 

5 5 5 5 5 

5 5 4 3 4.25 

          

 4.04     4.04     3.86     3.79     3.93  

0.74 0.96 1.11 0.99 0.56 
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ประวัติผูวิจัย 

 

ชื่อ สกุล   นางสาวปาริฉัตร  จันทะเขียง 

วัน เดือน ป เกิด  14  มีนาคม  2526 

ที่อยูปจจุบัน  161 หมูที่ 1  ตําบลโพนทอง  อําเภอเชียงยืน 

   จังหวัดมหาสารคาม  44160 

สถานที่ทํางาน   โรงเรียนบานหนองไห หมูที่ 6 ตําบลโพนทอง  อําเภอเชียงยืน   

   จังหวัดมหาสารคาม  44160 

ตําแหนง   ครูผูสอน 
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