
 
 

บทที่ 1 
บทน ำ 

ควำมเป็นมำและควำมส ำคัญ 

ปัจจุบันเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารมีบทบาทต่อชีวิตประจ าวันเป็นอย่างมาก 
เช่น มีการใช้คอมพิวเตอร์ในการท างาน ใช้อินเตอร์เน็ตเพื่อสืบค้นข้อมูล หรือรับ-ส่งข้อมูลระหว่าง
กัน ตลอดจนใช้โทรศัพท์เคลื่อนที่ (mobile phone) ในการติดต่อสื่อสารองค์กรทั้งภาครัฐและ
เอกชนได้น าเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารเข้ามาใช้งานในทุกระดับขององค์กร เช่น งาน
ด้านการบริหาร การจัดการ และการปฏิบัติการ แอพพลิเคชั่นเข้ามามีบทบาทในการใช้
ชีวิตประจ าวันอย่างมาก โดยในปัจจุบันมีแอพพลิเคชั่นที่ช่วยอ านวยความสะดวกอย่างมากทั้งด้าน
การเรียนรู้ การค้นหาเส้นทาง และการควบคุมเครื่องใช้ไฟฟ้า  เพ่ือความสะดวกในการใช้
ชีวิตประจ าวันโดยส่งเสริมให้มีการลงทุนเกี่ยวกับโครงการพ้ืนฐานทางด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ 
และการสื่อสารเป็นจ านวนมาก เช่น มีการขยายระบบโทรศัพท์ และขยายเครือข่ายการสื่อสาร มี
การสร้างระบบฐานข้อมูลทะเบียนราษฎร์ และการสร้างระบบจัดเก็บภาษีอากรด้วยเทคโนโลยี
คอมพิวเตอร์ (ยงยุทธ  ชมไชย, 2554) 

   แอพพลิเคชั่น คือ ซอฟแวร์ประเภทหนึ่งที่ช่วยให้สามารถกระท าการบางอย่างได้ตาม
ความต้องการ แอพพลิเคชั่นส าหรับใช้งานบนเครื่องคอมพิวเตอร์ตั้งโต๊ะและโน๊ตบุ๊ค เรียกว่า 
เดสก์ทอป แอพพลิเคชั่น (Desktop Applications) ส่วนแอพพลิเคชั่นที่ท างานบนเครื่องอุปกรณ์
พกพาทั้งหลาย เรียกว่า โมบายล์ แอพพลิเคชั่น (Mobile Applications) เมื่อเริ่มการใช้งาน
แอพพลิเคชั่น จะท างานอยู่ภายใต้ระบบปฏิบัติการตลอดเวลาจนกว่าจะท าการปิดการท างาน ใน
เวลาเดียวกัน อาจมีหลายแอพพลิเคชั่นที่ก าลังท างานพร้อมกันในระบบปฏิบัติการ เรียก
กระบวนการนี้ว่า มัลติแทสกิ้ง (Multitasking) เป็นการพัฒนาโปรแกรมประยุกต์ส าหรับอุปกรณ์
เคลื่อนที่ เช่น โทรศัพท์มือถือ แท็บเล็ตโดยโปรแกรมจะช่วยตอบสนองความต้องการของผู้บริโภค 
อีกท้ังยัง สนับสนุนให้ผู้ใช้โทรศัพท์ได้ใช้ง่ายยิ่งขึ้น ในปัจจุบันโทรศัพท์มือ คือ สมาร์ทโฟน มีหลาย
ระบบปฏิบัติการที่พัฒนาออกมาให้ผู้บริโภคใช้ ส่วนที่มีคนใช้และเป็นที่นิยมมากก็คือ iosและ 
Android จึงท าให้เกิดการเขียนหรือพัฒนาแอพพลิเคชั่นลงบนสมาร์ทโฟนเป็นอย่างมาก และ
หลายธุรกิจก็เข้าไปเน้นในการพัฒนาโมบายแอพพลิเคชั่นเพ่ือเพ่ิมช่องทางในการสื่อสารกับลูกค้า
และอ านวยความสะดวกในการใช้ชีวิตประจ าวันมากยิ่งขึ้น ((thaieasy-it. [Online]. คอมพิวเตอร์
พ้ืนฐาน)) 
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การด ารงชีวิตในปัจจุบัน มีสิ่งอ านวยความสะดวกจากการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและ
การสื่อสารอย่างมาก ซึ่งการใช้ชีวิตประจ าวันในสังคมปัจจุบันมีการควบคุมและประหยัดพลังงาน
ไฟฟ้าภายในอาคารบ้านจึงเป็นเรื่องที่ส าคัญมาก การพัฒนาระบบควบคุมเครื่องใช้ไฟฟ้าในอาคาร 
จึงมีประโยชน์ต่อชีวิตประจ าวัน เพ่ือให้ผู้ใช้สามารถควบคุม ตรวจสอบ และวางแผนการใช้งาน
อุปกรณ์ เครื่องใช้ไฟฟ้าต่าง ๆ ได้โดยง่าย โดยระบบควบคุมเครื่องใช้ไฟฟ้าในอาคารจะถูก
ออกแบบให้ผู้ ใช้สามารถตรวจสอบสถานะหรือสั่งเปิด-ปิด หรือตั้งโปรแกรมการเปิด-ปิด
เครื่องใช้ไฟฟ้าตามความต้องการได้ผ่านทางแอพพลิเคชั่น โดยผู้ใช้จะสามารถเข้าถึงระบบควบคุม
เครื่องใช้ไฟฟ้าภายในอาคารได้ทุกทุกสถานที่ทุกเวลาผ่านทางระบบอินเตอร์เน็ต ดังนั้นระบบ
ควบคุมเครื่องใช้ไฟฟ้าจะช่วยให้ผู้ใช้สามารถควบคุมการใช้ไฟฟ้าในอาคารบ้านเรือนได้อย่าง
ง่ายดายและช่วยลดการใช้พลังงานที่สิ้นเปลืองได้อย่างมาก 

จากการศึกษาเอกสาร เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์และการสื่อสาร แอพพลิเคชั่น และสภาวะ
ปัจจุบันในการรณรงค์ประหยัดพลังงาน ผู้ศึกษาจึงมีความสนใจในการพัฒนาแอพพลิเคชั่น
ควบคุมการเปิด -ปิด อุปกรณ์ไฟฟ้า ซึ่ ง เป็นระบบควบคุมไฟฟ้าผ่านแอพพลิ เคชั่นบน
ระบบปฏิบัติการแอนดรอยด์สามารถท าการควบคุมอุปกรณ์ไฟฟ้าที่ต้องการ เป็นการเพ่ิมความ
สะดวกในการใช้อุปกรณ์ไฟฟ้า และยังเป็นทางเลือกของระบบควบคุมอีกรูปแบบหนึ่งที่จากการ
ส ารวจสภาพปัญหาการลืมปิดอุปกรณ์ไฟฟ้าก่อนออกจากบ้านหรือหอพักจึงท าให้มีความต้องการ
ของการแก้ปัญหาที่เกิดขึ้น 

วัตถุประสงค์กำรศึกษำ 

1. เพ่ือพัฒนาแอพพลิเคชั่นควบคุมการเปิด-ปิด อุปกรณ์ไฟฟ้า 
2. เพ่ือประเมินคุณภาพของแอพพลิเคชั่นควบคุมการเปิด-ปิด อุปกรณ์ไฟฟ้า 
3. เพ่ือสอบถามความพึงพอใจที่มีต่อการใช้งานแอพพลิเคชั่นควบคุมการเปิด-ปิด 

อุปกรณ์ไฟฟ้า 

ขอบเขตของกำรศึกษำ 

1. ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
1.1 ประชากร เป็นนักศึกษาคณะเทคโนโลยีสารสนเทศ มหาวิทยาลัยราชภัฏ

มหาสารคาม 
1.2 กลุ่มตัวอย่าง เป็นนักศึกษาระดับปริญญาตรี สาขาเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์และ

การสื่อสาร ชั้นปีที่ 2 จ านวน 24 คน 
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2. ระยะเวลาที่ใช้ในการศึกษา 
  ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2558 

3. ด้านระบบงาน 
แอพพลิเคชั่นบนระบบปฏิบัติการแอนดรอยด์ ส าหรับควบคุมการท างานของ
เครื่องใช้ไฟฟ้าผ่านเครือข่ายอินเตอร์เน็ต 

4. ด้านฮาร์ดแวร์ (Hardware) 
- บอร์ดคอมพิวเตอร์ขนาดเล็ก (Raspberry Pi) 
- MicroSD Class 10 @ 8 GB 
- ตัวรับสัญญาณ WiFi 
- บอร์ดอเนกประสงค ์
- จอคอมพิวเตอร์ 
- Mouse (เมาส์) 
- Keyboard (คีย์บอร์ด) 
- Model จ าลองการทดลองประกอบด้วย หลอดไฟ กาน้ าร้อน พัดลมตั้งพ้ืน  
- โทรศัพท์มือถือหรือแท็บเล็ตที่เป็นระบบปฎิบัติแอนดรอยด์ที่มี WiFi – 

Hotspot ในตัว 
5. ด้านซอฟต์แวร์ (Software) 

- Mit app inventor 2 
- ภาษา Python 

นิยำมศัพท์เฉพำะ 

 การพัฒนา หมายถึง การต่อยอดท าสิ่งเดิมๆให้ดีขึ้น เนื่องจากมีเครื่องใช้ไฟฟ้า เช่น 
หลอดไฟ กาน้ าร้อน พัดลม ที่ต้องการให้ใช้งานได้อย่างมีประสิทธิภาพทีดียิ่งข้ึน 

 แอพพลิเคชั่น หมายถึง โปรแกรมท่ีสร้างเพ่ือการควบคุมการเปิด-ปิด อุปกรณ์ไฟฟ้า ผ่าน
เครือข่ายอินเตอร์เน็ต โดยการใช้งานผ่านระบบปฏิบัติการแอนดรอยด์ 

 การควบคุม หมายถึง การก าหนดการท างานของอุปกรณ์ไฟฟ้าต่างๆให้สามารถเปิด-ปิด
ได้ โดยผ่านแอพลิเคชั่นบนระบบปฏิบัติการแอนดรอยด์ 

 อุปการณ์ไฟฟ้า หมายถึง อุปกรณ์ที่เปลี่ยนพลังงานไฟฟ้าเป็นพลังงานรูปแบบอ่ืน ซึ่งเป็น
อุปกรณ์ท่ีอ านวยความสะดวกในชีวิตประจ าวัน โดยใช้การเปิดปิดการท างานผ่านแอพพลิเคชั่น 
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ประโยชน์ที่ได้รับ 

1) ได้แอพพลิเคชั่นควบควบคุมการเปิด-ปิด อุปกรณ์ไฟฟ้า ที่มีคุณภาพ 
2) ผู้ใช้งานมีความพึงพอใจต่อแอพพลิเคชั่นควบคุมการเปิด-ปิดอุปกรณ์ไฟฟ้า 
3) เป็นแนวทางส าหรับผู้ที่สนใจในการพัฒนาแอพพลิเคชั่นควบคุมอุปกรณ์ไฟฟ้า 

 

 

 

 


