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บทที่ 3 

วิธีการด าเนินการศึกษา 

 

 การพัฒนาการ์ตูนแอนิเมชัน 2 มิติเรื่อง “สายเกิน” ผู้ศึกษามีวิธีการด าเนินการศึกษาเป็นล าดับ

ขั้นตอน ดังนี้ 

  1.กลุ่มเป้าหมาย 

  2.เครื่องมือที่ใช้ในการศึกษา 

  3.วิธีการด าเนินการสร้างเครื่องมือในการศึกษา 

  4.การเก็บรวบรวมข้อมูล 

 

กลุ่มเป้าหมาย 

 

 กลุ่มเป้าหมายในการศึกษาครั้งนี้ คือ นักศึกษาสาขาวิชาเทคโนโลยีมัลติมีเดียและแอนิเมชัน 
คณะเทคโนโลยีสารสนเทศ มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม ชั้นปีที่ 3  จ านวน 20 คน 
 

เครื่องมือท่ีใช้ในการศึกษาค้นคว้า 
 
 1. การ์ตูนแอนิเมชัน 2 มิติ เรื่อง “สายเกิน” 
 2. แบบประเมินความพึงพอใจของนักศึกษาสาขาวิชาเทคโนโลยีมัลติมีเดียและแอนิเมชันที่มีต่อ
การ์ตูนแอนิเมชัน 2 มิติ เรื่อง สายเกิน 
 

วิธีการด าเนินการสร้างเครื่องมือในการศึกษา 
 
 1.ผู้ศึกษาด าเนินการพัฒนาสื่อการ์ตูนแอนิเมชัน 2 มิติเรื่อง “สายเกิน” โดยใช้หลักกระบวนการ
ผลิตการ์ตูนแอนิเมชัน 3 ขั้นตอนดังนี้ 
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  1.1 ขั้นตอนการเตรียมการผลิต(Pre-Production) 
   1.1.1 เรื่องย่อ(Story) 
    มีครอบครัวๆหนึ่งที่มีอยู่กันแค่สองแม่ลูก คนเป็นแม่นั้นเพ่ือที่จะหาเงินมาส่งเสีย
ลูกเลี้ยงดูลูกของตน เธอจ าต้องท างานหนักสายตัวแทบขาดเพ่ือลูกชายคนเดียวของเธอ ลูกชายที่ไม่เข้าใจ
ความรู้สึกความนึกคิดของแม่ของเขาเพราะไม่ค่อยจะได้มีเวลาพูดคุยกันซักเท่าไหร่ ก็หันไปให้ความส าคัญ
กับเพ่ือนๆของตนมากขึ้นใช้เวลาส่วนใหญ่ในการเล่นกับเพ่ือนจนกว่าจะกลับมาบ้านก็มืดค่ าแล้ว วันหนึ่งซ่ึง
เป็นวันเกิดของเขาเป็นวันที่พวกเขาจะต้องพบเจอกับชะตาที่รออยู่ตรงหน้า ที่จะท าให้ทั้งสองแม่ลูกหวน
กลับมามองเห็นสิ่งส าคัญที่ใกล้ตัวท่ีสุดของพวกเขา พวกเขาทั้งสองที่ให้ความส าคัญกับสิ่งๆหนึ่งจน
มองข้ามสิ่งๆหนึ่งไปเรื่องราวท่ีเกิดจากความไม่เข้าใจ ความรัก และความผูกพัน พวกเขาจะต้องพบเจอกับ
เหตุการณ์ที่ไม่อาจแก้ไขสิ่งที่เกิดขึ้น ไม่สามารถไขว่คว้าสิ่งส าคัญให้กลับคืนมาได้  
   1.1.2 การออกแบบตัวละคร (Character Design) 
    ผู้ศึกษาได้ออกแบบตัวละครเด็กนักเรียนผู้ชาย(ลูก)กับตัวละครผู้หญิงวัยท างาน(แม่)
ในการ์ตูนแอนิเมชัน 2 มิติเรื่อง “สายเกิน” 

 
       ภาพที่ 3-1 ภาพตัวละครเด็กนักเรียนผู้ชาย(ลูก) 
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       ภาพที่ 3-2 ภาพตัวละครหญิงวัยท างาน(แม่) 

   1.1.3การแสดงเรื่องราวด้วยภาพ(Story Broad) 

    ผู้ศึกษาได้วาดภาพ Story Broad เพ่ือที่จะได้น าไปเป็นแนวทางในขั้นตอน

กระบวนการผลิต (Production)เพ่ือความถูกต้องของการ์ตูนแอนิเมชัน 2 มิติ เรื่อง “สายเกิน” 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 3-3 Story Board 
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1.2 ขั้นตอนการผลิต (Production) 

   1.2.1 ท าการ Animate ท่าทางการเคลื่อนไหวของตัวละคร 

 

 

 

 

 

 

 

 
 ภาพที่ 3-4 ภาพการก าหนดการเคลื่อนไหวของตัวละคร 

   1.2.2 สร้างฉากหลังตามที่ออกแบบในขั้นตอนก่อนการผลิตและน าฉากหลังมาประกอบ

กับตัวละครที่ท าการ Animate แล้ว ตามแบบของ Story board 
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ภาพที่ 3-5 ออกแบบฉากหลังตามสตอรี่บอร์ด 

   1.2.3 เรนเดอร์งานแต่ละฉากตามสตอรีบอร์ด 

 
ภาพที่ 3-6 การเรนเดอร์งานแต่ละซีน 

  1.3 ขั้นตอนหลังการผลิต (Post-Production) 

   1.3.1 น าฉากที่เรนเดอร์ทั้งหมดมาประกอบกัน 

   1.3.2 ตัดต่อการ์ตูนแอนิเมชันและเอ็กพอร์ตออกมาเป็นไฟล์วีดีโอ 
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   1.3.3 ตรวจความสมบูรณ์ของสื่อแอนิเมชัน 2 มิติเรื่อง สายเกิน 

 
ภาพที่ 3-7 การท างานขั้นตอนหลังการผลิต 

 2. ผู้ศึกษาด าเนินการสร้างแบบประเมินความพึงพอใจ 

  การสร้างแบบแบบประเมินความพึงพอใจของกลุ่มเป้าหมายที่มีต่อสื่อการ์ตูนแอนิเมชัน 2 

มิติเรื่อง “สายเกิน” ผู้ศึกษาสร้างแบบสอบถามโดยอ้างอิงจากงานวิจัยเรื่อง การพัฒนาการ์ตูนแอนิเมชัน

เพ่ือเพ่ิมศักยภาพการเสริมสร้างคุณธรรมจริยธรรม (พจน์ศีรินทร์ลิมปินันทน์. 2556 : 53-71)เป็นแบบ

มาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับ โดยก าหนดเกณฑ์การประเมินดังนี้ 

ตารางที่ 3.1 ตารางแบบมาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับ 

เชิงปริมาณ ค่าเฉลี่ย ความหมาย 

5 4.51-5.00 มากที่สุด 
4 3.51-4.50 มาก 

3 2.51-3.50 ปานกลาง 

2 1.51-2.50 น้อย 
1 1.00-1.50 ปรับปรุง 
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  2.1 น าแบบประเมินความพึงพอใจเสนอที่ปรึกษาพิจารณาตรวจสอบให้ข้อแนะน า 

  2.2 ผู้ศึกษาแก้ไขแบบและเมินความพึงพอใจตามที่ปรึกษาแนะน า 

  2.3 พิมพ์แบบแบบประเมินความพึงพอใจฉบับสมบูรณ์เพ่ือน าไปใช้เก็บรวบรวมข้อมูลต่อไป 

 

การเก็บรวบรวมข้อมูล 

 
 1. ผู้ศึกษาน าการ์ตูนแอนิเมชัน 2 มิติ เรื่อง “สายเกิน” ที่พัฒนาขึ้นไปประเมินความพึงพอใจ
ของนักศึกษาสาขาวิชาเทคโนโลยีมัลติมีเดียและแอนิเมชัน ชั้นปีที่ 3  จ านวน 20 คน 

 2. เก็บรวบรวมแบบประเมินความพึงพอใจจากนักศึกษาสาขาวิชาเทคโนโลยีมัลติมีเดียและ

แอนิเมชัน ชั้นปีที่ 3 เพ่ือน ามาวิเคราะห์ผล 

 

การวิเคราะห์ข้อมูล 

 

      ผู้ศึกษาวิเคราะห์ข้อมูล โดยเลือกใช้สถิติดังนี้ 

      สูตรการค านวณค่าเฉลี่ย  

 

X         =     N
X  

 

โดย                x̄             คือ ค่าเฉลี่ย                            

โดย                               คือ ผลรวมของคะแนนทั้งหมดในกลุ่ม 

โดยN             คือ จ านวนคะแนนในกลุ่ม 

      ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation)หมายถึง รากที่สองของความแปรปรวน

หรือรากที่สองของค่าเฉลี่ยของผลรวมของคะแนนเบี่ยงเบนออกจากค่าเฉลี่ยของข้อมูลนั้นน ามาเพ่ือยก

ก าลังสอง ซ่ึงไม่ได้น ามาแปลผลข้อมูล จะใช้วัดการกระจายของข้อมูลเท่านั้นมีสูตรดังนี้ 

      สูตรการค านวณ ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

 X
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  S.D.     =            คือ ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

   X       =            คือ คะแนนในแต่ละหัวข้อ 

            =            คือผลรวมของคะแนน 

   N       =            คือ จ านวนคะแนนในกลุ่ม 

 
 

 

 




