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1.1 ทีม่ำและควำมส ำคญัของปัญหำ 
 
 โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์เป็นเคร่ืองมือท่ีส าคัญ ในการพัฒนาความคิดของนักเรียน   
นอกจากน้ียงัช่วยให้นกัเรียนไดพ้ฒันาทกัษะพื้นฐานท่ีจ าเป็นในการแกปั้ญหา ตลอดจนรู้จกัปัญหา
ในสถานการณ์จริงในชีวิต เพื่อหาวิธีการแก้ปัญหาตามความสามารถของแต่ละคน การแกโ้จทย์
ปัญหาคณิตศาสตร์เป็นเร่ืองท่ียาก และเป็นเร่ืองท่ีเป็นปัญหาในการเรียนการสอนวิชาคณิตศาสตร์ 
มานาน (สมทรง สุวพานิช, 2549, น. 1) Branca (1980, p. 3) กล่าววา่ การเรียนการสอนคณิตศาสตร์
ในโรงเรียนให้บรรลุเป้าหมายสูงสุด คือ นักเรียนจะตอ้งมีความสามารถในการแกโ้จทยปั์ญหาใน
วชิาคณิตศาสตร์ได ้ ซ่ึงประสบการณ์จากการฝึกทกัษะในการแกโ้จทยปั์ญหาในวชิาคณิตศาสตร์ได้
น้ีจะเป็นรากฐานส าคญัท่ีจะถ่ายโอนไปสู่การพฒันาวิธีคิด และเสริมสร้างทกัษะการแกไ้ขปัญหาใน
ชีวิตประจ าวนัให้กบันักเรียน Marvis (1978, p. 78) ได้กล่าวเพิ่มเติมว่า ครูควรปลูกฝังและพฒันา
ความคิดของเด็กใหเ้กิดข้ึนไปตามล าดบัขั้นตอน ดว้ยโจทยปั์ญหาคณิตศาสตร์เป็นบนัไดน าทาง  
 โจทย์ปัญหาอาจมีลักษณะเป็นโจทย์ปัญหาโดยตรง (Direct  Problem) และโจทย์ปัญหา    
โดยออ้ม (Indirect Problem) หรืออาจเป็นโจทยปั์ญหาหน่ึงขั้นตอน (One-Step  Problem) และโจทย์
ปัญหาหลายขั้นตอน (Multi-Step  Problem)  ซ่ึงโจทยปั์ญหาโดยตรงและโจทยปั์ญหาหน่ึงขั้นตอน
น้ีแก้ง่ายกว่าโจทยปั์ญหาโดยออ้มและโจทยปั์ญหาหลายขั้นตอน (Ashlock, et al.  ,1983, p. 239 ; 
Charles, 1987, p. 18)  Riedesel (1990, p. 92) ได้จัดรูปแบบของโจทย์ปัญหามีลักษณะดังน้ีคือ 
รูปแบบโจทยท่ี์เก่ียวกบัการบวก รูปแบบของโจทยท่ี์เก่ียวกบัการลบ รูปแบบโจทยท่ี์เก่ียวกบัการคูณ 
และรูปแบบของโจทยท่ี์เก่ียวกบัการหาร Romberg and Collis (1987, pp. 5-7) ได้จ  าแนกประเภท
ของโจทย์ปัญหาท่ีเก่ียวกับการบวกและการลบได้ 4 ประเภท ดังน้ีโจทย์ปัญหาเก่ียวกับการ
เปล่ียนแปลง (Change) โจทย์ปัญหาเก่ียวกับการรวมหมู่ (Combine) โจทย์ปัญหาเก่ียวกับการ
เปรียบเทียบ (Compare) และโจทยปั์ญหาเก่ียวกบัการเท่ากนั (Equalize) Greer (1992,  pp. 276-295) 
ได้จ  าแนกประเภทของโจทยปั์ญหาท่ีเก่ียวกบัการคูณ การหารได้ 4 ประเภท ดังน้ี โจทยปั์ญหา
เก่ียวกับการรวมกลุ่มท่ีมีจ านวนเท่ากัน (Equal  Groups) โจทย์ปัญหาเก่ียวกับอตัราส่วน(Rate) , 
โจทยปั์ญหาเก่ียวกบัการเปรียบเทียบการคูณ (Multiplicative Comparison) โจทยปั์ญหาเก่ียวกบัผล



2 
 

คูณคาร์ที เซียน  (Cartesian Product) และโจทย์ปัญหาเก่ียวกับพื้ น ท่ีของรูป ส่ี เห ล่ียมผืนผ้า 
(Rectangular Area) 
 เน่ืองจากการแก้ปัญหาเป็นเร่ืองท่ียาก ดังนั้ นในการแก้ปัญหานอกจากผูเ้รียนจะต้องรู้จกั
ปรับปรุง แกไ้ข และช่วยเหลือตนเองแลว้ ครูเป็นส่วนหน่ึงท่ีมีความส าคญัอยา่งยิ่งในการส่งเสริม 
ช้ีแนะแนวทางท่ีถูกตอ้งและให้ความช่วยเหลือแกไ้ขขอ้บกพร่องท่ีเกิดข้ึนในการเรียนให้กบัผูเ้รียน 
ก่อให้เกิดการเรียนรู้ด้วยความเข้าใจ ยุพิน พิพิธกุล (2547, น. 36) กล่าวว่า ครูควรมีความรู้ใน
กระบวนการและยุทธวธีิในการแกโ้จทยปั์ญหาท่ีถูกตอ้ง รวมทั้ง รู้ถึงวธีิการคิดของนกัเรียนท่ีใชใ้น
การแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์เพื่อท่ีจะช่วยพัฒนา ความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหา
คณิตศาสตร์ของนักเรียนได้อย่างเหมาะสม  ยุทธวิธีในการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์มีอยู่
หลากหลายยุทธวิธี ได้แก่ ยุทธวิธีการวาดรูปประกอบ (Draw-a-Picture) ยุทธวิธีค้นหาแบบรูป 
ยุทธวิธีท ายอ้นกลบั (Work-Backwards) ยุทธวิธีการเดาและตรวจสอบ (Guess and Check) ยุทธวิธี
ท าปัญหาให้ง่าย ยุทธวิธีแจกแจงกรณีท่ีเป็นไปไดท้ั้งหมด (Account For All Possibilities) ยุทธวิธี
การตดัออก (Eliminate) ยุทธวิธีเปล่ียนมุมมอง ยุทธวิธีการเขียนสมการ และยุทธวิธีการให้เหตุผล
ทางตรรกศาสตร์ เป็นตน้ ดงันั้นในการแกโ้จทยปั์ญหาคณิตศาสตร์ จึงมีความจ าเป็นท่ีนกัเรียนตอ้ง
ศึกษา ลกัษณะของแต่ละยุทธวิธีให้เขา้ใจ  ตลอดจนการน ายุทธวิธีต่างๆไปปรับใชใ้นการแกโ้จทย์
ปัญหาคณิตศาสตร์ให้เหมาะสม  การท่ีครูรู้ว่านักเรียนมีวิธีการคิด หรือใช้ยุทธวิธีในการแกโ้จทย์
ปัญหา คณิตศาสตร์คือ การศึกษาร่องรอยกระบวนการคิดทางคณิตศาสตร์ ซ่ึงไตรรงค์ เจนการ 
(2531, น. 91) ได้กล่าวไวว้่า การพิจารณาหาร่องรอย รูปแบบ กระบวนการคิดแก้ปัญหาทาง
คณิตศาสตร์ ครูผูส้อน สามารถท าไดไ้ม่ยากนกัเพียงแต่เขียนโจทยเ์ลขให้เด็กท า พร้อมก าชบัใหเ้ด็ก
ส่งกระดาษค าตอบ กับกระดาษส าหรับทดเลข ครูก็พอจะสามารถวินิจฉัยเด็กแต่ละคนได้ว่ามี
ลกัษณะอยา่งไร บกพร่องตรงไหน จะไดห้าวิธีการช่วยเหลือแกไ้ขขอ้บกพร่องของเด็กแต่ละคนได้
ตรงจุด ซ่ึงจะท าให้คุณภาพการศึกษาของประเทศชาติสูงข้ึน  จะเห็นได้ว่า การศึกษาร่องรอย
กระบวนการคิดทางคณิตศาสตร์นั้น เป็นวิธีหน่ึงท่ีท าให้ครูไดรู้้ถึงกระบวนการคิดและขอ้บกพร่อง
ของนกัเรียน ซ่ึงจะท าให้ครูนั้นสามารถช่วยเหลือและแกไ้ขบกพร่องในการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ 
เก่ียวกบัการแกโ้จทยปั์ญหาคณิตศาสตร์ของนกัเรียนได ้
 จากการศึกษางานวิจยัเก่ียวกบัการใช้ยุทธวิธีในการแกโ้จทยปั์ญหาคณิตศาสตร์ของสมทรง  
สุวพานิช (2544, น. 110-124 ) ท่ีได้ศึกษารูปแบบการคิดการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์หน่ึง
ขั้นตอนท่ีเก่ียวกบัการบวก การลบ การคูณและการหารของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2,3 และ 4 
โรงเรียนสาธิต มหาวทิยาลยัราชภฏัมหาสารคาม พบวา่ นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 , 3 และ 4 มี
การใช้ยุทธวิธีการวาดรูปประกอบ , ยุทธวิธีการเดาแล้วตรวจสอบ และยุทธวิธีการหารูปแบบ 
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ตามล าดับใช้ในการแก้ปัญหา และ อเนก จันทรจรัญ (2545, น. 98-105 ) ได้ศึกษาการพัฒนา
ความสามารถในการแกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์ของ นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 โดยใช้ยุทธวิธี
การแก้ปัญหา 10 ยุทธวิธี ได้แก่ ยุทธวิธีเดาและตรวจสอบ ยุทธวิธีการหารูปแบบ ยุทธวิธีเขียน
แผนภาพประกอบ ยทุธวิธีแจงกรณีท่ีเป็นไปได ้ยุทธวธีิการท ายอ้นกลบั ยทุธวธีิการสร้างตารางและ
กราฟ ยุทธวิธีการให้เหตุผล ยุทธวิธีการพิจารณาในกรณีท่ีง่ายกวา่หรือแบ่ง เป็นปัญหายอ่ย ยุทธวิธี
ลงมือแก้ปัญหาเลย และยุทธวิธีการใช้แบบจ าลอง พบว่านักเรียนท่ีได้รับการสอนโดยเน้นท่ี
กระบวนการคิดและการเลือกใช้ยุทธวิธีท่ีหลากหลาย จะท าให้นักเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
คณิตศาสตร์ท่ีสูงข้ึน และชญาภา ใจโปร่ง (2554, น. 86-87) ไดศึ้กษาเร่ืองกิจกรรมการเรียนการสอน
คณิตศาสตร์ท่ีเลือกใช้ยุทธวิธีในการแก้ปัญหาท่ีหลากหลาย เพื่อเสริมสร้างความสามารถในการ
แก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ พบว่านักเรียนท่ีเลือกใช้ยุทธวิธีในการแก้ปัญหาท่ีหลากหลาย มี
ความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์สูงข้ึน นักเรียนสามารถเลือกใช้ยุทธวิธีได้
หลากหลาย สามารถเขียนค าอธิบายกระบวนการคน้หาค าตอบไดม้ากข้ึน และนกัเรียนท่ีตอบปัญหา
ได้ถูกต้องมีจ านวนมากข้ึน ปิยะนาถ เหมวิเศษ (2551, น. 77-81) ได้ท าการวิจัยเร่ือง การสร้าง
กิจกรรมการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ ท่ี เลือกใช้ยุทธวิธีในการแก้ปัญหาท่ีหลากหลายเพื่อ
เสริมสร้างความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์พบว่า นักเรียนมีความสามารถในการ
แกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์ตั้งแต่ ร้อยละ 60 ข้ึนไปของคะแนนเต็ม มากกว่าร้อยละ 60 ของนกัเรียน
ทั้งหมด และเม่ือนกัเรียนมีประสบการณ์ในการแกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์มากข้ึน นกัเรียนสามารถ
พฒันา ความสามารถในการท าความเข้าใจปัญหาทางคณิตศาสตร์ การเลือกใช้กลยุทธ์ในการ
แกปั้ญหา และการคน้หาค าตอบท่ีถูกตอ้งพร้อมทั้งค  าอธิบายท่ีชดัเจน นอกจากนั้นนกัเรียนสามารถ
ปรับเปล่ียนกลยุทธ์ท่ีใช้ได้อย่างเหมาะสม และ Riasat (2010, pp. 67-72) ได้ศึกษาผลของการใช้
วธีิการแกปั้ญหาในการเรียน การสอนคณิตศาสตร์เก่ียวกบัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียน เพื่อ
การตรวจสอบผลของการใช้วิธีการแกปั้ญหาเก่ียวกบัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนในการ
เรียนการสอนคณิตศาสตร์ระดับประถมศึกษา พบว่า มีความแตกต่างอย่างมีนัยส าคญัระหว่าง
ประสิทธิภาพของวิธีการสอนแบบดั้งเดิมและวิธีการสอนแกปั้ญหา นักเรียนท่ีไดรั้บการสอนดว้ย
วิธีการแก้ปัญหาประสบความส าเร็จดีกว่า การสอนโดยวิธีการแบบดั้ งเดิม และความแตกต่าง
ระหวา่งระดบัความส าเร็จเป็นเพราะยุทธวิธีในการแกปั้ญหา จากการศึกษางานวิจยัเก่ียวกบัการใช้
ยุทธวิธีในการแกโ้จทยปั์ญหาคณิตศาสตร์สรุปไดว้่า ยุทธวิธีในการแก้โจทยปั์ญหาคณิตศาสตร์มี
ความส าคญัและจ าเป็นต่อความสามารถในการแก้โจทย์คณิตศาสตร์ ตลอดจนผลสัมฤทธ์ิและ
ความส าเร็จในการเรียนรู้วชิาคณิตศาสตร์  
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 จากผลการทดสอบทางการศึกษาระดับชาติขั้นพื้นฐาน (O-NET)  วิชาคณิตศาสตร์ของ
นักเรียน ชั้ นประถมศึกษาปีท่ี  6 ของประเทศ ในปีการศึกษา 2558  ปีการศึกษา 2559 และปี
การศึกษา 2560 พบว่า  มีคะแนนเฉล่ียเท่ากบั 43.47 , 40.47 และ 37.12 คะแนน ตามล าดบัและผล
การทดสอบทางการศึกษาระดับชาติขั้ นพื้นฐาน (O-NET) วิชาคณิตศาสตร์ของนักเรียน  ชั้ น
ประถมศึกษาปีท่ี 6 ของกลุ่มโรงเรียนห้วยน ้ าหวาน จงัหวดัลพบุรี ในปีการศึกษา 2558 ปีการศึกษา 
2559 และปีการศึกษา 2560  มีคะแนนเฉล่ียเท่ากับ 31.09 , 29.97 และ 32.28 คะแนน ตามล าดับ       
จะเห็นว่าคะแนนเฉล่ียอยู่ในระดบัต ่าและไม่ผ่านเกณฑ์ร้อยละ 50 สถาบนัทดสอบทางการศึกษา
แห่งชาติ (สทศ., 2559) ช้ีให้เห็นว่านกัเรียนไม่ประสบความส าเร็จในการเรียนการแกโ้จทยปั์ญหา
คณิตศาสตร์ สถาบนัส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท., 2559, น. 4)  การขาด
ความเขา้ใจในยุทธวิธีในการแกปั้ญหา เพื่อเป็นเคร่ืองมือช่วยช้ีแนะ แนวทางในการแกโ้จทยปั์ญหา 
อาจเป็นสาเหตุหน่ึง 
 จากเหตุผลดังกล่าว ผู ้วิจ ัยจึงมีความสนใจท่ีจะศึกษายุทธวิธีในการแก้โจทย์ปัญหา
คณิตศาสตร์หน่ึงขั้ นตอนท่ีเก่ียวกับการบวก การลบ การคูณและการหารของนักเรียนชั้ น
ประถมศึกษาปีท่ี  4 , 5 และ 6 ของกลุ่มโรงเรียนห้วยน ้ าหวาน จังหวัดลพบุรี ภาคเรียนที 1                
ปีการศึกษา  2561 นักเรียนท่ีเป็นกลุ่มเป้าหมายจ านวน 399 คน เพื่อเป็นแนวทางในการส่งเสริม
ความสามารถในการแกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์ของนกัเรียนโดยการใชย้ทุธวธีิต่างๆ ในการแกโ้จทย์
ปัญหามากข้ึน อนัจะส่งผลต่อผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน และจะเป็นประโยชน์ในการน าไปใชใ้นชีวิต
ประวนัและการประกอบอาชีพเพื่อพฒันาประเทศใหเ้จริญกา้วหนา้ต่อไป 
 

1.2  วตัถุประสงค์กำรวจิัย 
 
 เพื่อศึกษายุทธวิธีในการแกโ้จทยปั์ญหาคณิตศาสตร์หน่ึงขั้นตอนท่ีเก่ียวกบัการบวก การลบ 
การคูณและการหารของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 , 5 และ 6  
   

1.3 ขอบเขตกำรวจิัย 
 
 1.3.1 กลุ่มเป้าหมาย 
 กลุ่มเป้าหมายท่ีใชใ้นการวจิยัคร้ังน้ี ไดแ้ก่ นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 , 5 และ 6 ของกลุ่ม
โรงเรียนหว้ยน ้าหวาน จงัหวดัลพบุรี จ  านวนทั้งหมด 399 คน 
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 1.3.2 ตวัแปรท่ีใชใ้นการวจิยั 
 ตวัแปรท่ีใชใ้นการวจิยัคร้ังน้ี ไดแ้ก่ ยทุธวธีิท่ีใชใ้นการแกปั้ญหาคณิตศาสตร์ 
 
 1.3.3 ระยะเวลาท่ีใชใ้นการวจิยั 
 ระยะเวลาท่ีใชใ้นการวจิยัคร้ังน้ี ไดแ้ก่ ช่วงเวลาในภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2561 
 

1.4 นิยำมศัพท์เฉพำะ  
 
 “โจทยปั์ญหาคณิตศาสตร์” หมายถึง ค าถามหรือสถานการณ์ท่ีเก่ียวขอ้งกบัคณิตศาสตร์ ท่ีไม่
สามารถหาค าตอบไดท้นัที จะตอ้งใช้ความรู้ ประสบการณ์ การวางแผนและการตดัสินใจ เพื่อให้
ไดม้าซ่ึงค าตอบของปัญหานั้น ซ่ึงมีทั้งหมด 2 รูปแบบ ไดแ้ก่ โจทยปั์ญหาคณิตศาสตร์เก่ียวกบัการ
บวก การลบ และโจทยปั์ญหาคณิตศาสตร์เก่ียวกบัการคูณ การหาร 
 “โจทยปั์ญหาคณิตศาสตร์เก่ียวกบัการบวก การลบ” หมายถึง โจทยปั์ญหาคณิตศาสตร์ท่ีมี
การด าเนินทางคณิตศาสตร์เก่ียวกับการบวก การลบ มีทั้ งหมด 4 ประเภท ได้แก่ โจทย์ปัญหา
เก่ียวกับการเปล่ียนแปลง (Change) โจทย์ปัญหาเก่ียวกับการรวมหมู่ (Combine) โจทย์ปัญหา
เก่ียวกบัการเปรียบเทียบ (Compare) และโจทยปั์ญหาเก่ียวกบัการเท่ากนั (Equalize) 
 “โจทยปั์ญหาคณิตศาสตร์เก่ียวกบัการคูณ การหาร” หมายถึง โจทยปั์ญหาคณิตศาสตร์ท่ีมี
การด าเนินทางคณิตศาสตร์เก่ียวกับการคูณ การหาร มีทั้ งหมด 5 ประเภท ได้แก่ โจทย์ปัญหา
เก่ียวกบัการรวมกลุ่มท่ีมีจ านวนเท่ากนั (Equal Groups) โจทยปั์ญหาเก่ียวกบัอตัราส่วน (Rate) โจทย์
ปัญหาเก่ียวกบัการเปรียบเทียบการคูณ (Multiplicative Comparison) โจทยปั์ญหาเก่ียวกบัผลคูณคาร์
ทีเซียน (Cartesian  Product) และโจทย์ปัญหาเก่ียวกับพื้นท่ีของรูปส่ีเหล่ียมผืนผา้ (Rectangular  
Area) 
 “โจทยปั์ญหาเก่ียวกบัการเปล่ียนแปลง (Change)” หมายถึง โจทยปั์ญหาท่ีเก่ียวขอ้งกบัการ
กระท าหรือพฤติกรรม  

 “โจทย์ปัญหาเก่ียวกับการรวมหมู่  (Combine)” หมายถึง โจทย์ปัญหาท่ี เก่ียวข้องกับ

ความสัมพนัธ์ในเซตเซตหน่ึง ซ่ึงเกิดจากเซตยอ่ย 2 เซต ท่ีก าหนดใหม้ารวมกนั  
 “โจทยปั์ญหาเก่ียวกบัการเปรียบเทียบ (Compare)” หมายถึง โจทยปั์ญหาท่ีเก่ียวขอ้งกบัการ
เปรียบเทียบระหว่างเซตย่อย สองเซต เม่ือเซตสองเซตได้ถูกน ามาเปรียบเทียบกัน เซตหน่ึงจะ
เรียกวา่เซตอา้งอิง (Referent  Set) และอีกเซตหน่ึงจะเรียกวา่เซตเปรียบเทียบ (Compared  Set) ผลท่ี
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ไดคื้อความแตกต่างซ่ึงอาจจะมากกวา่หรือนอ้ยกวา่ โจทยปั์ญหาประเภทน้ีตวัไม่ทราบค่าซ่ึงเป็นส่ิง
ท่ีโจทยใ์หห้าอาจจะเป็นความแตกต่าง หรือเซตเปรียบเทียบ หรือเซตอา้งอิง    
 “โจทยปั์ญหาเก่ียวกบัการเท่ากนั (Equalize)” หมายถึง โจทยปั์ญหาท่ีมีลกัษณะก ้าก่ึงระหวา่ง
โจทย์ปัญหาท่ีเก่ียวกับการเปรียบเทียบ และโจทยปั์ญหาเก่ียวกับการเปล่ียนแปลง คือจะมีส่วน
เก่ียวขอ้งกบัการกระท า (Action) เช่นเดียวกบัปัญหาท่ีเก่ียวกบัการเปล่ียนแปลง แต่อยูบ่นพื้นฐาน
ของการเปรียบเทียบของเซตสองเซต  
 “โจทยปั์ญหาเก่ียวกบัการรวมกลุ่มท่ีมีจ านวนเท่ากนั (Equal Groups)” หมายถึง โจทยปั์ญหา
ท่ี เป็นสถานการณ์ มีลกัษณะกลุ่มของส่ิงของจ านวนเท่ากนัทุกกลุ่ม หรือซ ้ ากนัหลาย ๆ คร้ัง หรือ
การกระท าท่ีซ ้ า ๆ กนัโดยธรรมชาติเกิดข้ึนไดใ้นลกัษณะต่าง ๆ กนัในชีวติประจ าวนั 
 “โจทยปั์ญหาเก่ียวกบัอตัราส่วน (Rate)” หมายถึงโจทยปั์ญหาท่ีเป็นโจทยอี์กลกัษณะหน่ึง
ของการรวมกลุ่มท่ีมีจ านวนเท่ากนั (Equal Groups) 
 “โจทยปั์ญหาเก่ียวกบัการเปรียบเทียบการคูณ (Multiplicative Comparison)” หมายถึงโจทย์
ปัญหาท่ีเป็นสถานการณ์ลกัษณะท่ีแสดงโดยค าวา่  “ x เท่าของ”  หรือ “มากเท่ากบั n เท่า” 
 “โจทยปั์ญหาเก่ียวกบัผลคูณคาร์ทีเซียน (Cartesian  Product)” หมายถึง หมายถึงโจทยปั์ญหา
ท่ีเก่ียวขอ้งกบับทนิยามท่ีวา่  m x n สามารถเขียนอยูใ่นรูปของคู่อนัดบั (Ordered  Pair)  โดยตวัแรก
ของคู่อนัดบัมาจากสมาชิกของ m และตวัหลงัมาจากสมาชิกของ n  
 “โจทยปั์ญหาเก่ียวกบัพื้นท่ีของรูปส่ีเหล่ียมผืนผา้ (Rectangular  Area)” หมายถึงโจทยปั์ญหา
ท่ีเก่ียวกบัการหาพื้นท่ีของรูปส่ีเหล่ียม ซ่ึงความยาวของดา้นทั้งส่ีจะตอ้งเป็นจ านวนเตม็ การหาพื้นท่ี 
จะท าไดโ้ดยใชสู้ตรความกวา้ง x ความยาว  
 “โจทยปั์ญหาหน่ึงขั้นตอน (One Step Word Problem)” หมายถึง โจทยปั์ญหาท่ีสามารถแกไ้ด้
โดยใชก้ารกระท าใดกระท าหน่ึง (บวก ลบ คูณ หาร) เพียงอยา่งเดียวหรือสามารถแปลออกมาเป็น
ประโยคสัญลกัษณ์ไดเ้พียงประโยคเดียวเป็นลกัษณะปัญหาท่ีพบมากในแบบเรียนคณิตศาสตร์ 
 “ยุทธวิธีในการแกโ้จทยปั์ญหาคณิตศาสตร์” หมายถึง เทคนิคหรือวิธีการเฉพาะท่ีเหมาะสม
กบัสภาพปัญหาแต่ละปัญหา ซ่ึงเป็นเคร่ืองมือท่ีช่วยช้ีแนะ แนวทางในการแกโ้จทยปั์ญหา โดยท่ีผู ้
แกปั้ญหาตอ้งเลือกใชใ้ห้เหมาะสมกบัสภาพของโจทยปั์ญหานั้น เพื่อใหไ้ดว้า่ซ่ึงค าตอบท่ีตอ้งการ มี
ทั้ งหมด 11 ยุทธวิธี ได้แก่ ยุทธวิธีการวาดรูปประกอบ (Draw-a-Picture) ยุทธวิธีค้นหาแบบรูป 
ยุทธวิธีท ายอ้นกลบั (Work-Backwards) ยุทธวิธีการเดาและตรวจสอบ (Guess and Check) ยุทธวิธี
ท าปัญหาให้ง่าย ยุทธวิธีแจกแจงกรณีท่ีเป็นไปไดท้ั้งหมด (Account For All Possibilities) ยุทธวิธี
การตดัออก (Eliminate) ยุทธวิธีเปล่ียนมุมมอง ยุทธวิธีการเขียนสมการ ยุทธวิธีการให้เหตุผลทาง
ตรรกศาสตร์ และยทุธวธีิการใหเ้หตุผลทางออ้ม 
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 “ยทุธวธีิการวาดรูปประกอบ (Draw-a-Picture)” หมายถึง ยุทธวิธีท่ีใช้การอธิบายสถานการณ์
ปัญหาด้วยการวาดภาพจ าลอง หรือเขียนแผนภาพ เพื่อท าให้เขา้ใจปัญหาได้ชัดเจนข้ึน และเห็น
แนวทางในการแกปั้ญหานั้น ๆ  
 “ยุทธวิธีคน้หาแบบรูป” หมายถึง ยุทธวิธีท่ีเป็นการวิเคราะห์สถานการณ์ปัญหา โดยคน้หา
ความสัมพนัธ์ของขอ้มูลท่ีเป็นระบบ แลว้คาดเดาค าตอบ และสรุปเป็นรูปแบบหรือกฎเกณฑ์ของ
ขอ้มูลเหล่านั้น แลว้น าความสัมพนัธ์หรือแบบรูปท่ีไดน้ั้นไปใช้ในการหาค าตอบของสถานการณ์
ปัญหา 
 “ยทุธวิธีท ายอ้นกลบั (Work-Backwards)” หมายถึง ยทุธวธีิท่ีเป็นการวเิคราะห์ปัญหาท่ีทราบ
ผลลพัธ์ แต่ไม่ทราบขอ้มูลในขั้นเร่ิมตน้ การคิดยอ้นกลบัเร่ิมตน้จากขอ้มูลท่ีไดใ้นขั้นสุดทา้ย แลว้
คิดยอ้นกลบัทีละขั้นอยา่งมีขั้นตอนไปสู่ขอ้มูลในขั้นเร่ิมตน้     
 “ยทุธวธีิการเดาและตรวจสอบ (Guess and Check)” หมายถึง ยทุธวธีิท่ีใชก้ารพิจารณาปัญหา 
ขอ้มูลและเง่ือนไขต่าง ๆ ผสมผสานกบัความรู้ และประสบการณ์เดิมเพื่อเดาค าตอบท่ีน่าจะเป็นไป
ไดอ้ยา่งสมเหตุสมผล แลว้ตรวจสอบความถูกตอ้ง ถา้ไม่ถูกตอ้งให้เดาค าตอบใหม่โดยใชข้อ้มูลจาก
การเดาคร้ังก่อนเป็นกรอบในการเดาค าตอบคร้ังต่อไปจนกว่าจะได้ค  าตอบท่ีถูกต้องและ
สมเหตุสมผล 
 “ยุทธวิธีท าปัญหาให้ง่าย” หมายถึง ยุทธวิธีท่ีท  าปัญหาให้ง่าย เป็นการลดจ านวนท่ีเก่ียวขอ้ง
ในสถานการณ์ปัญหา หรือเปล่ียนให้อยู่ในรูปแบบความสัมพนัธ์ท่ีคุน้เคยในกรณีท่ีปัญหามีความ
ซบัซอ้น อาจแบ่งปัญหาเป็นส่วนยอ่ยๆซ่ึงจะช่วยใหห้าค าตอบของปัญหาไดง่้ายข้ึน 
 “ยุทธวิธีแจกแจงกรณีท่ีเป็นไปไดท้ั้งหมด (Account For All Possibilities)” หมายถึง ยุทธวิธี
ท่ีใชก้ารแจกแจงเป็นกรณีๆ ท่ีสถานการณ์ของปัญหาเกิดข้ึนทั้งหมด ซ่ึงควรท าอยา่งเป็นระบบ โดย
อาจใช้ตารางช่วยในการแจกแจงหรือจดัระบบของขอ้มูลเพื่อแสดงความสัมพนัธ์ระหว่างชุดของ
ขอ้มูลจนน าไปสู่การหาค าตอบ 
 “ยทุธวิธีการตดัออก (Eliminate)” หมายถึง ยุทธวธีิท่ีใชก้ารพิจารณาเง่ือนไขของสถานการณ์
ปัญหา แลว้ตดัส่ิงท่ีก าหนดให้ในสถานการณ์ปัญหาท่ีไม่สอดคลอ้งกบัเง่ือนไขเพื่อให้ขอ้มูลแคบลง 
จนไดค้  าตอบท่ีตรงกบัเง่ือนไขของสถานการณ์ปัญหานั้น   
 “ยทุธวธีิเปล่ียนมุมมอง” หมายถึง ยุทธวธีิท่ีใชก้ารแกส้ถานการณ์ปัญหาท่ีมีความซบัซ้อนไม่
สามารถใช้ยุทธวิธีอ่ืนในการหาค าตอบได้ จึงต้องเปล่ียนวิธีคิด หรือแนวทางการแก้ปัญหาให้
แตกต่างไปจากท่ีคุน้เคยเพื่อใหแ้กปั้ญหาไดง่้ายข้ึน 
 “ยทุธวิธีการเขียนสมการ” หมายถึง ยุทธวิธีท่ีใช้การแสดงความสัมพนัธ์ของขอ้มูลท่ีก าหนด
ของปัญหาใน รูปของสมการ ซ่ึงอาจเป็นอสมการก็ได ้โดยก าหนดตวัแปรแทนส่ิงท่ีตอ้งการหาหรือ



8 
 

แทนส่ิงท่ีเก่ียวขอ้งกบัขอ้มูลท่ีก าหนดมาให้แลว้เขียนสมการ หรืออสมการแสดงความสัมพนัธ์ของ
ขอ้มูลเหล่านั้น  
 “ยุทธวิธีการให้ เหตุผลทางตรรกศาสตร์” หมายถึง ยุทธวิธี ท่ีใช้การอธิบายข้อความ 
สถานการณ์ ปัญหาต่างๆ โดยใช้หลกัการเหตุผลทางตรรกศาสตร์มาช่วยในการแก้ปัญหา ซ่ึงใน
บางคร้ังอาจจะตอ้งสามญัส านึกของตนเองเขา้มาช่วยในการใหเ้หตุผลดว้ย 
 “ยทุธวิธีการให้เหตุผลทางออ้ม” หมายถึง ยทุธวิธีท่ีใชใ้นการแสดงหรืออธิบายขอ้ความ โดย
ใชว้ธีิการสมมติวา่ขอ้ความหรือขอ้มูลท่ีตอ้งการแสดงนั้นเป็นเท็จ แลว้หาขอ้ขดัแยง้ เม่ือผลสรุปเกิด
ขดัแยง้ จึงสามารถไดว้า่ขอ้ความหรือขอ้มูลเหล่านั้นเป็นจริง 
 “กลุ่มโรงเรียนห้วยน ้ าหวาน” เป็นกลุ่มโรงเรียนท่ีตั้งอยูใ่นบริเวณต าบลน ้ าสุดและต าบลห้วย
ขุนราม อ าเภอพฒันานิคม จงัหวดัลพบุรี ประกอบดว้ยโรงเรียนจ านวน 8 โรงเรียน เป็นโรงเรียน
ขยายโอกาส จ านวน 3 โรงเรียน ไดแ้ก่ โรงเรียนน ้ าสุดวไิลประชาสรรค ์, โรงเรียนบา้นมะนาวหวาน 
และโรงเรียนวดัส่ีซับศรีเจริญธรรม เป็นโรงเรียนขนาดเล็ก จ านวน 5 โรงเรียน ไดแ้ก่ โรงเรียนบา้น
คลองสาริกา , โรงเรียนบ้านซับโศก , โรงเรียนบ้านสวนมะเด่ือ , โรงเรียนบ้านคลองกลุ่ม และ
โรงเรียนบา้นหนองปีกนก โดยแต่ละโรงเรียนจะมีห้องเรียนส าหรับชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 , 5 และ 6 
ชั้นละ 1 ห้องเรียน ซ่ึงจากการศึกษาผลการทดสอบทางการศึกษาระดบัชาติขั้นพื้นฐาน (O-NET) 
วิชาคณิตศาสตร์ของนักเรียน ชั้ นประถมศึกษาปีท่ี 6 สามปียอ้นหลังของแต่ละโรงเรียน ในปี
การศึกษา 2558 ปีการศึกษา 2559 และปีการศึกษา 2560 ตามล าดบั เป็นดงัน้ี 
  1. โรงเรียนน ้าสุดวไิลประชาสรรค ์มีคะแนนเฉล่ียเท่ากบั 33.89 , 27.67 และ 35.00 
  2. โรงเรียนบา้นคลองสาริกา มีคะแนนเฉล่ียเท่ากบั 38.13 , 46.67 และ 45.00 
  3. โรงเรียนวดัส่ีซบัศรีเจริญธรรม มีคะแนนเฉล่ียเท่ากบั 28.68 , 32.89 และ 25.00 
  4. โรงเรียนบา้นมะนาวหวาน มีคะแนนเฉล่ียเท่ากบั 31.11 , 30.00 และ 34.78 
  5. โรงเรียนบา้นซบัโศก มีคะแนนเฉล่ียเท่ากบั 30.00 , 21.67 และ 29.62 
  6. โรงเรียนบา้นสวนมะเด่ือ มีคะแนนเฉล่ียเท่ากบั 31.07 , 24.50 และ 25.28 
  7. โรงเรียนบา้นคลองกลุ่ม มีคะแนนเฉล่ียเท่ากบั 22.14 , 33.50 และ 34.17 
  8. โรงเรียนบา้นหนองปีกนก มีคะแนนเฉล่ียเท่ากบั 33.75 , 22.86 และ 29.38 
  และผลการทดสอบทางการศึกษาระดบัชาติ ขั้นพื้นฐาน (O-NET) วิชาคณิตศาสตร์ของ
นกัเรียน ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ของกลุ่มโรงเรียนห้วยน ้ าหวาน จงัหวดัลพบุรี ในปีการศึกษา 2558  
ปีการศึกษา 2559 และปีการศึกษา 2560  มีคะแนนเฉล่ียเท่ากับ 31.09 , 29.97 และ 32.28 คะแนน 
ตามล าดบั 
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1.5 ประโยชน์ทีไ่ด้รับ 
 
 ผลการวิจยัจะเป็นขอ้สนเทศ ในการศึกษายุทธวิธีในการแก้โจทยปั์ญหาคณิตศาสตร์หน่ึง
ขั้นตอนท่ีเก่ียวกบัการบวก การลบ การคูณและการหารท่ีนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 , 5 และ 6 
กลุ่มโรงเรียนห้วยน ้ าหวาน จังหวดัลพบุรีใช้ในการแก้ปัญหา เพื่อเป็นแนวทางในการพัฒนา
ความสามารถในการแกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์ของนกัเรียนโดยการใชย้ทุธวธีิต่างๆ ในการแกโ้จทย์
ปัญหา ตลอดจนให้ครูและผูมี้ส่วนเก่ียวขอ้งในระดบัชั้นอ่ืนๆไดต้ระหนกัถึงความจ าเป็นในการใช้
ยทุธวธีิ ในการแกโ้จทยปั์ญหาคณิตศาสตร์เพื่อพฒันาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ใหสู้งข้ึน 
 
 
 
 


