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ABSTRACT 

 The purposes of this research were to 1) study the effectiveness of 

instructional plan to improve Matthayom Suksa 3’s English vocabulary 

learning ability by using games, 2) compare the English vocabulary learning 

ability of students before and after learning through games for developing 

vocabulary learning and 3) study the attitudes of students toward games for 

learning vocabulary. The experiment was carried out for a nine - week time 

frame; there were eighteen class periods of fifty minutes each. The instruments 

used in this study were 6 lesson plans, an achievement test and a questionnaire 

to evaluate the students’ attitude in learning English vocabulary through games. 

The data were statistically analyzed by mean, standard deviation and t-test for 

dependent samples.  

 The findings revealed that: 1) the English learning ability of students after 

used the instructional plans rose up at 0.5854 level or 58.54% , 2) the English 

vocabulary learning ability of students after learning though game activities 

was improved, according to the comparision of the score of pretest and posttest. 

The mean scores in posttest were higher than those of the pretest and the mean 

score between pretest and posttest in every lesson are significantly different at 

the 0.5 level of statistic and 3) The students were satisfied in learning English 

vocabulary through games. 
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บทคัดย่อ 
 การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือ 1) ศึกษาประสิทธิผลของแผนการสอนเพ่ือพัฒนาทักษะการ
เรียนรู้ค าศัพท์ภาษาอังกฤษของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  3 โดยใช้ เกมส์ 2) เปรียบเทียบ
ความสามารถในการเรียนรู้ค าศัพท์ภาษาอังกฤษของนักเรียนก่อนและหลังการเรียนด้วยเกมส์เพ่ือ
พัฒนาการเรียนรู้ค าศัพท์ และ 3) ศึกษาทัศนคติของนักเรียนการเรียนรู้ค าศัพท์ภาษาอังกฤษ โดยใช้
เกมส์ การทดลองด าเนินการทั้งหมด 9 สัปดาห์ จ านวน 18 คาบเรียน คาบเรียนละ 50 นาที 
เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้คือแผนการสอนจ านวน 6 แผนการสอน, ข้อแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนและแบบสอบถามเพ่ือประเมินทัศนคติของนักเรียนในการเรียนรู้ค าศัพท์ภาษาอังกฤษ
ผ่านเกมส์  ผู้วิจัยใช้การวิเคราะห์ข้อมูลโดยใช้ค่าเฉลี่ยส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานและการทดสอบค่าที (t-
test) 
 ผลการวิจัยพบว่า 1) ความสามารถในการเรียนภาษาอังกฤษของนักเรียนหลังใช้แผนการสอน
เพ่ิมขึ้น 58.54% 2) ความสามารถในการเรียนรู้ค าศัพท์ภาษาอังกฤษของนักเรียนหลังจากเรียนรู้ถึง
กิจกรรมการเล่นเกมส์ดีขึ้นจากการเปรียบเทียบคะแนนการท าแบบทดสอบก่อนและหลังเรียนผล
ปรากฏว่า ค่าเฉลี่ยคะแนนในการทดสอบหลังเรียนสูงกว่าคะแนนก่อนเรียน และคะแนนเฉลี่ยก่อน
ก่อนเรียนและหลังเรียนในทุกบทเรียนแตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.5 และ 3) 
นักเรียนมีความพึงพอใจในการเรียนรู้ค าศัพท์ภาษาอังกฤษผ่านเกมส์ 
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