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บทคัดย่อ 
 การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือ 1) ศึกษาประสิทธิผลของแผนการสอนเพ่ือพัฒนาทักษะการ
เรียนรู้ค าศัพท์ภาษาอังกฤษของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  3 โดยใช้ เกม 2) เปรียบเทียบ
ความสามารถในการเรียนรู้ค าศัพท์ภาษาอังกฤษของนักเรียนก่อนและหลังการเรียนด้วยเกมเพ่ือ
พัฒนาการเรียนรู้ค าศัพท์ และ 3) ศึกษาทัศนคติของนักเรียนการเรียนรู้ค าศัพท์ภาษาอังกฤษ โดยใช้
เกม การทดลองด าเนินการทั้งหมด 9 สัปดาห์ จ านวน 18 คาบเรียน คาบเรียนละ 50 นาที เครื่องมือ
ที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้คือแผนการสอนจ านวน 6 แผนการสอน, ข้อแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
และแบบสอบถามเพ่ือประเมินทัศนคติของนักเรียนในการเรียนรู้ค าศัพท์ภาษาอังกฤษผ่านเกม  ผู้วิจัย
ใช้การวิเคราะห์ข้อมูลโดยใช้ค่าเฉลี่ยส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานและการทดสอบค่าที (t-test) 
 ผลการวิจัยพบว่า 1) ความสามารถในการเรียนภาษาอังกฤษของนักเรียนหลังใช้แผนการสอน
เพ่ิมขึ้น 58.54% 2) ความสามารถในการเรียนรู้ค าศัพท์ภาษาอังกฤษของนักเรียนหลังจากเรียนรู้ถึง
กิจกรรมการเล่นเกมดีขึ้นจากการเปรียบเทียบคะแนนการท าแบบทดสอบก่อนและหลังเรียนผล
ปรากฏว่า ค่าเฉลี่ยคะแนนในการทดสอบหลังเรียนสูงกว่าคะแนนก่อนเรียน และคะแนนเฉลี่ยก่อน
ก่อนเรียนและหลังเรียนในทุกบทเรียนแตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.5 และ                      
3) นักเรียนมีความพึงพอใจในการเรียนรู้ค าศัพท์ภาษาอังกฤษผ่านเกม 
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