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บทที ่4 
ผลการวเิคราะห์ข้อมูล 

 
 
 การจดัการเรียนรู้โดยใช้บริบทเป็นฐานเพื่อพฒันาความคิดสร้างสรรค์ ของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีท่ี 5ไดเ้สนอการวเิคราะห์ขอ้มูลตามล าดบัขั้นตอนดงัน้ี 
  1. สัญลกัษณ์ท่ีใชใ้นการเสนอผลการวเิคราะห์ขอ้มูล 
  2. ล าดบัขั้นตอนในการเสนอผลการวเิคราะห์ขอ้มูล 
  3. ผลการวเิคราะห์ขอ้มูล 
 

4.1 สัญลกัษณ์ทีใ่ช้ในการเสนอผลการวเิคราะห์ข้อมูล 
 
    แทน จ านวนนกัเรียนในกลุ่มเป้าหมาย 
    แทน ค่าเฉล่ีย 
  แทน ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 
 

4.2 ล าดับขั้นตอนในการเสนอผลการวเิคราะห์ข้อมูล 
 
 4.2.1 ผลการพัฒนาแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้บริบทเป็นฐาน รายวิชา
วทิยาศาสตร์ เร่ืองเสียงกบัการไดย้นิ ระดบัชั้นประถมศึกษาป่ีท่ี 5 
 4.2.2 ผลการวิเคราะห์ความคิดสร้างสรรคข์องนกัเรียนชั้นประถมศึกษาท่ี 5 ท่ีไดรั้บการจดั
กิจกรรมการเรียนรู้โดยใชบ้ริบทเป็นฐาน 
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4.3 ผลการวจิัย 
 
 4.3.1 ระยะที่ 1 ผลการพัฒนาแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้บริบทเป็นฐาน รายวิชา
วทิยาศาสตร์ เร่ืองเสียงกบัการได้ยนิ ระดับช้ันประถมศึกษาป่ีที ่5 
   4.3.1.1 ช่วงท่ี1 
   ผูว้จิยัท าการด าเนินการจดักิจกรรมการเรียนรู้โดยใชบ้ริบทเป็นฐาน ซ่ึงประกอบดว้ย 4
ขั้นตอน คือ ขั้นท่ี 1ก าหนดสถานการณ์ ขั้นท่ี 2 ลงมือปฏิบติังาน ขั้นท่ี 3 เรียนรู้แนวคิดส าคญั และ
ขั้นท่ี 4 การน าไปใชใ้นสถานการณ์ใหม่ โดยในช่วงท่ี 1ผูว้จิยัไดท้  าการสอน 4 แผนการจดัการเรียนรู้ 
ดงัน้ี 
   แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 1เร่ือง การเกิดเสียง ซ่ึงผูว้ิจยัได้ให้ความส าคญัในแต่ละ
ขั้นตอนเท่า ๆ กนั ซ่ึงในขั้นก าหนดสถานการณ์ นกัเรียนให้ความสนใจและตอบค าถามหรือคาดเดา
ค าตอบไวล่้วงหน้าไดถู้กตอ้ง ขั้นลงมือปฏิบติังาน ผูว้ิจยัให้นักเรียนท าการทดลองตีกลองยาวท่ีมี
หนา้กลองตึง และหนา้กลองไม่ตึง แลว้สังเกตส่ิงท่ีเกิดข้ึน และท าการทดลองดีดพิณท่ีมีสายตึง และ
สายไม่ตึงแล้วสังเกตส่ิงท่ีเกิดข้ึน นักเรียนสามารถสังเกตได้ว่า เสียงท่ีเกิดแตกต่างกัน การ
สั่นสะเทือนของสายพิณแตกต่างกนั และสรุปไดว้่าหากตีกลองท่ีมีสภาพหน้ากลองตึง และดีดพิณ
สายท่ีตึงจะท าให้เกิดเสียงดงัชดัเจน และนกัเรียนยงัสามารถบอกไดว้า่การสั่นสะเทือนของสายพิณ
และหนา้กลองต่างกนั สายพิณและหนา้กลองท่ีตึง จะสั่นเร็วกวา่และให้เสียงดงักวา่ และสรุปไดว้่า
เสียงเกิดข้ึนจากการสั่นสะเทือนของวตัถุ แต่มีนกัเรียน 2 คนท่ีไม่สามารถสรุปไดว้า่เสียงเกิดจากการ
สั่นสะเทือนขอวตัถุ สรุปไดเ้พียงว่าเสียงเกิดจากการดีดหรือตีวตัถุท่ีมีความตึง ผูว้ิจยัจึงเพิ่มเติมการ
จดักิจกรรมการทดลองคือ น าเม็ดทรายมาใส่หน้ากลองยาวแล้วให้นักเรียนทดลองตีใหม่ ท าให้
นักเรียนสังเกตเห็นเม็ดทรายกระเด็น จึงรู้ว่าผิวหน้ากลองนั้นเกิดการสั่นสะเทือนจึงสามารถ
เช่ือมโยงไดว้า่เม่ือเราตี หรือดีด หรือกระท าใหว้ตัถุเกิดการสั่นสะเทือนจะท าใหเ้กิดเสียง 
   แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 2 เร่ือง การเคล่ือนท่ีของเสียง ผูว้ิจยัไดใ้ห้ความส าคญัในขั้นท่ี 
13และ 4เท่ากัน และให้ความส าคัญขั้นท่ี 2 มากข้ึน เพื่อให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้และเกิด
กระบวนการคิดอย่างสร้างสรรค์มากข้ึน โดยขั้นท่ี 1 ขั้นก าหนดสถานการณ์ ผูว้ิจยัได้ก าหนด
สถานการณ์โดยน าเร่ืองราวจากชีวิตจริงของนกัเรียนมาสร้างสถานการณ์ นกัเรียนให้ความสนใจ
และคาดเดาค าตอบไวล่้วงหนา้ ขั้นท่ี 2 ขั้นลงมือปฏิบติังานซ่ึงเป็นขั้นท่ีผูว้ิจยัไดใ้ห้ความส าคญัมาก
ในแผนการจดัการเรียนรู้น้ีโดยให้ความสนใจการจดักิจกรรมการทดลองแบ่งออกเป็น 3 ตอน คือ 
การเคล่ือนท่ีของเสียงผ่านตวักลางท่ีเป็นของแข็งโดยการทดลองเคาะโต๊ะในขณะท่ีเอาหูแนบโต๊ะ 
และเคาะโต๊ะในขณะท่ีนัง่ปกติแลว้เปรียบเทียบเสียงท่ีไดย้ิน ของเหลวโดยการจุ่มส้อมเสียงในน ้ า 
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และใชค้อ้นเคาะส้อมเสียงแลว้จุ่มในน ้า และแก๊สโดยใหน้กัเรียนสองคนยืนห่างกนั ช่วงทาง 1 เมตร 
15 เมตร และ 30 เมตร โดยให้คนหน่ึงอ่านขอ้ความสั้น ๆ ท่ีเตรียมไว ้ซ่ึงนกัเรียนก็สามารถสรุปได้
ว่าเสียงสามารถเคล่ือนท่ีผ่านตวักลางท่ีเป็น ของแข็ง ของเหลวและแก๊สได้ และเสียงสามารถ
เคล่ือนท่ีผา่นของแข็งไดดี้ท่ีสุด ในขั้นท่ี 4 การน าความรู้ไปใชใ้นสถานการณ์ใหม่ ครูไดย้กตวัอยา่ง
การน าความรู้เร่ืองการเคล่ือนท่ีของเสียงไปใช้ในชีวิตจริง โดยยกตัวอย่างการจับปลาของ
ชาวประมงโดยใชเ้คร่ืองโซนาร์นกัเรียนไม่รู้จกัเคร่ืองโซนาร์ จึงท าให้นกัเรียนไม่เขา้ใจสถานการณ์
อยา่งชดัเจน 
   แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 3 เร่ือง การเคล่ือนท่ีของเสียงผ่านสุญญากาศ ผูว้ิจยัได้ให้
ความส าคญัในขั้นท่ี 1 และ 3 เท่ากนัขั้นท่ี 2 และ 4 มากข้ึน ในขั้นท่ี 1 ผูว้ิจยัไดท้บทวนความรู้เดิม
จากแผนการจดัการเรียนรู้เร่ืองการเคล่ือนท่ีของเสียง และตั้งค  าถามกบันักเรียนว่าเสียงสามารถ
เคล่ือนท่ีผ่านบริเวณสุญญากาศไดห้รือไม่ ซ่ึงนกัเรียนไดค้าดเดค าตอบออกเป็นสองทิศทาง คือทั้ง
สามารถเคล่ือนท่ีผา่นสุญญากาศได ้และไม่สามารถเคล่ือนท่ีผา่นสุญญากาศได ้และผูว้ิจยัไดก้  าหนด
สถานการณ์ วา่ถา้นกับินอวกาศอยากน าเคร่ืองดนตรีไปเล่นดนตรีนอกโลกซ่ึงเป็นบริเวณสุญญากาศ 
ใหน้กัเรียนคิดวา่เคร่ืองดนตรีนั้นจะเกิดเสียงหรือไม่ ซ่ึงการคิดตามสถานการณ์ท่ีผูว้ิจยัสร้างข้ึนก็ท า
ให้นกัเรียนคาดเดาค าตอบพร้อมเหตุผลท่ีหลากหลายในขั้นท่ี 2 ขั้นลงมือปฏิบติังาน ผูว้ิจยัไดผ้ลิต
ส่ือข้ึนเพื่อให้นักเรียนท ากิจกรรมการทดลองเก่ียวกับการเคล่ือนท่ีของเสียง คือผลิตเคร่ืองดูด
สุญญากาศ และให้นกัเรียนทดลอง น าโทรศพัท์มือถือท่ีเปิดเพลงไวใ้ส่ลงในเคร่ืองดูดสุญญากาศ 
จากนั้นใหดู้ดอากาศออกใหห้มดพบวา่เสียงเพลงท่ีเปิดไวใ้นโทรศพัทน์ั้นเงียบหายไป แต่เม่ือเปิดฝา
เคร่ืองดูดสุญญากาศออกพบวา่โทรศพัทน์ั้นมีเสียงเพลงดงัปกติ ท าใหน้กัเรียนเกิดความเขา้ใจในการ
เคล่ือนท่ีของเสียงว่าเสียงไม่สามารถเคล่ือนท่ีผ่านบริเวณสุญญากาศได้ สามารถน าเสนอและ
อภิปรายได้ ในขั้นท่ี 3 และสนใจในขั้นท่ี 4 การน าไปใช้ในสถานการณ์ใหม่ในขั้นน้ีผูว้ิจ ัย
ยกตวัอยา่งการส่ือสารของนกับินอวกาศท่ีอยูน่อกโลกโดยใชอุ้ปกรณ์ช่วยเสริม นกัเรียนไม่เคยดูส่ือ
เก่ียวกบัการใชชี้วิตในอวกาศ จึงท าให้นกัเรียนไม่เขา้ใจสถานการณ์อยา่งชดัเจน ผูว้ิจยัจึงเปิด คลิป
วดีีโอเก่ียวกบัการส่ือสารของนกับินอวกาศ จึงท าใหน้กัเรียนเขา้ใจสถานการณ์ไดม้ากข้ึน 
   แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 4 เร่ืองการไดย้นิเสียง ผูว้ิจยัไดใ้ห้ความส าคญักบั ขั้นท่ี 1 และ
ขั้นท่ี 2 ซ่ึงในขั้นท่ี 1 เป็นการก าหนดสถานการณ์ เนน้สถานการณ์ท่ีใกลต้วัเพื่อกระตุน้ให้นกัเรียน
เกิดกระบวนการคิดไดง่้ายข้ึนซ่ึงผูว้ิจยัไดเ้ลือกสถานการณ์คือ ถา้นกัเรียนเห็นคนท่ีมีปัญหากบัหูไม่
สามารถไดย้ินเสียงปกติเหมือนคนอ่ืนทัว่ไป นกัเรียนจะมีแนวทางแกไ้ขอย่างไรเพื่อช่วยให้เขาได้
ยนิ นกัเรียนคิดหาแนวทางแกไ้ขตามประสบการณ์ท่ีตนเคยไดรั้บในชีวติจริงท่ีแตกต่างกนัในขั้นท่ี 2 
ผูว้ิจยัไดใ้ห้นกัเรียนฟังครูอธิบายโดยใชโ้มเดลส่วนประกอบของหู และศึกษาจากใบความรู้ พบว่า
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นกัเรียนตั้งใจฟังการอธิบายของครูและศึกษาจากใบความรู้ ไดเ้พียง 4 คน ผูว้ิจยัจึงแกปั้ญหาโดยการ
อธิบายเพิ่มเติมโดยใช้ รูปภาพประกอบวาดภาพบนกระดาน อธิบายหลกัการท างานของหูเก่ียวกบั
การได้ยินเสียงในขั้นท่ี 4 ครูยกตวัอย่างการน าความรู้เร่ืองการประดิษฐ์เคร่ืองช่วยฟังของคนท่ี
บกพร่องทางการไดย้ิน ซ่ึงเป็นเร่ืองท่ีนกัเรียนเคยพบเจอในชีวิตประจ าวนัจึงท าให้นกัเรียนสามารถ
เช่ือมโยงความรู้ไดง่้าย  
   จากการด าเนินตามช่วงท่ี 1พบว่า ในขั้นท่ี 1 การก าหนดสถานการณ์ถ้าเป็น
สถานการณ์ท่ีอยูใ่นชีวติประจ าวนันกัเรียนใหค้วามสนใจและคาดเดาสถานการณ์เหตุการณ์ล่วงหนา้ 
ไว้ได้ถูกบ้างผิดบ้างแล้วแต่ประสบการณ์ของแต่ละคน แต่ถ้าเป็นสถานการณ์ท่ีไม่อยู่ใน
ชีวิตประจ าวนัของนักเรียน การคาดเดาค าตอบก็จะไม่ค่อยหลากหลาย ในขั้นท่ี 2 ขั้นลงมือ
ปฏิบติังาน ซ่ึงผูว้จิยัเนน้ใหน้กัเรียนเรียนรู้จากการปฏิบติังานของตนเอง ซ่ึงในแผนการจดัการเรียนรู้
ท่ี 4 ผูว้ิจยัจดักิจกรรมการเรียนรู้โดยให้ผูเ้รียนศึกษาจากใบความรู้ นักเรียนไม่สามารถเรียนรู้ดว้ย
ตนเองจากการศึกษาจากใบความรู้ได ้ทั้งหมด ในขั้นท่ี 3 นกัเรียนสามารถน าเสนอและอภิปรายได้
ตามท่ีตนเองไดศึ้กษาและทดลองในขั้นท่ี 2 และในขั้นท่ี 4 นกัเรียนมีการแสดงความคิดเห็นเก่ียวกบั
การน าความรู้ไปใช้ในสถานการณ์ใหม่ และจากการยกตวัอยา่งการน าความรู้ไปใชใ้นสถานการณ์
ใหม่ในชีวิตประจ าวนัของผูว้ิจยัในแผนจดัการเรียนรู้ท่ี 2 เร่ืองการเคล่ือนท่ีของเสียง และแผนการ
จดัการเรียนรู้ท่ี 3 เร่ืองการเร่ืองการเคล่ือนท่ีของเสียงผ่านสุญญากาศ เป็นเร่ืองท่ีนกัเรียนไม่รู้จกั
หรือไม่มีประสบการณ์ในชีวติประจ าวนั จึงท าใหน้กัเรียนไม่เขา้ใจสถานการณ์ไดช้ดัเจน 
   4.3.1.2 ช่วงท่ี 2 
   เม่ือทราบปัญหาท่ีเกิดข้ึนจากการจดักิจกรรมการเรียนรู้ในช่วงท่ี 1 ผูว้ิจยัไดท้  าการ
ปรับปรุงการด าเนินการจดักิจกรรมการเรียนรู้ในช่วงท่ี 2 โดยใชก้ารจดักิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้
บริบทเป็นฐานเช่นเดิม แต่ผูว้ิจยัไดใ้ห้ความส าคญัในขั้นตอนท่ี 1 คือก าหนดสถานการณ์ท่ีใกลต้วั
นักเรียนและเรียบเรียงภาษาให้เข้าใจง่ายข้ึน และก าหนดสถานการณ์ทีกระตุ้นให้นักเรียนเกิด
ความคิดสร้างสรรค์ และขั้นท่ี 4 การน าไปใช้ในสถานการณ์ใหม่ โดยอธิบายหรือยกตวัอย่าง
สถานการณ์ใหใ้กลต้วันกัเรียน ซ่ึงมี 4 แผนการจดัการเรียนรู้ดงัน้ี 
   แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 5 เร่ือง เสียงดงั เสียงค่อยในขั้นท่ี 1 ผูว้ิจยัไดเ้ลือกสถานการณ์
เก่ียวกบัการแห่กลองยาว เม่ือนกัเรียนไดย้นิเสียงแห่กลองยาวและเดินเขา้ไปใกล ้ๆ จะไดย้ินเสียงดงั
มากข้ึน นกัเรียนคิดวา่ความดงัของเสียงกบัช่วงห่างจากแหล่งก าเนิดมีความสัมพนัธ์กนัอยา่งไรผูว้ิจยั
ไดป้รับปรุงดา้นภาษาใหเ้ขา้ใจมากข้ึน ในขั้นท่ี 2 ให้นกัเรียนท ากิจกรรมการทดลองเพื่อศึกษาปัจจยั
ท่ีท าให้เกิดเสียงดงัเสียงค่อย ดงัน้ี 1) ให้นกัเรียนสองคนยืนห่างกนั ช่วงทาง 1 เมตร 15 เมตร และ   
30 เมตร โดยให้คนหน่ึงอ่านขอ้ความสั้น ๆ ท่ีเตรียมไว ้คล้ายกบักิจกรรมการทดลองในแผนการ
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จดัการเรียนรู้ท่ี 2 ในช่วงท่ี 1 ซ่ึงผูว้ิจยัพบปัญหาจากการท าการทดลองคือ นกัเรียนทราบวา่ขอ้ความ
สั้น ๆ ท่ี เตรียมไวคื้อขอ้ความอะไรและ ผูอ่้านขอ้ความอ่านไดร้ะดบัความดงัไม่เท่าเดิม จากสังเกต
ช่วงห่างจึงไม่แตกต่างกนั ผูว้ิจยัจึงปรับปรุงขั้นน้ีให้เป็นการบนัทึกเสียงไวใ้นโทรศพัท์และเปิดท่ี
ระดบัความดงัเท่ากนั ทุกช่วงห่าง 2) ใหน้กัเรียนออกแรงตีกลองยาวท่ีมีหนา้กลองตึง โดยคร้ังท่ีหน่ึง
ให้ออกแรงตีมากๆ และคร้ังท่ีสองให้ออกแรงตีเบาๆ แลว้สังเกตเสียงท่ีไดย้ิน 3) ให้นกัเรียนเคาะ
โตะ๊ โดยคร้ังท่ีหน่ึง เคาะโต๊ะแลว้นัง่ฟังเสียงตามปกติ คร้ังท่ีสองเอาหูแนบโต๊ะแลว้เคาะโต๊ะสังเกต
เสียงท่ีไดย้นิ 4) ใหน้กัเรียนตีฉาบใบเล็ก และใบใหญ่ โดยออกแรงตีเท่ากนั แลว้สังเกตเสียงท่ีไดย้ิน 
แลว้บนัทึกลงในใบกิจกรรม พบวา่นกัเรียนสามารถอภิปรายถึงปัจจยัท่ีท าใหเ้กิดเสียงดงัเสียงค่อยได้
วา่มีปัจจยัใดบา้ง ในขั้นท่ี 4 น าไปใช้ในสถานการณ์ใหม่ ครูยกตวัอย่าง เก่ียวกบัวาฬ ซ่ึงเป็นสัตว์
ขนาดใหญ่ ท่ีอาศยัอยู่ใกลก้นัหลายตวัไม่ไดเ้น่ืองจากอาหารจะไม่เพียงพอ ความดงัของเสียงวาฬ
ช่วยใหว้าฬส่ือสารกนัไดใ้นช่วง 1,600 กิโลเมตร ซ่ึงเป็นเร่ืองท่ีไกลตวัผูเ้รียนมากเกินไปจึงปรับเป็น
เร่ืองเก่ียวกบัการประดิษฐเ์คร่ืองดนตรีใหมี้ขนาดไม่เท่ากนัเพราะจะท าให้ไดเ้สียงท่ีแตกต่างกนั เช่น
โปงลางจะมีขนาดของแท่งไมไ้ม่เท่ากนัฉาบมีใบใหญ่ใบเล็กพิณจะมีสายใหญ่สายเล็ก เพื่อให้เกิด
เสียงท่ีแตกต่างกนั 
   แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 6 เร่ือง เสียงสูง เสียงต ่า ผูว้ิจยัไดป้รับปรุงขั้นตอนท่ี 1 โดย
เรียบเรียงภาษาใหม่เพื่อให้นกัเรียนเกิดความเขา้ใจได้ง่ายข้ึน ขั้นท่ี 2 ให้นักเรียนท ากิจกรรมการ
ทดลองเพื่อศึกษาปัจจยัท่ีท าให้เกิดเสียงสูง เสียงต ่า ดงัน้ี 1) ดีดพิณสายใหญ่ เทียบกบัสายเล็ก แลว้
สังเกตการสั่นสะเทือน และเสียงท่ีได้ยิน 2) ให้นักเรียนสร้างป่ีจากหลอดแบบสั้ น และแบบยาว 
จากนั้นทดลองเป่าและเปรียบเทียบเสียงของหลอดสั้ นและหลอดยาว 3) ให้นักเรียนตีกลองท่ีมี
สภาพหนา้กลองตึง และหนา้กลองหยอ่น แลว้เปรียบเทียบเสียงท่ีไดย้ิน 4) ให้นกัเรียนใชแ้ท่งเหล็ก
เคาะแกว้น ้าท่ีบรรจุน ้ามาก กบับรรจุน ้านอ้ยจากนั้นเปรียบเทียบเสียงท่ีไดย้ิน 5) ให้นกัเรียนตีฉาบใบ
ใหญ่ และใบเล็ก แล้วสังเกตเสียงท่ีได้ยินโดยเปรียบเทียบกนั จากนั้นให้นักเรียนบนัทึกผลการ
ทดลองลงในใบกิจกรรม พบว่า นกัเรียนสามารถอภิปรายเก่ียวกบัปัจจยัท่ีท าให้เกิดเสียงสูงเสียงต ่า
ได้ และขั้นท่ี 4 การน าไปใช้ในสถานการณ์ใหม่ ผูว้ิจยัได้อธิบายว่ามนุษยเ์ราสามารถรับเสียงได้
ต ่าสุดคือความถ่ี 20-20,000 เฮิรตซ์ แต่สัตวบ์างชนิด เช่นสุนขัสามารถไดย้ินเสียงท่ีอยูใ่นช่วงความถ่ี 
15-50,000 เฮิรตซ์ แสดงวา่สุนขัจะหูดีกวา่มนุษย ์เวลาท่ีสุนขัหอน นัน่หมายความวา่เขาก าลงัส่ือสาร
กบัเสียงท่ีเขาไดย้นิ ซึงเราไม่ไดย้นินัน่เอง โดยขั้นน้ีผูว้จิยัไดเ้รียบเรียงภาษาใหเ้ขา้ใจง่ายข้ึน 
   แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 7 เร่ือง การเปล่ียนระดบัเสียง ในขั้นท่ี 1 ผูว้ิจยัไดก้  าหนด
สถานการณ์คือ ในวงกลองยาว นกัดนตรีท่ีตีกลองยาว หรือ ดีดพิณ ต่างก็เช็คเสียงหรือปรับระดบั
เสียงของเคร่ืองดนตรีก่อน เพื่อเล่นร่วมกนัให้ไดเ้สียงท่ีไพเราะ นกัเรียนทราบหรือไม่วา่นกัดนตรีมี
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วธีิการปรับระดบัเสียงของเคร่ืองดนตรีอยา่งไร ซ่ึงผูว้ิจยัไดป้รับภาษาให้เขา้ใจง่ายข้ึน แต่พบวา่เป็น
สถานการณ์ท่ียาว ซ่ึงผูว้ิจยัได้สรุปเป็นภาษาทอ้งถ่ินให้เกิดความเขา้ใจมากข้ึน และเพิ่มเติมการ
ทบทวนความรู้เดิมเก่ียวกบัเสียงสูงเสียงต ่าวา่เกิดข้ึนไดอ้ยา่งไร และมีปัจจยัใดบา้งท่ีท าให้เกิดเสียง
สูงเสียงต ่า พบว่านักเรียนสามารถตอบค าถามได้และคาดเดาค าตอบของสถานการณ์สมมุติได้
ถูกตอ้งวา่ ถา้อยากไดเ้สียงสูงตอ้งหมุนให้สายพิณตึงๆ ขั้นท่ี 2 การลงมือปฏิบติัผูว้ิจยัให้นกัเรียนท า
การทดลอง 1) ดีดสายพิณโดยไม่กดสายท่ีต าแหน่งใด แลว้สังเกตเสียงและการสั่นของสายพิณ       
2) ดีดสายพิณโดยกดสายท่ีต าแหน่งตรงกลาง แลว้สังเกตเสียงและการสั่นของสายพิณ แลว้บนัทึก
ผลการสังเกตลงในใบกิจกรรม และตอบค าถามหลงัท ากิจกรรม โดยผูว้ิจยัไดเ้พิ่มค าถามท่ีกระตุน้
ความคิดสร้างสรรคข์องนกัเรียนในใบกิจกรรม คือ การปรับระดบัเสียงของระนาด กลอง สามารถ
ปรับดว้ยวิธีใดไดบ้า้ง ในขั้นท่ี 3 ผูว้ิจยัให้นักเรียนน าเสนอผลการสืบคน้ และอภิปรายการปรับ
ระดบัเสียง พบวา่นกัเรียนสามารถอภิปรายไดว้า่ สามารถปรับระดบัเสียงไดโ้ดยท าให้สายพิณสั้นลง
โดยการใชน้ิ้วกดสายเม่ือตอ้งการให้เกิดเสียงสูง และการตึงสาย หรือการดีดสายท่ีใหญ่กวา่ กบับาง
กว่า ก็ท  าให้ได้เสียงท่ีแตกต่าง ซ่ึงครูได้อภิปรายร่วมกบันกัเรียนด้วย ในขั้นท่ี 4 ครูและนักเรียน
อภิปรายเก่ียวกบัตวัอย่างของการน าความรู้ เร่ืองการปรับระดบัเสียงไปใช้ในสถานการณ์ใหม่คือ 
เม่ือเราตอ้งการปรับเสียงกลองยาวจะใช้วิธีตึงหนงักลองหรือทากาวตรงบริเวณกลางกลองเพื่อให้
เกิดเสียงทุม้หรือต ่ามากข้ึน แต่การใช้หูฟัง บางคร้ังก็ท าให้ไดเ้สียงท่ีเพี้ยนไดจึ้งมีผูคิ้ดคน้เคร่ืองตั้ง
เสียงโนต้มาตรฐานข้ึนมาเพื่อช่วยปรับระดบัเสียง ในขั้นน้ีผูว้จิยัเพิ่มการน าแอพพลิเคชัน่เก่ียวกบัการ
เทียบเสียงของพิณให้นักเรียนดู เพื่อเพิ่มความเขา้ใจและให้นกัเรียนสามารถเช่ือมโยงความรู้มาสู่
สถานการณ์ใหม่ไดม้ากข้ึน 
   แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 8 เร่ือง เสียงจากวตัถุต่างๆ ในขั้นท่ี 1 ผูว้ิจยัได้ก าหนด
สถานการณ์คือการเล่นดนตรีในวงแห่กลองยาว เวลานักดนตรีเล่นจะมีคนฟ้อนร า เพราะฟังเสียง
แล้วรู้สึกสนุกสนาน เคร่ืองดนตรีหลายชนิดเล่นประกอบกนัในวง ท าให้เกิดเสียงหรือจงัหวะท่ี
ไพเราะ นกัเรียนคิดวา่นกัดนตรีมีวิธีการเล่นอย่างไรจึงท าให้เป็นจงัหวะและเกิดเสียงท่ีไพเราะได ้
ในขั้นท่ี 2 ผูว้ิจยัตั้งใจให้นกัเรียนท าการทดลอง ดงัน้ี 1) น าแท่งเหล็กเคาะขวดแกว้ท่ีไม่บรรจุแกว้ 2 
ขวดแลว้สังเกตเสียงท่ีไดย้ิน 2) น าแท่งเหล็กเคาะขวดท่ีบรรจุน ้ าต่างระดบักนัเรียงกนัเรียงกนัจาก
นอ้ยไปมาก จนครบ 8 ขวด และสังเกตเสียงท่ีไดย้ินและบนัทึกผล 3) ให้นกัเรียนตีกลอง 2 ตวั แลว้
เปรียบเทียบเสียงท่ีไดย้นิแลว้สังเกตเสียงท่ีไดย้ิน 4) ให้นกัเรียนน าขา้วเหนียวสุกท่ีบดละเอียดมาติด
หนา้กลอง 1 ตวั แลว้ทดลองตีกลองท่ีติดขา้วเหนียว เทียบกบักลองท่ีไม่ติดขา้วเหนียวบดละเอียด
สังเกตเสียงท่ีไดย้นิ และบนัทึกผลการทดลองลงในใบกิจกรรมซ่ึงผูว้ิจยัไดป้รับปรุงแผนในขั้นตอน
ท่ี 2 การลงมือปฏิบติั โดยการเทียบระดบัเสียงของขวดท่ีบรรจุน ้ าให้เกิดเสียง โด เร มี ฟาซอล ลา ที 
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โด และเพิ่มบทเพลงแมงมุมลาย พร้อมก าหนดระดบัเสียงให้นกัเรียนลองเคาะเป็นเพลงแมงมุมลาย 
เพื่อเพิ่มความน่าสนใจและความสนุกสนานให้นักเรียนได้ทดลอง ในขั้นท่ี 3 ผูว้ิจยัให้นักเรียน
น าเสนอผลการทดลองและอภิปรายถึงเสียงจากวตัถุต่างๆสามารถท าให้เกิดบทเพลงได้โดยการ
เทียบเสียงตามโนต้เพลง ขั้นท่ี 4 ครูอภิปรายวา่การเกิดเสียงสูงเสียงต ่านั้นข้ึนอยูก่บัความถ่ีของเสียง 
ซ่ึงตรงกบัความถ่ีในการสั่นของแหล่งก าเนิดเสียง ดงันั้นเม่ือเสียงมีความถ่ีสูง เราจะไดย้ินสียงสูง
หรือเสียงแหลม และเม่ือเสียงมีความถ่ีต ่าเราจะไดย้ินเสียงต ่าหรือเสียงทุม้ จากหลกัการน้ีนกัเรียน
ทราบมาแลว้วา่มีปัจจยัใดบา้งท่ีท าให้เกิดเสียงสูง เสียงต ่า มนุษยก์็ไดน้ าหลกัการเหล่าน้ีมาประดิษฐ์
เคร่ืองดนตรี เช่นไหซอง ท่ีท ามาจากไหปลาร้าท่ีไม่ใชแ้ลว้ ขึงดว้ยยางหนงัสต๊ิกหรือยางอ่ืนๆ บริเวณ
ปากไห จดัเป็นชุด ชุดละหลายใบ โดยมีขนาดลดหลัน่กนั บรรเลงโดยการดีดดว้ยน้ิว ให้เสียงทุม้
คลา้ยกีตาร์เบส ท าหน้าท่ีเป็นเคร่ืองประกอบจงัหวะ ใช้บรรเลงประกอบในวงดนตรีพื้นเมืองภาค
อีสานเราหรือท่ีนิยมเรียกว่าวงโปงลาง โดยในขั้นน้ีครูเพิ่มค าถามเพื่อกระตุ้นให้นักเรียนเกิด
ความคิดใหม่ๆในการน าความรู้ไปใช้ในชีวิตจริง และเพิ่มตารางแบ่งระดับเสียงดนตรีใน
วทิยาศาสตร์ เพื่อใหน้กัเรียนทราบค่าความถ่ี ของแต่ละระดบัเสียง 
   จากการด าเนินการตามช่วงท่ี 2 พบวา่ นกัเรียนมีความสนใจกิจกรรมการเรียนมากข้ึน
และมีค าถามมากข้ึน และสามารถอธิบายเร่ืองท่ีเรียนไดด้ว้ยความเขา้ใจ และใชเ้วลาด าเนินกิจกรรม
นานกวา่ท่ีก าหนด 
   4.3.1.3 ช่วงท่ี 3 
   เม่ือทราบปัญหาจากช่วงท่ี 1 และ 2 แลว้ ผูว้ิจยัไดป้รับปรุงการด าเนินการจดักิจกรรม
การเรียนรู้ในช่วงท่ี 3 โดยใชก้ารจดักิจกรรมการเรียนรู้โดยใชบ้ริบทเป็นฐานเช่นเดิม แต่ผูว้ิจยัไดใ้ห้
ความส าคญัในขั้นตอนท่ี 1 คือก าหนดสถานการณ์ท่ีใกลต้วันกัเรียนและเรียบเรียงภาษาให้เขา้ใจง่าย
ข้ึน และก าหนดสถานการณ์ทีกระตุน้ให้นกัเรียนเกิดความคิดสร้างสรรค์ ขั้นตอนท่ี 2 การลงมือ
ปฏิบติังาน โดยเน้นเร่ืองของการจดักิจกรรมการทดลองท่ีให้นกัเรียนสามารถเรียนรู้ไดด้ว้ยตนเอง 
และขั้นท่ี 4 การน าไปใช้ในสถานการณ์ใหม่ โดยอธิบายหรือยกตวัอย่างสถานการณ์ให้ใกล้ตวั
นกัเรียน ซ่ึงมี 4 แผนการจดัการเรียนรู้ดงัน้ี 
   แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 9 เร่ือง กลองจากกระป๋อง ในขั้นท่ี 1 ผูว้ิจยัได้ก าหนด
สถานการณ์ว่า ในระหว่างท่ีนกัดนตรีเล่นกลองยาวในวงแห่อยู่นั้น หน้ากลองยาวเกิดขาดข้ึนมา 
นกัเรียนคิดว่านกัดนตรีกลองยาวจะมีแนวทางในการแกปั้ญหาอย่างไรบา้ง พบว่านกัเรียนคาดเดา
ค าตอบท่ีหลากหลาย เช่น น าเทปกาวมาติด เปล่ียนหน้ากลองใหม่ ใช้กาวสองหน้าติด ในขั้นท่ี 2
ผูว้ิจยัตั้งใจจะให้นกัเรียนจบัคู่และศึกษาวิธีประดิษฐ์กลองจากกระป๋อง และให้แสดงความคิดเห็น
ก่อนท ากิจกรรม จากนั้นให้ลงมือประดิษฐ์กลอง โดยผูว้ิจยัได้เปล่ียนแปลงจากจบัคู่ ให้ท าเด่ียว 
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เพื่อท่ีนกัเรียนทุกคนจะไดรู้้วิธีการและทราบปัญหาท่ีเกิดข้ึนดว้ยตนเอง พร้อมกบัหาแนวทางแกไ้ข
กบัปัญหาท่ีนกัเรียนพบในระหว่างท ากิจกรรม ขั้นท่ี 3 ผูว้ิจยัให้นกัเรียนน าเสนอผลงาน และบอก
ปัญหา และวิธีแกไ้ข โดยส่วนมากปัญหาท่ีพบคือ หนา้กลองขาด โดยวิธีแกไ้ขคือ เปล่ียนใหม่ หรือ
ใชส้ต๊ิกเกอร์ท่ีใชต้กแต่งให้สวยงามมาติด และท าให้พบวา่ เสียงแตกต่างไปจากเดิม ท าให้นกัเรียน
เกิดความเขา้ใจมากข้ึน นกัเรียนบางคน น าเทปกาวไปตกแต่งท่ีหนา้กลองเพื่อปรับระดบัเสียงท่ีหนา้
กลอง ในขั้นท่ี 4 ผูว้จิยัไดอ้ธิบายถึงหลกัการท างานของกลองกระป๋อง กลองนั้นมีการท างานโดยใช้
หลักการสั่นสะเทือนของหน้ากลองเม่ือเราใช้ไม้กลองตีลงบนหน้ากลองจะท าให้เกิดการ
สั่นสะเทือน และเกิดเป็นคล่ืนเสียงท่ีเราไดย้ิน เราก็สามารถน าหลกัการท างานน้ีไปประดิษฐ์เคร่ือง
ดนตรีชนิดอ่ืนได ้และสามารถน าความรู้ไปแกไ้ขปัญหาไดเ้ช่นเม่ือตีกลองแลว้เสียงไม่เพราะ เราก็
สามารถปรับระดบักลองไดเ้ช่น กลองยาว กลองสแนร์ กลองแขก 
   แผนกาจดัการเรียนรู้ท่ี 10 เร่ือง การท าเคร่ืองเป่าจากกระป๋อง ผูว้ิจยัได้ก าหนด
สถานการณ์คือ ในคณะกลองยาวจะมีเคร่ืองดนตรีหลกั ๆ คือ กลองยาว พิณ ฉาบ แลว้นกัเรียนคิดวา่
ถา้ประยกุตเ์อาเคร่ืองเป่าเขา้ไปเล่นดว้ยจะไดห้รือไม่ ถา้ไดต้อ้งเป็นเคร่ืองเป่าท่ีมีโทนเสียงเป็นเสียง
ต ่าหรือเสียงสูง ซ่ึงผูว้ิจยัได้ปรับปรุงขั้นน้ีใหม่เพื่อให้นักเรียนเข้าใจสถานการณ์ง่ายข้ึนโดย ให้
นกัเรียนดูคลิปการเป่าโหวต แลว้ให้สังเกตลกัษณะของโหวต และก าหนดสถานการณ์ใหม่ว่า ถา้
นกัเรียนตดัปลายโหวตใหเ้ท่ากนั แลว้ลองเป่า จะเกิดเสียงหรือใหม่ และเกิดเสียงแตกต่างจากโหวต
ปกติท่ีไม่ไดต้ดัปลายออกอยา่งไร พบวา่นกัเรียนคาดเดาค าตอบวา่ เกิดเสียง และให้เสียงท่ีแตกต่าง
กนั และให้เสียงไม่แตกต่างกนั ขั้นท่ี 2 ผูว้ิจยัตั้งใจให้นกัเรียนท ากิจกรรมโดยการจบัคู่กนั แต่ปรับ
ให้เป็นท ากิจกรรมเด่ียวโดยให้ศึกษาวิธีการประดิษฐ์เคร่ืองเป่าจากกระป๋อง และประดิษฐ์ให้ส าเร็จ
พร้อมตอบค าถามทา้ยกิจกรรม พบวา่ในระหวา่งประดิษฐเ์คร่ืองเป่านกัเรียนก็เจอปัญหาเป่าแลว้ไม่มี
เสียง นักเรียนสามารถแก้ไขปัญหาได้โดยอ่านวิธีการประดิษฐ์ซ ้ าอีกรอบ ในขั้นท่ี 3 ผูว้ิจยัให้
นกัเรียนน าเสนอช้ินงานของตนเองพร้อมวิเคราะห์ปัญหาและแนวทางแกไ้ข ซ่ึงนกัเรียนสามารถ
อธิบายหลกัการท างาน และแนวทางแกปั้ญหาท่ีเกิดข้ึนได ้ขั้นท่ี 4 ผูว้ิจยัยกตวัอยา่ง เร่ืองเคร่ืองเป่า
จากกระป๋องไปใชใ้นสถานการณ์ใหม่วา่ หลงัจากท่ีทราบหลกัการท างานของเคร่ืองเป่าจากกระป๋อง
แลว้วา่ เคร่ืองเป่านั้นมีการท างานโดยการยอ้นกลบัของอากาศท าให้ลูกโป่งสั่นสะเทือนและส่งผล
ให้อากาศท่ีอยู่ภายในกระป๋องสั่นสะเทือนดว้ยจึงเกิดเสียง เราก็สามารถน าหลกัการน้ีไปประดิษฐ์
เคร่ืองเป่าชนิดอ่ืน หรือเคร่ืองดนตรีอ่ืนได ้โดยปรับประยุกต์เสียงท่ีแปลกใหม่และไพเราะข้ึนได ้
เช่น ป่ี ขลุ่ย แคน โหวด เป็นตน้ 
   แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 11 เร่ือง อนัตรายจากเสียงดงั ผูว้ิจยัได้ก าหนดสถานการณ์ คือ 
คณะกลองยาวท่ีเล่นกลองยาวจะต้องมีการฝึกซ้อมกันภายในคณะ ก่อนจะมาเล่นตามงานบุญ 
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นักเรียนคิดว่าการซ้อมกลองยาวเพื่อให้ไพเราะและเข้าจงัหวะกันเป็นเวลานานๆ จะก่อให้เกิด
อนัตรายต่อการไดย้ินของผูเ้ล่นหรือไม่ และจะมีวิธีการท่ีดีแนะน าให้แก่ผูเ้ล่นอย่างไรบา้ง พบว่า
นกัเรียนสามารถคาดเดาค าตอบไดว้า่ ตอ้งหาท่ีอุดหู ไม่ควรซอ้มเสียงดงั ไม่ซ้อมนานติดต่อกนัหลาย
ชั่วโมง และขั้นท่ี 2 ผูว้ิจยัอธิบายให้นักเรียนฟังเก่ียวกบัมลภาวะของเสียง ว่า มลภาวะทางเสียง 
หมายถึง สภาพแวดลอ้มท่ีมีเสียงดงัอนัก่อให้เกิดความร าคาญ หรือสร้างความรบกวน ซ่ึงท าให้เกิด
ความเครียด ทั้งทางร่างกายและจิตใจ และอาจถึงขั้นเป็นอนัตรายต่อสุขภาพอนามยั องคก์ารอนามยั
โลก ไดก้ าหนดวา่เสียงท่ีเป็นอนัตรายคือ เสียงท่ีเกิน 85 เดซิเบล ทีทุกความถ่ี ซ่ึงหมายความวา่เสียง
ท่ีเป็นเสียงแหลมหรือทุม้ต ่าก็เป็นอนัตรายหากมีความดงัเกิน 85 เดซิเบล และให้นกัเรียนศึกษาจาก
แผนภาพ และใบความรู้ ผูว้ิจยัได้ปรับเปล่ียนจากให้ศึกษาและสืบคน้ขอ้มูลจากใบความรู้เป็นการ
อธิบายแทนขั้นท่ี 3 นกัเรียนสามารถระบุแหล่งก าเนิดเสียงดงัไดว้า่มาจากแหล่งใดบา้ง และบอกได้
วา่ถา้ไดรั้บฟังเสียงดงัมากๆ นานติดต่อกนั อาจก่อให้เกิดอาการหูตึงได ้หรือถา้เสียงดงัมากเกิน 120
เดซิเบล อาจท าใหหู้หนวกทนัที ขั้นท่ี 4 ผูว้จิยัและนกัเรียนร่วมกนัอภิปรายอภิปรายเก่ียวกบัตวัอยา่ง
ของการน าความรู้ เร่ืองอนัตรายจากเสียง เม่ือนกัเรียนทราบแลว้ว่าการท่ีอยู่กบัเสียงดงันานๆ จะ
ก่อให้เกิดอนัตรายกบัเสียงก็สามารถน าไปประยุกต์ใช้กบัชีวิตประจ าวนัได้โดย ลดความดงัของ
แหล่งก าเนิดเสียงภายในบา้นลง เช่นเคยเปิดโทรทศัน์เสียงดงั ก็อาจลดเสียงลง หรือชอบฟังเพลง
เสียงดังผ่านชุดหูฟัง ซ่ึงถ้าเปิดสุดจะมีระดับความดังถึง 115เดซิเบล ถ้าหากฟังแบบน้ีเป็นช่วง
เวลานานก็อาจก่อใหเ้กิดอนัตรายต่อการไดย้นิของเราได ้
   แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 12 เร่ือง การป้องกนัอนัตรายท่ีเกิดจากเสียงดงั ขั้นท่ี 1 ผูว้ิจยั
ก าหนดสถานการณ์ คือ คณะกลองยาว มีการซอ้มกลองยาวอยูบ่่อยก่อนท่ีจะแห่กลองยาว ซ่ึงตอ้งใช้
เวลาอยู่กับเสียงดังเป็นเวลานานหลายชั่วโมง ผูเ้ล่นเคร่ืองดนตรีในคณะกลองยาวควรป้องกัน
อนัตรายจากเสียงดงัดว้ยวิธีใดไดบ้า้ง พบวา่นกัเรียนคาดเดาสถานการณ์ว่า ควรหาอะไรมาอุดหูไว ้
และไม่ควรซ้อมต่อเน่ืองเป็นเวลาหลายชัว่โมง ในขั้นท่ี 2 ผูว้ิจยัตั้งใจให้นกัเรียนท ากิจกรรมการ
ทดลองคือ 1) ให้นกัเรียนเปิดเพลงโดยปรับระดบัเสียงให้ดงัมากท่ีสุด แล้วฟังเสียงเพลง 2) ให้
นกัเรียนใช้อุปกรณ์อุดหู แลว้เปิดเพลงท่ีระดบัเสียงดงัมากท่ีสุดเหมือนเดิม แลว้ฟังเสียงจากนั้นให้
บนัทึกผลการทดลองและศึกษาจากใบความรู้ และตอบค าถามทา้ยกิจกรรมซ่ึงผูว้ิจยัเปล่ียนจาก
ศึกษาจากใบความรู้เป็น เพิ่มการอธิบายโดยใชส่ื้อแผนภาพประกอบ เพื่อให้นกัเรียนเกิดความเขา้ใจ
เน้ือหามากข้ึนและเพิ่มค าถามในใบกิจกรรมเพื่อกระตุน้ใหน้กัเรียนเกิดความคิดสร้างสรรค ์
   จากการด าเนินการตามช่วงท่ี 3 พบว่า นกัเรียนมีความสนใจและเกิดความเขา้ใจจาก
การจดักิจกรรมการเรียนรู้ และมีการคาดเดาค าตอบจากสถานการณ์ท่ีก าหนดข้ึนไดอ้ยา่งเหมาะสม 
และสามารถตอบค าถามในใบกิจกรรมได ้
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 4.3.2 ระยะที่ 2 ผลการวิเคราะห์ความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาที่ 5          
ทีไ่ด้รับการจัดกจิกรรมการเรียนรู้โดยใช้บริบทเป็นฐานแสดงดังนี ้
 
ตารางที ่4.1 
ผลการวิเคราะห์คะแนนเฉลี่ยความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5โรงเรียนบ้าน
หนองมนัปลาระหว่างจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้บริบทเป็นฐานในช่วงท่ี 1 

รายการ x  S.D การแปรผล 
การประเมิน 

ผา่น (คน) ไม่ผา่น (คน) 
ความคิดริเร่ิม 1.94 0.35 พอใช ้ 6 2 
ความคิดยดืหยุน่ 2.34 0.46 พอใช ้ 7 1 
ความคิดคล่องแคล่ว 1.97 0.49 พอใช ้ 7 1 
ความคิดละเอียดลออ 1.41 0.48 ปรับปรุง 2 6 
ความคิดสร้างสรรค ์ 1.91 0.36 พอใช ้ 6 2 

  
  จากตารางท่ี 4.1 พบวา่ นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5ท่ีไดรั้บการจดักิจกรรมการเรียนรู้
โดยใช้บ ริบทเ ป็นฐาน ใน ช่วง ท่ี  1  มีคะแนนความคิดส ร้างสรรค์  อยู่ ในระดับพอใช ้                       
( =1.91S.D=0.36) มีนกัเรียนผา่นเกณฑ ์6 คน ไม่ผา่นเกณฑ ์2 คน ดา้นความคิดยดืหยุน่อยูใ่นระดบั
พอใช ้( =2.34 S.D=0.46) มีนกัเรียนผา่นเกณฑ ์7 คน ไม่ผา่นเกณฑ์ 1 คน ดา้นความคิดคล่องแคล่ว 
อยูใ่นระดบัพอใช ้( =1.97 S.D=0.49) มีนกัเรียนผา่นเกณฑ ์7 คน ไม่ผา่นเกณฑ์ 1 คน ดา้นความคิด
ริเร่ิมอยู่ในระดบัพอใช้ ( =1.94 S.D=0.35) มีนกัเรียนผ่านเกณฑ์ 6 คน ไม่ผ่านเกณฑ์ 2 คน และ
ดา้นความคิดละเอียดลออ อยูใ่นระดบัปรับปรุง ( =1.41 S.D=0.48) มีนกัเรียนผา่นเกณฑ์ 2 คน ไม่
ผา่นเกณฑ ์6 คน ตามล าดบั 
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ตารางที ่4.2 
ผลการวิเคราะห์คะแนนเฉลี่ยความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนบ้าน
หนองมนัปลาระหว่างจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้บริบทเป็นฐานในช่วงท่ี 2 

รายการ x  S.D 
การ

ประเมิน 
การประเมิน 

ผา่น (คน) ไม่ผา่น (คน) 
ความคิดริเร่ิม 2.13 0.33 พอใช ้ 8 - 
ความคิดยดืหยุน่ 2.56 0.37 ดี 8 - 
ความคิดคล่องแคล่ว 2.00 0.27 พอใช ้ 8 - 
ความคิดละเอียดลออ 1.78 0.41 พอใช ้ 5 3 
ความคิดสร้างสรรค ์ 2.12 0.26 พอใช ้ 7 1 

  
  จากตารางท่ี 4.2 พบวา่ นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 ท่ีไดรั้บการจดักิจกรรมการเรียนรู้
โดยใช้บริบทเป็นฐาน ใน ช่วงท่ี  2 มีคะแนนความคิดสร้างสรรค์ อยู่ในระดับพอใช ้                       
( =2.12S.D=0.26) มีนกัเรียนผา่นเกณฑ ์7 คน ไม่ผา่นเกณฑ ์1 คน ดา้นความคิดยดืหยุน่อยูใ่นระดบั
ดี ( =2.56 S.D=0.37) มีนักเรียนผ่านเกณฑ์ทั้งหมด 8 คน ด้านความคิดริเร่ิมอยู่ในระดบัพอใช ้    
( =2.13 S.D=0.33) มีนกัเรียนผา่นเกณฑ์ทั้งหมด 8 คน ดา้นความคิดคล่องแคล่ว อยูใ่นระดบัพอใช ้
( =2.00 S.D=0.27) มีนกัเรียนผา่นเกณฑ์ทั้งหมด 8 คน และดา้นความคิดละเอียดลออ อยูใ่นระดบั
พอใช ้( =1.78 S.D=0.41) มีนกัเรียนผา่นเกณฑ ์5 คน ไม่ผา่นเกณฑ ์3 คน ตามล าดบั 
 

ตารางที ่4.3 
ผลการวิเคราะห์คะแนนเฉลี่ยความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนบ้าน
หนองมนัปลาระหว่างจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้บริบทเป็นฐานในช่วงท่ี 3 

รายการ x  S.D 
การ

ประเมิน 

การประเมิน 

ผา่น (คน) 
ไม่ผา่น 
(คน) 

ความคิดริเร่ิม 2.16 0.35 พอใช ้ 8 - 
ความคิดยดืหยุน่ 2.59 0.30 ดี 8 - 
ความคิดคล่องแคล่ว 2.43 0.37 ดี 8 - 
ความคิดละเอียดลออ 2.06 0.32 พอใช ้ 8 - 
ความคิดสร้างสรรค ์ 2.31 0.25 พอใช ้ 8 - 



77 

  จากตารางท่ี 4.3 พบวา่ นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5ท่ีไดรั้บการจดักิจกรรมการเรียนรู้
โดยใช้บริบทเป็นฐาน ใน ช่วงท่ี  3 มีคะแนนความคิดสร้างสรรค์ อยู่ในระดับพอใช ้                      
( =2.31S.D=0.25) มีนกัเรียนผา่นเกณฑ์ทั้งหมด 8 คน ดา้นความคิดยืดหยุน่อยูใ่นระดบัดี ( =2.59 
S.D=0.30) มีนกัเรียนผ่านเกณฑ์ 8 คน ดา้นความคิดคล่องแคล่ว อยูใ่นระดบัดี ( =2.43 S.D=0.37)   
มีนกัเรียนผา่นเกณฑ์ 8 คน ดา้นความคิดริเร่ิมอยูใ่นระดบัพอใช ้( =2.16 S.D=0.35) มีนกัเรียนผา่น
เกณฑ์ 8 คน และดา้นความคิดละเอียดลออ อยูใ่นระดบัพอใช ้( =2.06 S.D=0.32) มีนกัเรียนผา่น
เกณฑท์ั้งหมด 8 คนตามล าดบั 
 
ตารางที ่4.4 
ผลการวิเคราะห์เปรียบเทียบคะแนนเฉลี่ยความคิดสร้างสรรค์ในแต่ละด้านของนักเรียน                 
ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนบ้านหนองมันปลาระหว่างจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้บริบทเป็น
ฐานท้ัง 3ช่วง 

รายการ 
คะแนนเฉล่ียความคิดสร้างสรรค์ 

ช่วงท่ี 1 ช่วงท่ี 2 ช่วงท่ี 3 
ความคิดริเร่ิม 1.94 2.13 2.16 
ความคิดยดืหยุน่ 2.34 2.56 2.59 
ความคิดคล่องแคล่ว 1.97 2.00 2.43 
ความคิดละเอียดลออ 1.41 1.78 2.06 
ความคิดสร้างสรรคโ์ดยรวม 1.91 2.12 2.31 

 
  จากตารางท่ี 4.4 พบวา่ นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 ท่ีไดรั้บการจดักิจกรรมการเรียนรู้
โดยใช้บริบทเป็นฐาน ทั้ง 3 ช่วงโดยแต่ละดา้นมีคะแนนความคิดสร้างสรรค์ ในช่วงท่ี 3 มากท่ีสุด 
ดงัน้ี 1) ดา้นความคิดยืดหยุน่ คือ 2.592) ดา้นความคิดคล่องแคล่ว คือ 2.433) ดา้นความคิดริเร่ิม คือ 
2.164) ความคิดละเอียดลออ คือ 2.06 ตามล าดบั 
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ความคิดริเร่ิม ความคิดยดืหยุน่ ความคิดคล่องแคล่ว ความคิดละเอียดลออ

ระยะท่ี   1.94 2.34 1.97 1.41

ระยะท่ี    2.13 2.56 2 1.78

ระยะท่ี    2.16 2.59 2.43 2.06
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เปรียบเทียบคะแนนเฉลีย่ความคิดสร้างสรรค์ในแต ละด้านของนักเรียนระหว าง
จัดกจิกรรมการเรียนรู้โดยใช้บริบทเป็นฐานทั้ง 3  ระยะ 

 
 
ภาพที่ 4.1 ผลการวิเคราะห์เปรียบเทียบคะแนนเฉล่ียความคิดสร้างสรรคใ์นแต่ละดา้นของนกัเรียน
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนบา้นหนองมนัปลาระหวา่งจดักิจกรรมการเรียนรู้โดยใชบ้ริบทเป็น
ฐานทั้ง 3 ช่วง 
 
 
  จากภาพท่ี 4.1 ผลการวเิคราะห์เปรียบเทียบคะแนนเฉล่ียความคิดสร้างสรรคใ์นแต่ละดา้น
ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนบา้นหนองมนัปลาระหวา่งจดักิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้
บริบทเป็นฐานในทั้ง 3 ช่วงพบวา่ ในแต่ละดา้นมีคะแนนความคิดสร้างสรรค ์ในช่วงท่ี 3 มากท่ีสุด  
 
ตารางที ่4.5 
คะแนนความคิดสร้างสรรค์ หลังได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้บริบทเป็นฐานท่ีได้จาก แบบวัด
ความคิดสร้างสรรค์ 

รายการ x  S.D การประเมิน 
การประเมิน 

ผา่น (คน) ไม่ผา่น (คน) 
ความคิดริเร่ิม 2.38 0.52 ดี 8 - 
ความคิดยดืหยุน่ 2.50 0.53 ดี 8 - 
ความคิดคล่องแคล่ว 2.75 0.46 ดี 8 - 
ความคิดละเอียดลออ 2.13 0.64 พอใช ้ 7 1 
ความคิดสร้างสรรค ์ 2.75 0.07 ดี 8 - 
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  จากตารางท่ี 4.5 พบว่า นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 ท่ีไดรั้บการจดัการเรียนรู้โดยใช้
บริบทเป็นฐานเร่ืองเสียงและการไดย้ิน มีคะแนนความคิดสร้างสรรค์เฉล่ียเท่ากบั 2.75 และส่วน
เบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั 0.07 เม่ือเทียบเกณฑ์การประเมินพบวา่มีความคิดสร้างสรรคอ์ยูใ่นระดบั 
ดีและเม่ือพิจารณารายดา้น พบว่า นกัเรียนมีความคิดสร้างสรรค์ดา้นความคิดคล่องแคล่วสูงท่ีสุด 
( =2.75 S.D=0.46) ด้านความคิดยืดหยุ่น ( =2.50 S.D=0.53) ด้านความคิดริเร่ิม ( =2.38 
S.D=0.52) และดา้นความคิดละเอียดลออ ( =2.13 S.D=0.64) ตามล าดบั 
 

ความคิดริเร่ิม ความคิดยดืหยุน่ ความคิดคล่องแคล่ว ความคิดละเอียดลออ

คะแนนเฉล่ีย 2.38 2.5 2.75 2.13
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เปรียบเทียบคะแนนความคิดสร้างสรรค์ในแต ละด้าน
หลงัได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้บริบทเป็นฐาน

 
 

ภาพที่ 4.2 คะแนนความคิดสร้างสรรค ์หลงัไดรั้บการจดัการเรียนรู้โดยใชบ้ริบทเป็นฐานท่ีไดจ้าก
แบบวดัความคิดสร้างสรรค ์

 
  จากภาพท่ี 4.2 แสดงคะแนนความคิดสร้างสรรค์ หลังได้รับการจดัการเรียนรู้โดยใช้
บริบทเป็นฐานท่ีได้จากแบบวดัความคิดสร้างสรรค์ พบว่า นักเรียนมีความคิดสร้างสรรค์ด้าน
ความคิดคล่องแคล่ว (  = 2.75S.D = 0.46) สูงท่ีสุด ดา้นความคิดยืดหยุน่ ( = 2.50S.D = 0.53) 
ดา้นความคิดริเร่ิม (  = 2.38S.D = 0.52) และดา้นความคิดละเอียดลออ (  = 2.13S.D = 0.64) 
ตามล าดบั 


