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บทที ่2 
การทบทวนวรรณกรรม 

 
 

 การวิจยั เร่ืองการจดัการเรียนรู้โดยใช้บริบทเป็นฐานเพื่อพฒันาความคิดสร้างสรรค์ของ
นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5ผูว้จิยัไดด้ าเนินการศึกษาคน้เอกสารและงานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้ง ดงัหวัขอ้
ต่อไปน้ี 
  1. หลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศกัราช 2551 
  2. การจดัการเรียนรู้โดยใชบ้ริบทเป็นฐาน 
  3. ความคิดสร้างสรรค ์
  4. บริบทของโรงเรียนบา้นหนองมนัปลา 
  5. งานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้ง 
 

2.1 หลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพืน้ฐานพทุธศักราช 2551 
 
 2.1.1 วสัิยทศัน์ 
   หลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐานมุ่งพฒันาผูเ้รียนทุกคนซ่ึงเป็นก าลงัของชาติ
ให้เป็นมนุษยท่ี์มีความสมดุลทั้งดา้นร่างกาย ความรู้ คุณธรรม มีจิตส านึกในความเป็นพลเมืองไทย
และเป็นพลโลก ยึดมัน่ในการปกครองตามระบอบประชาธิปไตยอนัมีพระมหากษตัริยท์รงเป็น
ประมุข มีความรู้และทกัษะพื้นฐาน รวมทั้งเจตคติท่ีจ  าเป็นต่อการศึกษาต่อการประกอบอาชีพและ
การศึกษาตลอดชีวิตโดยมุ่งเนน้ผูเ้รียนเป็นส าคญับนพื้นฐานความเช่ือวา่ทุกคนสามารถเรียนรู้และ
พฒันาตนเองไดเ้ตม็ตามศกัยภาพ (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551, น. 4) 
 2.1.2 หลกัการ 
   หลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐานมีหลกัการท่ีส าคญั (กระทรวงศึกษาธิการ, 
2551, น. 4) ดงัน้ี 
    1. เป็นหลกัสูตรการศึกษาเพื่อความเป็นเอกภาพของชาติ มีจุดหมายและมาตรฐาน
การเรียนรู้เป็นเป้าหมายส าหรับพฒันาเด็กและเยาวชนให้มีความรู้ ทกัษะ เจตคติ และคุณธรรมบน
พื้นฐานของความเป็นไทยควบคู่กบัความเป็นสากลเป็นหลกัสูตรการศึกษาเพื่อปวงชนท่ีประชาชน
ทุกคนมีโอกาสไดรั้บการศึกษาอยา่งเสมอภาคและมีคุณภาพ 
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    2. เป็นหลกัสูตรการศึกษาท่ีสนองการกระจายอ านาจ ให้สังคมมีส่วนร่วมในการ
จดัการศึกษาใหส้อดคลอ้งกบัสภาพและความตอ้งการของทอ้งถ่ิน 
    3. เป็นหลกัสูตรการศึกษาท่ีมีโครงสร้างยืดหยุ่นทั้งดา้นสาระการเรียนรู้และการ
จดัการเรียนรู้เป็นหลักสูตรการศึกษาส าหรับการศึกษาในระบบ นอกระบบ และตามอธัยาศัย 
ครอบคลุมทุกกลุ่มเป้าหมาย สามารถเทียบโอนผลการเรียนรู้และประสบการณ์ 
 2.1.3 จุดหมาย 
 หลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐานมุ่งพฒันาผูเ้รียนให้เป็นคนดี มีปัญญา มีความสุข               
มีศกัยภาพในการศึกษาต่อ และการประกอบอาชีพจึงก าหนดเป็นจุดหมายเพื่อให้เกิดกบัผูเ้รียนเม่ือ
จบการศึกษาขั้นพื้นฐาน มีจุดมุ่งหมาย (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551, น. 4) ดงัน้ี 
   1. มีคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยมท่ีพึงประสงค์ เห็นคุณค่าของตนเอง มีวินยัและ
ปฏิบติัตนตามหลกัธรรมของพระพุทธศาสนา หรือศาสนาท่ีตนนบัถือยึดหลกัปรัชญาของเศรษฐกิจ
พอเพียง 
   2. มีความรู้ความสามารถในการการคิดการแก้ปัญหา การใช้เทคโนโลยี การส่ือสาร 
และมีทกัษะชีวติ 
   3. มีสุขภาพกายและสุขภาพจิตท่ีดี มีสุขนิสัย และรักการออกก าลงักาย 
   4. มีความรักชาติ มีจิตส านึกในความเป็นพลเมืองไทยและพลโลก ยึดมัน่ในวิถีชีวิต
และการปกครองตามระบอบประชาธิปไตยอนัมีพระมหากษตัริยท์รงเป็นประมุข 
   5. มีจิตส านึกในการอนุรักษ์วฒันธรรมและภูมิปัญญาไทย การอนุรักษ์และพฒันา
ส่ิงแวดลอ้ม มีจิตสาธารณะท่ีมุ่งท าประโยชน์และสร้างส่ิงท่ีดีงามในสังคม  
 2.1.4 สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 
 ในการพฒันาผูเ้รียนตามหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน มุ่งเนน้พฒันาผูเ้รียนให้มี
คุณภาพตามมาตรฐานท่ีก าหนด ซ่ึงจะช่วยให้ผูเ้รียนเกิดสมรรถนะส าคญัโดยก าหนดสมรรถนะ
ส าคญัของผูเ้รียน (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551, น. 6) ดงัน้ี 
   1. ความสามารถในการส่ือสาร เป็นความสามารถในการรับและส่งสารมีวฒันธรรม
ในการใช้ภาษาถ่ายทอดความคิด ความรู้ความเข้าใจ ความรู้สึก และทัศนะของตนเอง เพื่อ
แลกเปล่ียนขอ้มูลข่าวสารและประสบการณ์อนัจะเป็นประโยชน์ต่อการพฒันาตนเองและสังคม 
รวมทั้งการเจรจาต่อรองเพื่อขจดัและลดปัญหาความขดัแยง้ต่าง ๆ การเลือกรับหรือไม่รับขอ้มูล
ข่าวสารดว้ยหลกัเหตุผลและความถูกตอ้ง ตลอดจนการเลือกใชว้ิธีการส่ือสารท่ีมีประสิทธิภาพ โดย
ค านึงถึงผลกระทบท่ีมีต่อตนเองและสังคม 
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    2. ความสามารถในการคิด เป็นความสามารถในการคิดวิเคราะห์ การคิดสังเคราะห์ 
การคิดอย่างสร้างสรรค์ การคิดอย่างมีวิจารณญาณ และการคิดเป็นระบบ เพื่อน าไปสู่การสร้างองค์
ความรู้หรือสารสนเทศ เพื่อการตดัสินใจเก่ียวกบัตนเองและสังคมไดอ้ยา่งเหมาะสม 
    3. ความสามารถในการแกปั้ญหา เป็นความสามารถในการแก้ปัญหาและอุปสรรค
ต่าง ๆ ท่ีเผชิญได้อย่างถูกตอ้งเหมาะสมบนพื้นฐานของหลกัเหตุผล คุณธรรมและขอ้มูลสารสนเทศ
เขา้ใจความสัมพนัธ์และการเปล่ียนแปลงของเหตุการณ์ต่างๆ ในสังคม แสวงหาความรู้ ประยุกตค์วามรู้
มาใช้ในการป้องกนัและแก้ไขปัญหา และมีการตดัสินใจท่ีมีประสิทธิภาพโดยค านึงถึงผลกระทบท่ี
เกิดข้ึนต่อตนเอง สังคมและส่ิงแวดลอ้ม 
    4. ความสามารถในการใช้ทกัษะชีวิต เป็นความสามารถในการน ากระบวนการ
ต่างๆ ไปใชใ้นการด าเนินชีวิตประจ าวนั การเรียนรู้ดว้ยตนเอง การเรียนรู้อยา่งต่อเน่ือง การท างาน
และการอยูร่่วมกนัในสังคม ดว้ยการสร้างเสริมความสัมพนัธ์อนัดีระหวา่งบุคคล การจดัการปัญหา
และความขดัแยง้ต่าง ๆ อย่างเหมาะสม การปรับตวัให้ทันกับการเปล่ียนแปลงของสังคมและ
สภาพแวดลอ้ม และการรู้จกัหลีกเล่ียงพฤติกรรมไม่พึงประสงค ์ท่ีส่งผลกระทบต่อตนเองและผูอ่ื้น 
    5. ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี เป็นความสามารถในการเลือกและใช้
เทคโนโลยีดา้นต่าง ๆ และมีทกัษะกระบวนการทางเทคโนโลยีเพื่อการพฒันาตนเองและสังคมใน
ดา้นการเรียนรู้ การส่ือสาร การท างาน การแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรค ์ไดถู้กตอ้งเหมาะสม 
 2.1.5 คุณลกัษณะอนัพงึประสงค์ 
   หลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน มุ่งพฒันาผูเ้รียนให้มีคุณลกัษณะอนัพึงประสงค ์
เพื่อให้สามารถอยูร่่วมกบัผูอ่ื้นในสังคมไดอ้ย่างมีความสุข ในฐานะเป็นพลเมืองไทยและพลเมืองโลกมี
คุณลกัษณะอนัพึงประสงค ์(กระทรวงศึกษาธิการ, 2551, น. 7) ดงัน้ี 
    1. รักชาติ ศาสน์ กษตัริย ์
    2. ซ่ือสัตยสุ์จริต 
    3. มีวนิยั 
    4. ใฝ่เรียนรู้ 
    5. อยูอ่ยา่งพอเพียง 
    6. มุ่งมัน่ในการท างาน 
    7. รักความเป็นไทย 
    8. มีจิตสาธารณะ 
    นอกจากน้ี สถานศึกษาสามารถก าหนดคุณลักษณะอนัพึงประสงค์เพิ่มเติมให้
สอดคลอ้งตามบริบทและจุดเนน้ของสถานศึกษาได ้
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 2.1.2 คุณภาพผู้เรียนเม่ือจบช้ันประถมศึกษาปีที ่6 
   2.1.2.1 เข้าใจโครงสร้างและการท างานของระบบต่างๆ ของส่ิงมีชีวิต และ
ความสัมพนัธ์ของส่ิงมีชีวติท่ีหลากหลายในส่ิงแวดลอ้มท่ีแตกต่างกนั 
   2.1.2.2 เขา้ใจสมบติัและการจ าแนกกลุ่มของวสัดุ สถานะของสาร สมบติัของสาร
และการท าใหส้ารเกิดการเปล่ียนแปลง สารในชีวติประจ าวนั การแยกสารอยา่งง่าย 
   2.1.2.3 เขา้ใจผลท่ีเกิดจากการออกแรงกระท ากบัวตัถุ ความดนั หลกัการเบ้ืองตน้ของ
แรงลอยตวั สมบติัและปรากฏการณ์เบ้ืองตน้ของแสง เสียง และวงจรไฟฟ้า 
   2.1.2.4 เข้า ใจลักษณะ องค์ประกอบ  สมบัติของผิ วโลก  และบรรยากาศ 
ความสัมพนัธ์ของดวงอาทิตย ์โลก และดวงจนัทร์ท่ีมีผลต่อการเกิดปรากฎการณ์ธรรมชาติ 
   2.1.2.5 ตั้งค  าถามเก่ียวกบัส่ิงท่ีจะเรียนรู้ คาดคะเนค าตอบหลายแนวทาง วางแผนและ
ส ารวจตรวจสอบโดยใช้เคร่ืองมือ อุปกรณ์ วิเคราะห์ขอ้มูล และส่ือสารความรู้จากผลการส ารวจ
ตรวจสอบ 
   2.1.2.6 ใชค้วามรู้และกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ในการด ารงชีวิต และการศึกษา
ความรู้เพิ่มเติม ท าโครงงานหรือช้ินงานตามท่ีก าหนดใหห้รือตามความสนใจ 
   2.1.2.7 แสดงถึงความสนใจ มุ่งมั่น รับผิดชอบ รอบคอบและซ่ือสัตย์ในการสืบ
เสาะหาความรู้ 
   2.1.2.8 ตระหนกัในคุณค่าของความรู้วทิยาศาสตร์และเทคโนโลยี แสดงความช่ืนชม 
ยกยอ่ง และเคารพสิทธิในผลงานของผูคิ้ดคน้ 
   2.1.2.9 แสดงถึงความซาบซ้ึง ห่วงใย แสดงพฤติกรรมเก่ียวกบัการใช้การดูแลรักษา
ทรัพยากรธรรมชาติและส่ิงแวดลอ้มอยา่งรู้คุณค่า 
   2.1.2.10 ท างานร่วมกับผูอ่ื้นอย่างสร้างสรรค์ แสดงความคิดเห็นของตนเองและ
ยอมรับฟังความคิดเห็นของผูอ่ื้น 
 2.1.7 การจัดการเรียนรู้กลุ่มสาระการรู้เรียนวิทยาศาสตร์ 
   วิทยาศาสตร์มีบทบาทส าคัญอย่างยิ่งในสังคมโลกปัจจุบันและอนาคตเพราะ
วิทยาศาสตร์เก่ียวขอ้งกบัทุกคนทั้งในชีวิตประจ าวนัและการงานอาชีพต่าง ๆ ตลอดจนเทคโนโลยี
เคร่ืองมือเคร่ืองใช้และผลผลิตต่าง ๆ ท่ีมนุษยไ์ดใ้ช้เพื่ออ านวยความสะดวกในชีวิตและการท างาน 
ส่ิงเหล่าน้ีล้วนเป็นผลของความรู้วิทยาศาสตร์ผสมผสานกบัความคิดสร้างสรรค์และศาสตร์อ่ืนๆ 
วิทยาศาสตร์ช่วยให้มนุษยไ์ด้พฒันาวิธีคิดท่ีเป็นเหตุเป็นผล คิดสร้างสรรค์ คิดวิเคราะห์ มีทกัษะ
ส าคญัในการคน้ควา้หาความรู้ มีความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างเป็นระบบ สามารถตดัสินใจ
โดยใช้ขอ้มูลท่ีหลากหลายมีประจกัษ์พยานท่ีตรวจสอบได้ วิทยาศาสตร์เป็นวฒันธรรมของโลก
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สมยัใหม่ซ่ึงเป็นสังคมแห่งการเรียนรู้ ดงันั้นทุกคนจึงจ าเป็นตอ้งไดรั้บการพฒันาให้รู้วิทยาศาสตร์ 
เพื่อท่ีจะมีความรู้ความเขา้ใจในธรรมชาติและเทคโนโลยีท่ีมนุษยส์ร้างสรรคข้ึ์น สามารถน าความรู้
ไปใชอ้ย่างมีเหตุผล สร้างสรรค ์และมีคุณธรรมกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์มุ่งหวงัให้ผูเ้รียนได้
เรียนรู้วิทยาศาสตร์ท่ีเน้นการเช่ือมโยงความรู้กบักระบวนการ มีทกัษะส าคญัในการคน้ควา้และสร้าง
องค์ความรู้ โดยใช้กระบวนการในการสืบเสาะหาความรู้ และการแก้ปัญหาท่ีหลากหลาย ให้ผูเ้รียนมี
ส่วนร่วมในการเรียนรู้ทุกขั้นตอน โดยก าหนดสาระและมาตรฐานการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ไว ้8 สาระ 
(กระทรวงศึกษาธิการ, 2551, น. 78) ดงัน้ี 
    สาระท่ี 1 ส่ิงมีชีวติกบักระบวนการด ารงชีวติ 
    สาระท่ี 2 ชีวติกบัส่ิงแวดลอ้ม 
    สาระท่ี 3 สารและสมบติัของสาร 
    สาระท่ี 4 แรงและการเคล่ือนท่ี 
    สาระท่ี 5 พลงังาน 
    สาระท่ี 6 กระบวนการเปล่ียนแปลงของโลก 
    สาระท่ี 7 ดาราศาสตร์และอวกาศ 
    สาระท่ี 8 ธรรมชาติของวทิยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
   จากการวิเคราะห์สาระการเรียนรู้ ผู ้วิจยัไดเ้ลือกใช้สาระท่ี 5 พลงังานขอ้มาตรฐาน        
ว 5.1 เขา้ใจความสัมพนัธ์ระหว่างพลงังานกบัการด ารงชีวิต การเปล่ียนรูปพลงังาน ปฏิสัมพนัธ์
ระหวา่งสารและพลงังาน ผลของการใชพ้ลงังานต่อชีวิตและส่ิงแวดลอ้มมีกระบวน การสืบเสาะหา
ความรู้ ส่ือสารส่ิงท่ีเรียนรู้และน าความรู้ไปใชป้ระโยชน์ : ซ่ึงประกอบดว้ยตวัช้ีวดัดงัน้ี  
    1. ทดลองและอธิบายการเกิดเสียงและการเคล่ือนท่ีของเสียง 
    2. ทดลองและอธิบายการเกิดเสียงสูง เสียงต ่า 
    3. ทดลองและอธิบายเสียงดงั เสียงค่อย  
    4. ส ารวจและอภิปรายอนัตรายท่ีเกิดข้ึนเม่ือฟังเสียงดงัมาก ๆ 
  2.1.7.1  ค าอธิบายรายวชิา  
  ศึกษา ส ารวจ วเิคราะห์ ทดลองและอธิบายการถ่ายทอดลกัษณะทางพนัธุกรรมของส่ิงมีชีวิต 
การสืบพนัธ์ุ การขยายพนัธ์ุ และวฏัจกัรชีวิตของพืชและสัตว ์การจ าแนกพืชเป็นพืชดอก พืชไม่มีดอก 
พืชใบเล้ียงเด่ียวและพืชใบเล้ียงคู่ โดยใชล้กัษณะภายนอกเป็นเกณฑ์ การจ าแนกสัตวเ์ป็นสัตวมี์กระดูก
สันหลงัและสัตวไ์ม่มีกระดูกสันหลงั โดยใชล้กัษณะภายนอกและลกัษณะภายในเป็นเกณฑ์ ประเภท 
สมบติั และการเลือกใช้วสัดุในชีวิตประจ าวนั ลกัษณะของแรงลพัธ์ ความดนัอากาศ ความดนัของ
ของเหลว แรงพยุงของของเหลว แรงเสียดทานและประโยชน์ของแรงเสียดทาน การเกิดเสียง ลกัษณะ
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และอนัตรายของเสียง การเกิดเมฆ หมอก น ้ าค้างและลูกเห็บ การเกิดวฏัจกัรน ้ า การวดัอุณหภูมิ 
ความช้ืน และความกดอากาศ การเกิดลมและการน าไปใชป้ระโยชน์ การเกิดทิศและปรากฏการณ์ข้ึน-
ตกของดวงดาวโดยใช้กระบวนการทางวิทยาศาสตร์ และจิตวิทยาศาสตร์ในการสืบเสาะหาความรู้ 
การส ารวจตรวจสอบ การสืบคน้ขอ้มูล การแกปั้ญหา และการอภิปราย 
  จากวเิคราะห์มาตรฐานการเรียนรู้ และตวัช้ีวดัสรุปไดว้า่ตวัช้ีวดัระบุส่ิงท่ีนกัเรียนพึงรู้และ
ปฏิบติัได้ รวมทั้ งคุณลักษณะของผูเ้รียนในแต่ละระดับชั้น ซ่ึงสะท้อนถึงมาตรฐานการเรียนรู้           
มีความเฉพาะเจาะจงและมีความเป็นรูปธรรม น าไปใชใ้นการก าหนดเน้ือหาจดัท าหน่วยการเรียนรู้ 
จดัการเรียนการสอน และเป็นเกณฑส์ าคญัส าหรับการวดัประเมินผลเพื่อตรวจสอบคุณภาพผูเ้รียน 
 

2.2 การจัดการเรียนรู้โดยใช้บริบทเป็นฐาน 
 
 2.2.1 ความหมาย  
   Bennett (2003, p. 106) ให้ความหมายของการเรียนรู้โดยใช้บริบทเป็นฐานว่า 
หมายถึงการจดัการเรียนรู้ท่ีใช้บริบทหรือประสบการณ์ในชีวิตประจ าวนัของนักเรียนหรือการ
ประยกุตใ์ชค้วามรู้ทางวทิยาศาสตร์ มาเป็นจุดเร่ิมตน้หรือผลกัดนั ในการพฒันานกัเรียนให้มีความรู้
ความเขา้ใจในแนวคิดวทิยาศาสตร์ต่างๆ 
   Bennett (2005, p. 2) ได้ให้ความหมายของบริบทว่าหมายถึง สถานการณ์หรือ
เหตุการณ์ท่ีเก่ียวกบัสังคมเศรษฐกิจส่ิงแวดลอ้มเทคโนโลยแีละ อุตสาหกรรม 
   De Jong (2006, p. 1) กล่าววา่บริบทหมายถึง สถานการณ์หรือเหตุการณ์ท่ีช่วยท าให้
เขา้ใจ แนวคิดหลกัการ กฎและส่ิงต่างๆ 
   Gilbert (2006, p. 960) กล่าววา่บริบทหมายถึง สถานการณ์หรือเหตุการณ์ท่ีสร้างข้ึน
เพื่อช่วยใหเ้ขา้ใจเหตุการณ์แนวคิดค าศพัทต่์างๆไดย้ิง่ข้ึน 
   Darkwah (2006, p. 1) ไดก้ล่าวถึงความหมายการจดักิจกรรมการเรียนการสอนโดยใช้
บริบทเป็นฐาน วา่เป็นการจดักิจกรรม การเรียนการสอนท่ีเนน้ภาพรวมของส่ิงแวดลอ้มให้เกิดการ
เรียนรู้โดยการใชบ้ริบทท่ีเก่ียวขอ้งกบัส่ิงแวดลอ้มของนกัเรียนซ่ึงนกัเรียนจะถูกปลูกฝังการเรียนรู้
โดยมุ่งเนน้การท ากิจกรรมกลุ่มและมีครูเป็นผูค้อยกระตุน้และช้ีแนะ 
   Darkwah (2006, p. 15) ไดเ้สนอเพิ่มเติมต่ออีกวา่การเรียนการสอนโดยใชบ้ริบทเป็น
ฐานมุ่งเน้นการระดมความคิดของนักเรียน เพื่อยอ้นดูความรู้พื้นฐาน เพื่อลดช่องว่างของระดับ
ความรู้ของนักเรียนแต่ละคนท่ี มีไม่เท่ากันและน าไปสู่การแก้ปัญหาร่วมกนัในท่ีสุดนอกจากน้ี
กระบวนการเรียนโดยใช้บริบทเป็นฐานจะเป็นการเรียนรู้ ท่ีท าให้นักเรียนมีความรู้ท่ีสามารถ



14 

น าไปใช้ในการแกไ้ขสถานการณ์ท่ีคลา้ยคลึงกนัไดแ้ละจะส่งเสริมให้นกัเรียนเกิดการเรียนรู้ดว้ย
ตนเองอยา่งไม่มีส้ินสุด 
   Overton (2007, p. 7) ไดก้ล่าวไวว้า่ การเรียนรู้โดยใชบ้ริบทเป็นฐานเป็นการจดัการ
เรียนรู้ท่ีอยูภ่ายใตส่ิ้งแวดลอ้มทางสังคมและวฒันธรรมท่ีอยูร่อบตวันกัเรียน ครูผูส้อน และโรงเรียน 
   จากความหมายท่ีกล่าวมาข้างต้นผูว้ิจยัสรุปได้ว่า การเรียนรู้ท่ีใช้บริบทเป็นฐานมี
ความสัมพนัธ์กบัสังคม วฒันธรรม เศรษฐกิจ ส่ิงแวดลอ้ม เทคโนโลยท่ีีอยูร่อบตวันกัเรียน ครูผูส้อน 
โรงเรียน และประสบการณ์ในชีวิตประจ าวนั หรือประยุกต์ใช้ความรู้ทางวิทยาศาสตร์มาเป็น
จุดเร่ิมตน้ในการพฒันาให้นักเรียนมีความรู้ ความเขา้ใจในค าศพัท์ แนวคิด หลกัการ เหตุการณ์ 
ต่างๆ ไดดี้ข้ึน ตลอดจนสามารถถ่ายโอนความรู้ความเขา้ใจเหล่านั้นไปสู่สถานการณ์อ่ืน ๆ ได ้
 2.2.2 หลกัการของการจัดการเรียนรู้โดยใช้บริบทเป็นฐาน 
   Gilbert (2006) ได้กล่าวถึงลกัษณะของการจดัการเรียนรู้โดยใช้บริบทเป็นฐาน        
โดยแบ่งออกเป็น 4 รูปแบบ คือ  
    1. การจดัการเรียนรู้โดยใช้บริบทเป็นฐานส าหรับการเรียนรู้แนวคิดโดยตรง 
(Contex as the Direct Application of Concepts) การจดัการเรียนรู้รูปแบบน้ีบริบทจะเป็นส่วน
ส าคัญในการเรียนรุ้แนวคิดเป็นหลักก่อนแล้วบริบทจะท าหน้าท่ีในการเช่ือมโยงแนวคิดกับ
ชีวิตประจ าวนัของผูเ้รียนภายหลงัเพียงเล็กน้อย ซ่ึงส่วนของบริบทจะท าหนา้ท่ีเพิ่มเติมความเขา้ใจ
ของแนวคิดเท่านั้นแทบจะไม่ผ่านขั้นของการพิจารณาให้ใชเ้ป็นหลกัสูตรการจดัการเรียนรู้โดยใช้
บริบทเป็นฐาน เน่ืองจากบริบทแทบจะไม่สามารถเช่ือมโยงกบักรอบแนวคิดต่างๆ ของนกัเรียนได้
เลย ดงันั้นการใช้แนวคิดจากการเรียนเป็นไปอย่างกวา้งๆ หรือท่ีเป็นนามธรรม ซ่ึงมีการเช่ือมโยง
ความรู้เดิมของนกัเรียน ไม่ได้น าไปสู้การศึกษาท่ีมีคุณภาพเน่ืองจากบริบทท่ีนกัเรียนไม่สามารถ
แตะตอ้งได ้
    2. การจดัการเรียนรู้โดยใชบ้ริบทเป็นฐานส าหรับการเช่ือมโยงแนวคิดร่วมกบัการ
ประยุกตใ์ชใ้นบริบทต่างๆ (Context as Reciprocity Between Concepts and Applications) รูปแบบ
น้ี บริบทของการเรียนการสอนจะมีรูปแบบการสอนเหมือนวฏัจกัรหรือวงจร โดยจุเร่ิมตน้จะเป็น
บริบทซ่ึงเป็นผลจากแนวคิด โดยบริบทนั้นจะท าหนา้ท่ีสร้างความสนใจให้กบัผูเ้รียนและผูเ้รียนจะ
สามารถขบัเคล่ือนการเรียนรู้ของตนเองไปสู่การเรียนรู้แนวคิดท่ีเก่ียวขอ้ง การจดัการเรียนรู้โดย
บริบทเป็นฐานรูปแบบน้ีช่วยส่งเสริมการเรียนรู้แนวคิดในบริบทท่ีซบัซ้อนมากได ้แต่อยา่งไรก็ตาม
รูปแบบน้ีมกัจะท าใหเ้กิดการเรียนรู้คลาดเคล่ือนหลงัไดรั้บการจดัการเรียนรู้ เน่ืองจากบริบทท่ีน ามา
มีผลต่อแนวคิดท่ีนกัเรียนไดเ้รียนรู้ ซ่ึงหากบริบทมีความแตกต่างกนัการเรียนรู้แนวคิดของผูเ้รียนก็
จะแตกต่างกนัดว้ย 
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    3. การจดัการเรียนรู้โดยใช้บริบทเป็นฐาน โดยุความคิดท่ีถูกสร้างข้ึนจะเป็น
ความคิดปัจเจกบุคคลในบริบทเดียวกนั(Context as Provided by Personal Mental Activity) รูปแบบ
น้ีบริบทจะท าหน้าท่ีเป็นส่ือในการจดัการเรียนรู้ ผูเ้รียนจะเกิดการเรียนรู้โดยผ่านการพิจารณา .”
ภายใน” (การคิดวิเคราะห์และสร้างค าอธิบายในตวัปัจเจกบุคคลเอง) เพื่อสร้างค าอธิบายบนความ
เขา้ใจของตนเองและน าไปสู่การบอกกล่าวให้ผูอ่ื้นให้ท าความเขา้ใจได ้โดยผูเ้รียนแต่ละบุคคลจะ
เกิดการเรียนรู้จากบริบทนั้นแตกต่างกนัออกไป เน่ืองจากแต่ละบุคคลจะมีพื้นฐานความรู้ ความรู้เดิม
หรือมีประสบการณ์ของแต่ละคนท่ีแตกต่างกนัออกไป ซ่ึงการจดัการเรียนรู้แบบน้ีมีประโยชน์และ
ความเหมาะสมในการจดัการเรียนรู้ส าหรับการเรียนรู้เฉพาะบุคคลมากท่ีสุด ซ่ึงก็ท  าให้มีขอ้จ ากดัใน
การเรียนรู้ส าหรับนกัเรียนจ านวนมากเน่ืองจากจะลดการมีปฏิสัมพันธ์กบัผูเ้รียนคนอ่ืน ๆ จึงท าให้
รูปแบบน้ีไดรั้บความนิยมในการใชใ้นการจดัเรียนรู้นอ้ยลง 
    4. การจดัการเรียนรู้โดยใช้บริบทเป็นฐานโดยใช้บริบททางสังคม (Context as 
Social Circumstances) การจดัการเรียนรู้รูปแบบน้ีครูและนกัเรียนจะอยู่บนบริบททางสังคมหรือ
เหตุการณ์จ าลองในการเรียนรู้เดียวกนั ครูและนกัเรียนจะท างานและเกิดการเรียนรู้ร่วมกนัในบริบท
นั้น ๆ ซ่ึงการจดัการเรียนรู้แบบน้ีกลายเป็นรูปแบบท่ีมีประสิทธิภาพสูงกว่ารูปแบบอ่ืน ๆ มีนกัการ
ศึกษาน าไปใชใ้นการจดัการเรียนรู้อยา่งกวา้งขวาง ซ่ึงการจดัการเรียนรู้โดยใชบ้ริบทเป็นฐานโดยใช้
บริบททางสังคมประกอบไปดว้ย 4 องคป์ระกอบดงัแสดงในขา้งตน้ 
   จากการศึกษารูปแบบในการจดัการเรียนรู้โดยใช้บริบทเป็นฐานทั้ง 4 รูปแบบ ผูว้ิจยั
เลือกใชรู้ปแบบการจดัการเรียนรู้โดยใชบ้ริบทเป็นฐานในรูปแบบ การจดัการเรียนรู้โดยใช้บริบท
เป็นฐานโดยใช้บริบททางสังคม (Context as Social Circumstances) ซ่ึงรูปแบบน้ีเป็นรูแบบท่ี
นกัการศึกษาน าไปใชใ้นการจดัการศึกษาอยา่งแพร่หลาย และไดรั้บการเสนอให้เป็นรูปแบบในการ
จดัการเรียนรู้ท่ีเหมาะสมท่ีสุดเน่ืองจากครูและผูเ้รียนอยู่บนบริบทเดียวกัน การเรียนรู้แนวคิด
สามารถท าให้ผูเ้รียนเกิดการเรียนรู้ไปพร้อมๆ กนัในบริบทท่ีใชใ้นการจดัการเรียนรู้บริบทเดียวกนั 
โดยครูและผูเ้รียนยงัสามารถประยกุตใ์ชค้วามรู้เพื่อไปอธิบายในบริบทอ่ืน ๆ ท่ีใกลเ้คียงได ้
 2.2.3 ปัจจัยทีส่่งผลต่อการจัดการเรียนรู้แบบใช้บริบทเป็นฐาน 
   Linda and Donald, (2004 pp. 167-168) ไดก้ล่าวถึงการจดัการเรียนรู้โดยใชบ้ริบทเป็น
ฐานว่า ความสนใจและความสามารถของนักเรียนขณะท ากิจกรรมต่าง ๆ ในส่ิงแวดล้อมตาม
ธรรมชาติจะส่งเสริมพฒันาการนกัเรียนและความส าคญักบัการจดักิจกรรมในบริบทการเรียนรู้ท่ี
เป็นธรรมชาติการจดัการเรียนรู้โดยใช้บริบทเป็นฐานอยู่บนความคิดท่ีว่า ส่ิงแวดล้อมธรรมชาติ
ไม่ไดห้มายถึงเฉพาะสถานท่ีแต่เป็นประสบการณ์กิจกรรมและกิจวตัรประจ าวนัท่ีนกัเรียนท าเป็น
ประจ าทุกวนัในบริบททางสังคมไม่ว่าจะเป็นครอบครัวโรงเรียนหรือชุมชนโดยศึกษาจากความ
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สนใจ และความสามารถเดิมของนกัเรียนซ่ึงเกิดจากการปฏิสัมพนัธ์กบับุคคลและวตัถุต่าง ๆ มาใช้
ในการใหค้วามรู้ในการจดัการเรียนการสอนวทิยาศาสตร์การจดัการเรียนรู้โดยใชบ้ริบทเป็นฐานท่ีมี
ประสิทธิภาพเกิดจากความสนใจและความสามารถของนักเรียนการมีส่วนร่วมของเด็กโดยการ
เรียนรู้บทบาทหน้าท่ีและปฏิสัมพนัธ์กบัส่ิงแวดล้อมเพื่อส่ือความหมายในการท ากิจกรรมต่าง ๆ 
และโอกาสในการ มีส่วนร่วมของนกัเรียนโดยปัจจยัแต่ละดา้นจากการจดักิจกรรมประจ าวนัต่าง ๆ
ในครอบครัวโรงเรียน และชุมชนซ่ึงอยูบ่นแนวคิดดงัน้ี 
    1. เด็กไดรั้บการดึงดูดความสนใจในกิจกรรมท่ีเด็กชอบท าและเม่ือท าแลว้รู้สึกวา่
ตนเองมีคุณค่า 
    2. การเรียนรู้จะเพิ่มคุณค่าเม่ือเด็กไดรั้บการกระตุน้ใหร่้วมกิจกรรมท่ีมีความหมาย 
และในสภาพแวดลอ้มธรรมชาติ 
    3. การมีส่วนร่วมในกิจกรรมของเด็กจะเพิ่มข้ึนเม่ือมีโอกาสท่ีเหมาะสมและ
เพียงพอผา่นการกระตุน้โดยการมีปฏิสัมพนัธ์จากสภาพแวดลอ้มท่ีเนน้ความสามารถของนกัเรียน
   เด็กได้รับการพฒันาความสามารถผ่านการมีปฏิสัมพนัธ์กับบุคคลและวตัถุการมี
ปฏิสัมพนัธ์ อย่างเหมาะสม จะสนบัสนุนและกระตุน้ให้เด็กนกัเรียนแสดงความสามารถของเด็ก
ออกมาตามธรรมชาติพื้นฐานปัจจยัของการใชบ้ริบทเป็นฐานดงัน้ี  
    1. บริบทเป็นการประเมินขั้นพื้นฐานจากปัจจัยท่ีเกิดข้ึนจากการท่ีเด็กมีส่วน
ร่วมกบัการจดักิจกรรมใน 3 บริบทคือครอบครัวโรงเรียนและชุมชน 
    2. การจัดกิจกรรมเป็นการเปิดโอกาสให้นักเรียนได้ร่วมกิจกรรมต่าง ๆ เพื่อ
กระตุน้ใหเ้ด็กเกิดพฤติกรรมท่ีหลากหลาย  
    3. ความสนใจและความสามารถด่ืมเป็นส่วนท่ีส าคญัเน่ืองมาจากความสนใจและ
ความสามารถของนกัเรียนเป็นส่วนท่ีบอกความสามารถของนกัเรียนแต่ละบุคคลความสนใจคือส่ิง
ท่ีนกัเรียนชอบและอยากท าซ่ึงจะช่วยให้นกัเรียนเกิดการมีส่วนร่วมในสภาพแวดลอ้มท่ีแตกต่างกนั
ไปท าให้นักเรียนรับความสามารถ ความสามารถเดิมคือความสามารถเฉพาะตวัของนักเรียน
นกัเรียนจะรู้สึกมีคุณค่าเม่ือไดมี้ส่วนร่วมในกิจกรรมต่างๆทุกวนั  
    4. การเรียนรู้บทบาทหน้าท่ีและการปฏิสัมพันธ์กับสภาพแวดล้อมเพื่อส่ือ
ความหมายเป็นส่วนส าคญัท่ีจะช่วยให้นกัเรียนพฒันาความสามารถของนกัเรียนการเรียนรู้บทบาท
หนา้ท่ีเป็นการแสดงให้เห็นถึงการท่ีเขา้ใจถึงพฤติกรรมท่ีควรปฏิบติัในสถานการณ์ต่าง ๆ และเกิด
ทกัษะทางสังคม  
    5. โอกาสในการมีส่วนร่วมเป็นส่ิงท่ีนกัเรียนควรได้รับเพื่อแสดงความสามารถ
และศกัยภาพของตนเอง  
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    6. ความเป็นไปไดใ้นการเพิ่มโอกาสการเรียนรู้และการมีส่วนร่วมของนกัเรียนใน
การเรียนรู้ดา้นวทิยาศาสตร์และเทคโนโลยขีาดอา้งอิง 
   ปัจจยัท่ีส่งผลต่อครูกบันกัเรียนท่ีพฒันาการจดักิจกรรมการเรียนรู้บริบทเป็นฐานการ
ถ่ายโอนความรู้และทกัษะท่ีเป็นระบบนั้นถือเป็นการพฒันาศกัยภาพทรัพยากรมนุษย ์(Capacity 
Building) เน่ืองจากเป็นกระบวนการท่ีมุ่งเปล่ียนแปลงความคิดและพฤติกรรมของบุคคลให้สามารถ
ท างาน โดยใช้เทคโนโลยีและทรัพยากรให้มีประสิทธิภาพซ่ึงการจดัการศึกษาท่ีเหมาะสมจึงเป็น
ส่ิงจ าเป็น การจดัการเรียนรู้ในรูปแบบดั้งเดิมท่ีใชว้ิธีการบรรยายอธิบาย (Didactic Method) โดยให้
ความส าคญักบัตวัผูส้อนและส่ิงท่ีผูส้อนตอ้งการถ่ายทอดเป็นหลกันั้นไม่สามารถสร้างระบบการ
เรียนรู้ท่ีท าให้เกิดการถ่ายโอนความรู้และทกัษะท่ีมีประสิทธิผลได้ ระบบการจดัการเรียนรู้ท่ีจะ
สามารถตอบสนองต่อการพฒันาศกัยภาพของก าลงัพลไดค้วรมีลกัษณะของการเรียนรู้ท่ีเนน้ผูเ้รียน
เป็นศูนยก์ลางให้ความส าคญักบัการกระตุน้ให้เกิดกระบวนการเรียนรู้โดยผูถ่้ายทอดความรู้ปรับ
บทบาทตวัเองมาเป็นผูก้ระตุน้ให้เกิดการเรียนรู้ (Facilitator) มากกว่าการเป็นผูส้อนและเป็นการ
เรียนแบบผูใ้หญ่ท่ีก าหนดเน้ือหาของการเรียนโดยตวัผูเ้รียนเอง (Adult Directed Learning) ฉัน
ผูเ้รียนมีส่วนร่วมในการเรียนมีประสบการณ์ และสามารถน าความรู้และทกัษะมาใช้งานไดท้นัที
และเกิดเครือข่ายการเรียนรู้ในกลุ่มร่วมกนั (นิทรา กิจธีระวุฒิวงศ ์และภูดิท เตชาติวฒัน์, 2555, น. 
86-87) 
   จากปัจจยัท่ีส่งผลต่อการจดัการเรียนรู้แบบใชบ้ริบทเป็นฐานท่ีกล่าวมาขา้งตน้สรุปได้
วา่ การจดัการเรียนรู้โดยใช้บริบทเป็นฐานท่ีมีประสิทธิภาพเกิดจากความสนใจและความสามารถ
ของนกัเรียนการมีส่วนร่วมของเด็กโดยการเรียนรู้บทบาทหนา้ท่ีและปฏิสัมพนัธ์กบัส่ิงแวดลอ้มเพื่อ
ส่ือความหมายในการท ากิจกรรมต่าง ๆ และโอกาสในการ มีส่วนร่วมของนกัเรียนโดยปัจจยัแต่ละ
ดา้นจากการจดักิจกรรมประจ าวนัต่าง ๆ ในครอบครัวโรงเรียน ล้วนเป็นปัจจยัท่ีส่งผลต่อครูกบั
นกัเรียนท่ีพฒันาการจดักิจกรรมการเรียนรู้บริบทเป็นฐาน 
 2.2.4 ขอบเขตของการจัดการเรียนรู้โดยใช้บริบทเป็นฐาน  
   Jong (2006, p. 1-2) บริบทท่ีน ามาใชใ้นการจดัการเรียนรู้มีไดห้ลากหลายสามารถแบ่ง
บริบทออกเป็น 4 ขอบเขตดงัในตารางท่ี 2.1 ดงัน้ี 
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ตารางที ่2.1 
ขอบเขตของบริบทท่ีใช้ในการจัดการเรียนรู้ 

ขอบเขตของบริบท ลกัษณะ ตวัอยา่ง 
1. ขอบเขตดา้นบุคคล

(Personal Domain) 
 

เ ป็ นบ ริบท ท่ี เ ก่ี ย ว ข้อ ง กับ
เหตุการณ์หรือประ เด็น
ต่ า ง ๆ  ท่ี เ กิ ด ข้ึ น ใ น
ชีวติประจ าวนัของนกัเรียน
โดยตรง 

บริบทเก่ียวกบัการดูแลสุขภาพ
ของบุคคล (เช่ือมโยงกับ
เน้ือหาเร่ืองผลของความ
เ ป็นพิษของสาร ท่ี มี ต่อ
ร่างกาย) 

2. ขอบเขตดา้นชุมชนและ
สังคม(Social and 
Society Domain) 

เ ป็ นบ ริบท ท่ี เ ก่ี ย ว ข้อ ง กับ
เหตุการณ์ หรือประเด็น
ต่างๆ ท่ีเกิดข้ึนในชุมชน
และสังคม 

บริบทท่ีเก่ียวกับผลกระทบท่ี
เ กิ ด ข้ึ น จ า ก ฝ น ก ร ด 
(เช่ือมโยงกับเน้ือหาเร่ือง
ปฏิกิริยาระหว่างกรดกับ
โลหะ) 

3. ขอบเขตดา้นการประกอบ
อาชีพ(Professional 
practice domain) 

เ ป็ นบ ริบท ท่ี เ ก่ี ย ว ข้อ ง กับ
เหตุการณ์ หรือประเด็น
ต่ า งๆ  ในการประกอบ
อาชีพส่วนตวัและส่วนรวม 

บริบทท่ีเก่ียวกับอาชีพนักเคมี
วิ เคราะห์ (เ ช่ือมโยงกับ
เน้ือหาเร่ืองกระบวนการ
ตรวจสอบ  คุณภาพน ้ า 
อาหาร หรือยา) 

4. ขอบเขตดา้นวทิยาศาสตร์
และเทคโนโลยี
(Scientific and 
Technological Domain) 

เ ป็ นบ ริ บท ท่ี เ ก่ี ย วข้ อ ง กั บ
เหตุการณ์หรือประเด็ น
ต่ า งๆ  ท่ี ใ ช้ วิ ธี ก า รทา ง
วิทยาศาสตร์ (การลงมือ
ปฏิบติัและการใหเ้หตุผล) 

บ ริ บ ท เ ก่ี ย ว กั บ
ก ร ะบวนก า ร วิ จั ย ท า ง
วิทยาศาสตร์ (เช่ือมโยงกบั
เน้ือหาเร่ืองกระบวนการ
สืบเสาะหาความรู้ในการ
ทดลองในหอ้งเรียน) 

 
  ถึงแม้ว่าบริบทจะมีหลากหลายแต่อย่างไรก็ตามครูผูส้อนควรเลือกให้เหมาะสมกับ
นักเรียนและเน้ือหาท่ีต้องการสอนโดยมีหลักการในการเลือกบริบทคือ 1) เป็นบริบทท่ีมี
ความสัมพนัธ์กบันกัเรียน ทั้งน้ีเพื่อกระตุน้ให้นกัเรียนมีความสนใจในการเรียนรู้เน้ือหาท่ีตอ้งการ
เช่น บริบทดา้นเทคโนโลยีเก่ียวกบัการสร้างอาวุธเคมีจะมีความเหมาะสมกบัชั้นเรียนท่ีมีนกัเรียน
ชายเป็นส่วนใหญ่ในขณะท่ีบริบทเก่ียวกบัสมบติัและองคป์ระกอบในเคร่ืองส าอางชนิดต่าง ๆ เช่น 



19 

(ลิปสติก) จะมีความเหมาะสมกบันกัเรียน หญิงเป็นส่วนใหญ่เป็นตน้ 2) เป็นบริบทท่ีสอดคลอ้งกบั
เน้ือหาท่ีตอ้งการสอนกล่าวคือบริบทท่ีใชต้อ้งเป็นตวัแทนท่ีดีของเน้ือหาหรือแนวคิดโดยควรท าให้
นกัเรียนเขา้ใจเน้ือหาหรือแนวคิดนั้นได้อย่างชดัเจนและไม่เกิดความสับสน และ 3) เป็นบริบทท่ี
เขา้ใจง่ายไม่มีความซบัซอ้นจนเกินไป (Jong, 2006, pp. 4-5) 
  จากขอบเขตของการจดัการเรียนรู้โดยใชบ้ริบทเป็นฐานท่ีกล่าวมาขา้งตน้สรุปไดว้า่ การ
จดัการเรียนรู้มีไดห้ลากหลายสามารถแบ่งบริบทออกเป็น 4 ขอบเขต ไดแ้ก่ 1) ขอบเขตดา้นบุคคล 
2) ขอบเขตด้านชุมชนและสังคม 3) ขอบเขตด้านการประกอบอาชีพ และ 4) ขอบเขตด้าน
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ถึงแมว้่าบริบทจะมีหลากหลายแต่อย่างไรก็ตามครูผูส้อนควรเลือก
หลกัการและเน้ือหาท่ีตอ้งการสอนโดยมีการเลือกบริบทให้เหมาะสมกบันกัเรียน  
 2.2.5 รูปแบบการจัดการเรียนการสอนโดยใช้บริบทเป็นฐาน  
   Jong (2006, pp. 2-3) ไดจ้ดัรูปแบบการจดัการเรียนการสอนโดยใชบ้ริบทเป็นฐานไว ้
3รูปแบบดงัน้ี  
    1. รูปแบบการเรียนรู้โดยใช้บริบทเป็นฐานแบบดั้งเดิม (Traditional Context-
Based Learning) รูปแบบน้ีบริบทจะตามหลงัแนวคิดท่ี 2 ประการคือตวัอยา่งประกอบ (Illustration) 
ของแนวคิดและท าหน้า ท่ี เสนอความเป็นไปได้ท่ีนักเรียนจะสามารถประยุกต์ใช้ความรู้ 
(Application) 
    2. รูปแบบการเรียนรู้โดยใช้บริบทเป็นฐานแบบร่วมสมยั (Modern Context-
Based Learning) รูปแบบน้ี บริบทจะมาก่อนแนวคิดดงันั้นหน้าท่ี 2 ประการคือท าหน้าท่ีเป็น
ตวัก าหนดทิศทางหรือเหตุผล (Orientation) รายการสอนแนวคิดและท าหน้าท่ีเป็นตวักระตุ้น 
(Motivation) ใหน้กัเรียนเกิดการเรียนรู้แนวคิดใหม่ๆ 
    3. รูปแบบการเรียนรู้โดยใช้บริบทเป็นฐานในปัจจุบนั (Recent Context-Based 
Learning) รูปแบบน้ีบริบทไม่เพียงแต่จะมาก่อน แนวคิด แต่แนวคิดจะต้องตามมาด้วยบริบท      
(อาจเป็นบริบทอ่ืน ๆ) เสมอ ดงันั้นจึงท าหนา้ท่ีทั้ง 4 ประการดงักล่าวขา้งตน้ รูปแบบการเรียนร็โดย
ใชปั้ญหาเป็นฐานและหนา้ท่ีของบริบท ดงัตารางท่ี 2.2 ดงัน้ี 
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ตารางที ่2.2 
รูปแบบการเรียนรู้โดยใช้บริบทเป็นฐานและหน้าท่ีของบริบท 

รูปแบบการเรียนรู้ ล าดบัการน าเสนอ หนา้ท่ีของบริบท 
1. รูปแบบการเรียนรู้แบบ

ดั้งเดิม 
บริบทตามหลงัแนวคิด ตวัอยา่งประกอบ และการ

ประยกุตใ์ชค้วามรู้ 
2. รูปแบบการเรียนรู้แบบร่วม

สมยั 
บริบทก่อนแนวคิด ตวัก าหนดทิศทางหรือเหตุผลและ

ตวักระตุน้ 
3. รูปแบบการเรียนรู้ใน

ปัจจุบนั 
บริบทมาก่อนแนวคิด
และบริบท (อ่ืนๆ) 
ตามหลงัแนวคิด 

ทุกหนา้ท่ีขา้งบนท่ีกล่าวถึง 

 
   จากรูปแบบการจดัการเรียนการสอนโดยใชบ้ริบทเป็นฐานท่ีกล่าวมาขา้งตน้สรุปไดว้า่ 
บริบทท่ีน ามาใช้ในการจดักิจกรรมการเรียนรู้ตั้งแต่อดีตจนถึงปัจจุบนัโดยในอดีตบริบทท าหน้าท่ี
เป็นเพียงตวัอยา่งประกอบและประยุกตใ์ช้ความรู้ต่อมาบริบทท าหน้าท่ีเป็นเพียงตวัก าหนดทิศทาง
หรือเหตุผลและตวักระตุน้แต่ในปัจจุบนับริบทท าหน้าท่ีทั้ง 4 ประการคือบริบทเร่ิมแรก (บริบท
แนะน า) ท าหน้าท่ีเป็นตวัก าหนดทิศทางหรือเหตุผลและตวักระตุน้หลงัจากท่ีนกัเรียนไดล้งมือท า
กิจกรรมและเรียนรู้แนวคิดต่างๆแล้วบริบทตามหลงั (บริบทสืบค้น) ก็จะท าหน้าท่ีเป็นตวัอย่าง
ประกอบและการประยกุตใ์ชค้วามรู้ส าหรับการวิจยัในคร้ังน้ีผูว้ิจยัเลือกใชรู้ปแบบการเรียนรู้โดยใช้
บริบทเป็นฐานในปัจจุบนัเน่ืองจากเป็นรูปแบบท่ีน าบริบทเป็นตวักระตุน้หรือผลกัดนัให้นกัเรียน
เกิดการเรียนรู้ในแนวคิดต่างๆและส่งเสริมให้นกัเรียนน าความรู้ท่ีไดไ้ปใชใ้นบริบทอ่ืน ๆ ซ่ึงจะท า
ใหน้กัเรียนไดท้บทวนความรู้ในบริบทท่ีหลากหลายจนกลายเป็นความรู้ท่ีถูกตอ้งสมบูรณ์มากยิ่งข้ึน
 2.2.6 การจัดการเรียนรู้โดยใช้บริบทเป็นฐาน  
   Bennett (2003, p. 109) ไดก้ล่าวถึงการจดัการเรียนรู้โดยใชบ้ริบทเป็นฐานวา่เป็นการ
จดัการเรียนรู้ท่ีนกัเรียนเป็นผูต้ดัสินใจและก าหนดทิศทางในการท ากิจกรรมดว้ยตนเองหรือท่ีรู้จกั
กนัโดยทัว่ไปวา่ Pupil-Cetred Learning หรือ Participatory Learning หรือ Active Learning ตวัอยา่ง
กิจกรรม เช่น การอภิปรายกลุ่มย่อย กิจกรรมการแกปั้ญหาทั้งรายบุคคลและรายกลุ่ม การส ารวจ
ตรวจสอบ การแสดงบทบาทสมมติ เป็นตน้  
   Center for Occupational Research and Development (1999, pp. 3-6) ไดก้ล่าวถึงการ
เรียนรู้โดยใชบ้ริบทเป็นฐานไวด้งัน้ี 



21 

    1. ความเก่ียวข้อง (Relating) หมายถึง การเรียนรู้จากบริบท (เหตุการณ์หรือ
สถานการณ์) ท่ีเก่ียวขอ้งกบัประสบการณ์ในชีวติประจ าวนัของนกัเรียน 
    2. ประสบการณ์ (Experiencing) หมายถึงการเรียนรู้ผ่านกิจกรรมท่ีมีการลงมือ
ปฏิบติั ( Hand-on Activities)  เช่นการทดลอง การสืบคน้หรือแมแ้ต่การประดิษฐ์คิดคน้ส่ิงต่าง ๆ ซ่ึง
จะส่งผลใหน้กัเรียนไดค้น้พบความรู้หรือแนวคิดใหม่ ๆ 
    3. การประยุกต์ใช้ (Applying) หมายถึงการประยุกต์ใช้แนวคิดและความรู้ไปสู่
บริบทอ่ืนๆท่ีมีความหมายต่อนกัเรียนเช่นการประกอบอาชีพเหตุการณ์ในชีวติจริงเป็นตน้ 
    4. การร่วมมือ (Cooperating) หมายถึง การเรียนรู้ท่ีมีการร่วมมือกนัท างาน มีการ
ตอบสนองและการติดต่อส่ือสารกบันกัเรียนคนอ่ืน ๆ เช่นการท ากิจกรรมการทดลองเป็นกลุ่มเป็น
ตน้ 
    5. การถ่ายโอน (Transferring) หมายถึงการท าความเขา้ใจในส่ิงท่ีไดเ้รียนรู้และน า
ความรู้ไปใชใ้นสถานการณ์อ่ืนๆ 
   Gillbert (2006, pp. )ไดก้ล่าวถึงการเรียนรู้โดยใชบ้ริบทเป็นฐานไวด้งัน้ี 
    1. มีการก าหนดสถานการณ์ท่ีเก่ียวขอ้งกบันกัเรียน หรือสถานการณ์ท่ีนกัเรียนมี
ความสนใจ เพื่อให้นักเรียนได้นึกถึงหรืออภิปรายเก่ียวกบัสถานการณ์ดงักล่าวว่าเกิดข้ึนท่ีไหน 
เม่ือไร อยา่งไร และผลท่ีเกิดข้ึนเป็นอยา่งไร รวมถึงให้นกัเรียนไดก้ าหนดปัญหาและคิดหาแนวทาง
แกปั้ญหาท่ีเกิดข้ึน 
    2. มีการศึกษาค้นคว้าหรือลงมือปฏิบัติงาน เพื่อแก้ไขปัญหาท่ีเกิดข้ึนใน
สถานการณ์ดงักล่าว  
    3. มีการน าเสนอขอ้คน้พบท่ีได้จากการลงมือปฏิบติัและมีการอภิปรายเก่ียวกบั
เน้ือหาหรือแนวคิดท่ีเก่ียวข้องกับสถานการณ์ โดยค านึงถึงความรู้เดิมและความรู้พื้นฐานของ
นกัเรียน 
    4. การอภิปรายเก่ียวกับการประยุกต์ใช้ความรู้หรือแนวคิดท่ีเก่ียวข้องใน
สถานการณ์อ่ืน ๆ หรือประยกุตใ์ชค้วามรู้ในชีวติประจ าวนัของนกัเรียน 
   จากลกัษณะและขั้นตอนของการเรียนรู้โดยใชบ้ริบทเป็นฐาน ท่ีกล่าวมาขา้งตน้สรุป
ไดว้า่ ลกัษณะและขั้นตอนของการเรียนรู้โดยใช้บริบทเป็นฐาน เป็นทิศทางในการท ากิจกรรมดว้ย
ตนเองหรือท่ีรู้จกักนัโดยทัว่ไปวา่ Pupil-Cetred Learning หรือ Participatory Learning หรือ Active 
Learning มีนกัการศึกษาหลายท่านไดคิ้ดคน้ขั้นตอนของการจดัการเรียนรู้โดยใชบ้ริบทเป็นฐานไว้
อยา่งหลากหลาย ดงันั้นก่อนน าขั้นตอนมาปรับใชค้วรศึกษาขั้นตอนให้ละเอียดก่อน แลว้ค่อยน ามา
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ปรับใชก้บับริบทของโรงเรียนของตนเองอยา่งเหมาะสม และท่ีส าคญัจะตอ้งค านึงถึงความรู้เดิมและ
ความรู้พื้นฐานของนกัเรียนดว้ย  
 2.2.7 การจัดกจิกรรมการเรียนรู้โดยใช้บริบทเป็นฐาน 
   Hong (2006, p.6) ไดเ้สนอขั้นตอนการจดักิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้บริบทเป็นฐาน
ดงัน้ี 
    1. ขั้นน าเสนอบริบทแนะน า เป็นการท าใหน้กัเรียนตระหนกัถึงความจ าเป็นท่ีตอ้ง
เรียนรู้ (Need to Know) โดยใหน้กัเรียนตั้งค  าถาม 
    2. ขั้นการรวบรวมและปรับปรุงค าถามของนักเรียน เป็นการเตรียมนักเรียน
ส าหรับคน้หาค าตอบโดยการเรียนรู้เก่ียวกบัแนวคิดท่ีเก่ียวขอ้ง 
    3. ขั้นทบทวนเน้ือหาจากหนังสือ หรือจากการสืบค้นข้อมูล เป็นสร้างความ
เช่ือมโยงระหวา่งค าถามและขอ้มูลท่ีอยูใ่นหนงัสือหรือขอ้มูลจากการสืบคน้ 
    4. น าเสนอบริบทสืบคน้เป็นกระตุน้นกัเรียนใหมี้การประยกุตใ์ชค้วามรู้ 
   Warren (2006, p. 424) ไดเ้สนอขั้นตอนการจดักิจกรรมการเรียนรู้โดยใชบ้ริบทเป็น
ฐาน 
    1. ขั้นน าเขา้สู่บริบท ใหน้กัเรียนมีส่วนร่วมในการอภิปรายเก่ียวกบับริบท 
    2. ขั้นขยายบริบท ใหน้กัเรียนร่วมกนัเขียนแผนผงัแนวคิดของบริบท 
    3. ขั้นระบุปัญหาและตั้งสมมุติฐาน ให้นกัเรียนระบุปัญหาและตั้งสมมุติฐานจาก
บริบท 
    4. ขั้นคน้หาความรู้ ให้นกัเรียนคน้หาความรู้โดยการส ารวจตรวจสอบ (ทดลอง 
สังเกต) หรือสืบคน้ขอ้มูล (ท าเป็นกลุ่มหรือรายบุคคลก็ได)้ หรือการสาธิตจากครูผูส้อน 
    5. ขั้นสรุปผลการเรียนรู้ ให้นักเรียนน าเสนอผล (รายงานผล) และสรุปส่ิงท่ีได้
จากการคน้หาความรู้ 
    6. ขั้นออกจากบริบท ใหน้กัเรียนร่วมกนัสะทอ้นส่ิงท่ีไดเ้รียนรู้ 
   จากท่ีกล่าวมาจะเห็นได้ว่านักการศึกษาได้กล่าวถึงลักษณะและขั้นตอนของการ
จดัการเรียนรู้โดยใชบ้ริบทเป็นฐานไวอ้ยา่งหลากหลายแต่เม่ือพิจารณารายละเอียดในแต่ละลกัษณะ
หรือขั้นตอนของนกัการศึกษาและองค์กรขา้งตน้พบว่าลกัษณะการจดัการเรียนรู้ตามแนวคิดของ 
Gilbert ครอบคลุมลกัษณะและขั้นตอนของนกัการศึกษาและองค์กรอ่ืน ๆ ดงันั้นการวิจยัในคร้ังน้ี
ผูว้ิจยัจึงไดก้ าหนดขั้นตอนการจดัการเรียนรู้โดยใช้บริบทเป็นฐานเป็น 4 ขั้นตอนตามแนวคิดของ
Gilbert โดยได้เพิ่มเติมรายละเอียดในแต่ละขั้นตอนให้มีความสมบูรณ์และชัดเจนมากยิ่งข้ึนดงั
รายละเอียดดงัน้ี 
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    ขั้นท่ี 1 ก าหนดสถานการณ์ (Setting Focal Event) ในขั้นน้ีครูผูส้อนน าเสนอ 
บริบทแนะน า (Introductory Context) เพื่อท าให้นกัเรียนตระหนกัถึงความจ าเป็นท่ีตอ้งเรียนรู้โดย
ครูผูส้อนก าหนดสถานการณ์ท่ีมีความเก่ียวขอ้งกบันกัเรียนหรือสถานการณ์ท่ีนกัเรียนมีความสนใจ
เพื่อให้นกัเรียนไดนึ้กถึงและอธิบายเก่ียวกบัสถานการณ์ดงักล่าวว่าเกิดข้ึนท่ีไหนเม่ือไหร่อย่างไร
และผลเกิดข้ึนเป็นอย่างไรรวมถึงให้นักเรียนได้ก าหนดปัญหาและคิดหาแนวทางแก้ไขปัญหาท่ี
เกิดข้ึน 
    ขั้นท่ี 2 ลงมือปฏิบติังาน (Learning Task) เป็นขั้นตอนท่ีนกัเรียนไดร่้วมมือกนัท า
กิจกรรมเป็นกลุ่มและมีการติดต่อส่ือสารกับนักเรียนคนอ่ืนเพื่อศึกษาค้นควา้หรือลงมือปฏิบติั
กิจกรรมต่างๆดว้ยตนเองเช่นการทดลองการแกปั้ญหาการอภิปรายกลุ่มยอ่ยการแสดงบทบาทสมมุติ
การสืบคน้ขอ้มูลการประดิษฐ์คิดคน้ส่ิงต่าง ๆ เป็นตน้ซ่ึงจะส่งผลให้นกัเรียนไดค้น้พบความรู้หรือ
แนวคิดใหม่ๆ 
    ขั้นท่ี 3 เรียนรู้แนวคิดส าคญั (Learning Key Concept) ในขั้นน้ีนกัเรียนจะไดเ้รียนรู้
เก่ียวกบัแนวคิดท่ีส าคญัท่ีไดจ้ากการท ากิจกรรมโดยการเปิดโอกาสให้นกัเรียนไดน้ าเสนอขอ้คน้พบ
ต่างๆรวมทั้งสรุปความรู้หรือแนวคิดท่ีได้จากการค้นหาความรู้ด้วยตนเองโดยครูผูส้อนจะต้อง
ค านึงถึงความรู้เดิมและความรู้พื้นฐานของนกัเรียนดว้ย 
    ขั้นท่ี 4 น าไปใชใ้นสถานการณ์ใหม่ (Recontextualise) ในขั้นน้ีครูผูส้อนน าเสนอ
บริบทสืบคน้ (Inquiry Context) เพื่อกระตุน้นกัเรียนให้มีการประยุกต์ใช้ความรู้โดยครูผูส้อนจดั
กิจกรรมเพื่อส่งเสริมให้นกัเรียนไดมี้การประยุกตใ์ชค้วามรู้ หรือแนวคิดท่ีเก่ียวขอ้งในสถานการณ์
อ่ืนอ่ืนหรือการประยกุตใ์ชค้วามรู้ในชีวติประจ าวนัของนกัเรียน 
 2.2.7 ข้อดีและข้อจ ากดัของการใช้บริบทเป็นฐาน 
   Timme (2009, p. 167) การจดัการเรียนรู้โดยใช้บริบทเป็นฐาน มีขอ้ดีและขอ้จ ากดั
เช่นเดียวกนักบัการจดัเรียนรู้ในรูปแบบอ่ืน ๆ ไดก้ล่าวถึงขอ้ดีของการจดัการเรียนรู้โดยใช้บริบท
เป็นฐานไวด้งัน้ี 
    1. การใช้บริบทเป็นฐานช่วยส่งเสริมลักษณะของกระบวนการคิดขั้นสูงจาก
กระบวนการท างานร่วมกนัเป็นกลุ่ม 
    2. กระบวนการของบริบท จะช่วยให้นักเรียนพฒันาศกัยภาพของทีมท่ีมีความ
หลากหลาย 
    3. สามารถสร้างความสนุกสนานจากการเรียนรู้แบบมีปฏิสัมพนัธ์ 
    4. ใหน้กัเรียนไดมี้กระบวนการตั้งค  าถามอยา่งอิสระผา่นกิจกรรมการเรียนรู้ 
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    5. เกิดการสร้างองคค์วามรู้ใหม่และพฒันาประสิทธิภาพของนกัเรียน  
    6. นกัเรียนสามารถเห็นถึงปรากฏการณ์จริงท่ีเกิดข้ึน 
    7. ฝึกกระบวนการแก้ไขปัญหาเป็นทีมและเพิ่มความท้าทายให้กับการสร้าง
แนวคิด 
    8. เสริมสร้างกระบวนการคิดขั้นสูง 
ขอ้ดอ้ยในการจดัการเรียนรู้โดยใชบ้ริบทเป็นฐานตามทศันะของผูว้ิจยั 
    9. ไม่สามารถจดักิจกรรมการเรียนรู้โดยใชบ้ริบทเป็นฐานไดส้ าเร็จจ าเป็นตอ้งใช้
เวลามาก 
    10. ครูผูส้อนตอ้งมีเวลาในการเตรียมตวัมาก 
    11. เป็นการสอนท่ีผูส้อนตอ้งมีทกัษะ ในการน าอภิปรายท่ีมีประสิทธิภาพ จึงจะ
สามารถช่วยใหน้กัเรียนประมวลและสรุปผลการเรียนรู้ไดต้ามวตัถุประสงค ์
    12. การเลือกใชบ้ริบทท่ีค่อนขา้งจ ากดัหรือไม่สามารถเช่ือมโยงเขา้กบับริบทของ
นกัเรียนได ้อาจท าให้เกิดปัญหาการเรียนรู้กบันกัเรียนได ้
   จากขอ้ดีและขอ้จ ากดัของการใชบ้ริบทเป็นฐานแนวคิดขา้งตน้สรุปไดว้่า การจดัการ
เรียนรู้โดยใชบ้ริบทเป็นฐาน มีขอ้ดีและขอ้จ ากดัเช่นเดียวกนักบัการจดัเรียนรู้ในรูปแบบอ่ืนๆ ดงันั้น
ก่อนน ามาปรับใช้ ควรค านึงถึงองค์ประกอบในหลายด้าน ศึกษารายละเอียดอย่างถ่ีถ้วน
ประกอบการตดัสินใจ และส่ิงส าคญัคือจะตอ้งค านึงถึงประโยชน์ หรือส่ิงท่ีจะไดรั้บจากการจดัการ
เรียนรู้วา่ตรงหรือสอดคลอ้งกบัความตอ้งการของทั้งผูเ้รียนรู้และผูจ้ดัการเรียนรู้หรือไม่ 
 

2.3 ความคดิสร้างสรรค์ 
 
 2.3.1 ความหมาย 
   กรมวิชาการกระทรวงศึกษาธิการ (2535, น. 2) ได้ให้ความหมายของความคิด
สร้างสรรค์ว่าหมายถึง ความสามารถในการมองเห็นความสัมพนัธ์ของส่ิงต่าง ๆ โดยมีส่ิงเร้าเป็น
ตวักระตุน้ท าใหค้วามคิดใหม่ ต่อเน่ืองกนัไป และความคิดสร้างสรรคน้ี์ประกอบดว้ยความคล่องใน
การคิด ความยดืหยุน่และ ความคิดท่ีเป็นของตนเองโดยเฉพาะ หรือความคิดริเร่ิม” 
   ประพนัธ์ศิริ สุเสารัจ (2551, น. 177) ไดใ้ห้ความหมายของความคิดสร้างสรรค์ว่า
หมายถึง ความสามารถในการจินตนาการและรวบรวมความรู้ความคิดเดิมอย่างหลากหลายและ
รวดเร็ว แลว้ สร้างเป็นความรู้ ความคิดใหม่ของตนเอง สามารถคิดนอกกรอบได ้มีผลงานการคิด 
สามารถริเร่ิม และสร้างสรรคผ์ลงานหรือส่ิงใหม่ ๆ ได ้
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   Torrance (1963, p. 47) ได้ให้ความหมายของความคิดสร้างสรรค์ว่าหมายถึง 
ความสามารถของบุคคลในการคิด แกปั้ญหาดว้ยการคิดอยา่งลึกซ้ึงท่ีนอกเหนือไปจากล าดบัขั้นการ
คิดอยา่งปกติธรรมดาเป็นลกัษณะ ภายในของบุคคลท่ีจะคิดหลายแง่หลายมุม ประสมประสานกนั
จนไดผ้ลผลิตใหม่ท่ีถูกตอ้งสมบูรณ์ 
   Guilford (1967, p. 138) ไดใ้ห้ความหมายของความคิดสร้างสรรค์ว่าหมายถึง 
ความสามารถในการแกปั้ญหาของ บุคคลเป็นการคิดท่ีก่อให้เกิดส่ิงใหม่ ๆ ข้ึนและสามารถน ามา
ประยกุตใ์ชใ้หเ้ป็นประโยชน์ได ้ความคิดสร้างสรรคเ์ป็นความคิดหลายแง่หลายมุม 
   De Bono (1982, อา้งถึงใน ณัฐพงษ ์เจริญพิทย์, 2541, น. 103) ไดใ้ห้ความหมายของ
ความคิดสร้างสรรคว์า่หมายถึง ความสามารถในการ คิดนอกกรอบ (Lateral Thinking) เพื่อสร้าง
แนวคิดใหม่ท่ีจะน ามาใช้แก้ปัญหาได้หลายๆ แนวคิด และน าแนวคิดเหล่าน้ีไปพฒันาต่อเพื่อให้
สามารถใชแ้กปั้ญหาท่ีตอ้งการได ้
   Rawlinson (1985, อา้งถึงใน ลกัขณา สริวฒัน์, 2549, น. 136) ไดใ้ห้ความหมายของ
ความคิดสร้างสรรค์ว่ามีสองระดบั คือ ระดบัแรก หมายถึง การแสดงจินตนาการ หรือความรู้สึก
อิสระใน เร่ืองท่ีสนใจอย่างจริงจงั และในระดบัสูง หมายถึง การคน้พบและการคิดคน้ส่ิงใหม่ๆ 
ข้ึนมา 
   Simpson (1992, อา้งถึงใน ลกัขณา สริวฒัน์, 2549, น. 137) ไดใ้ห้ความหมายของ
ความคิดสร้างสรรค์ว่าหมายถึง ความคิดของบุคคลเป็นความสามารถของสมองท่ีพยายามยึดให้
แตกต่างไปจากความคิดเดิม เพื่อน าไปสู่ความคิดใหม่ๆ 
   จากความหมายท่ีกล่าวมาขา้งตน้สรุปไดว้า่ ความคิดสร้างสรรค ์คือ ความสามารถทาง
สมองของบุคคลท่ีจะคิดไดห้ลายทิศหลายทาง หรือคิดไดห้ลายค าตอบ และความสามารถในการ
มองเห็นความสัมพนัธ์ของส่ิงต่างๆโดยมีส่ิงเร้าเป็นตวักระตุน้ท าให้เกิดความคิดใหม่ต่อเน่ืองกนัไป 
และความคิดสร้างสรรคน้ี์อาจเป็นความคิดใหม่ผสมผสานกปัระสบการณ์ก็ได ้ 
 2.3.2 ทฤษฎคีวามคิดสร้างสรรค์  
   Davis (1973, อา้งถึงใน กรมวิชาการ, 2535, น. 6-7) ไดร้วบรวมแนวคิดเก่ียวกบั
ความคิด สร้างสรรคข์องนกัจิตวทิยาท่ีไดก้ล่าวถึงทฤษฎีความคิดสร้างสรรคโ์ดยแบ่งกลุ่มใหญ่ ๆ ได ้
4 กลุ่ม ดงัน้ี 
    1. ทฤษฎีความคิดสร้างสรรคเ์ชิงจิตวเิคราะห์  
    นักจิตวิทยาทางจิตวิเคราะห์หลายคน เช่น Freud และ Kris ได้เสนอแนวคิด 
เก่ียวกบัการเกิดของความคิดสร้างสรรคว์า่ความคิดสร้างสรรคเ์ป็นผลมาจากความขดัแยง้ภายในจิต 
ใตส้ านึกระหว่างแรงขบัทางเพศ (Libido) กบัความรู้สึกผิดชอบทางสังคม (Social Conscience) 
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ดงันั้นเพื่อให้แรงขบัทางเพศไดแ้สดงออกมาในรูปหรือพฤติกรรมท่ีสังคมยอมรับไดจึ้งเปล่ียนเป็น 
ความคิดสร้างสรรค์ส่วน Kubie และ Rugg ซ่ึงเป็นนักจิตวิเคราะห์แนวใหม่กล่าวว่าความคิด 
สร้างสรรคน์ั้นเกิดข้ึนระหวา่งการรู้สติกบัจิตใตส้ านึกซ่ึงอยูใ่นขอบเขตของจิตส่วนท่ีเรียกวา่จิตก่อน
ส านึก 
    2. ทฤษฎีความคิดสร้างสรรคเ์ชิงพฤติกรรม  
    นกัจิตวิทยากลุ่มน้ีมีแนวความคิดเก่ียวกบัเร่ืองความคิดสร้างสรรคเ์ป็นพฤติกรรม 
ท่ีเกิดจากการเรียนรู้โดยเนน้ท่ีความส าคญัของการเสริมแรงการตอบสนองท่ีถูกตอ้งกบัส่ิงเร้าเฉพาะ 
หรือสถานการณ์นอกจากน้ียงัไดเ้น้นความสัมพนัธ์ทางปัญญาคือการโยงความสัมพนัธ์จากส่ิงเร้า 
หน่ึงไปยงัส่ิงต่าง ๆ ท าใหเ้กิดความคิดใหม่หรือส่ิงใหม่เกิดข้ึน  
    3. ทฤษฎีความคิดสร้างสรรคต์ามแนวคิดของมนุษยนิ์ยม  
    แนวความคิดของมนุษยนิ์ยมท่ีเก่ียวกบัความคิดสร้างสรรค ์Maslow and Rogers 
เป็นผูท่ี้มีบทบาท ส าคญัของแนวคิดกลุ่มน้ีโดยมีความคิดว่าผูท่ี้มีความคิดสร้างสรรค์เป็นผูท่ี้รู้จกั 
ตนเองตรงตามสภาพท่ีเป็นจริง เขา้ใจตนเองและยอมรับตนเองทั้งในส่วนท่ีบกพร่อง และส่วนท่ีดีรู้ 
ทั้งจุดอ่อนและตระหนักในความสามารถของตนเอง พึ่งตนเอง ริเร่ิม และน าตนเองได้สามารถ 
พฒันาศกัยภาพของตนเองไดอ้ยา่งเต็มท่ี มีอิสรภาพในการคิด ตดัสินใจเลือกท าส่ิงต่าง ๆ โดยไม่ให ้
ตนเองและผูอ่ื้นเดือดร้อน มองเห็นศกัด์ิศรีและคุณค่าของตนเอง และสามารถสร้างสรรค์ตนเอง 
และสังคมให้เกิดประโยชน์สุข การท่ีบุคคลจะสามารถพฒันาและไปถึงเป้าหมายดงักล่าวนั้น กลุ่ม
มนุษยนิ์ยมได ้เนน้ถึงสถานการณ์ท่ีส่งเสริมความคิดสร้างสรรคว์า่จะตอ้งประกอบดว้ย 
    4. ทฤษฎีความคิดสร้างสรรคโ์มเดล AUTA  
    แนวความคิดของทฤษฎีความคิดสร้างสรรคน้ี์เป็นแนวคิดสร้างสรรคท่ี์ David and 
Sullivan คิดคน้ในปีค.ศ. 1980 โดยอธิบายวา่ความคิดสร้างสรรคส์ามารถส่งเสริมให้พฒันาข้ึนได ้
ดว้ยการส่งเสริมกระบวนการคิดอยา่งสร้างสรรคแ์ละจดัล าดบัของการพฒันา ซ่ึงมี 4 ล าดบัขั้นตอน 
ดงัน้ี 
     4.1 ภาวะความปลอดภยัทางจิต กล่าวคือ การยอมรับในค่าของความเป็นคน 
เคารพในสิทธิและความคิดเห็น ไม่มีการตีราคา ประเมิน หรือเปรียบเทียบความคิดเห็นและผลงาน 
ทุกคนท างานดว้ยความสบายใจไม่ตอ้งหวัน่วิตกและเกรงการถูกท าโทษ ถูกต าหนิหรือตดัสินใจว่า
ไม่ดี และความมัน่ใจในตนเอง มีแนวโนม้ท่ีจะตดัสินใจดว้ยตนเอง และเต็ม ใจท่ีจะรับผิดชอบใน
ความส าเร็จ หรือลม้เหลวของตนได ้ 
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     4.2 ภาวะท่ีมีเสรีภาพในการแสดงออกกล่าวคือ มีจิตใจกวา้งท่ีจะเปิดรับ
ประสบการณ์เต็มใจท่ีจะรับรู้ความคิด มี ความสนใจต่อเหตุการณ์และความเปล่ียนแปลงต่างๆ ท่ี
เกิดข้ึนในโลกรวมทั้งประเด็นข้อถกเถียงท่ี ยงัไม่ยุติ และปรารถนาท่ีจะเล่นกบัความคิดและส่ิง
แปลก ๆ ใหม่ 
     4.3 การตระหนกั (Awareness) คือ การตระหนกัถึงความส าคญัของความคิด 
สร้างสรรค์ท่ีมีต่อตวัเอง สังคม ทั้งในปัจจุบนัและอนาคต และตระหนกัถึงความคิดสร้างสรรค์ท่ีมี 
อยูใ่นตนเองดว้ย 
     4.4 ความเข้าใจ (Understanding) คือ มีความรู้ความเข้าใจอย่างลึกซ้ึงใน
เร่ืองราว ต่าง ๆ ท่ีเก่ียวข้องกับความคิดสร้างสรรค์ได้แก่ บุคลิกภาพของบุคคลท่ีมีความคิด
สร้างสรรค์ ธรรมชาติของกระบวนการคิดสร้างสรรค์ ความสามารถท่ีสร้างสรรค์ ทฤษฎีความคิด
สร้างสรรค ์แบบทดสอบความคิดสร้างสรรค ์วธีิฝึกและปัจจยัท่ีท าใหเ้กิดความคิดสร้างสรรค ์  
     4.5 เทคนิควิธี (Techniques) การรู้เทคนิควิธีในการพฒันาความคิดสร้างสรรค ์
ทั้ งท่ี เป็นเทคนิคส่วนบุคคลและเทคนิคท่ีเป็นมาตรฐาน ได้แก่ การระดมพลังสมอง การเอา
คุณลกัษณะต่าง ๆ ออกมาแจกแจง หรือปรับลกัษณะต่าง ๆ การจบัคู่ในลกัษณะ 2 ดา้น แลว้จบัคู่
สลบักนัหลาย ๆ คู่ก็จะไดรู้ปแบบ หลายรูปแบบ การใชค้วามคิดริเร่ิมหรือการสร้างส่ิงใหม่ ๆ โดย
อาศยัขอ้มูลท่ีมีอยู่แลว้ การคิดโดยเอาส่ิงท่ีไม่เก่ียวขอ้งมาเก่ียวขอ้งกนัหรือท าส่ิงธรรมดาให้ แปลก
ใหม่โดยการใชคุ้ณลกัษณะของการเปรียบเทียบมาใช ้  
     4.6 การตระหนกัในความจริงของส่ิงต่าง ๆ (Actualization) คือ การรู้จกัหรือ
ตระหนกั ในตนเอง พอใจในตนเอง และพยายามใช้ตนเองอย่างเต็มศกัยภาพ การรู้จกัตนเองนั้น
ประกอบด้วย ลกัษณะดงัต่อไปน้ีคือ เปิดกวา้งรับประสบการณ์ต่าง ๆ โดยมีการปรับตวัได้อย่าง
เหมาะสม มีความตระหนกัถึงเพื่อนมนุษยด์ว้ยกนั ผลิตผลงานดว้ยตนเอง มีความคิดท่ียืดหยุน่เขา้กบั
ทุกรูปแบบของชีวิต องค์ประกอบทั้ง 4 น้ีจะผลกัดนัให้บุคคลสามารถดึงศกัยภาพเชิงสร้างสรรค์
ของตนเอง ออกมาใชไ้ด ้
 จากทฤษฎีความคิดสร้างสรรคท่ี์กล่าวมาขา้งตน้สรุปไดว้า่ ความคิดสร้างสรรคเ์ป็นทกัษะท่ีมี
ในตัวบุคคลทุกคน และสามารถท่ีจะพฒันาให้สูงข้ึนได้โดยอาศัยการเรียนรู้และบรรยากาศท่ี
เอ้ืออ านวย 
 2.3.3 องค์ประกอบของความคิดสร้างสรรค์  
   Guilford (1967, p. 62) ไดก้ล่าวถึงองคป์ระกอบของความคิดสร้างสรรค์น้ีวา่ไดรั้บ
อิทธิพลมาจากทฤษฎีโครงสร้างทางสติปัญญาของซ่ึงเช่ือวา่ความคิดสร้างสรรค์เป็นความสามารถ
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ทางสมองท่ีคิดได้อย่างซับซ้อน กวา้งไกล หลายทิศทาง หรือท่ีเรียกว่า คิดอเนกนัย (Divergent 
Thinking) และไดแ้บ่งองคป์ระกอบออกเป็น 4 องคป์ระกอบ ดงัน้ี 
    1. ความคิดริเร่ิม (Originality) หมายถึง ความคิดแปลกใหม่ไม่ซ ้ ากนักบัความคิด
ของคนอ่ืน และแตกต่างจากความคิดธรรมดา ความคิดริเร่ิมอาจเกิดจากการคิดจากเดิมท่ีมีอยูแ่ลว้ให้
แปลกแตกต่างจากท่ีเคยเห็น หรือสามารถพลิกแพลงให้กลายเป็นส่ิงท่ีไม่เคยคาดคิด ความคิดริเร่ิม
อาจเป็นการน าเอาความคิดเก่ามาปรุงแต่งผสมผสานจนเกิดเป็นของใหม่ ความคิดริเร่ิมมีหลายระดบั
ซ่ึงอาจเป็นความคิดคร้ังแรกท่ีเกิดข้ึนโดยไม่มีใครสอนแมค้วามคิดนั้นจะมีผูอ่ื้นคิดไวก่้อนแลว้ก็ตาม
    2. ความคิดคล่องแคล่ว (Fluency) หมายถึง ปริมาณความคิดท่ีไม่ซ ้ ากนัในเร่ือง
เดียวกนั โดยแบ่งออกเป็น 4 ประเภท ดงัน้ี 
     2.1 ความคล่องแคล่วทางดา้นถอ้ยค า (Word Fluency) เป็นความสามารถใน
การใชถ้อ้ยค าอยา่งคล่องแคล่ว 
     2.2 ความคิดคล่องแคล่วทางด้านการโยงสัมพนัธ์ (Associational Fluency) 
เป็นความสามารถท่ีจะคิดหาถอ้ยค าท่ีเหมือนกนัไดม้ากท่ีสุดเท่าท่ีจะมากไดภ้ายในเวลาท่ีก าหนด 
     2.3 ความคล่องแคล่วทางด้านการแสดงออก (Expression Fluency)              
เป็นความสามารถในการใช้วลีหรือประโยค กล่าวคือ สามารถท่ีจะน าค ามาเรียงกนัอย่างรวดเร็ว
เพื่อใหไ้ดป้ระโยคท่ีตอ้งการ 
     2.4 ความคล่องแคล่วในการคิด (Ideational Fluency) เป็นความสามารถท่ีจะ
คิดคน้ส่ิงท่ีตอ้งการภายในเวลาท่ีก าหนด เช่น ใชคิ้ดหาประโยชน์ของกอ้นอิฐให้ไดม้ากท่ีสุดภายใน
เวลาท่ีก าหนดซ่ึงอาจเป็น 5 นาที หรือ 10 นที 
    3. ความคิดยืดหยุ่น (Flexibility) หมายถึง ประเภทหรือแบบของการคิดแบ่ง
ออกเป็นดงัน้ี 
     3.1 คว าม คิด ยื ดหยุ่ น ท่ี เ กิ ด ข้ึ นทัน ที  (Spontaneous Flexibility)                            
เป็นความสามารถท่ีจะพยายามคิดไดห้ลายทางอย่างอิสระ ตวัอย่างของคนท่ีมีความคิดยืดหยุ่นใน
ดา้นน้ีจะคิดไดว้า่ประโยชน์ของหนงัสือพิมพมี์อะไรบา้ง ความคิดของผูท่ี้ยดืหยุน่สามารถจดักลุ่มได้
หลายทิศทางหรือหลายดา้น เช่น เพื่อรู้ข่าวสาร เพื่อโฆษณาสินคา้ เพื่อธุรกิจ ฯลฯ ในขณะท่ีคนท่ีไม่
มีความคิดสร้างสรรคจ์ะคิดไดเ้พียงทิศทางเดียว คือ เพื่อรู้ข่าวสาร เท่านั้น 
     3.2 ความคิดยืดหยุ่นทางดา้นการดดัแปลง (Adaptive Flexibility) หมายถึง 
ความสามารถในการดัดแปลงความรู้ หรือประสบการณให้เกิดประโยชน์หลาย ๆ ด้าน ซ่ึงมี
ประโยชน์ต่อการแกปั้ญหา ผูท่ี้มีความยดืหยุน่จะคิดดดัแปลงไดไ้ม่ซ ้ ากนั 
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    4. ความคิดละเอียดลออ (Elaboration) หมายถึง ความคิดในรายละเอียดเป็น
ขั้นตอน สามารถอธิบายให้เห็นภาพชดัเจน หรือเป็นแผนงานท่ีสมบูรณ์ข้ึน ความคิดละเอียดลออ
จดัเป็นรายละเอียดท่ีน ามาตกแต่ง ขยายความคิดคร้ังแรกใหส้มบูรณ์ข้ึน 
   Dalton (1988, pp. 5–6) กล่าววา่ ความคิดสร้างสรรคมี์องคป์ระกอบ 8 ประการ โดย 4 
องค์ประกอบแรกเป็นความสามารถทางสติปัญญา และ 4 องค์ประกอบหลังเป็นความสามารถ
ทางดา้นจิตใจและความรู้สึก ดงัน้ี 
    1. ความคิดริเร่ิม (Originality) 
    2. ความคิดคล่องแคล่ว (Fluency) 
    3. ความคิดยดืหยุน่ (Flexibility) 
    4. ความประณีตหรือความละเอียดลออ(Elaboration) 
    5. ความอยากรู้อยากเห็น (Curiosity) 
    6. ความสลบัซบัซอ้น (Complexity) 
    7. ความกลา้เส่ียง (Risk - Taking) 
    8. ความคิดค านึงหรือจิตนาการ (Imagination) 
   ดงันั้นองค์ประกอบของความคิดสร้างสรรค์ประกอบด้วยทฤษฎีเก่ียวกบัสติปัญญา
และความคิด แต่ท่ีจะใช้เป็นแนวคิดในการศึกษาเก่ียวกบัความคิดสร้างสรรคมี์ 3 ทฤษฎี คือ ทฤษฎี
โครงสร้างทางสติปัญญาของกิลฟอร์ด ทฤษฎีความคิดสองลกัษณะ และทฤษฎีโมเดล ทฤษฎีท่ีมี
ส่วนเก่ียวขอ้งกบัองคป์ระกอบของความคิดสร้างสรรคด์งักล่าวมาแลว้ จะเห็นวา่องคป์ระกอบส่วน
หน่ึงในมิติท่ีว่าด้วยการคิดแบบอเนกนัยมีความสัมพนัธ์โดยตรงกับความคิดสร้างสรรค์ และ
องคป์ระกอบส่วนหน่ึงในมิติท่ีวา่ดว้ยผลของคิดท่ีเรียกวา่ การแปลงรูปเป็นส่วนท่ีแสดงถึงความคิด
มีความคิดสร้างสรรค์แต่ส าหรับงานวิจัยคร้ังน้ีผูว้ิจ ัยท าการศึกษา องค์ประกอบของความคิด
สร้างสรรค์เพียง 3 องค์ประกอบ คือ ความคล่องในการคิดความคิด ยืดหยุ่น และความคิดริเร่ิม 
เท่านั้น 
 2.3.4 กระบวนการของความคิดสร้างสรรค์ 
   Morgan (1966, อา้งถึงใน สุชาจนัทร์เอม, 2541, น. 186) กล่าววา่วิธีการท่ีจะน าไปสู่ 
ความส าเร็จในการคิดริเร่ิมสร้างสรรคซ่ึ์งกระบวนการประกอบดว้ย 4 ขั้นดงัน้ี 
    1. การเตรียม (Preparation) คือการเตรียมปัญหาวา่ ส่ิงท่ีอยากรู้คืออะไร  
    2. การคิดหาทางแก ้(Incubation) เป็นการคิดพิจารณาปัญหาหรือส่ิงท่ีอยากรู้วา่จะ
หาขอ้มูล จากท่ีไหน ส่ิงท่ีจะคน้ควา้รวบรวมไดมี้อะไรบา้ง 
    3. การท าใหก้ระจ่างชดั (Illumination) คือการมองเห็นวธีิต่าง ๆ ในการแกปั้ญหา  
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    4. การหาค าตอบ (Verification) เป็นการยืนยนัผลจากการทดสอบว่า วิธีการ
แกปั้ญหาใดท่ี ใหค้  าตอบไดถู้กตอ้งท่ีสุด 
   Osborn (1963, pp. 91-92) ไดแ้บ่งกระบวนการเกิดความคิดสร้างสรรคต์ามทฤษฎี
ความคิดสร้างสรรคข์องเขาออกเป็น 7 ขั้นตอนดงัน้ี 
    1. ปัญหา สามารถช้ีระบุประเด็นปัญหาท่ีต้องการจะใช้ความคิดสร้างสรรค์
แกปั้ญหา 
    2. การเตรียมและรวบรวมขอ้มูล เป็นการรวบรวมขอ้มูลเพื่อใชใ้นการแกปั้ญหา 
    3. วเิคราะห์เป็นการวเิคราะห์ขอ้มูลคิดพิจารณาและแจกแจงขอ้มูล 
    4. การใช้ความคิดหรือคดัเลือกเพื่อหาทางเลือกต่าง ๆ เป็นขั้นพิจารณาอย่าง
ละเอียด รอบคอบ และหาทางเลือกท่ีเป็นไปไดไ้วห้ลาย ๆ แนวทาง 
    5. การฟักความคิดและการท าให้กระจ่างเป็นขั้นท่ีท าให้การฟักความคิดวา่ง และ
เกิด ความคิดบางอยา่งข้ึนมาแลว้ท าใหค้วามคิดนั้นชดัเจนข้ึน 
    6. การสังเคราะห์และการบรรจุช้ินส่วนต่าง ๆ เขา้ดว้ยกนั 
    7. การประเมินผลเป็นการคดัเลือกจากค าตอบท่ีมีประสิทธิภาพท่ีสุด 
   จากกระบวนการคิดสร้างสรรคท่ี์กล่าวมาขา้งตน้สรุปไดว้า่ เป็นกระบวนการเช่ือมโยง
ความรู้ท่ีมีอยูเ่ขา้ดว้ยกนั อนัจะน าไปสู่การแกปั้ญหาใหม่ท่ีคิดใชเ้วลาการคิดเพียงสั้น ๆ อยา่งรวดเร็ว
หรือยาวนานก็อาจเป็นไปได ้ซ่ึงเป็นขั้นตอนวิธีคิดหรือกระบวนการท างานของสมองท่ีมีขั้นตอน
ต่างๆในการคิดแกปั้ญหาจนส าเร็จ 
 2.3.5 ลกัษณะของบุคคลทีม่ีความคิดสร้างสรรค์ 
   Garison (1954, อา้งถึงใน อารี พนัธ์มณี, 2545, น. 18) ไดอ้ธิบายถึงลกัษณะของบุคคล
ท่ีมี ความคิดสร้างสรรค ์ดงัน้ี 
    1. เป็นคนท่ีสนใจปัญหา ยอมรับความเปล่ียนแปลง ไม่ถอยหนีปัญหาท่ีเกิดข้ึน แต่
กล้าท่ีจะ เผชิญปัญหากระตือรือร้นท่ีจะแก้ปัญหาตลอดจนหาทางปรับปรุงเปล่ียนแปลงพฒันา
ตนเองและ งานอยูเ่สมอ 
    2. เป็นคนท่ีมีความสนใจกวา้งขวาง ทนัต่อเหตุการณ์รอบดา้นตอ้งการเอาใจใส่ใน
การศึกษา หาความรู้จากแหล่งต่าง ๆ เพิ่มเติมอยู่เสมอ พร้อมทั้งยอมรับขอ้คิดเห็นจากขอ้เขียนท่ีมี 
สารประโยชน์ และน าขอ้มูลเหล่านั้นมาประกอบใชพ้ิจารณาปรับปรุงพฒันางานของตน  
    3. เป็นคนท่ีชอบคิดหาทางแก้ปัญหาไวห้ลาย ๆ ทาง เตรียมทางเลือกส าหรับ
แกปั้ญหาไว ้มากกวา่หน่ึงวธีิเสมอ 
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    4. เป็นบุคคลท่ีมีสุขภาพสมบูรณ์ทั้ งร่างกายและจิตใจ หรือมีสุขภาพกายก็ดี 
สุขภาพจิตก็ดี นัน่เอง ทั้งน้ีเพราะมีการพกัผอ่นอยา่งเพียงพอ และมีความสนใจต่อส่ิงใหม่ท่ีพบ และ
ยงัเป็นคนช่าง ซกั ช่างถามและจดจ าไดดี้ ท าใหส้ามารถน าขอ้มูลท่ีจดจ ามาใชป้ระโยชน์ไดดี้ 5) เป็น
คนท่ียอมรับและเช่ือในบรรยากาศและสภาพแวดลอ้มวา่มีผลกระทบต่อความคิด สร้างสรรค ์ดงันั้น
การจดับรรยากาศ สถานท่ี ส่ิงแวดลอ้มท่ีเหมาะสม จะสามารถขจดัส่ิงรบกวนและ อุปสรรค ท าให้
การพฒันาความคิดสร้างสรรคเ์ป็นไปอยา่งมีประสิทธิภาพ 
   Roger (1959, อา้งถึงใน อารี พนัธ์มณี, 2545, น. 16) ไดนิ้ยามลกัษณะของคนท่ีมี
ความคิด สร้างสรรค ์ดงัน้ี  
    1. เผชิญกบัประสบการณ์ต่าง ๆ โดยไม่ถอยหนี หรือรับประสบการณ์ต่าง ๆ ไม่
หลีกหนี หรือหลบถอย 
    2. ท างานเพื่อความสุของตนเอง มิใช่เพื่อหวงัการประเมินผลหรือยกยอ่งจากผูอ่ื้น 

3. มีความสามารถในการคิดและประดิษฐต่์าง ๆ 
   Jerild (1968, p. 500) ไดก้ล่าวถึงบุคลิกภาพของคนท่ีมีความคิดสร้างสรรคว์า่ลกัษณะ
ของผู ้ท่ีมีความคิดสร้างสรรคคื์อเป็นผูคิ้ดหลายแง่หลายมุม โดยใชป้ระสบการณ์ท่ีเขาไดรั้บ และไม่
ถือวา่ ค  าตอบท่ีถูกตอ้งมีค าตอบเดียวแต่จะพิจารณาหลาย ๆ ค าตอบท่ีอาจเป็นไปได ้
   สมศกัด์ิ สินธุระเวชญ ์(2526, น. 48) ไดก้ล่าวถึงลกัษณะบุคคลท่ีมีความคิดสร้างสรรค์
ดงัน้ี 
    1. มีศิลปะในการใชภ้าษา ไม่วา่จะเป็นภาษาพูดหรือภาษาเขียน ศิลปะในท่ีน้ีไม่ได้
หมายถึง ความถูกตอ้งในการใชภ้าษาแต่หมายถึงการประหยดัถอ้ยค าการรู้จกัควบคุมตนเองในการ
ใชภ้าษา พูดและภาษาเขียน รู้จกัใชข้อ้ความกะทดัรัดแต่ครอบคลุมเน้ือหากระจ่างชดั และถูกตอ้ง 
    2. มีความฉลาดคือมีความสามารถในการรวบรวมข้อมูลต่าง ๆ ผูท่ี้มีความคิด
สร้างสรรค ์ส่วนใหญ่จึงเป็นบุคคลท่ีชอบใฝ่หาความรู้อยูเ่สมอ  
    3. เป็นบุคคลท่ีชอบขีดเขียน 
    4. มีความส านึกต่อสังคม บุคคลประเภทน้ีจะท างานเพื่อสังคมและมีชีวิตอยู่
ท่ามกลาง สังคมในแง่ดีอยูเ่สมอ 
    5. มีอารมณ์อ่อนไหว บุคคลประเภทน้ีมกัจะมองส่ิงท่ีอยูร่อบตวัเขาดว้ยท่าทีฉงน
สงสัย ทุกส่ิงดูจะเป็นท่ีสะดุดตา สะดุดใจและสะดุดอารมณ์ความรู้สึกของคนประเภทน้ีเพื่อพยายาม 
แสวงหาความคิดสร้างสรรคส่ิ์งเหล่าน้ี  
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    6. มีแรงจูงใจท่ีจะกระท าการอย่างใดอย่างหน่ึงเก่ียวกบัความคิดสร้างสรรค์ของ
เขา บางคร้ังเราไม่อาจจะทราบไดว้่าบุคคลใดมีความคิดสร้างสรรค์จนกว่าเราจะมอบหมายให้เขา
กระท า การอยา่งใดอยา่งหน่ึงเป็นผลมาจากการลองผดิลองถูก 
   จากลกัษณะของบุคคลท่ีมีความคิดสร้างสรรคท่ี์กล่าวมาขา้งตน้สรุปไดว้า่ เป็นบุคคลท่ี
มีความสามารถในการคิดไดห้ลากหลายและแปลกใหม่จากเดิม โดยสามารถน าไปประยุกต์ทฤษฎี 
หรือหลกัการได้อย่างรอบคอบและมีความถูกตอ้ง จนน าไปสู่การคิดคน้และสร้างส่ิงประดิษฐ์ท่ี
แปลกใหม่หรือรูปแบบความคิดใหม่ได ้
 2.3.6 พฒันาการของความคิดสร้างสรรค์ 
   Torrance (1969, pp. 84-103) ไดส้รุปพฒันาการของความคิด สร้างสรรคด์งัน้ี  
    1. วยัก่อนเรียน ในวยัก่อนเรียนเขา้เรียนเป็นเด็กท่ีมีอายุช่วงแรกเกิดถึง 6 ปีซ่ึงได้
แบ่ง พฒันาการความคิดออกเป็น 3 ระยะดงัน้ี  
     1.1 ตั้งแต่แรกเกิดถึง 2 ปีเด็กเร่ิมพฒันาจินตนาการในช่วงแรกเด็กตอ้งการรู้
เร่ืองต่างๆ พยายามเลียนแบบเสียงและจงัหวะ เม่ืออายุ 2 ขวบ เด็กตอ้งการให้มีอะไรพิเศษเกิดข้ึน 
เด็ก กระตือรือร้นท่ีจะได้สัมผสั ชิม และดูทุกส่ิงทุกอย่าง เด็กมีความอยากรู้อยากเห็น แต่วิธีการ 
แสดงออกนั้นข้ึนอยูก่บัลกัษณะเฉพาะของเด็กแต่ละคน  
     1.2 อาย ุ2 ปีถึง 4 ปีเด็กเรียนรู้เก่ียวกบัโลกโดยประสบการณ์ตรง และท าส่ิงนั้น 
ๆ ซ ้ า โดยการเล่นท่ีใชจิ้นตนาการ เด็กต่ืนตวักบัส่ิงแปลกใหม่ตามธรรมชาติช่วงความสนใจของเด็ก
จะ สั้นโดยเปล่ียนจากการเล่นอย่างหน่ึงไปอีกอยา่งหน่ึงเสมอ เด็กเร่ิมพฒันาความรู้สึกเป็นตวัของ 
ตวัเองเด็กในวยัน้ีมกัท าให้ส่ิงท่ีเกินความสามารถของตนเอง ท าให้เกิดความรู้สึกโกรธและคบัขอ้ง 
ใจ 
     1.3 อาย ุ4 ปีถึง 6 ปีเด็กเร่ิมสนุกสนานกบัการวางแผน การเล่น การท างาน เด็ก
เรียนรู้ บทบาทของผูใ้หญ่โดยการเล่นสมมติมีความอยากรู้อยากเห็นในส่ิงท่ีเป็นจริงและถูกตอ้ง เด็ก 
สามารถเช่ือมโยงเหตุการณ์ต่าง ๆ แมว้า่จะไม่เขา้ใจเหตุผลนกัเด็กทดลองเล่นบทบาทต่าง ๆ โดยใช ้
จินตนาการของเด็กเองลกัษณะความคิดสร้างสรรคข์องเด็กวยัน้ีค่อนขา้งจะเป็นธรรมชาติท่ีปรากฏ 
ชดัเจน 
    2. ระดบัประถมศึกษา ในวยัประถมศึกษาเป็นวยัท่ีมีอายุในช่วง 6 ปีถึง 12 ปีซ่ึงได้
แบ่ง พฒันาการคิดออกเป็น 3 ระยะดงัน้ี  
     2.1 อายุ 6 ปีถึง 8 ปีจินตนาการสร้างสรรค์ของเด็กเปล่ียนไปสู่ความเป็นจริง
มากข้ึน เขาพยายามท่ีจะบรรยายออกมาแมใ้นขณะท่ีเขาเล่นเด็กวยัน้ีรักการเรียนรู้มาก ดงันั้นการจดั 
ประสบการณ์ท่ีทา้ทายและสนุกสนานให้เด็กวยัน้ีย่อมช่วยพฒันาความอยากรู้อยากเห็นให้แก่เด็ก 
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     2.2 อายุ 8 ปีถึง 10 ปีเด็กใช้ทกัษะหลายด้านในการสร้างสรรค์และสามารถ
ค้นพบวิธีท่ี จะใช้ความสามารถเฉพาะตวัของเขา เด็กมักจะเทียบตวัเองกับคนท่ีน่ายกย่อง ซ่ึง
สามารถท่ีจะ เอาชนะอุปสรรคไดค้วามสามารถในการถามและความอยากรู้อยากเห็นของเด็กเพิ่ม
ยิง่ข้ึน 
     2.3 อายุ 10 ปีถึง 12 ปีเด็กชอบการส ารวจคน้ควา้ เด็กหญิงชอบอ่านหนังสือ
และเล่น สมมติเด็กชายชอบเรียนจากประสบการณ์ตรง ช่วงเวลาของความในใจจะนานข้ึน 
ความสามารถ ทางศิลปะและดนตรีจะพัฒนาได้เร็ว เด็กจะชอบทดลองทุกส่ิงทุกอย่างเพื่อ
ประสบการณ์แต่มกัขาด ความมัน่ใจในผลงานของตนเอง 
     2.4 ระดบัมธัยมศึกษา ในวยัมธัยมศึกษาเป็นวยัท่ีมีอายุในช่วง 12 ปีถึง 18 ปี
แบ่งลกัษณะ พฒันาการคิดออกเป็น 3 ระยะดงัน้ี   
     2.5 อายุ 12 ปีถึง 14 ปีเด็กท่ีมีอายุ 12-14 ปีเด็กตอ้งการเรียนรู้และโอกาสเลือก
และ ทดลองท าอาชีพท่ีสนใจเพื่อเป็นการเตรียมตวัล่วงหนา้ แมว้า่ในอนาคตเขาจะเปล่ียนอาชีพใหม่ 
ระยะน้ีเด็กควรไดรั้บประสบการณ์ในการตดัสินใจในเร่ืองต่าง ๆ และด าเนินในเร่ืองท่ีไดต้ดัสินใจ 
แล้วให้ตลอดเด็กควรจะได้รับการฝึกให้วางแผนงานท่ีน่าต่ืนเต้นของคนอ่ืน และให้รู้จกัยกย่อง 
เพื่อน ๆ และแสดงอย่างสร้างสรรค์นอกจากน้ีเด็กในช่วงอายุ 12-14 ปีช่วงอายุน้ีเก่ียวข้องกับ
กิจกรรมมากและยงัไม่มีการวาง อนาคต ส าหรับตวัเอง ยงัเป็นระยะท่ีตอ้งการความช่วยเหลือเพื่อให้
รู้จกัคิด และเด็กรู้จกัน า ความสามารถของเขาไปใช้เพื่อท าให้ประสบความส าเร็จในการประกอบ
อาชีพในอนาคต เป็น ช่วงเวลาท่ีตอ้งใหเ้ด็กไดท้ราบความสามารถเก่ียวกบัตนตามความเป็นจริงและ
เป็นช่วงเวลาท่ีตอ้ง เรียนรู้เก่ียวกบัทกัษะในการแกปั้ญหา  
     2.6 อายุ 14 ปีถึง 16 ปีช่วงอายุน้ีการจินตนาการส่วนมากจะเก่ียวกบัอาชีพท่ี
เด็กมุ่งหวงั ในอนาคต ทั้งเด็กหญิงและเด็กชาย ยงัคงชอบการผจญภยัความสนใจทศันคติของเด็ก
พฒันาข้ึน อย่างรวดเร็วแมไ้ม่คงท่ีนกัเด็กยงัไม่เรียนรู้ว่าตนจะน าหลกัการต่าง ๆ ไปประยุกต์อย่าง
สร้างสรรค ์ไดอ้ยา่งไรแต่จะเรียนรู้วา่ส่ิงใดถูกส่ิงใดผิดเด็กมกักงัวลในเร่ืองของการยอมรับของกลุ่ม
เพื่อน มกัจะกลวัเก่ียวกบัการส ารวจและการทดลองความสามารถ  
     2.7 อาย ุ16 ปีถึง 18 ปีเยาวชนในช่วงอายุน้ีตอ้งการใชจิ้นตนาการของตนอยา่ง
เตม็ท่ี เด็กมกัจะจินตนาการของตนไวใ้นแง่ดีมีความทะเยอทะยาน ความสนใจของเด็กมัน่คงพอท่ีจะ 
ก าหนดเก่ียวกบัทศันคติท่ีส าคญัของเขาและท าให้ช่วงอายุน้ีเป็นช่วงอายุท่ีเหมาะสมส าหรับไดรั้บ 
ค าแนะน าและทดสอบต่อการเลือกอาชีพ เขามีความสามารถท่ีจะคิดเก่ียวกบัส่ิงท่ีเป็นนามธรรมและ 
ถ่ายทอดความคิดไปสู่ประสบการณ์เฉพาะได้เด็กสามารถเรียนรู้การใช้อารมณ์อย่างสร้างสรรค ์
สามารถแกปั้ญหาและสามารถท างานร่วมกบักลุ่มอยา่งแขง็ขนั  



34 

   Macmillan (1924, อา้งถึงใน อารี  พนัธ์มณี, 2526, น. 41-42) ไดแ้บ่งพฒันาการทาง
จินตนาการ ของเด็กออกเป็น 3 ขั้น ดงัน้ี 
    ขั้นท่ี1 เป็นขั้นท่ีเด็กเล็ก ๆ มีความรู้สึกเดียวกบัความสวยงาม ซ่ึงจะเป็นแนวทาง 
น าไปสู่ ความจริง เป็นเร่ืองท่ีเด็กในวยัน้ีเช่ือวา่เป็นความจริง  
    ขั้นท่ี 2 เป็นระยะท่ีเด็กเร่ิมเขา้ใจถึงความเป็นจริง เด็กจึงเร่ิมมีค าถามถึงสาเหตุและ
ผลดว้ย การถาม  
    ขั้นท่ี 3 คือเด็กเร่ิมใชค้วามคิดทีละนอ้ย ๆ ในส่ิงท่ีเด็กพบเห็นในโลกแห่งความเป็น
จริง  
   จากท่ีได้กล่าวมาขา้งตน้สรุปได้ว่า พฒันาการความคิดสร้างสรรค์ของบุคคลมีการ
พฒันา ความคิดตามล าดบัขั้น ความคิดสร้างสรรคจ์ะเกิดข้ึนเม่ือไดรั้บสภาวะแวดลอ้มท่ีเป็นส่ิงเร้า 
ประสบการณ์และการเรียนรู้ประกอบกบัช่วงระยะของความเจริญเติบโตด้านร่างกายของบุคคล 
ดงันั้นการสนับสนุน และส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์โดยการจดัสภาพแวดล้อมและกิจกรรมท่ี 
เหมาะสม จะสามารถท าให้เด็กมีพฒันาการทางดา้นความคิดสร้างสรรคสู์งและมีประสิทธิภาพมาก
ข้ึนจากพฒันาการของความคิดสร้างสรรค์ท่ีกล่าวมาขา้งตน้สรุปไดว้่า การเจริญเติบโตของเด็กท่ี
เก่ียวขอ้งกบัพฒันาการดา้นความคิดสร้างสรรค์ โดยมีแบบแผนท่ีแตกต่างกนัไปตามช่วงวยัและ
ประสบการณ์ของแต่ละบุคคล  
 2.3.7 การส่งเสริมและพฒันาความคิดสร้างสรรค์ \ 
   กรมวิชาการ (2544, น.16-17) กล่าวว่า การส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์อาจท าไดท้ั้ง
ทางตรง โดยการสอนและฝึกอบรม หรือในทางออ้ม โดยการจดับรรยากาศ และสภาพแวดล้อม     
ท่ีส่งเสริมความเป็นอิสระในการเรียนรู้ หลกัการส่งเสริมความคิดสร้างสรรคใ์นทางออ้มมีดงัน้ี  
    1. ยอมรับคุณค่า และความสามารถของคนอ่ืนอยา่งไม่มีเง่ือนไข  
    2. แสดง และเนน้ให้เห็นวา่ความคิดของเขามีคุณค่า และสามารถน าไปใชใ้ห้เกิด
ประโยชน์  
    3. ใหค้วามเขา้ใจ และเห็นใจในตวัเขา และความรู้สึกของเขา  
    4. อยา่พยายามก าหนดแบบเพื่อใหทุ้กคนมีความคิด และบุคลิกภาพเดียวกนั  
    5. อยา่สนบัสนุน หรือให้รางวลัเฉพาะงานท่ีมีผูท้ดลองทาเป็นท่ียอมรับแลว้ ควร
ใหผ้ลงานท่ีแปลกใหม่มีโอกาสไดรั้บรางวลั และค าชมเชยบา้ง  
    6. ส่งเสริมให้ใช้จินตนาการของตนเอง โดยยกย่องชมเชยเม่ือมีจินตนาการ           
ท่ีแปลก และมีคุณค่า  
    7. กระตุน้ และส่งเสริมใหเ้รียนรู้ดว้ยตนเองอยา่งต่อเน่ืองอยูเ่สมอ  
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    8. ส่งเสริมใหถ้าม และใหค้วามสนใจแก่การถาม รวมทั้งช้ีแนะแหล่งค าตอบ  
    9. ตั้งใจ และเอาใจใส่ความคิดแปลก ๆ ของเขาดว้ยใจท่ีเป็นกลาง  
    10. พึงระลึกเสมอว่า การพฒันาความคิดสร้างสรรค์จะตอ้งใช้เวลา และค่อยเป็น
ค่อยไป  
   Torrance (1962, pp.7-9) ไดเ้สนอกิจกรรมท่ีส่งเสริมความคิดสร้างสรรคไ์ว ้3 ลกัษณะ 
โดยเช่ือวา่เป็นพื้นฐานท่ีจะกระตุน้และจูงใจใหเ้กิดกระบวนการเรียนรู้ คือ 
    1. ลกัษณะความไม่สมบูรณ์ การเปิดกวา้ง (Incompleteness Openness) เป็น
ลกัษณะพื้นฐานแรกท่ีสุดในกิจกรรมกระบวนการเรียนรู้โดยวิธีการสร้างสรรค์ และการแกปั้ญหา
คือ ความไม่สมบูรณ์ความไม่เปิดกวา้ง มีเทคนิควิธีสอนหลายวิธีท่ีจะก่อให้เกิดความคิดสร้างสรรค ์
โดยอาศยัความไม่สมบูรณ์ไปกระตุน้การเรียนรู้ให้เกิดความอยากรู้เพิ่มข้ึนเร่ือย ๆ โดยปกติเทคนิค
วธีิการสอนน้ี จะใหไ้ดผ้ลก่อนเร่ิมบทเรียน การใหก้ารบา้น และการท ากิจกรรมการเรียนอ่ืน ๆ 
    2. ลกัษณะการสร้างหรือผลิตบางส่ิงบางอยา่งข้ึนมา (Producing Something and - 
Using It) วธีิหน่ึงท่ี Torrance เสนอแนะน าใหก้ระบวนการเรียนรู้อยา่งสร้างสรรค ์และการแกปั้ญหา 
คือ การให้ผูเ้รียนสร้างหรือผลิตงานบางอย่างข้ึนให้เป็นประโยชน์ ซ่ึงวิธีน้ีเป็นวิธีหลกั ท่ีมาเยอร์ 
และทอแรนซ์ น ามาใชก้บันกัเรียนระดบัประถมศึกษา และมธัยมศึกษาตอนตน้ 
    3. ลกัษณะใชค้  าถามของเด็ก (Using Pupil Question) ความอยากรู้อยากเห็นของ
เด็กๆ ท าใหเ้ขาถามค าถามต่าง ๆ มากมาย ดงันั้นครูควรเปิดโอกาสให้เด็กไดถ้ามค าถาม และครูตอ้ง
ยอมรับไดว้า่ไม่มีอะไรท่ีจะเป็นรางวลัแก่เด็กมากไปกวา่การท่ีเด็กไดค้น้พบค าตอบท่ีเขาถาม แต่มิได้
หมายความว่าครูจะต้องตอบค าถามนั้นในทนัทีทนัใดทุกคร้ัง แต่ครูตอ้งหาวิธีการย ัว่ยุ หรือใช้
ค  าถามกลบัเพื่อให้เด็กหาค าตอบเองจากแหล่งท่ีเด็กสามารถคน้หาค าตอบไดด้ว้ยตวัของเขาเองเป็น
อีกวธีิการหน่ึงท่ีเด็กจะพอใจและเรียนรู้อยา่งสร้างสรรค ์ 
   Hallman (1971, อา้งถึงใน สายสุนีย ์กล่ินสุคนธ์, 2545, น.17-18) ไดใ้ห้ขอ้เสนอใน
การพฒันาความคิดสร้างสรรคแ์ก่นกัเรียนดงัน้ี  
    1. ให้นักเรียนได้มีโอกาสเรียนรู้ด้วยความคิดริเร่ิมของตัวเอง ซ่ึงจะเป็นการ
กระตุน้ใหน้กัเรียนอยากเป็นผูค้น้พบ และอยากทดลอง 
    2. จดับรรยากาศในการเรียนรู้แบบเสรี ให้นักเรียนมีอิสระในการคิดและการ
แสดงออกท่ีมีอิสระในการศึกษาคน้ควา้ในกรอบของความสนใจ และความสามารถของเขา ครูตอ้ง
ไม่กระทาตวัเป็นเผด็จการทางความคิด 
    3. สนับสนุนให้นักเรียนเรียนรู้เพิ่มข้ึน โดยการให้ขอ้มูลข่าวสารท่ีกระตุ้นให้
นกัเรียนเกิดความสนใจท่ีจะเรียนรู้เพิ่มขน้ดว้ยตนเอง  
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    4. ส่งเสริมกระบวนการคิดสร้างสรรค์ โดยย ัว่ยุให้นักเรียนคิดหาความสัมพนัธ์
ระหว่างขอ้มูลในรูปแบบท่ีแปลกใหม่กว่าเดิม ส่งเสริมการคิดจินตนาการ ส่งเสริมให้นกัเรียนคิด
วิธีการแก้ปัญหาแปลก ๆ ใหม่ ๆ ตลอดจนส่งเสริมให้นักเรียนมีความกล้าเส่ียงทางสติปัญญา 
(Intellectual Risk)  
    5. ไม่เข้มงวดกับผลหรือค าตอบ หรือข้อสรุปท่ีได้จากการคน้พบของนักเรียน
จนเกินไป ครูต้องไม่ให้ความส าคญัของความคลาดเคล่ือนจนเกินไปนัก ต้องยอมรับว่าความ
คลาดเคล่ือนและความผดิพลาดนั้นเป็นเร่ืองปกติท่ีเกิดข้ึนได ้ 
    6. ส่งเสริมให้นักเรียนมีความยืดหยุ่นทางสติปัญญา (Intellectual Flexibility)    
โดยย ัว่ยุให้นกัเรียนคิดหาค าตอบ หรือแกปั้ญหาหลายๆ วิธี ดว้ยการพยายามคิดหาความหมายใหม่ 
โดยใชป้ระสบการณ์เดิมในบริบทใหม่ ไม่ใหย้ดึมัน่กบัประสบการณ์เดิมอยา่งมัน่คงเพียงดา้นเดียว 
   สรุปได้ว่าการส่งเสริมและพฒันาความคิดสร้างสรรค์ สามารถท าได้หลายวิธีโดย
ข้ึนอยู่กบัสภาพแวดล้อม และความพร้อมแต่ละบุคคล ซ่ึงสามารถท าไดท้ั้งทางตรง และทางออ้ม 
โดยท่ีผูส้อนจะตอ้งให้ความส าคญักบัตวัผูเ้รียนตั้งแต่การเร่ิมเข้าเน้ือหา การไม่เขม้งวดกบัแนว
ค าตอบ และการส่งเสริมใหท้ าส่ิงแปลก ๆ ใหม่ ๆ เป็นประจ าแบบสม ่าเสมอ 
 2.3.8 การวดัความคิดสร้างสรรค์ 
   แบบทดสอบความคล่องแคล่วของ (Guilford and Christensen) Guilford (1967, อา้ง
ถึงใน อารี รังสินนัท์, 2526, น. 54–56) เร่ิมตน้จากมหาวิทยาลยัแคลิฟอร์เนียตอนใตคิ้ดข้ึน เพื่อวดั
ความคิดกระจาย (Divergent -Thinking) โดยมุ่งวดัตวัประกอบในแต่ละเซลล์ตามโครงสร้าง
สมรรถภาพทางสมอง ซ่ึงมี 3 มิติ คือ เน้ือหาท่ีคิด (Content) วิธีการคิด (Operation) และผลิตผลแห่ง
ความคิด (Product) ตามล าดบั เช่น DSU ซ่ึงหมายถึงวิธีการคิดแบบผลิต จ าแนกเน้ือหาท่ีคิดเป็น
แบบสัญลักษณ์ และผลิตผลแห่งความคิดออกมาในรูปของหน่วย เป็นต้น แบบทดสอบความ
คล่องแคล่วของ กิฟฟอร์ด และคริสเตนเซน ประกอบดว้ย แบบทดสอบยอ่ย 4 ชุด 11 ฉบบั โดยแบ่ง
ออกเป็นทางด้านภาษาเขียน 7 ฉบับ ทางด้านรูปภาพ 3 ฉบับ และเป็นโจทย์ปัญหา 1 ฉบับ 
แบบทดสอบน้ีเหมาะกบันกัเรียนระดบัมธัยมศึกษาและผูใ้หญ่ 
    1. ความคล่องแคล่วในการใชค้  า (Word Fluency, DSU) ให้เขียนค าประกอบดว้ย 
อกัษรท่ีก าหนดให ้เช่น ป ปด ปัด ปาด เป็นตน้  
    2. ความคล่องแคล่วทางความคิด (Ideational Fluency, DMU) ให้เขียนช่ือส่ิงของ
ท่ีอยูใ่นพวกหรือประเภทเดียวกนั เช่น ของเหลวท่ีเป็นเช้ือเพลิง ไดแ้ก่ น ้ ามนัก๊าด แก็สโซลีน และ
แอลกอฮอล ์เป็นตน้  
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    3. ความคล่องแคล่วดา้นเช่ือมโยง (Associational Fluent, DMR) ให้เขียนค าต่างๆ 
ท่ีมีความหมายคลา้ยคลึงกบัค าท่ีก าหนดให ้เช่น หนกั ยาก แขง็ เป็นตน้  
    4. ความคล่องแคล่วในการแสดงออก (Expressional Fluency, DSS) ให้เขียน
ประโยคประกอบค าดว้ยค าส่ีค  า ในแต่ละค าเร่ิมตน้ตวัอกัษรท่ีก าหนดให้ เช่น K-u-y-i Keep up your 
interest, Kill useless yellow insects  
    5. การใชป้ระโยชน์อยา่งอ่ืน (Alternate Uses, DMC) ให้บอกประโยชน์อยา่งอ่ืน
ของส่ิงเฉพาะท่ีก าหนดให้ มิใช่เป็นการใชป้ระโยชน์โดยทัว่ไป เช่น หนงัสือพิมพใ์ชท้  าประโยชน์ 
อยา่งไรไดบ้า้ง  
    6. การสรุปผล (Consequence, DMU, DMC) ให้บอกเหตุการณ์ต่างๆ ท่ีเกิดข้ึนอนั
เป็น ผลเน่ืองจากเหตุการณ์สมมติฐานท่ีก าหนดให้ เช่น ถ้าคนไม่จ  าเป็นตอ้งนอนพกัผ่อนจะเกิด
อะไรข้ึนบา้ง คนท างานไดม้ากข้ึน ไม่จ  าเป็นตอ้งใชน้าฬิกาปลุก  
    7. ประเภทของงานอาชีพ (Possible Jobs, DMI) ให้บอกรายช่ือของงานอาชีพ
ต่างๆ ท่ีเก่ียวขอ้งกบัค าท่ีก าหนดให้ เช่น หลอดไฟฟ้า วิศวกร ไฟฟ้า เจา้ของโรงงานท าหลอดไฟฟ้า
และอ่ืนๆ เป็นตน้  
    8. การวาดรูป (Making Objects, DFS) ให้วาดรูปส่ิงของเฉพาะโดยใชเ้ซทของรูป
ท่ีก าหนดให้ เช่น รูปวงกลมและรูปสามเหล่ียม เป็นตน้ ในการวาดรูปส่ิงของรูปหน่ึง อาจใช้รูปท่ี
ก าหนดใหซ้ ้ ากนัได ้และเปล่ียนแปลงขนาดได ้แต่จะตอ้งไม่เติมรูปหรือเส้นอ่ืน ๆ เพิ่มข้ึนอีก  
    9. การสเกตซ์รูป (Sketches, DFU) ให้ต่อเติมให้เป็นรูป จากภาพร่างท่ีก าหนดไว ้
เช่น วงกลม สามเหล่ียม แลว้ต่อเติมภาพใหส้มบูรณ์ และแตกต่างกนัใหม้ากท่ีสุด  
    10.  การแกปั้ญหา (Match Problem, DFT) จากโจทยท่ี์ก าหนดให้ เช่น ปัญหาไม้
ขีดไฟให้เอาจ านวนกา้นไมขี้ดไฟจ านวนหน่ึงออก โดยใช้กา้นไมขี้ดไฟท่ีเหลือประกอบกนัเป็นรูป 
ส่ีเหล่ียมจตุัรัส หรือรูปสามเหล่ียมท่ีมีจ านวนรูปตามตอ้งการ 
    11.  การตกแต่ง (Decorations, DFI) ไดต้กแต่งรูปวาดเก่ียวกบัส่ิงของทัว่ไปทีร่าง
เอาไวแ้ลว้ดว้ยแบบทีแตกต่างกนั  
   จากการวดัความคิดสร้างสรรคท่ี์กล่าวมาขา้งตน้สรุปไดว้า่ การวดัความคิดสร้างสรรค์
สามารถท าให้ทราบระดบัความคิดของผูเ้รียน ซ่ึงจะเป็นขอ้สนเทศในการจดัการเรียนการสอน 
เพื่อให้สอดคล้องกบัความ ตอ้งการและเพื่อพฒันาการด้านต่าง ๆ ของผูเ้รียนเด็กให้เพิ่มมากข้ึน 
ส าหรับการวิจยัคร้ังน้ีผูว้ิจยัใช้ แบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์ท่ีสร้างข้ึนตามแนวคิดของทอร์
แรนซ์ โดยอาศยัภาษา  
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2.4 บริบทโรงเรียนบ้านหนองมนัปลา 
 
 โรงเรียนบา้นหนองมนัปลา ตั้งอยู่หมู่ท่ี 18 บา้นหนองมนัปลา ต าบลกู่ทอง อ าเภอเชียงยืน 
จงัหวดัมหาสารคาม สังกดัส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษามหาสารคาม เขต 3 เป็น
โรงเรียนระดบัประถม ขนาดเล็ก ก่อตั้งโรงเรียนเม่ือวนัท่ี 15 มิถุนายน พ.ศ. 2514 มีพื้นท่ีทั้งหมด 23 
ไร่ 2 งาน (ฝ่ายวชิาการโรงเรียนบา้นหนองมนัปลา, 2561) 
 2.4.1 วสัิยทศัน์ 
 โรงเรียนบ้านหนองมนัปลา จะด าเนินการจดัการศึกษา เพื่อให้ประชากรวัยเรียนในเขต
บริการของโรงเรียนได้รับการศึกษาอย่างทัว่ถึงและมีคุณภาพ  รองรับการก้าวเข้าสู่ประชาคม
อาเซียน ส่งเสริมความสามารถพิเศษและสุนทรียภาพแก่นกัเรียน โดยระดมทรัพยากร เทคดนโลยี
สมยัใหม่ รวมถึงนอ้มน าหลกัปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงมาใชใ้นการจดัการศึกษา 
 2.4.2 พนัธกจิ 
   1. พฒันาหลกัสูตรสถานศึกษาตามแนวปฏิรูปการเรียนรู้โยเนน้ผูเ้รียนเป็นส าคญั และ
น าหลกัปรัชยาเศรษบกิจพอเพียงบูรณาการในทุกวชิา 
   2. พฒันาการจดัการเรียนรู้ให้ผูเ้รียน มีสุขภาพดี มีศกัยภาพ และทกัษะพื้นฐานใน
การศึกษาต่อประกอบดว้ยอาชีพ ยดึหลกัปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง 
   3. พฒันาระบบการบริหารจดัการโดยใช้โรงเรียนเป็นฐาน ระดมทรัพยากรทาง
การศึกษาจากทุกภาคส่วนให้มีส่วนร่วม เพื่อสร้างความเขม้แข็งให้สามารถบริหารจดัการไดอ้ยา่งมี
ประสิทธิภาพ  
 2.4.3 เป้าประสงค์ 
   1. เพื่อให้นักเรียนโรงเรียนบ้านหนองมนัปลา มีความรู้ คู่คุณธรรม น้อมน าหลัก
ปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 
   2. เพื่อให้นักเรียนโรงเรียนบ้านหนองมนัปลามีสุขภาพดี มีศกัยภาพ และทักษะ
พื้นฐาน ในการศึกษาต่อ การประกอบอาชีพยดึหลกัปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 
   3. โรงเรียนบา้นหนองมนัปลามีการบริหารอยา่งมีประสิทธิภาพ 
 2.4.4 สภาพปัจจุบันปัญหาและความต้องการ 
 โรงเรียนบา้นหนองมนัปลา ส านกังานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษามหาสารคาม เขต 3    
มีภารกิจในการจดัการศึกษา คือระดบัก่อนประถมศึกษา จดัการศึกษาให้เด็กก่อนวยัเรียน กลุ่มเด็ก
อายุ 4 – 5 ปี ให้ได้รับการพฒันาความเจริญเติบโตทั้งด้านร่างกาย จิตใจ อารมณ์ สังคม และ
สติปัญญา เต็มตามศกัยภาพ ตามวยั เพื่อให้มี ความพร้อมในการเขา้เรียนในระดบัชั้นประถมศึกษา
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อยา่งมีประสิทธิภาพและระดบัประถมศึกษา จดัการศึกษาให้เด็กในวยัเรียนตามพระราชบญัญติัการ
ประถมศึกษา ให้นักเรียนได้รับความรู้ตามหลักสูตร มีทักษะ มีคุณภาพ และคุณลักษณะท่ีพึง
ประสงค์ ตามเจตนารมณ์ของหลกัสูตร เพื่อเป็นทรัพยากรท่ีมีคุณภาพของประเทศชาติซ่ึงมีสภาพ
ปัญหา ดงัน้ี 
    1. นกัเรียนระดบัก่อนประถมศึกษามีส่ือและของเล่นน้อยผูเ้รียนไดร่้วมกิจกรรม
และเล่นเกมของเล่นไม่เพียงพอ 
    2. การส่ือสารภาษาองักฤษยงัท าไดไ้ม่ดีเท่าท่ีควร 
    3. นักเรียนระดับประถมศึกษาบางส่วนยงัต้องได้รับการพฒันาปรับปรุงด้าน
ทกัษะการคิดวเิคราะห์การส่ือความคิดผา่นการพูด เขียน หรือน าเสนอดว้ยวิธีต่าง ๆ และความเขา้ใจ
ในการท าโครงงาน ควรมีการปรับปรุง และแกไ้ขอยา่งเป็นรูปธรรม 
    4. ขาดครู ท่ี มีความสามารถด้านดนตรีนาฏศิลป์  ควรจัดหาวิทยากรท่ี มี
ความสามารถเฉพาะทางมาช่วยในดา้นการจดักิจกรรมการเรียนการสอนโดยเนน้ผูเ้รียนเป็นส าคญั 
    5. ควรจดัครูต่างชาติหรือเจา้ของภาษา มาช่วยสอนภาษาต่างประเทศ 
    6. ควรใหก้ารสนบัสนุนในเร่ืองส่ืออุปกรณ์ท่ีทนัสมยัเอ้ือต่อการเรียนการสอน 
    7. ควรส่งเสริมกระบวนการนิเทศภายในมาพฒันากระบวนการจดัการเรียนการ
สอนอยา่งเป็นรูปธรรม 
    8. ควรไดรั้บการนิเทศติดตามการปฏิบติังานและไดรั้บค าแนะน าอยา่งใกลชิ้ดจาก
หน่วยงานตน้สังกดั 
    9. ควรให้งบประมาณในการจดัซ้ือเคร่ืองคอมพิวเตอร์ระบบอินเตอร์เน็ตและ
อุปกรณ์ดา้นดนตรีกีฬา จากภาครัฐและเอกชน 
    10. นกัเรียนยงัขาดแหล่งเรียนรู้ท่ีหลากหลายและขาดทกัษะในการแสวงหาความรู้ 
    11. โรงเรียนยงัไม่เช่ือมโยงแหล่งเรียนรู้และภูมิปัญญาในทอ้งถ่ินในชุมชนมาใชใ้น
การจดักระบวนการเรียนรู้ 
    12. ควรได้รับการส่งเสริมสนับสนุนการนิเทศติดตามการปฏิบติังานและได้รับ
ค าแนะน าอยา่งใกลชิ้ดจากหน่วยงานตน้สังกดัเพื่อส่งเสริมการพฒันาโรงเรียนอยา่งต่อเน่ือง 
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2.5 งานวจิัยทีเ่กีย่วข้อง 
 
 2.5.1 งานวจัิยในประเทศ 
   จินดา พราหมณ์ชู (2553) ท าการศึกษาการพฒันากิจกรรมการเรียนรู้ โดยใชบ้ริบทเป็น
ฐานโดยวิเคราะห์ขอ้มูลท่ีไดจ้ากการสังเกตพฤติกรรมการเรียนการสอนและการสัมภาษณ์ครูผูร่้วม
วิจยัเพื่อใชเ้ป็นแนวทางในการปรับปรุงกิจกรรมการเรียนรู้ให้มีความเหมาะสมมากยิ่งข้ึน ศึกษาผล
ของการจดักิจกรรมเรียนรู้โดยใช้บริบทเป็นฐานท่ีมีต่อความเขา้ใจเร่ืองการเกิดปฏิกิริยาเคมีและ
ศึกษาผล การจดัการเรียนรู้ท่ีมีต่อเจตคติต่อการเรียนวิชาเคมี ผลการศึกษาพบวา่ กิจกรรมการเรียนรู้
โดยใชบ้ริบทเป็นฐานเร่ืองอตัราการเกิดปฏิกิริยาเคมีมีการพฒันาใน 2 ดา้นไดแ้ก่ดา้นโครงสร้างของ
กิจกรรมการเรียนรู้และดา้นลกัษณะกิจกรรมการเรียนรู้ทั้ง 4 ท่านโดยขั้นท่ีมีการพฒันามากท่ีสุดคือ
การลงมือปฏิบติังานรองลงมาคือขั้นก าหนดสถานการณ์ขั้นเรียนรู้แนวคิดส าคญัและขั้นน าไปใชใ้น
สถานการณ์ใหม่ตามล าดับกิจกรรมการเรียนรู้ท่ีจดัข้ึนช่วยท าให้นักเรียนมีความเข้าใจถูกต้อง
เก่ียวกบัอตัราการเกิดปฏิกิริยาเคมี นักเรียนส่วนใหญ่มีความเขา้ใจถูกตอ้งในแนวคิดเร่ืองการวดั
อตัราการเกิดปฏิกิริยาเคมี พลงังานกบัการด าเนินไปของปฏิกิริยาเคมี แลว้พบว่านกัเรียนส่วนใหญ่ 
คติต่อการเรียนวิชาเคมีอยู่ในระดบัดีทั้งในดา้นลกัษณะกิจกรรม การเรียนรู้และประโยชน์ท่ีไดรั้บ
จากการเรียนรู้โดยใชบ้ริบทเป็นฐาน โดยนกัเรียนใหเ้หตุผลวา่ชอบการเรียนรู้วธีิการน้ีเพราะลกัษณะ
กิจกรรมท่ีหลากหลายแปลกใหม่ไดป้ฏิบติัดว้ยตนเองและมีส่ือการเรียนรู้ท่ีหลากหลาย 
   ศกัด์ิชาย ขวญัสิน (2553) ท าการศึกษาเร่ืองการพฒันากิจกรรมการเรียนรู้เร่ืองสถิติ
โดยการใช้บริบทเป็นฐานส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนบา้นปงแม่ลอบ จงัหวดั
ล าพูนผลการศึกษาพบว่า 1 กิจกรรมการเรียนรู้เร่ืองสถิติท่ีสอดคล้องกับบริบทโดยใช้ข้อมูล             
ท่ีเก่ียวขอ้งกบัตวันกัเรียนและการท ากิจกรรมกลุ่มช่วยให้นกัเรียนเกิดการเรียนรู้ในเน้ือหาสถิติไดดี้ 
2 พฤติกรรมการเรียนรู้ของนกัเรียนเช่นความกระตือรือร้น การตรงต่อเวลาและความรับผิดชอบ มี
พฒันาการท่ีดีข้ึนอย่างต่อเน่ือง 3 คะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนอยู่ในระดบัค่อนขา้งดีโดยมี
คะแนนเฉล่ียร้อยละ 65.82 และมีจ านวนนกัเรียนท่ีผ่านเกณฑ์ขั้นต ่าร้อยละ 66.67 ผ่านเกณฑ์ของ
โรงเรียนคือร้อยละ 65 
   สุพรรณิการ์ แซเผือก (2556) ไดท้  าการศึกษา การพฒันาชุดกิจกรรมการเรียนรู้ เร่ือง
อตัราส่วนและร้อยละโดยการใช้บริบทเป็นฐานส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 ผลการวิจยั
พบว่า ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ทั้ ง 5 ชุดมีความเหมาะสมในระดับมากท่ีสุด ดัชนีประสิทธิผล            
ชุดกิจกรรมเท่ากบั 0.62 นักเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัการเรียนสูงกว่าก่อนการเรียน        
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ชุดกิจกรรมการเรียนรู้อยา่งมีนยัยะส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 และมีความสนใจในคณิตศาสตร์และ
การตระหนกัถึงประโยชน์ของคณิตศาสตร์อยูใ่นระดบัมาก 
   พชัราภรณ์  บุณยทรรศนีย ์(2558) ไดศึ้กษาการพฒันาทกัษะการอภิปรายโตแ้ยง้เร่ือง
แรงและกฎการเคล่ือนท่ีของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 โดยใชบ้ริบทเป็นฐานในการจดัการเรียนรู้ 
มีจุดประสงคเ์พื่อ ศึกษาแนวทางในการจดัการเรียนรู้เร่ืองแรงและกฎการเคล่ือนท่ีโดยใชบ้ริบทเป็น
ฐานในการจดัการเรียนรู้และพฒันาทกัษะการอภิปรายโตแ้ยง้ของนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 
จ านวน 34 คน โดยการสังเกตพฤติกรรมของนกัเรียนในระหวา่งจดัการเรียนรู้และอนุทินบนัทึกการ
เรียนรู้ของนักเรียน เพื่อหาขอ้คน้พบและสรุปออกมาเป็นแนวทางท่ีดีในแต่ละขั้นตอนของการ
จดัการเรียนรู้โดยใชบ้ริบทเป็นฐาน และพฒันาทกัษะการอภิปรายโตแ้ยง้ของนกัเรียนโดยวิเคราะห์
ขอ้มูลท่ีไดจ้ากแบบวดัทกัษะการอภิปรายโตแ้ยง้ในกิจกรรมและแบบสัมภาษณ์ชนิดก่ึงโครงสร้าง 
จะใช้ในการสัมภาษณ์นกัเรียนท่ีตอบไม่ชดัเจน ผลการศึกษาพบวา่ แนวทางในการจดัการเรียนรู้มี
แนวทางในการจดัการเรียนรู้คือ 1 ขั้นก าหนดสถานการณ์การน าเสนอ สถานการณ์เก่ียวกบัการใช้
รถใชถ้นน ท่ีมีประเด็นการอภิปรายโตแ้ยง้ท่ีส่งผลกระทบต่อตวัผูเ้รียนซ่ึงจะท าให้เกิดความคิด เห็น
ท่ีแตกต่าง และน าไปสู่การอภิปรายโต้แยง้ได้ 2 ขั้นลงมือปฏิบติั ให้นักเรียนได้ท ากิจกรรมการ
ทดลองท่ีเช่ือมโยงกับเน้ือหาและประเด็นการอภิปรายโต้แยง้ 3 ขั้นเรียนรู้แนวคิดส าคัญ แบ่ง
ออกเป็น 2 ช่วงคือ อภิปรายผลการทดลองเพื่อเรียนรู้แนวคิดส าคญัก่อน จากนั้นจึงเขา้สู่การอภิปราย
โตแ้ยง้ด้วยครูผูส้อนควรแนะน าและแทรกค าถามเพื่อให้นักเรียนเกิดการอธิบายโตแ้ยง้ท่ีดี 4 ขั้น
น าไปใชใ้นสถานการณ์ใหม่ ครูผูส้อนควรยกตวัอย่างท่ีใกลเ้คียงก่อนและให้นกัเรียนร่วมอภิปราย
จากนั้นจึงให้นกัเรียนลองยกตวัอย่างสถานการณ์ใหม่และผลการพฒันาทกัษะการอภิปรายโตแ้ยง้
ของนกัเรียนพบว่าเม่ือพิจารณาระดบัทกัษะการอธิบายโตแ้ยง้เฉล่ียรวมทั้ง 4 แผนในระหว่างเรียน
พบวา่มีนกัเรียนอยูใ่นระดบัทกัษะการอธิบายโตแ้ยง้ท่ี 5 เพียงร้อยละ 8.1 แต่จากการวิเคราะห์แบบ
วดัทกัษะการอภิปรายโตแ้ยง้หลังเรียนพบว่านักเรียนท่ีอยู่ในระดบัทกัษะการอธิบายโตแ้ยง้ท่ี 5 
เพิ่มข้ึนเป็นร้อยละ 45.59 
   อานุภาพ พ่วงสมจิตร (2559) ศึกษาการพฒันาทกัษะการอภิปรายโตแ้ยง้เร่ืองสารชีว
โมเลกุลของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 การจดัการเรียนรู้โดยใชบ้ริบทเป็นฐาน มีจุดประสงคเ์พื่อ
ศึกษาแนวทางการจดัการเรียนรู้เร่ืองสารชีวโมเลกุลโดยใช้บริบทเป็นฐานและพฒันาทกัษะการ
อภิปรายโตแ้ยง้ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 จ านวน 30 คนหอ้งเรียนพิเศษวทิยาศาสตร์ ท่ีศึกษา
วชิาเคมีพื้น ฐาน ผลการศึกษาพบวา่แนวทางในการจดัการเรียนรู้มีแนวทางในการจดัการเรียนรู้คือ 1 
นักเรียนสามารถแสดงขอ้กล่าวอ้างในขั้นก าหนดสถานการณ์ในขณะท่ีลงมือปฏิบติัและเรียนรู้
แนวคิดส าคญัสามารถพฒันาองค์ประกอบเหตุผลสนบัสนุนขอ้กล่าวอา้งราคาสนบัสนุนขอ้กล่าว
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อา้งและเหตุผลโตแ้ยง้ฝ่ายตรงขา้มได ้2 สถานการณ์ท่ีน ามาใชใ้นการจดัการเรียนรู้ในบริบทเป็นฐาน
เร่ืองสารชีวโมเลกุลควรเป็นสถานการณ์ท่ีเก่ียวกับเร่ืองการดูแลสุขภาพและความงามและ
สถานการณ์เก่ียวกบัพฤติกรรมการบริโภคของนกัเรียนควรหลีกเล่ียงสถานการณ์ท่ีนกัเรียนมีความรู้
วทิยาศาสตร์ท่ีถูกตอ้งอยูแ่ลว้หรือสถานการณ์ท่ีเก่ียวกบัคุณธรรมจริยธรรม 3 ควรให้นกัเรียนลงมือ
ปฏิบติักิจกรรมและอภิปรายจนเกิดการเรียนรู้แนวคิดส าคญั 4 การจดักิจกรรมการ โตว้าทีช่วยให้
นกัเรียนเกิดทกัษะการอภิปรายทัว่แผง โดยครูผูส้อนควรมีส่วนร่วมในการโตว้าทีโดยช้ีประเด็นตั้ง
ค  าถามท่ีส าคญัเก่ียวกบัเหตุผลและหลกัฐานสนับสนุนขอ้ข่าวบา้นและควรสรุปประเด็นในการ
โตว้าทีของทั้งสองฝ่ายและส ารวจความคิดเห็นของนกัเรียนหลงัจบกิจกรรม ผลการวิเคราะห์ ขอ้มูล
ระดับพฒันาการของนักเรียนก่อนและหลังได้รับการจดัการเรียนรู้โดยใช้บริบทเป็นฐานพบว่า
นกัเรียนร้อยละ 66.66 มีทกัษะการอภิปรายโตแ้ยง้ทางวิทยาศาสตร์พฒันาข้ึนกวา่ก่อนเรียน โดยการ
เรียนนักเรียนส่วนใหญ่มีทกัษะการอภิปรายโตแ้ยง้ทางวิทยาศาสตร์ในระดบัท่ี 4 และหลงัเรียน
นักเรียนส่วนใหญ่มีทักษะการอภิปรายโต้แยง้ทางวิทยาศาสตร์ในระดับท่ี 5 ซ่ึงสามารถระบุ
องค์ประกอบของทกัษะการอธิบายโตแ้ยง้วิทยาศาสตร์ไดค้รบทั้ง 5 องค์ประกอบ โดยการให้ขอ้
โตแ้ยง้กลบัเป็นองคป์ระกอบท่ีนกัเรียนมีพฒันาการมากท่ีสุด 
   เก้ือกูล สายธิไชย (2556, น. 29) ท าการศึกษาเปรียบเทียบความคิดสร้างสรรค ์ทกัษะ
กระบวนการทางวิทยาศาสตร์ขั้นพื้นฐานของนักเรียนท่ีได้รับการจดักิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้
บริบทเป็นฐาน ระหวา่งก่อนเรียนและหลงัเรียน กลุ่มตวัอยา่งท่ีใชใ้นการวิจยัคร้ังน้ีเป็นนกัเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนเทศบาลบูรพาพิทยาคาร อ าเภอเมือง จงัหวดัมหาสารคาม ภาคเรียนท่ี 2
ปีการศึกษา 2556 จ านวน 2ห้องเรียน จ านวน 60 คน ซ่ึงไดม้าโดยการเลือกแบบเจาะจง (Purposive 
Sampling) เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจัย ได้แก่ 1) แผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้บริบทเป็นฐาน              
2) แบบทดสอบวดัความคิดสร้างสรรค ์สถิติท่ีใชใ้นการวิเคราะห์ขอ้มูล ไดแ้ก่ ร้อยละค่าเฉล่ีย และ
ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน และการทดสอบสมมติฐานใช ้t-test (Dependent Samples) และ Hotelling 
ผลการวิจยั พบว่า การจดักิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้บริบทเป็นฐาน ส่งผลให้นักเรียนมีความคิด
สร้างสรรค์ จึงควรสนับสนุนให้ครูท่ีสอนวิทยาศาสตร์ น าวิธีการน้ีไปใช้ในการจดักิจกรรมการ
เรียนรู้เพื่อใหผู้เ้รียนบรรลุตามจุดประสงคข์องรายวชิาต่อไป  
   พชัราภรณ์ บุณยทรรศนีย ์(2558, น. 76) ท าการศึกษาเพื่อพฒันาทกัษะการอภิปราย
โตแ้ยง้ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 จ านวน 34 คน ของโรงเรียนแห่งหน่ึงในจงัหวดันนทบุรี 
โดยใช้บริบทเป็นฐานในการจดัการเรียนรู้ เก็บรวบรวมขอ้มูลโดยใช้แบบวดัทกัษะการอภิปราย
โตแ้ยง้ ใบกิจกรรมการสัมภาษณ์ วเิคราะห์ทกัษะการอภิปรายโตแ้ยง้ของนกัเรียนจากแบบวดัทกัษะ
การอภิปรายโตแ้ยง้และใบกิจกรรม โดยใชต้ารางการให้คะแนนแบบรูบิคแลว้น ามาจดัระดบัทกัษะ
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การอภิปรายโต้แยง้โดยแบ่งออกเป็น 5 ระดบั และมีการจดักลุ่มค าตอบของนักเรียนในแต่ละ
ประเด็นการอภิปรายโตแ้ยง้ และใชก้ารสัมภาษณ์นกัเรียนในกรณีท่ีตอบค าถามในแบบวดัไม่ชดัเจน 
ค าตอบคลุมเครือ ผลการวิจยัพบวา่ในระหวา่งเรียนมีนกัเรียนอยูใ่นระดบัทกัษะการอภิปรายโตแ้ยง้
ท่ี 4 และ 5 ร้อยละ 51.49และหลงัเรียนเพิ่มข้ึนเป็นร้อยละ 95.59 และเม่ือพิจารณาระดบัทกัษะการ
อภิปรายโต้แยง้เฉล่ียรวมทั้ ง 4แผนในระหว่างเรียน จะพบว่ามีนักเรียนอยู่ในระดับทกัษะการ
อภิปรายโตแ้ยง้ท่ี 5 คือนกัเรียนสามารถแสดงองคป์ระกอบของการโตแ้ยง้ไดค้รบทั้ง 5 เพียงร้อยละ 
8.1 แต่จากการวิเคราะห์แบบวดัทกัษะการอภิปรายโตแ้ยง้หลงัเรียนพบวา่นกัเรียนทั้งหมดสามารถ
แสดงขอ้กล่าวอา้งและแสดงเหตุผลสนบัสนุนขอ้กล่าวอา้งได ้และมีนกัเรียนท่ีอยูใ่นระดบัทกัษะการ
อภิปรายโตแ้ยง้ท่ี 5 เพิ่มข้ึนเป็นร้อยละ 45.59 
   ชนิดาภรณ์ บุญประจกัษ ์(2557) ไดท้  าการวจิยัเร่ืองการพฒันาความคิดสร้างสรรคข์อง
นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 ท่ีเรียนรู้ดว้ยวธีิการเรียนแบบเปิด (Open Approach) ของโรงเรียนโพน
ทองพฒันาวิทยาอ าเภอโพนทองจงัหวดัร้อยเอ็ดส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษามธัยมศึกษาเขต 27 
จ  านวน 5 คนท่ีก าลังศึกษาอยู่ในภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2556 ผลการวิจยัพบว่า 1) จากการ
วเิคราะห์ขอ้มูลได้บนัทึกวีดีทศัน์และบนัทึกเสียงพูด ท่ีเรียกวา่โพรโตคอล นกัเรียนมีความสามารถ
ในการคิดอยา่งสร้างสรรคต์ามกรอบแนวคิดสร้างสรรค์ของ Guilford (1967) ไดดี้ข้ึนทุกขั้นตอน     
2) ผลการประเมินจากผลงานใบงานท่ี 4 นกัเรียนมีความสามารถในการคิดอยา่งสร้างสรรคอ์ยูใ่น
ระดับดีมาก 2 ขั้นตอนคือขั้นตอนการก าหนดปัญหาและขั้นตอนการประเมินส่วนขั้นตอนการ
แสวงหาแนวคิดใหม่ท่ีมีผลต่อการประเมินอยูใ่นระดบัดี 3) ผลการประเมินความคิดสร้างสรรคข์อง
นกัเรียนจากบนัทึกการสังเกตพฤติกรรมนกัเรียนท่ีมีพฤติกรรมความสามารถในการคิดสร้างสรรค์
ร้อยละ 100 โดยท่ีนักเรียนมีความสามารถในการคิดสร้างสรรค์ในทุกพฤติกรรมทางด้าน
ความสามารถในการก าหนดปัญหาหรือวตัถุประสงคข์องการคิดอภิปรายส่ิงท่ีเป็นปัญหาและสาเหตุ 
ของการเกิดปัญหาไดม้ากกวา่ 1 แนวคิดสามารถประเมินและคดัเลือกแนวคิดและใชเ้หตุผลในการ
พิจารณากลัน่กรองและเลือกวธีิท่ีดีท่ีสุดท่ีจะน ามาใชใ้นการแกปั้ญหา และสามารถน าเสนอวิธีการท่ี
เป็นของตนเองอยา่งหลากหลายและสามารถวางแผนขั้นตอนในการแกปั้ญหาได ้
   ชลดา ห้องแซง (2557) ได้ศึกษาการพฒันากิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ตาม
แนวคิดทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ โดยใช้เทคนิคระดมสมองท่ีส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ เร่ือง
ทศนิยมชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 มีวตัถุประสงคเ์พื่อ ศึกษาความคิดสร้างสรรคข์องนกัเรียนท่ีเรียนรู้โดย
การจัดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ตามแนวคอนสตรัคติวิสต์ โดยใช้เทคนิคระดมสมอง            
ท่ีส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์เร่ืองทศนิยมชั้ นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 กลุ่มเป้าหมายเป็นนักเรียน            
ชั้ นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 โรงเรียนบ้านโคกสงเปือยดอนดู่วิทยา ส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษา 
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ประถมศึกษาขอนแก่นเขต 5 จงัหวดัขอนแก่น ท่ีก าลงัศึกษาในภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2556 
จ  านวน 23 คน พบว่า นักเรียนมีคะแนนเฉล่ียความคิดคล่อง ความคิดยืดหยุ่น และความคิดริเร่ิม 
เท่ากบั 4.78, 4.30 และ 2.83 ตามล าดบั รวมคะแนนเฉล่ียความคิดสร้างสรรค ์เท่ากบั 11.91 คิดเป็น
ร้อยละ 45.83 ของจ านวนนกัเรียนทั้งหมด  
   นิวติั ต่อนี (2557) ได้วิจยั การพฒันารูปแบบการสอนวิชาเคมีตามแนวความคิด
สร้างสรรค์ความรู้นิยมและประสาทวิทยาศึกษาศาสตร์เพื่อส่งเสริมความสามารถเชิงปัญญาการ
แกปั้ญหาและความสามารถในการพฒันานวตักรรม ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนโคก
สีพิทยาสรรพ์อ าเภอเมืองจงัหวดัขอนแก่นจ านวน 2 ห้องเรียน 65 คนได้จากการสุ่มห้องเรียน            
2 ห้องเรียนจากประชากร 3 ห้องเรียนและสุ่ม 1 ห้องเรียนเป็นกลุ่มทดลองจ านวน 34 คนและ           
1 ห้องเรียนเป็นกลุ่มควบคุมจ านวน 31 คน รูปแบบการวิจยั แบบทดลองท่ีมีกลุ่มควบคุมทดสอบ 
ก่อนและหลัง ผลการวิจยัพบว่า 1 ได้รูปแบบการสอนวิชาเคมีท่ีมีการบูรณาการความรู้ทฤษฎี
สร้างสรรคค์วามรู้นิยม ประสาทวทิยาศึกษาศาสตร์ การพฒันานวตักรรมและการแกปั้ญหาหลกัการ
ส าคญั 3 ประการคือผูเ้รียนสามารถสร้างองค์ความรู้ไดด้ว้ยตนเองพฒันาความสามารถทางปัญญา
ของผูเ้รียนและผูเ้รียนสามารถน าความรู้ไปประยุกตใ์ชรู้ปแบบการสอนน้ีมีขั้นตอนการจดัการเรียน
การสอน 7 ขั้นตอน คือการน าเสนอส่ิงกระตุ้น ส่ิงเร้าการก าหนดเป้าหมายของการเรียนการ
เช่ือมโยงความรู้เดิมการเรียนรู้การเช่ือมโยงเพื่อสร้างเครือข่ายการเรียนรู้การฝึกใช้ความรู้และการ
ประเมินผลและการสะท้อนผลทั้ งน้ีนักเรียนท่ีเรียนรู้โดยใช้รูปแบบการสอนวิชาเคมีตาม
แนวความคิดสร้างสรรค ์ความรู้นิยมและประสาทวทิยาศึกษาศาสตร์ เพื่อส่งเสริมความ สามารถเชิง
ปัญญาการแก้ปัญหาและความสามารถในการพฒันานวตักรรมมีความสามารถในการพฒันา
นวตักรรมความสามารถในการแก้ปัญหาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนความรู้วิชาเคมีเจตคติทาง
วิทยาศาสตร์ ทกัษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์และความสามารถทางปัญญาดา้นความจ าขณะ
ท างานและความตั้งใจสูงกว่ากลุ่มควบคุมอย่างมีนยัยะส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 แต่ไม่พบความ
แตกต่างระหวา่งกลุ่มในประเด็นคะแนนความคิดเห็นต่อสาเหตุของความเครียดในการเรียนอยา่งไร
ก็ตามกลุ่มทดลองมีคะแนนความคิดเห็นต่อสาเหตุความเครียดในการเรียนหลงัเรียนลดลงเม่ือเทียบ
กับก่อนเรียนอย่างมีนัยยะส าคัญทางสถิติ ท่ีระดับ .05 ในขนาดท่ีไม่พบความแตกต่างในกลุ่ม
ควบคุม  
   ไพรินทร์ งามแสง (2558) ได้ศึกษาการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและ
ความคิดสร้างสรรค์เร่ืองพลงังานไฟฟ้าของนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 ท่ีเรียนด้วยการจดัการ
เรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 5 ขั้นและกิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงาน พบวา่ 1) ประสิทธิภาพ
ของการจดักิจกรรมเรียนรู้วิทยาศาสตร์เร่ืองพลงังานไฟฟ้าชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 ประสิทธิภาพของ
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การจดักิจกรรมเรียนรู้วิทยาศาสตร์เร่ืองพลงังานไฟฟ้าชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 ของกิจกรรมการเรียนรู้
แบบสืบเสาะหาความรู้ 5 ขั้น เท่ากบั 77.63 / 77.78 และประสิทธิภาพของกิจกรรมการเรียนรู้
วิทยาศาสตร์เร่ืองพลงังานไฟฟ้าชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 ของกิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงานเท่ากบั 
77.54/77.75 2) ค่าดชันีประสิทธิผลของกิจกรรมการเรียนรู้วิทยาศาสตร์เร่ืองพลงังานไฟฟ้าชั้น
มธัยมศึกษาปีท่ี 3 ของกิจกรรมการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 5 ขั้นเท่ากบั 0.6716 นกัเรียนชั้น
มธัยมศึกษาปีท่ี 2 ท่ีเรียนดว้ยกิจกรรมการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 5 ขั้นและกิจกรรมการเรียน
แบบโครงงานมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและการคิดสร้างสรรคแ์ตกต่างกนัอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติ 
   ภวตัวริษฐ์ ธัญวฒันยิ่ง (2558, น. 89-95) การศึกษาเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการ
เรียนและความคิดสร้างสรรค์ทางวิทยาศาสตร์เร่ืองแสงและการมองเห็นของนักเรียนชั้ น
ประถมศึกษาปีท่ี 4 ท่ีไดรั้บการจดัการเรียนรู้ตามแนวคิดหมวก 6 ใบกบัการจดัการเรียนรู้แบบปกติ
และไดส้ร้างแบบทดสอบวดัความคิดสร้างสรรคท์างวทิยาศาสตร์ให้สอดคลอ้งกบันิยามศพัทเ์ฉพาะ
และเน้ือหาสาระวิทยาศาสตร์ซ่ึงเป็นแบบอตันัยมีทั้งหมด 7 ขอ้โดยวดั 3 มิติคือวดัความคิดคล่อง
ความคิดยดืหยุน่และความคิดริเร่ิม 
   ชามาศ ดิษฐ์เจริญ (2556, น.205) ท าการศึกษาแนวทางส าหรับการพฒันาความคิด
สร้างสรรค ์และผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 6โดยใชก้ารจดัการเรียนรู้
แบบโครงงานตามแนวคอนสตรัคชัน่นิซ่ึม ในรายวิชาการเขียนโปรแกรมพฒันาหุ่นยนต์ประยุกต ์
กลุ่มเป้าหมายในการศึกษา คือ นกัเรียนโรงเรียนบดินทรเดชา (สิงห์ สิงหเสนี)ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 6
ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2556 ท่ีเรียนในรายวิชาการเขียนโปรแกรมพฒันาหุ่นยนต ์จ านวน 30 คน 
การวิจยัน้ีเป็นการวิจยัเชิงทดลองขั้นตน้ (Pre-Experimental Research Design) เป็นการศึกษากลุ่ม
ทดลองกลุ่มเดียว มีการทดสอบหลงัทดลอง 1คร้ัง (One-Shot Case Study) เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวิจยั
ประกอบดว้ย 1) แผนการจดัการเรียนรู้แบบโครงงานตามแนวคอนสตรัคชัน่นิซ่ึม จ านวน 10 แผน     
2) แบบทดสอบวดัความคิดสร้างสรรค์ 3) แบบประเมินโครงงานหุ่นยนต์ และ 4) แบบวดั
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรายวิชาการเขียนโปรแกรมพฒันาหุ่นยนต์ประยุกต์ ผลการวิจยัพบว่า 
นกัเรียนท่ีไดรั้บการจดัการเรียนรู้แบบโครงงานตามแนวคอนสตรัคชัน่นิซ่ึมสามารถพฒันาความคิด
สร้างสรรค ์ท่ีประกอบดว้ย 1) ความคิดริเร่ิม 2) ความคิดคล่องตวั ความคิดยืดหยุน่ 4) ความคิด
ละเอียดลออ (Guilford, 1971) มีคะแนนความคิดสร้างสรรคเ์ฉล่ียร้อยละ 85.33 และมีนกัเรียนท่ีผา่น
เกณฑ์ร้อยละ 90 และนกัเรียนท่ีไดรั้บการจดัการเรียนรู้แบบโครงงานตามแนวคอนสตรัคชัน่นิซ่ึม    
มีคะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาการเขียนโปรแกรมพฒันาหุ่นยนต์ประยุกต์ คิดเป็นร้อยละ 
81.44 ของคะแนนเต็มและมีจ านวนนกัเรียนผา่นตามเกณฑ์คิดเป็นร้อยละ 90 ของจ านวนนกัเรียน
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ทั้งหมด โดยนกัเรียนกลุ่มเป้าหมายสามารถสร้างโครงงานหุ่นยนต์ตามความสนใจเพื่อประเมิน
ความคิดสร้างสรรคไ์ด ้
   นฐัยา ทองจนัทร์ (2559,น.1) ท าการศึกษาเพื่อ 1) พฒันาความคิดสร้างสรรค์ทาง
วิทยาศาสตร์ของนักเรียนชั้ นมัธยมศึกษาตอนต้นโดยการจัดการเรียนรู้แบบระดมสมอง                   
2) เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวชิาวทิยาศาสตร์ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาตอนตน้โดยการ
จดัการเรียนรู้แบบระดมสมอง กลุ่มตวัอยา่งท่ีใช้ในการวิจยัคร้ังน้ีเป็นนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2   
ท่ีก าลงัศึกษาในภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2558 โรงเรียนจอมทอง อ าเภอจอมทอง จงัหวดัเชียงใหม่ 
โดยวิธีการสุ่มตวัอย่างแบบเป็นกลุ่ม จ านวน 36 คน เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจยัประกอบด้วย               
1) แผนการจดัการเรียนรู้แบบระดมสมอง เร่ือง อาหารและสารเสพติด 2) แบบวดัความคิด
สร้างสรรคท์างวทิยาศาสตร์ ท่ีมีค่าความเช่ือมัน่เท่ากบั 0.76 และ 3) แบบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
วิชาวิทยาศาสตร์ ท่ีมีค่าความเช่ือมัน่เท่ากบั 0.82 สถิติท่ีใช้ในการวิเคราะห์ขอ้มูล ไดแ้ก่ ค่าเฉล่ีย 
ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานและการทดสอบค่าทีแบบสองกลุ่มท่ีมีความสัมพนัธ์กนั ผลการวิจยัพบว่า           
1) นกัเรียนระดบัมธัยมศึกษาตอนตน้ท่ีไดรั้บการจดัการเรียนรู้แบบระดมสมอง มีค่าเฉล่ียความคิด
สร้างสรรค์ทางวิทยาศาสตร์ทั้ง 4 ดา้น ไดแ้ก่ ความคิดคล่อง ความคิดยืดหยุ่น ความคิดริเร่ิมและ
ความคิดละเอียดลออหลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .012) นกัเรียนท่ี
ไดรั้บการจดัการเรียนรู้แบบระดมสมอง มีค่าเฉล่ียคะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาวิทยาศาสตร์
หลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 
 2.5.2 งานวจัิยในต่างประเทศ 
   Hunter Turner (1993) ท าการศึกษาการน าความรู้ทางคณิตศาสตร์เช่ือมโยงเขา้สู่
ปัญหาและบริบทในโลกจริงของนักเรียนพบว่า 1) นักเรียนใช้การด าเนินการทางคณิตศาสตร์           
ท่ีส าคญักบักิจกรรมพื้นฐานในชีวติประจ าวนัจ านวน 60 % ใชก้ารด าเนินการทางคณิตศาสตร์ในการ
สาธิตและฝึกปฏิบติัขั้นตอนทางคณิตศาสตร์จ านวน 30% 2 การน าคณิตศาสตร์ไปใชใ้นโลกจริงของ
นกัเรียนไม่สัมพนัธ์กบัเพศอายแุละโรงเรียน  
   Barber (2000) ไดท้  าการเปรียบเทียบนกัเรียนระหวา่งการจดัการเรียนรู้แบบดั้งเดิมกบั
การจดัการเรียนรู้แบบใช้บริบทเป็นฐาน ในเน้ือหาท่ีเก่ียวขอ้งกบัส่ิงท่ีเกิดข้ึนจริงในทางเคมีจาก
ปฏิกิริยาท่ีน าไปประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวนัของนักเรียนซ่ึงได้พบว่าเน้ือหาท่ีน ามาใช้ในการ
จดัการเรียนรู้นั้นนกัเรียนเกิดความสนใจในการเรียนรวมถึงความสนุกท่ีเกิดข้ึนขณะเรียนในเน้ือหา
วิทยาศาสตร์ท่ีเก่ียวกบัชีวิตประจ าวนัเช่นเกลือ ท่ีเพิ่มข้ึนเม่ือเปรียบเทียบกบัการจดัการเรียนรู้แบบ
ดั้งเดิมท่ีเป็นการป้อนความรู้ให้กบันกัเรียนโดยท่ีครูเป็นศูนยก์ลางของการเรียนรู้เพียงเท่านั้น สุรา
แต่การจดัการเรียนรู้ในคร้ังน้ีนกัเรียนยงัขาดการน าเอาองคค์วามรู้ ท่ีมีอยูน่ั้นไปประยุกตใ์ชใ้นขณะ
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เรียนรู้จากการน าไปใช้ในกระบวนการตั้ งค  าถามซ่ึงนักเรียนยงัไม่สามารถน าไปใช้ได้อย่าง
คล่องแคล่วและเช่ือมโยงไดอ้ยา่งเป็นระบบ 
   Gutwill and Wise (2001) ไดท้  าการส ารวจการใชรู้ปแบบของการจดัการเรียนรู้โดยใช้
บริบทเป็นฐานในการเรียนเน้ือหาวิชาเคมีกับ 2กลุ่มตัวอย่างนั้ นคือวิทยาลัยกรีนเนล และ
มหาวทิยาลยัแคลิฟอร์เนียซ่ึงในรูปแบบของการจดัการเรียนรู้ดงักล่าวนั้นไดใ้ชบ้ริบทเขา้มาเป็นส่วน
ส าคญัในการเรียนรู้ของนกัศึกษาซ่ึงเป็นบริบทดงักล่าวมีความเก่ียวขอ้งกบัชีวิตประจ าวนัเช่นถุงลม
เคล่ือนท่ีการส ารวจภาวะโลกร้อนหรือแมแ้ต่การส ารวจภาวะต่าง ๆ ของโอโซนโดยท่ีผูว้ิจยัไดเ้ข้า
ไปเป็นส่วนหน่ึงในการจดัการเรียนรู้ถึง 4 สัปดาห์ผ่านรูปแบบของวิธีการจดักิจกรรมการเรียนรู้
อยา่งเป็นกลุ่ม การแกไ้ขปัญหาการร่วมกนัวเิคราะห์ขอ้มูลและการใชส่ื้อสารสนเทศเขา้มาเป็น ส่วน
ช่วยในการเรียนรู้ของนกัเรียนพบว่าหลงัจาก ท่ีไดใ้ช้รูปแบบของกิจกรรมการเรียนรู้ดงักล่าวแลว้
นกัศึกษาจากวทิยาลยักรีนเนล ในกลุ่มของการใชบ้ริบทพื้นฐานนั้นมี ทศันคติท่ีเพิ่มข้ึนไปในทิศทาง
ท่ีดีเม่ือเทียบกบักลุ่มของนกัศึกษาจากมหาวทิยาลยัซ่ึงจากการท่ีกลุ่มผูว้ิจยัไดท้  าการวิเคราะห์ผลการ
ส ารวจดงักล่าวจึงพบว่า สาเหตุของทศันคติของนกัเรียนจากมหาวิทยาลยัท่ีใช้รูปแบบการจดัการ
เรียนรู้แบบดั้ งเดิมมีสาเหตุมาจากรูปแบบของวิธีการจดัการเรียนรู้นั้นนักศึกษาเกิดปัญหาเม่ือมี
กิจกรรมการเรียนรู้ผา่นปฏิบติัการนกัศึกษาไม่สามารถสร้างแบบทดลองหรือวิธีการท าการทดลองท่ี
ถูกตอ้งท าใหท้ศันคติของนกัศึกษาท่ีมีต่อกิจกรรมการเรียนรู้เป็นไปในทางลบมากกวา่ทางบวก 
   Parchmann et al. (2006) ไดท้  าการจดัการเรียนรู้กบันกัเรียนโรงเรียนมธัยมแห่งหน่ึง
ท าการทดลองกบันกัเรียนกลุ่มเดิมตั้งแต่ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 จนถึงปีท่ี 6 เม่ือเปรียบ การระหวา่ง 2
กลุ่มตวัอยา่งนั้นคือกลุ่มท่ีใชรู้ปแบบของการจดัการเรียนรู้โดยใชบ้ริบทเขา้มาเป็นส่วนหน่ึงของการ
จดัการเรียนรู้และกลุ่มท่ีใชรู้ปแบบของการจดัการเรียนรู้ในเน้ือหาวิชาเคมีแบบดั้งเดิม ซ่ึงการจดัการ
เรียนรู้โดยใชบ้ริบทเขา้มาเป็นส่วนหน่ึงนัน่คือ ChiK (Chemie im Kontext) เม่ือน าทั้งสองกลุ่มมา
เปรียบเทียบแรงบนัดาลใจในการเรียนวชิาเคมีพบวา่กลุ่มนกัเรียนท่ีใช ้ChiK มาเป็นส่วนหน่ึงในการ
จดัการเรียนรู้นั้นมีการเพิ่มของระดบัแรงบนัดาลใจเม่ือเปรียบเทียบกบักลุ่มของห้องธรรมดาอยา่งมี
นยัส าคญั โดยท่ีนกัเรียนในกลุ่ม ChiK มีการเพิ่มข้ึนของแรงบนัดาลใจตั้งแต่ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4
และ 5 ซ่ึงผลดงักล่าวท าให้นกัเรียนกลุ่มดงักล่าวเลือกเรียนวิชาเคมีในชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 6 และใน
วิชาเลือกดังนั้ นรูปแบบของวิธีการจัดการเรียนรู้นั้นเป็นส่วนส าคญัในการท าให้นักเรียนเห็น
ความส าคญัในการเรียนรู้และเกิดการเรียนรู้อยา่งมีความหมายท่ีจะท าให้นกัเรียนมีทศันคติท่ีดีต่อ
การเรียนวชิาเคมีไดเ้ป็นอยา่งดี  
   Vaino, Holbrook et al. (2012) ไดท้  าการวิจยัร่วมกบัครูเคมี 5 คนเพื่อด าเนินการใช้
รูปแบบการจดัการเรียนรู้บนพื้นฐานของบริบทท่ีออกแบบให้กระตุน้แรงบนัดาลใจภายในของ
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นกัเรียนเพื่อใหค้รูเคมี เปล่ียนรูปแบบของการสอนจากแบบเดิมท่ีมุ่งเนน้แรงบนัดาลใจจากภายนอก 
สู่การสอนท่ีใชบ้ริบทเป็นฐานท่ีเพิ่มแรงบนัดาลใจภายในโดยท่ีการสอนดงักล่าวจะใชค้  าถามเพื่อท า
การวดัและประเมินผลโดยใชข้อ้สอบก่อนและหลงัเรียนขอ้สอบดงักล่าวจะพฒันามาจากเคร่ืองมือท่ี
ใชใ้นการพฒันาแรงบนัดาลใจภายในของ Deci and Ryan สัตวท่ี์มีปัจจยัจิตวิทยาขั้นพื้นฐาน 3 อยา่ง
คือความเป็นอิสระความสามารถความสัมพนัธ์แต่เพิ่มส่วนท่ีเป็นความสนใจและคุณค่าให้กับ
นกัเรียนโดยมีผูเ้ขา้ร่วมทั้งหมด 416 คน พร้อมทั้งประเมินก่อนและหลงัการใช้รูปแบบการจดัการ
เรียนรู้บนพื้นฐานของบริบทโดยให้ผลการวิจยัท่ีแตกต่างกนัอย่างมีนยัส าคญัก่อนการใช้กิจกรรม
การเรียนรู้และไม่มีความแตกต่างอยา่งมีนยัส าคญัเม่ือท าการวดัหลงัการจดัการเรียนรู้  
   Burrill (2001, pp. 239-258) ไดศึ้กษาเพื่อตรวจสอบ ผลของสภาพแวดลอ้มการเรียนรู้
ท่ีมีต่อกระบวนการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ ซ่ึงการตรวจสอบสภาพท่ีเ ก่ียวข้องระบุถึงการมี
ความสัมพนัธ์ระหว่างการเรียนรู้ กระบวนการเชิงสร้างสรรค์กบัการสร้างศิลปะโดยใช้ทฤษฎีทาง
สรีรวทิยาประสานทางสุนทรียศาสตร์และทางจิต วิทยา เคร่ืองมือวิเคราะห์กระบวนการเคล่ือนไหว
คือแฟ้มประวติัการเคล่ือนไหวของ Kedtenberg ผลการศึกษาพบว่ามีกิจกรรมท่ีเป็นอุปสรรคต่อ
กระบวนการเรียนรู้ เชิงสร้างสรรค์กิจกรรมท่ีเป็นการควบคุมการเคล่ือนไหวทางร่างกายของเด็ก
การศึกษาคร้ังน้ีช้ีแนะไวว้่าเด็กในกลุ่มอายุ 4 ปีคร่ึงถึง 5 ปีซ่ึงสามารถพฒันาเอกลกัษณ์ของตนเอง
และสติปัญญาไดเ้ป็นอยา่งดีโดยใชก้ารเคล่ือนไหวทางร่างกายและความคิดสร้างสรรคท่ี์เกิดข้ึนเอง
โดยธรรมชาติ 
   Beghetto (2006, pp. 447-457) ไดศึ้กษาความสามารถในการ คิดสร้างสรรค์ดว้ย
ตนเองความสัมพนัธ์ในนกัเรียนระดบัประถมศึกษาและระดบัมธัยมศึกษาโดยมีวตัถุประสงค์เพื่อ
ศึกษาความสัมพนัธ์ของความสามารถในการคิดสร้างสรรคด์ว้ยตนเองของนักเรียนจ านวน 1322 คน
ผลการศึกษาพบวา่ความรอบรู้ของนกัเรียนความเช่ือเก่ียวกบัวิธีการปฏิบติัและการสะทอ้นกลบัของ
ครูในเร่ืองเก่ียวกบัความสามารถในการคิดสร้างสรรคมี์ความสัมพนัธ์ทางบวกกบัความสามารถใน
การคิดสร้างสรรค์ของตนเองอย่างมีนยัส าคญั นอกจากนั้นความสามารถในการคิดสร้างสรรคด์ว้ย
ตนเองยงัมีความเก่ียวขอ้งกบั ความไม่ชอบฟังครูและบางคร้ังก็มีความรู้สึกหมดหวงักบัตวัครูและ
นกัเรียนท่ีมีความสามารถในการคิดสร้างสรรคด์ว้ยตนเองสูงจะมีความเช่ือมัน่ในเร่ืองความสามารถ
ด้านวิชาการในทุก ๆ วิชาและส่วนใหญ่ก็มีความมุ่งมัน่ในการวางแผนเรียนต่อระดบัอุดมศึกษา
มากกวา่นกัเรียนท่ีมีความสามารถในการคิดสร้างสรรค์ดว้ยตนเองต ่าและสุดทา้ยนกัเรียนท่ีมีระดบั
ความสามารถในการคิดสร้างสรรคสู์งกวา่จะเขา้มามีส่วนร่วมกบัโรงเรียน 
   Alexander (2007, pp. 320 -353) ไดท้  าการวิจยัเชิงทดลองเพื่อศึกษาผล ของการใช้
กระบวนการแกปั้ญหาเชิงสร้างสรรค์ท่ีมีต่อความรู้ความคิดสร้างสรรค์และความพึงพอใจในการ
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เรียนกลุ่มตัวอย่างการวิจัยคือนักเรียนชั้ นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 จ  านวน 20 คนซ่ึงเป็นนักเรียนท่ี
ลงทะเบียนเรียนวิชาเกษตรกรรมวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีโลกเบ้ืองตน้ตวัแปรตามดา้นความรู้
ความเขา้ใจไดว้ดัผลหลงัเรียน จากท่ีไดเ้รียนจบหลกัสูตรแลว้เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวิจยัเป็นแบบวดัท่ี
มีทั้งหมด 40 ขอ้ส่วนตวัแปรดา้นความคิดสร้างสรรค์ผูว้ิจยัใช้การวดัก่อนและหลงัของ Torrance    
(A Standardized Torrance Test of Creative Thinking) และตวัแปรตามตวัสุดทา้ยคือดา้นความพึง
พอใจ ไดใ้ชใ้นการวดัก่อน ระหวา่ง และหลงัการทดลอง โดยใชแ้บบวดัความพึงพอใจท่ีพฒันาข้ึน
โดย Barashers (2004) โดยวดัทั้งในด้านความกระจ่างชัด (Clarity) ดา้นความสามารถในการ
ถ่ายทอด (Delivery ดา้นเน้ือหา (Content) ผลท่ีไดจ้ากการทดลอง ไม่เป็นไปตามสมมติฐานการวิจยั
กล่าวคือนกัเรียนท่ีไดรั้บการสอนแบบเนน้กระบวนการแกปั้ญหาเชิงสร้างสรรคมี์ความรู้ความเขา้ใจ
ความคิดสร้างสรรค์และความพึงพอใจสูงแต่ไม่ต่างจากกลุ่มท่ีได้รับการสอนแบบปกติอย่างมี
นยัส าคญัทางสถิติโดยผูว้ิจยัได้อภิปรายถึงผลการวิจยัว่าอนัเน่ืองมาจากกลุ่มตวัอย่างท่ีใช้ในการ
ทดลอง อาจจะนอ้ยเกินไป 
   Lee (2005, pp. 194-199) ไดศึ้กษาเร่ืองความสัมพนัธ์ระหวา่งความสามารถในการคิด
สร้างสรรค์กบับุคลิกภาพของนักเรียน โดยท าการศึกษากบันักเรียนจ านวน 716 คน จ าแนกเป็น
นกัเรียนในเมืองใหญ่ 314 คน เมืองขนาดกลาง 240 คน และในเมืองขนาดเล็ก 235 คนเคร่ืองมือท่ีใช้
ในการเก็บรวบรวมขอ้มูลไดพ้ฒันาตามแนวคิดรูปแบบการวดัของโวแคนโน (Volcano Model for 
Creativity Measurement) ซ่ึงรูปแบบน้ียดึตามแนวคิดทฤษฎีของกิลฟอร์ด และทอแรนซ์ เคร่ืองมือน้ี
จ าแนกเป็น 2 ดา้นคือ 1) ดา้นความคิดสร้างสรรค์ ประกอบดว้ย 1.1) การภาษาประกอบดว้ยการ
จินตนาการความคล่องแคล่ว และความคิดริเร่ิม 1.2) ดา้นการวาดภาพประกอบดว้ยความต่อเน่ือง
การเช่ือมโยงและความสมบูรณ์ของภาพส่วนประกอบเป็นส่ิงใหม่ สาระส าคญัและความแปลกใหม่
ท่ีไม่เหมือนเดิม 2) ดา้นบุคลิกภาพประกอบดว้ย ความอยากรู้อยากเห็นความเป็นอิสระความกลา้
เส่ียงความมุ่งมั่นท างานให้ส าเร็จ จากการศึกษาพบว่าโดยภาพรวมความสามารถในการคิด
สร้างสรรคมี์ความสัมพนัธ์กบับุคลิกภาพอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 เม่ือพิจารณาเป็นราย
ด้านย่อย พบว่าความคิดจินตนาการและความคิดเช่ือมโยงมีความสัมพนัธ์กับบุคลิกทั้ง 4 ด้าน
ความคิดคล่องแคล่วมีความสัมพนัธ์กบัความอยากรู้อยากเห็นและความเป็นอิสระจากผลการวิจยั
ดงักล่าวจะท าใหเ้ห็นวา่คุณลกัษณะบุคลิกภาพของบุคคลมีผลต่อความคิดสร้างสรรค ์
   จากแนวคิดขา้งตน้สรุปได้ว่า ส าหรับการศึกษาในส่วนของงานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้งกับ
ความสามารถในการคิดสร้างสรรค ์ซ่ึงจากการทบทวนวรรณกรรม พบว่า การน าส่ิงกระตุน้ ส่ิงเร้า
ต่าง ๆ เช่น การก าหนดเป้าหมายของการเรียน การเช่ือมโยงความรู้เดิม การเรียนรู้การเช่ือมโยงเพื่อ
สร้างเครือข่ายการเรียนรู้ การฝึกใชค้วามรู้ การประเมินผล และการสะทอ้นผล ทั้งน้ีนกัเรียนท่ีเรียนรู้



50 

โดยใช้รูปแบบการสอนตามแนวความคิดสร้างสรรค์ ความรู้นิยมและประสาทวิทยาศึกษาศาสตร์ 
เพื่อส่งเสริมความสามารถความสามารถในการพฒันานวตักรรมความสามารถในการแก้ปัญหา
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนความรู้วิชาวิทยาศาสตร์ เจตคติทางวิทยาศาสตร์ ทกัษะกระบวนการทาง
วิทยาศาสตร์และความสามารถทางปัญญาด้านความจ าขณะท างานและความตั้งใจสูงกว่ากลุ่ม
ควบคุม อาจกล่าวได้ว่าความคิดสร้างสรรค์เกิดจากการมีความสัมพันธ์ระหว่างการเรียนรู้ 
กระบวนการเชิงสร้างสรรค์กับการสร้างศิลปะโดยใช้ทฤษฎีทางสรีรวิทยาประสานทาง
สุนทรียศาสตร์และทางจิตวิทยา และความรอบรู้ของนกัเรียนความเช่ือเก่ียวกบัวิธีการปฏิบติัและ
การสะทอ้นกลบัของครูในเร่ืองเก่ียวกบัความสามารถในการคิดสร้างสรรคน์ัน่เอง  


