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ภาคผนวก ข
เครื่องมือที่ใช้ในงานวิจัย
ตัวอย่างแบบประเมินคุณภาพสำหรับผู้เชี่ยวชาญด้านสื่อ/เทคนิควิธีการ
การพัฒนาบทเรียนบนเว็บแบบซินเนคติกส์ร่วมกับเทคนิคเพื่อนช่วยเพื่อนที่ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3
********************************************************************

คำชี้แจง กรุณาใส่เครื่องหมาย (ลงในช่องที่ตรงกับความคิดเห็นและความเป็นจริงของท่าน
5 = มากที่สุด, 4 = มาก, 3 = ปานกลาง, 2 = น้อย, 1 = น้อยที่สุด
	รายการประเมิน
	ระดับคุณภาพสื่อ
	ข้อเสนอแนะ

	
	5
	4
	3
	2
	1
	

	1. ส่วนประกอบโดยทั่วไปของเว็บไซต์

	1.1 การออกแบบหน้าจอให้ความน่าสนใจชวนติดตาม
	
	
	
	
	
	

	1.2 การออกแบบหน้าจอและเมนูมีความเหมาะสม
	
	
	
	
	
	

	1.3 ลำดับขั้นตอนในการนำเสนอมีความต่อเนื่องกัน
	
	
	
	
	
	

	1.4 การออกแบบหน้าจอและเมนูเป็นมาตรฐานเดียวกัน
	
	
	
	
	
	

	1.5 ความสมบูรณ์ของการเชื่อมโยงภาพและตัวอักษร
	
	
	
	
	
	

	2.  ส่วนของระบบการจัดการเรียนรู้

	2.1  ผู้เรียนมีความเข้าใจในบทเรียนได้ง่าย
	
	
	
	
	
	

	2.2  ผู้เรียนสามารถควบคุมและดำเนินการเรียนได้
	
	
	
	
	
	

	2.3  เนื้อหามีความเหมาะสมทำให้ผู้เรียนสามารถเรียนรู้ด้วยตนเอง
	
	
	
	
	
	

	3.  ส่วนของตัวอักษร

	3.1  ความเหมาะสมของรูปแบบและขนาดตัวอักษร
	
	
	
	
	
	

	3.2  ความเด่นชัดของหัวข้อหรือส่วนที่เน้นความสำคัญ
	
	
	
	
	
	

	3.3  การจัดวางตัวอักษรเหมาะสมและอ่านง่าย
	
	
	
	
	
	

	3.4  ความเหมาะสมของสีตัวอักษร
	
	
	
	
	
	

	3.5  ความหนาแน่นของข้อความแต่ละกรอบ
	
	
	
	
	
	


ตัวอย่างแบบประเมินคุณภาพสำหรับผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหา
การพัฒนาบทเรียนบนเว็บแบบซินเนคติกส์ร่วมกับเทคนิคเพื่อนช่วยเพื่อนที่ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3
************************************************************************

คำชี้แจง กรุณาใส่เครื่องหมาย(ลงในช่องที่ตรงกับความคิดเห็นและความเป็นจริงของท่าน
5 = มากที่สุด, 4 = มาก, 3 = ปานกลาง, 2 = น้อย, 1 = น้อยที่สุด
	รายการประเมิน
	ระดับคุณภาพสื่อ
	ข้อเสนอแนะ

	
	5
	4
	3
	2
	1
	

	1. ส่วนของเนื้อหา

	1.1  เนื้อหาและวัตถุประสงค์มีความสอดคล้องกัน
	
	
	
	
	
	

	1.2  เนื้อหามีความถูกต้อง



	
	
	
	
	
	

	1.3  ปริมาณเนื้อหาในแต่ละส่วนเหมาะสม

	
	
	
	
	
	

	1.4  การจัดแบ่งและเรียงลำดับเนื้อหามีความเหมาะสม
	
	
	
	
	
	

	1.5  เรียงลำดับเนื้อหาที่เรียนง่ายไปยาก

	
	
	
	
	
	

	2.  ส่วนของวัตถุประสงค์

	2.1 เป็นวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรมที่สามารถวัดผลได้
	
	
	
	
	
	

	2.2  วัตถุประสงค์สอดคล้องกับกลุ่มเป้าหมาย

	
	
	
	
	
	

	2.3  วัตถุประสงค์ครอบคลุมเนื้อหา สั้นกะทัดรัดและชัดเจน
	
	
	
	
	
	

	3.  ส่วนของภาพ

	3.1  ภาพประกอบมีเนื้อหาเหมาะสมกับบทเรียน

	
	
	
	
	
	

	3.2  ภาพประกอบสามารถสื่อความหมายได้ชัดเจน

	
	
	
	
	
	

	3.3  ความน่าสนใจชวนให้ติดตาม


	
	
	
	
	
	

	3.4  การจัดวางภาพแต่ละหน้า


	
	
	
	
	
	

	3.5  ความเหมาะสมของขนาดภาพประกอบ

	
	
	
	
	
	


แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชา ง23102

การการงานอาชีพละเทคโนโลยี 6 ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 (ใช้งานจริง)
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1. ข้อใดเป็นการใช้ประโยชน์จากเทคโนโลยีด้านการศึกษา
ก. การชมภาพยนตร์โดยใช้เครื่องเล่นดีวีดี
ข. การใช้เครื่องซักผ้าขณะทำการบ้าน
ค. การส่งอีเมล์ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต
ง. การเรียนทางไกลผ่านดาวเทียม
2. ข้อใดต่อไปนี้คือเทคโนโลยีระดับพื้นฐานทั้งหมด
ก. ครก, ขวาน, เครื่องปั่น
ข. จอบ, เสียม, หม้อดินเผา
ค. หม้อหุงข้าว, เตาไฟฟ้า , เตาแก๊ส
ง. โทรทัศน์, ตู้เย็น, เครื่องทำน้ำอุ่น
3. ข้อใดต่อไปนี้เป็นเทคโนโลยีระดับกลางทั้งหมด
ก. เครื่องขูดมะพร้าว, กระต่ายขูดมะพร้าว, สว่านไฟฟ้า
ข. ลอบดักปลา, แหอวน, เครื่องสูบน้ำ
ค. ครก, สว่านไฟฟ้า, สว่านมือ
ง. สว่านไฟฟ้า, เครื่องยนต์, เครื่องสูบน้ำ

4. เครื่องใช้ไฟฟ้าต่าง ๆ ภายในบ้าน เช่น ไมโครเวฟ ตู้เย็น เตารีด เป็นเทคโนโลยีที่ให้ความสำคัญ
ในด้านใด
ก. การสื่อสารไร้พรมแดน
ข. ป้องกันการเสียหายของทรัพย์สิน
ค. สร้างคุณภาพชีวิตที่ดี
ง. การทำงานรวดเร็วคล่องตัว
5. ข้อใดคือความสำคัญของเทคโนโลยี
ก. สร้างคุณภาพชีวิตที่ดี โดยใช้เทคโนโลยีเกิดการสื่อสารไร้พรมแดน
ข. ป้องกันการเสียหายของชีวิตและทรัพย์สิน
ค. การทำงานรวดเร็วคล่องตัว แก้ปัญหาต่างๆได้เมื่อใช้เทคนิคและวิธีการต่างๆ
ง. ถูกทุกข้อ
6. ข้อใดคือการเลือกใช้เทคโนโลยีที่มีความปลอดภัย
ก. เลือกเครื่องใช้ไฟฟ้าที่มีสายดินเพื่อป้องกันไฟฟ้าดูด และเลือกใช้อุปกรณ์ต่างๆที่มีเครื่องหมายรับรองคุณภาพ มอก. และคู่มือการใช้
ข. เลือกใช้รถยนต์ที่วิ่งขึ้นเนินเขาได้ดีสำหรับชาวเขาที่อาศัยอยู่บนภูเขา
ค. เลือกใช้รถไฟฟ้าในการโดยสารไปทำงานแทนรถบัสประจำทาง
ง. เลือกใช้สารฆ่าแมลงที่สกัดจากพืชสมุนไพร
7. ข้อใดจัดกลุ่มเทคโนโลยีได้ถูกต้อง
ก. ยาสมุนไพร กะทิผง



ข. คอมพิวเตอร์ กงหันลม
ค. สว่านไฟฟ้า เครื่องขูดมะพร้าว

ง. การโคลน การใช้ปั่นจั่นยกของ
8. โปรแกรมเมอร์พัฒนาซอฟต์แวร์เพื่อใช้ในการควบคุมการทำงานของเครื่องจักรเป็นการใช้เทคโนโลยีระดับใด
ก. เทคโนโลยีระดับกลาง



ข. เทคโนโลยีระดับสูง
ค. เทคโนโลยีระดับพื้นฐาน


ง. เทคโนโลยีระดับพิเศษ
9. ซอฟต์แวร์กราฟิกและแอนิเมชัน เป็นซอฟต์แวร์ประเภทใด
ก. ซอฟต์แวร์ประเภทตกแต่งภาพและการสร้างภาพเคลื่อนไหว
ข. ซอฟต์แวร์ประเภทการตกแต่งเสียงและออกแบบแนวคิดสิ่งประดิษฐ์
ค. ซอฟต์แวร์ประเภทการสร้างเกมและคำนวณ
ง. ซอฟต์แวร์ประเภทการพิมพ์งานและกำจัดไวรัส
10. อะโดบี แฟลช (Adobe Flash) เป็นโปรแกรมประยุกต์ในด้านใด

ก. ด้านสื่อและเสียง




ข. ด้านภาพนิ่ง
ค. ด้านคำนวณ





ง. ด้านสร้างภาพเคลื่อนไหว
11. การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศนำเสนองานงานแตกต่างจากการนำเสนองานแบบปกติอย่างไร

ก. มีความน่าสนใจมากกว่า


ข. ต้องใช้ผู้นำเสนองานหลายคน

ค. ใช้เวลาในการนำเสนองานน้อยกว่า
ง. มีข้อมูลในการนำเสนองานมากกว่า
12. ซอฟต์แวร์ในข้อใดนิยมใช้ ในการนำเสนองานมากที่สุด

ก. ซอฟต์แวร์ไมโครซอฟต์เวิร์ด            
ข. ซอฟต์แวร์ไมโครซอฟต์เอกเซล

ค. ซอฟต์แวร์อะโดบีโฟโตช็อป

ง. ซอฟต์แวร์ไมโครซอฟต์เพาเวอร์พอยนต์
13. การนำเสนองานในห้องประชุมขนาดใหญ่ควรใช้อุปกรณ์ในข้อใด

ก. โพรเจกเตอร์ จอรับภาพ คอมพิวเตอร์ไมโครโฟน

ค. เครื่องฉายภาพข้ามศีรษะ คอมพิวเตอร์

ง. เครื่องฉายภาพทึบแสง โพรเจกเตอร์
14. ถ้านักเรียนต้องการทำชั้นวางของจำนวน 1 ชุด นักเรียนควรเริ่มจากสิ่งใดก่อน
ก. ลงมือเขียนแบบชั้นวางของที่จะทำ                 
ข. ออกแบบ ร่างแบบหลายๆรูปแบบเพื่อการตัดสินใจ 
ค. การลงมือปฏิบัติโดยดูจากในหนังสือเรียน
ง. จัดเตรียมหาเครื่องมือ วัสดุ อุปกรณ์
15. เมื่อนักเรียนได้รับมอบหมายให้ออกแบบเก้าอี้นักเรียน นักเรียนควรคำนึงถึงข้อใดมากที่สุด

ก. เลือกวัสดุที่มีในท้องถิ่น ( Material )


ข. ความประหยัด (Economize)


ค. ขนาดและสัดส่วน (Size)



ง. สีสันและความสวยงาม (Colour)

16. รูปร่างมีลักษณะอย่างไร
ก. เค้าโครงที่ยังขาดรายละเอียดมีลักษณะเป็นภาพแบบ 2 มิติ
ข. เค้าโครงที่ยังขาดรายละเอียดมีลักษณะเป็นภาพแบบ 3 มิติ
ค. รูปที่มีรายละเอียดมีแสงและเงา
ง. รูปที่มีรายละเอียดมีแสงและเงา มีความกว้าง ความยาว และความสูง
16. สีสัน (Colour) เกี่ยวข้องกับการออกแบบข้อไหนมากที่สุด
ก. สามารถเพิ่มคุณค่าให้กับชิ้นงาน
ข. มีประโยชน์ในด้านความรู้สึก ความสวยงาม และความทนทาน
ค. ทำให้ผลงานมีราคามากขึ้น
ง. ทำให้ผลงานมีความแข็งแรง ทนทานมากขึ้น
17. Google Sketch Up คืออะไร
ก. โปรแกรมที่เผยแพร่ภาพฟรีสำหรับงานต่างๆ
ข. โปรแกรมสำหรับการดีไซน์ฉากโลโก้และภาพเคลื่อนไหวในรูปแบบสามมิติ
ค. โปรแกรมที่ใช้ในการออกแบบ Model 3 มิติ สามารถสร้างงานเขียนแบบหรือภาพจำลองได้อย่างสะดวกและรวดเร็ว
ง. โปรแกรมสำหรับวาดเส้นแบบ Vector
18. ข้อใดเป็นเครื่องมือสำหรับใช้วาดรูปสี่เหลี่ยม ที่สามารถยืดหยุ่นได้ตามความต้องการของผู้ใช้งาน
ก. Move tool




ข. Rotate tool

ค. Line tool





ง. Rectangle tool
19. ข้อใดคือประโยชน์ของ Pull/Push tool ของโปรแกรม Google Sketch Up 

ก. ใช้วาดเส้นตรงที่สามารถปรับเปลี่ยนทิศทางและสร้างเส้นตรงทับกันได้
ข. ใช้วาดเส้นตรงที่สามารถปรับเปลี่ยนทิศทางและสร้างเส้นตรงทับกันได้
ค. ใช้สร้างวัตถุสามมิติจากรูปร่างที่แบนราบได้
ง. เป็นเครื่องมือสำหรับใช้หมุนวัตถุ
20. Google Sketch Up สามารถใช้ทำงานร่วมกับ โปรแกรมของ Google ตัวใดได้บ้าง
ก. Google 3D Warehouse & Google Earth

ข. Google Chrome OS & Google Search Engine

ค. Google Blogger & Google Apps

ง. Google Wave & Google Notebook

แบบวัดความคิดสร้างสรรค์
คำชี้แจง
แบบวัดความคิดสร้างสรรค์ด้วยภาษาภาพแบบ กของทอร์แรนซ์  ฉบับนี้ประกอบด้วย 3 กิจกรรมมีจุดมุ่งหมายเพื่อศึกษาความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนศิลาทองพิทยาสรรค์  ที่เรียนวิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี 6

 ให้นักเรียนศึกษาคำสั่งของกิจกรรมแต่ละกิจกรรมให้เข้าใจอย่างถี่ถ้วนก่อนลงมือปฏิบัติด้วยดินสอและนักเรียนมีเวลาปฏิบัติกิจกรรมละ 10 นาทีรวมทั้งสิ้น 30 นาทีโดยครูเป็นผู้บอกเวลาเริ่มและสิ้นสุดในการทำ
[image: image8.emf]ชื่อ......................................................ชั้น...................เลขที่.............................
กิจกรรมที่ 1 การวาดภาพ
คำชี้แจง
1. ให้นักเรียนต่อเติมภาพให้แปลกใหม่แบบที่ยังไม่เคยมีใครวาดมาก่อน  น่าตื่นเต้น  และน่าสนใจที่สุดเท่าที่จะทำได้
2. ตั้งชื่อภาพที่วาดให้แปลกที่สุดในช่องว่างที่กำหนดให้ข้างล่าง
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ชื่อภาพ................................................................................................................................
กิจกรรมที่ 2 วาดภาพให้สมบูรณ์
คำชี้แจง 
1. ให้นักเรียนต่อเติมภาพต่าง ๆ ที่กำหนดให้นี้
2. ให้คิดวาดภาพให้แปลก แตกต่างไปจากคนอื่น  น่าสนใจ น่าตื่นเต้นมากที่สุดเท่าที่จะเป็นไปได้
3. ให้ตั้งชื่อภาพแต่ละภาพที่วาดเสร็จแล้วให้แปลกและตื่นเต้นที่สุด  แล้วเขียนชื่อภาพ
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กิจกรรมที่ 3 การใช้เส้น
คำชี้แจง
1. ให้นักเรียนวาดภาพต่อเติมจากเส้นคู่ขนานที่กำหนดนี้
2. คิดและวาดภาพ  ต่อเติมให้แปลกแตกต่างไปจากคนอื่น  ไม่ซ้ำกัน ให้มากที่สุด
3. ตั้งชื่อภาพวาด ให้น่าตื่นเต้น น่าสนใจที่สุด
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แบบวัดความพึงพอใจของผู้เรียนที่เรียนด้วยบทเรียนบนเว็บแบบซินเนคติกส์ร่วมกับ
เทคนิคเพื่อนช่วยเพื่อนที่ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์
คำชี้แจง

โปรดทำเครื่องหมาย ​√  ลงในช่องประเมินตามความคิดเห็นของท่าน


ระดับ 1  หมายถึง ท่านเห็นว่าสื่อควรมีการปรับปรุงแก้ไข


ระดับ 2  หมายถึง ท่านเห็นว่าสื่อมีความถูกต้อง ชัดเจน เหมาะสมพอใช้


ระดับ 3  หมายถึง ท่านเห็นว่าสื่อมีความถูกต้อง ชัดเจน เหมาะสมปานกลาง


ระดับ 4  หมายถึง ท่านเห็นว่าสื่อมีความถูกต้อง ชัดเจน เหมาะสมดี


ระดับ 5  หมายถึง ท่านเห็นว่าสื่อมีความถูกต้อง ชัดเจน เหมาะสมดีมาก
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