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ภาคผนวก ง
เครื่องมือที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูลวิจัย
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่เรียนด้วย
การจัดการเรียนแบบแบ่งกลุ่มผลสัมฤทธิ์ร่วมกับเว็บสนับสนุน 
คำชี้แจง : แบบประเมินมี 2 ตอน ดังนี้ 

ตอนที่ 1 ข้อมูลเบื้องต้นของผู้เชี่ยวชาญ

ตอนที่ 2 พิจาณารายการประเมินว่ามีความสอดคล้องและความเหมาะสมกับแบบประเมินแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหรือไม่ โดยใส่เครื่องหมาย √ ลงในช่องท่านเห็นด้วย 

ตอนที่ 1 : ข้อมูลเบื้องต้นของผู้เชี่ยวชาญ


ชื่อ-นามสกุลของผู้ประเมิน.......................................................................


ตำแหน่ง....................................................................................................


สถานที่ทำงาน...........................................................................................
ตอนที่ 2 : พิจารณารายการประเมินว่ามีความสอดคล้องและความเหมาะสมกับแบบประเมินหรือไม่ โดยใส่เครื่องหมาย √ ลงในช่องที่ท่านเห็นด้วย 


โดยมีเกณฑ์ ดังนี้ 





+1
หมายถึง

เห็นด้วย




 0
หมายถึง

ไม่แน่ใจ




-1
หมายถึง

ไม่เห็นด้วย
ตารางภาคผนวกที่ ง.1 
แสดงรายละเอียดของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ในหน่วยการเรียนรู้ที่ 1 เรื่อง การเขียนโปรแกรมเบื้องต้น
	แผนการจัดการเรียนรู้ที่
	จุดประสงการเรียนรู้ข้อที่
	เรื่อง

	4
	1-2
	โครงสร้างของโปรแกรม

	5
	3-4
	การเขียนฟังก์ชันอินพุต/เอาต์พุต


	จุดประสงค์การเรียนรู้
	แบบทดสอบ
	ความสอดคล้อง
	ความคิดเห็นเพิ่มเติม

	
	
	-1
	0
	+1
	

	1. สามารถบอกลักษณะการเขียนโปรแกรมได้ (K)
2. สามารถปฏิบัติขั้นตอนในการเขียนโปรแกรมได้ (P)

	1. การแปลภาษาคอมพิวเตอร์เป็นรหัสภาษาเครื่องมือที่มีการแปลทีละบรรทัดเรียกว่าอะไร ?

       ก. คอมไพล์เลอร์.
       ข. อินเทอร์พรีเตอร์.
       ค. แอสเซมเบอร์.
       ง. รันไทม์
       จ. ถูกทุกข้อ
2. กิจกรรมใดที่เกี่ยวข้องกับการพัฒนาโครงงานคอมพิวเตอร์น้อยที่สุด ? 

      ก. แก้ปัญหา.
      ข. ประดิษฐ์คิดค้น.
      ค. ค้นคว้าหาความรู้.
      ง. ฝึกทักษะพิมพ์โดยใช้คอมพิวเตอร์
      จ. ลงมือปฏิบัติ
3. ข้อใดคือความหมายของโปรแกรมคอมพิวเตอร์ (Computer Program) ?

      ก.  ชุดของคำสั่งที่ใช้ควบคุมการทำงานของระบบคอมพิวเตอร์            
      ข. ชุดของคำสั่งที่ใช้ในการประมวลผลของระบบคอมพิวเตอร์
      ค. ส่วนของโปรแกรมที่มีการโต้ตอบกับผู้ใช้
      ง. ส่วนของโปรแกรมที่ตรวจสอบข้อผิดพลาดจากการเขียนโปรแกรม
      จ. ส่วนของชุดคำสั่ง ที่มีการโต้ตอบ
4. ข้อใดเป็นลักษณะของภาษาระดับสูง ?

     ก. ทำงานได้โดยไม่ต้องมีโปรแกรมระบบ.
     ข. เป็นภาษาที่ใช้กับงานขั้นสูง.
     ค. เป็นภาษาคอมพิวเตอร์ยุคใหม่.
     ง. มีภาษาใกล้เคียงกับภาษามนุษย์.
     จ. เป็นภาษาที่เข้าใจยาก.
5. ข้อใดคือโปรแกรมที่ใช้ในการเขียนโปรแกรมภาษาซี ?

     ก. Microsoft Word 2010.

     ข. Microsoft Windows Logo.

     ค. Dev-C++.

     ง. Internet Explorer

     จ. Adobe Photoshop

6. ข้อใดคือผู้พัฒนาภาษาซี ? 

      ก. Arthur C. Clarke.

      ข. Dennis Ritchie.

      ค. Charles Babbage.

      ง. Lady Augusta Ada Byron

      จ. Mark Elliot Zuckerberg
7. โปรแกรมต้นกำเนิดในภาษาซีจะมีนามสกุลเป็นอะไร ?

      ก. *.CPP              ข. *.OBJ

      ค. *.EXE              ง. *.LIB

      จ. *.JPG 
8. เมื่อต้องการพัฒนาโปรแกรมจะต้องทำสิ่งใดก่อน?

     ก. วิเคราะห์ปัญหา.
     ข. เขียนรหัสจำลอง.
     ค. เขียนโปรแกรม.
     ง. เลือกภาษาที่ต้องใช้เขียน
     จ. เลือกสถานที่
9. ข้อใดเรียงลำดับขนาดข้อมูลของตัวแปรจากน้อยไปมากได้ถูกต้อง ?

     ก. double, float, long, unsigned int.

     ข. char, unsigned int, float, double.

     ค. long, unsigned long, float, double.

     ง. unsigned int, char, float, double

     จ. long, unsigned int, float, double

10. ในภาษาซีจะมองอุปกรณ์ในเครื่องคอมพิวเตอร์เป็นไปตามข้อใด?

     ก. ภาษาซีมองเป็นฮาร์ดแวร์
     ข. ภาษาซีมองเป็นซอฟต์แวร์
     ค. ภาษาซีมองเป็นการประมวลผล
     ง. ภาษาซีมองเป็นไฟล์
     จ. ถูกทุกข้อ
11. ถ้าต้องการบันทึกไฟล์ต้องกดเมนูใด ?

      ก. New File

      ข. Save As

      ค. Open File

      ง. comma

      จ. Close All
12. ข้อใดเรียงลำดับขั้นตอนการพัฒนาโปรแกรมได้ถูกต้อง ?

       ก. เขียนโปรแกรม > ทำเอกสาร > เขียนผังงานและซูโดโค้ด > ทดสอบและแก้ไขโปรแกรม > วิเคราะห์ปัญหา.
      ข. เขียนโปรแกรม > ทดสอบและแก้ไขโปรแกรม > วิเคราะห์ปัญหา > ทำเอกสาร > เขียนผังงานและซูโดโค้ด.
      ค. วิเคราะห์ปัญหา > เขียนผังงานและซูโดโค้ด > เขียนโปรแกรม > ทดสอบและแก้ไขโปรแกรม > ทำเอกสาร.
      ง. วิเคราะห์ปัญหา > เขียนโปรแกรม > เขียนผังงานและซูโดโค้ด > ทดสอบและแก้ไขโปรแกรม > ทำเอกสาร
      จ. ไม่มีข้อใดถูกต้อง
13. ข้อใดคือข้อแตกต่างระหว่างซูโดโค้ด 
กับผังงาน ?

      ก. ซูโดโค้ดกับผังงานเป็นคำอธิบายขั้นตอนการทำงาน.
     ข. ซูโดโค้ดกับผังงานเป็นแผนภาพของโปรแกรม.
     ค. ผังงานเป็นคำอธิบายขั้นตอนการทำงาน แต่ซูโดโค้ดเป็นแผนภาพของโปรแกรม.
      ง. ซูโดโค้ดเป็นคำอธิบายขั้นตอนการทำงาน แต่ผังงานเป็นแผนภาพของโปรแกรม
      จ. ซูโดโค้ดเหมือนกันกับผังงาน      
14. ข้อใดเขียนคำอธิบายโปรแกรมผิด ? 

      ก. //printf(.

      ข. /*printf(.

      ค. //puts(x); //puts(y);.

      ง. /*scanf(

      จ. //*scanf(

15. เริ่มต้นทำงานขั้นตอนแรกด้วยการเขียนโปรแกรมลงบนเอดิเตอร์เรียกว่าอย่างไร?

      ก. Source code

      ข. colon

      ค. directive

      ง. comma

      จ. colon

16. stdio.h จะพบได้ในส่วนใดของโครงสร้างโปรแกรมภาษซี ? 

      ก. ส่วนฟังก์ชันที่กำหนดเอง.
      ข. ส่วนฟังก์ชันหลัก.
      ค. ส่วนประกาศตัวแปรส่วนกลาง.
      ง. ส่วนประมวลผลก่อน
      จ. ส่วนฟังก์ชันรอง.
17. ข้อใดคือเครื่องหมายลงท้ายคำสั่งต่างๆ 
ในภาษาซี? 

      ก. ; (semi-colon).

      ข. : (colon).

      ค. # (directive).

      ง. , (comma)

      จ. # (colon).
18. ส่วนหัวของโปรแกรมนี้เรียกว่าอย่างไร ?

      ก. semi-colon

      ข. Preprocessing Directive

      ค. argument

      ง. source code

      จ. include

19. โครงสร้างของโปรแกรมภาษาซีแบ่งออกเป็นกี่ส่วน ?

      ก. 2 ส่วน
      ข. 3 ส่วน
      ค. 4 ส่วน
      ง. 5 ส่วน
      จ. 6 ส่วน
20. คำสั่งที่ใช้ระบุให้คอมไพเลอร์นำเฮดเดอร์ไฟล์เข้าร่วมในการแปลโปรแกรม สามารถเขียนได้ กี่รูปแบบ ?

      ก. 2 รูปแบบ
      ข. 3 รูปแบบ
      ค. 4 รูปแบบ
      ง. 5 รูปแบบ
      จ. 6 รูปแบบ
21. ตัวแปรที่ฟังก์ชั่น data_in ใช้เป็นตัวแปรประเภทใด ?

      ก. ตัวแปรแบบโกลบอล 
      ข. ตัวแปรแบบโลคอล 
      ค. ตัวแปรภายในฟังก์ชั่น 
      ง. ตัวแปรหลัก
      จ. ตัวแปรรอง
	
	
	
	

	3. อธิบายการเขียนฟังก์ชันอินพุต/เอาต์พุต
4.  บอกขั้นตอนการเขียนฟังก์ชันอินพุต/เอาต์พุต (P) 


	22. ฟังก์ชั่น add_num เป็นฟังก์ชั่นประเภทใด ?

      ก. ฟังก์ชั่นที่มีการผ่านค่าทางอินพุต
      ข. ฟังก์ชั่นที่มีการส่งค่าออกทางเอาต์พุต
      ค. ฟังก์ชั่นที่ไม่มีการผ่านค่าเข้าและส่งค่าออก
      ง. ฟังก์ชั่นที่มีการผ่านค่าเข้าและส่งค่าออก
      จ. ฟังก์ชันที่มีการส่งผ่านและส่งค่าออก
23. ฟังก์ชั่น data_in เป็นฟังก์ชั่นประเภทใด ?

      ก. ฟังก์ชั่นที่มีการผ่านค่าทางอินพุต
      ข. ฟังก์ชั่นที่มีการส่งค่าออกทางเอาต์พุต
      ค. ฟังก์ชั่นที่ไม่มีการผ่านค่าเข้าและส่งค่าออก
      ง. ฟังก์ชั่นที่มีการผ่านค่าเข้าและส่งค่าออก
      จ. ฟังก์ชันที่มีการส่งออก
24. ข้อใดถูกต้องถ้าหากใช้ void นาหน้าชื่อฟังก์ชั่น ?

      ก. ฟังก์ชั่นนี้คืนค่าได้หลายประเภท 
      ข. ฟังก์ชั่นนี้ไม่มี return 

      ค. ฟังก์ชั่นนี้ไม่มีการส่งค่าเข้าฟังก์ชั่น
      ง. ฟังก์ชันนี้มีไว้ส่งออกและนำเข้า 
      จ. ถูกทั้ง ก. และ ค
25. คำสั่ง Pointer ใช้งานแบบใด ?

     ก. ใช้กับตัวเลขจำนวนเต็ม
     ข. ใช้กับค่าที่อยู่ของหน่วยความจำ
     ค. ใช้กับตัวเลขจำนวนจริง
     ง. ใช้กับตัวอักษรหนึ่งตัวอักษร
     จ. ใช้กับสตริงหรือตัวอักษรหลายตัว
26. ข้อใดคือคีย์ลัดเพื่อสั่งโปรแกรมแปลภาษา (คอมไพล์) และทำงาน (รัน) ? 

     ก. F9.

     ข. Ctrl + F9.

     ค. Ctrl + F10.

     ง. Ctrl + O

     จ. Ctrl + F11

27. \n คือคีย์ลัดเพื่อสั่งโปรแกรมให้ทำงานอย่างไร?

      ก. คำสั่งให้รับข้อมูลเข้า
      ข. คำสั่งขึ้นบรรทัดใหม่
      ค. คำสั่งเพื่อส่งข้อมูลออก
      ง. คำสั่งแท็บในแนวตั้ง
      จ. คำสั่งแท็บในแนวนอน
28. \’’ คือคีย์ลัดเพื่อสั่งโปรแกรมให้ทำงานอย่างไร?

      ก. คำสั่งให้รับข้อมูลเข้า
      ข. คำสั่งขึ้นบรรทัดใหม่
      ค. ทนตัวอักษร Double Quote

      ง. แทนตัวอักษร Backslash

      จ. คำสั่งแท็บในแนวนอน
29. \v คือคีย์ลัดเพื่อสั่งโปรแกรมให้ทำงานอย่างไร?

      ก. แท็บในแนวตั้ง
      ข. คำสั่งขึ้นบรรทัดใหม่
      ค. ทนตัวอักษร Double Quote

      ง. แทนตัวอักษร Backslash

      จ. คำสั่งแท็บในแนวนอน
30. \f คือคีย์ลัดเพื่อสั่งโปรแกรมให้ทำงานอย่างไร?

      ก. แท็บในแนวตั้ง        
      ข. คำสั่งขึ้นบรรทัดใหม่
      ค. ทนตัวอักษร Double Quote

      ง. แทนตัวอักษร Backslash       

      จ. ขึ้นหน้าใหม่
31. รหัสควบคุมรูปแบบการแสดงผลค่าตัวแปรออกทางจอภาพ คือข้อใด ?

      ก. %d

      ข. %f

      ค. %c

      ง. %s

      จ. %g

32. ตัวแปรที่ใช้ในโปรแกรม ชื่ออะไร ?

      ก. speed

      ข. int

      ค. wind

      ง. scanf

      จ. scand 

33. รหัสควบคุมรูปแบบการแสดงผลค่าตัวแปรออกทางจอภาพ เป็นชนิดใด?

      ก. ทศนิยม
      ข. อักขระ 1 ตัว
      ค. ข้อความ
      ง. จำนวนเต็ม
      จ. ถูกทุกข้อ
34. เครื่องหมายคำนวณ  /   มีความหมายตรงกับข้อใด ?

      ก. การลบ
      ข. การบวก
      ค. การคูณ
      ง. การหาร
      จ. เปอร์เซ็นต์
35. นำค่า k ไปใช้ก่อน แล้วจึงเพิ่มค่า k อีกหนึ่ง จะต้องเขียนอยู่ในรูปแบบใด ?

      ก. ++k

      ข. k+1

      ค. k++

      ง. 1+k

      จ. +k+

36. จากนิพจน์  b=6.6/a+2*n  อยากทราบว่าส่วนใดจะถูกดำเนินการก่อนเป็นอันดับแรก ?

      ก. a+2

      ข. 2*n

      ค. 6.6/a

      ง. +2*n

      จ. ขึ้นอยู่กับคอมไพเลอร์ที่ใช้งาน
37. กำหนดให้ x1 นำไปบวกด้วย x2 ผลลัพธ์ที่ได้ให้ติดลบ ต้องเขียนนิพจน์ในรูปแบบใด ?

      ก. -x1+x2

      ข. -(x1+x2)

      ค. -(x1)+(x2)

      ง.  x1-x2

      จ. x1*x2
38. จากคำสั่ง   printf("Hello Program C");  ได้ผลลัพธ์ข้อใด ?

      ก. Hello  C

      ข. Hello Program C

      ค. print Hello Program C

      ง.  Program C

      จ. printf Hello

39. ฟังก์ชันใดที่ใช้รับค่าอักขระ 1 ตัว โดยถึงแม้ว่าจะป้อนอักขระหลายๆ ตัวลงไป ก็จะถูกนำไปใช้เพียงอักขระแรกเท่านั้น ?

      ก. gets()

      ข. getche()

      ค. getchar()

      ง.  putchar()

      จ. getch()
40. ฟังก์ชันใดที่นำมาใช้เพื่อรับแป้นคีย์ใด ๆ หนึ่งตัว โดยไม่ต้องเคาะปุ่ม Enter และค่าแป้นคีย์ดังกล่าว จะไม่แสดงออกทางจอภาพ ?

      ก. getch()

      ข. getche()

      ค. getchar()

      ง.  putchar()

      จ. gets()
	
	
	
	


ตารางภาคผนวกที่ ง.2
เฉลยคำตอบ
	ข้อที่
	เฉลย
	ข้อที่
	เฉลย

	1
	ข
	21
	ก

	2
	ข
	22
	ง

	3
	ก
	23
	ค

	4
	ง
	24
	ข

	5
	ค
	25
	ข

	6
	ข
	26
	ก

	7
	ข
	27
	ข

	8
	ก
	28
	ค

	9
	ข
	29
	ก

	10
	ง
	30
	จ

	11
	ข
	31
	ค

	12
	ค
	32
	ก

	13
	ง
	33
	ง

	14
	ข
	34
	ง

	15
	ก
	35
	ค

	16
	ง
	36
	ค

	17
	ก
	37
	ข

	18
	ข
	38
	ข

	19
	ข
	39
	ค

	20
	ก
	40
	ก


ผลการประเมินเครื่องมือที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล
ตารางภาคผนวกที่ ง.3
แสดงความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหาของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

	ข้อที่
	ผู้เชี่ยวชาญคนที่
	รวม
	ค่า IOC
	สรุปผล

	
	1
	2
	3
	
	
	

	1
	+1
	+1
	+1
	3
	1.00
	ใช้ได้

	2
	+1
	+1
	+1
	3
	1.00
	ใช้ได้

	3
	+1
	+1
	+1
	3
	1.00
	ใช้ได้

	4
	+1
	+1
	+1
	3
	1.00
	ใช้ได้

	5
	+1
	+1
	+1
	3
	1.00
	ใช้ได้

	6
	+1
	+1
	+1
	3
	1.00
	ใช้ได้

	7
	+1
	+1
	+1
	3
	1.00
	ใช้ได้

	8
	+1
	+1
	+1
	3
	1.00
	ใช้ได้

	9
	+1
	+1
	+1
	3
	1.00
	ใช้ได้

	10
	+1
	+1
	+1
	3
	1.00
	ใช้ได้

	11
	+1
	+1
	+1
	3
	1.00
	ใช้ได้

	12
	+1
	+1
	+1
	3
	1.00
	ใช้ได้

	13
	+1
	+1
	+1
	3
	1.00
	ใช้ได้

	14
	+1
	+1
	+1
	3
	1.00
	ใช้ได้

	15
	+1
	+1
	+1
	3
	1.00
	ใช้ได้

	16
	+1
	+1
	+1
	3
	1.00
	ใช้ได้

	17
	+1
	+1
	+1
	3
	1.00
	ใช้ได้

	18
	+1
	+1
	+1
	3
	1.00
	ใช้ได้

	19
	+1
	+1
	+1
	3
	1.00
	ใช้ได้

	20
	+1
	+1
	+1
	3
	1.00
	ใช้ได้

	21
	+1
	+1
	+1
	3
	1.00
	ใช้ได้

	22
	+1
	+1
	+1
	3
	1.00
	ใช้ได้

	23
	+1
	+1
	+1
	3
	1.00
	ใช้ได้

	24
	+1
	+1
	+1
	3
	1.00
	ใช้ได้

	25
	+1
	+1
	+1
	3
	1.00
	ใช้ได้

	26
	+1
	+1
	+1
	3
	1.00
	ใช้ได้

	27
	+1
	+1
	+1
	3
	1.00
	ใช้ได้

	28
	+1
	+1
	+1
	3
	1.00
	ใช้ได้

	29
	+1
	+1
	+1
	3
	1.00
	ใช้ได้

	30
	+1
	+1
	+1
	3
	1.00
	ใช้ได้

	31
	+1
	+1
	+1
	3
	1.00
	ใช้ได้

	32
	+1
	+1
	+1
	3
	1.00
	ใช้ได้

	33
	+1
	+1
	+1
	3
	1.00
	ใช้ได้

	34
	+1
	+1
	+1
	2
	0.66
	ใช้ได้

	35
	+1
	+1
	+1
	2
	0.66
	ใช้ได้

	36
	+1
	+1
	+1
	2
	0.66
	ใช้ได้

	37
	+1
	+1
	+1
	3
	1.00
	ใช้ได้

	38
	+1
	+1
	+1
	3
	1.00
	ใช้ได้

	39
	+1
	0
	+1
	3
	0.66
	ใช้ได้

	40
	+1
	0
	+1
	3
	0.66
	ใช้ได้


หมายเหตุ       IOC =  
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เมื่อ

IOC
แทนดัชนีความสอดคล้อง
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แทนผลรวมของคะแนนความคิดเห็นจากผู้เชี่ยวชาญ






N
แทนจำนวนผู้เชี่ยวชาญ



โดยที่

+1
แน่ใจว่าสอดคล้อง






 0
ไม่แน่ใจว่าสอดคล้อง






-1
แน่ใจว่าไม่สอดคล้อง

จากตารางภาคผนวกที่ ง.3 แสดงความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหาของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หลังจากที่ได้รับการประเมินคุณภาพจากผู้เชี่ยวชาญจำนวน 3 ท่าน และนำข้อมูลมาทำการวิเคราะห์หาค่า IOC ได้เท่ากับ 0.66 – 1.00 แบบวัดที่ผ่านเกณฑ์การประเมินมีจำนวนทั้งสิ้น 40 ข้อ
ตารางภาคผนวกที่ ง.4
แสดงค่าความยากง่าย (P) และค่าอำนาจจำแนก (D) ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
	ข้อที่
	ค่าความยากง่าย
	แปลผล
	ค่าอำนาจจำแนก
	แปลผล
	คุณภาพแบบทดสอบ

	1*
	0.45
	ใช้ได้
	0.51
	ใช้ได้
	ใช้ได้

	2*
	0.53
	ใช้ได้
	0.55
	ใช้ได้
	ใช้ได้

	3*
	0.39
	ใช้ได้
	0.53
	ใช้ได้
	ใช้ได้

	4*
	0.45
	ใช้ได้
	0.47
	ใช้ได้
	ใช้ได้

	5*
	0.48
	ใช้ได้
	0.60
	ใช้ได้
	ใช้ได้

	6*
	0.55
	ใช้ได้
	0.47
	ใช้ได้
	ใช้ได้

	7*
	0.57
	ใช้ได้
	0.38
	ใช้ได้
	ใช้ได้

	8*
	0.43
	ใช้ได้
	0.40
	ใช้ได้
	ใช้ได้

	9*
	0.59
	ใช้ได้
	0.39
	ใช้ได้
	ใช้ไม่ได้

	10*
	0.40
	ใช้ได้
	0.52
	ใช้ได้
	ใช้ได้

	11*
	0.44
	ใช้ได้
	0.60
	ใช้ได้
	ใช้ได้

	12*
	0.39
	ใช้ได้
	0.51
	ใช้ได้
	ใช้ได้

	13*
	0.43
	ใช้ได้
	0.52
	ใช้ได้
	ใช้ได้

	14*
	0.58
	ใช้ได้
	0.38
	ใช้ได้
	ใช้ได้

	15*
	0.39
	ใช้ได้
	0.68
	ใช้ได้
	ใช้ได้

	16*
	0.35
	ใช้ได้
	0.47
	ใช้ได้
	ใช้ได้

	17*
	0.40
	ใช้ได้
	0.57
	ใช้ได้
	ใช้ได้

	18*
	0.43
	ใช้ได้
	0.56
	ใช้ได้
	ใช้ได้

	19*
	0.47
	ใช้ได้
	0.54
	ใช้ได้
	ใช้ได้

	20*
	0.43
	ใช้ได้
	0.62
	ใช้ได้
	ใช้ได้

	21*
	0.46
	ใช้ได้
	0.59
	ใช้ได้
	ใช้ได้

	22*
	0.44
	ใช้ได้
	0.64
	ใช้ได้
	ใช้ได้

	23*
	0.39
	ใช้ได้
	0.59
	ใช้ได้
	ใช้ได้

	24*
	0.58
	ใช้ได้
	0.67
	ใช้ได้
	ใช้ได้

	25*
	0.36
	ใช้ได้
	0.55
	ใช้ได้
	ใช้ได้

	26*
	0.33
	ใช้ได้
	0.62
	ใช้ได้
	ใช้ได้

	27*
	0.53
	ใช้ได้
	0.56
	ใช้ได้
	ใช้ได้

	28*
	0.53
	ใช้ได้
	0.68
	ใช้ได้
	ใช้ได้

	29*
	0.67
	ใช้ได้
	0.65
	ใช้ได้
	ใช้ไม่ได้

	30*
	0.55
	ใช้ได้
	0.56
	ใช้ได้
	ใช้ได้

	31*
	0.47
	ใช้ได้
	0.59
	ใช้ได้
	ใช้ไม่ได้

	32*
	0.40
	ใช้ได้
	0.65
	ใช้ได้
	ใช้ได้

	33*
	0.51
	ใช้ได้
	0.62
	ใช้ได้
	ใช้ได้

	34*
	0.52
	ใช้ได้
	0.62
	ใช้ได้
	ใช้ได้

	35*
	0.43
	ใช้ได้
	0.69
	ใช้ได้
	ใช้ได้

	36*
	0.47
	ใช้ได้
	0.61
	ใช้ได้
	ใช้ได้

	37*
	0.48
	ใช้ได้
	0.51
	ใช้ได้
	ใช้ได้

	38*
	0.50
	ใช้ได้
	0.67
	ใช้ได้
	ใช้ได้

	39*
	0.57
	ใช้ได้
	0.51
	ใช้ได้
	ใช้ได้

	40*
	0.58
	ใช้ได้
	0.50
	ใช้ได้
	ใช้ได้


* เป็นข้อที่ใช้งานจริง
- หมายเหตุ ค่าความเชื่อมั่น (Reliability) KR-20 เท่ากับ 0.70

จากตารางภาคผนวกที่ ง.2 แสดงค่าความยากง่าย (P) ได้เท่ากับ 0.33 – 0.67 และค่าอำนาจจำแนก (D) ของแบบทดสอบ ได้เท่ากับ 0.38 – 0.69 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน จำนวน 40 ข้อ ผู้วิจัยได้นำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนจำนวน 40 ข้อ เพื่อใช้กับกลุ่มเป้าหมาย ทั้งแบบวัดก่อนเรียนและแบบวัดหลังเรียนของนักเรียน
ตารางภาคผนวกที่ ง.5 
แสดงคะแนนแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
	คนที่
	คะแนนเต็ม (30 คะแนน)
	คนที่
	คะแนนเต็ม (30คะแนน)

	
	วงรอบที่ 1
	วงรอบที่ 2
	
	วงรอบที่ 1
	วงรอบที่ 2

	1
	13
	25
	24
	15
	27

	2
	15
	23
	25
	12
	26

	3
	11
	20
	26
	13
	26

	4
	9
	21
	27
	11
	24

	5
	17
	22
	28
	12
	20

	6
	12
	23
	29
	17
	21

	7
	16
	20
	30
	12
	23

	8
	14
	24
	31
	14
	25

	9
	11
	18
	32
	7
	18

	10
	12
	19
	33
	9
	19

	11
	12
	20
	34
	11
	19

	12
	15
	25
	
	
	

	13
	13
	19
	
	
	

	14
	19
	25
	
	
	

	15
	14
	26
	
	
	

	16
	19
	28
	
	
	

	17
	8
	18
	
	
	

	18
	7
	15
	
	
	

	19
	12
	26
	
	
	

	20
	12
	25
	
	
	

	21
	15
	23
	
	
	

	22
	20
	23
	
	
	

	23
	21
	26
	
	
	

	ค่าเฉลี่ย
	15.20
	23.56

	ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน
	3.30
	2.04


แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียน
ที่มีต่อการเรียนรู้แบบแบ่งกลุ่มผลสัมฤทธิ์ร่วมกับเว็บสนับสนุน
ตอนที่ 1 ข้อมูลทั่วไปของผู้ประเมิน

1. เพศ
ชาย
☐
หญิง ☐

2. ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4/4
ตอนที่ 2 ความพึงพอใจของผู้เรียนที่เรียนที่มีต่อการจัดการเรียนรู้แบบแบ่งกลุ่มผลสัมฤทธิ์ร่วมกับเว็บสนับสนุน 
คำชี้แจง ให้นักเรียนทำเครื่องหมาย √ ในช่องระดับที่ตรงความพึงพอใจเพียงช่องเดียว
โดยมีเกณฑ์ ดังนี้

ให้คะแนน 5 คะแนน
หมายถึง ความพึงพอใจอยู่ในระดับมากที่สุด

ให้คะแนน 4 คะแนน
หมายถึง
 ความเหมาะสมอยู่ในระดับมาก

ให้คะแนน 3 คะแนน
หมายถึง
 ความเหมาะสมอยู่ในระดับปานกลาง

ให้คะแนน 2 คะแนน
หมายถึง ความเหมาะสมอยู่ในระดับน้อย

ให้คะแนน 1 คะแนน
หมายถึง ความเหมาะสมอยู่ในระดับปรับปรุง
	ข้อที่
	รายละเอียด
	ระดับความพึงพอใจ

	
	
	5
	4
	3
	2
	1

	ด้านเนื้อหา

	1
	เนื้อหามีความน่าสนใจ
	
	
	
	
	

	2
	เนื้อหาไม่ยากไม่ง่ายเกินไป
	
	
	
	
	

	3
	เนื้อหารายวิชามีความสอดคล้องกับความต้องการของผู้เรียน
	
	
	
	
	

	4
	เนื้อหารายวิชามีความเหมาะสมกับเวลาเรียน
	
	
	
	
	

	5
	ผู้เรียนมีความเข้าใจในเนื้อหาสาระของบทเรียน
	
	
	
	
	

	ด้านกิจกรรมการเรียนรู้

	6
	กิจกรรมการเรียนรู้มีความเหมาะสมกับเนื้อหา
	
	
	
	
	

	7
	กิจกรรมส่งเสริมให้ผู้เรียนเข้าใจในเนื้อหาสาระมากขึ้น
	
	
	
	
	

	8
	กิจกรรมการเรียนรู้ส่งเสริมให้รู้จักหาวิธีแก้ปัญหา
	
	
	
	
	

	9
	กิจกรรมการเรียนรู้ทำให้นักเรียนเข้าใจในเนื้อหามากขึ้น
	
	
	
	
	

	10
	กิจกรรมการเรียนรู้ทำให้นักเรียนมีโอกาสแสดงความคิดเห็นมากขึ้น
	
	
	
	
	

	ด้านบรรยากาศในการจัดการเรียนรู้

	11
	บรรยากาศของการเรียนทำให้นักเรียนมีความรับผิดชอบต่อตนเอง และกลุ่ม
	
	
	
	
	

	12
	บรรยากาศของการเรียนทำให้นักเรียนมีความกระตือรือร้นในการเรียน
	
	
	
	
	

	13
	บรรยากาศในการเรียนทำให้นักเรียนมีความคิดริเริ่ม สร้างสรรค์
	
	
	
	
	

	14
	บรรยากาศในการเรียนทำให้นักเรียนไม่เครียดจนเกินไป
	
	
	
	
	

	15
	บรรยากาศในการเรียนทำให้นักเรียนลงมือปฏิบัติงานช่วยสมาชิกในกลุ่ม
	
	
	
	
	

	ด้านความรู้สึกต่อกลุ่ม

	16
	สมาชิกในกลุ่มช่วยเหลือกันเป็นอย่างดี
	
	
	
	
	

	17
	สมาชิกในกลุ่มให้โอกาสแสดงความคิดเห็น
	
	
	
	
	

	18
	การจัดการเรียนรู้ช่วยให้นักเรียนสร้างความรู้ความเข้าใจด้วยตนเองได้
	
	
	
	
	

	19
	สมาชิกภายในกลุ่มปฏิบัติตามหน้าที่ ที่ตนได้รับหมอบหมาย 
	
	
	
	
	


เกณฑ์คะแนนเฉลี่ย



ค่าเฉลี่ย 4.51-5.00 หมายถึง ระดับความพึงพอใจมากที่สุด


ค่าเฉลี่ย 3.51-4.50 หมายถึง ระดับความพึงพอใจมาก


ค่าเฉลี่ย 2.51-3.50 หมายถึง ระดับความพึงพอใจปานกลาง


ค่าเฉลี่ย 1.51-2.50 หมายถึง ระดับความพึงพอใจน้อย


ค่าเฉลี่ย 1.00-1.50 หมายถึง ระดับความพึงพอใจน้อยที่สุด
ข้อเสนอแนะ

.................................................................................................................................

.................................................................................................................................

.................................................................................................................................

.................................................................................................................................

.................................................................................................................................
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แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนเรียน
ที่มีต่อการเรียนรู้แบบแบ่งกลุ่มผลสัมฤทธิ์ร่วมกับเว็บสนับสนุน
คำชี้แจง: แบบประเมินมี 2 ตอน ดังนี้

ตอนที่ 1 ข้อมูลเบื้องต้นของผู้เชี่ยวชาญ

ตอนที่ 2 พิจาณารายการประเมินว่ามีความสอดคล้องและความเหมาะสมกับแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนหรือไม่ โดยใส่เครื่องหมาย √ ลงในช่องท่านเห็นด้วย 
ตอนที่ 1: ข้อมูลเบื้องต้นของผู้เชี่ยวชาญ


ชื่อ-นามสกุลของผู้ประเมิน.......................................................................


ตำแหน่ง....................................................................................................


สถานที่ทำงาน...........................................................................................
ตอนที่ 2: พิจารณารายการประเมินว่ามีความสอดคล้องและความเหมาะสมกับแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียน หรือไม่ โดยใส่เครื่องหมาย √ ลงในช่องที่ท่านเห็นด้วย

โดยมีเกณฑ์ ดังนี้




+1
หมายถึง

เห็นด้วย




 0
หมายถึง

ไม่แน่ใจ




-1
หมายถึง

ไม่เห็นด้วย
	ข้อที่
	รายละเอียด
	ความสอดคล้อง
	ความคิดเห็นเพิ่มเติม

	
	
	-1
	0
	+1
	

	ด้านเนื้อหา

	1
	เนื้อหามีความน่าสนใจ
	
	
	
	

	2
	เนื้อหาไม่ยากไม่ง่ายเกินไป
	
	
	
	

	3
	เนื้อหารายวิชามีความสอดคล้องกับความต้องการของผู้เรียน
	
	
	
	

	4
	เนื้อหารายวิชามีความเหมาะสมกับเวลาเรียน
	
	
	
	

	5
	ผู้เรียนมีความเข้าใจในเนื้อหาสาระของบทเรียน
	
	
	
	

	ด้านกิจกรรมการเรียนรู้ 

	6
	กิจกรรมการเรียนรู้มีความเหมาะสมกับเนื้อหา
	
	
	
	

	7
	กิจกรรมส่งเสริมให้ผู้เรียนเข้าใจในเนื้อหาสาระมากขึ้น
	
	
	
	

	8
	กิจกรรมการเรียนรู้ส่งเสริมให้รู้จักหาวิธีแก้ปัญหา
	
	
	
	

	9
	กิจกรรมการเรียนรู้ทำให้นักเรียนเข้าใจในเนื้อหามากขึ้น
	
	
	
	

	10
	กิจกรรมการเรียนรู้ทำให้นักเรียนมีโอกาสแสดงความคิดเห็นมากขึ้น
	
	
	
	

	ด้านบรรยากาศในการจัดการเรียนรู้

	11
	บรรยากาศของการเรียนทำให้นักเรียนมีความรับผิดชอบต่อตนเอง และกลุ่ม
	
	
	
	

	12
	บรรยากาศของการเรียนทำให้นักเรียนมีความกระตือรือร้นในการเรียน
	
	
	
	

	13
	บรรยากาศในการเรียนทำให้นักเรียนมีความคิดริเริ่ม สร้างสรรค์
	
	
	
	

	14
	บรรยากาศในการเรียนทำให้นักเรียนไม่เครียดจนเกินไป
	
	
	
	

	15
	บรรยากาศในการเรียนทำให้นักเรียนลงมือปฏิบัติงานช่วยสมาชิกในกลุ่ม
	
	
	
	

	ด้านความรู้สึกต่อกลุ่ม

	16
	สมาชิกในกลุ่มช่วยเหลือกันเป็นอย่างดี
	
	
	
	

	17
	สมาชิกในกลุ่มให้โอกาสแสดงความคิดเห็น
	
	
	
	

	18
	การจัดการเรียนรู้ช่วยให้นักเรียนสร้างความรู้ความเข้าใจด้วยตนเองได้
	
	
	
	

	19
	สมาชิกภายในกลุ่มปฏิบัติตามหน้าที่ ที่ตนได้รับหมอบหมาย  
	
	
	
	


เกณฑ์คะแนนเฉลี่ย



ค่าเฉลี่ย 4.51-5.00 หมายถึง ระดับความพึงพอใจมากที่สุด


ค่าเฉลี่ย 3.51-4.50 หมายถึง ระดับความพึงพอใจมาก


ค่าเฉลี่ย 2.51-3.50 หมายถึง ระดับความพึงพอใจปานกลาง


ค่าเฉลี่ย 1.51-2.50 หมายถึง ระดับความพึงพอใจน้อย


ค่าเฉลี่ย 1.00-1.50 หมายถึง ระดับความพึงพอใจน้อยที่สุด
ข้อเสนอแนะ

.................................................................................................................................

.................................................................................................................................

.................................................................................................................................






ลงชื่อ.........................................ผู้ประเมิน






    (..........................................)







วันที่.......เดือน...................พ.ศ..........
ตารางที่ ง.6
ผลการประเมินคุณภาพแบบสอบถามความพึงพอใจของผู้เรียน
	ข้อที่
	รายละเอียด
	ผู้เชี่ยวชาญคนที่
	รวม
	ค่า IOC
	สรุปผล

	
	
	1
	2
	3
	
	
	

	ด้านเนื้อหา 

	1
	เนื้อหามีความน่าสนใจ
	+1
	+1
	+1
	3
	1.00
	ใช้ได้

	2
	เนื้อหาไม่ยากไม่ง่ายเกินไป
	+1
	+1
	+1
	3
	1.00
	ใช้ได้

	3
	เนื้อหารายวิชามีความสอดคล้องกับความต้องการของผู้เรียน
	+1
	+1
	+1
	3
	1.00
	ใช้ได้

	4
	เนื้อหารายวิชามีความเหมาะสมกับเวลาเรียน
	+1
	+1
	+1
	3
	1.00
	ใช้ได้

	5
	ผู้เรียนมีความเข้าใจในเนื้อหาสาระของบทเรียน
	+1
	+1
	+1
	3
	1.00
	ใช้ได้

	เฉลี่ย
	3
	1.00
	ใช้ได้

	ด้านกิจกรรมการเรียนรู้

	6
	กิจกรรมการเรียนรู้มีความเหมาะสมกับเนื้อหา
	+1
	+1
	+1
	3
	1.00
	ใช้ได้

	7
	กิจกรรมส่งเสริมให้ผู้เรียนเข้าใจในเนื้อหาสาระมากขึ้น
	+1
	+1
	+1
	3
	1.00
	ใช้ได้

	8
	กิจกรรมการเรียนรู้ส่งเสริมให้รู้จักหาวิธีแก้ปัญหา
	+1
	+1
	+1
	3
	1.00
	ใช้ได้

	9
	กิจกรรมการเรียนรู้ทำให้นักเรียนเข้าใจในเนื้อหามากขึ้น
	+1
	+1
	+1
	3
	1.00
	ใช้ได้

	10
	กิจกรรมการเรียนรู้ทำให้นักเรียนมีโอกาสแสดงความคิดเห็นมากขึ้น
	+1
	+1
	+1
	3
	1.00
	ใช้ได้

	
	                        เฉลี่ย
	3
	
	

	ด้านบรรยากาศในการจัดการเรียนรู้

	11
	บรรยากาศของการเรียนทำให้นักเรียนมีความรับผิดชอบต่อตนเอง และกลุ่ม
	+1
	+1
	+1
	3
	1.00
	ใช้ได้

	12
	บรรยากาศของการเรียนทำให้นักเรียนมีความกระตือรือร้นในการเรียน
	+1
	+1
	+1
	3
	1.00
	ใช้ได้

	13
	บรรยากาศในการเรียนทำให้นักเรียนมีความคิดริเริ่ม สร้างสรรค์
	+1
	+1
	+1
	3
	1.00
	ใช้ได้

	14
	บรรยากาศในการเรียนทำให้นักเรียนไม่เครียดจนเกินไป
	+1
	+1
	+1
	3
	1.00
	ใช้ได้

	15
	บรรยากาศในการเรียนทำให้นักเรียนลงมือปฏิบัติงานช่วยสมาชิกในกลุ่ม
	+1
	+1
	+1
	3
	1.00
	ใช้ได้

	
	                        เฉลี่ย
	3
	
	

	ด้านความรู้สึกต่อกลุ่ม

	16
	สมาชิกในกลุ่มช่วยเหลือกันเป็นอย่างดี
	+1
	+1
	+1
	3
	1.00
	ใช้ได้

	17
	สมาชิกในกลุ่มให้โอกาสแสดงความคิดเห็น
	+1
	+1
	+1
	3
	1.00
	ใช้ได้

	18
	การจัดการเรียนรู้ช่วยให้นักเรียนสร้างความรู้ความเข้าใจด้วยตนเองได้
	+1
	+1
	+1
	3
	1.00
	ใช้ได้

	19
	สมาชิกภายในกลุ่มปฏิบัติตามหน้าที่ ที่ตนได้รับหมอบหมาย 
	+1
	+1
	+1
	3
	1.00
	ใช้ได้

	
	                        เฉลี่ย
	3
	
	



จากตารางแสดงผลการประเมินแบบสอบถามความพึงพอใจของผู้เรียนสำหรับผู้เชี่ยวชาญ ผลปรากฏว่า มีความสอดคล้องอยู่ในระดับที่ใช้ได้ มีคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 1.00 
ตารางที่ ง.6
ผลการประเมินคุณภาพแบบสอบถามความพึงพอใจของผู้เรียน
	ลำดับที่
	ด้านเนื้อหา
	ด้านกิจกรรมการเรียนรู้
	ด้านบรรยากาศในการจัดการเรียนรู้
	ด้านความรู้สึกต่อกลุ่ม

	
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10
	11
	12
	13
	14
	15
	16
	17
	18
	19

	1
	5
	4
	5
	5
	4
	5
	5
	5
	4
	5
	5
	5
	4
	5
	5
	5
	5
	5
	5

	2
	5
	5
	5
	5
	4
	5
	5
	4
	5
	4
	4
	5
	5
	5
	4
	5
	4
	5
	4

	3
	5
	5
	5
	5
	4
	5
	5
	5
	5
	5
	4
	5
	5
	5
	4
	5
	4
	5
	4

	4
	5
	5
	5
	5
	4
	5
	5
	4
	5
	4
	4
	5
	5
	5
	4
	5
	4
	5
	4

	5
	5
	5
	5
	5
	4
	5
	5
	5
	5
	5
	4
	5
	5
	5
	4
	5
	4
	5
	4

	6
	5
	3
	5
	5
	4
	5
	5
	4
	5
	4
	4
	5
	5
	5
	4
	5
	4
	5
	4

	7
	5
	4
	5
	5
	5
	3
	5
	5
	4
	3
	5
	5
	5
	5
	5
	4
	5
	5
	5

	8
	5
	5
	5
	5
	4
	5
	5
	4
	5
	4
	4
	5
	3
	5
	4
	5
	4
	5
	4

	9
	5
	5
	5
	3
	4
	5
	3
	4
	5
	4
	4
	5
	5
	5
	4
	5
	4
	5
	4

	10
	5
	4
	5
	5
	4
	5
	5
	4
	5
	5
	4
	5
	5
	5
	4
	5
	4
	5
	4

	11
	5
	5
	5
	5
	4
	5
	5
	5
	5
	5
	4
	5
	5
	5
	4
	5
	4
	5
	4

	12
	5
	5
	5
	4
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5

	13
	5
	5
	5
	5
	4
	5
	5
	5
	5
	5
	4
	5
	5
	5
	4
	5
	4
	5
	4

	14
	5
	5
	5
	5
	4
	5
	3
	5
	5
	5
	4
	5
	5
	5
	4
	5
	4
	5
	4

	15
	5
	5
	5
	5
	4
	5
	5
	5
	5
	5
	4
	5
	5
	5
	4
	5
	4
	5
	4

	16
	5
	5
	5
	3
	4
	5
	3
	5
	5
	5
	4
	3
	5
	5
	4
	5
	4
	5
	4

	17
	5
	5
	5
	5
	4
	5
	5
	5
	5
	5
	4
	5
	5
	5
	4
	5
	4
	5
	4

	18
	5
	5
	5
	5
	4
	5
	3
	5
	5
	5
	4
	5
	5
	5
	4
	5
	4
	5
	4

	19
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5

	20
	5
	5
	5
	5
	4
	5
	5
	5
	3
	5
	4
	5
	5
	5
	4
	5
	4
	5
	4

	21
	5
	5
	5
	5
	4
	5
	5
	5
	5
	5
	4
	5
	5
	5
	4
	5
	4
	5
	4

	22
	5
	5
	4
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5

	23
	5
	5
	5
	5
	4
	5
	5
	5
	5
	5
	4
	5
	5
	5
	4
	5
	4
	5
	4

	24
	5
	5
	4
	5
	4
	5
	5
	5
	5
	5
	4
	5
	5
	5
	4
	5
	4
	5
	4

	25
	5
	5
	5
	5
	4
	5
	5
	5
	5
	5
	4
	5
	5
	5
	4
	5
	4
	5
	4

	26
	5
	5
	5
	5
	4
	5
	5
	5
	5
	5
	4
	5
	3
	5
	4
	5
	4
	5
	4

	27
	5
	5
	4
	5
	4
	5
	3
	5
	5
	5
	4
	5
	5
	5
	4
	5
	4
	5
	4

	28
	5
	5
	5
	5
	4
	5
	5
	5
	3
	5
	4
	5
	5
	5
	4
	5
	4
	5
	4

	29
	5
	5
	5
	5
	4
	5
	5
	5
	5
	5
	4
	5
	5
	5
	4
	5
	4
	5
	4

	30
	4
	5
	5
	4
	5
	5
	5
	5
	4
	5
	4
	5
	5
	4
	5
	5
	5
	4
	5

	31
	4
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	4
	5
	5
	5
	5
	4
	5
	5
	5
	5
	5

	32
	4
	5
	5
	5
	4
	3
	5
	5
	4
	5
	4
	5
	5
	4
	5
	5
	3
	5
	3

	33
	4
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	4
	5
	5
	5
	5
	4
	5
	5
	5
	5
	5

	34
	4
	5
	5
	5
	4
	5
	5
	5
	4
	5
	5
	5
	5
	4
	5
	5
	5
	3
	5

	
	4.74
	4.78
	4.62
	4.35

	S.D.
	0.15
	0.12
	0.17
	0.11

	รวมทั้งหมด  = 4.59 และ รวมทั้งหมด S.D. = 0.11



จากตาราง แสดงผลการประเมินแบบสอบถามความพึงพอใจของผู้เรียน สำหรับผู้เรียน     ผลปรากฎว่า ผู้เรียนมีระดับความพึงพอใจมาก มีคะแนนเฉลี่ยรวมมีค่าเท่ากับ 4.59 และค่า S.D. เท่ากับ 0.11
