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ภาคผนวก ง
ตัวอย่างแผนการจัดการเรียนรู้
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1
 รายวิชา 1181201 การสอนเขียนโปรแกรมภาษาเบื้องต้น
เรื่อง ระบบคอมพิวเตอร์ (Computer System)
ภาคเรียนที่ 2


ปีการศึกษา 2560

เวลาเรียน 4 ชั่วโมง

สาระสำคัญ

1.
องค์ประกอบของระบบคอมพิวเตอร์ประกอบด้วย 3 ส่วน คือ อุปกรณ์คอมพิวเตอร์ (Hardware), ซอฟท์แวร์ (Software), บุคลากร (Peopleware)

2.
ประเภทของคอมพิวเตอร์สามารถแบ่งได้ 3 ลักษณะ คือ ตามลักษณะข้อมูล ตามประเภทการใช้งาน และตามขนาด
ผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง

1.
ด้านคุณธรรม และจริยธรรม


ผู้เรียนมีวินัย ตรงต่อเวลา มีความรับผิดชอบต่อตนเองและสังคม

2.
ด้านความรู้


2.1

อธิบายองค์ประกอบของระบบคอมพิวเตอร์ได้


2.2

จำแนกประเภทของคอมพิวเตอร์โดยแบ่งตามลักษณะข้อมูล ตามประเภทการใช้งาน และตามขนาดได้

3.
ด้านทักษะทางปัญญา


ผู้เรียนสามารถพัฒนาความสามารถในการคิดแก้ปัญหาจาก 5 กระบวนการต่อไปนี้


3.1

การระบุปัญหา (Identifying)


3.2

การวิเคราะห์ปัญหา (Analysis)


3.3

การเลือกวิธีการแก้ปัญหา (Choose a Method)


3.4

การแก้ปัญหา (Solving)


3.5

การสรุปผล (Conclusion)

4.
ด้านทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ


ผู้เรียนสามารถทำงานเป็นทีม ช่วยกันแก้ไขปัญหา จัดการกับความขัดแย้ง และลำดับความสำคัญของปัญหาได้

5.
ด้านการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ


5.1

ผู้เรียนสามารถสืบค้นข้อมูลจากอินเทอร์เน็ตเพื่อใช้ในการแก้ปัญหาได้


5.2

ผู้เรียนสามารถใช้เทคโนโลยีสารสนเทศในการสื่อสาร ระหว่างผู้เรียนกับผู้เรียน และผู้เรียนกับผู้สอน เช่น การใช้ห้องสนทนาและกระดานสนทนา การใช้อีเมล์ เป็นต้น
สาระการเรียนรู้

1.
องค์ประกอบของระบบคอมพิวเตอร์


1.1

อุปกรณ์คอมพิวเตอร์ (Hardware)


1.2

ซอฟท์แวร์ (Software)


1.3

บุคลากร (Peopleware)

2. ประเภทของคอมพิวเตอร์


2.1

คอมพิวเตอร์แบ่งตามลักษณะข้อมูล


2.2

คอมพิวเตอร์แบ่งตามประเภทการใช้งาน


2.3

คอมพิวเตอร์แบ่งตามตามขนาด
กิจกรรมการเรียนรู้




ขั้นที่ 1 การกำหนดหัวข้อโครงงาน (Identify the Project : I)

คำอธิบาย : การกำหนดหัวข้อที่จะทำโครงงานที่ได้จากการตั้งคำถามว่าจะศึกษาอะไร เพราะอะไรเป็นความสนใจของผู้เรียนซึ่งเป็นผลมาจาการศึกษาเนื้อหาบทเรียน

จุดประสงค์ของขั้นตอน : เพื่อให้ผู้เรียนได้กำหนดเรื่องที่จะทำโครงงานจากความรู้ที่ได้จากการศึกษาเนื้อหาบทเรียน
	บทบาทของผู้สอน
	· ปฐมนิเทศผู้เรียนเกี่ยวกับวิธีการสมัครเข้าใช้งาน และข้อตกลงการใช้งานบทเรียนบนเว็บ
· แบ่งกลุ่มผู้เรียนกลุ่มละ 4 - 6 คน
· กำหนดวัตถุประสงค์การเรียนรู้ และขอบเขตของเนื้อหาที่จะให้ผู้เรียนศึกษา
· เตรียมเนื้อหาประจำบทเรียน
· ชี้แนะแหล่งเรียนรู้ให้ผู้เรียนได้ศึกษาเพิ่มเติม

	บทบาทของผู้เรียน
	· ศึกษาเนื้อหาบทเรียนและแหล่งเรียนรู้เพิ่มเติม
· กำหนดประเด็นปัญหาที่ต้องการทำโครงงาน

	บทบาทของระบบ
พี่เลี้ยงฯ
	· ด้านการจัดระบบผังความคิด (Conceptual Mentor) : ช่วยทำให้ผู้เรียนสร้างความคิดรวบยอดเกี่ยวกับเรื่องที่เรียน แยกแยะความรู้ที่เป็นความคิดรวบยอดที่สำคัญที่เกี่ยวข้องกับปัญหา สร้างโครงสร้างที่จะทำโดยแยกไปสู่หมวดหมู่ของความคิดรวบยอด เช่น กลไกการจัดลำดับความสัมพันธ์ โดยใช้ภาพกราฟฟิก (Graphic Organizer) แสดงความคิดเห็น แสดงเป็นเค้าโครง ของลักษณะที่เป็นส่วนย่อย สารสนเทศ หรือการบอกใบ้  (Hint) แก่ผู้เรียน

	ผลที่ได้จากขั้นตอน
	ผู้เรียนสามารถกำหนดประเด็นปัญหาที่ต้องการทำโครงงาน และทราบถึงเป้าหมาย
    ในการแก้ปัญหา


ขั้นที่ 2 การวางแผนทำโครงงาน (Plan the project solution : P)

คำอธิบาย : การสร้างแผนผังความคิดเกี่ยวกับประเด็นปัญหาที่ต้องการทำโครงงาน มีการกำหนดปัจจัยนำเข้า (Input) วิธีการแก้ปัญหา (Process) และผลที่ได้ (Output) ซึ่งเป็นการเขียนในรูปแบบ
เค้าโครงของโครงงานดังนี้ 1) ชื่อโครงงาน 2) ชื่อผู้ทำโครงงาน 3) ที่มาและความสำคัญของโครงงาน 
4) วัตถุประสงค์ 5) สมมุติฐาน 6) ขอบเขต กำหนดประชากรและกลุ่มตัวอย่างที่จะศึกษา 7) วิธี ดำเนินการ 8) ประโยชน์ที่จะได้รับ

จุดประสงค์ของขั้นตอน : เพื่อให้ผู้เรียนสามารถเขียนเค้าโครงของโครงงานได้
	บทบาทของผู้สอน
	· เตรียมแหล่งเรียนรู้เพิ่มเติม นอกเหนือจากที่มีในบทเรียน
· ชี้แจงวิธีการเขียนเค้าโครงของโครงงาน

	บทบาทของผู้เรียน
	· ศึกษาประเด็นที่เกี่ยวข้องกับปัญหาที่กำหนดในการทำโครงงานจากแหล่งเรียนรู้เพิ่มเติม
· ดำเนินการเขียนเค้าโครงของโครงงาน

	บทบาทของระบบพี่เลี้ยงฯ
	· ด้านกระบวนการ (process mentor) : การสนับสนุนให้ผู้เรียนรู้จักวางแผน การตัดสินใจ การจำแนก การเชื่อมโยงความรู้ใหม่กับความรู้เดิม

	ผลที่ได้จากขั้นตอน
	ผู้เรียนสามารถสร้างผังความคิดเพื่อแก้ไขประเด็นปัญหาในการทำโครงงาน โดย
    สามารถจำแนกปัจจัยนำเข้า (Input) วิธีการแก้ปัญหา (Process) และผลที่ได้ 
    (Output) ของโครงงานตนเองได้


ขั้นที่ 3 การปฏิบัติการทำโครงงาน (Act on a plan : A)

คำอธิบาย : การปฏิบัติตามแผนการทำโครงงานที่วางไว้ มีการค้นคว้าและรวบรวมข้อมูล โดยสร้างและใช้เครื่องมือหรืออุปกรณ์ต่าง ๆ ในการเก็บรวบรวมข้อมูล ผู้เรียนมีการใช้แหล่งข้อมูลที่มีอยู่ในการศึกษาค้นคว้า เช่น บทเรียนที่ผู้สอนกำหนด วารสารในห้องสมุด ฐานข้อมูลในอินเทอร์เน็ต วีดีทัศน์ หน่วยงานต่างๆ หรือตัวบุคคล โดยเลือกใช้อย่างหลากหลาย และเลือกวิธีการในการเก็บรวบรวมข้อมูล
ที่เหมาะสม รวมถึงการประเมินผลงานของกลุ่ม โดยการสะท้อนความคิดความรู้สึกเกี่ยวกับทักษะและความรู้ที่ได้รับจากการทำงานและสิ่งที่ต้องปรับปรุง

จุดประสงค์ของขั้นตอน : เพื่อให้ผู้เรียนเกิดทักษะในการค้นคว้า การทำงานเป็นทีม และหาแนวทางในการปรับปรุงในการทำงานร่วมกันในครั้งต่อไป
	บทบาทของผู้สอน
	· เตรียมแหล่งเรียนรู้เพิ่มเติม นอกเหนือจากที่มีในบทเรียน
· ให้คำปรึกษาที่เหมาะสมแก่ผู้เรียนเมื่อเกิดปัญหาระหว่างการปฏิบัติการทำโครงงาน

	บทบาทของผู้เรียน
	· ค้นคว้าหาข้อมูลที่เกี่ยวข้องกับโครงงาน
· สร้างเครื่องมือในการแก้ไขปัญหาของโครงงาน
· เก็บรวบรวมข้อมูลตามแผนการทำโครงงาน

	บทบาทของระบบพี่เลี้ยงฯ
	· ด้านกลยุทธ์ (Strategic Mentor) : เป็นการช่วยแนะนำการใช้แหล่งทรัพยากรและเครื่องมือ การเลือกวิธีการแก้ปัญหา ให้กับผู้เรียนขณะเรียนรู้ ซึ่งจะอยู่ในลักษณะของคำแนะนำการใช้เครื่องมือเพื่อให้เกิดการเรียนรู้
· ด้านแนวคิด (Metacognition Mentor) : การแนะนำสิ่งที่เกี่ยวข้องกับวิธีการคิดในระหว่างกระบวนการเรียนรู้ เปรียบเสมือนมีผู้สอนคอยกระตุ้นเตือนให้ผู้เรียนตระหนักรู้และควบคุมกระบวนการคิดของตนเองว่าตนกำลังอยู่ในกระบวนการคิดใด

	ผลที่ได้จากขั้นตอน
	ผู้เรียนได้ร่วมกันทำโครงงานสำเร็จตามแผนการทำโครงงานที่วางไว้ พร้อมทั้งข้อมูล
    ที่ได้จากการรวบรวม ศึกษา ค้นคว้า และผลการประเมินผลงานของกลุ่ม


ขั้นที่ 4 การเขียนรายงานและนำเสนอ (Result of the project : R)

คำอธิบาย : การเขียนสรุปรายงานและนำเสนอผลการดำเนินโครงงาน เพื่อให้ผู้อื่นได้ทราบถึงแนวคิด วิธีการ ผลที่ได้รับ รวมทั้งข้อสรุป และข้อเสนอแนะต่าง ๆ เกี่ยวกับโครงงาน โดยหัวข้อในการเขียนรายงานประกอบไปด้วย บทนำ เอกสารที่เกี่ยวข้อง วิธีการดำเนินงาน ผลการศึกษา สรุปและอภิปรายผล ข้อเสนอแนะ

จุดประสงค์ของขั้นตอน : เพื่อให้ผู้เรียนได้อภิปรายผลการดำเนินงานโครงงานของตนเอง
	บทบาทของผู้สอน
	· แนะนำหัวข้อในการเขียนรายงานโครงงาน
· ดำเนินการให้ผู้เรียนได้นำเสนอผลงานด้วยวิธีการเขียนรายงาน

	บทบาทของผู้เรียน
	- เขียนสรุปรายงานผลงานและอภิปรายผลการทำโครงงานของกลุ่มตนเอง

	บทบาทของระบบพี่เลี้ยงฯ
	· ด้านการจัดระบบผังความคิด (Conceptual Mentor) : ช่วยทำให้ผู้เรียนสร้างความคิดรวบยอดเกี่ยวกับเรื่องที่เรียน แยกแยะความรู้ที่เป็นความคิดรวบยอดที่สำคัญที่เกี่ยวข้องกับปัญหา สร้างโครงสร้างที่จะทำโดยแยกไปสู่หมวดหมู่ของความคิดรวบยอด เช่น กลไกการจัดลำดับความสัมพันธ์ โดยใช้ภาพกราฟฟิก (Graphic Organizer) แสดงความคิดเห็น แสดงเป็นเค้าโครง ของลักษณะที่เป็นส่วนย่อย สารสนเทศ หรือการบอกใบ้  (hint) แก่ผู้เรียน

	ผลที่ได้จากขั้นตอน
	เกิดการแลกเปลี่ยนแนวทางในการแก้ปัญหาที่หลากหลายจากประสบการณ์การทำ
    โครงงานระหว่างผู้เรียน


ขั้นที่ 5 การประเมินผล (Evaluate : E)

คำอธิบาย : การวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และวัดความสามารถในการคิดแก้ปัญหา ที่เกิดขึ้นกับผู้เรียนประกอบไปด้วยการประเมิน 2 ส่วน ได้แก่ 


1.
การวัดความสามารถในการคิดแก้ปัญหา มีรายละเอียดดังนี้
การประเมินผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ได้แก่คะแนนที่ผู้เรียนได้ไปศึกษาเนื้อหา และทำแบบทดสอบในบทเรียนออนไลน์


2.
การวัดความสามารถในการคิดแก้ปัญหา ได้แก่ คะแนนที่ได้จากแบบทดสอบที่วัดการคิดแก้ปัญหาตามองค์ประกอบต่อไปนี้



2.1

การระบุปัญหา (Identifying)



2.2

การวิเคราะห์ปัญหา (Analysis)



2.3

การเลือกวิธีการแก้ปัญหา (Choose a Method)



2.4

การแก้ปัญหา (Solving)



2.5

การสรุปผล (Conclusion)

จุดประสงค์ของขั้นตอน : เพื่อวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และความสามารถในการคิดแก้ปัญหาของผู้เรียน
	บทบาทของผู้สอน
	เตรียมแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และแบบวัดความสามารถในการคิด
    แก้ปัญหา

	บทบาทของผู้เรียน
	ดำเนินการทำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และแบบวัดความสามารถ
    ในการคิดแก้ปัญหา

	บทบาทของระบบพี่เลี้ยงฯ
	-

	ผลที่ได้จากขั้นตอน
	ผู้สอนสามารถวิเคราะห์ความสามารถในการคิดแก้ปัญหาและผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน


สื่อและแหล่งเรียนรู้

1.
บทเรียนบนเว็บ เรื่อง ระบบคอมพิวเตอร์ (Computer System)


2.
ใบงานสรุปความรู้โดยการเขียนแผนผังความคิด (Midmap)


3.
แหล่งเรียนรู้จากอินเทอร์เน็ต

4.
แบบวัดความสามารถการคิดแก้ปัญหา

5.
แบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
การวัดและประเมินผล
	รายการ
	เครื่องมือ

	1. การวัดความสามารถการคิดแก้ปัญหา
	1. แบบวัดความสามารถการคิดแก้ปัญหา

	2. การวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนท้ายหน่วยการเรียน
	2. แบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนท้ายหน่วยการเรียน


