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1.1 ที่มำและควำมส ำคัญของปัญหำ 
 
 ความเจริญก้าวหน้าทางเทคโนโลยี ได้แผ่ขยายครอบคลุมไปทั่วโลกอย่างรวดเร็ว ท าให้ประเทศ
ต่าง ๆ มุ่งสร้างความเข้มแข็งให้กับทุกภาคส่วนของประเทศ การสร้างสังคมแห่งการเรียนรู้ เป็นวิธีการ
หนึ่งที่ประเทศต่าง ๆ เชื่อมั่นว่า สามารถพัฒนาประชากรให้มีคุณภาพได้อย่างรวดเร็วยิ่งขึ้น โดยมี
ยุทธศาสตร์ที่ส าคัญ คือ การพัฒนาการศึกษาให้มีประสิทธิภาพ ซึ่งต้องมีการจัดกระบวนการเรียนรู้
ให้แก่ผู้เรียนอย่างหลากหลาย ยึดหลักตอบสนองความต้องการและความสนใจของผู้เรียนเป็นส าคัญ 
การจัดกระบวนการเรียนรู้อย่างเหมาะสมจึงจะท าให้เยาวชนของประเทศมีความรอบรู้และมีศักยภาพ
เพียงพอที่จะก้าวทันกระแสการแข่งขันในสังคมโลกได้ ด้วยความก้าวหน้าทางวิทยาการท่ีรวดเร็วส่งผล
ให้เกิดการเปลี่ยนแปลงอย่างมาก โดยเฉพาะด้านเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ท าให้ระบบ
การศึกษาของไทยพัฒนาขึ้น และมีการน าเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารมาเป็นส่วนหนึ่งของการ
จัดการศึกษา ที่เรียกว่า เทคโนโลยีการศึกษา (Educational Technology) ซึ่งได้น าเข้ามาใช้ในการ
ปฏิรูปการเรียนรู้ของระบบการศึกษา เพ่ือให้เท่าเทียมกับกระแสการเปลี่ยนแปลงของประเทศชาติและ
สังคมโลกตามสอดคล้องกับพระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2542 ในหมวด 9 ได้กล่าวถึงการ
ส่งเสริมและสนับสนุนการน าเทคโนโลยีมาใช้ในการจัดการศึกษาอย่างครอบคลุมครบวงจร ในมาตรา 65 
ที่ได้กล่าวถึงการพัฒนาบุคลากรทางการศึกษาทั้งด้านผู้ผลิตและผู้ใช้เทคโนโลยีเพ่ือการศึกษาให้มีความรู้
ความสามารถ และทักษะในการผลิตรวมทั้งการใช้เทคโนโลยีที่เหมาะสมมีคุณภาพและประสิทธิภาพ ใน
มาตรา 66 ได้เปิดโอกาสผู้เรียนได้พัฒนาขีดความสามารถในการใช้เทคโนโลยีเพ่ือการศึกษาให้มีความรู้
และทักษะเพียงพอที่จะใช้เทคโนโลยีในการแสวงหาความรู้ด้วยตนเองได้อย่ างต่อเนื่องตลอดชีวิต 
(ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาแห่งชาติ, 2546, น. 37) 
 ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขึ้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 ที่ได้มีการพัฒนามาจากหลักสูตร
การศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2544 โดยมีวิสัยทัศน์ที่มุ่งเน้นในการพัฒนาผู้เรียนให้เป็นคนดี  
มีปัญญา มีความสุข มีศักยภาพในการศึกษาต่อ และประกอบอาชีพ ดังนั้นการจัดการเรียนรู้  เพ่ือให้
ผู้เรียนมีความรู้ความสามารถตามมาตรฐานการเรียนรู้ ตัวชี้วัด สมรรถนะส าคัญและคุณลักษณะอันพึ่ง
ประสงค์ โดยยึดหลักว่าผู้เรียนมีความส าคัญที่สุดโดยเชื่อว่าทุกคนมีความสามารถเรียนรู้ และพัฒนา
ตนเองได้ จึงจะยึดประโยชน์ที่เกิดกับผู้เรียน กระบวนการจัดการเรียนรู้ต้องส่งเสริมให้ผู้เรียนสามารถ
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พัฒนาตามธรรมชาติและเต็มตามศักยภาพ โดยค านึงถึงความแตกต่างระหว่างบุคคลและพัฒนาการ
ทางสมอง เน้นให้ความส าคัญทั้งความรู้ ควบคู่ไปกับคุณธรรม ผู้สอนต้องคัดสรรกระบวนการเรียนรู้ 
การออกแบบการเรียนรู้ที่สอดคล้องกับศักยภาพ และบริบทของผู้เรียน เพ่ือพัฒนาผู้เรียนให้มีมาตรฐาน
การเรียนรู้ (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551, น. 3) 
 โรงเรียนอนุกูลนารี อ าเภอเมือง จังหวัดกาฬสินธุ์ สังกัดส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษา 
เขต 24 เป็นโรงเรียนมัธยมศึกษาขนาดใหญ่พิเศษ จัดการเรียนการสอนตามหลักสูตรการศึกษา 
ขั้นพ้ืนฐาน ตั้งแต่ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น และระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย โดยการสอนวิชาที่เกี่ยวกับ
คอมพิวเตอร์ เป็นส่วนหนึ่งของกลุ่มสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี กลุ่มสาระการงานอาชีพและ
เทคโนโลยีเป็นกลุ่มสาระที่ช่วยพัฒนาให้ผู้เรียน มีความรู้ ความเข้าใจ มีทักษะพ้ืนฐานที่จ าเป็นต่อการ
ด ารงชีวิต และรู้เท่าทันการเปลี่ยนแปลง สามารถน าความรู้ เกี่ยวกับการด ารงชีวิต การอาชีพ และ
เทคโนโลยีมาใช้ประโยชน์ในการท างาน อย่างมีความคิดสร้างสรรค์ และแข่งขันในสังคมไทยและสากล 
เห็นแนวทางในการประกอบอาชีพ รักการท างาน และมีเจตคติที่ดีต่อการท างานสามารถด ารงชีวิตอยู่
ในสังคมได้อย่างพอเพียงและมีความสุข (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551, น. 207) รายวิชาคอมพิวเตอร์
สร้างสรรค์ ซึ่งเป็นรายวิชาเพ่ิมเติม จ านวน 1 หน่วยกิต เพ่ือเป็นพ้ืนฐานความรู้ให้ผู้เรียนสามารถไป
ประยุกต์ใช้และปฏิบัติงานได้อย่างหลากหลายในอนาคต โดยมุ่งเน้นการศึกษา วิเคราะห์ กระบวนการ
สืบค้นข้อมูลสารสนเทศ ให้ผู้เรียนสามารถประยุกต์ใช้ความรู้ทางคอมพิวเตอร์เป็นเครื่องมือในการ
ออกแบบและสร้างงานคอมพิวเตอร์เชิงสร้างสรรค์ โดยใช้โปรแกรมตกแต่งรูปภาพ โปรแกรมน าเสนอ 
และโปรแกรมส าหรับสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์  ใช้กระบวนการสร้างความรู้  ความเข้าใจ 
กระบวนการท างาน กระบวนการฝึกทักษะปฏิบัติ กระบวนการบริหารจัดการ การวางแผน การ
ปฏิบัติการตามแผน กระบวนการเสริมสร้างคุณลักษณะอันพึงประสงค์ ให้ผู้เรียนเป็นผู้มีเจตคติที่ดีต่อ
วิชาคอมพิวเตอร์สร้างสรรค์ มีจิตส านึกและความรับผิดชอบในการท างาน (กลุ่มสาระการเรียนรู้การ
งานอาชีพและเทคโนโลยี โรงเรียนอนุกูลนารี, 2560) สอดคล้องกับหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขึ้น
พ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 กลุ่มสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี สาระที่ 3 เทคโนโลยีสารสนเทศและ
การสื่อสาร มาตรฐาน ง 3.1 มุ่งให้ผู้เรียนเข้าใจเห็นคุณค่าและใช้กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศใน
การสืบค้นข้อมูลการเรียนรู้การสื่อสาร การแก้ปัญหา การท างานและอาชีพอย่างมีประสิทธิภาพ 
ประสิทธิผล และมีคุณธรรม คุณภาพผู้เรียน ตัวชี้วัดชั้นปี ม.3 ใช้คอมพิวเตอร์ช่วยสร้างชิ้นงานจาก
จินตนาการ หรืองานที่ท าในชีวิตประจ าวันตามหลักการท าโครงงานอย่างมีจิตส านึกและมีความ
รับผิดชอบ เมื่อจบช่วงชั้นที่ 3 ผู้เรียนเข้าใจหลักการเบื้องต้นของการสื่อสารข้อมูลเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 
หลักการและวิธีแก้ปัญหา หรือการท าโครงงานด้วยกระบวนการทางเทคโนโลยีสารสนเทศมีทักษะการ
ค้นหาข้อมูลและการติดต่อสื่อสารผ่านเครือข่ายคอมพิวเตอร์อย่างมีคุณธรรมจริยธรรม การใช้
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คอมพิวเตอร์ในการแก้ปัญหา สร้างชิ้นงานหรือโครงงานจากจินตนาการ และการใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศน าเสนองาน (กระทรวงศึกษาธิการ 2551, น. 182) 
 จากการที่ผู้วิจัยได้ศึกษาข้อมูล สภาพปัญหา โดยการสัมภาษณ์ครูผู้สอน กลุ่มสาระการเรียนรู้การ
งานอาชีพและเทคโนโลยี  เกี่ยวกับการจัดการเรียนการสอน รายวิชาคอมพิวเตอร์สร้างสรรค์  
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนอนุกูลนารี ปัญหาที่พบในการสอน คือ ผู้เรียนประสบปัญหาในการฝึก
ปฏิบัติ โดยพฤติกรรมที่พบคือ ผู้เรียนมีความเข้าใจกระบวนการฝึกปฏิบัติที่ยังไม่เป็นระบบ โดยเฉพาะ
ความรับผิดชอบในการฝึกปฏิบัติตามขั้นตอนที่ก าหนดได้อย่างถูกต้อง ท าให้การจัดการเรียนการสอน
ของรายวิชาไม่ประสบความส าเร็จตามที่ผู้สอนได้ตั้งเป้าหมายไว้ จากปัญหาที่พบดังกล่าวผู้วิจัยจึงเน้น
ที่จะส่งเสริมทักษะปฏิบัติที่มีการเรียนรู้อย่างเป็นขั้นตอน เพ่ือให้ผู้เรียนเกิดความเข้าใจและสามารถ
ปฏิบัติได้ถูกต้อง 

 จากที่ผู้วิจัยได้ศึกษาค้นคว้าพบว่าการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ทักษะปฏิบัติตามแนวคิดของเดวีส์
เป็นรูปแบบจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่เน้นการกระท าการลงมือปฏิบัติจริง โดยมีหลักการที่ว่าครูผู้สอน
จะต้องแบ่งเนื้อหาให้ละเอียด เพื่อให้ผู้เรียนฝึกทักษะย่อยเหล่านั้นให้ได้ดี จนเกิดความช านาญเสียก่อน
ในระหว่างขั้นตอนการฝึก ทักษะย่อยแต่ละส่วนนั้น ครูจะเป็นผู้สาธิตการปฏิบัติให้นักเรียนดูก่อนที่จะ
ให้ผู้เรียนปฏิบัติตาม เมื่อครูผู้สอน เห็นว่าผู้เรียนสามารถปฏิบัติได้แล้วจึงสอนเทคนิค วิธีการ ที่จะช่วยให้
การปฏิบัติได้รวดเร็วและมีคุณภาพดีขึ้น เมื่อผู้เรียนฝึกทักษะย่อยที่เป็นองค์ประกอบย่อยทั้งหมดแล้ว  
จึงน าประสบการณ์ย่อยเหล่านั้นมาสู่การปฏิบัติเต็มรูปแบบ มีขั้นตอนดังนี้ ขั้นที่ 1 ขั้นสาธิตทักษะหรือ
การกระท า ขั้นที่ 2 ขั้นสาธิตและให้ผู้เรียนปฏิบัติทักษะย่อย ขั้นที่ 3 ขั้นให้ผู้เรียนปฏิบัติทักษะย่อย 
ผู้เรียนลงมือปฏิบัติทักษะย่อยโดยไม่มีการสาธิตหรือการแสดงแบบอย่างให้ดู ขั้นที่ 4 ขั้นให้เทคนิควิธีการ 
ขั้นที่ 5 ขั้นให้ผู้เรียนเชื่อมโยงทักษะย่อย ๆ เป็นทักษะที่สมบูรณ์ ซึ่งจะส่งผลให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ 
ที่ก่อให้เกิดทักษะปฏิบัติได้ถูกต้องตามข้ันตอน (ทิศนา แขมมณี, 2555) และได้น าเว็บสนับสนุนรายวิชา
เข้ามาช่วยเหลือผู้ เรียนตลอดจนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้  โดยเว็บสนับสนุน (Web Support)  
ที่ผู้วิจัยน ามาใช้เป็นแบบเว็บสนับสนุนรายวิชา (Web Supported Course) เป็นเว็บรายวิชาที่มีลักษณะ
เป็นรูปธรรมที่มีลักษณะเป็นการสื่อสารที่มีปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้สอนและผู้เรียน และมีแหล่งทรัพยากร
ทางการศึกษา การก าหนดงานให้ท าบนเว็บ การก าหนดให้อ่านมีการร่วมกันอภิปราย การตอบค าถามมี
การสื่อสาร ผ่านคอมพิวเตอร์ มีกิจกรรมต่าง ๆ ที่ให้ท าในรายวิชา มีการเชื่อมโยงไปยังแหล่งทรัพยากร
อ่ืน ๆ (Parson, 1997) สอดคล้องกับการจัดการเรียนการสอนโดยทั่วไปควรส่งเสริมให้ผู้สอนและผู้เรียน
สามารถติดต่อสื่อสารกันได้ตลอดเวลา การติดต่อระหว่างผู้สอนและผู้เรียนส่วนส าคัญในการสร้างความ
กระตือรือร้นกับการเรียนการสอน โดยผู้สอนสามารถให้ความช่วยเหลือผู้เรียนได้ตลอดเวลา ทั้งยัง
ช่วยเสริมสร้างความคิดและความเข้าใจให้แก่ผู้เรียน สามารถสนทนาแลกเปลี่ยนความคิดเห็น รวมทั้ง
ติดต่อสอบถามข้อสงสัยกับผู้สอนได้ทันที การมอบหมายงานส่งผ่านอินเทอร์เน็ต การย้อนผลกลับแก่
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ผู้เรียน โดยทันที เพ่ือให้ผู้เรียนได้ทราบถึงความสามารถของตนนับว่าเป็นเทคโนโลยีทางการศึกษาที่
ทันสมัยขยายโอกาสให้กับทุก ๆ คนที่สนใจศึกษา ส่งเสริมให้ผู้เรียนได้แสวงหาความรู้ด้วยตนเองโดย
ไม่มีขีดจ ากัด (Angelo, 1993, อ้างถึงใน วิชุดา รัตนเพียร, 2542) 
 ดังนั้นการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนร่วมกับการใช้เว็บสนับสนุนรายวิชาเป็นส่วนที่ช่วยส่งเสริม
ให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้โดยที่เป็นการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่น าเทคโนโลยีเข้ามาช่วยในการเรียน 
การสอน โดยเว็บสนับสนุนรายวิชาเป็นสื่อการเรียนรู้ผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต สามารถน าข้อมูล 
เอกสารประกอบการเรียน รูปภาพ สื่อ วีดิทัศน์ มารวบรวมไว้ในเว็บสนับสนุนรายวิชา ซึ่งท าให้การจัด
กิจกรรมการเรียนรู้มีประสิทธิภาพและมีความสะดวกแก่ผู้เรียน เปิดโอกาสให้ผู้เรียนสามารถเรียนรู้ได้
ตลอดเวลาตามความต้องการ 

 จากที่มาและความส าคัญของปัญหาที่กล่าวมาข้างต้น ผู้วิจัยจึงมีความสนใจที่จะน ารูปแบบ 
การสอนทักษะปฏิบัติของเดวีส์ร่วมกับเว็บสนับสนุนรายวิชา เนื่องจากรูปแบบการสอนทักษะปฏิบัติของ
เดวีส์ เป็นรูปแบบการฝึกปฏิบัติที่เป็นขั้นตอน ก่อให้เกิดความรู้ความเข้าใจในการฝึกปฏิบัติ โดยผู้เรียน
ฝึกปฏิบัติทักษะย่อยแต่ละส่วน จนเกิดความช านาญ และเมื่อมีการใช้เว็บเข้ามาสนับสนุนการเรียน 
การน าเอาสื่อการเรียนการสอนที่เป็นเทคโนโลยี มาช่วยสนับสนุนการเรียนการสอน ให้ผู้เรียนเกิดการ
เรียนรู้ การสืบค้นข้อมูล และเชื่อมโยงเครือข่าย ท าให้ผู้เรียนสามารถเรียนได้ทุกสถานที่และทุกเวลา  
เปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้ท าการศึกษาบทเรียนได้ตลอดเวลาและเข้าใจเนื้อหาของบทเรียน ส่งเสริม
บรรยากาศของการเรียนการสอนในชั้นเรียนให้มีความน่าสนใจมากขึ้นด้วยเหตุนี้ การส่ง เสริมทักษะ
ปฏิบัติ รายวิชาคอมพิวเตอร์สร้างสรรค์ โดยใช้รูปแบบการวิจัยเชิงปฏิบัติการในชั้นเรียน (Classroom 
Action Research) ส าหรับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ในรายวิชาคอมพิวเตอร์สร้างสรรค์ ภาคเรียนที่ 2  
ปีการศึกษา 2560 มาใช้เป็นแนวทางในการพัฒนากิจกรรมการเรียนการสอน ซึ่งผู้วิจัยมีความคาดหวังว่า 
เมื่อผู้เรียนได้เรียนรู้โดยการใช้รูปแบบการสอนของเดวีส์ร่วมกับเว็บสนับสนุนรายวิชาแล้ว จะช่วยให้
ผู้เรียนให้มีทักษะการปฏิบัติงาน ผู้เรียนจะเกิดการพัฒนาทางด้านทักษะปฏิบัติ สามารถปฏิบัติได้อย่าง
ถูกต้องตามข้ันตอนอย่างสมบูรณ์และประสบความส าเร็จในการปฏิบัติงาน 

 

1.2 วัตถุประสงค์กำรวิจัย 
 
 1.2.1 เพ่ือศึกษาปฏิบัติการจัดกิจกรรมการเรียนรู้เพ่ือส่งเสริมทักษะปฏิบัติด้วยรูปแบบการสอน
ของเดวีส์ร่วมกับเว็บสนับสนุนรายวิชา 
 1.2.2 เพ่ือศึกษาทักษะปฏิบัติของนักเรียนที่เรียนด้วยรูปแบบการสอนของเดวีส์ร่วมกับเว็บ
สนับสนุนรายวิชา 
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 1.2.3 เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อทักษะปฏิบัติด้วยรูปแบบสอนของเดวีส์
ร่วมกับเว็บสนับสนุนรายวิชา 
 

1.3 ขอบเขตกำรวิจัย 
 
 1.3.1  กลุ่มเป้ำหมำย 
 กลุ่มเป้าหมายในการวิจัยครั้งนี้คือนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3/11 จ านวน 47 คน ภาคเรียนที่ 2 
ปีการศึกษา 2560 โรงเรียนอนุกูลนารี อ าเภอเมือง จังหวัดกาฬสินธุ์ 
 1.3.2  ตัวแปรที่ศึกษำ 
   1.3.2.1 ตัวแปรต้น ได้แก่ การจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบของเดวีส์ร่วมกับเว็บสนับสนุน
รายวิชา 
   1.3.2.2 ตัวแปรตาม ได้แก ่
      1) ทักษะปฏิบัติ 
      2) ความพึงพอใจ 
 1.3.3 ผู้ร่วมวิจัย 
 การวิจัยปฏิบัติการในชั้นเรียนนี้ มีผู้ร่วมวิจัย คือ นางสุพัตรา ฤทธิ์เจริญวัตถุ ต าแหน่งครู กลุ่ม
สาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี โรงเรียนอนุกูลนารี อ าเภอเมืองกาฬสินธุ์ จังหวัดกาฬสินธุ์ 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษา เขต 24 
 1.3.4 ขอบเขตเนื้อหำในกำรวิจัย 
 เนื้อหาที่น ามาใช้ในการจัดการเรียนรู้ในการวิจัยครั้งนี้ เป็นเนื้อหาในรายวิชาคอมพิวเตอร์
สร้างสรรค์ รหัสวิชา ง23243 น้ าหนัก 1 หน่วยกิต ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 เนื้อหาในรายวิชาประกอบ 
ไปด้วย 4 หน่วยการเรียนรู้ ผู้วิจัยได้เลือกเนื้อหาหน่วยการเรียนรู้ที่ 3 ได้แก่ 
    1.3.4.1 การสร้างหน้าปกและปกหลัง 
    1.3.4.2 การแทรกปุ่มพร้อมทั้งท าการเชื่อมโยง 
    1.3.4.3 การท าสารบัญพร้อมทั้งท าการเชื่อมโยง 
 1.3.5 ขอบเขตเนื้อหำในกำรวิจัย 
 ระยะเวลาในการวิจัยครั้งนี้คือ ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2560 
 

 
 



6 

1.4 นิยำมศัพท์เฉพำะ 
 

 “ทักษะปฏิบัติ” หมายถึง ทักษะปฏิบัติของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3/11 โรงเรียนอนุกูลนารี 
ที่เกิดจากการฝึกฝนและกระท าอย่างต่อเนื่อง สม่ าเสมอ จนเกิดความช านาญ ด้วยความคล่องแคล่ว 
ถูกต้อง รวดเร็วและมีประสิทธิภาพ สามารถวัดได้จากแบบประเมินทักษะปฏิบัติโดยมีองค์ประกอบ
ของการวัด ได้แก่ การเตรียมงาน การปฏิบัติงาน เวลา และผลงาน 
 “การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยรูปแบบการสอนทักษะปฏิบัติของเดวีส์ ร่วมกับเว็บสนับสนุน
รายวิชา” หมายถึง การจัดกิจกรรมการเรียนรู้เพ่ือส่งเสริมทักษะปฏิบัติของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 
มุ่งพัฒนาความสามารถด้านทักษะ เน้นให้ผู้เรียนลงมือปฏิบัติจริงโดยมีการจัดกิจกรรมการเรียนรู้
ออกเป็น 5 ขั้นตอน ได้แก่ 1) ขั้นสาธิตทักษะหรือการกระท า 2) ขั้นสาธิตให้ผู้เรียนปฏิบัติทักษะย่อย 
3) ขั้นให้ผู้เรียนปฏิบัติทักษะย่อย 4) ขั้นให้เทคนิควิธีการ และ 5) ขั้นให้ผู้เรียนเชื่อมโยงทักษะร่วมกับ
เว็บสนับสนุนรายวิชา การจัดกิจกรรมการเรียนโดยการน าเว็บสนับสนุนรายวิชา เพ่ือส่งเสริมให้ผู้เรียน
เกิดการเรียนรู้โดยการใช้เทคโนโลยีผ่านระบบเครือข่ายเข้ามาช่วยในการจัดกิจกรรมเป็นสื่อกลางใน
การเรียนการสอนระหว่างผู้เรียนกับผู้สอนมีแหล่งทรัพยากรทางการศึกษา ใบความรู้ ใบงาน แบบฝึกหัด
ท้ายบทเรียน สื่อวีดิทัศน์ประกอบการสอน ร่วมกับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ครูผู้สอนสามารถติดตาม
ความก้าวหน้าในการส่งงาน และการให้คะแนนผู้เรียนได้ 
 “ความพึงพอใจ” หมายถึง ทัศนคติของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3/11 โรงเรียนอนุกูลนารี 
ความสุขของนักเรียนอันเกิดจากการปฏิบัติงานและได้รับผลเป็นที่พึงพอใจ 
 

1.5 ประโยชน์ที่ได้รับ 
 

 1.5.1 เป็นแนวทางในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้รายวิชาคอมพิวเตอร์สร้างสรรค์ เพ่ือให้ผู้เรียน
มีความรู้ความใจ ตลอดจนสามารถน าไปประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวัน 
 1.5.2 เป็นแนวทางส าหรับครูผู้สอนในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ส่งเสริมทักษะปฏิบัติ 
ในรายวิชาอ่ืน ๆ ที่มีรูปแบบการสอนที่เน้นทักษะปฏิบัติของนักเรียน 
 1.5.3 เป็นแนวทางส าหรับครูผู้สอนในการประยุกต์รูปแบบการสอนทักษะปฏิบัติร่วมกับเว็บ
สนับสนุนรายวิชาผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
 1.5.4 เป็นแนวทางวิธีการสอนของครูผู้สอนในการแก้ไขปัญหาทักษะปฏิบัติของนักเรียน 
 1.5.5 ผู้เรียนมีทักษะปฏิบัติที่ดีขึ้น เข้าใจกระบวนการฝึกปฏิบัติได้ถูกต้องตามข้ันตอน 
 1.5.5 ผู้เรียนสามารถเรียนรู้ได้ด้วยตนเองและสามารถท าความเข้าใจเนื้อหา เปิดโอกาสให้
นักเรียนศึกษาได้ตลอดเวลา 


