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ภาคผนวก ค
การหาคุณภาพเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย
แบบสอบถามความพึงพอใจ 
(Index of Item Objectives Congruence : IOC)
มีต่อการจัดการเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐานร่วมกับสื่อสังคมของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 
ตารางที่ ค.1 
แบบสรุปดัชนีความสอดคล้องข้อคำถามกับจุดประสงค์ของแบบสอบถามความพึงพอใจ
	ข้อ
	จุดประสงค์
	คะแนนความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ
	รวม
	IOC
	สรุป

	
	
	1
	2
	3
	4
	5
	
	
	

	ด้านความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู้

	1
	ครูมีการชี้แจงจุดประสงค์การเรียนการสอน
	+1
	+1
	+1
	+1
	+1
	5
	1.00
	ใช้ได้

	2
	ครูมีวิธีสอนก่อให้เกิดการเรียนรู้
	+1
	+1
	+1
	+1
	+1
	5
	1.00
	ใช้ได้

	3
	ครูมีวิธีสอนที่ส่งเสริมให้ผู้เรียนมีความคิดแปลกใหม่
	+1
	0
	+1
	+1
	+1
	4
	0.80
	ใช้ได้

	4
	ครูมีการชี้แจงการวัดและประเมินผลชัดเจน
	+1
	+1
	+1
	+1
	+1
	5
	1.00
	ใช้ได้

	ด้านการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน

	5
	ครูมีการจัดการเรียนรู้มีความเหมาะสมกับเนื้อหา
	+1
	+1
	+1
	+1
	+1
	5
	1.00
	ใช้ได้

	6
	ครูมีการจัดการเรียนรู้ส่งเสริมให้นักเรียนได้
    แลกเปลี่ยนความรู้กับเพื่อนๆ
	+1
	+1
	+1
	+1
	+1
	5
	1.00
	ใช้ได้

	7
	ครูมีการจัดการเรียนรู้ส่งเสริมการคิดและตัดสินใจ
	+1
	+1
	+1
	+1
	+1
	5
	1.00
	ใช้ได้

	8
	ครูมีการจัดการเรียนรู้ทำให้นักเรียนกล้าคิดกล้าตอบ
	+1
	+1
	+1
	0
	+1
	4
	0.80
	ใช้ได้

	ด้านความพึงพอใจต่อสื่อสังคม

	9
	เมนูต่าง ๆ ใช้งานง่าย
	+1
	+1
	+1
	+1
	+1
	5
	1.00
	ใช้ได้

	10
	ติดต่อสื่อสารกับเพื่อนและครูได้สะดวกรวดเร็ว
	+1
	+1
	+1
	+1
	+1
	5
	1.00
	ใช้ได้

	11
	สามารถเรียนรู้ได้ทุกที่ทุกเวลา ง่าย และสะดวก
    รวดเร็ว ประหยัดเวลา
	+1
	+1
	+1
	+1
	+1
	5
	1.00
	ใช้ได้

	12
	กิจกรรมการเรียนรู้ทำให้นักเรียนมีโอกาสแสดง
    ความคิดเห็น
	+1
	+1
	+1
	+1
	+1
	5
	1.00
	ใช้ได้

	13
	กิจกรรมการเรียนรู้ทำให้นักเรียนเข้าใจในเนื้อหา
    มากขึ้น
	+1
	+1
	+1
	+1
	+1
	5
	1.00
	ใช้ได้

	14
	กิจกรรมการเรียนรู้ส่งเสริมการเรียนรู้ร่วมกัน
	+1
	+1
	+1
	+1
	+1
	5
	1.00
	ใช้ได้

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	(ต่อ)

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	ตารางที่ ค.1 (ต่อ)
	
	
	
	
	
	
	
	

	ข้อ
	จุดประสงค์
	คะแนนความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ
	รวม
	IOC
	สรุป

	
	
	1
	2
	3
	4
	5
	
	
	

	ด้านความพึงพอใจด้านบรรยากาศในการเรียน

	15
	บรรยากาศของการเรียนเปิดโอกาสให้นักเรียน
    มีส่วนร่วมในการทำกิจกรรม
	+1
	+1
	+1
	+1
	+1
	5
	1.00
	ใช้ได้

	16
	บรรยากาศของการเรียนทำให้นักเรียนมีความ
    รับผิดชอบต่อตนเอง
	+1
	+1
	+1
	+1
	+1
	5
	1.00
	ใช้ได้

	17
	บรรยากาศของการเรียนทำให้นักเรียนมีความ
    กระตือรือร้นในการเรียน
	+1
	+1
	+1
	+1
	+1
	5
	1.00
	ใช้ได้

	18
	บรรยากาศของการเรียนเปิดโอกาสให้นักเรียน
    ทำกิจกรรมได้อย่างอิสระ
	+1
	+1
	+1
	+1
	+1
	5
	1.00
	ใช้ได้

	19
	บรรยากาศของการเรียนทำให้นักเรียนเกิดความคิด
    ที่หลากหลาย
	+1
	+1
	+1
	+1
	+1
	5
	1.00
	ใช้ได้

	ด้านความพึงพอใจต่อประโยชน์ที่ได้รับ

	20
	การจัดการเรียนรู้ทำให้เข้าใจเนื้อหาได้ง่าย
	+1
	+1
	+1
	+1
	+1
	5
	1.00
	ใช้ได้

	22
	การจัดการเรียนรู้ช่วยให้นักเรียนสร้างความรู้      
    ความเข้าใจด้วยตนเองได้
	+1
	+1
	+1
	0
	+1
	4
	0.80
	ใช้ได้

	22
	การจัดการเรียนรู้ทำให้นักเรียนพัฒนาทักษะ
    การคิดที่สูงขึ้น
	+1
	+1
	+1
	0
	+1
	4
	0.80
	ใช้ได้

	23
	การจัดการเรียนรู้ทำให้นักเรียนนำวิธีการเรียนรู้
    ไปใช้ในวิชาอื่น ๆ
	+1
	+1
	+1
	+1
	+1
	5
	1.00
	ใช้ได้


