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บทที่ 3
วิธีดำเนินการวิจัย

การวิจัยเรื่องการการส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ด้วยการจัดการเรียนรู้แบบใช้โครงงานเป็นฐานร่วมกับสื่อสังคม รายวิชาคอมพิวเตอร์ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 กลุ่มโรงเรียน 3น โมเดล ได้ดำเนินการตามลำดับ ดังนี้


1.
กลุ่มเป้าหมาย


2.
เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย


3.
การสร้างและหาคุณภาพของเครื่องมือในการวิจัย


4.
การเก็บรวบรวมข้อมูล


5.
การวิเคราะห์ข้อมูล


6.
สถิติที่ใช้ในการวิจัย
3.1
กลุ่มเป้าหมาย

กลุ่มเป้าหมายที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ คือ ผู้เรียนที่เรียนวิชาคอมพิวเตอร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 กลุ่มโรงเรียน 3น โมเดล อำเภอหนองกุงศรี จังหวัดกาฬสินธุ์ ในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2560 จำนวน 9 คน จำนวน 1 ห้องเรียน
3.2
เครื่องมือที่ใช้ในงานวิจัย

3.2.1
เครื่องมือที่ใช้ปฏิบัติการ มีดังนี้



3.2.1.1
แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบใช้โครงงานเป็นฐานร่วมกับสื่อสังคม

3.2.2
เครื่องมือที่ใช้สะท้อนผลปฏิบัติการ มีดังนี้



3.2.2.1
แบบสังเกตพฤติกรรมการเรียนของผู้เรียน



3.2.2.2
แบบสัมภาษณ์ผู้เรียน

3.2.3
เครื่องมือที่ใช้รายงานผลปฏิบัติการ มีดังนี้



3.2.3.1
แบบวัดความคิดสร้างสรรค์



3.2.3.2
แบบวัดความพึงพอใจ
3.3
การสร้างและหาคุณภาพเครื่องมือวิจัย

3.3.1
แผนการจัดกิจกรรมเรียนรู้แบบใช้โครงงานเป็นฐานร่วมกับสื่อสังคม

แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบใช้โครงงานเป็นฐานร่วมกับสื่อสังคมมีขั้นตอนการสร้างดังนี้



3.3.1.1
ศึกษาหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐานพุทธศักราช 2551 กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี



3.3.1.2
ศึกษาแนวทางการจัดการเรียนการสอน เพื่อนำมาทำแผนการจัดกิจกรรม
การเรียนรู้แบบใช้โครงงานเป็นฐานร่วมกับสื่อสังคมโดยประกอบด้วยกระบวนการเรียนรู้แบบโครงงาน 4 ขั้นตอน ดังนี้






1)
ขั้นนำเสนอ






2)
ขั้นวางแผน 






3)
ขั้นปฏิบัติ 






4)
ขั้นประเมินผล



3.3.1.3
สร้างแผนการจัดการเรียนรู้ตามกระบวนการแบบใช้โครงงานเป็นฐานร่วมกับสื่อสังคม



3.3.1.4
นำแผนการจัดการเรียนรู้ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้นเสนออาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์เพื่อตรวจสอบความถูกต้อง ด้านเนื้อหา เทคนิควิธีและพิจารณาข้อคิดเห็น ดูความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรู้



3.3.1.5
นำแผนการจัดการเรียนรู้ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้นพร้อมแบบประเมินแผนการจัดการเรียนรู้เสนอต่อผู้เชียวชาญ 






1)
นางศิริรัตน์ พิมณาคุณ ตำแหน่งครูชำนาญการพิเศษหัวหน้ากลุ่มสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยีโรงเรียนคอนสารวิทยาคม






2)
นางสาวโชคดี โนนหิน ตำแหน่งครูชำนาญการพิเศษกลุ่มสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยีโรงเรียนคอนสารวิทยาคม






3)
นางสาวรุ่งอนงค์ นนทะวงศ์ ตำแหน่งครูชำนาญการพิเศษโรงเรียน
หลักเมืองมหาสารคาม เพื่อพิจารณาเกี่ยวกับสาระสำคัญ จุดประสงค์การเรียนรู้ สาระการเรียนรู้ กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการเรียนรู้ และการวัดผลและประเมินผลในแต่ละแผนการเรียนรู้ 



3.3.1.6
นำแผนการจัดการเรียนรู้ที่ได้รับการพิจารณา และปรับปรุงแก้ไขแล้วไปใช้กับกลุ่มเป้าหมายของการวิจัย คือ นักเรียนในชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 จำนวน 9 คน กลุ่มโรงเรียน 3น โมเดล



3.3.1.7
ปรับปรุงแผนการจัดการเรียนรู้อีกครั้ง ตามผลที่ได้ในการทดลอง แล้วนำแผนการจัดการเรียนรู้ไปใช้กับกลุ่มเป้าหมายในวงรอบต่อไป

3.3.2
แบบสังเกตพฤติกรรมการเรียนของผู้เรียน

เป็นเครื่องมือที่ผู้วิจัยสร้างขึ้นเพื่อเป็นเครื่องมือในการเก็บรวบรวมข้อมูล เกี่ยวกับผู้เรียน
ในขณะที่ดำเนินกิจกรรมการเรียนรู้ของครู โดยผู้ร่วมวิจัยจะจดบันทึก บรรยายเหตุการณ์ทั่ว ๆ ไป และเหตุการณ์สำคัญที่เกิดขึ้น รวมทั้งประเมินผลว่าประสบความสำเร็จ หรือมีข้อบกพร่องและอุปสรรค พร้อมทั้งอภิปรายว่าข้อบอพร่องหรืออุปสรรค ควรปรับปรุงอย่างไร เพื่อเป็นข้อมูลในการสะท้อนผล
การปฏิบัติ เมื่อสิ้นสุดแต่ละวงจรปฏิบัติการ มีขั้นตอนการสร้างดังนี้



3.3.2.1
กำหนดขอบข่ายพฤติกรรมที่ต้องการสังเกตในหัวข้อต่อไปนี้






1)
มีความกระตือรือร้นในการเรียน






2)
การมีส่วนร่วมในการเรียน








3)
การตรงต่อเวลา



3.3.2.2
สร้างแบบสังเกตพฤติกรรม ตามเกณฑ์หรือขอบข่ายพฤติกรรม



3.3.2.3
นำแบบสังเกตพฤติกรรม ผู้วิจัยได้สร้างขึ้นนำเสนอต่ออาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ และผู้ร่วมวิจัย



3.3.2.4
ปรับปรุงแก้ไขแบบสังเกตการสังเกตพฤติกรรมตามคำแนะนำของอาจารย์
ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ และผู้ร่วมวิจัย



3.3.2.5
ผู้วิจัยใช้แบบสังเกตการสังเกตพฤติกรรม สังเกตและบันทึกพฤติกรรมของผู้เรียน รวมถึงเหตุการณ์ต่าง ๆ ที่เกิดขึ้นขณะจัดกิจกรรมการเรียนรู้ เพื่อรวบรวมและสะท้อนผลการปฏิบัติในครั้งต่อไป

3.3.3
แบบสัมภาษณ์ผู้เรียน

เป็นเครื่องมือที่ผู้วิจัยสร้างขึ้นเพื่อเป็นเครื่องมือในการเก็บรวบรวมข้อมูลเกี่ยวกับการปฏิบัติกิจกรรมการเรียนของผู้เรียน บรรยากาศในการเรียนการสอน ข้อดีและข้อบกพร่องในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ในแต่ละแผนการจัดการเรียนรู้ เพื่อเป็นข้อมูลในการสะท้อนผลการปฏิบัติการในแต่ละวงจรปฏิบัติการ มีขั้นตอนการสร้างดังนี้



3.3.3.1
กำหนดขอบข่ายในการสัมภาษณ์ผู้เรียน ดังนี้






1)  ความคิดเห็นต่อกิจกรรมการเรียนรู้






2)  ความเหมาะสมของสื่อ เนื้อหา และเวลาที่ใช้ในการจัดกิจกรรม






3)  ความคิดเห็นต่อครูผู้สอน






4)  ข้อเสนอแนะของผู้เรียน



3.3.3.2
สร้างแบบสัมภาษณ์ผู้เรียนตามขอบข่ายที่กำหนด



3.3.3.3
นำแบบสัมภาษณ์ผู้เรียนที่สร้างขึ้นเสนอต่ออาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ และผู้ร่วมวิจัย พิจารณาและเสนอแนะ



3.3.3.4
ปรับปรุงแก้ไขตามคำแนะนำของอาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์และผู้ร่วมวิจัย แล้วนำไปใช้จริง (ดังแสดงในภาคผนวก ข)


3.3.4
แบบวัดความคิดสร้างสรรค์



3.3.4.1
ศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับความคิดสร้างสรรค์



3.3.4.2
นำแบบทดสอบวัดความคิดสร้างสรรค์ของ (Torrance Test of Creative Thinking) ลักษณะเครื่องมือการวัดทางรูปภาพ Figural โดยอาศัยรูปภาพเป็นสื่อ ก. สามารถใช้วัดความคิดสร้างสรรค์ได้ตั้งแต่อนุบาลจนถึงระดับอุดมศึกษา ซึ่งแปลเป็นภาษาไทยและปรับปรุงโดย 
อารี รังสินันท์ (2550) และได้หาความเที่ยงจากกลุ่มตัวอย่างจำนวน 3,123 คน หรือได้ค่าสหสัมพันธ์ค่อนข้างสูงและมีระดับนัยสำคัญที่ระดับ .001 สรุปได้ว่าได้ความเที่ยงตรงอยู่ในเกณฑ์ดี โดยประกอบด้วยกิจกรรม 3 กิจกรรม ดังนี้






กิจกรรมชุดที่ 1 การสร้างภาพ (Picture Construction)






กิจกรรมชุดที่ 2 การเติมภาพให้สมบูรณ์ (Picture Completion)






กิจกรรมชุดที่ 3 เส้นตรง (Parallel Line)


3.3.5
แบบวัดความพึงพอใจ

แบบวัดความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อการจัดการเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐานร่วมกับสื่อสังคม เป็นแบบสอบถามที่มีลักษณะมาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale) 5 ระดับ ผู้วิจัยได้ดำเนินการพัฒนา โดยมีขั้นตอนดังนี้



3.3.5.1
ศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับความพึงพอใจจากเอกสารต่าง ๆ 
เพื่อเป็นแนวทางในการสร้างแบบประเมินความพึงพอใจ




3.3.5.2
ศึกษาเอกสารเกี่ยวกับการสร้างแบบวัดความพึงพอใจ แนวคิดและทฤษฎี
ความพึงพอใจ การวัดความพึงพอใจ



3.3.5.3
ศึกษาวิธีการสร้างแบบวัดความพึงพอใจจากเอกสาร และวรรณกรรมที่เกี่ยวข้องเพื่อเป็นแนวทางในการสร้างแบบสอบถามความพึงพอใจ



3.3.5.4
สร้างวัดถามความพึงพอใจเพื่อประเมินความคิดเห็น และประเมินความพึงพอใจ สำหรับผู้เรียน โดยลักษณะของแบบสอบถามความพึงพอใจเป็นแบบส่วนการประเมินค่าแบบลิเคิร์ทประกอบด้วย เนื้อหา 5 ด้าน ดังนี้ 






1)
ด้านความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู้






2)
ด้านการจัดการเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐาน






3)
ด้านความพึงพอใจต่อสื่อสังคม






4)
ด้านความพึงพอใจต่อบรรยากาศในการเรียน






5)
ด้านความพึงพอใจต่อประโยชน์ที่ได้รับ



3.3.4.5
กำหนดเกณฑ์ที่ใช้ในการให้คะแนนเป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่าชนิด 5 ช่วง น้ำหนักจากระดับ 5 ถึงระดับ 1 ดังนี้







ระดับ  5  หมายถึง  นักเรียนพึงพอใจมากที่สุด






ระดับ  4  หมายถึง  นักเรียนพึงพอใจมาก






ระดับ  3  หมายถึง  นักเรียนพึงพอใจปานกลาง






ระดับ  2  หมายถึง  นักเรียนพึงพอใจน้อย







ระดับ  1  หมายถึง  นักเรียนพึงพอใจน้อยที่สุด




3.3.4.6
นำแบบวัดความพึงพอใจที่สร้างขึ้นเสนอต่ออาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ 
เพื่อตรวจสอบความถูกต้อง และแก้ไขปรับปรุงตามข้อเสนอแนะ



3.3.4.7
นำแบบวัดความพึงพอใจที่แก้ไขแล้ว เสนอต่อผู้เชี่ยวชาญ จำนวน 5 ท่าน 






1)
นางศิริรัตน์ พิมณาคุณ ตำแหน่งครูชำนาญการพิเศษหัวหน้ากลุ่มสาระ
การงานอาชีพและเทคโนโลยี โรงเรียนคอนสารวิทยาคม 






2)
นางสาวโชคดี โนนหิน ตำแหน่งครูชำนาญการพิเศษ กลุ่มสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี โรงเรียนคอนสารวิทยาคม 






3)
นางมุกดารักษ์ ปาสาบุตร ตำแหน่งผู้อำนวยการ โรงเรียนบ้านเปลือยน้ำ 






4)
นางยุพิน เมืองฮาม ตำแหน่งผู้อำนวยการ โรงเรียนหนองใหญ่วิทยา






5)
นางวนิดา คำมูล ตำแหน่งผู้อำนวยการ โรงเรียนนามูลสมบูรณ์วิทย์






เพื่อตรวจสอบดัชนีความสอดคล้อง (Index of Congruence : IOC) โดยพิจารณาค่า IOC ตั้งแต่ 0.5 ขึ้นไป โดยเมื่อวิเคราะห์ค่าดัชนีความสอดคล้อง จากผู้เชี่ยวชาญทั้ง 5 ท่าน
มีค่าอยู่ระหว่าง 0.80-1.00
3.4
การเก็บรวบรวมข้อมูล

3.4.1
แบบแผนการวิจัย

การวิจัยครั้งนี้ใช้หลักการวิจัยเชิงปฏิบัติการ (Classroom Action Research) รูปแบบวงจร PAOR ตามแนวคิดของ Kemmis and McTaggart มาเป็นแนวทางเพื่อใช้ในการจัดการเรียนการสอนแบบใช้โครงงานเป็นฐานร่วมกับสื่อสังคม เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์รายวิชาคอมพิวเตอร์ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 กลุ่มโรงเรียน 3น โมเดล ซึ่งดำเนินตามขั้นตอนของการวิจัยเชิงปฏิบัติการ 4 ขั้นตอน



3.4.1.1
ขั้นวานแผน (Plan)




3.4.1.2
ขั้นปฏิบัติการ (Act)




3.4.1.3
ขั้นสังเกตการณ์ (Observe)




3.4.1.4
ขั้นสะท้อนผลการปฏิบัติการ (Reflect)

3.4.2
วิธีดำเนินการวิจัย

ผู้วิจัยดำเนินการศึกษาและสังเกตสภาพปัญหาของการจัดการเรียนรู้ในรายวิชาคอมพิวเตอร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2560 โรงเรียน 3น โมเดล พบว่าในการจัดการเรียนการสอนในห้องเรียนปกติไม่ได้เน้นการจัดการเรียนรู้เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ ดังนั้นผู้วิจัยจึงได้นำการจัดการเรียนรู้แบบใช้โครงงานเป็นฐานร่วมกับสื่อสังคม เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ของผู้เรียน การวิจัยครั้งนี้ใช้หลักการวิจัยเชิงปฏิบัติการในชั้นเรียน ซึ่งดำเนินการตามขั้นตอนการวิจัยเชิงปฏิบัติการ 4 ขั้นตอน คือ



ขั้นที่ 1 วางแผน (Plan)





1.
ศึกษาสภาพปัญหาของการเรียนการสอนที่เกิดขึ้นในชั้นเรียน เช่น สภาพแวดล้อมของผู้เรียนและผู้สอน อุปกรณ์เครื่องมือและสื่อการเรียนการสอน กิจกรรมการเรียนการสอน 
เมื่อค้นพบปัญหาที่เกิดข้นแล้วก็นำปัญหามาทำการวิเคราะห์หาสาเหตุของปัญหา เพื่อวางแผนการจัดการเรียนการสอนสำหรับแก้ปัญหานั้น ๆ




2.
ศึกษาเอกสาร และทฤษฎีที่เกี่ยวข้องกับการจัดการเรียนรู้แบบใช้โครงงานเป็นฐานร่วมกับสื่อสังคม เพื่อนำมาใช้ในการพัฒนาเครื่องมือการวิจัย เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ของผู้เรียน




3.
ออกแบบแผนการจัดการเรียนรู้ โดยการจัดการเรียนการสอนแบบใช้โครงงานเป็นฐานร่วมกับสื่อสังคม




4.
สร้างเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยและเครื่องมือที่ใช้สำหรับเก็บข้อมูล ได้แก่





4.1

เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย เช่น แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบใช้โครงงานเป็นฐานร่วมกับสื่อสังคม





4.2

เครื่องมือที่ใช้สำหรับเก็บข้อมูล เช่น แบบสังเกตพฤติกรรมการเรียนของผู้เรียน แบบสัมภาษณ์ แบบวัดความคิดสร้างสรรค์ และแบบสอบถามความพึงพอใจ




ขั้นที่ 2 ปฏิบัติการ (Action)





เป็นขั้นตอนวิจัยที่ผู้วิจัยนำเครื่องมือการวิจัยไปใช้จริงกับนักเรียนกลุ่มเป้าหมาย
ในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2560 ในขั้นตอนปฏิบัติจะมีขั้นตอนการจัดกิจกรรม ดังนี้




1.
ครูจัดเตรียมสื่อสังคมประกอบการเรียนรู้




2.
ครูออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้และข้อตกลงในการทำกิจกรรมต่าง ๆ




3.
ครูนำเอากิจกรรมการเรียนการสอนที่ออกแบบไว้ในแผนการจัดการเรียนรู้มาใช้ทำกิจกรรมในห้องเรียน เพื่อเสริมการเรียนรู้ให้กับผู้เรียน




4.
ให้ผู้เรียนทำการเรียนรู้จากสื่อสังคมและกิจกรรมที่ครูได้เตรียมไว้ให้




5.
จากนั้นเมื่อผู้เรียนทำการศึกษาเนื้อหาเรียบร้อยแล้วให้ผู้เรียนทำกิจกรรมต่าง ๆ ที่ครูเตรียมไว้ให้



ขั้นที่ 3 สังเกตการณ์ (Observe)





เป็นขั้นตอนวิจัยที่ผู้วิจัยและผู้ร่วมวิจัยทำการสังเกตพฤติกรรมของผู้เรียน โดยใช้เครื่องมือที่ใช้เก็บข้อมูลการวิจัย 



ขั้นที่ 4 สะท้อนผลปฏิบัติการ (Reflect)





เป็นการประเมินผลหรือตรวจสอบกระบวนการวิจัยที่ดำเนินการมาว่าตรงตามเป้าหมายที่วางไว้หรือไม่ หรือเกิดปัญหาอุปสรรคใดที่เป็นข้อจำกัดต่อการดำเนินการในครั้งนี้ ซึ่งผู้วิจัยและผู้ร่วมวิจัยจะนำข้อมูลที่ได้จากการสังเกตพฤติกรรมการเรียนของผู้เรียนมาวิเคราะห์สรุปร่วมกันอภิปราย เพื่อหาข้อสรุปสาเหตุของปัญหาและแนวทางแก้ไขในแต่ละวงจรปฏิบัติการ เพื่อให้ได้แนวทางในการพัฒนาปรับปรุงแก้ไขและวางแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ในวงจรปฏิบัติการต่อไป 
ตารางที่ 3.1
ระยะเวลาการเก็บข้อมูล

	กิจกรรม
	ระยะเวลา (ก.ค. 2560 – มี.ค. 2561)

	
	ก.ค.
	ส.ค.
	ก.ย.
	ต.ค.
	พ.ย.
	ธ.ค.
	ม.ค.
	ก.พ.
	มี.ค.

	สังเกตและศึกษาสภาพปัญหาในการเรียนการสอน
ปฏิบัติการวงรอบที่ 1
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	ปฏิบัติการวงรอบที่ 2
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	ปฏิบัติการวงรอบที่ 3
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	วัดความพึงพอใจ
	
	
	
	
	
	
	
	
	


3.5
การวิเคราะห์ข้อมูล

การวิเคราะห์ข้อมูลในการวิจัยครั้งนี้ เป็นการวิเคราะห์ข้อมูลระหว่างการดำเนินการปฏิบัติการวิจัยและหลังสิ้นสุดการปฏิบัติการวิจัย ผู้วิจัยได้แบ่งการวิเคราะห์ข้อมูลออกเป็น 2 ประเภท ดังนี้

3.5.1
การวิเคราะห์ข้อมูลเชิงปริมาณ



3.5.1.1
วิเคราะห์เพื่อเปรียบเทียบคะแนนความคิดสร้างสรรค์ก่อนเรียนและหลังเรียน โดยสถิติที่ใช้คือ ค่าเฉลี่ย (
[image: image1.wmf]X

)ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D) และค่าร้อยละ



3.5.1.2
นำข้อมูลที่ได้จากแบบสอบถามความพึงพอใจ มาวิเคราะห์หาค่าระดับความพึงพอใจ โดยสถิติที่ใช้คือ ค่าเฉลี่ย (
[image: image2.wmf]X

) และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D)


3.5.2
การวิเคราะห์ข้อมูลเชิงคุณภาพ

ข้อมูลจากการบันทึกของผู้วิจัยและผู้ร่วมวิจัย นำข้อมูลที่ได้จากการรวบรวมข้อมูลจากแบบบันทึก ท้ายแผนการจัดการเรียนรู้แบบสังเกตพฤติกรรมการเรียนของผู้เรียน แบบสัมภาษณ์ แบบสอบถามความพึงพอใจแบบวัดความคิดสร้างสรรค์มาวิเคราะห์ วิจารณ์ ตีความและสรุป เพื่อประเมินสถานการณ์ที่เกิดขึ้นว่ามีอุปสรรคหรือปัญหาอะไรบ้าง ซึ่งเป็นการพิจารณาหาแนวทางแก้ไขปัญหาเหล่านั้น เพื่อนำไปพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้ ต่อไป
3.6
สถิติที่ใช้ในการวิจัย

3.6.1
สถิติพื้นฐาน



3.6.1.1
ค่าเฉลี่ย (Mean)



3.6.1.2
การหาค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation)



3.6.1.3
ร้อยละ (Percentage)

3.6.2
สถิติที่ใช้ในการหาคุณภาพเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย



3.6.2.1
การวิเคราะห์หาความเที่ยงตรงตามเนื้อหา (Content Validity) ของแบบทดสอบใช้ดัชนีค่าความสอดคล้อง (Index of Item-Objective Congruence : IOC) โดยมีสูตรการคำนวณ ดังนี้ (มนต์ชัย เทียนทอง. 2554)
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ความสอดคล้องระหว่างวัตถุประสงค์กับแบบทดสอบ
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ผลรวมของคะแนนการพิจารณาจากผู้เชี่ยวชาญ







N

แทน
จำนวนผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหา
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