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บทที่ 4
ผลการวิเคราะห์ข้อมูล

การพัฒนาชุดกิจกรรมแนะแนวโดยใช้การเรียนรู้แบบประสบการณ์เพื่อส่งเสริมทักษะชีวิตของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ผู้วิจัยได้เสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูลตามลำดับ ดังนี้


1.
สัญลักษณ์ที่ใช้ในการเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล


2.
ลำดับขั้นตอนในการเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล


3.
ผลการวิเคราะห์ข้อมูล
4.1
สัญลักษณ์ที่ใช้ในการเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล

ในการวิเคราะห์ข้อมูลผู้วิจัยใช้สัญลักษณ์ในการวิเคราะห์ข้อมูล ดังนี้


n

แทน

จำนวนนักเรียนในกลุ่มเป้าหมาย
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แทน

คะแนนเฉลี่ย/ ค่าเฉลี่ย




%

แทน 

ค่าร้อยละ







S.D.
แทน

ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 



E1

แทน 

ประสิทธิภาพด้านกระบวนการของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้


E2 

แทน 

ประสิทธิภาพด้านผลลัพธ์ของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้


E.I.

แทน

ดัชนีประสิทธิผล  


t

แทน

ค่าสถิติที่ใช้ในการพิจารณา


**

แทน

ความมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ  .01

4.2
ลำดับขั้นตอนในการเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล

ในการวิเคราะห์ข้อมูล ผู้วิจัยได้ดำเนินการตามลำดับขั้นตอน ดังนี้


ตอนที่ 1 วิเคราะห์ประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมแนะแนวโดยการเรียนรู้แบบประสบการณ์ เพื่อส่งเสริมทักษะชีวิตของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ตามเกณฑ์ 80/80


ตอนที่ 2 เปรียบเทียบทักษะชีวิตของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ที่เรียนด้วยชุดกิจกรรมแนะแนวโดยใช้การเรียนรู้แบบประสบการณ์ก่อนเรียนและหลังเรียน


ตอนที่ 3 วิเคราะห์ความพึงพอใจของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ต่อการเรียนรู้ด้วยชุดกิจกรรมแนะแนว โดยใช้การเรียนรู้แบบประสบการณ์เพื่อส่งเสริมทักษะชีวิต
4.3
ผลการวิเคราะห์ข้อมูล

ตอนที่ 1 วิเคราะห์ประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมแนะแนวโดยการเรียนรู้แบบประสบการณ์เพื่อส่งเสริมทักษะชีวิตของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ตามเกณฑ์ 80/80



การวิเคราะห์ตอนที่ 1 วิเคราะห์ประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมแนะแนวโดยใช้การเรียนรู้แบบประสบการณ์เพื่อส่งเสริมทักษะชีวิตของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ตามเกณฑ์ 80/80 
ดังตารางที่ 4.1 
ตารางที่ 4.1  
ประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมแนะแนวโดยใช้การเรียนรู้แบบประสบการณ์เพื่อส่งเสริมทักษะชีวิตของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2

	ผลการเรียนรู้
	คะแนนเต็ม
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	S.D.
	ร้อยละ

	ประสิทธิภาพด้านกระบวนการ (E1)
	300
	261.28
	4.81
	87.09

	ประสิทธิภาพด้านผลลัพธ์  (E2)
	40
	33.60
	3.90
	84.00

	หมายเหตุ.  ประสิทธิภาพของ (E1/E2) มีค่าเท่ากับ  87.09/84.00



จากตารางที่ 4.1 พบว่า คะแนนเฉลี่ยระหว่างเรียนที่ได้จากคะแนนทดสอบระหว่างเรียน ที่ได้จากการทำแบบฝึกหัด และแบบประเมินพฤติกรรมนักเรียน เท่ากับ 261.28 คิดเป็นร้อยละ 87.09 
แสดงว่าประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมแนะแนวโดยใช้การเรียนรู้แบบประสบการณ์เพื่อส่งเสริมทักษะชีวิตของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 มีประสิทธิภาพด้านกระบวนการ (E1) เท่ากับ 87.09 และนักเรียนได้คะแนนรวมเฉลี่ยจากการทำแบบวัดทักษะชีวิตหลังเรียน 33.60 คิดเป็นร้อยละ 84.00 
แสดงว่า ประสิทธิภาพด้านผลลัพธ์ (E2) เท่ากับ 84.00 ดังนั้นผลการใช้ชุดกิจกรรมแนะแนวโดยใช้การเรียนรู้แบบประสบการณ์เพื่อส่งเสริมทักษะชีวิตของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 มีประสิทธิภาพ  87.09/84.00 สูงกว่าเกณฑ์ที่ตั้งไว้  80/80 

ตอนที่ 2 เปรียบเทียบทักษะชีวิตของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ที่เรียนด้วย ชุดกิจกรรมแนะแนวโดยใช้การเรียนรู้แบบประสบการณ์ก่อนเรียนและหลังเรียน


การเปรียบเทียบทักษะชีวิตของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ที่เรียนด้วยชุดกิจกรรม
แนะแนวโดยใช้การเรียนรู้แบบประสบการณ์ก่อนเรียนและหลังเรียน ผู้วิจัยได้ทำการทดสอบผู้เรียนก่อนเรียนโดยใช้แบบวัดทักษะชีวิต ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้นและทำการทดสอบหลังเรียนอีกครั้ง โดยใช้แบบทดสอบฉบับเดียวกัน ผลการวิเคราะห์ปรากฏผลดังตารางที่ 4.2
ตารางที่  4.2  
ผลการเปรียบเทียบทักษะชีวิตของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ที่เรียนด้วยชุดกิจกรรมแนะแนว
โดยใช้การเรียนรู้แบบประสบการณ์ก่อนเรียนและหลังเรียน

	การทดสอบ
	N
	คะแนนเต็ม
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	S.D.
	t
	sig

	คะแนนทดสอบก่อนเรียน
	50
	40
	14.54
	2.36
	28.11
	0.00**

	คะแนนทดสอบหลังเรียน
	50
	40
	33.60
	3.90
	
	


หมายเหตุ.  **
มีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ  .01 


จากตารางที่ 4.2 พบว่า ผลการเปรียบเทียบคะแนนทักษะชีวิตของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา
ปีที่ 2 ที่เรียนด้วยชุดกิจกรรมแนะแนวโดยใช้การเรียนรู้แบบประสบการณ์มีคะแนนทักษะชีวิต
หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ  .01 

ตอนที่ 3 วิเคราะห์ความพึงพอใจของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ต่อการเรียนรู้ด้วยชุดกิจกรรมแนะแนว โดยใช้การเรียนรู้แบบประสบการณ์เพื่อส่งเสริมทักษะชีวิต


การวิเคราะห์ความพึงพอใจของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ต่อการเรียนรู้ด้วยชุดกิจกรรมแนะแนว โดยใช้การเรียนรู้แบบประสบการณ์เพื่อส่งเสริมทักษะชีวิต ปรากฏดังตารางที่ 4.3 

ตารางที่ 4.3
ค่าเฉลี่ยและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานความพึงพอใจของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา ปีที่ 2 ต่อการเรียนรู้ด้วยชุดกิจกรรมแนะแนว โดยใช้การเรียนรู้แบบประสบการณ์เพื่อส่งเสริมทักษะชีวิต
	ข้อ
	รายการประเมิน
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	S.D.
	ระดับความพึงพอใจ

	1.
	ความน่าสนใจของกิจกรรม
	4.24
	0.72
	มาก

	2.
	ความเหมาะสมของสื่อ/อุปกรณ์
	4.26
	0.78
	มาก

	3.
	ความเหมาะสมของเวลาในการจัดกิจกรรม
	3.96
	0.70
	มาก

	4.
	ความพึงพอใจในกิจกรรมที่ครูจัดขึ้นมีความ  
    สอดคล้องกับเนื้อหาสาระในระดับวัยของผู้เรียน
	4.42
	0.76
	มาก

	5.
	มีความสอดคล้องกับสาระการเรียนรู้ที่เรียน
	3.94
	0.71
	มาก

	6.
	เนื้อหาที่ใช้ในการจัดกิจกรรมมีความทันสมัยและ 
    ทำความเข้าใจได้ง่าย 
	4.30
	0.79
	มาก

	7.
	นักเรียนมีความพึงพอใจที่ได้แลกเปลี่ยนเรียนรู้
    ระหว่างกิจกรรมร่วมกัน
	3.94
	0.84
	มาก

	8.
	นักเรียนเข้าใจเนื้อหาในกิจกรรมที่ครูจัดเพิ่มมากขึ้น
	4.44
	0.76
	มาก

	9.
	นักเรียนมีความสนุกสนานในการร่วมกิจกรรม
	3.78
	0.65
	มาก

	10.
	นักเรียนมีความสุขที่ได้ร่วมกิจกรรมกับเพื่อน ๆ
	4.46
	0.71
	มาก

	11.
	กิจกรรมแต่ละกิจกรรมมีการสร้างแรงจูงใจและ
    ให้กำลังใจผู้เรียน
	3.90
	0.71
	มาก

	12.
	กิจกรรมแต่ละกิจกรรมสามารถนำไปใช้ได้จริง
    ในชีวิตประจำวันของนักเรียน
	4.28
	0.88
	มาก

	13.
	กิจกรรมที่ครูจัดขึ้นสามารถนำไปใช้แก้ไขปัญหา
    ในการดำรงชีวิตของนักเรียนได้
	4.36
	0.72
	มาก

	14.
	นักเรียนชอบการจัดกิจกรรมและประสบการณ์
    เพราะว่าเป็นการจัดกิจกรรมจากประสบการณ์
    ของนักเรียนที่เกิดขึ้นจริง
	3.98
	0.55
	มาก

	15.
	นักเรียนสามารถนำชุดกิจกรรมที่ได้เรียนไปใช้
    ประโยชน์ได้จริง
	4.20
	0.53
	มาก

	รวม
	4.16
	0.72
	มาก



จากตารางที่ 4.3 พบว่า นักเรียนมีความพึงพอใจของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ต่อการเรียนรู้ด้วยชุดกิจกรรมแนะแนว โดยใช้การเรียนรู้แบบประสบการณ์เพื่อส่งเสริมทักษะชีวิต โดยภาพรวม
อยู่ในระดับมาก (
[image: image5.wmf]X

=4.16, S.D.=0.72) เมื่อพิจารณาเป็นรายข้อ พบว่า มีความพึงพอใจอยู่ในระดับมากทั้ง 15 ข้อ เรียงลำดับค่าเฉลี่ยจากมากไปหาน้อย 3 ลำดับแรก ดังนี้ นักเรียนมีความสุขที่ได้ร่วมกิจกรรมกับเพื่อน ๆ (
[image: image6.wmf]X

=4.46, S.D.=0.69) นักเรียนเข้าใจเนื้อหาในกิจกรรมที่ครูจัดเพิ่มมากขึ้น (
[image: image7.wmf]X

=4.44, S.D.=0.76) และความพึงพอใจในกิจกรรม ที่ครูจัดขึ้นมีความสอดคล้องกับเนื้อหาสาระในระดับ
วัยของผู้เรียน (
[image: image8.wmf]X

=4.42, S.D.=0.76)  
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