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บทท่ี 1 
บทน ำ 

 
 

1.1 ที่มำและควำมส ำคัญของปัญหำ 
 
 ในสังคมโลกการรู้ภาษาต่างประเทศถือเป็นสิ่งที่จ าเป็นอย่างเลี่ยงไม่ได้ เพราะการใช้ภาษาไม่ใช่
เป็นเพียงเครื่องมือในการศึกษาค้นคว้าหาข้อมูลที่ต้องการหรือเพ่ือการประกอบอาชีพเท่านั้น แต่ภาษา
ยังสามารถใช้เป็นเครื่องมือในการติดต่อสื่อสาร เจรจาต่อรองเพ่ือการแข่งขัน แสวงหาความร่วมมือทั้ง
ทางด้านเศรษฐกิจและการเมืองได้อย่างมีประสิทธิภาพอีกทั้งยังช่วยสร้างสัมพันธภาพที่ดีระหว่างผู้คน
ในสังคมโลกให้มีความเข้าใจวัฒนธรรมที่แตกต่างกันของแต่ละเชื้อชาติท าให้สามารถปฏิบัติตนต่อกันได้
อย่างถูกต้องเหมาะสมการเรียนภาษาต่างประเทศจึงแตกต่างจากการเรียนสาระการเรียนรู้อ่ืนๆ 
เนื่องจากนักเรียนไม่ได้เรียนภาษาเพ่ือความรู้เกี่ยวกับภาษาเท่านั้น แต่เรียนภาษาเพ่ือให้สามารถใช้
ภาษาเป็นเครื่องมือในการติดต่อสื่อสารกับผู้ อ่ืนได้ตามความต้องการในสถานการณ์ ต่างๆ ทั้งใน
ชีวิตประจ าวันและการประกอบอาชีพ การที่นักเรียนจะได้ใช้ภาษาได้ถูกต้องคล่องแคล่วเหมาะสมนั้น
ขึ้นอยู่กับทักษะการใช้ภาษาดังนั้นการเรียนภาษาที่ดีนักเรียนจะต้องมีโอกาสได้ฝึกทักษะการใช้ภาษา
ให้มากที่สุดทั้งในห้องเรียนและนอกห้องเรียน การจัดกระบวนการเรียนการสอนให้สอดคล้องกับ
ธรรมชาติและลักษณะเฉพาะของการเรียนภาษาจึงควรประกอบไปด้วยกิจกรรมที่หลากหลาย ทั้ง
กิจกรรมฝึกทักษะทางภาษาและกิจกรรมการฝึกนักเรียน ให้รู้วิธีการเรียนภาษาด้วยตนเองควบคู่ไป
ด้วยอันจะน าสู่การเป็นนักเรียนที่พ่ึงตนเองได้ (Learner-Independence) และสามารถเรียนรู้ได้
ตลอดชีวิต (Lifelong Learning) อีกท้ังความรู้ด้านภาษาต่างประเทศยังเป็นเครื่องมือในการค้นคว้าหา
ความรู้ในการเรียนวิชาอ่ืนๆ ในการศึกษาต่อการประกอบอาชีพ ซึ่งเป็นจุดหมายส าคัญประการหนึ่ง
ของการปฏิรูปการเรียนรู้ (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551) 
 กลุ่มพัฒนาความเป็นเลิศทางวิชาการกลุ่มที่ 3 ต าบลบ้านหวาย อ าเภอวาปีปทุม จังหวัด
มหาสารคาม เป็นกลุ่มโรงเรียนขนาดเล็ก มีวิสัยทัศน์มุ่งเน้นจัดการเรียนรู้ให้นักเรียนมีพ้ืนฐานความรู้  
เพ่ือให้นักเรียนสามารถน าไปประยุกต์ใช้ในการเรียนระดับที่สูงขึ้นและน าไปปฏิบัติงานได้หลากหลาย
ในอนาคตและจากแนวทางการปฏิบัติตามกลยุทธ์และนโยบายทางด้านการศึกษา ดังนี้ 1) สร้าง
มูลค่าเพ่ิมให้อุปกรณ์ที่มีอยู่แล้ว (Value-dded) 2) ลดความเลื่อมล้ าและลงทุนอย่างเหมาะสม 
(Equity) 3) วางแผนแบบก้าวกระโดด ระยะยาว (Quantum-ump) โดยมีมาตรการและแนวทาง
ปฏิบัติ  ดังนี้  1) ยกระดับครูให้มีทักษะด้านไอที  (Teachers Training) 2) เร่งผลิตฐานความรู้ 
(Content Development) 3) ส ร้ า ง เค รื อ ข่ ายก ารศึ กษ าที่ มี ร ะบ บ การบ ริ ห ารจั ด ก ารที่ ดี 
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(Networking) 4) สนับสนุนการใช้ไอที เพ่ือยกระดับความสามารถทางด้านวิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลยี 5) จัดให้มีโครงสร้างพ้ืนฐานสารสนเทศและอุตสาหกรรมของไทย (ภาสกร เรืองรอง, 
ม.ป.ป) อีกท้ังหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 มุ่งพัฒนานักเรียนทุกคน ซึ่ง
เป็นก าลังของชาติ ให้เป็นมนุษย์ที่มีความสมดุลทั้งด้านร่างกาย ความรู้ คุณธรรม มีจิตส านึกใน ความ
เป็นพลเมืองไทยและเป็นพลโลกยึดมั่นในการปกครองตามระบอบประชาธิปไตยอันมี พระมหากษัตริย์
ทรงเป็นประมุข มีความรู้และทักษะพ้ืนฐาน รวมทั้ง เจตคติ ที่จ าเป็นต่อการศึกษา ต่อการประกอบ
อาชีพและการศึกษาตลอดชีวิต โดยมุ่งเน้นนักเรียนเป็นส าคัญบนพ้ืนฐานความเชื่อว่า ทุกคนสามารถ
เรียนรู้ และพัฒนาตนเองได้เต็มตามศักยภาพและมุ่งให้นักเรียนมีคุณภาพตามมาตรฐานการเรียนรู้ 5 
ประการ คือ 1) ความสามารถในการสื่อสาร 2) ความสามารถในการคิด 3) ความสามารถในการ
แก้ปัญ หา 4) ความสามารถในการใช้ทั กษะชี วิต  5) ความสามารถในการใช้ เทคโน โลยี 
(กระทรวงศึกษาธิการ, 2551, น.4-7) นั้น กลุ่มพัฒนาความเป็นเลิศทางวิชาการกลุ่มที่ 3 จึงได้
จัดรูปแบบการเรียนการสอน และการแข่งขันเพ่ือวัดความสามารถและทักษะของนักเรียนหลายหลาย
กิจกรรม เพ่ือเป็นพ้ืนฐานความรู้ให้นักเรียนได้น าไปประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวันและเพ่ือศึกษาต่อใน
ระดับท่ีสูงขึ้นในอนาคตโดยเชื่อมั่นว่านักเรียนทุกคนมีความสามารถเรียนรู้และพัฒนาตนเองได้ 
 โรงเรียนบ้านหนองแต้เป็นโรงเรียนหนึ่งในกลุ่มพัฒนาความเป็นเลิศทางวิชาการกลุ่มที่ 3 ที่ มี
เป้าหมายพัฒนาความเป็นเลิศทางวิชาการเช่นกัน โดยกลุ่มพัฒนาความเป็นเลิศทางวิชาการกลุ่มที่ 3 
ได้มีนโยบายที่จะจัดให้มีการพัฒนาความเป็นเลิศดังกล่าวมากมาย (แนวทางการด าเนินงานตาม
รูปแบบเครือข่ายกลุ่มโรงเรียนเพ่ือพัฒนาคุณภาพการจัดการศึกษาของโรงเรียน ในกลุ่มพัฒนาความ
เป็นเลิศทางวิชาการกลุ่มที่ 3, 2555) แต่ยังไม่สามารถยกระดับความรู้ความสามารถด้านภาษาอังกฤษ
ให้กับนักเรียนได้เท่าที่ควร โดยเฉพาะอย่างยิ่งในการเรียนการสอนภาษาอังกฤษในระดับประถมศึกษา 
ยังมีสภาพปัญหา คือ นักเรียนมีความสามารถในการเรียนภาษาอังกฤษอยู่ในระดับต่ ากว่าเกณฑ์ จาก
รายงานผลการประเมินคุณภาพการศึกษาขั้นพ้ืนฐานมีการสรุปเปรียบเทียบค่าสถิติระหว่างระดับ
โรงเรียนกับระดับต่างๆ ในระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ปีการศึกษา 2556 มีผลสัมฤทธิ์กลุ่มสาระการ
เรียนรู้ ความสามารถด้านภาษาเท่ากับ 12.43 ซึ่งต่ ากว่าทั้งในระดับเขตพ้ืนที่ ต่ ากว่าระดับสังกัดและ
ระดับประเทศ (14.40,12.88 และ 12.88 ตามล าดับ) (รายงานประเมินคุณภาพภายในสถานศึกษา 
2556, 2557, น. 11) และจากผลการทดสอบภาษาอังกฤษย้อนหลัง 3 ปี ของ โรงเรียนบ้านหนองแต้ 
ต้ังแต่ปีการศึกษา 2554 - 2556 พบว่าคะแนนเฉลี่ยของนักเรียนอยู่ในระดับต่ า คิดเป็นร้อยละ 10.23, 
11.70 และ 10.56 ตามล าดับ (ฝ่ายวิชาการ, โรงเรียนบ้านหนองแต้, 2557)  
 จากสภาพปัญหาดังกล่าว ผู้วิจัยได้ศึกษาแนวทางการแก้ปัญหาจากผลงานการวิจัยพบว่า มีการ
แก้ปัญหาโดยการยกระดับความรู้ความสามารถด้านภาษาอังกฤษให้กับนักเรียน โดยศึกษางานวิจัย 
การพัฒนาทักษะการอ่านภาษาอังกฤษโดยใช้เทคนิคการสะกดค าภาษาอังกฤษประกอบกับการจัดการ
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เรียนรู้แบบ 2W3P นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  5 โรงเรียนบ้านแจ้งโคกล่ามแจ้งข่า พบว่า 
ประสิทธิภาพของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้เพ่ือการพัฒนาทักษะการอ่านภาษาอังกฤษโดยใช้เทคนิค
การสะกดค าภาษาอังกฤษประกอบกับการจัดการเรียนรู้แบบ 2W3P ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 มีค่า
เท่ากับ 93.56/76.88 (ภุชงค์ มัชฌิโม, 2559) ผลสัมฤทธิ์ในการเรียนรู้การสะกดค าศัพท์ภาษาอังกฤษ
ของนักเรียนหลังจากที่เรียนโดยใช้เกมในการจัดการเรียนรู้ คิดเป็นค่าเฉลี่ยร้อยละ 86.12 ซึ่งอยู่ระดับ
ดีมาก ตามเกณฑ์การวัดและประเมินผลของกระทรวงศึกษาธิการ แสดงว่าการเรียนรู้การสะกดค าศัพท์
ภาษาอังกฤษโดยใช้เกมในการจัดการเรียนรู้ สามารถพัฒนาและส่งเสริมการเรียนรู้การสะกดค าศัพท์ 
ในด้านคะแนนผลสัมฤทธิ์และความคงทนได้ (น้ าผึ้ง ยาฉ่ า, 2551) การศึกษาผลสัมฤทธิ์และความ
คงทนในการเรียนรู้การสะกดค าศัพท์ภาษาอังกฤษ โดยใช้เกมจัดการเรียนรู้ ของนักเรียนช่วงชั้นที่ 1 
โรงเรียนอนุบาลวัดไตรรัตนาราม พบว่า นักเรียนมีคะแนนผลสัมฤทธิ์ในการเรียนรู้การสะกดค าศัพท์
ภาษาอังกฤษหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 ผลสัมฤทธิ์ในการเรียนรู้
การสะกดค าศัพท์ภาษาอังกฤษของนักเรียนหลังจากที่เรียนโดยใช้เกมในการจัดการเรียนรู้ คิดเป็น
ค่าเฉลี่ยร้อยละ 86.12 ซึ่งอยู่ระดับดีมาก ตามเกณฑ์การวัดและประเมินผลของกระทรวงศึกษาธิการ 
(ชัชวาล แสงจักรวาฬ, 2551) และการพัฒนาความสามารถในการพูดภาษาอังกฤษของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 6 โดยใช้กิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเทคนิค TGT หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน 
อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติทีร่ะดับ .05 (สุวรรณรัตน์ เผยศิริ, 2552)  
 ดังนั้น ผู้วิจัยจึงน าการจัดการเรียนการสอนแบบผสมผสานแบบทีมแข่งขันมาใช้ในชั้นเรียนเพ่ือ
แก้ไขปัญหาการสะกดค าภาษาอังกฤษ ส าหรับชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 เพื่อให้นักเรียนมีทักษะการสะกด
ค าภาษาอังกฤษและผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่สูงขึ้น 
 

1.2 วัตถุประสงค์กำรวิจัย 
 
 1.2.1 เพ่ือพัฒนาบทเรียนผสมผสานแบบทีมแข่งขันที่ส่งเสริมทักษะการสะกดค าภาษาอังกฤษ 
ส าหรับชั้นประถมศึกษาปีที่ 3  
 1.2.2 เพ่ือเปรียบเทียบทักษะการสะกดค าภาษาอังกฤษก่อนเรียนและหลังเรียนของนักเรียน
โดยใช้บทเรียนผสมผสานแบบทีมแข่งขันที่ส่งเสริมทักษะการสะกดค าภาษาอังกฤษ ส าหรับชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 3  
 1.2.3 เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียนของนักเรียน โดยใช้
บทเรียนผสมผสานแบบทีมแข่งขันที่ส่งเสริมทักษะการสะกดค าภาษาอังกฤษ ส าหรับชั้นประถมศึกษา
ปีที่ 3  
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 1.2.4 เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการเรียนด้วยบทเรียนผสมผสานแบบทีม
แข่งขัน ที่ส่งเสริมทักษะการสะกดค าภาษาอังกฤษ ส าหรับชั้นประถมศึกษาปีที่ 3  
 

1.3 สมมติฐำนกำรวิจัย 
 
 1.3.1 นักเรียนมีทักษะการสะกดค าภาษาอังกฤษ จากการเรียนด้วยบทเรียนผสมผสานแบบ
ทีมแข่งขันที่ส่งเสริมทักษะการสะกดค าภาษาอังกฤษหลังเรียนและสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญ
ทางสถิติท่ีระดับ .01 

 1.3.2 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนผสมผสานแบบทีมแข่งขันที่
ส่งเสริมทักษะการสะกดค าภาษาอังกฤษ ส าหรับชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 หลังเรียนและสูงกว่าก่อนเรียน
อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 

 
1.4 ขอบเขตกำรวิจัย  

 
 1.4.1 ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
 ประชากร ได้แก่ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 กลุ่มเครือข่ายพัฒนาคุณภาพการศึกษา กลุ่ม 
3 จ านวน 12 โรงเรียน สังกัดส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษามหาสารคาม เขต 2 จ านวน 
182 คน การคัดเลือกกลุ่มตัวอย่างครั้งนี้ เป็นนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนบ้านหนองแต้ 
อ าเภอวาปีปทุม จังหวัดมหาสารคาม ปีการศึกษา 2557 จ านวน 25 คน ได้มาโดยวิธีแบบเจาะจง  
 1.4.2 เนื้อหาที่ใช้ในการวิจัย 
 เนื้อหาจากหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 2551 ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 และ
คลังค า(Lexicon) จากเอกสารของกลุ่มงานพัฒนาหลักสูตรส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามหาสารคาม 
รวมทั้งค าศัพท์ทั่วไปจากการจัดการเรียนการสอน โดยได้แยกออกเป็น 5 หน่วย ดังนี้ 
   หน่วยที่ 1 ค าศัพท์ที่สะกดด้วยตัว a  
   หน่วยที่ 2 ค าศัพท์ที่สะกดด้วยตัว e 
   หน่วยที่ 3 ค าศัพท์ที่สะกดด้วยตัว i 
   หน่วยที่ 4 ค าศัพท์ที่สะกดด้วยตัว o 
   หน่วยที่ 5 ค าศัพท์ที่สะกดด้วยตัว u 
 1.4.3 ตัวแปรการวิจัย 
   1.4.3.1 ตัวแปรต้น ได้แก่ การเรียนรู้ด้วยบทเรียนผสมผสานแบบทีมแข่งขันที่ส่งเสริม
ทักษะการสะกดค าภาษาอังกฤษ ส าหรับชั้นประถมศึกษาปีที่ 3  
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   1.4.3.2 ตัวแปรตาม ประกอบด้วย 
      1) ทักษะการสะกดค าภาษาอังกฤษ 
      2) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
      3) ความพึงพอใจของนักเรียน 
   1.4.3.3 ระยะเวลาที่ใช้ในการศึกษา 
   การศึกษาครั้งนี้ใช้ระยะเวลาในการศึกษาในภาคเรียนที่  1 ปีการศึกษา 2557 จ านวน  
16 ชั่วโมง  

 

1.5 กรอบแนวคิดกำรวิจัย 
 
 ในการวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยได้ก าหนดแนวคิดในการด าเนินการวิจัยให้สอดคล้องกับปัญหาดังภาพ 
 

ตัวแปรอิสระ           ตัวแปรตาม 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพที่ 1.1 กรอบแนวคิดในการวิจัย 

 
 
 
 

การเรียนรู้ด้วยบทเรียนผสมผสานโดยใช้
เทคนิคแบบทีมแข่งขันที่ส่งเสริมทักษะ
การสะกดค าภาษาอังกฤษ 

ทักษะการสะกดค าภาษาอังกฤษ 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

ความพึงพอใจของนักเรียน 
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1.6 นิยำมศัพท์เฉพำะ 
 
 “การเรียนแบบผสมผสาน” หมายถึง กระบวนการเรียนรู้ ที่ผสมผสานรูปแบบการเรียนรู้ที่
หลากหลาย ไม่ว่าจะเป็นการเรียนรู้ที่เกิดขึ้นในห้องเรียน ผสมผสานกับการเรียนรู้นอกห้องเรียนที่
ผู้เรียนผู้สอนไม่เผชิญหน้ากัน หรือการใช้แหล่งเรียนรู้ที่มีอยู่หลากหลาย กระบวนการเรียนรู้และ
กิจกรรมเกิดขึ้นจากยุทธวิธี การเรียนการสอนที่หลากรูปแบบ เป้าหมายอยู่ที่การให้ผู้เรียนบรรลุ
เป้าหมายการเรียนรู้เป็นส าคัญ และผู้สอนสามารถใช้วิธีการสอน สองวิธีหรือมากกว่า  
 “เทคนิคการสอนแบบทีมแข่งขัน (TGT)” หมายถึง การเรียนรู้แบบร่วมมืออีกรูปแบบหนึ่งที่มี
การแบ่งนักเรียนที่มีความสามารถแตกต่างกันออกเป็นกลุ่มเพ่ือท างานร่วมกัน กลุ่มละประมาณ 4-5 
คน โดยก าหนดให้สมาชิกของกลุ่มได้แข่งขันกันในเกมการเรียนที่ผู้สอนเตรียมไว้แล้ว ท าการสดสอบ
ความรู้โดยการใช้เกมแข่งขัน คะแนนที่ได้จากการแข่งขันของสมาชิกแต่ละคนในลักษณะการแข่งขัน
ตัวต่อตัวกับทีมอ่ืน แล้วน าเอาคะแนนมารวมกันเป็นคะแนนทีม ผู้สอนจะต้องใช้เทคนิคการเสริมแรง 
เช่น ให้รางวัล ค าชมเชย เป็นต้น ดังนั้น สมาชิกในกลุ่มจะต้องมีการก าหนดเป้าหมายร่วม กัน
ช่วยเหลือซึ่งกันและกัน เพ่ือความส าเร็จของกลุ่ม  
 “ทักษะการสะกดค าภาษาอังกฤษ” หมายถึง ความสามารถในสะกดค าภาษาอังกฤษของ
นักเรียนตามองค์ประกอบของค าศัพท์แต่ละค าที่พบในเนื้อหาของหนังสือที่ใช้ในการเรียนวิชา
ภาษาอังกฤษ ส าหรับชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 
 “ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน” หมายถึง ผลของคะแนนจากการประเมินนักเรียนได้รับการจัดการ
เรียนรู้จากบทเรียนบนเว็บจบแล้ว โดยพิจารณาด้านความรู้ ความเข้าใจของนักเรียนที่ได้จากการท า
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น 
 “ความพึงพอใจ” หมายถึง ระดับความรู้สึกพอใจของนักเรียนที่มีต่อบทเรียนบนเว็บ โดยวัดค่า
เป็นคะแนนจากการท าแบบประเมินความพึงพอใจที่ผู้วิจัยได้พัฒนาขึ้น 

 

1.7 ประโยชน์ที่ได้รับ 
 
 1.7.1 ช่วยลดปัญหาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาภาษาอังกฤษที่ค่อนข้างต่ าของนักเรียน
หลังจากท่ีได้รับการจัดการเรียนการสอนด้วยบทเรียน 
 1.7.2 ช่วยให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้โดยไม่ถูกจ ากัดสถานที่ เวลา ซึ่งตอบสนองความแตกต่าง
ในการเรียนรู้ของนักเรียน  

1.7.3 ช่วยให้นักเรียนมีทักษะการสะกดค าภาษาอังกฤษที่ดีขึ้น ผู้สอนมีสื่อการสอนที่ทันสมัย
ท าให้เพิม่ทักษะการสะกดค าภาษาอังกฤษ วิชาภาษาอังกฤษที่มีประสิทธิภาพและคุณภาพ  
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 1.7.4 ช่วยให้ ผู้ สอนสามารถวางแนวทางการสอนและการจัดกิจกรรมการสะกดค า
ภาษาอังกฤษให้แก่ นักเรียนได้อย่างเหมาะสมกับทักษะของนักเรียน  
 1.7.5 ช่วยส่งเสริม สนับสนุนและช่วยให้นักเรียนประสบความส าเร็จในการเรียนมากยิ่งข้ึน 
 1.7.6 เป็นแนวทางเพ่ือการพัฒนาบทเรียนที่ใช้สอนโดยใช้สื่อคอมพิวเตอร์ทั้งแบบออฟไลน์
(Offline) และออนไลน์ (Online) ในรายวิชาอ่ืนๆ 

 


