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บทคัดย่อ 
 การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์ 1) เพ่ือการพัฒนาบทเรียนผสมผสานแบบทีมแข่งขันที่ส่งเสริมทักษะ
การสะกดค าภาษาอังกฤษ ส าหรับชั้นประถมศึกษาปีที่  3 2) เพ่ือเปรียบเทียบทักษะการสะกดค า
ภาษาอังกฤษก่อนเรียนและหลังเรียนของนักเรียนโดยใช้บทเรียนผสมผสานแบบทีมแข่งขัน ที่ส่งเสริม
ทักษะการสะกดค าภาษาอังกฤษ 3) เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียนของ
นักเรียน โดยใช้บทเรียนผสมผสานแบบทีมแข่งขัน ที่ส่งเสริมทักษะการสะกดค าภาษาอังกฤษ 4) เพ่ือ
ศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการเรียนด้วยบทเรียนผสมผสานแบบทีมแข่งขัน ที่ส่งเสริมทักษะ
การสะกดค าภาษาอังกฤษ ส าหรับชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 กลุ่มตัวอย่าง ดด้แก่ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 
3 โรงเรียนบ้านหนองแต้ อ าเภอวาปีปทุม จังหวัดมหาสารคาม สังกัดส านักงานเขตพ้ื นที่การศึกษา
ประถมศึกษามหาสารคาม เขต 2 จ านวนนักเรียน 25 คน เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ ดด้แก่ แผนการ
จัดการเรียนรู้ บทเรียนผสมผสานแบบทีมแข่งขันที่ส่งเสริมทักษะการสะกดค าภาษาอังกฤษ แบบวัดทักษะ
การเขียนสะกดค าภาษาอังกฤษ แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียน และแบบประเมินความพึงพอใจของ
นักเรียน สถิติท่ีใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล ดด้แก ่ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และ t-test  
 ผลการวิจัย พบว่า บทเรียนผสมผสานแบบทีมแข่งขันที่ส่งเสริมทักษะการสะกดค าภาษาอังกฤษ 
ส าหรับชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ประกอบด้วยแบบออฟดลน์ (Offline) และแบบ
ออนดลน์ (Online) ประกอบด้วยขั้นตอนดังนี้ ขั้นที่ 1 ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน มีลักษณะกิจกรรมให้นักเรียนมี
สมาธิก่อนเรียน ขั้นที่ 2 ขั้นสอนมีลักษณะครูน าเสนอเนื้อหาการเรียนเกี่ยวกับค าศัพท์ที่สะกดด้วย
ตัวอักษรต่างๆ กับนักเรียนด้วยสื่อบทเรียนแบบผสมผสาน พร้อมจัดกลุ่มนักเรียน ขั้นที่ 3 ขั้นสรุป ครูสรุป
บทเรียนจากการประเมินความพอใจจากการสังเกตพฤติกรรมการเรียนในห้องของนักเรียน พร้อมกับชี้แจง
รายละเอียดการใช้บทเรียน แล้วปล่อยเวลาให้นักเรียนดด้ลองเปิดดูและฟังค าศัพท์ ขั้นที่ 4 ขั้นฝึกฝน ครู
และนักเรียนเรียนรู้ดปในบทเรียนค าศัพท์ที่สะกดด้วยตัวอักษรต่างๆ ดปพร้อมๆ กันจนเกิดความเคยชิน ขั้น
ที่ 5 ขั้นน าดปใช้ นักเรียนน าความรู้เกี่ยวกับภาษาอังกฤษและค าศัพท์ภาษาอังกฤษดปใช้ในการเรียนและใช้
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ในกิจกรรมในการใช้ชีวิตประจ าวันดด้ หลังเรียนด้วยบทเรียนผสมผสานแบบทีมแข่งขัน ที่ส่งเสริมทักษะ
การสะกดค าภาษาอังกฤษ ส าหรับชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 มีคะแนนเฉลี่ยทดสอบทดสอบหลังเรียนสูงกว่า
ก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 และนักเรียนที่เรียนรู้ด้วยบทเรียนที่พัฒนาขึ้นมีความพึง
พอใจต่อบทเรียนผสมผสานแบบทีมแข่งขันที่ส่งเสริมทักษะการสะกดค าภาษาอังกฤษภาพรวมอยู่ในระดับ
มาก 
 การวิจัยครั้งนี้สรุปดด้ว่า การพัฒนาบทเรียนผสมผสานแบบทีมแข่งขัน ที่ส่งเสริมทักษะการสะกด
ค าภาษาอังกฤษ ส าหรับชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 เป็นบทเรียนที่มีประสิทธิภาพและสามารถน าดปใช้เป็น
แนวทางในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ 
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ABSTRACT 
 The purposes of this research were to 1) develop the blended learning using 
Teams Games Tournaments technique promoting English spelling skills of 
Prathomsuksa 3 students 2) compare the English spelling skills of Prathomsuksa 3 
students before and after attending the teams-games tournaments technique 3) 
compare pre and post learning achievement of Prathomsuksa 3 students who 
attended teams-games tournaments Technique Promoting English Spelling Skills 4) 
explore levels of satisfaction after attending teams-games tournaments technique 
promoting English spelling skills of Prathomsuksa 3 Students. The participants for this 
study were 25 Pratomsuksa 3 students at Ban Nong Tae School, Wapeephatoom 
District, Maha Sarakham Province. The cluster random sampling method was used for 
this study. The research tools were the developed blended learning using teams-
games tournaments technique, English spelling worksheets, the learning achievement 
tests, and the student’s satisfaction questionnaire. Median, standardized deviation, 
and t-test (Dependent Samples) were used for data  analysis. 
 We found that the combination of team competition that promotes spelling 
skills in English for Prathomsuksa 3 students, learning activities including offline and 
online. There were five steps. Step 1 is introduction to promote attention for 
students. Step 2 is learning session. Teacher prepared vocabularies and taught 
students by using integrated instructional media. Step 3 is summarization by 
assessing the satisfaction and observing the learning behaviors during the time that 
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students play and listen to the vocabulary. Step 4 is learning together. Teacher and 
students learn the vocabulary until influent spelling. Step 5 is applying knowledge 
about English and vocabulary in real life after attending the development of blended 
learning using teams - games tournaments technique. The average score after attending 
the program was higher than before attending the program (p = .01). The students who 
learned by using the developed lessons reported high level of satisfaction. 
 In conclusion, development of blended learning using Teams Games Tournaments 
technology promoting English spelling skills of Prathomsuksa 3 Students is effective and 
can be used as a guideline to promote student-centered learning activities. 
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