
บทท่ี 5 

สรุปผลการวิจัย อภิปรายผล และขอเสนอแนะ 

 
 การวิจัยเรื่อง การสงเสริมพฤติกรรมการทํางานกลุมตามแนวคิดการเรียนรูแบบกลุมรวมมือ 

โดยใชชุดโปรแกรมกูเกิลเพ่ือการศึกษา สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 โรงเรียนอนุกูลนารี

สามารถสรุปผลการวิจัยไดดังนี ้

 5.1  สรุปผล 

 5.2  อภิปรายผล 

 5.3  ขอเสนอแนะ 

   

5.1 สรุปผลการวิจัย 

 

 5.1.1 ผลการศึกษาการปฏิบัติการในการสงเสริมพฤติกรรมการทํางานกลุมของนักเรียนตาม

แนวคิดการเรียนรูแบบกลุมรวมมือโดยใชชุดโปรแกรมกูเกิลเพ่ือการศึกษา ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา

ปท่ี 4 โรงเรียนอนุกูลนารี การจัดการเรียนรูเพ่ือการสงเสริมพฤติกรรมการทํางานกลุมตามแนวคิดการ

เรียนรูแบบกลุมรวมมือตามแนวคิดของอาภรณ ใจเท่ียง โดยใชชุดโปรแกรมกูเกิลเพ่ือการศึกษา มา

ประยุกตสรางแผนการจัดการเรียนรูโดยมีข้ันตอนการจัดการเรียนรู ดังนี้  

   5.1.1.1 ข้ันเตรียมการ 

   ครูชี้แจงจุดประสงคของบทเรียนโดยใช Google Docs และ Google Classroom ใน

การจัดกิจกรรมการเรียนรู  ครูจัดกลุมนักเรียนแบบคละความสามารถกลุมละไมเกิน 6 คน พรอมท้ัง

แนะนําวิธีการทํางานกลุมและบทบาทของสมาชิกในกลุม 

   5.1.1.2 ข้ันสอน 

   ครูนําเขาสูบทเรียน บอกปญหาหรืองานท่ีตองการใหกลุมแกไขหรือคิด 

วิเคราะห หาคําตอบคุณครูแนะนําแหลงขอมูล คนควา หรือใหขอมูลพ้ืนฐานสําหรับการคิดวิเคราะห

คุณครูมอบหมายงานท่ีกลุมตองทําใหชัดเจน 
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   5.1.1.3 ข้ันทํากิจกรรมกลุม 

   ไดนําเอาเทคนิครวมกันคิด (Numbered Heads Together) เขามารวมในการทํา

กิจกรรมข้ันนี้ดวย ซ่ึงนักเรียนแตละคนจะมีหมายเลขประจําตัว นักเรียนรวมมือกันทํางานตามบทบาท

หนาท่ีท่ีไดรับ ทุกคนรวมรับผิดชอบ รวมคิด รวมแสดงความคิดเห็น แลวใหนักเรียนไดอภิปรายในกลุม

ยอยจนม่ันใจวาสมาชิกในกลุมทุกคนเขาใจคําตอบ และจัดทําสื่อนําเสนอผาน Google Slide ครูนัด

หมายเวลานําเสนองาน และสังเกตการณทํางานของกลุม คอยเปนผูอํานวยความสะดวก ใหความ

กระจางในกรณีท่ีนักเรียนสงสัยตองการความชวยเหลือ 

   5.1.1.4 ข้ันตรวจสอบผลงานและทดสอบ  

   นักเรียนรายงานผลการทํางานกลุม ครูเรียกหมายเลขประจําตัวผูเรียน หมายเลขท่ีครู

เรียกจะเปนผูตอบคําถามดังกลาวและเพ่ือนกลุมอ่ืนทําการซักถามเพ่ือใหเกิดความกระจางชัดเจน เพ่ือ

เปนการตรวจสอบผลงานของกลุมและรายบุคคล 

   5.1.1.5 ข้ันสรุปบทเรียนและประเมินผลการทํางานกลุม  

   ครูและนักเรียนชวยกันสรุปบทเรียน บันทึกลงใน Google Docs และอัปโหลดไวใน 

Google Classroom ของหัวขอท่ีเรียน ครูชวยเสริมเพ่ิมเติมความรู ชวยคิดใหครบตามเปาหมายการ

เรียนท่ีกําหนดไว และชวยกันประเมินผลการทํางานกลุมท้ังสวนท่ีเดนและสวนท่ีควรปรับปรุงแกไข  

 5.1.2 ผลการศึกษาพฤติกรรมการทํางานกลุมโดยการจัดการเรียนรูแบบกลุมรวมมือโดยใชชุด

โปรแกรมกูเกิลเพ่ือการศึกษา 

 ผลของการสงเสริมพฤติกรรมการทํางานกลุมโดยการจัดการเรียนรูแบบกลุมรวมมือโดยใชชุด

โปรแกรมกูเกิลเพ่ือการศึกษาของนักเรียนมัธยมศึกษาปท่ี 4/12 โดยรวมระดับพฤติกรรมการทํางาน

กลุมของนักเรียนอยูในระดับ สมํ่าเสมอ และเม่ือสังเกตเปนรายดานประกอบดวย ดานการแสดงความ

คิดเห็น ดานการยอมรับฟงความคิดเห็น และดานการใหความชวยเหลือกันภายในกลุม พบวา 

   5.1.2.1 ดานการแสดงความคิดเห็น นักเรียนมีการพัฒนาระดับพฤติกรรมดานการแสดง

ความคิดเห็น ในวงจรปฏิบัติการท่ี 1 อยูในระดับนาน ๆ ครั้ง ในวงจรปฏิบัติการท่ี 2 อยูในระดับ

บางครั้ง ซ่ึงผลการประเมินพฤติกรรมในวงจรปฏิบัติการสุดทาย พบวา นักเรียนมีระดับพฤติกรรมใน

ดานการแสดงความคิดเห็นอยูในระดับสมํ่าเสมอ 

   5.1.2.2 ดานการยอมรับฟงความคิดเห็น นักเรียนมีการพัฒนาระดับพฤติกรรมดานการ

ยอมรับฟงความคิดเห็น ในวงจรปฏิบัติการท่ี 1 อยูในระดับนาน ๆ ครั้ง ในวงจรปฏิบัติการท่ี 2 อยูใน

ระดับบางครั้ง ซ่ึงผลการประเมินพฤติกรรมในวงจรปฏิบัติการสุดทาย พบวา นักเรียนมีระดับ

พฤติกรรมในดานการยอมรับฟงความคิดเห็นอยูในระดับสมํ่าเสมอ  

   5.1.2.3 ดานการใหความชวยเหลือกันภายในกลุม นักเรียนมีการพัฒนาระดับพฤติกรรม

ดานการใหความชวยเหลือกันภายในกลุม ในวงจรปฏิบัติการท่ี 1 และวงจรปฏิบัติการท่ี 2 อยูในระดับ
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บางครั้ง ซ่ึงผลการประเมินพฤติกรรมในวงจรปฏิบัติการสุดทาย พบวานักเรียนมีระดับพฤติกรรมใน

ดานการยอมรับฟงความคิดเห็นอยูในระดับสมํ่าเสมอ 

 5.1.3 ผลการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอการจัดการเรียนรูแบบกลุมรวมมือโดยใช

ชุดโปรแกรมกูเกิลเพ่ือการศึกษา 

 ในการประเมินความพึงพอใจของนักเรียนหลังจากจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบกลุมรวมมือโดย

ใชชุดโปรแกรมกูเกิลเพ่ือการศึกษา ในรายวิชาเทคโนโลยีสารสนทศและการสื่อสาร ของนักเรียน ชั้น

มัธยมศึกษาป 4/12 พบวา อยูในระดับมาก 

 

5.2  อภิปรายผลการวิจัย 

 

 5.2.1 ผลการศึกษาการปฏิบัติการในการสงเสริมพฤติกรรมการทํางานกลุมของนักเรียนตาม

แนวคิดการเรียนรูแบบกลุมรวมมือโดยใชชุดโปรแกรมกูเกิลเพ่ือการศึกษา ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา

ปท่ี 4 โรงเรียนอนุกูลนารี พบวา ในการจัดกิจกรรมดวยเทคนิคนี้ทําใหนักเรียนมีการชวยเหลือกัน

ภายในกลุม มีการแลกเปลี่ยนการเรียนรูระหวางนักเรียนและครูคุณครู และแลกเปลี่ยนระหวาง

นักเรียนดวยกัน สอดคลองกับแนวคิดของ Artzt and Newman (1990 , pp. 448 – 449) กลาววา 

การเรียนแบบรวมมือเปนวิธีท่ีนักเรียนทําการแกปญหารวมกันเปนกลุมเล็ก ๆ สมาชิกทุกคนในกลุมมี

ความสําคัญตอความสําเร็จหรือความลมเหลวของกลุม เพ่ือบรรลุเปาหมายสมาชิกทุกคนจึงชวยเหลือ

ซ่ึงกันและกันใหเกิดการเรียนรูและแกปญหา ครูไมใชเปนแหลงความรูท่ีคอยปอนแกนักเรียน แตจะมี

บทบาทเปนผูคอยใหความชวยเหลือจัดหาและชี้แนะแหลงขอมูลในการเรียนตัวนักเรียนเองจะเปน

แหลงความรู ซ่ึงกันและกันในกระบวนการเรียนรู สอดคลองกับ Johnson and Johnson (1991, 

pp. 6-7) กลาววา การเรียนแบบรวมมือเปนการเรียนท่ีจัดข้ึนโดยการคละกันระหวางนักเรียนท่ีมี

ความสามารถตางกันนักเรียนทํางานรวมกันและชวยเหลือกันเพ่ือใหกลุมของตนประสบผลสําเร็จใน

การเรียน 

   5.2.1.1 ปจจัยท่ีสงเสริมใหพฤติกรรมการทํางานกลุมของนักเรียนเพ่ิมสูงข้ึน 

      1) การนําชุดโปรแกรมกูเกิลเพ่ือการศึกษา หรือ Google Apps for Education 

ท่ีเขามามีบทบาทอยางมาในดานการจัดกิจกรรมการเรียนรู ทําใหนักเรียนสามารถติดตอสื่อสาร 

แลกเปลี่ยนขอมูล และลงมือปฏิบัติงานรวมกันไดทุกท่ีทุกเวลา เพราะมีการทํางานแบบเรียลไทม 

นักเรียนสามารถเขาถึงเอกสารเดียวกันไดตลอดเวลา และมีการแจงผลการทํางานเม่ือมีการแกไขหรือ

ปรับปรุงเอกสาร  สอดคลองกับงานวิจัยของ ไพรัชนพ วิริยวรกุล และดวงกมล โพธิ์นาค (2556, น.

109-110) ท่ีกลาววา การพัฒนาทางดานเทคโนโลยีคอมพิวเตอร  ไมวาจะเปนการพัฒนาทางดาน

ระบบเครือขาย การพัฒนาอุปกรณและเครื่องมืออิเล็กทรอนิกส  จนกลายเปนสวนหนึ่งของการใช
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ชีวิตประจําวันของมนุษย รวมท้ังการสอดรับดวยการพัฒนาแอปพลิเคชัน  และซอฟตแวรสงผลใหเกิด

การพัฒนาทางดานการศึกษา  โดยการปรับเปลี่ยนมาใชเทคโนโลยี  เพ่ือการสงเสริมการเรียนรูใหกับ

ผูเรียนผานการเขียน  การอาน  และการสรางเนื้อหา  รวมท้ังการเก็บรวบรวม  แสวงหาและการ

นําเสนอความรูในรูปแบบของดิจิตอล  ผานระบบเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร  Google  

Apps  for  Education  จึงนับไดวาเปนนวัตกรรมทาง การศึกษาท่ีพัฒนาข้ึนเพ่ือเพ่ิมประสิทธิภาพ

และประสิทธิผล  ในกระบวนการจัดการเรียนการสอนท่ีมีจุดเดนหลายประการและมีแอปพลิเคชันให

เลือกใชไดหลากหลาย 

     2) การนําแนวคิดการเรียนรูแบบกลุมรวมมือของ อาภรณ ใจเท่ียง มาใชในการ

สงเสริมพฤติกรรมการทํางานกลุมรวมกับการนําเทคนิครวมกันคิดเขามามีสวนในการจัดกิจกรรมกลุม 

ชวยใหนักเรียนมีทักษะกระบวนการทํางานกลุมเพ่ิมข้ึน สามารถทํางานรวมกับผู อ่ืนเพ่ือบรรลุ

ความสําเร็จในการเรียน มีการแบงบทบาทหนาท่ี  ชวยสรางความรับผิดชอบในหนาท่ีท่ีไดรับ

มอบหมายและความรับผิดชอบตอกลุม รวมท้ังสงเสริมใหนักเรียนกลาแรกเปลี่ยนความรู แสดงความ

คิดเห็น และอภิปรายภายในกลุม และชวยฝกฝนการเปนผูนําและผูตามท่ีดีในการทํางาน สอดคลอง

กับ Arends (1994, pp. 345–346) ท่ีชี้ใหเห็นประโยชนของการเรียนแบบกลุมรวมมือไววา ชวย

สงเสริมดานทักษะในการทํางานรวมกันใหเกิดผลสําเร็จท่ีดี และการรักษาความสัมพันธท่ีดีทางสังคม 

การเรียนแบบรวมมือชวยปลูกฝงทักษะในการทํางานเปนกลุมทําใหนักเรียนไมมีปญหาในการทํางาน

รวมกับผูอ่ืน และสงผลใหงานกลุมประสบผลสําเร็จตามเปาหมายรวมกัน ทักษะทางสังคมท่ีนักเรียน

จะเกิดการเรียนรู ไดแก ความเปนผูนํา การสรางความไววางใจกัน การตัดสินใจ การสื่อสาร การ

จัดการกับขอขัดแยง ทักษะเก่ียวกับการจัดกลุมสมาชิกภายในกลุม เปนตน 

 5.2.2 ผลการศึกษาพฤติกรรมการทํางานกลุมโดยการจัดการเรียนรูแบบกลุมรวมมือโดยใชชุด

โปรแกรมกูเกิลเพ่ือการศึกษา พบวา การเรียนรูแบบรวมมือกันทําใหนักเรียนมีพฤติกรรมการทํางาน

กลุม มีระดับพฤติกรรมในทิศทางท่ีสูงข้ึน เนื่องจากการสงเสริมพฤติกรรมการทํางานกลุมโดยการ

จัดการเรียนรูแบบรวมมือเปนการจัดการเรียนรูท่ีเปนลําดับข้ันตอนท่ีชัดเจนมีการแบงกลุมใหนักเรียน

ทํางานรวมกันและจัดการเรียนรูรวมกับโปรแกรมกูเกิลเพ่ือการศึกษา ท่ีมีเครื่องมือท่ีชวยในการทํางาน

รวมกันของนักเรียน ทําใหนักเรียนสามารถปรึกษาหารือกันภายในกลุมของนักเรียนในขอสงสัยของ

สมาชิกท่ียังไมเขาใจในหัวขอท่ีไดรับมอบหมายได ซ่ึงสอดคลองกับ Arends (1994 pp. 345-346) ได

กลาวไววา การเรียนแบบรวมมือเปนการท่ีจัดใหนักเรียนไดรวมมือกันเรียนเปนกลุมเล็กประมาณ 2 - 

6 คน เพ่ือใหบรรลุเปาหมายทางการเรียนรวมกันนับวาเปนการเปดโอกาสใหนักเรียนทุกคนในกลุมได

แสดงความคิดเห็น และแสดงออกตลอดจนลงมือกระทําอยางเทาเทียมกัน มีการใหความชวยเหลอืซ่ึง

กันและกัน เชน นักเรียนท่ีเกงชวยนักเรียนท่ีไมเกง ทําใหนักเรียนท่ีเกงมีความรูสึกภาคภูมิใจ รูจักสละ

เวลา และชวยใหเขาใจในเรื่องท่ีดีข้ึน สวนนักเรียนท่ีไมเกงก็จะซาบซ้ึงในน้ําใจเพ่ือน มีความอบอุน 
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รูสึกเปนกันเอง กลาซักถามในขอสงสัยมากข้ึน จึงงายตอการทําความเขาใจในเรื่องท่ีเรียน ท่ีสําคัญใน

การเรียนแบบรวมมือนี้คือ นักเรียนในกลุมไดรวมกันคิด รวมกันทํางาน จนกระท่ังสามารถหาคําตอบท่ี

เหมาะสมท่ีสุดได ถือวาเปนการสรางความรูดวยตนเอง ชวยใหความรู ท่ี ไดรับเปนความรูที มี

ความหมายตอนักเรียนอยางแทจริง และเม่ือไดพิจารณาเปนรายดาน พบวา ดานความรับผิดชอบตอ

หนาท่ี ดานแสดงความชวยเหลือ ดานยอมรับฟงความคิดเห็น ในภาพรวมพบวา ดานยอมรับฟงความ

คิดเห็นเฉลี่ยอยูในลําดับท่ี 1 ท้ังนี้เปนเพราะวา การเรียนโดยวิธีการเรียนแบบรวมมือเปนการสงเสริม

พฤติกรรมของนักเรียนใหมีปฏิสัมพันธกัน  ยอมรับความคิดเห็นซ่ึงกันและกัน สอดคลองกับแนวคิด

ของ Arends (1994 pp. 345 – 346) ไดกลาวไววา การเรียนแบบรวมมือเปดโอกาสใหนักเรียนท่ีมี

ภูมิหลังตางกันไดมาทํางานรวมกัน พ่ึงพาซ่ึงกันและกัน มีการรับฟงความคิดเห็นกัน เขาใจและเห็นใจ

สมาชิกในกลุม ทําใหเกิดการยอมรับกันมากข้ึน เกิดความสัมพันธท่ีดีตอกันซ่ึงจะสงผลใหมีความรูสึกท่ี

ดีตอผูอ่ืนในสังคมมากข้ึน 

 5.2.3 ผลการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอการจัดการเรียนรูแบบกลุมรวมมือโดยใช

ชุดโปรแกรมกูเกิลเพ่ือการศึกษา เปนการประเมินความพึงพอใจของนักเรียนหลังจากจัดกิจกรรมการ

เรียนรูแบบรวมมือผานชุดโปรแกรมกูเกิลเพ่ือการศึกษา ความพึงพอใจของนักเรียนอยูในระดับมาก

โดยคาเฉลี่ยสูงสุด ไดแก ดานบรรยากาศในการจัดการเรียนรู และดานท่ีมีคาเฉลี่ยนอยท่ีสุดคือ ดาน

ความรูสึกตอกลุม ความพึงพอใจของนักเรียนโดยรวมอยูในระดับความพึงพอใจมาก เนื่องจาก 

Google Apps for Education  มีโปรแกรมท่ีใชทํางานรวมกันสนับสนุนใหนักเรียนไดทํางานรวมกัน

ผานโปรแกรมกูเกิลเพ่ือการศึกษาไดเปนอยางดี มีการจัดเก็บขอมูลของใบความรู ใบงานของนักเรียน

ไวอยางเปนระบบ สามารถคนหาไดงาย และอีกท้ังกระบวนการจัดการเรียนรูแบบรวมมือตามแนวคิด

ของอาภรณ ใจเท่ียงรวมกับเทคนิครวมกันคิด (Numbered heads together)  มีการทํางานอยาง

เปนข้ันตอนท่ีชัดเจน มีการจัดกลุมจัดหัวขอท่ีตองศึกษาใหกับนักเรียน มีการปรึกษาหารือกันภายใน

กลุมเพ่ือท่ีจะนําเสนอขอมูลใหทราบภายในกลุมกอนท่ีจะนําเสนอตอกลุมอ่ืน ซ่ึงสอดคลองกับ         

เพชราวลัย ถิระวณัฐพงศ, จิรวิญญ ดีเจริญชิตพงศ และปญจปพัชรภร บุญพรอม (2558) ไดศึกษาเรื่อง 

การพัฒนาบทเรียนอิเล็กทรอนิกส เรื่อง การใชนวัตกรรม Google Apps for Education สําหรับ

นักศึกษาระดับปริญญาตรี ท่ีศึกษาความพึงพอใจของนักศึกษาท่ีมีตอบทเรียนอิเล็กทรอนิกสเรื่อง การ

ใชนวัตกรรม Google Apps for Education สําหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี โดยกลุมตัวอยางท่ี

เลือกใชเปนแบบการสุมอยางงาย (Simple Random Sampling) โดยสุมจากนักศึกษาระดับปริญญา

ตรี ไดสรุปผลไววา ความพึงพอใจท่ีมีตอบทเรียนอิเล็กทรอนิกส โดยพบวานักศึกษามีความพึงพอใจตอ

การเรียนดวยบทเรียนอิเล็กทรอนิกสเรื่อง การใชนวัตกรรม Google Apps for Education สําหรับ 

นักศึกษาระดับปริญญาตรีในภาพรวมอยูในระดับมากท่ีสุด และ เขมวันต กระดังงา (2554) ไดศึกษา

เก่ียวกับผลการเรียนดวยกระบวนการกลุมรวมกับเว็บสนับสนุนการเรียนท่ี มีตอผลสัมฤทธิ์ทางการ
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เรียนและพฤติกรรมการทํางานกลุม วิชาการพัฒนาเว็บไซตเบื้องตน นักเรียน ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 

พบวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของการเรียนท่ีเรียนดวยกระบวนการกลุมรวมกับเว็บสนับสนุนการ

เรียน วิชาการพัฒนาเว็บไซตเบื้องตน หลังเรียนสูงกวากอนเรียน อยางมีนัยสําคัญ ทางสถิติท่ีระดับ 

.05 พฤติกรรมการทํางานกลุมของนักเรียนชันมัธยมศึกษาปท่ี 2 ท่ีเรียนดวยกระบวนการ กลุมรวมกับ

เว็บสนับสนุนการเรียน วิชาการพัฒนาเว็บไซตเบื้องตน อยูในระดับดี ความพึงพอใจของนักเรียนท่ี

เรียนดวยกระบวนการกลุมรวมกับเว็บสนับสนุนการเรียน วิชาการพัฒนาเว็บไซตเบื้องตน อยูในระดับ

มาก  

 

5.3  ขอเสนอแนะ 

 

5.3.1 ขอเสนอแนะเพ่ือนําผลการวิจัยไปใช 

    5.3.1.1 ควรมีการนําการกิจกรรมการเรียนรูแบบกลุมรวมมือโดยใชชุดโปรแกรมกูเกิล

เพ่ือการศึกษาไปใชในการจัดการเรียนรูในรายวิชาอ่ืน ๆ 

    5.3.1.2 ผูบริหารสามารถสงเสริมหรือกําหนดนโยบายใหทุกรายวิชานําชุดโปรแกรมกู

เกิลเพ่ือการศึกษา มาใชในการจัดกิจกรรมการเรียนรู 
    5.3.1.3 ควรมีกิจกรรมเสริมเพ่ือกระตุนใหนักเรียนเกิดการตื่นตัวในการจัดกิจกรรมการ

แบบกลุมรวมมือโดยใชชุดโปรแกรมกูเกิลเพ่ือการศึกษา เชน การแขงขันระหวางกลุม ใหรางวัล เปน

ตน ทําใหนักเรียนมีแรงผลักดันมีความตั้งใจ สนใจในการเรียนมากยิ่งข้ึน 
   

5.3.2 ขอเสนอแนะเพ่ือทําการวิจัยครั้งตอไป 

    5.3.2.1 ควรทําการศึกษาผลสงเสริมความสามรถในดานอ่ืน ๆ โดยการกิจกรรมการ

เรียนรูแบบกลุมรวมมือโดยใชชุดโปรแกรมกูเกิลเพ่ือการศึกษา เชน ความสามารในการแกปญหา 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เปนตน  

   5.3.2.2 ควรมีการศึกษาการเรียนรูแบบกลุมรวมมือรวมกับเทคนิคอ่ืน  ๆ เพ่ือ

เปรียบเทียบกับการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบรวมมือผานชุดโปรแกรมกูเกิลเพ่ือการศึกษา 

   5.3.2.3  ควรมีการสงเสริมพฤติกรรมการทํางานกลุม โดยใชเทคนิคการเรียนรูแบบกลุม

รวมมือโดยใชชุดโปรแกรมกูเกิลเพ่ือการศึกษา โดยนําไปประยุกตใชกับวิชาอ่ืนตามความเหมาะสม 

   5.3.2.4 ควรมีตัวแปรอ่ืนมาสนับสนุนกิจกรรมการเรียนรูแบบรวมมือผานชุดโปรแกรมกู

เกิลเพ่ือการศึกษา เชน ClassDojo เปนตน 
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