
บทท่ี 4 

ผลการวิจัย 
 
 
 การวิจัยเรื่อง รูปแบบการถ่ายทอดเทคโนโลยีดิจิทัลส าหรับโรงเรียนพระปริยัติธรรม โดยใช้
เทคนิคการสอนงานแบบมีส่วนร่วม  มีวัตถุประสงค์ในการวิจัยเพื่อ  1) สังเคราะห์รูปแบบการถ่ายทอด
เทคโนโลยีดิจิทัล ส าหรับโรงเรียนพระปริยัติธรรม โดยใช้เทคนิคการสอนงานแบบมีส่วนร่วม  2) 
พัฒนากิจกรรมการถ่ายทอดเทคโนโลยีดิจิทัลส าหรับโรงเรียนพระปริยัติธรรม โดยใช้เทคนิคการสอน
งานแบบมีส่วนร่วม  3) ศึกษาผลการทดลองใช้กิจกรรมการถ่ายทอดเทคโนโลยีดิจิทัลส าหรับโรงเรียน
พระปริยัติธรรม โดยใช้เทคนิคการสอนงานแบบมีส่วนร่วม  และ 4) ศึกษาการยอมรับกิจกรรมการ
ถ่ายทอดเทคโนโลยีดิจิทัลส าหรับโรงเรียนพระปริยัติธรรม โดยใช้เทคนิคการสอนงานแบบมีส่วนร่วม  
โดยแบ่งเป็น 4 ระยะ คือ 
  ระยะที่ 1  สังเคราะห์รูปแบบการถ่ายทอดเทคโนโลยีดิจิทัล ส าหรับโรงเรียนพระปริยัติ
ธรรม โดยใช้เทคนิคการสอนงานแบบมีส่วนร่วม 
  ระยะที่ 2  พัฒนากิจกรรมการถ่ายทอดเทคโนโลยีดิจิทัล ส าหรับโรงเรียนพระปริยัติ
ธรรม โดยใช้เทคนิคการสอนงานแบบมีส่วนร่วม 
  ระยะที่ 3  ศึกษาผลการทดลองใช้กิจกรรมการถ่ายทอดเทคโนโลยีดิจิทัล ส าหรับ
โรงเรียนพระปริยัติธรรม โดยใช้เทคนิคการสอนงานแบบมีส่วนร่วม 
  ระยะที่ 4  ศึกษาผลการยอมรับกิจกรรมการถ่ายทอดเทคโนโลยีดิจิทัล ส าหรับโรงเรียน
พระปริยัติธรรม โดยใช้เทคนิคการสอนงานแบบมีส่วนร่วม 
  การน าเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล น าเสนอตามล าดับ ดังนี้ 
   1.  สัญลักษณ์ท่ีใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 
   2.  การสังเคราะห์รูปแบบการถ่ายทอดเทคโนโลยีดิจิทัลส าหรับโรงเรียนพระปริยัติ
ธรรม โดยใช้เทคนิคการสอนงานแบบมีส่วนร่วม 
   3.  การพัฒนากิจกรรมการถ่ายทอดเทคโนโลยีดิจิทัล ส าหรับโรงเรียนพระปริยัติ
ธรรม โดยใช้เทคนิคการสอนงานแบบมีส่วนร่วม 
   4.  การศึกษาผลการทดลองใช้กิจกรรมการถ่ายทอดเทคโนโลยีดิจิทัล ส าหรับ
โรงเรียนพระปริยัติธรรม โดยใช้เทคนิคการสอนงานแบบมีส่วนร่วม 
   5.  การศึกษาผลการยอมรับกิจกรรมการถ่ายทอดเทคโนโลยีดิจิทัล ส าหรับโรงเรียน
พระปริยัติธรรม โดยใช้เทคนิคการสอนงานแบบมีส่วนร่วม 
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4.1 สัญลักษณ์ที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 

 n   หมายถึง  จ านวนกลุ่มตัวอย่าง 
 %   หมายถึง  ร้อยละ  

 X    หมายถึง   ค่าเฉลี่ย  
 SD.  หมายถึง  ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
 SS  หมายถึง  ผลรวมก าลังสอง (Sum of Squares) 
 df  หมายถึง  องศาอิสระ (Degree of freedom) 
 MS  หมายถึง  ก าลังสองเฉลี่ย (Mean Square) 
 f  หมายถึง  สถิติทดสอบเอฟ 
 t  หมายถึง  สถิติทดสอบที 
 Sig.  หมายถึง  ระดับความมีนัยส าคัญทางสถิติ (Statistical Significant) 
 

4.2 การสังเคราะห์รูปแบบการถ่ายทอดเทคโนโลยีดิจิทัลส าหรับโรงเรียนพระปริยัติ
ธรรม โดยใช้เทคนิคการสอนงานแบบมีส่วนร่วม 

 ผู้วิจัยได้สังเคราะห์รูปแบบโดยด าเนินการ 6 ขั้นตอน คือ ขั้นที่ 1  ศึกษาเอกสาร ทฤษฎี และ
งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง ได้แก่ โครงการเทคโนโลยีสารสนเทศตามพระราชด าริ สมเด็จพระเทพ
รัตนราชสุดาฯ สยามบรมราชกุมารี  รูปแบบการถ่ายทอดเทคโนโลยีสารสนเทศ  กระบวนการวิจัย
แบบมีส่วนร่วม  เทคนิคการสอนงาน  และงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการถ่ายทอดเทคโนโลยีสารสนเทศ
และการสื่อสารเพ่ือการเรียนรู้  ขั้นที่ 2 ประชุมผู้ที่เกี่ยวข้อง เพ่ือศึกษาบริบทของโรงเรียนพระปริยัติ
ธรรม สภาพปัญหา ความพร้อมของโรงเรียนพระปริยัติธรรม วัสดุการเรียนการสอน และความ
ต้องการใช้สื่อเทคโนโลยีสารสนเทศในโครงการฯ  ขั้นที่ 3  สังเคราะห์รูปแบบการถ่ายทอดเทคโนโลยี
ดิจิทัลส าหรับโรงเรียนพระปริยัติธรรม เพ่ือเป็นข้อมูลส าหรับใช้ประกอบการยกร่างรูปแบบ  และสร้าง
เครื่องมือในการวิจัย  ขั้นที่ 4  ร่างรูปแบบการถ่ายทอดเทคโนโลยีดิจิทัล ส าหรับโรงเรียนพระปริยัติ
ธรรม  ขั้นที่ 5  ประชุมกลุ่มย่อยเพ่ือพิจารณาร่างรูปแบบ  และขั้นที่ 6 ประเมินรูปแบบการถ่ายทอด
เทคโนโลยีดิจิทัลส าหรับโรงเรียนพระปริยัติธรรม โดยใช้เทคนิคการสอนงานแบบมีส่วนร่วมโดย
ผู้เชี่ยวชาญ  มีผลการด าเนินงาน ดังนี้ 
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  4.2.1 ผลการศึกษาบริบทโรงเรียนพระปริยัติธรรมส าหรับการประยุกต์ใช้เทคโนโลยี
ดิจิทัล 
    ผู้วิจัยด าเนินการสอบถามบริบทโรงเรียนพระปริยัติธรรมส าหรับการใช้เทคโนโลยี
ดิจิทัล จากครูและผู้บริหารโรงเรียนพระปริยัติธรรม จังหวัดศรีสะเกษ จ านวน 9 โรงเรียน รวมทั้งสิ้น 
94 รูป/คน โดยด าเนินการแจกแบบสอบถามด้วยตนเองให้กับกลุ่มตัวอย่าง ที่เข้าร่วมประชุมการ
ประยุกต์ใช้ไอซีทีเพ่ือการเรียนรู้  ณ มหาวิทยาลัยมหาจุฬาลงกรณ์ราชวิทยาลัย จังหวัดศรีสะเกษ วันที่ 
20-23 มิถุนายน 2559 จ านวน 94 ชุด ได้รับแบบส ารวจคืน จ านวน 94 ชุด คิดเป็นร้อยละ 100 ของ
แบบสอบถามที่ได้รับคืน  หลังจากนั้นเก็บรวบรวมแบบสอบถาม ตรวจสอบความสมบูรณ์ น ามา
วิเคราะห์ด้วยค่าสถิติ และสรุปผล ดังตารางที่ 4.1 
 

     
 

     
 
ภาพที่ 4.1  การส ารวจบริบท ความต้องการ และแนวทางการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีดิจิทัล 
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ตารางท่ี 4.1 
ความคิดเห็นด้วยด้านบริบทการประยุกตใ์ช้เทคโนโลยีดิจิทัล ส าหรับโรงเรียนพระปริยัติธรรม 

บริบทโรงเรียนพระปริยัติธรรม 
จ านวน 
(รูป/คน) 

ร้อยละ 

ด้านบุคลากร 
ครูผู้สอนมีประสบการณ์ในการสอน น้อยกว่า 3 ปี 64 68.09 
ครูผู้สอนรู้จักสื่อเทคโนโลยีสารสนเทศ 27 50.00 
ครูได้มีการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศในการจัดการเรียนรู้ 43 45.74 
ครูมีความรู้หรือทักษะในการใช้ไอซีทีเป็นเครื่องมือในการเรียนรู้  42 44.68 
ครูได้น าสื่อเทคโนโลยีสารสนเทศไปใช้ในการเรียนการสอน 38 40.43 
ครูได้รับการอบรมการจัดการเรียนการสอนหรือการเขียนแผนการสอน 34 36.17 
ครูที่ท าการสอน สอนตรงสาขาหรือสาระการเรียนรู้ 33 35.11 
ครูผู้สอนมีประสบการณ์ในการสอน อยู่ระหว่าง 3-5 ปี 26 27.66 
ครูที่ท าการสอนอยู่มีวุฒิครูหรือส าเร็จการศึกษาด้านครู 14 14.89 
ครูผู้สอนส าเร็จการศึกษาด้านคอมพิวเตอร์หรือสารสนเทศ 10 10.64 
ครูได้รับการอบรมการใช้ไอซีทีในการเรียนการสอน 10 10.64 
ครูผู้สอนมีประสบการณ์ในการสอน มากกว่า 5 ปี 4 4.26 

ด้านความพร้อมของโรงเรียน 
มีระบบเครือข่ายเชื่อมต่ออินเทอร์เน็ต 74 78.72 
มีห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์พร้อมใช้งาน 67 71.28 
มีห้องเรียนรองรับการใช้เทคโนโลย ี 67 71.28 
มีอุปกรณ์รองรับการใช้งานเทคโนโลยีเพ่ือการเรียนรู้ 67 71.28 
มีคอมพิวเตอร์สถาพพร้อมใช้ในการเรียนการสอน 54 57.45 
มีซอฟต์แวร์/โปรแกรม ตรงตามกลุ่มสาระฯ 20 21.28 

ด้านนโยบาย 
โรงเรียนมีนโยบายการใช้สื่อเทคโนโลยี 74 78.72 
โรงเรียนจัดการอุปกรณ์รองรับการใช้งานเทคโนโลยี 74 78.72 
โรงเรียนจัดให้มีผู้รับผิดชอบการใช้เทคโนโลยีในการเรียนรู้ 67 71.28 
โรงเรียนจัดให้มีผู้ดูแลให้ค าปรึกษาการใช้สื่อเทคโนโลยีในโรงเรียน 61 64.89 
โรงเรียนมีนโยบายการประเมินผลการใช้สื่อเทคโนโลยี 54 57.45 
โรงเรียนจัดการห้องเรียนรองรับการใช้งานเทคโนโลยี 54 57.45 
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    จากตารางที่ 4.1  ผลการสอบถามความคิดเห็นที่มีต่อบริบทและความพร้อมใน
การประยุกต์ใช้เทคโนโลยีดิจิทัลของโรงเรียนพระปริยัติธรรม จังหวัดศรีสะเกษ ทั้ง 9 โรงเรียน  จาก
กลุ่มตัวอย่าง จ านวน 94 รูป/คน พบว่า 
     1) ด้านบุคลากร ครูผู้สอนส่วนใหญ่มีประสบการณ์ในการสอน น้อยกว่า 3 ปี 
ร้อยละ 68.09  มีวุฒิครูหรือส าเร็จการศึกษาด้านครู ร้อยละ 14.89 สอนตรงสาขาหรือสาระการ
เรียนรู้ ร้อยละ 35.11 โดยส าเร็จการศึกษาด้านคอมพิวเตอร์หรือสารสนเทศ ร้อยละ 10.64 ครูผู้สอน
รู้จักและมีทักษะการน าสื่อเทคโนโลยีสารสนเทศไปใช้ในการเรียนการสอน ร้อยละ 40.43-50.00  โดย
ได้รับการอบรมการจัดการเรียนการสอนหรือการเขียนแผนการสอน ร้อยละ 36.17 แต่ได้รับการ
อบรมการใช้ไอซีทีในการเรียนการสอน ร้อยละ 10.64  
     2) ด้านความพร้อมของโรงเรียน โรงเรียนมีระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต ร้อย
ละ 78.71  มีห้องเรียน  ห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์  คอมพิวเตอร์สภาพพร้อมใช้  และอุปกรณ์
รองรับการใช้งานเทคโนโลยี ร้อยละ 57.45-71.28  แต่มีซอฟต์แวร์หรือโปรแกรมที่ตรงตามกลุ่มสาระ
ฯ ไม่เพียงพอ ร้อยละ 21.28   
     3) ด้านนโยบาย  โรงเรียนมีนโยบายการใช้สื่อเทคโนโลยี ร้อยละ 78.72  
และมีนโยบายการประเมินผลการใช้สื่อเทคโนโลยี ร้อยละ 57.45  โดยโรงเรียนมีการจัดการห้องเรียน
และอุปกรณ์รองรับการใช้งานเทคโนโลยี ร้อยละ 57.45-78.72  และจัดให้มีผู้รับผิดชอบ ดูแลให้
ค าปรึกษาการใช้เทคโนโลยีเพ่ือการเรียนรู้ ร้อยละ 64.89-71.28 

  4.2.2 ผลการสอบถามความคิดเห็นที่มีต่อแนวทางการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีดิจิทัล 
ส าหรับโรงเรียนพระปริยัติธรรม 
    ผู้วิจัยด าเนินการสอบถามความคิดเห็นที่มีต่อแนวทางการประยุกต์ใช้เทคโนโลยี
ดิจิทัลส าหรับโรงเรียนพระปริยัติธรรม ของครูและผู้บริหารโรงเรียนพระปริยัติธรรม จังหวัดศรีสะเกษ 
จ านวน 9 โรงเรียน รวมทั้งสิ้น 96 รูป/คน โดยด าเนินการแจกแบบสอบถามด้วยตนเองให้กับกลุ่ม
ตัวอย่าง  ที่เข้าร่วมประชุมการประยุกต์ใช้ไอซีทีเพ่ือการเรียนรู้  ณ มหาวิทยาลัยมหาจุฬาลงกรณ์ราช
วิทยาลัย จังหวัดศรีสะเกษ วันที่ 20-23 มิถุนายน 2559 จ านวน 94 ชุด ได้รับแบบส ารวจคืน จ านวน 
94 ชุด คิดเป็นร้อยละ 100 ของแบบสอบถามที่ได้รับคืน  หลังจากนั้นเก็บรวบรวมแบบสอบถาม 
ตรวจสอบความสมบูรณ์ น ามาวิเคราะห์ด้วยค่าสถิติ และสรุปผล ดังตารางที่ 4.2 
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ตารางท่ี 4.2 
ความคิดเห็นที่มีต่อแนวทางการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีดิจิทัล ส าหรับโรงเรียนพระปริยัติธรรม 

แนวทางการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีดิจิทัล 
จ านวน 
(รูป/คน) 

ร้อยละ 

ด้านบุคลากร 
ส่งเสริมครปูระยุกต์ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการเรียนรู้ 92 97.87 
ส่งเสริมครูประยุกต์ใช้สื่อการเรียนรู้แบบออนไลน์-ออฟไลน์ 89 94.68 
ส่งเสริมครูอบรมการสร้างเนื้อหาดิจิทัล 86 91.49 
ส่งเสริมครูแลกเปลี่ยนเรียนรู้ร่วมกัน 78 82.98 
ส่งเสริมครูอบรมการพัฒนาแอพพลิเคชั่น 39 41.48 

ด้านความพร้อมของโรงเรียน 
มีห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์พร้อมใช้งาน 92 97.87 
มีระบบเครือข่ายเชื่อมต่ออินเทอร์เน็ต 88 93.62 
มีคอมพิวเตอร์สถาพพร้อมใช้ในการเรียนการสอน 84 89.36 
มีอุปกรณ์รองรับการใช้งานเทคโนโลยีดิจิทัล 69 73.40 
มีซอฟต์แวร์/โปรแกรม เหมาะสมกับการเรียนรู้ 45 47.87 

ด้านนโยบาย 
โรงเรียนมีเครือข่ายความร่วมมือกับหน่วยงานภายนอก 90 95.74 
โรงเรียนจัดให้มีผู้ดูแลให้ค าปรึกษาการใช้สื่อเทคโนโลยีดิจิทัลในโรงเรียน 86 91.49 
โรงเรียนมีนโยบายการใช้เทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อการเรียนการสอน 85 90.43 
โรงเรียนจัดให้มีผู้รับผิดชอบการใช้เทคโนโลยีในการเรียนรู้ 79 84.04 

ด้านเทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อการเรียนรู้ 
การประยุกต์ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการเรียนการสอน   

เว็บไซต์เพ่ือการเรียนรู้ 84 89.36 
เว็บไซต์ยูทูป (Youtube) 82 87.23 
เครือข่ายอินเทอร์เน็ต 78 82.98 
เทคโนโลยีกูเกิลแอพพลิเคชั่นเพ่ือการเรียนรู้ 75 79.79 

การสร้างเนื้อหาดิจิทัลเพื่อการเรียนรู้   
การพัฒนาสื่อผ่านโปรแกรมเพาเวอร์พอยต์ 93 98.94 
การพัฒนาสื่อวีดิทัศน์เพ่ือการเรียนรู้ 86 91.49 

(ต่อ) 
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ตารางท่ี 4.2  (ต่อ) 

แนวทางการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีดิจิทัล 
จ านวน 
(รปู/คน) 

ร้อยละ 

การพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 85 90.43 
การพัฒนาสื่อผ่านเทคโนโลยีมัลติพอยต์ 76 80.85 
การพัฒนาแอพพลิเคชั่น 44 46.81 
การพัฒนาสื่อการเรียนรู้สามมิติ 36 38.30 

 
    จากจากตารางที่ 4.2 ผลการสอบถามความคิดเห็นที่มีต่อแนวทางการประยุกต์ใช้
เทคโนโลยีดิจิทัล พบว่า  
     1) ด้านบุคลากร  มีแนวทางส่งเสริมครูประยุกต์ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือ
การเรียนรู้ ร้อยละ 97.87  ส่งเสริมการประยุกต์ใช้สื่อการเรียนรู้แบบออนไลน์-ออฟไลน์ ร้อยละ 
94.68  ส่งเสริมการสร้างเนื้อหาดิจิทัล ร้อยละ 91.49 และแลกเปลี่ยนเรียนรู้ร่วมกัน ร้อยละ 82.98   
     2)  ด้านความพร้อมของโรงเรียน  โรงเรียนจัดเตรียมระบบเครือข่าย
เชื่อมต่ออินเทอร์เน็ต ร้อยละ 93.62  จัดเตรียมห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์  คอมพิวเตอร์สภาพพร้อม
ใช้งาน  และอุปกรณ์รองรับการใช้งานเทคโนโลยีดิจิทัล ร้อยละ 89.36-97.87  
     3) ด้านนโยบาย  โรงเรียนก าหนดนโยบายการใช้เทคโนโลยีดิจิทัลเพ่ือการ
เรียนการสอน ร้อยละ 90.43  โดยมีเครือข่ายความร่วมมือกับหน่วยงานภายนอก ร้อยละ 95.74  และ
จัดให้มีผู้รับผิดชอบ ผู้ดูแลให้ค าปรึกษาการใช้สื่อเทคโนโลยีดิจิทัลในโรงเรียน ร้อยละ 84.04-91.49  
     4) ด้านเทคโนโลยีดิจิทัล มี 2 แนวทาง คือ การประยุกต์ใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศเพ่ือการเรียนการสอน ร้อยละ 79.79-89.36  ประกอบด้วย การประยุกต์ใช้เว็บไซต์เพ่ือ
การเรียนรู้ เครือข่ายอินเทอร์เน็ต เทคโนโลยีกูเกิ้ลแอพพลิเคชั่น เว็บไซต์ยูทูป  และการสร้างเนื้อหา
ดิจิทัลเพ่ือการเรียนรู้ ร้อยละ 80.85-98.94 ประกอบด้วย การพัฒนาสื่อวีดิทัศน์ การพัฒนาสื่อผ่าน
เทคโนโลยีมัลติพอยต์ การพัฒนาสื่อผ่านโปรแกรมเพาเวอร์พอยต์ และการพัฒนาหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์ 

  4.2.3 ผลการสังเคราะห์รูปแบบการถ่ายทอดเทคโนโลยีดิจิทัลส าหรับโรงเรียนพระ
ปริยัติธรรม โดยใช้เทคนิคการสอนงานแบบมีส่วนร่วม 
    ผู้วิจัยได้ด าเนินการสังเคราะห์รูปแบบการถ่ายทอดเทคโนโลยีดิจิทัลส าหรับ
โรงเรียนพระปริยัติธรรม โดยใช้เทคนิคการสอนงานแบบมีส่วนร่วม  โดยศึกษาเอกสาร ทฤษฎี และ
งานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับรูปแบบการถ่ายทอดเทคโนโลยี  ศึกษาบริบทและแนวทางการประยุกต์ใช้
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เทคโนโลยีดิจิทัล ทั้งจากการลงพ้ืนที่โรงเรียนพระปริยัติธรม การสัมภาษณ์ และการส ารวจความ
คิดเห็น  จากนั้นสังเคราะห์กรอบแนวความคิดการถ่ายทอดเทคโนโลยีเพ่ือการเรียนรู้  และน ามาจัดท า
ร่างรูปแบบการถ่ายทอดเทคโนโลยีดิจิทัลส าหรับโรงเรียนพระปริยัติธรรม  และจัดการประชุมกลุ่ม
ย่อยเพ่ือพิจารณารูปแบบการถ่ายทอดเทคโนโลยีดิจิทัลส าหรับโรงเรียนพระปริยัติธรรม  โดย
ผู้ทรงคุณวุฒิ จ านวน 12 คน  และปรับปรุงรูปแบบตามค าแนะน าของผู้ทรงคุณวุฒิ  มีผลการวิจัยดังนี้ 
    4.2.3.1 ค าจ ากัดความ รูปแบบการถ่ายทอดเทคโนโลยีดิจิทัล คือ องค์ประกอบ
ของการถ่ายทอดเทคโนโลยีดิจิทัลเพ่ือจัดการเรียนรู้ให้เกิดประโยชน์ต่อผู้เรียน โดยบูรณาการเทคนิค
การสอนงานแบบมีส่วนร่วม ประกอบด้วย การสอนงานแบบ Coaching การวิจัยแบบมีส่วนรวม PAR 
และข้ันตอนกิจกรรมแบบมีส่วนร่วม PAOR เพ่ือจัดการเรียนรู้ของโรงเรียนพระปริยัติธรรม    
    4.2.3.2 องค์ประกอบของรูปแบบการถ่ายทอดเทคโนโลยีดิจิทัล  ประกอบด้วย 5 
ส่วน คือ องค์ประกอบด้านนโยบาย หลักการ และทฤษฎีที่เกี่ยวข้อง  องค์ประกอบด้านเทคนิคการ
สอนงาน (Coaching)  องค์ประกอบด้านกระบวนการ  องค์ประกอบด้านเทคโนโลยีดิจิทัล  และ
องค์ประกอบด้านตัวบ่งชี้ของกิจกรรม ดังภาพที่ 4.2 
 

 

ภาพที่ 4.2  รูปแบบการถ่ายทอดเทคโนโลยีดิจิทัลส าหรับโรงเรียนพระปริยัติธรรม  

 

 

กิจกรรมแบบมสี่วนร่วม 

นโยบาย หลักการ บริบทและปัญหา  
โครงการเทคโนโลยี

สารสนเทศตาม

พระราชด าริฯ 

หลักการ/ทฤษฎี
การเผยแพร่
เทคโนโลย ี

ทฤษฎีการ
เรียนรู้ 

บริบท
โรงเรียนพระ
ปริยัติธรรม 

การสอนงาน เทคโนโลยีดิจิทัล 

IT 
  - Website 
  - Social Media 
  - Google App 
  - YouTube 

content 
  - e-book 
  - multipoint 
  - power point 
  - VDO clip 

 

Planing 

Action 

Observation 

Reflection 

Activity Module 

Process Module 

Indicator 

Pre-Coaching 

Coaching 

Post-Coaching 

นโยบาย
เศรษฐกิจและ
สังคมดิจิทัล 

ความร่วมมือ
ทางวิชาการ 

(MoU) 
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    จากภาพที่ 4.2  รูปแบบการถ่ายทอดเทคโนโลยีดิจิทัลส าหรับโรงเรียนพระปริยัติ
ธรรม โดยใช้เทคนิคการสอนงานแบบมีส่วนร่วม เป็นองค์ประกอบของการด าเนินงานเพ่ือการถ่ายทอด
เทคโนโลยีดิจิทัลสู่โรงเรียนพระปริยัติธรรม มีรายละเอียด 5 ส่วน ดังนี้ 
     1) นโยบาย หลักการ และทฤษฎีที่เก่ียวข้อง ประกอบด้วย  นโยบายเศรฐกิจ
และสังคมดิจิทัลในการพัฒนาบุคลากรเพ่ือรองรับเทคโนโลยีดิจิทัลเป็นเครื่องมือในการจัดการเรียนรู้ 
และเป็นการเตรียมความพร้อมในการเข้าสู่สังคมดิจิทัลในศตวรรษที่ 21  โครงการเทคโนโลยี
สารสนเทศตามพระราชด าริ สมเด็จพระเทพรัตนราชสุดาฯ สยามบรมราชกุมารี  หลักการ ทฤษฎี การ
ถ่ายทอดเทคโนโลยีสารสนเทศ  ทฤษฎีการเรียนรู้เพ่ือถ่ายทอดเทคโนโลยีดิจิทัลส าหรับโรงเรียนพระ
ปริยัติธรรม  บริบทโรงเรียนพระปริยัติธรรม แผนกสามัญศึกษา  และความร่วมมือทางวิชาการ 
(MOU) ส าหรับเป็นข้อตกลงความร่วมมือในการด าเนินงานร่วมกันในการถ่ายทอดเทคโนโลยีดิจิทัล   
เพ่ือส่งเสริมการใช้ไอซีทีจัดการเรียนรู้ของโรงเรียนพระปริยัติธรรม  
     2) เทคนิคการสอนงาน (Coaching)  คือ การเรียนรู้โดยวิธีการแนะน าให้ครู
สามารถประยุกต์ใช้เทคโนโลยีดิจิทัลได้อย่างมีประสิทธิภาพ โดยการแนะน าหรือเรียนรู้จากผู้ช านาญ 
(Coach) โดยครูผู้รับการแนะน าสามารถตัดสินใจเลือกเทคโนโลยีดิจิทัลตามบริบทและการชี้แนะ  โดย
เน้นไปที่การจัดการเรียนการสอนให้ได้ตามเป้าหมาย เป็นการสอนงานแบบมีส่วนร่วมทั้งผู้สอนงาน
และผู้รับการสอน  โดยผู้สอนงานประกอบด้วย ผู้สอนงานจากมหาวิทยาลัยที่มีความเชี่ยวชาญ
ทางด้านเทคโนโลยีดิจิทัล และผู้สอนงานจากโรงเรียนที่มีความรู้ในการจัดการ เรียนรู้ และเข้าใจใน
บริบทของโรงเรียนพระปริยัติธรรมที่แตกต่างกัน จ านวน 2 รูป/คน ประกอบด้วย ครูพระ จ านวน 1 รูป  
และครูฆราวาส จ านวน 1 คน มีข้ันตอนการสอนงาน 3 ขั้น ดังนี้ 
      2.1) ขั้นก่อนการสอนงาน (Pre-Coaching) เป็นการวางแผนระหว่าง
ผู้สอนงานและผู้ถูกสอนงานเกี่ยวกับเป้าหมายของการจัดการเรียนรู้ ซึ่งเป็นการเตรียมความพร้อม
ก่อนการใช้งานเทคโนโลยีดิจิทัล และการประยุกต์ใช้ในการจัดการเรียนการสอน 
      2.2) ขั้นสอนงาน (Coaching) เป็นการให้ค าแนะน าในการใช้งาน
เทคโนโลยีดิจิทัล และการประยุกต์ใช้ในการจัดการเรียนการสอนที่ตรงตามบริบทของผู้ถูกสอนงาน
โดยการมีส่วนร่วม 
      2.3) ขั้นสรุปผลการสอนงาน (Post-Coaching) เป็นการสรุปผลการ
สอนงานโดยผู้สอนงานเป็นผู้ประเมิน และมีการสะท้อนผลการสอนงานจากผู้ถูกสอนงาน 
     3)  กิจกรรมแบบมีส่วนร่วม (activity module) คือ กระบวนการจัดกจิกรรม
การถ่ายทอดเทคโนโลยีดิจิทัลส าหรับโรงเรียนพระปริยัติธรรม โดยใช้เทคนิคการสอนงานแบบมีส่วน
ร่วม  น าแนวคิดการวิจัยเชิงปฏิบัติการตามวัฏจักร PAOR  ซึ่งเป็นขั้นตอนการจัดกิจกรรมที่มีส่วนร่วม
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ในทุกขั้นตอนของกิจกรรม และมีกิจกรรมการติดตามผลการน าไปใช้ตามบริบทของโรงเรียนหลังจาก
การอบรม  น ามาเป็นขั้นตอนในการจัดกิจกรรม  ประกอบด้วย 4 ขั้นตอน ดังนี้ 
      3.1) การวางแผน (Planning) เป็นขั้นตอนการวางแผนร่วมกันเพ่ือ
ด าเนินการกิจกรรมส่งเสริมโรงเรียนพระปริยัติธรรมอย่างเป็นรูปแบบ โดยมีส่วนร่วมจาก สวทช. มรม. 
และ โรงเรียน และเตรียมความพร้อมของหน่วยงานที่มีส่วนร่วม เพ่ือปรึกษาหารือแนวทางการจัด
กิจกรรมการถ่ายทอดเทคโนโลยีดิจิทัล ส าหรับโรงเรียนพระปริยัติธรรม  
      3.2) การปฏิบัติ (Action) เป็นการจัดกิจกรรมการถ่ายทอดเทคโนโลยี
ดิจิทัล ส าหรับโรงเรียนพระปริยัติธรรม และการวางแผนการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีดิจิทัลเพ่ือจัดการ
เรียนการสอนของโรงเรียนพระปริยัติธรรม ตามบริบทและข้อจ ากัดของครูผู้สอนที่มีทั้งครูพระ ครู
ฆราวาส และมีการจัดการเรียนการสอนที่แตกต่างจากโรงเรียนสามัญศึกษา ในสังกัด สพฐ. โดย
หลักสูตรอบรมมี 2 กลุ่ม คือ การประยุกต์ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ และการสร้างเนื้อหาดิจิทัล 
      3.3) การสังเกต (Observation) เป็นการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน
ที่โรงเรียนโดยการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีดิจิทัล หลังจากที่ครูได้เข้าร่วมกิจกรรมการ ถ่ายทอด
เทคโนโลยีดิจิทัล ตามรูปแบบที่สังเคราะห์ขึ้น โดยมีผู้สอนงานให้ค าปรึกษา แนะน า 
      3.4) การสะท้อนผล (Reflection) เป็นการจัดประชุมเพ่ือสะท้อนผล 
และรับฟังความคิดเห็นต่อกิจกรรมการถ่ายทอดเทคโนโลยีดิจิทัลจากผู้ที่มีส่วนเกี่ยวข้อง ประกอบด้วย 
สวทช. มรม. และ โรงเรียน 
      การจัดกิจกรรมการถ่ายทอดเทคโนโลยีดิจิทัลส าหรับโรงเรียนพระปริยัติ
ธรรม โดยใช้เทคนิคการสอนงานแบบมีส่วนร่วม เป็นการด าเนินงานร่วมกันระหว่าง สวทช. มรม. และ
โรงเรียนพระปริยัติธรรม เพ่ือส่งเสริมครูประยุกต์ใช้เทคโนโลยีดิจิทัลเพ่ือจัดการเรียนการสอน โดยท า
หน้าที่ในกิจกรรมการถ่ายทอดเทคโนโลยีดิจิทัลในทุกขั้นตอนของกิจกรรม คือ  ส านักงานพัฒนา
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีแห่งชาติ (สวทช.) ในฐานะเป็นฝ่ายเลขานุการโครงการ มีหน้าที่หลักใน
การประเมินรูปแบบกิจกรรม  ติดตาม นิเทศ การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่มีการประยุกต์ใช้เทคโนโลยี
ดิจิทัล  มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม มีหน้าที่หลักในการประเมินรูปแบบกิจกรรม  เป็นทีม
วิทยากรในการให้ความรู้การใช้เทคโนโลยีดิจิทัล และเป็นผู้สอนงานร่วมในการใช้เทคโนโลยีดิจิทัลเพ่ือ
การเรียนการสอน  และโรงเรียนพระปริยัติธรรม มีหน้าที่หลักในการเรียนรู้การใช้เทคโนโลยีดิจิทัล 
เพ่ือการจัดการเรียนรู้ และมีตัวแทนโรงเรียนท าหน้าที่เป็นผู้สอนงานร่วมในการประยุกต์ใช้เทคโนโลยี
ดิจิทัล ที่ตรงตามบริบทของโรงเรียน 
     4) เทคโนโลยีดิจิทัล  ส าหรับการประยุกต์ใช้ในการเรียนการสอนของ
โรงเรียนพระปริยัติธรรม  ประกอบด้วย 2 ด้าน ได้แก่ 
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      4.1) ด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ  ประกอบด้วย  เว็บไซต์เพ่ือการเรียนรู้ 
(Website)  เป็นการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีเว็บเพ่ือการสืบค้น การเรียนรู้ผ่านเว็บไซต์   โซเชียลมีเดีย 
(Social Media) เป็นการเรียนรู้ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต การใช้สื่ออิเล็กทรอนิกส์ ออนไลน์  
เทคโนโลยีกูเกิ้ลแอพพลิเคชั่น (Google App) เป็นการประยุกต์ใช้กูเกิลแอพพลิเคชั่นในการจัดการเรียน
การสอน  เว็บไซต์ยูทูป (Youtube) เป็นการเรียนรู้โดยใช้สื่อวีดีโอผ่านเว็บไซต์ยูทูป 
      4.2) ด้านเนื้อหาดิจิทัล  ประกอบด้วย  การพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
(e-book) เพ่ือเสริมการเรียนรู้  การพัฒนาสื่อผ่านเทคโนโลยีมัลติพอยต์ (Multipoint) เป็นการพัฒนา
กิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมกันผ่านเทคโนโลยีมัลติพอยล์  การพัฒนาสื่อผ่านโปรแกรมเพาเวอร์พอยต์ 
(PowerPoint) เป็นการสร้างสื่อ หรืองานน าเสนอเพ่ือจัดการเรียนการสอน  และการพัฒนาสื่อวีดิ
ทัศน์ (VDO Clip) เป็นการสร้างสื่อ หรือกิจกรรมการเรียนรู้ในรูปแบบสื่อวีดิทัศน์ 
     5) ตัวบ่งชี้ของกิจกรรมขั้นต้น คือ  คุณลักษณะของรูปแบบเพ่ือตรวจสอบ 
และประเมินผลของรูปแบบการถ่ายทอดเทคโนโลยีดิจิทัล ส าหรับโรงเรียนพระปริยัติธรรม โดยใช้
เทคนิคการสอนงานแบบมีส่วนร่วม ประกอบด้วย  ตัวบ่งชี้ด้านคุณลักษณะการด าเนินงานของรูปแบบ 
5 ตัวบ่งชี้ และมีตัวบ่งชี้ด้านผลลัพธ์การถ่ายทอดเทคโนโลยีดิจิทัลตามความต้องการของโรงเรียน 5 ตัว
บ่งชี้  แสดงดังตารางที่  4.3 
 
ตารางท่ี 4.3   
ตัวบ่งชี้ของกิจกรรมขั้นต้น 

ตัวบ่งชีด้้าน 
คุณลักษณะของรูปแบบ 

ตัวบ่งชีด้้านผลลัพธ์การถ่ายทอด 
เทคโนโลยดีิจิทัลของรูปแบบ 

1- วางแผนการด าเนนิงานเพื่อน าสู่การ
ปฏิบัติร่วมกับกลุ่มเปา้หมาย 
2- ด าเนินการจัดกิจกรรมแบบมสี่วนร่วม 
3- ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีดิจทิัล ที่เหมาะสม
กับบริบทของโรงเรียน 
4- ส่งเสริมการจัดการเรียนรู้ของครู โดยมี
ทีมผู้สอนงานให้ค าแนะน า  
 

1- เครือข่ายความร่วมมือในชุมชนกับหน่วยงาน
การศึกษาและหน่วยงานที่เก่ียวข้องวางแผนร่วมกัน 
2- หน่วยงานที่เก่ียวข้องมีส่วนรว่มในการวางแผนการ
ถ่ายทอดเทคโนโลยีดิจิทลั สู่โรงเรียน 
3- ครูมีความรู้ในการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีดิจิทลั เพื่อ
การจัดการเรียนการสอน 
4- ครู มีทีมผู้สอนงาน ให้ค าแนะน าการใช้สื่อ ICT ทั้ง
ในห้องเรียน และผ่านระบบเครือข่าย  

5- สนับสนุนการเผยแพรก่ิจกรรม 
การประยุกต์ใช้เทคโนโลยีดจิิทัล ที่เป็นแนว
ปฏิบัติที่ดีร่วมกับเครือข่ายความร่วมมือ 

5- ผลงานจากการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีดิจิทลัเพื่อการ
จัดการเรียนการสอนได้รบัการเผยแพร่ (วีดิโอคลิป/
งานวิจยั) 
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  4.2.4 ผลการสอบถามความคิดเห็นผู้เชี่ยวชาญที่มีต่อความเหมาะสมของรูปแบบการ
ถ่ายทอดเทคโนโลยีดิจิทัลส าหรับโรงเรียนพระปริยัติธรรม โดยใช้เทคนิคการสอนงานแบบมีส่วน
ร่วม 
    ผู้วิจัยน ารูปแบบที่สังเคราะห์ขึ้นเสนอต่อผู้เชี่ยวชาญ จ านวน 12 คน พร้อม
แบบสอบถามความเหมาะสมของรูปแบบการถ่ายทอดเทคโนโลยีดิจิทัลส าหรับโรงเรียนพระปริยัติ
ธรรมที่ผู้วิจัยพัฒนาขึ้น เพ่ือสอบถามความเหมาะสมของรูปแบบ  จากนั้นน าผลการประเมินของ
ผู้เชี่ยวชาญ มาวิเคราะห์ด้วยค่าสถิติพ้ืนฐานเทียบกับเกณฑ์และสรุปผล  ดังตารางที่ 4.4 
 
ตารางท่ี 4.4 
ความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญที่มีต่อความเหมาะสมของรูปแบบการถ่ายทอดเทคโนโลยีดิจิทัล 

รายการแสดงความคิดเห็น 
ระดับความคิดเห็น 

X  S.D. ความหมาย 
ด้านเทคนิคการสอนงาน (coaching) 

เทคนิคการสอนงาน (coaching) กับบริบทของโรงเรียนพระปรยิัติธรรม 4.83 0.39 มากที่สุด 
การจับคู่ผูส้อนงาน (ครูพระ/ครูฆราวาส) 4.75 0.45 มากที่สุด 
จ านวนผู้สอนงานท่ีเข้าอบรม  1 : 5 คน 4.67 0.49 มากที่สุด 
กิจกรรมการสอนงาน 3 ข้ัน คือ Pre-coaching  coaching  post-coaching 4.75 0.45 มากที่สุด 

รวม 4.75 0.44 มากที่สุด 
ด้านกระบวนการ  (PAR / PAOR) 

ขั้นตอนกิจกรรมตามวฏัจักร PAOR กับเป้าหมายของโครงการเทคโนโลยี
สารสนเทศตามพระราชด าริฯ 

4.42 0.51 มาก 

การมีส่วนร่วมของเครือข่ายความร่วมมือ (PAR) 4.67 0.49 มากที่สุด 
รวม 4.54 0.51 มากที่สุด 

ด้านเทคโนโลยดีิจิทัล 
การประยุกต์ใช้เทคโนโลยสีารสนเทศเพื่อการเรยีนรู ้ 4.83 0.38 มากที่สุด 
      1) เว็บไซต์เพื่อการเรียนรู ้ 4.92 0.29 มากที่สุด 
      2) เครือข่ายอินเทอร์เน็ต 4.67 0.49 มากที่สุด 
      3) เทคโนโลยีกูเกลิแอพพลิเคช่ันเพื่อการเรียนรู้ 4.83 0.39 มากที่สุด 
      4) เว็บไซต์ยูทูป (Youtube) 4.92 0.29 มากที่สุด 
การสร้างเนื้อหาดิจิทลัเพื่อการเรียนรู้ 4.65 0.56 มากที่สุด 
      1) การพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส ์ 4.58 0.67 มากที่สุด 
      2) การพัฒนาสื่อผ่านเทคโนโลยีมลัติพอยต ์ 4.58 0.51 มากที่สุด 
      3) การพัฒนาสื่อผ่านโปรแกรมเพาเวอร์พอยต ์ 4.67 0.49 มากที่สุด 

(ต่อ) 
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ตารางท่ี 4.4  (ต่อ) 

รายการแสดงความคิดเห็น 
ระดับความคิดเห็น 

X  S.D. ความหมาย 
      4) การพัฒนาสื่อวีดิทัศน์เพ่ือการเรยีนรู ้ 4.75 0.62 มากที่สุด 

รวม 4.74 0.49 มากที่สุด 
ด้านความสอดคล้องของตัวบ่งช้ีกับกิจกรรม 

คุณลักษณะของรูปแบบ กับหลักการแนวคิดการพัฒนารูปแบบ 4.75 0.47 มากที่สุด 
      1) กิจกรรมที่ด าเนินการโดยการวางแผนเพื่อน าสู่การปฏิบัติร่วมกับ

กลุ่มเป้าหมาย 
4.83 0.39 มากที่สุด 

      2) การด าเนินการจดักิจกรรมแบบมีส่วนร่วม 4.75 0.45 มากที่สุด 
      3) ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีดิจทิัล ท่ีเหมาะสมกับบริบทของโรงเรียน 4.67 0.65 มากที่สุด 
      4) ส่งเสริมการจัดการเรยีนรูข้องครู โดยมีทีมผู้สอนงานให้ค าแนะน า 4.75 0.45 มากที่สุด 
      5) สนับสนุนการเผยแพร่กิจกรรมการประยุกต์ใช้เทคโนโลยดีิจทิัล  ที่เป็น

แนวปฏิบัติที่ดีร่วมกับเครือข่ายความร่วมมือ 
4.75 0.45 มากที่สุด 

ผลลัพธ์การถ่ายทอดทีไ่ด้กับเปา้หมายของโครงการ 4.68 0.54 มากที่สุด 
      1) สร้างเครือข่ายความร่วมมอืในชุมชนกับหน่วยงานการศึกษาและ

หน่วยงานท่ีเกี่ยวข้อง 
4.58 0.51 มากที่สุด 

      2) หน่วยงานท่ีเกี่ยวข้องมีส่วนร่วมในการวางแผนการถ่ายทอดเทคโนโลยี
ดิจิทัล สูโ่รงเรียน 

4.67 0.65 มากที่สุด 

      3) ครูมีความรู้ในการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีดิจิทลั เพื่อการจัดการเรยีนการ
สอน 

4.67 0.49 มากที่สุด 

      4) ครู มีทีมผู้สอนงาน ให้ค าแนะน าการใช้สื่อ ICT ทั้งในห้องเรียน และผา่น
ระบบเครือข่าย 

4.58 0.67 มากที่สุด 

      5) ผลงานจากการประยุกต์ใช้เทคโนโลยดีิจิทัลเพื่อการจัดการเรียนการสอน
ได้รับการเผยแพร ่

4.92 0.29 มากที่สุด 

รวม 4.72 0.51 มากที่สุด 
โดยรวม 4.72 0.49 มากที่สุด 

 
    จากตารางที่ 4.4  ความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญที่มีต่อความเหมาะสมของรูปแบบ
การถ่ายทอดเทคโนโลยีดิจิทัลส าหรับโรงเรียนพระปริยัติธรรม โดยใช้เทคนิคการสอนงานแบบมีส่วน

ร่วม  โดยรวมอยู่ในระดับมากที่สุด  ( X = 4.72, S.D.=0.49)  เมื่อพิจารณารายด้านพบว่า  ทุกด้านมี
ความเหมาะสมอยู่ในระดับมากที่สุด  เรียงล าดับค่าเฉลี่ยจากมากไปน้อย คือ ด้านเทคนิคการสอนงาน 
(coaching)  ด้านเทคโนโลยีดิจิทัล  ด้านความสอดคล้องของตัวบ่งชี้กับกิจกรรม  และด้าน
กระบวนการ (PAR/PAOR)  โดยมีค่าเฉลี่ยอยู่ระหว่าง 4.54 - 4.75 



120 
 

4.3 การพัฒนากิจกรรมการถ่ายทอดเทคโนโลยีดิจิทัลส าหรับโรงเรียนพระปริยัติธรรม 
โดยใช้เทคนิคการสอนงานแบบมีส่วนร่วม 

 ผู้วิจัยได้ด าเนินการพัฒนากิจกรรมการถ่ายทอดเทคโนโลยีดิจิทัลส าหรับโรงเรียนพระปริยัติ
ธรรม โดยใช้เทคนิคการสอนงานแบบมีส่วนร่วม  โดยน าผลจากการศึกษาระยะที่ 1 มาเป็นข้อมูลใน
การวิจัยระยะที่  2 ได้แก่  ขั้นที่ 1 ศึกษาเอกสาร ทฤษฎี และงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง  และศึกษารูปแบบ
การถ่ายทอดเทคโนโลยีดิจิทัล ส าหรับโรงเรียนพระปริยัติธรรม โดยใช้เทคนิคการสอนงานแบบมีส่วน
ร่วม  ขั้นที่ 2 ร่างกิจกรรมการถ่ายทอดเทคโนโลยีดิจิทัล ส าหรับโรงเรียนพระปริยัติธรรม โดยใช้
เทคนิคการสอนงานแบบมีส่วนร่วม  ขั้นที่ 3 ประชุมกลุ่มย่อยเพ่ือพิจารณาร่างกิจกรรมการถ่ายทอด
เทคโนโลยีดิจิทัลส าหรับโรงเรียนพระปริยัติ และเครื่องมือของกิจกรรม  และ เสนอต่อผู้ ทรงคุณวุฒิ
เพ่ือพิจารณาความเหมาะสม และปรับปรุงกิจกรรมตามค าแนะน าของผู้ทรงคุณวุฒิ  ขั้นที่ 4 ประเมิน
กิจกรรมการถ่ายทอดเทคโนโลยีดิจิทัล ส าหรับโรงเรียนพระปริยัติธรรม โดยใช้เทคนิคการสอนงาน
แบบมีส่วนร่วมโดยผู้เชี่ยวชาญ  จากนั้นน าผลการประเมินของผู้เชี่ยวชาญมาวิเคราะห์ด้วยค่าสถิติ
พ้ืนฐานเทียบกับเกณฑ์และสรุปผล โดยแยกเป็น 2  ประเด็นคือ  ผลการพัฒนากิจกรรมการถ่ายทอด
เทคโนโลยีดิจิทัลส าหรับโรงเรียนพระปริยัติธรรม และผลการประเมินกิจกรรมการถ่ายทอดเทคโนโลยี
ดิจิทัล ส าหรับโรงเรียนพระปริยัติธรรม  และขั้นที่ 5 ทดลองใช้กิจกรรมการถ่ายทอดเทคโนโลยีดิจิทัล 
ส าหรับโรงเรียนพระปริยัติธรรม โดยใช้เทคนิคการสอนงานแบบมีส่วนร่วม  และเครื่องมือของกิจกรรม  
มีผลการวิจัยดังนี้ 
  4.3.1 ผลการพัฒนากิจกรรมการถ่ายทอดเทคโนโลยีดิจิทัลส าหรับโรงเรียนพระปริยัติ
ธรรม โดยใช้เทคนิคการสอนงานแบบมีส่วนร่วม 
    การพัฒนากิจกรรมการถ่ายทอดเทคโนโลยีดิจิทัลส าหรับโรงเรียนพระปริยัติธรรม 
โดยใช้เทคนิคการสอนงานแบบมีส่วนร่วม  ได้ด าเนินการพัฒนากรอบแนวคิดกิจกรรม หลังจากนั้นน า
กรอบแนวคิดมาพัฒนากิจกรรมการถ่ายทอดเทคโนโลยีดิจิทัลส าหรับโรงเรียนพระปริยัติธรรม โดยใช้
เทคนิคการสอนงานแบบมีส่วนร่วม และเครื่องมือของกิจกรรม ดังนี้ 
     4.3.1.1 ค าจ ากัดความ กิจกรรมการถ่ายทอดเทคโนโลยีดิจิทัล หมายถึง 
วิธีการถ่ายทอดเทคโนโลยีดิจิทัลโดยใช้เทคนิคการสอนงานแบบมีส่วนร่วม ประกอบด้วย  4 กิจกรรม 
ได้แก่  กิจกรรมวางแผนร่วมกัน มี 3 ขั้น  กิจกรรมเรียนรู้เทคโนโลยีดิจิทัล มี 6 ขั้น  กิจกรรมนิเทศ
ติดตาม มี 4 ขั้น  และกิจกรรมสะท้อนผล มี 5 ขั้น  ในแต่ละขั้นจะมีเนื้อหาการเรียนรู้  ใบความรู้  ใบ
กิจกรรม/ใบงาน  และ แบบประเมินการฝึกปฏิบัติ 
     4.3.1.2  ขั้นตอนการจัดกิจกรรมการถ่ายทอดเทคโนโลยีดิจิทัลส าหรับ
โรงเรียนพระปริยัติธรรม โดยใช้เทคนิคการสอนงานแบบมีส่วนร่วม มี 4 กิจกรรม ดังภาพที่ 4.3 
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ภาพที่ 4.3  กิจกรรมการถ่ายทอดเทคโนโลยีดิจิทัลส าหรับโรงเรียนพระปริยัติธรรม โดยใช้เทคนิคการ
สอนงานแบบมีส่วนร่วม 

ปัจจัยน าเข้า ผลลัพธ์ กระบวนการ 

- คู่มือ coaching 
- เทคโนโลยีดิจิทัล 
- ใบงาน/ใบความรู้ 
- แบบประเมิน 
- เครือข่ายสังคม
ออนไลน์ 
- coaching 

วางแผนร่วมกัน (Planning) 
 1- ศึกษาบริบท ความต้องการ 

2- วางแผนร่วมกัน 
3- เตรียมความพร้อม coaching 

- coaching 
- ทักษะการประยุกต์ใช้
เทคโนโลยีดิจิทัลเพ่ือ
การเรียนรู ้
 

- คู่มือกิจกรรม 
- เทคโนโลยีดิจิทัล 
- ใบงาน/ใบความรู้ 
- แบบประเมิน 
- เครือข่ายสังคม
ออนไลน์ 
- coaching 

เรียนรู้เทคโนโลยีดิจิทัล (Action) 
 1- แนะน า/สาธิต เทคโนโลยีดิจิทัล 

- ทักษะการประยุกต์ใช้
เทคโนโลยีดิจิทัลเพ่ือ
การเรียนรู ้
- แผนการน าไปใช้ตาม
บริบทของโรงเรียน 
 

2- เรียนรู้การใช้
งานเทคโนโลยี 

3- ออกแบบแผนการน าไปใช้ 
4- แลกเปลี่ยนเรียนรู้ 

5- ปรับปรุง/สรุปแผนการน าไปใช้ 
6- เตรียมน าไปใช ้

- แบบประเมินการ
นิเทศติดตาม 
- เครือขา่ยสังคม
ออนไลน์ 
- coaching 

นิเทศติดตาม (Observation) 
 1- นัดหมาย 

- ผลการประยุกต์ใช้
เทคโนโลยีดิจิทัลเพ่ือ
จัดการเรียนรู้ตามบริบท 
 

- สื่อการเรียนรู้/
ตัวอย่าง 
- โปรแกรม
คอมพิวเตอร์ 
- แบบสอบถาม 
- เครือข่ายสังคม
ออนไลน์ 
- coaching 

สะท้อนผล (Reflection) 
 

- ผลการยอมรับ
กิจกรรม 
- วีดิโอคลิปเรื่องเล่า 
 

1- จัดท าบทด าเนินเรื่อง 

2- ปฏิบัติการจัดการเรียนรู้ในโรงเรียน 
3- สังเกต/ช่วยเหลือ/แนะน าระหวา่งสอน 

4- แนะน าผ่านเครือข่าย 

2- ปฏิบัติการสร้างวีดิโอคลิป 
3- ตรวจสอบ/ประเมินผล 

4- ชื่นชมผลงาน/มอบรางวัล 
5- เผยแพร่ 

2- สร้างเนื้อหา
ดิจิทัล 
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    จากภาพที่ 4.3  กิจกรรมการถ่ายทอดเทคโนโลยีดิจิทัลส าหรับโรงเรียนพระปริยัติ
ธรรม  โดยใช้เทคนิคการสอนงานแบบมีส่วนร่วม ประกอบด้วย 4 กิจกรรม  ดังนี้ 
     กิจกรรมที่ 1 วางแผนร่วมกัน (Planning)  เพ่ือสร้างความเข้าใจกลุ่มตัวอย่าง
ในการด าเนินงานของกิจกรรม โดยร่วมกันศึกษาบริบทของโรงเรียนและความต้องการใช้เทคโนโลยี
ดิจิทัล และสื่อการเรียนรู้ตามบริบทของโรงเรียนที่มีความแตกต่างกัน  ร่วมวางแผนการด าเนินการ
ร่วมกันตามรูปแบบที่ก าหนด  ก าหนดบทบาทหน้าที่  และกิจกรรมที่ต้องด าเนินการร่วมกัน  จากนั้น
เตรียมความพร้อมผู้สอนงาน (coach)  ในแต่ละหลักสูตรอบรม จ านวนโรงเรียนละ 2 รูป/คน  
ประกอบด้วย ครูพระ จ านวน 1 รูป  และครูฆราวาส จ านวน 1 คน โดยผู้สอนงานจากมหาวิทยาลัย
ราชภัฏมหาสารคามเป็นผู้ให้ค าแนะน า ให้ค าปรึกษา ในการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีดิจิทัล การใช้งาน
สื่อในโครงการฯ การสร้างเนื้อหาดิจิทัล  และการออกแบบแผนการประยุกต์ใช้สื่อในโครงการฯ เพ่ือ
การเรียนการสอน 
     กิจกรรมที่ 2  เรียนรู้เทคโนโลยีดิจิทัล (Action)  เพ่ือถ่ายทอดและเรียนรู้การ
ใช้เทคโนโลยีดิจิทัล  ส าหรับครูในการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีดิจิทัลเพ่ือจัดการเรียนรู้ตามบริบทของ
โรงเรียน  โดยจัดกิจกรรมแนะน า สาธิตการใช้เทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อการเรียนรู้  แ ล ะ เ รี ย น รู้ ก า ร
ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีดิจิทัลเพ่ือจัดการเรียนการสอน โดยแยกเป็นการประยุกต์ใช้เทคโนโลยี  และ
การสร้างเนื้อหาดิจิทัล  จากนั้นออกแบบแผนการน าไปใช้ โดยมีผู้สอนงานให้ค าแนะน า แล้ว
แลกเปลี่ยนเรียนรู้ร่วมกันเพื่อเตรียมการน าไปใช้ส าหรับการจัดการเรียนการสอนที่โรงเรียน 
     กิจกรรมที่ 3 นิเทศติดตาม (Observation)  เพ่ือนิเทศ ติดตาม ช่วยเหลือ 
และแนะน าการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีดิจิทัล ในการจัดการเรียนรู้ตามบริบทของโรงเรียนพระปริยัติ
ธรรม  โดยครูผู้สอนจัดการเรียนการสอนในโรงเรียน มีผู้สอนงานจากโรงเรียนให้ค าแนะน า สังเกต 
ช่วยเหลือระหว่างการสอน  และการให้ค าแนะน าผ่านเครือข่ายสังคมออนไลน์ โดยมีผู้สอนงาน 
     กิจกรรมที่ 4  สะท้อนผล (Reflection)  เพ่ือสะท้อนผลการจัดกิจกรรมการ
ถ่ายทอดเทคโนโลยีดิจิทัลส าหรับโรงเรียนพระปริยัติธรรม โดยใช้เทคนิคการสอนงานแบบมีส่วนร่วม
ตามรูปแบบที่พัฒนาขึ้น  โดยการจัดท าบทด าเนินเรื่องและสร้างวีดิโอคลิปการประยุกต์ใช้เทคโนโลยี
ดิจิทัลเพ่ือการเรียนรู้  จากนั้นถ่ายทอดทั้งแบบออนไลน์ แบบออฟไลน์ และสะท้อนผลกิจกรรมการ
ถ่ายทอดเทคโนโลยีดิจิทัล ส าหรับโรงเรียนพระปริยัติธรรม 
    4.3.1.3  ความสอดคล้องของเป้าหมายการถ่ายทอดกิจกรรมที่ผู้วิจัยพัฒนาขึ้น 
เป็นกิจกรรมที่มีความสอดคล้องกับรูปแบบของกิจกรรม  และสอดคล้องกับตัวบ่งชี้ของกิจกรรม ดังนี้ 
      กิจกรรมที่ 1  วางแผนร่วมกัน (Planning) สอดคล้องกับ 
          1) คุณลักษณะของรูปแบบ : วางแผนการด าเนินงานเพ่ือน าสู่การ
ปฏิบัติร่วมกับกลุ่มเป้าหมาย  และด าเนินการจัดกจิกรรมแบบมีส่วนร่วม 
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       2) ผลลัพธ์การถ่ายทอดเทคโนโลยีดิจิทัล : มีเครือข่ายความร่วมมือใน
ชุมชนกับหน่วยงานการศึกษาและหน่วยงานที่เกี่ยวข้องวางแผนร่วมกัน  และ หน่วยงานที่เกี่ยวข้อง
มีส่วนร่วมในการวางแผนการถ่ายทอดเทคโนโลยีดิจิทัลสู่โรงเรียน 
      กิจกรรมที่ 2  เรียนรู้เทคโนโลยีดิจิทัล (Action) สอดคล้องกับ 
       1) คุณลักษณะของรูปแบบ : ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีดิจิทัล ที่เหมาะสม
กับบริบทของโรงเรียน 
       2) ผลลัพธ์การถ่ายทอดเทคโนโลยีดิจิทัล : ครูมีความรู้และทักษะใน
การประยุกต์ใช้เทคโนโลยีดิจิทัล เพ่ือการจัดการเรียนการสอน 
      กิจกรรมที่ 3  นิเทศติดตาม (Observation) สอดคล้องกับ 
       1) คุณลักษณะของรูปแบบ : ส่งเสริมการจัดการเรียนรู้ของครู โดยมี
ทีมผู้สอนงานให้ค าแนะน า 
       2) ผลลัพธ์การถ่ายทอดเทคโนโลยีดิจิทัล : ครู มีทีมผู้สอนงาน ให้
ค าแนะน าการใช้สื่อ ICT ทั้งในห้องเรียน และผ่านระบบเครือข่าย 
      กิจกรรมที่ 4  สะท้อนผล (Reflection) สอดคล้องกับ 
       1) คุณลักษณะของรูปแบบ : สนับสนุนการถ่ายทอดกิจกรรมการ
ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีดิจิทัล  ที่เป็นแนวปฏิบัติที่ดีร่วมกับเครือข่ายความร่วมมือ 
       2) ผลลัพธ์การถ่ายทอดเทคโนโลยีดิจิทัล  :  มีผลงานจากการ
ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อการจัดการเรียนการสอนได้รับการถ่ายทอด (วีดิโอคลิป/งานวิจัย) 

  4.3.2 ผลการสอบถามความคิดเห็นผู้เชี่ยวชาญที่มีต่อความเหมาะสมของกิจกรรม
การถ่ายทอดเทคโนโลยีดิจิทัลส าหรับโรงเรียนพระปริยัติธรรม โดยใช้เทคนิคการสอนงานแบบมี
ส่วนร่วม 
    ผู้ วิจัยน ากิจกรรมที่ พัฒนาขึ้นเสนอต่อผู้ เชี่ยวชาญ จ านวน 12 คน พร้อม
แบบสอบถามความเหมาะสมของกิจกรรมการถ่ายทอดเทคโนโลยีดิจิทัลส าหรับโรงเรียนพระปริยัติ
ธรรมที่ผู้วิจัยพัฒนาขึ้น เพ่ือสอบถามความเหมาะสมของกิจกรรม  จากนั้นน าผลการประเมินของ
ผู้เชี่ยวชาญ มาวิเคราะห์ด้วยค่าสถิติพ้ืนฐานเทียบกับเกณฑ์และสรุปผล  ดังตารางที่ 4.5 
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ตารางท่ี 4.5 
ความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญที่มีต่อความเหมาะสมของกิจกรรมการถ่ายทอดเทคโนโลยีดิจิทัล 

รายการแสดงความคิดเห็น 
ระดับความคิดเห็น 

X  S.D. ความหมาย 
กิจกรรมที่ 1 วางแผนร่วมกัน (Planning) 

ความสอดคล้องของวัตถุประสงค์กับกิจกรรม 4.92 0.29 มากที่สุด 
ความเหมาะสมของเครื่องมือการวิจัย 4.83 0.39 มากที่สุด 
ความสอดคล้องของวิธีด าเนินการกับการวัดประเมินผล 4.75 0.62 มากที่สุด 
ความเหมาะสมของกิจกรรม 4.67 0.49 มากทีสุ่ด 
ความเหมาะสมของระยะเวลาจัดกิจกรรม 4.50 0.67 มากที่สุด 

รวม 4.73 0.52 มากที่สุด 
กิจกรรมที่ 2  เรียนรู้เทคโนโลยีดิจิทัล (Action) 

ความสอดคล้องของวัตถุประสงค์กับกิจกรรม 4.75 0.45 มากที่สุด 
ความเหมาะสมของเครื่องมือการวิจัย 4.75 0.45 มากที่สุด 
ความเหมาะสมของกิจกรรม 4.75 0.45 มากที่สุด 
ความสอดคล้องของวิธีด าเนินการกับการวัดประเมินผล 4.67 0.49 มากที่สุด 
ความเหมาะสมของระยะเวลาจัดกิจกรรม 4.50 0.67 มากที่สุด 

รวม 4.68 0.50 มากที่สุด 
กิจกรรมที่ 3 นิเทศติดตาม (Observation) 

ความสอดคล้องของวัตถุประสงค์กับกิจกรรม 4.92 0.29 มากที่สุด 
ความเหมาะสมของกิจกรรม 4.92 0.29 มากที่สุด 
ความสอดคล้องของวิธีด าเนินการกับการวัดประเมินผล 4.67 0.49 มากที่สุด 
ความเหมาะสมของเครื่องมือการวิจัย 4.67 0.49 มากที่สุด 
ความเหมาะสมของระยะเวลาจัดกิจกรรม 4.50 0.67 มากที่สุด 

รวม 4.73 0.48 มากที่สุด 
กิจกรรมที่ 4  สะท้อนผล (Reflection) 

ความสอดคล้องของวัตถุประสงค์กับกิจกรรม 4.75 0.45 มากที่สุด 
ความสอดคล้องของวิธีด าเนินการกับการวัดประเมินผล 4.83 0.39 มากที่สุด 
ความเหมาะสมของกิจกรรม 4.83 0.39 มากที่สุด 
ความเหมาะสมของเครื่องมือการวิจัย 4.75 0.45 มากที่สุด 

(ต่อ) 
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ตารางท่ี 4.5  (ต่อ) 

รายการแสดงความคิดเห็น 
ระดับความคิดเห็น 

X  S.D. ความหมาย 
ความเหมาะสมของระยะเวลาจัดกิจกรรม 4.50 0.67 มากที่สุด 

รวม 4.73 0.48 มากที่สุด 
โดยรวม 4.72 0.49 มากที่สุด 

 
    จากตารางที่ 4.5  ความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญที่มีต่อความเหมาะสมของกิจกรรม
การถ่ายทอดเทคโนโลยีดิจิทัลส าหรับโรงเรียนพระปริยัติธรรม โดยใช้เทคนิคการสอนงานแบบมีส่วน

ร่วม  โดยรวมอยู่ในระดับมากที่สุด  ( X = 4.72, S.D.=0.49)  เมื่อพิจารณารายกิจกรรมพบว่า  ทุก
กิจกรรมมีความเหมาะสมอยู่ในระดับมากที่สุด  เรียงล าดับค่าเฉลี่ยจากมากไปน้อย คือ  กิจกรรมที่ 1 
วางแผนร่วมกัน (Planning)  กิจกรรมที่ 3 นิเทศติดตาม (Observation)  กิจกรรมที่ 4  สะท้อนผล 
(Reflection)  และกิจกรรมที่ 2  เรียนรู้เทคโนโลยีดิจิทัล (Action)  โดยมีค่าเฉลี่ยอยู่ระหว่าง 4.68 - 
4.73 

  4.3.3 ผลการพัฒนาคู่มือกิจกรรมการถ่ายทอดเทคโนโลยีดิจิทัลส าหรับโรงเรียนพระ
ปริยัติธรรม โดยใช้เทคนิคการสอนงานแบบมีส่วนร่วม 
    การพัฒนาคู่มือกิจกรรมการถ่ายทอดเทคโนโลยีดิจิทัลส าหรับโรงเรียนพระปริยัติ
ธรรม โดยใช้เทคนิคการสอนงานแบบมีส่วนร่วม  ได้ด าเนินการพัฒนาตามขั้นตอนกิจกรรม หลังจาก
นั้นน ากรอบแนวคิดขั้นตอนกิจกรรมมาพัฒนาคู่มือกิจกรรม จ านวน 2 เล่ม คือ คู่มือส าหรับพ่ีเลี้ยง  
และครูมือส าหรับผู้เข้าร่วมกิจกรรม  ดังนี้ 

 

ภาพที่ 4.4  คู่มือกิจกรรมการถ่ายทอดเทคโนโลยีดิจิทัลส าหรับโรงเรียนพระปริยัติธรรม  
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     4.3.3.1  คู่มือส าหรับพ่ีเลี้ยง ประกอบด้วย  เนื้อหาหน่วยการเรียนรู้  วิธีการ
อบรม  การวัดประเมินผล  ใบความรู้  ใบงาน  และแบบประเมินทักษะ  ดังนี้ 
       1)  หน่วยการเรียนรู้ที่ 1  การถ่ายทอดเทคโนโลยีดิจิทัลส าหรับ
โรงเรียนพระปริยัติธรรม 
        1.1)  เนื้อหาและจุดประสงค์การเรียนรู้ 
        1.2)  วิธีการจัดกิจกรรม 
        1.3)  การวัดและประเมินผล 
        1.4)  เกณฑ์การประเมินทักษะการปฏิบัติ 
       2)   หน่วยการเรียนรู้ที่ 2  การประยุกต์ใช้เทคโนโลยีเพ่ือการเรียนรู้
ของโรงเรียนพระปริยัติธรรม 
        2.1)  แนะน า สาธิตการใช้เทคโนโลยี และการวางแผนกิจกรรม 
        2.2)  เรียนรู้การใช้งานเทคโนโลยี และการให้ค าปรึกษา 
        2.3)  ออกแบบแผนการน าไปใช้ และแลกเปลี่ยนเรียนรู้ 
        2.4)  ปรับปรุง สรุปแผนการน าไปใช้ และประเมินผล 
       3)   หน่วยการเรียนรู้ที่ 3  สร้างเนื้อหาดิจิทัลเพ่ือการเรียนการสอน
ของโรงเรียนพระปริยัติธรรม 
        3.1)  แนะน า ยกตัวอย่างสื่อดิจิทัล และการวางแผนกิจกรรม 
        3.2)  เรียนรู้การเนื้อหาดิจิทัล และการให้ค าปรึกษา 
        3.3)  ออกแบบแผนการน าไปใช้ และแลกเปลี่ยนเรียนรู้ 
        3.4)  ปรับปรุง สรุปแผนการน าไปใช้ และประเมินผล 
     4.3.3.2  คู่มือส าหรับผู้เข้าร่วมกิจกรรม ประกอบด้วย  เนื้อหาหน่วยการ
เรียนรู้  วิธีการอบรม  การวัดประเมินผล  ใบความรู้  ใบงาน  และแบบประเมินทักษะ  ดังนี้ 
       1) หน่วยการเรียนรู้ที่ 1  การถ่ายทอดเทคโนโลยีดิจิทัลส าหรับ
โรงเรียนพระปริยัติธรรม 
        1.1)  เนื้อหาและจุดประสงค์การเรียนรู้ 
        1.2)  วิธีการจัดกิจกรรม 
        1.3)  การวัดและประเมินผล 
        1.4)  เกณฑ์การประเมินทักษะการปฏิบัติ 
       2)   หน่วยการเรียนรู้ที่ 2  การประยุกต์ใช้เทคโนโลยีเพ่ือการเรียนรู้
ของโรงเรียนพระปริยัติธรรม 
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        2.1)  แนะน า สาธิตการใช้เทคโนโลยี  
        2.2)  เรียนรู้การใช้งานเทคโนโลยี  
        2.3)  ออกแบบแผนการน าไปใช้ และแลกเปลี่ยนเรียนรู้ 
        2.4)  ปรับปรุง สรุปแผนการน าไปใช้  
       3)   หน่วยการเรียนรู้ที่ 3  สร้างเนื้อหาดิจิทัลเพ่ือการเรียนการสอน
ของโรงเรียนพระปริยัติธรรม 
        3.1)  แนะน า และยกตัวอย่างสื่อดิจิทัล  
        3.2)  เรียนรู้การเนื้อหาดิจิทัล  
        3.3)  ออกแบบแผนการน าไปใช้ และแลกเปลี่ยนเรียนรู้ 
        3.4)  ปรับปรุง สรุปแผนการน าไปใช้ และประเมินผล 
 

4.4 การศึกษาผลการทดลองใช้กิจกรรมการถ่ายทอดเทคโนโลยีดิจิทัล ส าหรับ
โรงเรียนพระปริยัติธรรม โดยใช้เทคนิคการสอนงานแบบมีส่วนร่วม 
 

 ผู้วิจัยได้น ากิจกรรมการถ่ายทอดเทคโนโลยีดิจิทัลส าหรับโรงเรียนพระปริยัติธรรม โดยใช้
เทคนิคการสอนงานแบบมีส่วนร่วม และเครื่องมือของกิจกรรมที่ผ่านการหาคุณภาพไปทดลองใช้กับ
กลุ่มตัวอย่างที่เป็นครูพระ และครูฆราวาส  โรงเรียนพระปริยัติธรรม จังหวัดศรีสะเกษ  จ านวน 9 
โรงเรียน โดยเป็นโรงเรียนที่เข้าร่วมโครงการเทคโนโลยีสารสนเทศตามพระราชด าริ ปี พ.ศ. 2559  
ระหว่างวันที่ 26-29 สิงหาคม 2559 การด าเนินการวิจัยประกอบด้วย 4 ขั้นตอน คือ ขั้นที่1 ประสาน
กลุ่มเป้าหมาย จัดเตรียมสถานที่ คอมพิวเตอร์  โปรแกรม และเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  ขั้นที่ 2 เตรียม
ความพร้อมผู้สอนงาน  จัดเตรียมคู่มือ และเครื่องมือการวิจัย  ขั้นที่ 3 ด าเนินการทดลองใช้กิจกรรม
การถ่ายทอดเทคโนโลยีดิจิทัล ส าหรับโรงเรียนพระปริยัติธรรม โดยใช้เทคนิคการสอนงานแบบมีส่วน
ร่วม  ตามขั้นตอนของกิจกรรมการถ่ายทอดเทคโนโลยีดิจิทัล 4  กิจกรรม  ขั้นที่ 4 เก็บข้อมูล 
วิเคราะห์ และสรุปผลการทดลองใช้กิจกรรมการถ่ายทอดเทคโนโลยีดิจิทัลส าหรับโรงเรียนพระปริยัติ
ธรรม โดยใช้เทคนิคการสอนงานแบบมีส่วนร่วม  และน าเสนอต่ออาจารย์ที่ปรึกษาเพ่ือขอรับ
ค าแนะน า  มีผลการวิจัย ดังนี้ 
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ภาพที่ 4.5  ทดลองจัดกิจกรรม 
 
  4.4.1 ก าหนดขนาดของกลุ่มตัวอย่างในการทดลอง 
    กลุ่มตัวอย่าง ที่เข้าร่วมกิจกรรมการถ่ายทอดเทคโนโลยีดิจิทัลส าหรับโรงเรียนพระ
ปริยัติธรรม โดยใช้เทคนิคการสอนงานแบบมีส่วนร่วม  จ านวน 54 รูป/คน  ครอบคลุมโรงเรียนพระ
ปริยัติธรรม จังหวัดศรีสะเกษ จ านวน 9 โรงเรียน  โดยพิจารณาจากโรงเรียนพระปริยัติธรรม  จังหวัด
ศรีสะเกษ  ที่เข้าร่วมโครงการเทคโนโลยีสารสนเทศตามพระราชด าริฯ ปี พ.ศ. 2559 แสดงดังตารางที่ 
4.6 
 
ตารางท่ี 4.6 
กลุ่มตัวอย่างส าหรับการทดลอง 

ล าดับที่ โรงเรียน 
จ านวน  (รูป/คน) 

ผู้สอนงาน กลุ่มทดลอง 
1 โรงเรียนพระปริยัติธรรมเกียรติแก้ววิทยา 2 4 
2 โรงเรียนศรีเกษตรวิทยา 2 4 
3 โรงเรียนโพธิ์ศรีวิทยา 2 4 
4 โรงเรียนปรางค์กู่วิทยา 2 4 
5 โรงเรียนกันทรลักษณ์ธรรมวิทย์ 2 4 
6 โรงเรียนวัดประชานิมิตโสภิตธรรมภาณ 2 4 
7 โรงเรียนดวนใหญ่วิทยา 2 4 
8 โรงเรียนปริยัติธรรมสามัญวัดบ้านโนนคูณวิทยา 2 4 
9 โรงเรียนวัดสระก าแพงใหญ่ 2 4 

รวม 18 36 
ร้อยละ 33.33 66.67 
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    จากตารางที่ 4.6  พบว่า กลุ่มตัวอย่างที่เข้าร่วมกิจกรรมทั้งหมด จ านวน 54 รูป/
คน  โดยแยกเป็นกลุ่มผู้สอนงาน ทั้งครูพระและครูฆราวาส จ านวน 18 รูป/คน  คิดเป็นร้อยละ 33.33  
และกลุ่มทดลอง  จ านวน 36 รูป/คน  คิดเป็นร้อยละ 66.67 

  4.4.2 ผลการจัดกิจกรรมการถ่ายทอดเทคโนโลยีดิจิทัลส าหรับโรงเรียนพระปริยัติ
ธรรม โดยใช้เทคนิคการสอนงานแบบมีส่วนร่วม 
    กิจกรรมที่ 1  วางแผนร่วมกัน (Planning)  ผู้วิจัยเก็บข้อมูลการจัดกิจกรรมการ
ถ่ายทอดเทคโนโลยีดิจิทัลส าหรับโรงเรียนพระปริยัติธรรม  โดยร่วมกันศึกษาบริบทและความต้องการ
ใช้เทคโนโลยีดิจิทัลของโรงเรียน  ร่วมวางแผนการด าเนินการตามรูปแบบที่ก าหนด  ก าหนดบทบาท
หน้าที่ และกิจกรรมที่ต้องด าเนินการร่วมกัน จากนั้นเตรียมความพร้อมผู้สอนงาน (Coach)  ดังนี้ 
     1.  ติดต่อประสานงานหน่วยงานเครือข่าย ได้แก่ สวทช. มรม. และโรงเรียน 
     2.  จัดประชุมวางแผนร่วมกับหน่วยงานเครือข่าย  
     3.  แนะน าเทคโนโลยีดิจิทัล และสื่อเทคโนโลยีสารสนเทศในโครงการตาม
พระราชด าริฯ 
     4.  วางแผนการด าเนินการร่วมกัน โดยการมีส่วนร่วมของ สวทช. มหาวิทยาลัย 
และโรงเรียนพระปริยัติธรรม 
     5.  จัดกิจกรรมเตรียมความพร้อมผู้สอนงาน (coaching) ในแต่ละหลักสูตร
อบรม จ านวนโรงเรียนละ 2 รูป/คน  ประกอบด้วย ครูพระ จ านวน 1 รูป  และครูฆราวาส จ านวน 1 
คน  รวมทั้งสิ้น 18 รูป/คน  โดยมีคุณสมบัติเป็นผู้ที่มีประสบการณ์ด้านการประยุกต์ใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศ เทคโนโลยีดิจิทัล มีความรู้ในการใช้สื่อดิจิทัลในการจัดการเรียนการสอน และเข้าในบริบท
ของโรงเรียนพระปริยัติธรรม  โดยผู้สอนงานจากมหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคามท าหน้าที่เป็นผู้สอน
งาน ให้ค าแนะน า ให้ค าปรึกษา ในการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีดิจิทัล การใช้งานสื่อในโครงการฯ การ
สร้างเนื้อหาดิจิทัล  และการออกแบบแผนการประยุกต์ใช้สื่อในโครงการฯ เพ่ือการเรียนการสอน 
     6.  ประเมินผลการฝึกปฏิบัติการใช้เทคโนโลยีดิจิทัลเพ่ือการเรียนรู้ โดยใช้แบบ
ประเมินการใช้เทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อการเรียนรู้  แบ่งการวัด 3 ระดับ ดังนี้ 
      ระดับ 3 คะแนน    หมายถึง ท าหรือปฏิบัติได้ เป็นแบบอย่างได้ 
      ระดับ 2 คะแนน    หมายถึง ท าหรือปฏิบัติได้ โดยต้องให้การแนะน า 
      ระดับ 1 คะแนน    หมายถึง ท าหรือปฏิบัติไม่ได้ 
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ภาพที่ 4.6  วางแผนร่วมกันและเตรียมความพร้อมผู้สอนงาน 
 
ตารางท่ี 4.7 
ผลการฝึกปฏิบัติการใช้เทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อการเรียนรู้ของผู้สอนงาน 

รายการประเมิน 
3 คะแนน 2 คะแนน  1 คะแนน 

จน.(คน) ร้อยละ จน.(คน) ร้อยละ จน.(คน) ร้อยละ 
การเปิดเข้าใช้งานเทคโนโลยีดิจิทลั 18 100.00 0 0.00 0 0.00 
การใช้งานเมนูรายการต่าง ๆ 16 88.89 2 11.11 0 0.00 
การอัพโหลดข้อมูลเพื่อเผยแพร ่ 14 77.78 4 22.22 0 0.00 
การสร้างเนื้อหาดิจิทลั 12 66.67 5 27.78 1 5.56 
การเช็คสื่อการเรยีนรู้และการค้นหาสื่อ 16 88.89 2 11.11 0 0.00 
การปรับแผนการสอนที่ประยุกต์ใช้

เทคโนโลยีดิจิทลั 
13 72.22 4 22.22 1 5.56 

การออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้ตาม
แนวการสอนที่ครเูลือกใช้เทคโนโลยี
ดิจิทัล 

14 77.78 3 16.67 1 5.56 

การจัดท าบทด าเนินเรื่อง VDO Clip 
เรื่องเล่า 

5 27.78 12 66.67 1 5.56 

โดยรวม 75.00 22.22 2.78 

 
     จากตารางที่ 4.7  ผลการฝึกปฏิบัติการใช้เทคโนโลยีดิจิทัลเพ่ือการเรียนรู้ของ
ผู้สอนงาน จ านวน 18 รูป/คน พบว่า  ผู้สอนงานท าได้/ปฏิบัติได้ด้วยตนเอง จ านวน 7 กิจกรรม 
ตามล าดับคือ การเปิดเข้าใช้งานเทคโนโลยีดิจิทัล  การใช้งานเมนูรายการต่าง ๆ  การเช็คสื่อการ
เรียนรู้และการค้นหาสื่อ  การอัพโหลดข้อมูลเพ่ือเผยแพร่  การออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนว
การสอนที่ครูเลือกใช้เทคโนโลยีดิจิทัล  การปรับแผนการสอนที่ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีดิจิทัล  และการ
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สร้างเนื้อหาดิจิทัล  กิจกรรมที่ผู้สอนงานสามารถท าได้แต่ต้องให้ค าแนะน าคือ การจัดท าบทด าเนิน
เรื่อง VDO Clip เรื่องเล่า 
    กิจกรรมที่ 2  เรียนรู้เทคโนโลยีดิจิทัล (Action)  โดยจัดกิจกรรมการถ่ายทอด
เทคโนโลยีดิจิทัลส าหรับโรงเรียนพระปริยัติธรรม โดยใช้เทคนิคการสอนงานแบบมีส่วนร่วม ให้กับครู
โรงเรียนพระปริยัติธรรม ตามแผนการด าเนินงานและก าหนดการ ดังนี้ 
     1.  ประสานโรงเรียนกลุ่มตัวอย่าง เพ่ือจัดกิจกรรมการถ่ายทอดเทคโนโลยี
ดิจิทัลส าหรับโรงเรียนพระปริยัติธรรมตามก าหนดการในแผนการจัดกิจกรรม 
     2.  จัดกิจกรรมการถ่ายทอดเทคโนโลยีดิจิทัลส าหรับโรงเรียนพระปริยัติธรรม  
ตามรูปแบบโดยมีขั้นตอน ดังนี้ 
       2.1  แนะน า สาธิตการใช้เทคโนโลยีดิจิทัลเพ่ือการเรียนรู้  การใช้สื่อ
เทคโนโลยีสารสนเทศในโครงการตามพระราชด าริฯ การใช้เทคโนโลยีเว็บ การใช้งานเครือข่าย
อินเทอร์เน็ต การใช้เทคโนโลยีคลาวคอมพิวติ้งเพ่ือการเรียนรู้ หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ และการใช้
เทคโนโลยีการสร้างสื่อวีดิทัศน์ 
       2.2  เรียนรู้การประยุกต์ใช้เทคโนโลยีดิจิทัลเพ่ือจัดการเรียนการสอน แยก
ออกเป็น 2 กลุ่ม ตามบริบทโรงเรียนและข้อจ ากัดของครูผู้สอนที่มีทั้ง ครูพระ และครูฆราวาส ได้แก่ 
กลุ่มที่ 1 การประยุกต์ใช้เทคโนโลยี คือ Website, Network, Google App, YouTube และ กลุ่มที่ 
2 การสร้างเนื้อหาดิจิทัล คือ e-book, multipoint, power point, VDO Clip โดยมีผู้สอนงานให้
ค าแนะน า 
       2.3  ออกแบบแผนการน าไปใช้ตามความเหมาะสม บริบทของโรงเรียน 
และข้อจ ากัดของครูผู้สอนที่มีท้ัง ครูพระและครูฆราวาส  โดยมีผู้สอนงานให้ค าแนะน า 
       2.4  แลกเปลี่ยนเรียนรู้แผนการน าไปใช้กับสมาชิกกลุ่ม ทั้งภายในและ
ภายนอกโรงเรียน 
       2.5  ปรับปรุง และสรุปแผน โดยมีผู้สอนงานให้ค าแนะน า 
       2.6  เตรียมการน าไปใช้ส าหรับการจัดการเรียนการสอนที่โรงเรียน 
     3.   ประเมินการฝึกปฏิบัติการใช้เทคโนโลยีดิจิทัลเพ่ือการเรียนรู้ โดยใช้แบบ
ประเมินการใช้เทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อการเรียนรู้  แบ่งการวัด 3 ระดับ ดังนี้ 
      ระดับ 3 คะแนน    หมายถึง ท าหรือปฏิบัติได้ เป็นแบบอย่างได้ 
      ระดับ 2 คะแนน    หมายถึง ท าหรือปฏิบัติได้ โดยต้องให้การแนะน า 
      ระดับ 1 คะแนน    หมายถึง ท าหรือปฏิบัติไม่ได้ 
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     4.  สอบถามความพึงพอใจที่มีต่อกิจกรรมการถ่ายทอดเทคโนโลยีดิจิทัลส าหรับ
โรงเรียนพระปริยัติธรรม โดยใช้เทคนิคการสอนงานแบบมีส่วนร่วม  แสดงดังตารางที่ 4.8 – 4.9 
 

     

ภาพที่ 4.7 เรียนรู้การใช้เทคโนโลยีดิจิทัล 
 
ตารางที่ 4.8  
ผลการฝึกปฏิบัติการใช้เทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อการเรียนรู้ของครูโรงเรียนพระปริยัติธรรม 

รายการประเมิน 
3 คะแนน 2 คะแนน  1 คะแนน 

จน.(คน) ร้อยละ จน.(คน) ร้อยละ จน.(คน) ร้อยละ 
การเปิดเข้าใช้งานเทคโนโลยีดิจิทลั 33 91.67 2 5.56 1 2.78 
การใช้งานเมนูรายการต่าง ๆ 31 86.11 4 11.11 1 2.78 
การอัพโหลดข้อมูลเพื่อเผยแพร ่ 27 75.00 8 22.22 1 2.78 
การสร้างเนื้อหาดิจิทลั 25 69.44 9 25.00 2 5.56 
การเช็คสื่อการเรยีนรู้และการค้นหาสื่อ 28 77.78 6 16.67 2 5.56 
การปรับแผนการสอนที่ประยุกต์ใช้

เทคโนโลยีดิจิทลั 
22 61.11 11 30.56 3 8.33 

การออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้ตาม
แนวการสอนที่ครเูลือกใช้เทคโนโลยี
ดิจิทัล 

13 36.11 20 55.56 3 8.33 

การจัดท าบทด าเนินเรื่อง VDO Clip 
เรื่องเล่า 

9 25.00 23 63.89 4 11.11 

โดยรวม 65.28 28.82 5.60 

 
     จากตารางที่ 4.8  ผลการฝึกปฏิบัติการใช้เทคโนโลยีดิจิทัลเพ่ือการเรียนรู้ของ
ครูโรงเรียนพระปริยัติธรรม จ านวน 36 รูป/คน พบว่า  ครูที่เข้าร่วมกิจกรรมท าได้/ปฏิบัติได้ด้วย
ตนเอง จ านวน 6 กิจกรรม ตามล าดับคือ  การเปิดเข้าใช้งานเทคโนโลยีดิจิทัล  การใช้งานเมนูรายการ
ต่าง ๆ  การเช็คสื่อการเรียนรู้และการค้นหาสื่อ  การอัพโหลดข้อมูลเพ่ือเผยแพร่  การสร้างเนื้อหา
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ดิจิทัล  และการปรับแผนการสอนที่ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีดิจิทัล  กิจกรรมที่ครูที่เข้าร่วมกิจกรรม
สามารถท าได้แต่ต้องให้ค าแนะน าคือ  การจัดท าบทด าเนินเรื่อง VDO Clip เรื่องเล่า  และการ
ออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวการสอนที่ครูเลือกใช้เทคโนโลยีดิจิทัล 
 
ตารางท่ี 4.9 
ผลการสอบถามความพึงพอใจของผู้เข้าร่วมกิจกรรมที่มีต่อกิจกรรมที่พัฒนาขึ้น 

รายการความพึงพอใจ 
ระดับความพึงพอใจ 

X  S.D. ความหมาย 
ด้านกระบวนการ ขั้นตอนจัดกิจกรรม 

มีข้ันตอนการจัดกิจกรรม 4.46 0.54 มาก 
กระบวนการจัดกิจกรรมตรงกับวัตถุประสงค์ 4.52 0.50 มากที่สุด 
ขั้นตอนการจัดกิจกรรมมีความยืดหยุ่น สามารถปรับให้

เหมาะสมกับสถานการณ์ได้ 
4.48 0.50 มาก 

ขั้นตอนกิจกรรม มีความต่อเนื่องและเชื่อมโยงการเรียนรู้ 4.41 0.53 มาก 
เนื้อหาการอบรมมีความเหมาะสม 4.52 0.50 มากที่สุด 
หลักสูตรอบรมสอดคล้องกับความต้องการ 4.56 0.54 มาก 
ล าดับการน าเสนอเนื้อหามีความเหมาะสม 4.54 0.50 มาก 
ได้รับความรู้หรือประโยชน์จากกระบวนการจัดกิจกรรมทุก

ขั้นตอน 
4.48 0.61 มาก 

รวม 4.50 0.53 มากท่ีสุด 
ด้านวิทยากร 

ความพร้อมของวิทยากร 4.65 0.52 มากที่สุด 
สามารถอธิบายเนื้อหาได้ชัดเจนและตรงประเด็น 4.56 0.50 มากที่สุด 
การใช้ภาษาท่ีเหมาะสมและเข้าใจง่าย 4.41 0.57 มาก 
มีความครบถ้วนของเนื้อหา 4.31 0.54 มาก 
การตอบค าถามของวิทยากร 4.35 0.55 มาก 
ความเหมาะสมของพ่ีเลี้ยงและวิทยากร 4.37 0.59 มาก 

รวม 4.44 0.56 มาก 
(ต่อ) 
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ตารางท่ี 4.9  (ต่อ) 

รายการความพึงพอใจ 
ระดับความพึงพอใจ 

X  S.D. ความหมาย 
ด้านสถานที่/ระยะเวลา 

สถานที่ส าหรับจัดกิจกรรมมีความเหมาะสม 4.57 0.57 มากที่สุด 
ความพร้อมของอุปกรณ์โสตทัศนูปกรณ์ 4.61 0.53 มากที่สุด 
ความพร้อมของสื่อการน าเสนอ 4.57 0.54 มากที่สุด 
ระยะเวลาในการจัดกิจกรรมมีความเหมาะสม 4.24 0.61 มาก 

รวม 4.50 0.58 มากที่สุด 
ด้านสื่อและแหล่งเรียนรู้ 

ความหลากหลายของสื่อและแหล่งเรียนรู้ 4.35 0.55 มาก 
สามารถน าไปสู่การประยุกต์ใช้สื่อได้ 4.37 0.56 มาก 
สามารถปรับใช้ให้สอดคล้องกับบริบทของครู 4.35 0.52 มาก 
ช่วยให้นักเรียนศึกษาเรียนรู้ในเวลาและนอกเวลาได้ 4.28 0.49 มาก 

รวม 4.34 0.53 มาก 
ด้านกิจกรรมการเรียนรู้ ความรู้ ความเข้าใจ 

กิจกรรมกระตุ้นความคิดของผู้เข้าร่วมกิจกรรม 4.43 0.54 มาก 
กิจกรรมส่งเสริมการใช้ทักษะ กระบวนการ แก้ปัญหาได้ตรง

ตามบริบทของโรงเรียน  
4.37 0.49 มาก 

การเรียนรู้แบบมีส่วนร่วมและปฏิสัมพันธ์ของผู้เข้าร่วม
กิจกรรม  

4.33 0.51 มาก 

ส่งเสริมความสามารถในการใช้เทคโนโลยี 4.52 0.57 มากที่สุด 
สามารถเพ่ิมความรู้ ทักษะ ทางคอมพิวเตอร์ให้กับครูและ

นักเรียน 
4.48 0.57 มาก 

สามารถใช้งานสื่ออีดีแอลทีวี ทั้งแบบ online และ offline  4.22 0.63 มาก 
สามารถคัดลอกสื่ออีดีแอลทีวีตามกลุ่มสาระฯ ได้ 4.30 0.60 มาก 
สามารถประยุกต์ใช้เทคโนโลยีดิจิทัลในการจัดการเรียนการ

สอนได้ 
4.31 0.67 มาก 

เปิดโอกาสให้แสดงความคิดเห็นและมีส่วนร่วม 4.24 0.58 มาก 
(ต่อ) 
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ตารางท่ี 4.9  (ต่อ) 

รายการความพึงพอใจ 
ระดับความพึงพอใจ 

X  S.D. ความหมาย 
กิจกรรมโดยรวมเหมาะสมกับบริบทของโรงเรียน และตรง

ตามความต้องการ 
4.31 0.54 มาก 

รวม 4.35 0.58 มาก 
ด้านการน าความรู้ไปใช้ 

สามารถน าความรู้ที่ได้รับไปประยุกต์ใช้ในการปฏิบัติงานได้ 4.28 0.60 มาก 
สามารถน าความรู้ไปถ่ายทอด / ถ่ายทอดแก่ผู้อ่ืนได้ 4.15 0.56 มาก 
สามารถให้ค าปรึกษาแก่เพ่ือนร่วมงานได้ 4.13 0.62 มาก 
มีความม่ันใจและสามารถน าความรู้ที่ได้รับไปใช้ได้ 4.13 0.62 มาก 
ประยุกต์ใช้กับนักเรียนทุกระดับชั้น 4.17 0.61 มาก 
องค์ความรู้เป็นประโยชน์ต่อการน าไปประยุกต์ใช้ในการ

จัดการเรียนการสอนหรือชีวิตประจ าวัน 
4.24 0.58 มาก 

รวม 4.18 0.59 มาก 
โดยรวม 4.38 0.57 มาก 

 
     จากตารางที่ 4.9  ผลการสอบถามความพึงพอใจที่มีต่อกิจกรรมการถ่ายทอด

เทคโนโลยีดิจิทัลส าหรับโรงเรียนพระปริยัติธรรม  โดยรวมอยู่ในระดับมาก ( X = 4.38, S.D.=0.57)  
เมื่อพิจารณารายด้าน  พบว่า  มีความพึงพอใจอยู่ในระดับมากที่สุด  เรียงล าดับค่าเฉลี่ยจากมากไป
น้อย คือ  ด้านกระบวนการ ขั้นตอนจัดกิจกรรม  และด้านสถานที่/ระยะเวลา  มีความพึงพอใจอยู่ใน
ระดับมาก เรียงล าดับค่าเฉลี่ยจากมากไปน้อย คือ  ด้านวิทยากร  ด้านกิจกรรมการเรียนรู้ ความรู้ 
ความเข้าใจ  ด้านสื่อและแหล่งเรียนรู้  และด้านการน าความรู้ไปใช้ 
    กิจกรรมที่ 3  นิเทศติดตาม (Observation)  ผู้วิจัย ผู้สอนงาน และผู้ที่เกี่ยวข้อง 
ออกสังเกต นิเทศ ติดตาม ช่วยเหลือ และให้ค าแนะน าการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีดิจิทัลในการจัดการ
เรียนรู้ตามบริบทของโรงเรียนพระปริยัติธรรม  ดังนี้ 
     1.  วางแผนการนิเทศติดตามการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อจัดการเรียนรู้ 
     2.  ประสานโรงเรียนเพ่ือนิเทศติดตามการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีดิจิทัลเพ่ือ
จัดการเรียนรู้ 
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     3.  ครูผู้สอนร่วมกับผู้สอนงาน วางแผนการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน  และ
จัดการเรียนการสอนโดยประยุกต์ใช้เทคโนโลยีดิจิทัลของนักเรียนในโรงเรียน  
     4.  ผู้วิจัย ผู้สอนงาน และผู้ที่เกี่ยวข้อง ออกสังเกต ติดตามการประยุกต์ใช้
เทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อจัดการเรียนการสอนในโรงเรียน  โดยมีขั้นตอน ดังนี้ 
       4.1  ผู้วิจัย ผู้สอนงาน และผู้ที่เกี่ยวข้อง  สังเกตการสอน ช่วยเหลือ และ
แนะน าระหว่างการสอนที่เหมาะสมกับบริบทของโรงเรียน โดยมีผู้สอนงานของโรงเรียนให้ค าแนะน า 
       4.2  การให้ค าแนะน าผ่านเครือข่ายสังคมออนไลน์ โดยมีผู้สอนงานให้
ค าแนะน า 
     5.  ประเมินผลการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีดิจิทัลตามบริบทของโรงเรียน ในการ
จัดการเรียนรู้ โดยมีผู้สอนงานให้ค าแนะน า  แสดงดังตารางที่ 4.10 – 4.11 
 

     

ภาพที่ 4.8  นิเทศติดตาม 
 
ตารางท่ี 4.10 
ผลการประเมินการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อการเรียนรู้ตามบริบทของโรงเรียน 

รายการประเมิน 
3 คะแนน 2 คะแนน  1 คะแนน 

จน.(คน) ร้อยละ จน.(คน) ร้อยละ จน.(คน) ร้อยละ 
ปฏิบัติการสอนโดยประยุกต์ใช้

เทคโนโลยีดิจิทลัได ้
34 94.44 2 5.56 0 0.00 

ใช้เทคโนโลยดีิจิทัลในการเรียนการสอน
ได ้

34 94.44 2 5.56 0 0.00 

แนะน าการใช้เทคโนโลยดีิจิทัลใหค้รู
หรือนักเรียนเรียนรู้ได ้

28 77.78 6 16.67 2 5.56 

(ต่อ) 
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ตารางท่ี 4.10  (ต่อ) 

รายการประเมิน 
3 คะแนน 2 คะแนน  1 คะแนน 

จน.(คน) ร้อยละ จน.(คน) ร้อยละ จน.(คน) ร้อยละ 
ช่วยให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ได้ง่าย 33 91.67 3 8.33 0 0.00 
มีความถูกต้องสอดคล้องกับเนื้อหาวิชา 32 88.89 4 11.11 0 0.00 
มีความทันสมัย แปลกใหม่แตกต่างไป

จากการเรียนปกต ิ
32 88.89 2 5.56 2 5.56 

เหมาะสมกับวัย และระดับความยาก
ง่ายของเนื้อหา 

33 91.67 2 5.56 1 2.78 

ประยุกต์ใช้ได้อย่างเหมาะสมกับบริบท
ของโรงเรียน 

35 97.22 1 2.78 0 0.00 

โดยรวม 90.63 7.64 1.74 

 
     จากตารางที่ 4.10  ผลการประเมินการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีดิจิทัลเพ่ือการ
เรียนรู้ของครูตามบริบทของโรงเรียน พบว่า  ครูท าได้/ปฏิบัติได้ด้วยตนเอง จ านวน 8 กิจกรรม 
ตามล าดับคือ  ประยุกต์ใช้ได้อย่างเหมาะสมกับบริบทของโรงเรียน  ปฏิบัติการสอนโดยประยุกต์ใช้
เทคโนโลยีดิจิทัลได้  ใช้เทคโนโลยีดิจิทัลในการเรียนการสอนได้  ช่วยให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ได้ง่าย  
เหมาะสมกับวัย และระดับความยากง่ายของเนื้อหา  มีความถูกต้องสอดคล้องกับเนื้อหาวิชา  มีความ
ทันสมัย แปลกใหม่แตกต่างไปจากการเรียนปกติ  และแนะน าการใช้เทคโนโลยีดิจิทัลให้ครูหรือ
นักเรียนเรียนรู้ได้ 
 
ตารางท่ี 4.11 
ผลการสอบถามความพึงพอใจต่อการค าปรึกษาของผู้สอนงาน 

รายการ 
ผลการประเมิน 

X  S.D. ความหมาย 
1. มีช่องทางให้ค าปรึกษานอกชั้นเรียน 4.78 0.43 มากท่ีสุด 
2. การอธิบายขั้นตอน ชี้แจงท าความเข้าใจ 4.72 0.46 มากที่สุด 
3. การให้ค าปรึกษาหลังจัดการเรียนการสอน 4.67 0.49 มากที่สุด 
4. มีการวางแผน ท าความเข้าใจร่วมกัน 4.61 0.50 มากที่สุด 
5. การให้ค าปรึกษาระหว่างจัดการเรียนการสอน 4.61 0.50 มากที่สุด 
6. การให้ค าปรึกษาก่อนจัดการเรียนการสอน 4.56 0.51 มากที่สุด 

(ต่อ) 
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ตารางท่ี 4.11  (ต่อ) 

รายการ 
ผลการประเมิน 

X  S.D. ความหมาย 
7. การสร้างแรงจูงใจ กระตุ้น ช่วยเหลือ 4.56 0.51 มากที่สุด 
8. การสาธิต ยกตัวอย่าง 4.50 0.62 มากที่สุด 

รวม 4.63 0.50 มากที่สุด 
 
     จากตารางที่ 4.11  ผลการสอบถามความพึงพอใจต่อการให้ค าปรึกษาของ

ผู้สอนงาน  โดยรวมอยู่ในระดับมากที่สุด ( X = 4.63, S.D.=0.50)  เมื่อพิจารณาข้อ พบว่า  ทุกข้อมี
ความพึงพอใจอยู่ในระดับมากที่สุด  มีค่าเฉลี่ยอยู่ระหว่าง 4.50-4.78 
    กิจกรรมที่  4  สะท้อนผล (Reflection)  ผู้ วิจัยสะท้อนผลการประยุกต์ใช้
เทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อการเรียนรู้จากเรียงความเรื่องเล่า และวีดิโอคลิปการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีดิจิทัล 
โดยผู้บริหาร ครูผู้สอน และนักเรียน  และจัดกิจกรรมสะท้อนผลเพ่ือเก็บรวบรวมข้อมูล วิเคราะห์และ
สรุปผล มีการด าเนินงาน ดังนี้ 
     1.  วางแผนก าหนดการจัดกิจกรรมสะท้อนผลการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีดิจิทัล 
ร่วมกับผู้สอนงาน และครู 
     2.  จัดกิจกรรมการเขียนบทด าเนินเรื่อง  และบทบรรยายประกอบ โดยมีผู้สอน
งานให้ค าปรึกษา แนะน า 
     3.  จัดกิจกรรมการจัดท าวีดิโอคลิปสะท้อนผลการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีดิจิทัล 
ส าหรับโรงเรียนพระปริยัติธรรม โดยมีผู้สอนงานให้ค าปรึกษา แนะน า 
     4.  ตรวจสอบ และประเมินผลงานวีดิโอคลิปเรื่องเล่าการประยุกต์ใช้เทคโนโลยี
ดิจิทัล 
     5.  ถ่ายทอดผลงานทั้งแบบออนไลน์ แบบออฟไลน์ เพ่ือสะท้อนผลกิจกรรมการ
เรียนการสอนโดยประยุกต์ใช้เทคโนโลยีดิจิทัล ส าหรับโรงเรียนพระปริยัติธรรม 
     6.  จัดกิจกรรมสะท้อนผลการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีดิจิทัลเพ่ือการเรียนรู้  ชื่น
ชมผลงาน ถ่ายทอดผลงาน และสะท้อนผลกิจกรรมการถ่ายทอดเทคโนโลยีดิจิทัลส าหรับโรงเรียนพระ
ปริยัติธรรม 
     7.  วิเคราะห์ข้อมูลการสะท้อนผลการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีดิจิทัลเพ่ือการ
เรียนรู้ส าหรับโรงเรียนพระปริยัติธรรม  จากเรียงความเรื่องเล่าและวีดิโอคลิปการประยุกต์ใช้
เทคโนโลยีดิจิทัลในเชิงปริมาณและสังเคราะห์จากเรื่องเล่า 
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      7.1  ข้อมูลเชิงปริมาณ สรุปจากจ านวนเรื่องเล่าและวีดิโอคลิปสะท้อนผล
การประยุกตใ์ช้เทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อการเรียนรู้ แสดงดังตารางที่ 4.12 

     

ภาพที่ 4.9  จัดท าวีดิโอสะท้อนผล 
 
ตารางท่ี 4.12 
จ านวนเรื่องเล่าและวีดิโอคลิปสะท้อนผลการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อการเรียนรู้ 

รายการ พระสงฆ์ ฆราวาส รวม 
1. จ านวนเรื่องเล่า (เรื่อง) 20 48 68 
2. จ านวนวีดิโอคลิป (เรื่อง) 6 5 11 

 
      จากตารางที่ 4.12 จ านวนเรื่องเล่าสะท้อนผลการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีใน
การจัดการเรียนการสอน  พบว่า จ านวนเรื่องเล่า ทั้งหมด 68 เรื่อง เป็นพระสงฆ์ 20 เรื่อง ฆราวาส 
48 เรื่อง  และวีดิโอคลิป ทั้งหมด 11 เรื่อง เป็นพระสงฆ ์6 เรื่อง  และฆราวาส 5 เรื่อง 
      7.2  ข้อมูลจากการสังเคราะห์เรื่องเล่าและวีดิโอคลิปการประยุกต์ใช้
เทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อการเรียนรู้ส าหรับโรงเรียนพระปริยัติธรรม  จากพระสงฆ ์6 เรื่อง  และฆราวาส 5 
เรื่อง  เรื่องโดยจัดแยกกลุ่มประเด็นที่มีความสอดคล้องกัน  แสดงดังตารางที่ 4.13 
 
ตารางท่ี 4.13 
ผลการสังเคราะห์จากเรื่องเล่าและวีดิโอคลิปการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีดิจิทัล 

รายการ 
จ านวนสื่อ 

(เรื่อง) 
จ านวน 
(คน) 

ร้อยละ 

เรื่องเล่า  จ านวน 68 เรื่อง 
1. โรงเรียนมีนโยบายให้ทั้งครูพระ และครูฆราวาสน า 68 68 100.00 

(ต่อ) 
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ตารางท่ี 4.13  (ต่อ) 

รายการ 
จ านวนสื่อ 

(เรื่อง) 
จ านวน 
(คน) 

ร้อยละ 

ความรู้ที่ได้รับจากการอบรมไปสู่การเรียนการสอน    
2. โรงเรียนมีความร่วมมือกับหน่วยงานที่เกี่ยวข้องในการ

ช่วยเหลือ ให้ค าปรึกษา 
68 68 100.00 

3. มอบหมายให้มีผู้รับผิดชอบ ให้ค าแนะน าการประยุกต์ใช้
เทคโนโลยีดิจิทัล 

68 68 100.00 

4. โรงเรียนมีการบริหารจัดการการใช้ทรัพยากรณ์ต่าง ๆ 
เพ่ือการใช้งานเทคโนโลยีดิจิทัล 

68 65 95.59 

5. ครูสามารถเลือกสอน เนื้อหา การใช้สื่อ หรือการท า
กิจกรรมตามเทคโนโลยีดิจิทัลที่เหมาะสมกับโรงเรียน  

68 62 91.18 

6. นักเรียนเกิดความสนุกสนาน สนใจในการเรียน ครู
สามารถประยุกต์ใช้เทคโนโลยีดิจิทัลในการเรียนรู้ 

68 59 86.76 

7. ได้น าความรู้ที่ได้รับจากการเข้าร่วมกิจกรรมไปออกแบบ
การสอนตามบริบทของโรงเรียน 

68 56 82.35 

8. ครูมีการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ มีการให้ค าปรึกษา 
แนะน า จากผู้สอนงานทั้งจากภายในและภายนอก
โรงเรียน 

68 55 80.88 

วีดิโอคลิป จ านวน 11 เรื่อง 
1. มีนโยบายให้ทั้งครูพระและครูฆราวาสประยุกต์ใช้

เทคโนโลยีดิจิทัลในการจัดการเรียนการสอน 
11 11 100.00 

2. มีเครือข่ายความร่วมมือกับหน่วยงานที่เกี่ยวข้อง ให้การ
สนับสนุน การแนะน า ให้ค าปรึกษา 

11 11 100.00 

3. มอบหมายให้มีผู้รับผิดชอบ ให้ค าแนะน าการประยุกต์ใช้
เทคโนโลยีดิจิทัล ทั้งพระสงฆ์และฆราวาส 

11 11 100.00 

4. ท าให้นักเรียนเกิดความสนใจ กระตุ้นการเรียนรู้ มีสื่อ มี
ภาพที่น่าดู เรียนรู้ได้ เข้าใจยิ่งขึ้น 

11 11 100.00 

5. มีการบริหารจัดการห้องปฏิบัติการ และสิ่งสนับสนุนเพื่อ
รองรับการใช้งานเทคโนโลยีดิจิทัล 

11 10 90.91 

(ต่อ) 
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ตารางท่ี 4.13  (ต่อ) 

รายการ 
จ านวนสื่อ 

(เรื่อง) 
จ านวน 
(คน) 

ร้อยละ 

6. สามารถเลือกเทคโนโลยีดิจิทัลที่เหมาะสมกับวิชา เนื้อหา 
และบริบทของโรงเรียน 

11 10 90.91 

7. ต้องการให้มีการแนะน า ให้ค าปรึกษาทั้งในชั้นเรียนและ
แบบออนไลน์ต่อไป 

11 10 81.82 

8. ต้องการให้มีการอบรมการใช้เทคโนโลยีดิจิทัลและเทคนิค
การสอนที่หลากหลายมากขึ้น 

11 9 90.91 

 
      จากตารางที่ 4.13  ผลการสังเคราะห์จากเรื่องเล่าและวีดิโอคลิปสะท้อน
ผลการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีดิจิทัลในการจัดการเรียนการสอน พบว่า เรื่องเล่า จ านวน 68 เรื่อง มี
ประเด็นการสะท้อนผล 8 ประเด็น ที่มีความคิดเห็นสอดคล้องกันอยู่ระหว่างร้อยละ 80.88 – 100 
และวีดิโอคลิปสะท้อนผล จ านวน 11 เรื่อง มีประเด็นการสะท้อนผล 8 ประเด็น ที่มีความคิดเห็น
สอดคล้องกันอยู่ระหว่าง ร้อยละ 81.82 – 100 
 

4.5 การศึกษาผลการยอมรับกิจกรรมการถ่ายทอดเทคโนโลยีดิจิทัล ส าหรับโรงเรียน
พระปริยัติธรรม โดยใช้เทคนิคการสอนงานแบบมีส่วนร่วม 

 การยอมรับกิจกรรมการถ่ายทอดเทคโนโลยีดิจิทัลส าหรับโรงเรียนพระปริยัติธรรม โดยใช้
เทคนิคการสอนงานแบบมีส่วนร่วม  ผู้วิจัยได้น าแนวคิดของตัวแบบสหทฤษฎีการยอมรับและใช้
เทคโนโลยี UTAUT ในการศึกษาการยอมรับและน าไปใช้เทคโนโลยีดิจิทัลเพ่ือการเรียนรู้   โดยน า
แนวคิดดังกล่าวสร้างแบบสอบถาม  ประกอบด้วย 4 ตัวชี้วัด คือ ความคาดหวังในประสิทธิภาพของ
งาน  ความคาดหวังในการพยายามใช้นวัตกรรม อิทธิพลทางสังคม  และเงื่อนไขในการอ านวยความ
สะดวก  และเก็บข้อมูลกับผู้เข้าร่วมกิจกรรมสะท้อนผลการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีดิจิทัลเพ่ือการเรียนรู้  
จ านวน 130 คน มีขั้นตอนการด าเนินงาน 3 ขั้นตอน คือ  1 เก็บรวบรวมข้อมูลของกลุ่มตัวอย่าง จาก
การใช้งานเทคโนโลยีดิจิทัล เพ่ือการเรียนรู้ของโรงเรียน การจัดท าวีดิโอคลิป เพ่ือสรุปผล และ
วิเคราะห์เป็นข้อมูลส าหรับการสะท้อนผลกิจกรรม  ขั้นที่ 2 ประชุมสะท้อนผลร่วมกับผู้ที่เกี่ยวข้องกับ
โครงการเทคโนโลยีสารสนเทศตามพระราชด าริ  ประกอบด้วย  สวทช.  มหาวิทยาลัยราชภัฏ
มหาสารคาม  ผู้บริหารและครู โรงเรียนพระปริยัติธรรม จังหวัดศรีสะเกษ จ านวน 9 โรงเรียน  โดย
แจกแบบสอบถามการยอมรับกิจกรรมการถ่ายทอดเทคโนโลยีดิจิทัล ส าหรับโรงเรียนพระปริยัติธรรม  
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ให้ผู้เข้าร่วมกิจกรรมสะท้อนผล  ในวันที่ 8 กุมภาพันธ์ 2560  ขั้นที่ 3 วิเคราะห์และสรุปผลการ
ประชุมสะท้อนผล และการยอมรับกิจกรรมการถ่ายทอดเทคโนโลยีดิจิทัล ส าหรับโรงเรียนพระปริยัติ
ธรรม โดยใช้เทคนิคการสอนงานแบบมีส่วนร่วม  มีผลการวิจัย ดังนี้ 
 

     

ภาพที่ 4.10  กิจกรรมสะท้อนผล 
 
  4.5.1 การวิเคราะห์ข้อมูลพื้นฐานของกลุ่มตัวอย่าง ประกอบด้วย เพศ  อายุ  และ
สถานะ  จ านวน 130 รูป/คน  แสดงดังตารางที่  4.14 – 4.16 
     
ตารางท่ี 4.14 
กลุ่มตัวอย่างที่เข้าร่วมกิจกรรมสะท้อนผล จ าแนกตามเพศ 

ที ่ เพศ จ านวน (รูป/คน) ร้อยละ 
1 ชาย 62 47.69 
2 หญิง 29 22.31 
3 ภิกษุ 39 30.00 

รวม 130 100.00 
 
    จากตารางที่ 4.14  กลุ่มตัวอย่างที่เข้าร่วมกิจกรรมสะท้อนผลจ าแนกตามเพศ 
พบว่า เป็นเพศชาย คิดเป็นร้อยละ 47.69  เพศหญิง คิดเป็นร้อยละ 22.31 และเพศภิกษุ คิดเป็นร้อย
ละ 30.00 
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ตารางท่ี 4.15 
กลุ่มตัวอย่างที่เข้าร่วมกิจกรรมสะท้อนผล จ าแนกตามอายุ 

ที ่ อายุ จ านวน (รูป/คน) ร้อยละ 
1 21 – 30 ปี 22 16.92 
2 31 – 40 ปี 57 43.85 
3 41 – 50 ปี 31 23.85 
4 มากกว่า 50 ปี 20 15.38 

รวม 130 100.00 
 
    จากตารางที่ 4.15  กลุ่มตัวอย่างที่เข้าร่วมกิจกรรมสะท้อนผลจ าแนกตามอายุ  
พบว่า  กลุ่มตัวอย่างส่วนใหญ่มีอายุระหว่าง 31–40 ปี คิดเป็นร้อยละ 43.85  รองลงมาอันดับสอง มี
อายุ 41-50 ปี คิดเป็นร้อยละ 23.85  รองลงมาอันดับสาม มีอายุ 21-30 ปี คิดเป็นร้อยละ 16.92  
รองลงมาอันดับสี่ มีอายุมากว่า 50 ปี คิดเป็นร้อยละ 15.38 
 
ตารางท่ี 4.16 
กลุ่มตัวอย่างที่เข้าร่วมกิจกรรมสะท้อนผล จ าแนกตามสถานะ 

ที ่ สถานะ จ านวน (รูป/คน) ร้อยละ 
1 พระภิกษุ 39 30.00 
2 ฆราวาส 91 70.00 

รวม 130 100 
 
    จากตารางที่ 4.16  กลุ่มตัวอย่างที่เข้าร่วมกิจกรรมสะท้อนผลจ าแนกตามอายุ  
พบว่า  กลุ่มตัวอย่างส่วนใหญ่เป็นฆราวาส คิดเป็นร้อยละ 66.92  รองลงมาอันดับสองเป็นพระภิกษุ 
คิดเป็นร้อยละ 33.08   

  4.5.2 การวิเคราะห์ผลการยอมรับกิจกรรมการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีดิจิทัลส าหรับ
โรงเรียนพระปริยัติธรรม โดยใช้เทคนิคการสอนงานแบบมีส่วนร่วม 
    ผู้ วิจัยด าเนินการเก็บข้อมูลจากผู้ เข้าร่วมกิจกรรมการสะท้อนผล โดยใช้
แบบสอบถามการยอมรับกิจกรรมการถ่ายทอดเทคโนโลยีดิจิทัลส าหรับโรงเรียนพระปริยัติธรรม ตาม
แนวคิดของตัวแบบสหทฤษฎีการยอมรับและใช้เทคโนโลยี UTAUT  ประกอบด้วย 4 ตัวชี้วัด คือ 
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ความคาดหวังในประสิทธิภาพของงาน  ความคาดหวังในการพยายามใช้นวัตกรรม อิทธิพลทางสังคม  
และเงื่อนไขในการอ านวยความสะดวก  แสดงดังตารางที่ 4.17 
 
ตารางท่ี 4.17 
การยอมรับกิจกรรมการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีดิจิทัลส าหรับโรงเรียนพระปริยัติธรรม 

รายการ 
ระดับความคิดเห็น 

X  S.D. ความหมาย 
ด้านความคาดหวังในการน าเทคโนโลยีดิจิทัลไปใช้ได้ด้วยตนเอง 

(Performance Expectancy) 
หลังการอบรมการถ่ายทอดเทคโนโลยีดิจิทัลท่านสามารถน า

เทคโนโลยีดิจิทัลไปใช้ในการเรียนการสอน 
4.75 0.44 มากที่สุด 

กิจกรรมการอบรมจะช่วยให้ท่านได้ใช้เทคโนโลยีในการเรียน
การสอนในยุคดิจิทัล 

4.75 0.45 มากที่สุด 

กิจกรรมการอบรมช่วยส่งเสริมการมีส่วนร่วมในการจัดการ
เรียนการสอน 

4.75 0.45 มากที่สุด 

กิจกรรมการอบรมช่วยให้ครูทักษะในการเลือกใช้เทคโนโลยี
ดิจิทัลที่เหมาะสม 

4.74 0.44 มากที่สุด 

เทคโนโลยีดิจิทัลเป็นเทคโนโลยีที่มีประโยชน์ในการเรียนการ
สอน 

4.74 0.44 มากที่สุด 

กิจกรรมการอบรมช่วยให้ครูน าไปสู่การพัฒนานักเรียน 4.70 0.48 มากที่สุด 
กิจกรรมการอบรมสามารถช่วยให้ครูน ามาพัฒนาตนเอง 4.59 0.49 มากที่สุด 
การประยุกต์ใช้เทคโนโลยีดิจิทัลท าให้ความสามารถในการ

สอนของท่านดีขึ้น หรือเพ่ิมพูนขึ้น 
4.58 0.53 มากที่สุด 

กิจกรรมการอบรมท าให้ท่านได้รับการสนับสนุนจาก
หน่วยงานที่เกี่ยวข้อง 

4.54 0.50 มากที่สุด 

การใช้เทคโนโลยีดิจิทัลจะท าให้ท่านสามารถเตรียมการสอน
ได้ในเวลาอันรวดเร็ว 

4.46 0.50 มาก 

รวม 4.66 0.48 มากที่สุด 
(ต่อ) 
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ตารางท่ี 4.17  (ต่อ) 

รายการ 
ระดับความคิดเห็น 

X  S.D. ความหมาย 
ด้านความสะดวกในการใช้งาน (Effort Expectancy) 

ความสะดวกในการใช้เทคโนโลยีและกิจกรรมการเรียนรู้ 4.78 0.44 มากที่สุด 
เทคโนโลยีดิจิทัลท าให้ท่านสามารถพัฒนาทักษะการสอน 

การเลือกเทคโนโลยีประกอบกิจกรรมการเรียนรู้ได้ง่าย
ขึ้น 

4.74 0.44 มากที่สุด 

ความสะดวกในการสร้างเนื้อหาดิจิทัลและกิจกรรมการเรียนรู้ 4.74 0.46 มากที่สุด 
การอบรมการใช้เทคโนโลยีดิจิทัล ท าให้ท่านเข้าใจ

กระบวนการใช้งาน ท่านสามารถใช้งานเทคโนโลยีดิจิทัล
เพ่ือการเรียนการสอนได้ด้วยตัวท่านเอง 

4.73 0.46 มากที่สุด 

การเรียนรู้การสร้างเนื้อหาเพ่ือการเรียนการสอนเป็นเรื่องง่าย
ส าหรับท่าน 

4.47 0.50 มาก 

การเรียนรู้การใช้งานเทคโนโลยีเพ่ือการเรียนการสอนเป็น
เรื่องง่ายส าหรับท่าน 

4.44 0.50 มาก 

รวม 4.65 0.49 มากที่สุด 
ด้านการรับรู้ของบุคคลหรือองค์กรในการใช้เทคโนโลยีดิจิทัล (Social Influence) 

นโยบายภาครัฐ สื่อดิจิทัล มีอิทธิพลต่อการตัดสินใจใช้
เทคโนโลยีดิจิทัล 

4.76 0.45 มากที่สุด 

นโยบายด้านการจัดการศึกษาของโรงเรียนและผู้บริหาร มี
อิทธิพลต่อการตัดสินใจใช้เทคโนโลยีดิจิทัล 

4.75 0.44 มากที่สุด 

นโยบายภาครัฐด้านการจัดการศึกษาในศตวรรษท่ี 21 มี
อิทธิพลต่อการตัดสินใจใช้เทคโนโลยีดิจิทัล 

4.72 0.47 มากที่สุด 

เพ่ือนครูที่โรงเรียนมีส่วนสนับสนุนให้ท่านใช้เทคโนโลยีดิจิทัล
ในการเรียนการสอน 

4.68 0.47 มากที่สุด 

สภาพแวดล้อมที่โรงเรียนสนับสนุนให้ท่านใช้เทคโนโลยีดิจิทัล
ในการเรียนการสอน 

4.47 0.52 มาก 

รวม 4.68 0.48 มากที่สุด 
(ต่อ) 
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ตารางท่ี 4.17  (ต่อ) 

รายการ 
ระดับความคิดเห็น 

X  S.D. ความหมาย 
ด้านประสิทธิภาพโครงสร้างพ้ืนฐาน (Facilitating Conditions) 

ความพร้อมของสภาพแวดล้อมของโรงเรียนมีส่วนสนับสนุน
การประยุกต์ใช้เทคโนโลยีดิจิทัล 

4.78 0.42 มากที่สุด 

ความพร้อมด้านโครงสร้างระบบเครือข่ายของโรงเรียนมี
อิทธิพลต่อการตัดสินใจ 

4.71 0.46 มากที่สุด 

นโยบายของโรงเรียนในการจัดการเรียนการสอนโดยการ
ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีดิจิทัลมีอิทธิพลต่อการตัดสินใจ 

4.68 0.48 มากที่สุด 

สิ่งสนับสนุน คอมพิวเตอร์ ห้องปฏิบัติการมีอิทธิพลต่อการ
ตัดสินใจ 

4.68 0.47 มากที่สุด 

เครือข่ายความร่วมมือกับหน่วยงานที่เกี่ยวข้องมีอิทธิพลต่อ
การตัดสินใจ 

4.52 0.50 มากที่สุด 

รวม 4.67 0.47 มากที่สุด 
โดยรวม 4.66 0.48 มากที่สุด 

 
    จากตารางที่ 4.17  การยอมรับกิจกรรมการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีดิจิทัลส าหรับ
โรงเรียนพระปริยัติธรรม พบว่า  ผู้เข้าร่วมกิจกรรมสะท้อนผลยอมรับกิจกรรมการประยุกต์ใช้

เทคโนโลยีดิจิทัลส าหรับโรงเรียนพระปริยัติธรรม โดยรวมอยู่ในระดับมากที่สุด ( X =4.66 S.D.=0.48)  
เมื่อพิจารณารายด้าน พบว่า  ทุกด้านมีความคิดเห็นอยู่ในระดับมากที่สุด  เรียงล าดับค่าเฉลี่ยจากมาก
ไปน้อย คือ  ด้านการรับรู้ของบุคคลหรือองค์กรในการใช้เทคโนโลยีดิจิทัล (Social Influence)  ด้าน
ประสิทธิภาพโครงสร้างพ้ืนฐาน (Facilitating Conditions)  ด้านความคาดหวังในการน าเทคโนโลยี
ดิจิทัลไปใช้ได้ด้วยตนเอง (Performance Expectancy)  และด้านความสะดวกในการใช้งาน (Effort 
Expectancy) 
 
  4.5.3 การวิเคราะห์ตัวแปรของกลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ เพศ อายุ และ สถานะ  ซ่ึงคาดว่า
มีอิทธิพลต่อการยอมรับกิจกรรม ทั้ง 4 ด้าน  ตามแนวคิดของตัวแบบสหทฤษฎีการยอมรับและใช้
เทคโนโลยี UTAUT   
    4.5.3.1  การยอมรับกิจกรรมการถ่ายทอดเทคโนโลยีดิจิทัลส าหรับโรงเรียนพระ
ปริยัติธรรมของกลุ่มตัวอย่างที่จ าแนกโดย เพศ  และ อายุ  ใช้การวิเคราะห์ความสัมพันธ์ระหว่างตัว
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แปรตามที่เป็นตัวแปรเชิงปริมาณกับตัวอิสระที่เป็นตัวแปรเชิงกลุ่ม ที่สนใจเปรียบเทียบตั้งแต่ 2 ค่าข้ึน
ไป ก าหนดระดับความเชื่อมั่นที่ 95 % และสมมติฐานการวิจัย ดังนี้ 
      H0: เพศ และอายุ ของกลุ่มตัวอย่างที่แตกต่างกันไม่มีผลต่อการยอมรับ
กิจกรรมการถ่ายทอดเทคโนโลยีดิจิทัลส าหรับโรงเรียนพระปริยัติธรรม 
      H1: ด้านเพศมีผลต่อการยอมรับกิจกรรมการถ่ายทอดเทคโนโลยีดิจิทัล
ส าหรับโรงเรียนพระปริยัติธรรม 
      H2: ด้านอายุมีผลต่อการยอมรับกิจกรรมการถ่ายทอดเทคโนโลยีดิจิทัล
ส าหรับโรงเรียนพระปริยัติธรรม 
      H3: เพศ และอายุของกลุ่มตัวอย่างมีปฏิสัมพันธ์ร่วมกันส่งผลร่วมกันต่อ
การยอมรับกิจกรรมการถ่ายทอดเทคโนโลยีดิจิทัลส าหรับโรงเรียนพระปริยัติธรรม 
 
ตารางท่ี 4.18 
การยอมรับกิจกรรมการถ่ายทอดเทคโนโลยีดิจิทัลส าหรับโรงเรียนพระปริยัติธรรมของผู้เข้าร่วม
กิจกรรมที่จ าแนกโดย เพศ  และ อายุ 

ภูมิหลังของผู้เข้าร่วมกิจกรรม SS df MS F p-value 
เพศ 0.018 2 0.009 0.751 0.474 
อายุ 0.026 3 0.009 0.716 0.544 
เพศ*อายุ 0.067 6 0.011 0.911 0.489 
ความคลาดเคลื่อน 1.449 118 0.012   

เฉลี่ยรวม 2829.808 130    
 
      จากตารางที่ 4.18  พบว่า  ค่า Sig. ด้านเพศ และด้านอายุ มีค่า 0.474 

และ 0.544 ซึ่งมีค่ามากกว่าระดับนัยส าคัญของการทดสอบ (α=.05) จึงยอมรับสมมติฐาน H0 สรุปได้
ว่า ด้านเพศ และด้านอายุ ไม่มีผลต่อการยอมรับกิจกรรม เมื่อพิจารณาปฏิสัมพันธ์ระหว่างเพศ และ
อายุของผู้เข้าร่วมกิจกรรม พบว่า ไม่มีปฏิสัมพันธ์ร่วมส่งผลต่อการยอมรับกิจกรรมการถ่ายทอด
เทคโนโลยีดิจิทัล ที่ระดับนัยส าคัญทางสถิติ .05 

      1)  การยอมรับกิจกรรมของกลุ่มตัวอย่าด้านความคาดหวังในการน า
เทคโนโลยีดิจิทัลไปใช้ด้วยตนเอง ที่จ าแนกโดย เพศ  และ อายุ  ใช้การวิเคราะห์ความสัมพันธ์ระหว่าง
ตัวแปรตามที่เป็นตัวแปรเชิงปริมาณกับตัวอิสระที่เป็นตัวแปรเชิงกลุ่ม ที่สนใจเปรียบเทียบตั้งแต่ 2 ค่า
ขึ้นไป ก าหนดระดับความเชื่อม่ันที่ 95 % และสมมติฐานการวิจัย ดังนี้ 
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       H0: เพศ และอายุ ของกลุ่มตัวอย่างที่แตกต่างกันไม่มีผลต่อการ
ยอมรับกิจกรรมการถ่ายทอดเทคโนโลยีดิจิทัลด้านความคาดหวังในการน าเทคโนโลยีดิจิทัลไปใช้ด้วย
ตนเอง 
       H1: ด้านเพศมีผลต่อการยอมรับกิจกรรมการถ่ายทอดเทคโนโลยี
ดิจิทัลด้านความคาดหวังในการน าเทคโนโลยีดิจิทัลไปใช้ด้วยตนเอง 
       H2: ด้านอายุมีผลต่อการยอมรับกิจกรรมการถ่ายทอดเทคโนโลยี
ดิจิทัลด้านความคาดหวังในการน าเทคโนโลยีดิจิทัลไปใช้ด้วยตนเอง 
       H3: เพศ และอายุของกลุ่มตัวอย่างมีปฏิสัมพันธ์ร่วมกันส่งผลร่วมกัน
ต่อการยอมรับกิจกรรมการถ่ายทอดเทคโนโลยีดิจิทัลด้านความคาดหวังในการน าเทคโนโลยีดิจิทัลไป
ใช้ด้วยตนเอง 
 
ตารางท่ี 4.19 
การยอมรับกิจกรรมการถ่ายทอดเทคโนโลยีดิจิทัลส าหรับโรงเรียนพระปริยัติธรรม ด้านความคาดหวัง
ในการน าเทคโนโลยีดิจิทัลไปใช้ด้วยตนเอง ทีจ่ าแนกโดย เพศ  และอายุ  

ภูมิหลังของผู้เข้าร่วมกิจกรรม SS df MS F p-value 
เพศ 0.033 2 0.016 0.760 0.470 
อายุ 0.018 3 0.006 0.274 0.844 
เพศ*อายุ 0.038 6 0.006 0.294 0.939 
ความคลาดเคลื่อน 2.546 118 0.022   

เฉลี่ยรวม 2824.750 130    
 
       จากตารางที่ 4.19  พบว่า  ค่า Sig. ด้านเพศ และด้านอายุ มีค่า 

0.470 และ 0.844 ซึ่งมีค่ามากกว่าระดับนัยส าคัญของการทดสอบ (α=.05) จึงยอมรับสมมติฐาน H0 
สรุปได้ว่า ด้านเพศ และด้านอายุ ไม่มีผลต่อการยอมรับกิจกรรม ด้านความคาดหวังในการน า
เทคโนโลยีดิจิทัลไปใช้ด้วยตนเอง เมื่อพิจารณาปฏิสัมพันธ์ระหว่างด้านเพศ และด้านอายุของกลุ่ม
ตัวอย่าง พบว่า ไม่มีปฏิสัมพันธ์ร่วมส่งผลต่อการยอมรับกิจกรรมการถ่ายทอดเทคโนโลยีดิจิทัล ด้าน
ความคาดหวังในการน าเทคโนโลยีดิจิทัลไปใช้ด้วยตนเอง ที่ระดับนัยส าคัญทางสถิติ .05 

      2)  การยอมรับกิจกรรมของกลุ่มตัวอย่างด้านความสะดวกในการใช้งาน
ที่จ าแนกโดย เพศ  และ อายุ  ใช้การวิเคราะห์ความสัมพันธ์ระหว่างตัวแปรตามที่เป็นตัวแปรเชิง
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ปริมาณกับตัวอิสระที่เป็นตัวแปรเชิงกลุ่ม ที่สนใจเปรียบเทียบตั้งแต่ 2 ค่าขึ้นไป ก าหนดระดับความ
เชื่อมั่นที่ 95 % และสมมติฐานการวิจัย ดังนี้ 
       H0: เพศ และอายุ ของกลุ่มตัวอย่างที่แตกต่างกันไม่มีผลต่อการ
ยอมรับกิจกรรมการถ่ายทอดเทคโนโลยีดิจิทัลด้านความสะดวกในการใช้งาน 
       H1: ด้านเพศมีผลต่อการยอมรับกิจกรรมการถ่ายทอดเทคโนโลยี
ดิจิทัลด้านความสะดวกในการใช้งาน 
       H2: ด้านอายุมีผลต่อการยอมรับกิจกรรมการถ่ายทอดเทคโนโลยี
ดิจิทัลด้านความสะดวกในการใช้งาน 
       H3: เพศ และอายุของกลุ่มตัวอย่างมีปฏิสัมพันธ์ร่วมกันส่งผลร่วมกัน
ต่อการยอมรับกิจกรรมการถ่ายทอดเทคโนโลยีดิจิทัลด้านความสะดวกในการใช้งาน 
 
ตารางท่ี 4.20 
การยอมรับกิจกรรมการถ่ายทอดเทคโนโลยีดิจิทัลส าหรับโรงเรียนพระปริยัติธรรม ด้านความสะดวก
ในการใช้งาน ทีจ่ าแนกโดย เพศ  และอายุ 

ภูมิหลังของผู้เข้าร่วมกิจกรรม SS df MS F p-value 
เพศ 0.077 2 0.039 0.907 0.407 
อายุ 0.111 3 0.037 0.869 0.459 
เพศ*อายุ 0.278 6 0.046 1.084 0.376 
ความคลาดเคลื่อน 5.036 118 0.043   

เฉลี่ยรวม 2814.889 130    
 
       จากตารางที่ 4.20  พบว่า  ค่า Sig. ด้านเพศ และด้านอายุ มีค่า 

0.407 และ 0.459 ซึ่งมีค่ามากว่าระดับนัยส าคัญของการทดสอบ (α=.05) จึงยอมรับสมมติฐาน H0 
สรุปได้ว่า ด้านเพศ และด้านอายุ ไม่มีผลต่อการยอมรับกิจกรรม ด้านความสะดวกในการใช้งาน เมื่อ
พิจารณาปฏิสัมพันธ์ระหว่างด้านเพศ และด้านอายุของกลุ่มตัวอย่าง พบว่า ไม่มีปฏิสัมพันธ์ร่วมส่งผล
ต่อการยอมรับกิจกรรมการถ่ายทอดเทคโนโลยีดิจิทัล ด้านความสะดวกในการใช้งาน ที่ระดับนัยส าคัญ
ทางสถิติ .05 

      3)  การยอมรับกิจกรรมของกลุ่มตัวอย่างด้านการรับรู้ของบุคคลหรือ
องค์กรในการใช้เทคโนโลยีดิจิทัลที่จ าแนกโดย เพศ  และ อายุ  ใช้การวิเคราะห์ความสัมพันธ์ระหว่าง
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ตัวแปรตามที่เป็นตัวแปรเชิงปริมาณกับตัวอิสระที่เป็นตัวแปรเชิงกลุ่ม ที่สนใจเปรียบเทียบตั้งแต่ 2 ค่า
ขึ้นไป ก าหนดระดับความเชื่อม่ันที่ 95 % และสมมติฐานการวิจัย ดังนี้ 
       H0: ด้านเพศ และด้านอายุ ของกลุ่มตัวอย่างที่แตกต่างกันไม่มีผลต่อ
การยอมรับกิจกรรมการถ่ายทอดเทคโนโลยีดิจิทัลด้านการรับรู้ของบุคคลหรือองค์กรในการใช้
เทคโนโลยีดิจิทัล 
       H1: ด้านเพศมีผลต่อการยอมรับกิจกรรมการถ่ายทอดเทคโนโลยี
ดิจิทัลด้านการรับรู้ของบุคคลหรือองค์กรในการใช้เทคโนโลยีดิจิทัล 
       H2: ด้านอายุมีผลต่อการยอมรับกิจกรรมการถ่ายทอดเทคโนโลยี
ดิจิทัลด้านการรับรู้ของบุคคลหรือองค์กรในการใช้เทคโนโลยีดิจิทัล 
       H3: เพศ และอายุของกลุ่มตัวอย่างมีปฏิสัมพันธ์ร่วมกันส่งผลร่วมกัน
ต่อการยอมรับกิจกรรมการถ่ายทอดเทคโนโลยีดิจิทัลด้านการรับรู้ของบุคคลหรือองค์กรในการใช้
เทคโนโลยีดิจิทัล 
 
ตารางท่ี 4.21 
การยอมรับกิจกรรมการถ่ายทอดเทคโนโลยีดิจิทัลส าหรับโรงเรียนพระปริยัติธรรม ด้านการรับรู้ของ
บุคคลหรือองค์กรในการใช้เทคโนโลยีดิจิทัล ทีจ่ าแนกโดย เพศ  และอายุ  

ภูมิหลังของผู้เข้าร่วมกิจกรรม SS df MS F p-value 
เพศ 0.016 2 0.008 0.157 0.855 
อายุ 0.141 3 0.047 0.927 0.430 
เพศ*อายุ 0.177 6 0.030 0.581 0.745 
ความคลาดเคลื่อน 6.000 118 0.051   

เฉลี่ยรวม 2848.040 130    
 
       จากตารางที่ 4.21  พบว่า  ค่า Sig. ด้านเพศ และด้านอายุ มีค่า 

0.855 และ 0.439 ซึ่งมีค่ามากกว่าระดับนัยส าคัญของการทดสอบ (α=.05) จึงยอมรับสมมติฐาน H0 
สรุปได้ว่า ด้านเพศ และด้านอายุ ไม่มีผลต่อการยอมรับกิจกรรม ด้านการรับรู้ของบุคคลหรือองค์กรใน
การใช้เทคโนโลยีดิจิทัล เมื่อพิจารณาปฏิสัมพันธ์ระหว่างด้านเพศ และด้านอายุของผู้เข้าร่วมกิจกรรม 
พบว่า ไม่มีปฏิสัมพันธ์ร่วมส่งผลต่อการยอมรับกิจกรรมการถ่ายทอดเทคโนโลยีดิจิทัล ด้านการรับรู้
ของบุคคลหรือองค์กรในการใช้เทคโนโลยีดิจิทัล ที่ระดับนัยส าคัญทางสถิติ .05 
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      4)  การยอมรับกิจกรรมของกลุ่มตัวอย่างด้านประสิทธิภาพโครงสร้าง
พ้ืนฐานที่จ าแนกโดย เพศ  และ อายุ  ใช้การวิเคราะห์ความสัมพันธ์ระหว่างตัวแปรตามที่เป็นตัวแปร
เชิงปริมาณกับตัวอิสระที่เป็นตัวแปรเชิงกลุ่ม ที่สนใจเปรียบเทียบตั้งแต่ 2 ค่าขึ้นไป ก าหนดระดับ
ความเชื่อมั่นที่ 95 % และสมมติฐานการวิจัย ดังนี้ 
       H0: ด้านเพศ และด้านอายุ ของกลุ่มตัวอย่างที่แตกต่างกันไม่มีผลต่อ
การยอมรับกิจกรรมการถ่ายทอดเทคโนโลยีดิจิทัลด้านประสิทธิภาพโครงสร้างพื้นฐาน 
       H1: ด้านเพศมีผลต่อการยอมรับกิจกรรมการถ่ายทอดเทคโนโลยี
ดิจิทัลด้านประสิทธิภาพโครงสร้างพื้นฐาน 
       H2: ด้านอายุมีผลต่อการยอมรับกิจกรรมการถ่ายทอดเทคโนโลยี
ดิจิทัลด้านประสิทธิภาพโครงสร้างพื้นฐาน 
       H3: เพศ และอายุของกลุ่มตัวอย่างมีปฏิสัมพันธ์ร่วมกันส่งผลร่วมกัน
ต่อการยอมรับกิจกรรมการถ่ายทอดเทคโนโลยีดิจิทัลด้านประสิทธิภาพโครงสร้างพ้ืนฐาน 
 
ตารางท่ี 4.22 
การยอมรับกิจกรรมการถ่ายทอดเทคโนโลยีดิจิทัลส าหรับโรงเรียนพระปริยัติธรรม ด้านประสิทธิภาพ
โครงสร้างพื้นฐาน ทีจ่ าแนกโดย เพศ  และอายุ  

ภูมิหลังของผู้เข้าร่วมกิจกรรม SS df MS F p-value 
เพศ 0.047 2 0.024 0.549 0.579 
อายุ 0.020 3 0.007 0.156 0.926 
เพศ*อายุ 0.389 6 0.065 1.513 0.180 
ความคลาดเคลื่อน 5.062 118 0.043   

เฉลี่ยรวม 2845.360 130    
 
       จากตารางที่ 4.22  พบว่า  ค่า Sig. ด้านเพศ และด้านอายุ มีค่า 

0.579 และ 0.926 ซึ่งมีค่ามากกว่าระดับนัยส าคัญของการทดสอบ (α=.05) จึงยอมรับสมมติฐาน H0  
สรุปได้ว่า ด้านเพศ และด้านอายุ ไม่มีผลต่อการยอมรับกิจกรรม ด้านประสิทธิภาพโครงสร้างพ้ืนฐาน  
เมื่อพิจารณาปฏิสัมพันธ์ระหว่างด้านเพศ และด้านอายุของผู้เข้าร่วมกิจกรรม พบว่า ไม่มีปฏิสัมพันธ์
ร่วมส่งผลต่อการยอมรับกิจกรรมการถ่ายทอดเทคโนโลยีดิจิทัล ด้านประสิทธิภาพโครงสร้างพื้นฐาน ที่
ระดับนัยส าคัญทางสถิติ .05 
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    4.5.3.2  การยอมรับกิจกรรมการถ่ายทอดเทคโนโลยีดิจิทัลส าหรับโรงเรียนพระ
ปริยัติธรรมของผู้เข้าร่วมกิจกรรมที่จ าแนกโดย อายุ  และสถานะ  ใช้การวิเคราะห์ความสัมพันธ์
ระหว่างตัวแปรตามที่เป็นตัวแปรเชิงปริมาณกับตัวอิสระที่เป็นตัวแปรเชิงกลุ่ม ที่สนใจเปรียบเทียบ
ตั้งแต่ 2 ค่าข้ึนไป ก าหนดระดับความเชื่อม่ันที่ 95 % และสมมติฐานการวิจัย ดังนี้ 
      H0: อายุ และสถานะ ของกลุ่มตัวอย่างที่แตกต่างกันไม่มีผลต่อการ
ยอมรับกิจกรรมการถ่ายทอดเทคโนโลยีดิจิทัลส าหรับโรงเรียนพระปริยัติธรรม 
      H1: ด้านอายุมีผลต่อการยอมรับกิจกรรมการถ่ายทอดเทคโนโลยีดิจิทัล
ส าหรับโรงเรียนพระปริยัติธรรม 
      H2: ด้านสถานะมีผลต่อการยอมรับกิจกรรมการถ่ายทอดเทคโนโลยี
ดิจิทัลส าหรับโรงเรียนพระปริยัติธรรม 
      H3: ด้านอายุ และด้านสถานะของกลุ่มตัวอย่างมีปฏิสัมพันธ์ร่วมกันส่งผล
ร่วมกันต่อการยอมรับกิจกรรมการถ่ายทอดเทคโนโลยีดิจิทัลส าหรับโรงเรียนพระปริยัติธรรม 
 
ตารางท่ี 4.23 
การยอมรับกิจกรรมการถ่ายทอดเทคโนโลยีดิจิทัลส าหรับโรงเรียนพระปริยัติธรรมของผู้เข้าร่วม
กิจกรรมทีจ่ าแนกโดย อายุ  และสถานะ 

ภูมิหลังของผู้เข้าร่วมกิจกรรม SS df MS F p-value 
อายุ 0.036 3 0.012 0.992 0.399 
สถานะ 0.045 1 0.045 3.706 0.057 
อายุ*สถานะ 0.010 3 0.003 0.268 0.848 
ความคลาดเคลื่อน 1.481 122 0.012   

เฉลี่ยรวม 2829.808 130    
 
      จากตารางที่ 4.23  พบว่า  ค่า Sig. ด้านอายุ และด้านสถานะ มีค่า 0.399 

และ 0.057 ซึ่งมีค่ามากกว่าระดับนัยส าคัญของการทดสอบ (α=.05) จึงยอมรับสมมติฐาน H0  สรุป
ได้ว่า ด้านอายุ และด้านสถานะ ไม่มีผลต่อการยอมรับกิจกรรม เมื่อพิจารณาปฏิสัมพันธ์ระหว่าง ด้าน
อายุ และด้านสถานะ ของผู้เข้าร่วมกิจกรรม พบว่า ไม่มีปฏิสัมพันธ์ร่วมส่งผลต่อการยอมรับกิจกรรม
การถ่ายทอดเทคโนโลยีดิจิทัล ที่ระดับนัยส าคัญทางสถิติ .05 

      1)  การยอมรับกิจกรรมของกลุ่มตัวอย่างด้านความคาดหวังในการน า
เทคโนโลยีดิจิทัลไปใช้ด้วยตนเองที่จ าแนกโดย อายุ  และสถานะ  ใช้การวิเคราะห์ความสัมพันธ์
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ระหว่างตัวแปรตามที่เป็นตัวแปรเชิงปริมาณกับตัวอิสระที่เป็นตัวแปรเชิงกลุ่ม ที่สนใจเปรียบเทียบ
ตั้งแต่ 2 ค่าข้ึนไป ก าหนดระดับความเชื่อม่ันที่ 95 % และสมมติฐานการวิจัย ดังนี้ 
       H0: อายุ และสถานะ ของกลุ่มตัวอย่างที่แตกต่างกันไม่มีผลต่อการ
ยอมรับกิจกรรมการถ่ายทอดเทคโนโลยีดิจิทัลด้านความคาดหวังในการน าเทคโนโลยีดิจิทัลไปใช้ด้วย
ตนเอง 
       H1: ด้านอายุมีผลต่อการยอมรับกิจกรรมการถ่ายทอดเทคโนโลยี
ดิจิทัลด้านความคาดหวังในการน าเทคโนโลยีดิจิทัลไปใช้ด้วยตนเอง 
       H2: ด้านสถานะมีผลต่อการยอมรับกิจกรรมการถ่ายทอดเทคโนโลยี
ดิจิทัลด้านความคาดหวังในการน าเทคโนโลยีดิจิทัลไปใช้ด้วยตนเอง 
       H3: ด้านอายุ และด้านสถานะของกลุ่มตัวอย่างมีปฏิสัมพันธ์ร่วมกัน
ส่งผลร่วมกันต่อการยอมรับกิจกรรมการถ่ายทอดเทคโนโลยีดิจิทัลด้านความคาดหวังในการน า
เทคโนโลยีดิจิทัลไปใช้ด้วยตนเอง 
 
ตารางท่ี 4.24 
การยอมรับกจิกรรมการถ่ายทอดเทคโนโลยีดิจิทัลส าหรับโรงเรียนพระปริยัติธรรม ด้านความคาดหวัง
ในการน าเทคโนโลยีดิจิทัลไปใช้ด้วยตนเอง ที่จ าแนกโดย อายุ และสถานะ 

ภูมิหลังของผู้เข้าร่วมกิจกรรม SS df MS F p-value 
อายุ 0.021 3 0.007 0.331 0.803 
สถานะ 0.022 1 0.022 1.016 0.315 
อายุ*สถานะ 0.007 3 0.002 0.104 0.958 
ความคลาดเคลื่อน 2.588 122 0.021   

เฉลี่ยรวม 2824.750 130    
 
       จากตารางที่ 4.24  พบว่า  ค่า Sig. ด้านอายุ และด้านสถานะ มีค่า 

0.803 และ 0.315 ซึ่งมีค่ามากกว่าระดับนัยส าคัญของการทดสอบ (α=.05) จึงยอมรับสมมติฐาน H0  
สรุปได้ว่า ด้านอายุ และด้านสถานะ  ไม่มีผลต่อการยอมรับกิจกรรมด้านความคาดหวังในการน า
เทคโนโลยีดิจิทัลไปใช้ด้วยตนเอง เมื่อพิจารณาปฏิสัมพันธ์ระหว่าง ด้านอายุ และด้านสถานะของกลุ่ม
ตัวอย่าง พบว่า ไม่มีปฏิสัมพันธ์ร่วมส่งผลต่อการยอมรับกิจกรรมการถ่ายทอดเทคโนโลยีดิจิทัลด้าน
ความคาดหวังในการน าเทคโนโลยีดิจิทัลไปใช้ด้วยตนเอง ที่ระดับนัยส าคัญทางสถิติ .05 



154 
 

      2)  การยอมรับกิจกรรมของกลุ่มตัวอย่างด้านความสะดวกในการใช้งาน
ที่จ าแนกโดย อายุ  และสถานะ  ใช้การวิเคราะห์ความสัมพันธ์ระหว่างตัวแปรตามที่เป็นตัวแปรเชิง
ปริมาณกับตัวอิสระที่เป็นตัวแปรเชิงกลุ่ม ที่สนใจเปรียบเทียบตั้งแต่ 2 ค่าขึ้นไป ก าหนดระดับความ
เชื่อมั่นที่ 95 % และสมมติฐานการวิจัย ดังนี้ 
       H0: อายุ และสถานะ ของกลุ่มตัวอย่างที่แตกต่างกันไม่มีผลต่อการ
ยอมรับกิจกรรมการถ่ายทอดเทคโนโลยีดิจิทัลด้านความสะดวกในการใช้งาน 
       H1: ด้านอายุมีผลต่อการยอมรับกิจกรรมการถ่ายทอดเทคโนโลยี
ดิจิทัลด้านความสะดวกในการใช้งาน 
       H2: ด้านสถานะมีผลต่อการยอมรับกิจกรรมการถ่ายทอดเทคโนโลยี
ดิจิทัลด้านความสะดวกในการใช้งาน 
       H3: ด้านอายุ และด้านสถานะของกลุ่มตัวอย่างมีปฏิสัมพันธ์ร่วมกัน
ส่งผลร่วมกันต่อการยอมรับกิจกรรมการถ่ายทอดเทคโนโลยีดิจิทัลด้านความสะดวกในการใช้งาน 
 
ตารางท่ี 4.25 
การยอมรับกิจกรรมการถ่ายทอดเทคโนโลยีดิจิทัลส าหรับโรงเรียนพระปริยัติธรรม ด้านความสะดวก
ในการใช้งาน ที่จ าแนกโดย อายุ และสถานะ 

ภูมิหลังของผู้เข้าร่วมกิจกรรม SS df MS F p-value 
อายุ 0.207 3 0.069 1.622 0.188 
สถานะ 0.078 1 0.078 1.837 0.178 
อายุ*สถานะ 0.100 3 0.033 0.789 0.503 
ความคลาดเคลื่อน 5.182 122 0.042   

เฉลี่ยรวม 2814.889 130    
 
       จากตารางที่ 4.25  พบว่า  ค่า Sig. ด้านอายุ และด้านสถานะ มีค่า 

0.188 และ 0.178 ซึ่งมีค่ามากกว่าระดับนัยส าคัญของการทดสอบ (α=.05) จึงยอมรับสมมติฐาน H0  
สรุปได้ว่า ด้านอายุ และด้านสถานะ ไม่มีผลต่อการยอมรับกิจกรรมด้านความสะดวกในการใช้งาน 
เมื่อพิจารณาปฏิสัมพันธ์ระหว่าง ด้านอายุ และด้านสถานะของกลุ่มตัวอย่าง พบว่า ไม่มีปฏิสัมพันธ์
ร่วมส่งผลต่อการยอมรับกิจกรรมการถ่ายทอดเทคโนโลยีดิจิทัลด้านความสะดวกในการใช้งาน ที่ระดับ
นัยส าคัญทางสถิติ .05 
      3)  การยอมรับกิจกรรมของกลุ่มตัวอย่างด้านการรับรู้ของบุคคลหรือ
องค์กรในการใช้เทคโนโลยีดิจิทัลที่จ าแนกโดย อายุ  และสถานะ  ใช้การวิเคราะห์ความสัมพันธ์
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ระหว่างตัวแปรตามที่เป็นตัวแปรเชิงปริมาณกับตัวอิสระที่เป็นตัวแปรเชิงกลุ่ม ที่สนใจเปรียบเทียบ
ตั้งแต่ 2 ค่าข้ึนไป ก าหนดระดับความเชื่อม่ันที่ 95 % และสมมติฐานการวิจัย ดังนี้ 
       H0: อายุ และสถานะ ของกลุ่มตัวอย่างที่แตกต่างกันไม่มีผลต่อการ
ยอมรับกิจกรรมการถ่ายทอดเทคโนโลยีดิจิทัลด้านการรับรู้ของบุคคลหรือองค์กรในการใช้เทคโนโลยี
ดิจิทัล 
       H1: ด้านอายุมีผลต่อการยอมรับกิจกรรมการถ่ายทอดเทคโนโลยี
ดิจิทัลด้านการรับรู้ของบุคคลหรือองค์กรในการใช้เทคโนโลยีดิจิทัล 
       H2: ด้านสถานะมีผลต่อการยอมรับกิจกรรมการถ่ายทอดเทคโนโลยี
ดิจิทัลด้านการรับรู้ของบุคคลหรือองค์กรในการใช้เทคโนโลยีดิจิทัล 
       H3: ด้านอายุ และด้านสถานะของกลุ่มตัวอย่างมีปฏิสัมพันธ์ร่วมกัน
ส่งผลร่วมกันต่อการยอมรับกิจกรรมการถ่ายทอดเทคโนโลยีดิจิทัลด้านการรับรู้ของบุคคลหรือองค์กร
ในการใช้เทคโนโลยีดิจิทัล 
 
ตารางท่ี 4.26 
การยอมรับกิจกรรมการถ่ายทอดเทคโนโลยีดิจิทัลส าหรับโรงเรียนพระปริยัติธรรม ด้านการรับรู้ของ
บุคคลหรือองค์กรในการใช้เทคโนโลยีดิจิทัล ที่จ าแนกโดย อายุ และสถานะ 

ภูมิหลังของผู้เข้าร่วมกิจกรรม SS df MS F p-value 
1. อายุ 0.103 3 0.034 0.682 0.564 
2. สถานะ 0.026 1 0.026 0.517 0.474 
3. อายุ*สถานะ 0.012 3 0.004 0.079 0.971 
4. ความคลาดเคลื่อน 6.162 122 0.051   

เฉลี่ยรวม 2848.040 130    
 
       จากตารางที่ 4.26  พบว่า  ค่า Sig. ด้านอายุ และด้านสถานะ มีค่า 

0.564 และ 0.474 ซึ่งมีค่ามากกว่าระดับนัยส าคัญของการทดสอบ (α=.05) จึงยอมรับสมมติฐาน H0  
สรุปได้ว่า ด้านอายุ และด้านสถานะ ไม่มีผลต่อการยอมรับกิจกรรมด้านการรับรู้ของบุคคลหรือองค์กร
ในการใช้เทคโนโลยีดิจิทัล เมื่อพิจารณาปฏิสัมพันธ์ระหว่าง ด้านอายุ และด้านสถานะของกลุ่ม
ตัวอย่าง พบว่า ไม่มีปฏิสัมพันธ์ร่วมส่งผลต่อการยอมรับกิจกรรมการถ่ายทอดเทคโนโลยีดิจิทัล ด้าน
การรับรู้ของบุคคลหรือองค์กรในการใช้เทคโนโลยีดิจิทัล ที่ระดับนัยส าคัญทางสถิติ .05 
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      4)  การยอมรับกิจกรรมของกลุ่มตัวอย่างด้านประสิทธิภาพโครงสร้าง
พ้ืนฐานที่จ าแนกโดย อายุ  และสถานะ  ใช้การวิเคราะห์ความสัมพันธ์ระหว่างตัวแปรตามที่เป็นตัวแปรเชิง
ปริมาณกับตัวอิสระที่เป็นตัวแปรเชิงกลุ่ม ที่สนใจเปรียบเทียบตั้งแต่ 2 ค่าขึ้นไป ก าหนดระดับความเชื่อมั่น
ที่ 95 % และสมมติฐานการวิจัย ดังนี้ 
       H0: อายุ และสถานะ ของกลุ่มตัวอย่างที่แตกต่างกันไม่มีผลต่อการ
ยอมรับกิจกรรมการถ่ายทอดเทคโนโลยีดิจิทัลด้านประสิทธิภาพโครงสร้างพ้ืนฐาน 
       H1: ด้านอายุมีผลต่อการยอมรับกิจกรรมการถ่ายทอดเทคโนโลยี
ดิจิทัลด้านประสิทธิภาพโครงสร้างพื้นฐาน 
       H2: ด้านสถานะมีผลต่อการยอมรับกิจกรรมการถ่ายทอดเทคโนโลยี
ดิจิทัลด้านประสิทธิภาพโครงสร้างพื้นฐาน 
       H3: ด้านอายุ และด้านสถานะของกลุ่มตัวอย่างมีปฏิสัมพันธ์ร่วมกัน
ส่งผลร่วมกันต่อการยอมรับกิจกรรมการถ่ายทอดเทคโนโลยีดิจิทัลด้านประสิทธิภาพโครงสร้างพ้ืนฐาน 
 
ตารางท่ี 4.27 
การยอมรับกิจกรรมการถ่ายทอดเทคโนโลยีดิจิทัลส าหรับโรงเรียนพระปริยัติธรรม ประสิทธิภาพ
โครงสร้างพื้นฐาน ทีจ่ าแนกโดย อายุ และสถานะ 

ภูมิหลังของผู้เข้าร่วมกิจกรรม SS df MS F p-value 
1. อายุ 0.014 3 0.005 0.110 0.954 
2. สถานะ 0.068 1 0.068 1.613 0.207 
3. อายุ*สถานะ 0.315 3 0.105 2.493 0.063 
4. ความคลาดเคลื่อน 5.144 122 0.042   

เฉลี่ยรวม 2845.360 130    
 
       จากตารางที่ 4.27  พบว่า  ค่า Sig. ด้านอายุ และด้านสถานะ มีค่า 

0.954 และ 0.207 ซึ่งมีค่ามากกว่าระดับนัยส าคัญของการทดสอบ (α=.05) ) จึงยอมรับสมมติฐาน 
H0  สรุปได้ว่า ด้านอายุ และด้านสถานะ ไม่มีผลต่อการยอมรับกิจกรรมด้านประสิทธิภาพโครงสร้าง
พ้ืนฐาน  เมื่อพิจารณาปฏิสัมพันธ์ระหว่าง ด้านอายุ และด้านสถานะของผู้เข้าร่วมกิจกรรม พบว่า ไม่มี
ปฏิสัมพันธ์ร่วมส่งผลต่อการยอมรับกิจกรรมการถ่ายทอดเทคโนโลยีดิจิทัลด้านประสิทธิภาพโครงสร้าง
พ้ืนฐาน ที่ระดับนัยส าคัญทางสถิติ .05 
 


