
บทที ่1 

บทน า 
 
 

1.1 ทีม่าและความส าคญัของปัญหา 
 
 ปัจจุบนัโลกของเราก้าวเขา้สู่ศตวรรษท่ี 21 ซ่ึงเป็นยุคท่ีมีการเปล่ียนแปลงทางดา้นสังคม 
เศรษฐกิจ และวฒันธรรม ฯลฯ อย่างรวดเร็ว อนัสืบเน่ืองมาจากการใช้เทคโนโลยี เพื่อเช่ือมโยง
ขอ้มูลต่าง ๆ ของทุกมุมโลกเขา้ดว้ยกนั การปรับเปล่ียนทางดา้นต่าง ๆ ท่ีเกิดข้ึน ส่งผลกระทบต่อวิถี
การด ารงชีวิตของมนุษยใ์นสังคมเป็นอยา่งมาก มนุษยจึ์งตอ้งมีความต่ืนตวัและเตรียมพร้อมในการ
เรียนรู้ให้มีทกัษะส าหรับการด ารงชีวิตในโลกแห่งศตวรรษใหม่ โดยทกัษะแห่งศตวรรษท่ี 21 ส่ิงท่ี
ส าคญัท่ีสุด คือ ทกัษะแห่งการเรียนรู้ การสร้างทกัษะเพื่อการเรียนรู้จึงเป็นลกัษณะของการเรียนรู้ 
ในเชิงบูรณาการเพื่อเสริมสร้างประสิทธิภาพแห่งองคค์วามรู้ ทกัษะ ความเช่ียวชาญ และสมรรถนะ
ใหเ้กิดกบัมนุษยย์คุใหม่ เพื่อประสิทธิภาพการเรียนรู้ในการใชชี้วติของสังคมแห่งความเปล่ียนแปลง 

(วรพจน์ วงศกิ์จรุ่งเรือง, 2554, น. 15) 
 ทกัษะแห่งการเรียนรู้ในศตวรรษท่ี 21 ไดก้ล่าวถึงการเรียนรู้และนวตักรรม คือ ควรเป็นการ
เรียนรู้จากการศึกษาคน้ควา้ดว้ยตนเองของนกัเรียน โดยครูเป็นเพียงผูใ้ห้ค  าแนะน า และช่วยเหลือ
ในการออกแบบกิจกรรมท่ีให้นกัเรียนแต่ละคนสามารถประเมินความกา้วหน้าในการเรียนรู้ของ
ตนเองได ้โดยทกัษะดา้นการเรียนรู้และนวตักรรมจะเป็นตวัก าหนดความพร้อมของนกัเรียนเขา้สู่
โลกของการท างานท่ีมีความซบัซ้อนมากข้ึนในปัจจุบนั (Manthey, 2008, p. 1) ไดแ้ก่ความคิดริเร่ิม
สร้างสรรค์ การคิดอยา่งมีวิจารณญาณ การคิดแกปั้ญหา การส่ือสาร และการร่วมมือ รวมถึงผูเ้รียน
ทุกคนจะตอ้งเรียนรู้ตลอดชีวิต คือ การเรียนรู้แบบ 3R x 7C โดย 3R คือ Reading (อ่านออก), (W) 
Writing (เขียนได)้, และ (A) Arithmetics (คิดเลขเป็น) ส่วน 7C ไดแ้ก่ Critical Thinking and 
Problem Solving (ทกัษะดา้นการคิดอยา่งมีวิจารณญาณ และทกัษะในการแกปั้ญหา) Creativity and 
Innovation (ทกัษะดา้นการสร้างสรรค ์และนวตักรรม) Cross-cultural Understanding (ทกัษะดา้น
ความเขา้ใจความต่างวฒันธรรม ต่างกระบวนทศัน์) Collaboration, Teamwork and Leadership 
(ทกัษะดา้นความร่วมมือ การท างานเป็นทีม และผูน้ า) Communications, Information, and Media 
Literacy (ทกัษะดา้นการส่ือสารสารสนเทศ และรู้เท่าทนัส่ือ) Computing and ICT Literacy (ทกัษะ
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ดา้นคอมพิวเตอร์ เทคโนโลยีสารสนเทศ) และCareer and Learning Skills (ทกัษะอาชีพ และทกัษะ
การเรียนรู้) ดงัแผนภาพท่ี 1.1 กรอบแนวคิดเพื่อการเรียนรู้ในศตวรรษท่ี 21 
 

 
 
ภาพที่ 1.1 กรอบแนวคิดเพื่อการเรียนรู้ในศตวรรษท่ี 21.  ปรับปรุงจาก วิถีสร้างการเรียนรู้เพ่ือศิษย์

ในศตวรรษท่ี��21 (น. 12), โดย วจิารณ์ พานิช, 2555, กรุงเทพฯ: ตถาตาพบัลิเคช ัน.  
 
 กรอบแนวคิดเพื่อการเรียนรู้ในศตวรรษท่ี 21 เป็นท่ียอมรับในการสร้างทกัษะการเรียนรู้อยา่ง
กวา้งขวาง เน่ืองดว้ยเป็นกรอบแนวคิดท่ีเน้นผลลพัธ์ท่ีเกิดกบัผูเ้รียนในดา้นความรู้ ท่ีจะช่วยผูเ้รียน
ไดเ้ตรียมความพร้อมในดา้นต่าง ๆ ท่ีหลากหลาย โดยในกระบวนการเรียนการสอนหรือรูปแบบ
การสอนในศตวรรษท่ี 21 ควรเป็นลกัษณะท่ีครูไม่ตอ้งสอน แต่คอยออกแบบการเรียนการสอน และ
คอยอ านวยความสะดวกในการเรียนรู้ใหแ้ก่นกัเรียน ซ่ึงเกิดจากการเรียนรู้แบบลงมือท า หรือปฏิบติั
แลว้การเรียนรู้ก็จะเกิดจากภายในและสมองของตนเอง การเรียนรู้แบบน้ีเรียกวา่ การจดัการเรียนรู้
โดยใชรู้ปแบบปัญหาเป็นฐาน (วจิารณ์ พานิช, 2555, น. 12)  

 การจดัการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบปัญหาเป็นฐาน เป็นการจดัสภาพการณ์ของการเรียนการ
สอนท่ีใช้ปัญหาเป็นเคร่ืองมือในการช่วยให้ผู ้เ รียนเกิดการเรียนรู้ตามเป้าหมาย โดยผู ้สอน
ยกตวัอยา่งท่ีเผชิญสถานการณ์ปัญหาจริงในการเรียนการสอน และฝึกกระบวนการวิเคราะห์ปัญหา 
การแกปั้ญหาร่วมกนัเป็นกลุ่ม ซ่ึงจะช่วยให้ผูเ้รียนเกิดความเขา้ใจในปัญหานั้นไดอ้ย่างชดัเจนได้
เห็นทางเลือกวิธีการท่ีหลากหลายในการแกปั้ญหา รวมทั้งช่วยให้ผูเ้รียนเกิดทกัษะกระบวนการคิด
แกปั้ญหาอย่างเป็นระบบ (ทิศนา แขมมณี, 2555, น. 63) ซ่ึงขั้นตอนของการจดัการเรียนรู้โดยใช้
รูปแบบปัญหาเป็นฐานประกอบไปดว้ย 6 ขั้นตอน ดงัน้ี (1) ขั้นก าหนดปัญหา เป็นขั้นท่ีผูส้อนจดั
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สถานการณ์ต่าง ๆ กระตุน้ให้ผูเ้รียนเกิดความสนใจและมองเห็นปัญหา สามารถก าหนดส่ิงท่ีเป็น
ปัญหาท่ีผูเ้รียนอยากรู้อยากเรียนไดแ้ละเกิดความสนใจท่ีคน้ค าตอบ (2) ขั้นท าความเขา้ใจกบัปัญหา 
ผูเ้รียนท าความเขา้ใจปัญหาท่ีตอ้งเรียนรู้ ซ่ึงผูเ้รียนจะตอ้งอธิบายส่ิงต่าง ๆ ท่ีเก่ียวขอ้งกบัปัญหาได ้
(3) ขั้นด าเนินการศึกษาคน้ควา้ ผูเ้รียนก าหนดส่ิงท่ีตอ้งเรียนด าเนินการศึกษาคน้ควา้ดว้ยตนเองจาก
วิธีการหลากหลาย (4) ขั้นสังเคราะห์ความรู้ ผูเ้รียนแต่ละกลุ่มช่วยกนัสังเคราะห์ความรู้ ท่ีไดจ้าก
การศึกษาคน้ควา้วา่มีความเหมาะสมหรือไม่ (5) ขั้นสรุปและประเมินค่าของค าตอบ ผูเ้รียนแต่ละ
กลุ่มสรุปผลงานของกลุ่มตนเอง และประเมินผลงานว่าขอ้มูลท่ีศึกษาคน้ควา้มีความเหมาะสม
หรือไม่ โดยพยายามตรวจสอบแนวคิดภายในกลุ่มของตนเองอยา่งอิสระ ทุกกลุ่มช่วยกนัสรุปองค์
ความรู้ในภาพรวมของปัญหาอีกคร้ัง และ (6) ขั้นน าเสนอและประเมินผลงาน ผูเ้รียนน าขอ้มูลท่ีได ้
มาจดัระบบองค์ความรู้และน าเสนอเป็นผลงานในรูปแบบท่ีหลากหลาย ผูเ้รียนทุกกลุ่มรวมทั้งผูท่ี้
เก่ียวขอ้งร่วมกนัประเมินผลงาน (ส านักงานเลขาธิการสภาการศึกษา, 2550, น.8) จากการศึกษา
งานวิจัยท่ีเก่ียวข้อง พบว่า การจัดการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบปัญหาเป็นฐานช่วยให้ผู ้เ รียนมี
ความสามารถในการคิดแก้ปัญหาทางการเรียน และการด าเนินชีวิตประจ าวนัท่ีดีข้ึน (ฉันทรุจี            
พรมเกตุ, 2556, น. 2) อีกทั้งยงัช่วยส่งเสริมผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรายวิชาวิทยาศาสตร์ ทกัษะการ
ส่ือสารทางวิทยาศาสตร์ และทักษะกระบวนการคิดแก้ปัญหาหลังเรียนท่ีสูงข้ึน (ทิวาวรรณ                
จิตตะภาค, 2548, น. 3) นอกจากน้ียงัสามารถช่วยส่งเสริมพฤติกรรมทางการเรียนวิทยาศาสตร์ และ
เจตคติต่อการเรียนวทิยาศาสตร์ใหดี้ข้ึน (ศิขรินทร์ธาร โคตรสิงห์, 2555, น. 1) 
 จากเหตุผลดงักล่าว ผูว้ิจยัจึงสนใจท่ีจะใช้กระบวนการจดัการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบปัญหา
เป็นฐาน ซ่ึงก็เป็นอีกรูปแบบการสอนหน่ึงท่ีมีความเหมาะสมและมีประสิทธิภาพ และเช่ือว่าการ
จดัการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบปัญหาเป็นฐานจะสามารถพฒันาความสามารถในการคิดแกปั้ญหาท่ี
เกิดข้ึนรวมถึงส่งเสริมผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผูเ้รียนใหสู้งข้ึนได ้
 
 

1.2 วตัถุประสงค์การวจิัย 
 
 1.2.1 เพื่อพฒันาแผนการจดัการเรียนรู้โดยใชรู้ปแบบปัญหาเป็นฐานต่อการส่งเสริม 
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและความสามารถในการคิดแกปั้ญหาทางวิทยาศาสตร์ให้มีประสิทธิภาพ
ตามเกณฑ ์80/80 
 1.2.2 เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัไดรั้บการจดัการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบ
ปัญหาเป็นฐานกบัเกณฑร้์อยละ 80 
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 1.2.3 เพื่อเปรียบเทียบความสามารถในการคิดแก้ปัญหาทางวิทยาศาสตร์หลงัได้รับการ
จดัการเรียนรู้โดยใชรู้ปแบบปัญหาเป็นฐานกบัเกณฑ์ร้อยละ 80 
 1.2.4 เพื่อวิเคราะห์ความสัมพนัธ์ระหว่างผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและความสามารถในการ
คิดแกปั้ญหาทางวทิยาศาสตร์หลงัไดรั้บการจดัการเรียนรู้โดยใชรู้ปแบบปัญหาเป็นฐาน 
 

1.3 สมมติฐานการวจิัย 
 
 1.3.1 นกัเรียนท่ีไดรั้บการจดัการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบปัญหาเป็นฐานมีผลสัมฤทธ์ิทางการ
เรียนหลงัเรียนสูงกวา่เกณฑร้์อยละ 80 
 1.3.2 นกัเรียนท่ีไดรั้บการจดัการเรียนรู้โดยใชรู้ปแบบปัญหาเป็นฐานมีความสามารถในการ
คิดแกปั้ญหาทางวทิยาศาสตร์หลงัเรียนสูงกวา่เกณฑร้์อยละ 80 
 1.3.3 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและความสามารถในการคิดแกปั้ญหาทางวิทยาศาสตร์หลงั
ไดรั้บการจดัการเรียนรู้โดยใชรู้ปแบบปัญหาเป็นฐานมีความสัมพนัธ์กนั 
 

1.4 ขอบเขตการวจิัย 
 
 1.4.1 กลุ่มเป้าหมาย 
  เป็นนักเรียนชั้ นมัธยมศึกษาปีท่ี 3/5 โรงเรียนวาปีปทุม อ าเภอวาปีปทุม จังหวัด
มหาสารคาม ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2559 ส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษามธัยมศึกษา เขต 26 
จ  านวน 1 หอ้งเรียน รวมทั้งส้ิน 48 คน ไดม้าโดยวธีิการเลือกแบบเจาะจง 
 1.4.2 ขอบเขตด้านเนือ้หา  
   รายวิชาวิทยาศาสตร์พื้นฐาน ว 23102 สาระท่ี 2 ชีวิตกบัส่ิงแวดลอ้ม เร่ือง ชีวิตกบัระบบ
นิเวศ ส่ิงแวดลอ้มและทรัพยากรธรรมชาติ ระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 
 1.4.3 ตัวแปรทีศึ่กษา 
  1.4.3.1 ตวัแปรอิสระ  

        1) การจดัการเรียนรู้โดยใชรู้ปแบบปัญหาเป็นฐาน 
  1.4.3.2 ตวัแปรตาม 
   1) ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
   2) ความสามารถในการคิดแกปั้ญหาทางวทิยาศาสตร์ 
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 1.4.4 ระยะเวลา และสถานทีใ่นการวจัิย  
  ท าการวิจัยในภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2559 ระหว่างช่วงเดือนธันวาคม 2559 ถึง 
กุมภาพนัธ์ 2560 โดยแบ่งการสอนสัปดาห์ละ 3 ชัว่โมง จ านวน 4 สัปดาห์ รวมเวลา 12 ชัว่โมง ณ 
โรงเรียนวาปีปทุม อ าเภอวาปีปทุม จงัหวดัมหาสารคาม ส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษามธัยมศึกษา 
เขต 26 
 

1.5 นิยามศัพท์เฉพาะ 
 
 “ประสิทธิภาพของแผนการจดัการเรียนรู้” หมายถึง การหาค่าประสิทธิภาพของกระบวนการ 
(E1) และประสิทธิภาพของผลลพัธ์ (E2) ดงัน้ี  
 ประสิทธิภาพของกระบวนการ (E1) หมายถึง การประเมินพฤติกรรมการเรียนรู้ยอ่ยๆจากการ
ท ากิจกรรมของผูเ้รียนในทุกกิจกรรม โดยการวจิยัคร้ังน้ีประเมินประสิทธิภาพของกระบวนการจาก
แบบทดสอบทา้ยแผน จ านวน 6 แผน แผนละ 10 ขอ้ รวม 60 คะแนน และไดจ้ากใบงานกลุ่ม 
จ านวน 6 ใบงาน ซ่ึงเป็นแบบอตันยั รวม 110 คะแนน สรุปคะแนนจากการหาค่าประสิทธิภาพของ
กระบวนการทั้งหมด 170 คะแนน 
 ประสิทธิภาพของผลลพัธ์ (E2) หมายถึง การประเมินผลลพัธ์ของผูเ้รียน โดยพิจารณาจาก
แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัการจดัการเรียนรู้โดยใชรู้ปแบบปัญหาเป็นฐาน ซ่ึงเป็น
แบบทดสอบชนิดปรนยั 5 ตวัเลือก จ านวน 30 ขอ้ รวมคะแนนเตม็ 30 คะแนน 
 “เกณฑ์มาตรฐาน 80/80” หมายถึง ระดบัการหาค่าประสิทธิภาพของกระบวนการ (E1) และ
ประสิทธิภาพของผลลพัธ์ (E2) โดยจะตอ้งไดค้ะแนนรวมไม่น้อยกว่าร้อยละ 80 ท่ีกลุ่มเป้าหมาย
ได้รับจากกระบวนการท ากิจกรรม หรืองานท่ีได้รับมอบหมาย และจากท าแบบทดสอบความรู้
ภายหลงัของการจดัการเรียนรู้ตามเกณฑม์าตรฐานท่ีโรงเรียนก าหนด    
 “การจดัการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบปัญหาเป็นฐาน” หมายถึง การด าเนินการจดักิจกรรมการ
เรียนรู้ท่ีสร้างความรู้จากกระบวนการท างานเป็นกลุ่มเพื่อแกปั้ญหาหรือสถานการณ์ท่ีสนใจเก่ียวกบั
ชีวติประจ าวนัและมีความส าคญัต่อนกัเรียน ตวัปัญหาจะเป็นจุดเร่ิมตน้ของกระบวนการเรียนรู้และ
เป็นตวักระตุน้ต่อไป ในการพฒันาทกัษะการแกปั้ญหาดว้ยเหตุผล และการสืบคน้ขอ้มูลท่ีตอ้งการ
จากแหล่งวิทยาการต่าง ๆ ท่ีหลากหลาย  เป็นการเรียนรู้ท่ีมุ่งเน้นพฒันานกัเรียนในดา้นทกัษะการ
เรียนรู้มากกวา่ความรู้ท่ีนกัเรียนจะไดม้า ครูจะเป็นเพียงผูส้นบัสนุนและอ านวยความสะดวกในการ
เรียนรู้ตามขั้นตอนของส านกังานเลขาธิการสภาการศึกษา ซ่ึงมีขั้นตอนในการจดักิจกรรมการเรียนรู้ 
6 ขั้น ดงัน้ี  



6 

 ขั้นท่ี 1 ก าหนดปัญหา เป็นขั้นท่ีครูน าเสนอสถานการณ์ปัญหา เพื่อกระตุน้ให้นกัเรียนเกิด
ความสนใจและมองเห็นปัญหา สามารถระบุส่ิงท่ีเป็นปัญหาท่ีนักเรียนอยากรู้อยากเรียนและเกิด
ความสนใจท่ีจะคน้หาค าตอบ 
 ขั้นท่ี 2 ท  าความเขา้ใจ นกัเรียนแต่ละกลุ่มวางแผนการศึกษาคน้ควา้ท าความเขา้ใจอภิปราย
ปัญหาภายในกลุ่ม ระดมสมองคิดวิเคราะห์ เพื่อหาวิธีการหาค าตอบ ซ่ึงครูตอ้งคอยช่วยเหลือหรือ
กระตุน้ใหเ้กิดการอภิปรายภายในกลุ่ม ใหน้กัเรียนเขา้ใจในการวเิคราะห์ปัญหาจากแหล่งขอ้มูล 
 ขั้นท่ี 3 ด าเนินการศึกษาคน้ควา้ นกัเรียนก าหนดส่ิงท่ีตอ้งเรียน ด าเนินการศึกษาคน้ควา้ดว้ย
ตนเองจากวธีิการท่ีหลากหลาย 
 ขั้นท่ี 4 สังเคราะห์ความรู้ นกัเรียนน าขอ้มูลท่ีคน้ ความรู้ท่ีไดจ้ากการคน้ควา้มาแลกเปล่ียน
เรียนรู้ร่วมกนั อภิปรายผลและสังเคราะห์ความรู้ท่ีไดม้าวา่มีความเหมาะสมหรือไม่เพียงใด 
 ขั้นท่ี 5 สรุปและประเมินค่าของค าตอบ นกัเรียนแต่ละกลุ่มสรุปผลงานของกลุ่มตนเอง และ
ประเมินผลงานว่าขอ้มูลท่ีศึกษาคน้ควา้มีความเหมาะสมหรือไม่เพียงใด โดยพยายามตรวจสอบ
แนวคิดภายในกลุ่มของตนเองอย่างอิสระ จากนั้นทุกกลุ่มช่วยกนัสรุปองคค์วามรู้ในภาพรวมของ
ปัญหาอีกคร้ัง 
 ขั้นท่ี 6 น าเสนอและประเมินผลงาน นักเรียนน าข้อมูลท่ีได้มาจัดระบบองค์ความรู้และ
น าเสนอเป็นผลงานในรูปแบบท่ีหลากหลาย ครูประเมินผลการเรียนรู้และทกัษะกระบวนการ
แกปั้ญหา 
 “ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิทยาศาสตร์” หมายถึง ความรู้ความจ า ความเขา้ใจ การน าไปใช ้   
การวิเคราะห์ การสังเคราะห์ และการประเมินค่า ในการเรียนรู้วิชาวิทยาศาสตร์ กลุ่มสาระการ
เรียนรู้วทิยาศาสตร์ ระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 ตามหลกัสูตรแกนกลางขั้นพื้นฐานพุทธศกัราช 2551 
สาระท่ี 2 ชีวิตกับส่ิงแวดล้อม เร่ือง ชีวิตกับระบบนิเวศ ส่ิงแวดล้อมและทรัพยากรธรรมชาติ       
โดยพิจารณาจากคะแนนท่ีได้จากการท าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรายวิชา
วทิยาศาสตร์   ท่ีผูว้จิยัสร้างข้ึนตามจุดประสงคก์ารเรียนรู้ ซ่ึงเป็นแบบทดสอบชนิดปรนยั 5 ตวัเลือก 
จ านวน 30 ขอ้ 
 “ความสามารถในการคิดแกปั้ญหาทางวิทยาศาสตร์” หมายถึง ความสามารถในการคิดท่ี
อาศัยกระบวนการทางสมองและประสบการณ์มาประกอบกันเพื่อแก้ปัญหาท่ีเกิดข้ึนหรือ
สถานการณ์ปัญหาท่ีก าหนดโดยอาศยัหลกัการทางวิทยาศาสตร์มาช่วยเสริมอย่างเป็นระบบให้
สอดคล้องกบั เร่ือง ชีวิตกบัระบบนิเวศ ส่ิงแวดล้อมและทรัพยากรธรรมชาติ โดยพิจารณาจาก
คะแนนท่ีไดจ้ากการท าแบบทดสอบวดัความสามารถในการคิดแกปั้ญหาทางวิทยาศาสตร์ ซ่ึงเป็น
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แบบทดสอบชนิดปรนยั 4 ตวัเลือก จ านวน 20 ขอ้ ตามแนวคิดของเวียร์ (Weir, 1974, pp. 16-18) ได้
เสนอไว ้4 ขั้นตอน ดงัน้ี 
 ขั้นท่ี 1 ระบุปัญหา หมายถึง ความสามารถในการระบุปัญหาท่ีส าคญัท่ีสุดท่ีเก่ียวขอ้งกบั
สถานการณ์ท่ีก าหนดให ้ 
 ขั้นท่ี 2 วิเคราะห์ปัญหา หมายถึง ความสามารถในการระบุสาเหตุท่ีเป็นไปไดท่ี้ท าให้เกิด
ปัญหา โดยพิจารณาจากขอ้เทจ็จริงของสถานการณ์ท่ีก าหนดให ้ 
 ขั้นท่ี 3 เสนอวิธีการแกปั้ญหา หมายถึง ความสามารถในการหาวิธีการแกปั้ญหาให้ตรงกบั
สาเหตุของปัญหา หรือเสนอขอ้มูลเพิ่มเติม เพื่อน าไปสู่การแกปั้ญหาท่ีระบุไวอ้ยา่งสมเหตุสมผล  
 ขั้นท่ี 4 ตรวจสอบผลลพัธ์ หมายถึง ความสามารถในเชิงอธิบายผลท่ีเกิดข้ึนหลงัจากการ
แกปั้ญหานั้นวา่สอดคลอ้งกบัปัญหาท่ีระบุไวห้รือไม่และผลท่ีเกิดข้ึนควรเป็นอยา่งไร 
 

1.6 ประโยชน์ทีไ่ด้รับจากการวจิัย 
 
 1.6.1 เป็นแนวทางให้นกัการศึกษา นกัวิจยั ครูวิทยาศาสตร์ หรือบุคคลท่ีสนใจ เลือกวิธีการ
จดัการเรียนรู้โดยใชปั้ญหาเป็นฐานใหเ้หมาะสมกบัรูปแบบการสอนในยคุศตวรรษท่ี 21 
 1.6.2. เป็นแนวทางในการพฒันาผูเ้รียนและช่วยส่งเสริมความสามารถในการแกปั้ญหาทาง
วทิยาศาสตร์ใหสู้งข้ึนและสามารถน าไปประยกุตใ์ชใ้นชีวติประจ าวนั 
 1.6.3 เป็นแนวทางในการเลือกรูปแบบการเรียนการสอนให้สอดคลอ้งกบัความตอ้งการของ
ผูเ้รียน บริบทของโรงเรียน และพฒันากิจกรรมการเรียนการสอน เพื่อส่งเสริมผลสัมฤทธ์ิทางการ
เรียนวทิยาศาสตร์ท่ีสูงข้ึน 
 


