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บทที่ 5 

สรุป อภิปราย และข้อเสนอแนะ 

 

 

การวิจัยในครั้งนี้ มีวัตถุประสง ค์ เพ่ือ 1) พัฒนาบทเรียนบนเว็บโดยใช้ปัญหาเป็นฐา น 

ที่ส่งเสริมความสามารถในการคิดวิเคราะห์  2) ทดสอบประสิทธิภาพของบทเรียนบนเว็บโดยใช้ปัญหา

เป็นฐานที่ส่งเสริมความสามารถในการคิดวิเคราะห์  3) เปรียบเทียบความสามารถในการคิดวิเคราะห์

ก่อนเรียนและหลังเรียนด้วยบทเรียนบนเว็บโดยใช้ปัญหาเป็นฐาน  4) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียนของนักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนบนเว็บที่พัฒนาขึ้น กับนักเรียนที่เรียนด้วยวิธีสอนปกติ  และ            

5) ศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนบนเว็บโดยใช้ปัญหาเป็นฐานที่ส่งเสริม

ความสามารถในการคิดวิเคราะห์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  2 โดยมีผลการวิเคราะห์ข้อมูล

ตามล าดับ ดังนี้ 

 1. สรุปผลการวิจัย 

 2. อภิปรายผลการวิจัย 

 3. ข้อเสนอแนะ 
 

5.1 สรปุผลการวิจยั 

 5.1.1.  ผลการ พัฒนา บทเรียนบนเว็บ โดย ใช้ ปัญหา เป็น ฐา นที่ ส่ง เส ริมควา มสามารถ  

ในการคิดวิเคราะห์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 จัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามขั้นตอนโดยใช้ปัญหา

เป็นฐาน คือ ก าหนดปัญหา ท าความเข้าใจกับปัญหา ด าเนินการศึกษาค้นคว้า สังเคราะห์ความรู้ สรุป

และประเมินค่าหาค าตอบ และน าเสนอและประเมินผลงาน มีการประเมินคุณภาพบทเรียนบนเว็บ

โดยผู้เชี่ยวชาญ ประเมินอยู่ในระดับมากที่สุด โดยมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.60 และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน

เท่ากับ 0.52 

 5.1.2 ผลทดสอบประสิ ทธิ ภา พของบทเรียนบนเว็บ โดยใช้ปัญหา เป็ นฐานที่ ส่ งเสริ ม

ความสามารถในการคิดวิเคราะห์   พบว่า บทเรียนบนเว็บที่พัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 

เมกุยแกนส์ มีค่าเท่ากับ  1.32  ซ่ึงมีค่ามากกว่า 1.00 
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 5.1.3 ผลการเปรียบเทียบคะแนนความสามารถในการคิดวิเคราะห์  คะแนนก่อนเรียน  

ค่าเฉลี่ย เท่ากับ  7.73 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน เท่ากับ   1.62 คะแนนหลังเรียน ค่าเฉลี่ย เท่ากับ 

17.80 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน เท่ากับ  1.74 และเม่ือเปรียบเทียบค่า  t  พบว่า  t ที่ได้จากกการ

ค านวณโดยใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ มีค่าเท่ากับ 35.45  ซ่ึงสรุปได้ว่า ความสามารถในการคิด

วิเคราะห์ของนักเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 

 5.1.4 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทา งกา รเรียนของนัก เรียน ที่เรี ยนด้วยบท เรียน 

บนเว็บโดยใช้ปัญหาเป็นฐาน มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 18.00 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 1.25 และ

นักเรียนที่เรียนด้วยวิธีสอนปกติ มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 13.29 และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ ากับ 1.54  

พบว่า กลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุมมีคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนแตกต่าง กัน ส่งผลให้นักเรียนมี

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนบนเว็บได้ดีกว่านักเรียนที่เรียนวิธีสอนปกติ 

 5.1.5 ผลการศึกษาความพึงพอใจในการเรียนของนักเรียนที่เรียนด้วย บทเรียนบนเว็ บ 

โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน  ผู้วิจัยได้ศึกษาความพึงพอใจในการเรียนของนักเรียน โดยรวมประเมิน 

เป็นรายด้านอยู่ในระดับมากที่สุด ทุกด้านเรียงล าดับ คือ 1) ด้านเนื้อหา ค่าเฉลี่ยเท่ากับ  4.54  

ส่วนเบี่ยง เบนมาตรฐาน เท่ ากับ 0.52  2) ด้ านการจัด กิจกรรมการเรียนการสอน  ค่าเฉลี่ ย 

เท่ากับ 4.52 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน เท่ากับ 0.54  และ3) ด้านการวัดผลและประเมินผล ค่าเฉลี่ย

เท่ากับ 4.62 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.45  ผลวัดความพึงพอใจในภาพรวมโดยมีค่าเฉลี่ย

เท่ากับ 4.56 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.50 

 

5.2 อภ ิปรายผลการ วิจ ัย 

 

 ผลจากการวิ จัย เรื่อง บทเรียนบนเว็บโดยใช้ปัญหาเป็นฐานที่ส่งเสริมความสามารถ  

ในการคิดวิเคราะห์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 สามารถน ามาอภิปรายผลการวิจัย ได้ดังนี้ 

 5.2.1 ผลการพัฒนาบทเรียนบนเว็บโดยใช้ปัญหาเป็นฐานที่ส่งเสริมความสามารถในการคิด

วิเคราะห์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 มีการประเมินคุณภาพบทเรียนบนเว็บโดยผู้ เชี่ยวชาญด้าน

เทคนิคและวิธีการ ด้านเนื้อหาของบทเรียน และด้านความสามารถในการคิดวิเคราะห์อยู่ในระดับมาก

ที่สุด โดยมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.60 และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.52 เพราะว่า  บทเรียนบนเว็บ
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โดยใช้ปัญหาเป็นฐานทีผู่้วิจัยพัฒนาขึ้น ได้ผ่านการด าเนินการออกแบบและพัฒนาระบบการเรียนการ

สอนอย่างมีระบบ ตามรูปแบบ ADDLE โดยยึดหลักการและทฤษฎีที่ เก่ียวข้องกับการสร้างบทเรียน

ตามรูปแบบ ADDIE ประกอบด้วย 5 ขั้นตอน คือ ขั้นวิเคราะห์ ขั้นออกแบบ ขั้นพัฒนา ขั้นทดลอง

และขั้นประเมินผล  สอดคล้องกับมนต์ชัย เทียนทอง (2554, น . 91-94) กล่าวว่ารูปแบบการสอน 

ADDIE สามารถน าไปใช้ออกแบบและพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ได้เป็นอย่างดี เนื่องจากเป็นขั้นตอน

ที่ครอบคลุมทั้งกระบวนการทั้งหมดและเป็นระบบปิด โดยพิจารณาจากผลลัพธ์ในขั้นประเมินผลซ่ึง

เป็นขั้นตอนสุดท้ายแล้วน าข้อมูลไปตรวจปรับขั้นตอนที่ผ่านมาทั้งหมด และยังผ่านการตรวจสอบจาก

อาจารย์ที่ปรึกษาได้ปรับปรุงแก้ไขตามค าแนะน า แล้วน าเสนอผู้ เชี่ยวชาญประเมินบทเรียนบนเว็บ

น าไป (Try Out) กับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนบ้านดอนหว่านหัวหนอง อ าเภอวาปีปทุม 

จังหวัดมหาสารคาม เพ่ือปรับปรุงแก้ไขจนได้บทเรียนบนเว็บโดยใช้ปัญหาเป็นฐานที่สมบูร ณ์  

 5.2.2 ประสิทธิภาพของบท เรียนบนเว็บโดยใช้ปัญหาเป็นฐานที่ส่ง เสริมความสามารถ  

ในการคิดวิเคราะห์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 บทเรียนบนเว็บได้ผ่านการปรับปรุงแก้ไขตาม

ค าแนะน าของอาจารย์ที่ป รึกษา และ ผ่านการประเมินคุณภาพจ ากผู้ เชี่ยวชาญ ด้านเทคนิ ค 

และวิธีการของบทเรียนอยู่ในระดับมากที่สุดและความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญเนื้อหาของบทเรียนบน

เว็บเช่นเดียวกันและเม่ือน าบทเรียนบนเว็บที่พัฒนาขึ้น น าไปทดลองใช้ เพ่ือหาประสิทธิภาพของ

บทเรียนบนเว็บโดยใช้ปัญหาเป็นฐานตามเกณฑ์มาตรฐานของเมกุยแกนส์ พบว่า บทเรียนบนเว็บโดย

ใช้ปัญหาเป็นฐานที่พัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพสูงกว่า เกณฑ์มาตรฐานของเมกุยแกนส์ เพราะว่าการ

พัฒนาบทเรียนบนเว็บในครั้งนี้ ผู้วิจัยเลือกใช้ระบบการจัดการเรียนการสอนมูเด้ิล เป็นระบบจัดการ

ด้านการเรียนรู้ที่มีประสิทธิภาพและเป็นซอฟต์แวร์ที่มีความยืดหยุ่นสูง ซ่ึงนักเรียนสามารถเรียนรู้ได้

ด้วยตนเอง เรียนรู้ได้ทุกที่ทุกเวลาและบทเรียนบนเว็บมีภาพเคลื่อนไหว  วิดีโอ สื่อ มัลติมีเดีย               

มีช่องทางในการติดต่อสื่อสารระหว่างครูผู้สอนและสมาชิกในกลุ่ม สามารถน าไปใช้ ในการเรียนการ

สอนได้ สอดคล้องกับพาริณี เหล่ามาลา (2558, น. 100-101) พบว่า บทเรียนบนเว็บโดยใช้ปัญหา

เป็นฐานที่มีเครือข่ายสังคมสนับสนุนการเรียนรู้มีการประเมินคุณภาพโดยผู้เชี่ยวชาญ พบว่า บทเรียน

มีคุณภาพอยู่ในระดับมาก มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.26 และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน เท่ากับ 0.07 

สอดคล้องกับณะทนัน นันทพฤกษา (2557, น . 111-112) ได้ท าการพัฒนาบทเรียนบนเว็บโดยใช้

ปัญหาเป็นฐานตามรูปแบบ Co PBLที่ส่งเสริมความสามารถในการคิดวิเคราะห์ วิชา คอมพิวเตอร์              
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ชั้นประถมศึกษาปีที่ 4  ผลการวิจัยพบว่า บทเรียนบนเว็บท่ีพัฒนา มีค่าประสิทธิภาพตามเกณฑ์ของเม

กุยแกนส์เท่ากับ 1.02 ซ่ึงมีค่าตามเกณฑ์มาตรฐาน  

 5.2.3 ผลการ เปรียบเทียบควา มสามารถในการคิดวิเคราะห์ ก่อนเรียนและหลั งเรียน  

ด้วยบทเรียนบนเว็บโดยใช้ปัญหาเป็นฐานของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 มีคะแนนเฉลี่ยก่อนเรียน 

เท่ากับ 7.73 คะแนนเฉลี่ยหลังเรียน เท่ากับ 17.80 พบว่า นักเรียนมีความสามารถในการคิดวิเคราะห์

หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 เพราะว่า มีการจัดการเรียนรู้โดยใช้

ปัญหาเป็นฐานตามขั้นตอนก าหนดปัญหา ครูจัดสถานการณ์ปัญหาหรือเนื้อหาที่เป็ นสถานการณ์

ปัญหาใกล้ตัวและพบเห็นในชีวิตประจ าวัน เพ่ือกระตุ้นนักเรียนเกิดแรงจูงใจใฝ่แสวงหาความรู้                 

จัดกลุ่มผู้เรียนระดมสมองเพ่ือวิเคราะห์ปัญหา ด าเนินการศึกษาด้วยตนเองแลกเปลี่ยนเรียนรู้ร่วมกัน 

อภิปรายผลการศึกษาพร้อมร่วมกันประเมินผลงาน สอดคล้อง กับสุพจน์ ดอกจันกลาง (2557,        

น. 154-156)  ผลการพัฒนาบทเรียนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใช้ปัญหาเป็นฐาน มีคะแนนเฉลี่ย

ความสามารถในการแก้ปัญหาหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

ผลการวิจัยเป็นไปตามสมมติฐานของการวิจัย 

 5.2.4 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  พบว่า นักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียน  

บนเว็บโดยใช้ปัญหาเป็นฐาน มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน สูงกว่า นักเรียนที่เรียนด้วยวิธีสอนปกติ อย่าง

มีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 เม่ือพิจารณาผลคะแนนเฉลี่ ยของผู้ เรียนปรากฏว่านักเรียน  

ที่เรียนด้วยบทเรียนบนเว็บ มีคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 18.00 และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน เท่ากับ 1.25  

สูงกว่านักเรียนที่เรียนด้วยวิธีสอนปกติ   มีคะแนนเฉลี่ยเฉลี่ยเท่ากับ 13.29 และส่วนเบี่ยงเบน

มาตรฐานเท่ากับ 1.54  เพราะว่า การเรียนการสอนผ่านบทเรียนบนเว็บ สามารถน าเสนอสถานการณ์

หรือปัญหาให้ผู้เรียนเห็นภาพได้ชัดเจน จากคุณสมบัติในการแสดงผลแบบมัลติมีเดีย เช่น ข้อความ 

ภาพเคลื่อนไหว เสียง วีดิทัศน์ ผู้เรียนท ากิจกรรมกลุ่มได้ สามารถสอบถามปัญหาในระหว่างเรียนกับ

เพ่ือนและครูโดยผ่านช่องทาง Chat, Web Board , ส่งการบ้าน ท ากิจกรรมได้โดยไม่จ ากัดเวลาและ

สถานที่ พร้อมยังมีระบบตรวจงานให้คะแนนและยังสามารถ Export งานไปยัง Excel ได้นอกจากนั้น

ยังสามารถเชื่อมโยงแหล่งข้อมูลภายนอกที่ส าคัญและเนื้อหาเป็นสถานการณ์ปัญหาใกล้ตัวที่พบเห็นใน

ชีวิตประจ าวัน กระตุ้นนักเรียนเกิดแรงจูงใจใฝ่แสวงหาความรู้ จึงส่งผลให้นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียนสูงขึ้น สอดคล้องกับ ณะทนัน นันทพฤกษา (2557, น. 111)  ได้ศึกษาการพัฒนาบทเรียนบนเว็บ

โดยใช้ปัญหาเป็นหลักตามรูปแบบ Co PBLที่ส่งเสริมความสามารถในการ คิดวิเคราะห์ วิช า 
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คอมพิวเตอร์ชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 ผลการวิจัยพบว่า  ผู้เรียนที่เรียนด้วยบทเรียนบนเว็บมีผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนและความสามารถทางการคิดวิเคราะห์สูงกว่าผู้ เรียนที่เรียนด้วยวิธีสอนปกติ อย่างมี

นัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 และนอกจากนี้ยังสอดคล้องกับกิตติพงศ์ ณ นคร (2553, น .102)               

ได้ศึกษาวิจัยเรื่อง การสร้างบทเรียนออนไลน์ผ่านระบบการจัดการเรียนรู้บนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต                     

โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน (PBL)  เรื่อง เครือข่ายคอมพิวเตอร์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียน

ไทยรัฐวิทยา 22 (ใต้ร่มเย็น) ผลการวิจัยพบว่า บทเรียนออนไลน์ที่สร้างขึ้นมีคุณภาพอยู่ในระดับมาก

ที่สุด ช่วยให้ผู้เรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้น  

 5.2.5 ผลการศึกษา ความพึงพอใจของนักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนบนเว็บที่พัฒนาขึ้ น  

อยู่ในระดับมากที่สุด เพราะว่า จากการที่ผู้วิจัยได้พัฒนาบทเรียนบนเว็บโดยอย่างมีระบบตามกรอบ

รูปแบบการเรียนโดยใช้ปัญหาเป็นฐาน น าเสนอบทเรียนที่น่าสนใจและเป็นขั้นตอน จัดระบบการมี

ส่วนร่วมในการแลกเปลี่ยนเรียนรู้และสามารถเข้าร่วมกิจกรรมได้อย่างมีอิสระภายในบทเรียนมีการ

ออกแบบด้วยสีสันที่สดใส ข้อความ ภาพนิ่ง สื่อมัลติมีเดีย มีกิจกรรมที่หลากหลายให้นักเรียนฝึก

ความสามารถในการคิดวิเคราะห์จากสถานการณ์ปัญหาที่น่าสนใจเพ่ือกระตุ้นให้นักเรียนเกิดแรงจูงใจ

ใฝ่แสวงหาความรู้และได้แลกเปลี่ยนเรียนรู้ ระดมสมองวิเคราะห์ปัญหาร่วมกัน สามารถเรียนรู้ได้ด้วย

ตนเอง เรียนรู้ได้ทุกที่ทุกเวลา เม่ือพบปัญหาระหว่างเรียนสามารถขอค าปรึกษา ค าแนะน าจากครูได้

ตลอดเวลาตามช่องทางกระดานข่าวห้องสนทนา ส่งผลให้นักเรียนประสบความส าเร็จในการเรียนและ

ท าให้นักเรียนมีความพึงพอใจต่อบทเรียนบนเว็บโดยใช้ปัญหาเป็นฐานอยู่ในระดับมากที่สุด สอดคล้อง

กับนิลร าไพ ภัทรนนท์ (2553, น. 95-110) ได้ท าการศึกษาการพัฒนาบทเรียนแสวงรู้บนเว็บเพ่ือ

ส่งเสริมการคิดวิจารณญาณส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 ผลการวิจัยพบว่า ผู้ เรียนมีความพึง

พอใจที่มีต่อบทเรียนแสวงรู้บนเว็บเพ่ือส่งเสริมการคิดวิจารณญาณอยู่ในระดับมาก สอดคล้อง

กับนฤมล อินทิรักษ์ (2555, น.108) ได้ท าการศึกษาการพัฒนารูปแบบการเรียนรู้บนเว็บโดยใช้

สถานการณ์ปัญหา เรื่อง การสร้างภาพนิ่งส าหรับงานมัลติมีเดีย พบว่า การประเมินความพึงพอใจอยู่

ในระดับมากที่สุด  

 

 

 

 

http://202.29.22.185/lib/item?id=chamo:102350&theme=arcm
http://202.29.22.185/lib/item?id=chamo:102350&theme=arcm
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5.3 ข้อเสนอแนะ 

 

  ในการวิจัยครั้งนี้  ผู้วิจัยได้พบประเด็นที่ควรท าการวิจัยครั้งต่อไป  ดังนี้ 

 5.3.1 ควรเพ่ิมระบบอัจฉริยะ (Intelligent Systems) ที่สามารถวิเคราะห์ปรับเนื้อหาให้ตรง

ตามความต้องกา ร ความเหมาะสมกับศักยภา พของนักเรี ยน ซ่ึ งจะท าให้นั กเรียนได้เรียน รู้  

ตามความเหมาะสมกับนักเรียนแต่ละคนและยังช่วยเหลือนักเรียนได้ตรงตามประเด็นและทัน

เหตุการณ์ 

        5.3.2 ควรมีระบบ Coaching Systems คือระบบที่ให้ครูหรือผู้มีประสบการณ์ท างานมากกว่า

และ ให้ ค าแนะ น า วิธีก ารปฏิ บัติง าน ให้ กับนั กเรียน โดย เป็ นกร ะบวนการที่ใ ช้เ วลา ไม่นา น  

มีลักษณะเป็นการพูดคุย หารือ เพ่ือปรับปรุงการท างานในด้านใดด้านหนึ่งแบบมีเป้าหมายที่ชัดเจน

และเฉพาะเจาะจง 

        5.3.3 ควรมีการศึกษาความสามารถในการคิดวิเคราะห์ของนักเรียนหลังจากที่เรียนด้วย

บทเรียนบนเว็บโดยใช้ปัญหาเป็นฐาน ว่ามีการเปลี่ยนแปลงอย่างไรบ้าง 

 

 
 

 


