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บทที่ 1 

บทน า 

 

 

1.1 ภ ูมิหลงั 

 

 การจัดการศึกษาไทยในปัจจุบันได้เน้นการส่งเสริมการจัดการเรียนรู้ที่ เน้นผู้ เรียน เป็นส าคัญ 

ตามพระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ พุทธศักราช 2551 หมวดที่ 4 แนวการจัดการศึกษา                  

มาตรา 22 ได้ระบุว่า การจัดการศึกษาต้องยึดหลักว่าผู้เรียนทุกคนมีความสามารถเรียนรู้และพัฒนา

ตนเองได้และถือว่าผู้เรียนมีความส าคัญที่สุดกระบวนการจัดการศึกษาต้องส่งเสริมให้ผู้ เรียนสามารถ

พัฒนาตามธรรมชาติและเต็มตามศักยภาพ (กระทรวงศึกษาธิการ, 2546, น. 24) เพ่ือให้สอดคล้องกับ

หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขึ้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551  ตามจุดมุ่งหมาย ข้อที่ 2 เม่ือนักเรียนจบ

หลักสูตรการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน ผู้เรียนจะต้องมีความรู้อันเป็นสากลและมีความสามารถในการสื่อสาร 

การคิด การแก้ปัญหา การใช้เทคโนโลยีและทักษะชีวิตตามสมรรถนะข้อที่ 2 ซ่ึงผู้เรียนจะต้องมีทักษะ

การคิดวิเคราะห์ คิดสังเคราะห์ คิดสร้างสรรค์ คิดอย่างมีวิจารณญาณและการคิดอย่างเป็นระบบเพ่ือ

น าไปสู่การสร้างองค์ความรู้หรือสารสนเทศเพ่ือการตัดสินใจเก่ียวกับตนเองและสังคมได้อย่าง

เหมาะสม นอกจากนี้เทคโนโลยียังเป็นเครื่องมือส าคัญในการเรียนรู้ท าให้ผู้เรียนเข้าถึงแหล่งการเรียนรู้

ได้สะดวก อินเทอร์เน็ตจึงเป็นแหล่งข้อมูลที่ส า คัญในการน าอินเทอร์เน็ตประยุกต์ใช้จัดเป็นสื่อ                   

การเรียนการสอนในการศึกษาท าให้เกิดคุณภาพทางการศึกษาที่เกิดขึ้นในศตวรรษที่  21 ส่งผลต่อวิถี

การด ารงชี พของสังคมอย่างทั่ว ถึง ในทักษะด้านสารสนเทศ สื่ อ และเทคโนโลยี จ ะเห็นได้ใน

พระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2551 และที่แก้ไขเพ่ิมเติม (ฉบับที่ 3) พ.ศ. 2553 รัฐจึงได้ให้

ความส าคัญกับการผลิตสื่อการเรียนการสอนเพ่ือช่วยให้นักเรียนเกิดการพัฒนาใน ด้านความรู้ทักษะ

และทัศนคติสื่อ ช่วยลดช่องว่างความแตกต่างระหว่างบุคคลเป็นผู้ช่วยครูในการเรียนการสอน                 

เพ่ือถ่ายทอดให้มีประสิทธิภาพและเกิดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่ ดีแก่ผู้ เรียน 

 บทเรียนบนเว็บ (Web-Based Instruction) เป็นสื่อการสอนที่ก าลังได้รับความสนใจอย่างมาก 

เพราะบทเรียนบนเว็บเป็นการจัดการเรียนรู้ผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ตซ่ึงสอดคล้อง  ถนอมพร  
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เลาหจรัสแสง (2544, น. 87-89) ได้กล่าวถึงบทเรียนบนเว็บ ผู้เรียนสามารถเรียนรู้ได้ทุกคนทุกที่และ

ทุกเวลาผู้เรียนได้เพ่ิมทักษะทางเทคโนโลยีเข้าถึงแหล่งทรัพยากรการเรียนรู้ อ่ืนๆได้และสามารถ

อภิปรายโต้ตอบแสดงความคิดเห็นได้อย่างเต็มที่กับผู้เรียนคนอ่ืนอย่างอิสระโดยไม่ถูกควบคุม ส่งผลให้

เกิดแรงจูงใจในการเรียนท าให้เกิดความรู้ความเข้าใจได้ดีขึ้น บทเรียนบนเว็บเป็นการจัดการเรียนการ

สอนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต ซ่ึงสอดคล้อง กับพาริณี เหล่ามารา  (2558, น . 14) ได้กล่าวถึง 

บทเรียนบนเว็บมีช่องทางในการติดต่อสื่อสารกันผ่านทางอินเทอร์เน็ต ทั้งในรูปแบบของการแชท   

แชร์ร่วมกลุ่มผ่านทางอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ โทรศัพท์ช่วยให้นักเรียนสามารถเข้าร่วมกิจกรรมได้อย่างมี

อิสระ เข้าเรียนได้ทุกเวลาภายในบทเรียนมีการออกแบบด้วยสีสันที่ สดใส ข้อความ ภาพเคลื่อนไหว 

สื่อมัลติมีเดีย สอดคล้องกับ ชิญนารถ  ขยายวงศ์ (2558, น . 87) ได้กล่าวถึง บทเรียนบนเว็บมี

กิจกรรมที่หลากหลาย ทั้งกิจกรรมรายบุคคลและกิจกรรมกลุ่ม การแลกเปลี่ยนความคิดกับครูและ

เพ่ือนได้ จูงใจนักเรียนให้เข้าไปมีบทบาทในบทเรียนท าให้นักเรียนสนใจ กระตือรือร้นในการเรียน  

 การเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน (Problem – Based Learning) เป็นการเรียนรู้ที่ใ ช้

สถานการณ์ใกล้ตัวเป็นปัจจุบันที่ เก่ียวข้องการใช้อินเทอร์เน็ตในชีวิตประจ าวันเป็นตัวกระตุ้นให้

นักเรียนได้ฝึกความสามารถการคิดวิเคราะห์ แสวงหาความรู้ด้วยตนเองและรู้จักการท างานเป็นกลุ่ม 

ซ่ึงสอดคล้อง สนิท ตีเมืองซ้าย  (2553, น . 215) ได้กล่าวถึง การเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน        

เป็นรูปแบบการเรียนรู้ที่สอดคล้องกับการแก้ปัญหาและเหมาะสมที่จะน ามาพัฒนาเป็นบทเรียนบท

เว็บใช้ปัญหาเป็นฐาน เพ่ือช่วยให้ผู้เรียนมีความรับผิดชอบร่วมกันเรียนรู้ได้อย่างมีประสิทธิภาพภายใต้

สภาพแวดล้อมการเรียนรู้ผ่านเครือข่ายคอมพิวเตอร์และยังสนับสนุนการจัดการเรียนการสอนที่เน้น

ผู้เรียนเป็นส าคัญเรียนรู้ ด้วยการเผชิญปัญหาสถานการณ์ที่เก่ียวข้องกับการใช้อินเทอร์เน็ตใน

ชีวิตประจ าวันและยังส่งเสริมความสามารถการคิดวิเคราะห์ นอกจากนี้ยังช่วยพัฒนาทักษะการท างาน

เป็นทีมซ่ึงท าให้ผู้ เรียนได้มีโอกาสแสดงความคิดเห็ นแลกเปลี่ยนแนวคิดกับผู้ อ่ืน ท าให้มีความรู้

กว้างขวางมากขึ้นดังทีก่ารจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานตามขั้นตอน (ส านักงานเลขาธิการสภา

การศึกษา, 2550, น.2-3) มี 6 ขั้นดังนี้ 

  ขั้นที่ 1 ก าหนดปัญหา หมายถึง  ขั้นที่ครูจัดสถานการณ์ปัญหาต่าง ๆ กระตุ้นให้นักเรียน           

เกิดความสนใจและมองเห็นปัญหา สามารถก าหนดสิ่งที่เป็นปัญหาที่นักเรียนอยากรู้อยากเรียนและ

เกิดความสนใจที่จะค้นหาค าตอบ 
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  ขั้นที่ 2 ท าความเข้าใจกับปัญหา  หมายถึง  ขั้นที่นักเรียนต้องท าความเข้าใจปัญหา             

ที่ต้องการเรียนรู้ นักเรียนต้องสามารถอธิบายสิ่งต่างๆที่เก่ียวข้องกับปัญหาได้ 

  ขั้นที่ 3 ด าเนินการศึกษาค้นคว้า  หมายถึง  ขั้นที่นักเรียนก าหนดสิ่งที่ ต้องการเรียน

ด าเนินการศึกษาค้นคว้าด้วยตนเองด้วยวิธีการที่หลากหลาย 

  ขั้นที่ 4 สังเคราะห์ความรู้ หมายถึง  ขั้นที่นักเรียนน าความรู้ที่ได้ค้นคว้ามาแลกเปลี่ยน

เรียนรู้ร่วมกัน อภิปรายผลและสังเคราะห์ความรู้ที่ได้มาว่า มีความเหมาะสมหรือไม่เพียงใด 

  ขั้นที่ 5 สรุปและประเมินค่าหาค าตอบ หมายถึง ขั้นที่นักเรียนแต่ละกลุ่มสรุปผลงานของ

กลุ่มตนเองและประเมินผลงานว่า ข้อมูลที่ ศึกษามีความเหมาะสมหรือไม่เพียงใดโดยพยายาม

ตรวจสอบแนวคิดภายในกลุ่มของตนเองอย่างอิสระและช่วยกันทุกสรุปองค์ความรู้ในภาพรวมของ

ปัญหาอีกครั้ง 

  ขั้นที่ 6 น าเสนอและประเมินผลงาน หมายถึง ขั้นที่นักเรียนน าข้อมูลที่ได้มาจัดระบบองค์

ความรู้และน าเสนอเป็นผลงานในรูปแบบที่หลากหลาย นักเรียนทุกกลุ่มร่วมกันประเมินผลงาน                 

ดวงหทัย กาศวิบูลย์ (2550, น. 18) ได้กล่าวถึง ผู้ที่มีบทบาทส าคัญ คือ นักเรียนที่จะต้องท าความ

เข้าใจกับปัญหาที่ได้มา การก าหนดขอบเขตของปัญหาและ การจัดการกับปัญหาโดยการวางแผนหรือ

การจัดระบบการด าเนินการแก้ปัญหา การสืบค้นหรือเสาะแสวงหาค าตอบด้วยตนเองและสืบค้น

ร่วมกับกลุ่มและเม่ือได้มาซ่ึงแนวทางหรือค าอธิบายค าตอบในการแก้ไขปัญหาแล้วนักเรียนจะต้องน า

แนวทางนั้นมาวิเคราะห์แลกเปลี่ยนกันครูมีบทบาทเป็นเพียงผู้ที่คอยชี้แนะในทุกขั้นตอนของรูปแบบ

การเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานซ่ึงการที่ครูจะสามารถชี้แนะนักเรียนได้ 

 รายงานผลการทดสอบระดับชาติขั้นพ้ืนฐาน (O-NET) ปีการศึกษา 2557 ผลทดสอบของ

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนชุมชนบ้านลาด อ าเภอเมือง จังหวัดมหาสารคาม สังกัด

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษามหาสารคาม เขต 1 กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและ

เทคโนโลยี (คอมพิวเตอร์) 
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ตารางที่ 1.1  

คะแนนผลการทดสอบในระดับโรงเรียนชุมชนบ้านลาด สาระการเรียนรู้ที่ 3 เทคโนโลยีสารสนเทศ

และการสื่อสาร  
  

 

ค่าสถิติจ าแนกตามระดับ 

 ขนาด 

โรงเรียน 

    

mean S.D. mean S.D. mean S.D. mean S.D. mean S.D. mean S.D. 

การด ารงชีวิต

และครอบครัว 

100 48.30 9.89 45.30 16.05 47.77 16.10 48.84 15.71 47.65 15.97 48.11 15.88 

การออกแบบ

และเทคโนโลยี 

100 45.83 16.61 38.98 17.59 39.62 17.48 39.77 17.17 39.66 17.52 39.24 17.22 

เทคโนโลยี

สารสนเทศ 

และการสื่อสาร 

100 29.86 11.60 30.99 16.83 31.33 16.30 34.93 17.71 32.77 17.30 35.05 17.85 

การอาชีพ 100 53.75 11.11 50.06 19.04 51.87 19.25 54.69 19.19 52.06 19.08 54.42 19.41 

หมายเหตุ. ปรับปรุงจาก สถาบันทดสอบการศึกษาแห่งชาติ (น. 8), โดย โรงเรียนชุมชนบ้านลาด

อ าเภอเมืองมหาสารคาม จังหวัดมหาสารคาม, 2557, มหาสารคาม: ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษา

ประถมศึกษามหาสารคามเขต 1. 

 

 ผลทดสอบของโรงเรียนชุมชนบ้านลาดได้คะแนนเฉลี่ย 29.86 ระดับจังหวัด คะแนนเฉลี่ย 

31.33 ระดับภาค คะแนนเฉลี่ย 32.77  ระดับประเทศ  คะแนนเฉลี่ย 35.05 ซ่ึงต่ ากว่าระดับจังหวัด 

ระดับภาคระดับประเทศ และผลคะแนนทดสอบก่อนเรียนความสามารถในการคิดวิเคราะห์ของ

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2  พบว่า นักเรียนมีความสามารถในการคิดวิเคราะห์จากสถานการณ์         

โดยใช้ปัญหาเป็นฐานอยู่ในระดับควรปรับปรุง จึงควรพัฒนาและเร่งด าเนินการแก้ปัญหา         

 จากการศึกษาสภาพปัญหาและหลักการดังกล่าว  ผู้วิจัยมีความสนใจที่จะศึกษาและหาวิธีแก้ไข

ปัญหาด้วยการพัฒนาบทเรียนบนเว็บโดยใช้ปัญหาเป็นฐานที่ส่งเสริมความสามารถในการคิดวิเคราะห์  

เป็นการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน ซ่ึงเรียนรู้จากสถานการณ์หรือเนื้อหาที่เป็นสถาน การณ์

ปัญหาใกล้ตัวและพบเห็นในชีวิตประจ าวัน เพ่ือกระตุ้นให้นักเรียนเกิดแรงจูงใจใฝ่แสวงหาความรู้ 

แลกเปลี่ยนเรียนรู้ ระดมสมองวิเคราะห์ปัญหาร่วมกันด้วยบทเรียนบนเว็บนักเรียนสามารถเรียนรู้ ด้วย

ตนเอง  เรียน รู้ได้ทุกที่ทุกเวลาและ มีภาพเคลื่อนไหว วิดี โอ สื่อ  มัลติมี เดี ย มีช่องทา งในกา ร

สาระการเรียนรู้ 
คะแนน

เต็ม 
โรงเรียน จังหวัด

เต็ม
สังกัด ภาค ประเท

ศ 
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ติดต่อสื่อสารสอบถามปัญหาระหว่างครูผู้สอนและสมาชิกในกลุ่ม ซ่ึงจะช่วยเพ่ิมทักษะความสามารถ

ในการคิดวิเคราะห์และส่งผลให้ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนให้สูงขึ้น 

 

1.2 วัตถุประสงคก์ารวิจยั 

 

 1.2.1 เพ่ือพัฒนาบทเรียนบนเว็บโดยใช้ปัญหาเป็นฐานที่ส่งเสริมความสามารถในการคิด

วิเคราะห์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 

 1.2.2 เพ่ือทดสอบประสิ ทธิภ าพของบทเรี ยนบนเว็บโดยใช้ปัญหาเป็นฐานที่ ส่งเสริ ม

ความสามารถในการคิดวิเคราะห์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 

 1.2.3 เพ่ือเปรียบเทียบความสามารถในการคิดวิเคราะห์ก่อนเรียนและหลังเรียนด้วยบทเรียน

บนเว็บโดยใช้ปัญหาเป็นฐานที่ส่งเสริมความสามารถในการคิดวิเคราะห์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 

 1.2.4 เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนบนเว็บโดยใช้

ปัญหาเป็นฐานที่ส่งเสริมความสามารถในการคิดวิเคราะห์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  2           

กับนักเรียนที่เรียนด้วยวิธีสอนปกติ 

 1.2.5 เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อบทเรียนบนเว็บโดยใช้ปัญหาเป็นฐาน             

ที่ส่งเสริมความสามารถในการคิดวิเคราะห์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 

 

1.3 สมตฐิานการวิจยั  

 

 1.3.1 ความสามารถในการคิดวิเคราะห์ด้วยบทเรียนบนเว็บโดยใช้ปัญหาเป็นฐานที่ส่งเสริม

ความสามารถในการคิดวิเคราะห์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน 

 1.3.2 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนบนเว็บโดยใช้ปัญหาเป็นฐาน           

ที่ส่งเสริมความสามารถในการคิดวิเคราะห์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  2 สูงกว่านักเรียนที่เรียน

ด้วยวิธีสอนปกติ อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 
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1.4 ขอบเขตการวิจยั 

 

 การวิจัยในครั้งนี้ ผู้วิจัยได้ก าหนดขอบเขต  ดังนี้ 

 1.4.1 ประชากรและกลุม่ตัวอย่าง 

   1.4.1.1 ประชากรที่ ใช้ในการ วิจัยครั้งนี้  ได้แ ก่ นั กเรียนชั้นมัธยมศึกษา ปีที่ 2                      

ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2559 ของโรงเรียนขยายโอกาสทางการศึกษา จ านวน 35 โรงเรียน 

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษามหาสารคาม เขต 1 ซ่ึงแต่ละโรงเรียนมีบริบทใกล้เคียงกัน 

   1.4.1.2 กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ได้โดยการสุ่มตัวอย่างแบบกลุ่ม (Cluster  

sampling) จ านวน 2 โรงเรียน คือ โรงเรียนชุมชนบ้านลาด มี 1 ห้องเรียนและโรงเรียนหนองโนอีด า 

มี 1 ห้องเรียน อ าเภอเมือง จังหวัดมหาสารคาม  ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษา

มหาสารคาม เขต 1 เป็นนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2  ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2559  ซ่ึงแบ่งเป็น

กลุ่มได้ดังนี้ 

      1) กลุ่มทดลอง  เป็นกลุ่มนักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนบนเว็บ โดยใช้ปัญหา

เป็นฐาน ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนชุมชนบ้านลาด จ านวน 15  คน  อ าเภอเมือง จังหวัด

มหาสารคาม 

      2) กลุ่มควบคุม  เป็นกลุ่มนักเรียนที่เรียนด้วยวิธีสอนปกติ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 

2 โรงเรียนบ้านหนองโนอีด า จ านวน 14 คน อ าเภอเมือง จังหวัดมหาสารคาม 

 1.4.2 เนื้อหาในการวิจัย 

   เนื้อหาที่ใช้ในการวิจัยในครั้งนี้ เป็นเนื้อหาในกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและ

เทคโนโลยี  วิชา คอมพิวเตอร์ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2  ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2559 ตัวชี้วัดข้อที่ 3 

สาระการเรียนรู้ที่  3 เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร มาตรฐานการเรียนรู้  ง 3.1 เข้าใจ                    

เห็นคุณค่า และใช้กระบวนการการเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบค้นข้อมูลการเรียนรู้  การสื่อสาร 

การแก้ปัญหา การท างานและอาชีพอย่างมีประสิทธิภาพ ประสิทธิผล และมีคุณธรรม ประกอบด้วย 

   1.4.2.1 อินเทอร์เน็ต จ านวน 2 ชั่วโมง 
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  1.4.2.2 การสืบค้นข้อมูลและการใช้งานอินเทอร์เน็ต  จ านวน 8 ชั่วโมง 

   1.4.2.3 คุณธรรม จริยธรรมในการใช้อินเทอร์เน็ต  จ านวน 2 ชั่วโมง 

 

 1.4.3 ระยะเวลาที่ใช ้ในการวิจัย  

   ระยะเวลาที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ คือ ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2559 

   1.4.4 ตัวแปรที่ใช ้ในการวิจัย 

     1.4.4.1 ตัวแปรต้น  

       การเรียนรู้ ด้วยบทเรียนบนเว็บ โดยใช้ ปัญหาเป็ นฐานที่ ส่งเสริ ม

ความสามารถในการคิดวิเคราะห์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2   

     1.4.4.2 ตัวแปรตาม  ได้แก่ 

      1) ความสามารถในการคิดวิเคราะห์ของนักเรียน 

      2) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน 

      3) ความพึงพอใจของนักเรียน 

 

1.5 นิยามศพัทเ์ฉพาะ 

 

 การ เร ียนร ู้โดยใช ้ปัญหาเป็นฐาน   หมายถึง เป็นการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน                

ซ่ึงเรียนรู้จากสถานการณ์หรือเนื้อหาที่เป็นสถานการณ์ปัญหาใกล้ตัวและพบเห็นในชีวิตประจ าวัน     

เพ่ือกระตุ้นให้นักเรียนเกิดแรงจูงใจใฝ่แสวงหาความรู้ แลกเปลี่ยนเรียนรู้ระดมสมองวิเคราะห์ปัญหา

ร่วมกันด้วยบทเรียนบนเว็บซ่ึงนักเรียนสามารถเรียนรู้ ด้วยตนเอง การจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหา                 

เป็นฐานตามขั้นตอน  มี 6 ขั้น ดังนี้ 

  ขั้นที่ 1 ก าหนดปัญหา หมายถึง ขั้นที่ครูจัดสถานการณ์ปัญหาต่างๆ กระตุ้นให้นักเรียน

เกิดความสนใจและมองเห็นปัญหา สามารถก าหนดสิ่งที่เป็นปัญหาที่นักเรียนอยากรู้อยากเรียนและ

เกิดความสนใจที่จะค้นหาค าตอบ 

  ขั้นที่ 2 ท าความเข้าใจกับปัญหา  หมายถึง ขั้นที่นักเรียนต้องท าความเข้าใจปัญหาที่

ต้องการเรียนรู้ นักเรียนต้องสามารถอธิบายสิ่งต่างๆที่เก่ียวข้องกับปัญหาได้ 
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  ขั้นที่ 3 ด าเนินการศึกษาค้นคว้า  หมายถึง ขั้นที่นักเรียนก าหนดสิ่งที่ ต้องการเรียน

ด าเนินการศึกษาค้นคว้าด้วยตนเองด้วยวิธีการที่หลากหลาย  

  ขั้นที่ 4 สังเคราะห์ความรู้ หมายถึง  ขั้นที่นักเรียนน าความรู้ที่ได้ค้นคว้าแลกเปลี่ยน

เรียนรู้ร่วมกัน อภิปรายผลและสังเคราะห์ความรู้ที่ได้มาว่า มีความเหมาะสมหรือไม่เพียงใด 

   ขั้นที่ 5 สรุปและประเมินค่าหาค าตอบ หมายถึง  ขั้นที่นักเรียนแต่ละกลุ่มสรุปผลงาน

ของกลุ่มตนเองและประเมินผลงานว่า ข้อมูลที่ ศึกษามีความเหมาะสมหรือไม่เพียงใดโดยพยายาม

ตรวจสอบแนวคิดภายในกลุ่มของตนเองอย่างอิสระและช่วยกันทุกสรุปองค์ความรู้ในภาพรวมของ

ปัญหาอีกครั้ง 

  ขั้นที่ 6 น าเสนอและประเมินผลงาน หมายถึง ขั้นที่นักเรียนน าข้อมูลที่ได้มาจัดระบบ

องค์ความรู้และน าเสนอเป็นผลงานในรูปแบบที่หลากหลาย นักเรียนทุกกลุ่มร่วมกันประเมินผลงาน  

 บทเรยีนบนเวบ็โดยใชป้ัญหาเปน็ฐาน  หมายถึง บทเรียนที่น าเสนอผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต

โดยใช้ระบบบริหารการจัดการสอนโดยมีขั้นตอนการจัดกระบวนการในการจัดการเรียนการสอนตาม

ขั้นตอนปัญหาเป็นฐานที่ส่งเสริมความสามารถในการคิดวิเคราะห์ เป็นนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  2 

จ านวน 15 คน โรงเรียนชุมชนบ้านลาด อ าเภอเมือง จังหวัดมหาสารคาม ส านักงานเขตพ้ืน ที่

การศึกษาประถมศึกษามหาสารคาม เขต 1   

 ความสามารถในการค ิดวิเคร าะห์  หมายถึง ความสามารถในการจ าแนก แยกแยะ ตีความ

จากสถานการณ์ปัญหา อธิบายเหตุผลประกอบเรื่องที่รู้สามารถระบุปัญหา ระบุความเชื่อมโยงของ

ความคิดรวบยอดที่ได้จากแบบทดสอบความสามารถในการคิดวิเคราะห์ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น 

 ผลสัมฤทธ ิ์ทางการ เร ียน   หมายถึง ผลจากการวัดความรู้ของนักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียน                

บนเว็บโดยใช้ปัญหาเป็นฐาน ที่ได้จากแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น  

 ประสทิธภิาพของบทเรยีนบนเว็บ หมายถึง ความสามารถของบทเรียนบนเว็บท่ีท าให้นักเรียน

เกิดการเรียนรู้ตามวัตถุประสงค์ถึงระดับเกณฑ์ที่คาดหวังไว้ โดยจากสัดส่วนของคะแนนแบบทดสอบ

ความสามารถในการคิดวิเคราะห์ก่อนเรียนและหลังเรียนของนักเรียนซ่ึงใช้เกณฑ์ของเมกุยแกนส์ 

 การ เรยีนด้วยวธิสีอนปกติ  หมายถึง เป็นการจัดกระบวนการเรียนรู้ด้วยปัญหาเป็นฐานโดยใช้

แผนการจัดการเรียนรู้ ซ่ึงมีขั้นตอนดังนี้ คือ ก าหนดสาระส าคัญ ตัวชี้วัด จุดประสงค์การเรียนรู้และ

การวัดผลและการประเมินผล 
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 ความพึงพอใจ หมายถึง แสดงความรู้สึกพอใจ ชื่นชม หรือเห็นด้วยต่อการเรียนด้วยบทเรียน

บนเว็บโดยใช้ปัญหาเป็นฐานที่ส่งเสริมความสามารถในการคิดวิเคราะห์ 

1.6 ประโยชน์ที่ได ้ร ับจากการ วิจ ัย 

 

 1.6.1 นักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนบนเว็บโดยใช้ปัญหาเป็นฐาน ช่วยให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้

และปฏิสัมพันธ์ภายในกลุ่ม ซ่ึงจะสามารถช่วยเพ่ิมทักษะความสามารถใน การคิดวิเคราะห์และ

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนสูงขึ้นได้ 

 1.6.2 ครูผู้สอน ได้บทเรียนบนเว็บโดยใช้ปัญหาเป็นฐานที่ส่งเสริมความสามารถในการคิด

วิเคราะห์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 และสามารถจัดกิจกรรมการเรียนรู้ในสาระการเรียนรู้                 

อ่ืน ๆ อันเป็นประโยชน์ต่อการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน เพ่ือพัฒนาความรู้และความสามารถของ

นักเรียนต่อไป 

 1.6.3 โรงเรียน ได้แนวทางในการพัฒนาระบบการจัดการเรียนการสอนผ่านเครือข่าย

อินเทอร์เน็ต โดยเน้นผู้เรียนเป็นส าคัญและสามารถเตรียมความพร้อมรองรับการจัดการเรียนการสอน

โดยใช้ปัญหาเป็นฐานได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

 


