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ตวัอยา่งแผนการจดัการเรยีนรู้ 
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แผนการจดัการเรยีนรูท้ี ่2 

Internet เบือ้งตน้ 

 

สาระที ่3 เทคโนโลยีสารสนเทศและการสือ่สาร   

  ชั้นมธัยมศึกษาปีที ่6หน่วยการเรยีนรูท้ี่ 1 Internet  

       เวลา 2 ชัว่โมง 

 

1. สาระส าคญั 

 ในสังคมยุคข่าวสารเช่นปัจจุบันนี้ แทบจะไม่มีใครไม่เคยได้

ยินค าว่า “อินเตอร์เน็ต” เหตุเพราะอินเตอร์เน็ตได้กลายเป็นส่วน

หนึ่งในชีวิตประจ าวันของคนจ านวนมากในโลกนี้ไปแล้ว ดังนั้น
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นักเรียนจ าเป็นต้องเรียนรู้ ท้ังความหมาย หน้าท่ีและความส าคัญ

ของอินเทอร์เน็ต การใช้งาน การเชื่อต่อ และการบริการรวมท้ัง

ประโยชน์โทษภัย และคุณธรรม จริยธรรมในการใช้งาน

อินเทอร์เน็ต 

 

2. ตัวชีว้ดัช่วงชัน้ 

 มาตรฐาน ง 3.1 เข้าใจ เห็นคุณค่า และใช้กระบวนการ

เทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบค้นข้อมูล การเรียนรู้ การสื่อสาร 

การแก้ปัญหา การท างาน และอาชีพอย่างมีประสิทธิภาพ 

ประสิทธิผล และมีคุณธรรม 

 

3. จุดประสงค์การเรียนรู้ 

 3.1  นักเรียนมีบอกหน้าที่ความส าคัญของอินเทอร์เน็ตได้ (K) 

 3.2  นักเรียนบอกการบริการต่างๆของอินเทอร์เน็ตได้ (K) 

 3.3  นักเรียนอธิบายถึงประโยชน์ โทษท่ีเกิดจากการใช้งาน

อินเทอร์เน็ตได้ (P) 

 3.4  นักเรียน มีคุณธรรมจริยธรรมในการใช้คอมพิวเตอร์ (A) 

 

4. กระบวนการจดัการเรียนรู ้

 4.1 ขั้นน า 

  ครูใช้ค าถามเกี่ยวกับ อินเทอร์เน็ตในความคิดของ นักเรียน 

ในชีวิตประจ าวันที่ นักเรียนได้พบเจอ รวมทั้งการใช้ งาน

อินเทอร์เน็ต (Internet) ของ นักเรียนเอง  
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  เช่น นักเรียนคิดว่าอินเตอร์เน็ตส าคัญต่อชีวิตประจ าวันของ

เราอย่างไร? 

  ครูยกตัวอย่างที่ถือว่าเป็นการใช้งานอินเทอร์เน็ต 

(Internet) รวมทั้งอินเทอร์เน็ตมีโทษ มีประโยชน์อย่างไรบ้าง 

  เช่น การใช้บริการของ Google เพ่ือค้นหาข้อมูล, ตัวอย่าง

ข่าวท่ีเกิดขึ้นจากการใช้ Social network 

  ครูแจ้งผลการเรียนรู้และจุดประสงค์การเรียนรู้ให้นักเรียน

ทราบ  

 4.2 ขั้นสอน 

  ให้นักเรียนศึกษา ค้นคว้า เอกสารประกอบการเรียนรู้ เรื่อง

อินเทอร์เน็ต (Internet) หรือค้นหาจากอินเทอร์เน็ต  

  นักเรียนร่วมกันตอบปัญหาตัวอย่างจากครูผู้สอนท่ีได้

ก าหนดมาให้ร่วมกันทั้งชั้น 

  ค าถามท่ีใช้ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

   (1) อินเทอร์เน็ตคืออะไร มาจากค าว่าอะไร  

   (2) เพราะเหตุผลส าคัญอะไรท่ีทาให้อินเตอร์เน็ตได้รับ

ความนิยมแพร่หลาย 

   (3) อินเทอร์เน็ตเข้ามายังประเทศไทยเม่ือไหร่ เริ่มต้นท่ี

ไหน 

   (4) อินเทอร์เน็ตเช่ือมต่อกันอย่างไร กี่ชนิด อะไรบ้าง 

   (5) บริการบนอินเทอร์เน็ตมีอะไรบ้าง 

   (6) ประโยชน์จากอินเทอร์เน็ตมาอย่างน้อย 1 ข้อ 

   (7) โทษจากอินเทอร์เน็ตมาอย่างน้อย 2 ข้อ 
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   (8) จริยธรรม คุณธรรม และมารยาทในการใช้

อินเตอร์เน็ตและสารสนเทศมาอย่างน้อย 3 ข้อ 

   (9) ISP คืออะไร เช่นอะไรบ้าง 

 4.3 ขั้นแบ่งกลุ่ม/จัดทีม  

  ให้นักเรียนแบ่งกลุ่มออกเป็นกลุ่มๆละ 5 คน เพ่ือปฏิบัติ

กิจกรรมการเรียนรู้ 

  ให้นักเรียนแต่ละกลุ่มเลือกหัวหน้ากลุ่ม 

  ให้หัวหน้ากลุ่มส่งรายช่ือสมาชิกในกลุ่มพร้อมช่ือทีม  

 4.4  ขั้นแข่งขัน  

  ครูอธิบายกติกาการแข่งขัน/วิธีแข่งขัน ให้ผู้เรียนเข้าใจ 

  ให้นักเรียนแต่ละกลุ่มช่วยกันตอบค าถามจากภารกิจการ

เรียนรู้บนเครือข่าย โดยภารกิจการเรียนรู้จะมีท้ังหมด 3 ค าถาม 

ภารกิจนั้นจะครูผู้สอนจะเป็นคนมอบให้ไปทีละค าถาม 

  ค าถามท่ีใช้ในการแข่งขันในแต่ละภารกิจ 

  (1) ให้แต่ละกลุ่มช่วยกันบอกประโยชน์จากอินเทอร์เน็ตมา

ให้มากท่ีสุดโดยเขียนค าตอบลงใน Padlet ท่ีครูสร้างเอาไว้ กลุ่มท่ี

บอกมาได้มากท่ีสุดจะเป็นฝ่ายชนะ 

  (2) ให้แต่ละกลุ่มช่วยกันบอกโทษจากอินเทอร์เน็ตมาให้

มากท่ีสุด โดยเขียนค าตอบลงใน Padlet ท่ีครูสร้างเอาไว้ กลุ่มท่ี

บอกมาได้มากท่ีสุดจะเป็นฝ่ายชนะ 

  (3) บริการบนอินเทอร์เน็ตมีอะไรบ้างโดยเขียนค าตอบลง

ใน Padlet ท่ีครูสร้างเอาไว้ กลุ่มท่ีบอกมาได้มากท่ีสุดจะเป็นฝ่าย

ชนะ 
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  ครูบันทึกผลการแข่งขันในแต่ละภารกิจกลุ่มท่ีตอบถูกเป็น 

อันดับที่ 1 จะได้รับ 10 คะแนน อันดับ 2 จะได้รับ 9.5 คะแนน 

อันดับ 3 จะได้รับ 9 คะแนน อันดับ 4-5 จะได้รับ 8.5 คะแนน และ

อันดับที่ 6 จะได้รับ 8 คะแนน 

 4.5 ขั้นสรุป 

  เม่ือผู้เรียนปฏิบัติภารกิจกิจกรรมบนเครือข่ายครบแล้วจะให้

นักเรียนนั่งเป็นกลุ่มๆ โดยนั่งลงในกลุม่เดิม  

  ให้นักเรียนช่วยกันร่วมสรุปความรู้ที่ได้จากการเรียนและ

เล่นเกมท้ังหมด ลงในกระดาษชาร์ต พร้อมท้ังอธิบายและตกแต่ง

ให้สวยงาม 

  สุ่มให้นักเรียนน าเสนอผลงานท่ีนักเรียนได้สรุปด้วยกัน  

  ผู้เรียนสะท้อนการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ระหว่างเพ่ือนในชั้น

เรียน 

  ผู้สอนอธิบายเพ่ิมเติมในส่วนที่มีข้อมูลคลาดเคลื่อน 

  มอบรางวัลแก่กลุ่มท่ีชนะประจ าสัปดาห์ 

 

5. กิจกรรมเสนอแนะ 

 กิจกรรมส าหรับฝึกทักษะเพ่ิมเติม 

 นักเรียนผลัดกันถามและตอบกับเพ่ือนเพ่ือทบทวนความรู้

เกี่ยวกับอินเตอร์เน็ต 

 

6. สื่อ/แหลง่เรยีนรู้ 

 1. กระดาษโปสเตอร์ 
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 2. สื่อสิ่งพิมพ์ เช่น หนังสือ บทความ และเอกสารประกอบการ

เรียนการสอนเกี่ยวกับอินเตอร์เน็ต 

 3. สื่ออิเล็กทรอนิกส์ เช่น อินเตอร์เน็ต เว็บไซต์ทางการศึกษา  

 

 

 

 

 

 

 

 

7. การวดัและประเมนิผลการเรยีนรู้  

รายการ

ประเมนิ 

เครือ่งมอื/แบบประเมนิ วธิกีารวดัและ

ประเมนิผล 

เกณฑก์าร

ประเมนิ 

K 

แบบประเมินผลงานและการ

น าเสนอ 
- สังเกตพฤติกรรม

ของนักเรียนในการ

น าเสนองาน 

- ดูจากการตอบ

ค าถามในการร่วม

กิจกรรม 

- ความถูกต้องของ

งาน 

- ผลการประเมิน

และระดับคุณภาพ

ของช้ินงานอยู่ใน

ระดับดี 

- ผลประเมินการ

น าเสนอผลงานอยู่

ในระดับด ี

P 

แบบประเมินทักษะ

กระบวนการ 

- การสังเกต

พฤติกรรมของ

นักเรียนในระหว่าง

เรียน 

- ดูจากการตอบคา

ระดับคุณภาพด้าน

ทักษะกระบวนการ

ของผู้เรียนอยู่ใน

ระดับดี 
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ถามในการร่วม

กิจกรรม 

A 

แบบประเมินด้านคุณธรรม 

จริยธรรม และค่านิยม 
- การสังเกต

พฤติกรรมของ

นักเรียนในระหว่าง

เรียน 

ระดับคุณภาพด้าน

คุณธรรม จริยธรรม 

และค่านิยม ของ

ผู้เรียนอยู่ในระดับด ี

 

8. บันทกึหลงัการจดัการเรยีนรู้ 

 1. ความส าเร็จในการจัดการเรียนรู้  

 

 ………………………………………………………………………

………………………………………………………………………… 

 

 ………………………………………………………………………

………………………………………………………………………… 

  แนวทางการพฒันา 

 

 ………………………………………………………………………

………………………………………………………………………… 

 

 ………………………………………………………………………

………………………………………………………………………… 

 2.  ปัญหา/อุปสรรคในการจัดการเรยีนรู ้

 

 ………………………………………………………………………

………………………………………………………………………… 
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 ………………………………………………………………………

………………………………………………………………………… 

  แนวทางแก้ไข 

 

 ………………………………………………………………………

………………………………………………………………………… 

 

 ………………………………………………………………………

………………………………………………………………………… 

 3.  สิ่งที่ไม่ได้ปฏิบตัิตามแผน 

 

 ………………………………………………………………………

………………………………………………………………………… 

 

 ………………………………………………………………………

………………………………………………………………………… 

  เหตุผล 

 

 ………………………………………………………………………

………………………………………………………………………… 

 

 ………………………………………………………………………

………………………………………………………………………… 
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 4.  การปรับปรุงแผนการจัดการเรียนรู้ 

 

 ………………………………………………………………………

………………………………………………………………………… 

 

 ………………………………………………………………………

………………………………………………………………………… 

 

            ลงชือ่

.........................................................................(ผูส้อน) 

               (นายวชริะ  อดุมรตัน)์ 

           ลงชือ่

.........................................................................(ครพูีเ่ลีย้ง) 

                      (นายกวภีทัร  ภสูมศร)ี  
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การประเมนิด้านคณุธรรม จริยธรรม และคา่นยิม 

หนว่ยการเรยีนรูท้ี ่4 อนิเทอรเ์นต็ 

ส าหรบันกัเรียนประเมนิตนเอง 

ค าชี้แจง ให้นักเรียนเขียนเครื่องหมาย ลงในช่องว่างที่ตรงกับความ

เป็นจริง  



147 

รายการ

ประเมิน 
พฤติกรรมการแสดงออก 

คะแนน 

3 2 1 

1.  เจตคติที่

ดตี่อ

อินเทอร์

เน็ต 

1. มีความกระตือรือร้นในการท างานเกี่ยวกับ

อินเทอร์เน็ต 
   

2. ปฏิบัติงานอย่างมีความสุข    

3. เห็นประโยชน์ของการท างาน    

2.  มี

มารยาท

ในการ

ท างาน 

1. รับผิดชอบงานในหน้าที่ของตนเอง    

2. ใช้ค าพูดที่สุภาพไพเราะกับเพื่อนร่วมงาน    

3. ยอมรับฟังความคิดเห็นของผู้อื่น    

4. มีน้ าใจช่วยเหลือ เผื่อแผ่ และแบ่งปันวัสดุ

อุปกรณ์แก่ผู้ร่วมงาน 
   

3.  ความ

ขยัน 

และ

อดทน 

1. ท างานด้วยตนเอง    

2. พยายามท างานให้เสร็จก่อนก าหนด    

3. แสวงหาความรู้เกี่ยวกับงานที่ท าอยู่เสมอ    

4.  ความ

รอบคอบ 

 

1. ท างานด้วยความระมัดระวัง และหาวิธีป้องกัน

อันตราย 
   

2. ทบทวนรายละเอียดของงานที่ท า    

3. ตรวจสอบผลงานที่ท าเสร็จแล้ว    

5.  อนรุักษ์

สิง่แวดล้

อม 

1. ใช้พลังงานและทรัพยากรธรรมชาติอย่าง

ประหยัดและคุ้มค่า 
   

2. แยกและทิ้งขยะด้วยวิธีการที่ถูกต้อง    

6.  ใสใ่จ

ส่วนรวม 

1. เสียสละ มีน้ าใจ และรู้จักช่วยเหลือผู้อื่น    

2. เห็นแก่ประโยชน์ส่วนรวมมากกว่าประโยชน์

ส่วนตน 
   

3. ดูแลรักษาสถานที่และสาธารณสมบัติ    

              คะแนนที่ได้ 

                  คะแนนรวม  
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               ระดับคุณภาพเฉล่ีย  

 

เกณฑก์ารตดัสนิคณุภาพ 

ชว่งคะแนน

เฉลีย่ 

2.34–

3.00 

1.67–

2.33 

1.00–

1.66 

ระดบั

คณุภาพ 

3 

ดีมาก, ด ี

2 

พอใช้ 

1 

ควร

ปรับปรุง 

สรปุระดบัคณุภาพดา้นคณุธรรม จรยิธรรม และคา่นยิม (เขยีนเครือ่งหมาย   ลงใน

ชอ่ง) 

                        ดมีาก, ด ี                พอใช ้               ควรปรบัปรงุ 

 

หมายเหต ุการหาระดับคณุภาพเฉลี่ยหาได้จากการน าคะแนนที่ได้ในแต่ละช่องมา

รวมกันแล้วหารด้วยจ านวนข้อ จากนั้นน าระดับ 

          คณุภาพเฉลี่ยมาเทยีบกับเกณฑก์ารตัดสินคุณภาพและสรุปผลการประเมิน 

การประเมนิดา้นทกัษะ/กระบวนการ 

หน่วยการเรยีนรู้ที ่4 อนิเทอร์เนต็ 

ส าหรบันกัเรียนประเมนิตนเอง 

ค าชี้แจง  ให้นักเรียนเขียนเครื่องหมาย  ลงในช่องว่างที่ตรงกับ

ความเป็นจริง 

รายการ

ประเมิน 
พฤติกรรมการแสดงออก 

คะแนน 

3 2 1 

1.  ทักษะใน

การ

ท างาน

ดา้น

อินเทอรเ์

น็ต 

 

1. รวบรวม ตรวจสอบความถูกต้อง และจัดเก็บ

ข้อมูลจากแหล่งการเรียนรู้ 
   

2. มีการจัดการข้อมูลและประมวลผลข้อมูลด้วย

คอมพิวเตอร์ 
   

3. มีการเก็บรักษาข้อมูลอย่างปลอดภัย    

4. มีการเผยแพร่สารสนเทศโดยใช้อุปกรณ์

คอมพิวเตอร์ 
   

2.  ทักษะ 1. มีการวางแผนการท างาน    
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การ

จดัการ 

2. ท างานตามกระบวนการเทคโนโลยี    

3. มีทักษะในการท างานแบบประหยัด    

4. ท างานโดยรู้จักอนุรักษ์พลังงานและสิ่งแวดล้อม    

5. มีทักษะในการแก้ปัญหาในขณะปฏิบัติงาน    

3.  ทักษะ

การ

ท างาน

กลุม่ 

1. ท างานตามบทบาทหน้าที่ในกลุ่ม    

2. แสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับงานที่ท า    

3. ท างานร่วมกับผู้อื่นและให้ความร่วมมือกับกลุ่ม    

4. น าเสนองาน ประเมินผล และปรับปรุงงานของ

กลุ่ม 
   

4.  ทักษะ

การใช้

เทคโนโ

ลย ี

1. เลือกใช้เทคโนโลยีได้เหมาะสมกับการท างาน    

2. รู้และใช้งานเทคโนโลยีได้อย่างถูกต้อง    

3. ใช้เทคโนโลยีส่งเสริมการท างานของตนเอง

และกลุ่มได้อย่างเหมาะสม 
   

4. ใช้เทคโนโลยีโดยค านึงถึงจริยธรรม    

5.  ทักษะ

การ

แสวงหา

ความรู ้

1. ค้นหาข้อมูลจากแหล่งข้อมูลที่หลากหลายและ

เชื่อถือได้ 
   

2. รวบรวมข้อมูลและความรู้เป็นหมวดหมู่    

3. สังเกตสิ่งต่าง ๆ รอบตัวเพื่อเลือกใช้ให้เหมาะ

กับงาน 
   

4. ส ารวจข้อมูลและเก็บรวบรวมไว้เพื่อใช้

ประโยชน์ 
   

5. บันทึกเกี่ยวกับข้อมูลที่พบเห็นเป็นประจ า    

             คะแนนที่ได้ 

                 คะแนนรวม  

              ระดับคุณภาพเฉล่ีย 
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เกณฑก์ารตดัสนิคณุภาพ 

ชว่งคะแนน

เฉลีย่ 

2.34–

3.00 

1.67–

2.33 

1.00–

1.66 

ระดบั

คณุภาพ 

3 

ดีมาก, ด ี

2 

พอใช้ 

1 

ควร

ปรับปรุง 

สรปุระดบัคณุภาพดา้นทกัษะ/กระบวนการ (เขยีนเครือ่งหมาย   ลงในชอ่ง                ) 

                 ดมีาก, ด ี                  พอใช ้                 ควรปรบัปรงุ 

 

หมายเหต ุการหาระดับคณุภาพเฉลี่ยหาได้จากการน าคะแนนที่ได้ในแต่ละช่องมา

รวมกันแล้วหารด้วยจ านวนข้อ จากนั้นน าระดับ 

          คณุภาพเฉลี่ยมาเทยีบกับเกณฑก์ารตัดสินคุณภาพและสรุปผลการประเมิน 
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แบบประเมนิผลงาน 

 

1. แบบประเมนิคุณภาพของชิน้งาน 

ที ่ ชือ่–นามสกลุ 

รายการประเมนิ 

คะแ

นน 

ระดบั

คณุภ

าพ 

การ

ออกแ

บบ 

ความ

สวยงา

ม 

ความ

ประ

ณีต 

ความคิ

ด

สร้างส

รรค ์
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5 5 5 5 20  

        

        

        

        

        

        

        

        

        

        

        

        

        

        

4 = ดีมาก   3 = ดี   2 = พอใช้   1 = ควรปรับปรุง     

 

เกณฑ์การประเมนิและระดบัคณุภาพ 

18–20  หมายถึง ดีมาก 

15–17  หมายถึง ดี 

9–14  หมายถึง พอใช ้

1–8  หมายถึง ควรปรับปรุง 

จ านวนนักเรียนที่ผ่านระดับคุณภาพ          คน 
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จ านวนนักเรียนที่ไม่ผ่านระดับคุณภาพ  คน 

 

 

            ลงชือ่       ผู้

ประเมนิ 

2. แบบประเมนิการน าเสนอผลงาน 

 

ที ่

 

 

ชือ่–

นามส

กุล 

รายการประเมนิ 

คะแน

น 

ระดบั

คณุภา

พ 

ความ

พร้อม

ใน

การ

น าเส

นอ 

วิธีการ

น าเสน

อ

น่าสน

ใจ 

เนื้อหา

ถูกต้อ

ง

ครบถ้

วน 

การ

ใช้สื่อ

ประก

อบ 

การ

ตอบ

ค าถา

มตรง

ประเด็

น 

4 4 4 4 4 20  
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4 = ดีมาก   3 = ดี   2 = พอใช้   1 = ควรปรับปรุง     

 

เกณฑ์การประเมนิและระดบัคณุภาพ 

18–20  หมายถึง ดีมาก 

15–17  หมายถึง ดี 

9–14  หมายถึง พอใช ้

1–8  หมายถึง ควรปรับปรุง 

จ านวนนักเรียนที่ผ่านระดับคุณภาพ      คน ร้อยละ  

  

จ านวนนักเรียนที่ไม่ผ่านระดับคุณภาพ  คน ร้อยละ  

  

 

 

            ลงชือ่       ผู้

ประเมนิ 


