
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก ค 

 

ตัวอยางแผนการจัดการเรียนรู 
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…..คําอธิบายรายวิชา 
 รหัสวิชา ง 30234   รายวิชา คอมพิวเตอรกราฟก ระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 5 

 2 ชั่วโมง/สัปดาห/ภาค   จํานวน 1.0 หนวยกิต  จํานวน 40 ชั่วโมง  

-------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 

 ศึกษาความหมาย ขอบขาย และประเภทของงานดานคอมพิวเตอร วิธีการสรางงาน การ

นําเสนอผลงานดานคอมพิวเตอร ปฏิบัติการ วิเคราะหงาน วางแผนและเลือกงานที่ตองการ สรางงาน

และนําเสนอผลงานดานคอมพิวเตอร เพื่อใหมีความรู ความเขาใจ และทักษะในการวิเคราะหงาน 

สรางงานดวยความคิดสรางสรรค และนําเสนอผลงานดานคอมพิวเตอร โดยใชกระบวนการสราง

ความรู ความเขาใจ การคิดวิเคราะห การฝกทักษะปฏิบัติงาน การแกปญหา การทํางานกลุม การ

นําเสนอขอมูล การเสริมสรางเจตคติ และกระบวนการเสริมสรางคุณลักษณะที่พึงประสงค เพื่อให

ผูเรียนมีความรู ความเขาใจและทักษะในการวิเคราะหโจทยปญหา สามารถนําไปประยุกตใชงานได 

โดยมุงเนนใหผูเรียนมีวินัย ใฝเรียนรู มุงมั่นในการทํางาน อยูอยางพอเพียง และมีคุณธรรม จริยธรรม 

 

ผลการเรียนรู 

 1) นักเรียนสามารถวิเคราะหแนวทางการวางแผนการออกแบบเปนขั้นตอน 

 2) นักเรียนสามารถใชคอมพิวเตอรสรางชิ้นงานได 

 3) นักเรียนสามารถใชคอมพิวเตอรนําเสนอชิ้นงานได 

 4) นักเรียนสามารถนําไปประยุกตใชกับงานดานอื่น ๆ ได 

 5) นักเรียนเห็นคุณคาและประโยชนที่ไดรับจากการสรางสรรคดวยคอมพิวเตอร 
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แผนการจัดการเรียนรูที่ 3 

กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี รายวิชา ง 30234  คอมพิวเตอรกราฟฟก 

ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 5     ภาคเรียนที่ 2   ปการศึกษา 2559 

หนวยการเรียนรูที่ 2 นักเรียนสามารถใชคอมพิวเตอรสรางชิ้นงานได 

 หนวยยอยท่ี 1 เรื่อง Workshop 2“Banner”  เวลาสอน 2 ชั่วโมง 

 ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 5/1  วันที่ ................ คาบที่ ............... เวลา ................................. 
 

******************************************************************************************* 

1) มาตรฐานการเรียนรู 

 มาตรฐาน ง 3.1 เขาใจ เห็นคุณคา และใชกระบวนการเทคโนโลยีในการสืบคนขอมูล การ

เรียนรู การสื่อสาร การแกปญหา การทํางาน และอาชีพอยางมีประสิทธิภาพ ประสิทธิผล และมี

คุณธรรม 

2) สาระสําคัญ  

 การตลาดยุคปจจุบันเราปฏิเสธไมไดเลยวา ระบบการตลาดออนไลน คือ การตลาดที่มี

ประสิทธิภาพมากที่สุดอยางหนึ่ง เพราะการตลาดที่ใชตนทุนที่นอย แตสามารถเขาถึงกลุมคนเปน

จํานวนกวาง รวดเร็ว และทันสมัย ตําแหนงโฆษณาออนไลน หรือที่เรียกกันวา แบนเนอร (Banner) 

คือปายโฆษณาตวัสินคา หรือบริการที่สามารถแสดงผานหนาเว็บไซต บนระบบอินเทอรเน็ตได 

3) จุดประสงคการเรียนรู  

 1) มีความรูเกี่ยวกับการใชเครื่องมือในการออกแบบ Banner  

 2) สามารถสรางชิ้นงานเกี่ยวกับการออกแบบ Banner ดวยโปรแกรม Photoshop ได 

 3) นําความรูที่ไดไปประยุกตใชกับงานดานอื่นๆ ได  

 4) ผูเรียนตั้งใจ และมีความกระตือรือรนในการทํางาน 

4) สาระการเรียนรู  

 4.1  ความรู 

  - การใชเครื่องมือในการออกแบบ Banner 

 4.2  ทักษะ/กระบวนการ 

  - สามารถสรางชิ้นงานเกี่ยวกับการออกแบบ Banner ดวยโปรแกรม Photoshop  
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 4.3  คุณลักษณะอันพึงประสงค 

  - สนใจใฝเรียนรูในการเรียน 

   - มีความรับผิดชอบตองานที่ไดรับมอบหมาย 

   - ใหความรวมมือในกิจกรรมที่มอบหมาย 

   - ยอมรับความคิดเห็นของคนอ่ืน 

5) กิจกรรมการเรียนรู 

 นักเรียนเขาสูบทเรียนบนเว็บที่มีการสอนแบบซินเนคติกส ซึ่งมีกิจกรรมการเรียน ดังนี้ 

 1) นักเรียนศึกษาจุดประสงคการเรียนรู 

 2) นักเรียนเขาสูกิจกรรมการเรียนรูแบบซินเนคติกส 

  ขั้นที่ 1 ขั้นนํา 

   1) ผูเรียนและผูสอนทักทายกัน  

   2) นักเรียนดูคลิปวีดีโอตัวอยางการสราง Banner เพื่อกระตุนความสนใจและกระตุน

ความคิดผูเรียน 

   3) นักเรียนศึกษาใบความรูที่ 2 เรื่อง การออกแบบ “Banner” หนวยการเรียนรูที่ 2 

นักเรียนสามารถใชคอมพิวเตอรสรางชิ้นงานได 

   4) นักเรียนปฏิบัติตามคําสั่งในใบงานที่ 2 เรื่อง การออกแบบ “Banner” จากนั้น

นักเรียนแตละคนจะตองสรางชิ้นงานในโปรแกรม Photoshop CS6 เมื่อนักเรียนไดทําการสราง

ชิ้นงานเสร็จเรียบรอยแลวใหนักเรียนตั้งชื่อไฟลงาน “Banner.jpg” หรือ “Banner.psd” แลวทําการ

อัพโหลดสงไฟลงานสงไปยัง Share >คอมพิวเตอรกราฟก ม.5 >หอง >ชื่อนักเรียนหลังจากนักเรียน

ทําการสรางชิ้นงานเสร็จเรียบรอบ จะตองทําการอัพโหลดงานเก็บไวที่ Google Drive เพื่อปองกัน

การสูญหายขอมูล 

 

  ขั้นที่ 2 ขั้นการสรางอุปมาแบบตรงหรือเปรียบเทียบแบบตรง 

   นักเรียนแตละคนจะตองเปรียบเทียบความเหมือนและความแตกตาง เชนปาย Banner 

กับ ปาย Vinyl เหมือนหรือตางกันอยางไร แลวนักเรียนตอบคําถามหรือแสดงความเห็นผานการแชท

หนาเว็บ 

  ขั้นที่ 3 ขั้นการสรางอุปมาบุคคลหรือเปรียบเทียบบุคคลกับสิ่งของ 

   นักเรียนสมมติตัวเองเปนสิ่งใดสิ่งหนึ่ง และแสดงความรูสึกออกมา เชน ถาเปรียบเทียบ

นักเรียนเปนปาย Banner นักเรียนจะตองวางรายละเอียดที่ตองแสดงลงปาย Banner อยางไรหรือถา

นักเรียนเปนปาย Vinyl นักเรียนจะตองวางรายละเอียดที่ตองแสดงลงปาย Vinyl อยางไรแลวนักเรียน

ตอบคําถามหรือแสดงความเห็นผานการแชทหนาเว็บ 
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  ขั้นที่ 4 ขั้นการสรางอุปมาคําคูขัดแยง 

   นักเรียนแตละคนจะตองนําคําหรือวลีที่ไดจากการเปรียบเทียบในขั้นที่ 2 และ ขั้นที่ 3 

มาประกอบเปนคําใหมที่มีความหมายขัดแยงกันในตัวเอง เชนปาย Banner มีรูปเปนทรงกลมหรือถา

ปาย Vinyl มีรูปเปนทรงกลม แลวนักเรียนตอบคําถามหรือแสดงความเห็นผานการแชทหนาเว็บ 

  ขั้นที่ 5 ขั้นการอธิบายความหมายของคําคูขัดแยง 

   นักเรียนแตละคนจะตองทําการอธิบายความหมายของคําคูขัดแยงที่ไดเชน ทําไมปาย 

Banner จึงมีรูปเปนทรงกลม หรือทําไมปาย Vinyl จึงมีรูปเปนทรงกลม แลวนักเรียนตอบคําถามหรือ

แสดงความเห็นผานการแชทหนาเว็บ 

  ขั้นที่ 6 ขั้นการนําความคิดใหมมาสรางสรรคงาน 

   นักเรียนแตละคนนํางานที่ทําไวเดิมในขอที่ 4 ออกมาทําการทบทวนใหมและลองเลือก

นําความคิดที่ไดมาใหมจากกิจกรรมในขั้นที่ 5 มาใชในงานของนักเรียนเอง เพื่อทําใหงานของนักเรียน

มีความคิดสรางสรรคมากขึ้น 

 

6) สื่อ อุปกรณ และแหลงการเรียนรู  

 6.1 สื่อและอุปกรณการเรียนรู  

   - ใบความรู 2 เรื่อง การออกแบบ “Banner” 

   - ใบงานที่ 2 เรื่อง การออกแบบ “Banner” 

   - https://drive.google.com 

  6.2 แหลงการเรียนรู 

   - https://sites.google.com/site/khruxaenbthreiynbthweb/ 

   - https://writer.dek-d.com/JnOtE/story/viewlongc.php?id 

     =472887&chapter=609 

   - https://th.jobsdb.com/th-th/articles/10-เทคนิค-ออกแบบ-แบนเนอร 

   - https://www.youtube.com/watch?v=eL_xGj4XDMI 

   -https://www.youtube.com/watch?v=V4UQm0WyMqU 

   - http://nksurincomputer.blogspot.com/ 
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7) การวัดและประเมินผล  

การวัดและประเมินผล วธิีการวัด เคร่ืองมือวัด เกณฑการประเมินผล 

1) ดานความรูความเขาใจ  

- มีความรูเกี่ยวกับการใชเครื่องมือในการ

ออกแบบ Banner  

สังเกต การตอบ

คําถามระหวางเรียน 

แบบบันทึกคะแนน

ของผูเรียน 

ใชการผานเกณฑ รอย

ละ 70 ขึ้นไป 

2) ดานทักษะกระบวนการ  

- สามารถสรางช้ินงานเกี่ยวกับการ

ออกแบบ Banner ดวยโปรแกรม 

Photoshop  ได  

- นําความรูที่ไดไประยุกตใชกับงานดาน

อื่นๆ ได  

ตรวจใหคะแนนจาก

ชิ้นงาน 

- Workshop 2  

 “Banner”  

แบบประเมินชิ้นงาน 

- ใบงานที่ 2 

ใชการผานเกณฑ รอย

ละ 70 ขึ้นไป 

- ไดคะแนนตั้งแต 3 

คะแนนขึ้นไป จาก

คะแนนเตม็ 5 คะแนน

(รอยละ 70) 

3) ดานคุณลักษณะ  

- สนใจใฝเรียนรูในการเรียน 

- มีความรับผดิชอบตองานที่ไดรับ

มอบหมาย 

- ใหความรวมมือในกิจกรรมที่มอบหมาย 

- ยอมรับความคดิเห็นของคนอื่น 

การสังเกตพฤติกรรม

การเรยีน 

แบบสังเกต

พฤติกรรมการเรียน 

- การสงงาน 

ผานเกณฑระดับปาน

กลาง 

- สงงานครบถวน 

 

 

8) กิจกรรมเสนอแนะ 

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................ 

ความเห็นครูพี่เลี้ยง 

  สาระการเรียนรูเหมาะสมใชสอนได 

  กระบวนการจัดการเรียนรูเหมาะสม 

  วิธีการวัดและประเมินผลเหมาะสม 
 

9) ขอเสนอแนะ 

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................  

              ลงชื่อ.........................................ครูพ่ีเลี้ยง 

               (นางอัมพร  พลเรือง) 

              ................/................./............... 
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ความเห็นหัวหนากลุมสาระการเรียนรู 

  สาระการเรียนรูเหมาะสมใชสอนได 

  กระบวนการจัดการเรียนรูเหมาะสม 

  วิธีการวัดและประเมินผลเหมาะสม 
 

10) ขอเสนอแนะ 

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................ 

 

             ลงชื่อ.............................................................. 

                   (นางประคอง  คุณแสน) 

             หัวหนากลุมสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี 

 

ความเห็นรองผูอํานวยการกลุมบริหารวิชาการ 

  ตรวจสอบแลวเปนไปตามโครงสรางสาระการเรียนรู 

  มีสื่อการเรียนการสอนเหมาะสม 
 

 11) ขอเสนอแนะ 

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................ 
 

ขอเสนอแนะ/แนวทางแกไข 

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................ 

 

               ลงชื่อ........................................ครผููสอน 

                     (นางสาวทับทิม  วงศหนองแวง) 

                   ................/................./............... 
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แบบบันทึกคะแนนจากชิ้นงานของผูเรียน 

เรื่อง Workshop 2 “Banner” 

 

ที 

 

ชื่อ-สกุล 

กิจกรรมที ่

1) การวาดภาพ 
2) การตอเตมิภาพให

สมบูรณ 
3) การใชเสนคูขนาน 

1 2 3 4 5 6 
รวม 

1 2 3 4 5 6 

รวม 

1 2 3 4 5 6 

รวม 

1 นายเกียรติศักดิ์พันธเทศ                      

2 นายพีระพงษปะวารณา                      

3 นายชยุตมอรรคเศรษฐัง                      

4 นายคมสันตเสามุกดา                      

5 นายพงศกรอันทะปญญา                      

6 นายวรมันตอภัยแสน                      

7 นายสุทธิพงษรตันเพ็ชร                      

8 นางสาวกัณธิมาแสงเรืองเดช                      

9 นางสาวจริยาปานิคม                      

10 นางสาวจุฑามาสโยธาธรณ                      

11 นางสาวชนิกาชํานาญ                      

12 นางสาวณัฐกานตกสิคุณ                      

13 นางสาวธิดามาศจอมทอง                      

14 นางสาวน้ําผึ้งเหลาศรีชัย                      

15 นางสาวปยฉัตรโพธิ์ศร ี                      

16 นางสาวปยธิดาสีหลามะนา                      

17 นางสาวพรชิตาสีพาไชย                      

18 นางสาวภัทราวดีบุญโยธา                      

19 นางสาวมริสาแสนคํา                      

20 นางสาวยุพารัตนแสนสุวรรณ                      

   

  ลงชื่อ……………………………………………ผูประเมิน 

               (นางสาวทับทิม  วงศหนองแวง) 

             วันที…่…….เดือน………..…………….พ.ศ……………. 
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แบบบันทึกคะแนนจากชิ้นงานของผูเรียน 

เรื่อง Workshop 2 “Banner” 

 

ที่ 

 

ชื่อ-สกุล 

กิจกรรมที ่

1) การวาดภาพ 
2) การตอเตมิภาพให

สมบูรณ 
3) การใชเสนคูขนาน 

1 2 3 4 5 6 
รวม 

1 2 3 4 5 6 

รวม 

1 2 3 4 5 6 

รวม 

21 นางสาววิลาวันศิรินทร                      

22 นางสาวอรญาแสนวัง                      

23 นางสาวณัฐริกาแสนกุง                      

24 นางสาวบุญฑริกาแพงจันทร                      

25 นางสาวอุรพรรณเลพล                      

26 นางสาวพิชญาภาแสงรุง                      

27 นางสาวนารีโพธิ์ศร ี                      

28 นางสาวเพ็ญพรรณแซเติ๋น                      

29 นางสาวแพรวนภาสุริยะวงษ                      

30 นางสาวปพิชญาหมูนสี                      

31 นางสาวสุภนิดาเนื่องบุญยืน                      

32 นางสาวคันธมาทนบุตุธรรม                      

33 นางสาวชลิตาเพชรชรินพันธ                      

34 นางสาวชุติมาเสนาหนอก                      

35 นางสาวภัทราภรกุไธสง                      

36 นางสาวยุวดีศิริบุตรวงษ                      

37 นางสาววรรณาจําปาบุญ                      

38 นางสาวศิริรัตนชิณสงคราม                      

39 นางสาวอาภัสราพันเทศ                      

 

 

  ลงชื่อ……………………………………………ผูประเมิน 

               (นางสาวทับทิม  วงศหนองแวง) 

             วันที…่…….เดือน………..…………….พ.ศ……… 
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  เกณฑการตรวจใหคะแนน  

   กิจกรรมท่ี 1 การวาดภาพ 

  ถาวาดสวนละเอียด 0-5 แหง ใหคะแนน 5 คะแนน   

  ถาวาดสวนละเอียด 6-10 แหง ใหคะแนน 6 คะแนน   

  ถาวาดสวนละเอียด 11-15 แหง ใหคะแนน 7 คะแนน   

  ถาวาดสวนละเอียด 16-20 แหง ใหคะแนน 8 คะแนน 

  ถาวาดสวนละเอียดมากกวา 21 แหงใหคะแนน 10 คะแนน   

 

   กิจกรรมท่ี 2 การตอเติมภาพใหสมบูรณ 

  ถาวาดสวนละเอียด 0-5 แหง ใหคะแนน 5 คะแนน   

  ถาวาดสวนละเอียด 6-10 แหง ใหคะแนน 6 คะแนน   

  ถาวาดสวนละเอียด 11-15 แหง ใหคะแนน 7 คะแนน   

  ถาวาดสวนละเอียด 16-20 แหง ใหคะแนน 8 คะแนน 

  ถาวาดสวนละเอียดมากกวา 21 แหงใหคะแนน 10 คะแนน   

 

   กิจกรรมท่ี 3 การใชเสนคูขนาน 

  ถาวาดสวนละเอียด 0-5 แหง ใหคะแนน 5 คะแนน   

  ถาวาดสวนละเอียด 6-10 แหง ใหคะแนน 6 คะแนน   

  ถาวาดสวนละเอียด 11-15 แหง ใหคะแนน 7 คะแนน   

  ถาวาดสวนละเอียด 16-20 แหง ใหคะแนน 8 คะแนน 

  ถาวาดสวนละเอียดมากกวา 21 แหงใหคะแนน 10 คะแนน   
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แบบสังเกตพฤติกรรมการเรียน ประกอบแผนการจัดการเรียนรูที่ 3 

เรื่อง Workshop 2“Banner” 

ลําดับ ชื่อ-สกุล 

ความกระตือรือรน 

การรวมแสดงความคิดเห็น 

ความรับผิดชอบ 

ตรงตอเวลา 

มีวินัยในการเรียน 

รวมคะแนน 

1 2 3 1 2 3 1 2 3 1 2 3 1 2 3  

1 นายเกียรติศักดิ์พันธเทศ                 

2 นายพีระพงษปะวารณา                 

3 นายชยุตมอรรคเศรษฐัง                 

4 นายคมสันตเสามุกดา                 

5 นายพงศกรอันทะปญญา                 

6 นายวรมันตอภัยแสน                 

7 นายสุทธิพงษรัตนเพ็ชร                 

8 นางสาวกัณธิมาแสงเรืองเดช                 

9 นางสาวจริยาปานิคม                 

10 นางสาวจุฑามาสโยธาธรณ                 

11 นางสาวชนิกาชํานาญ                 

12 นางสาวณัฐกานตกสิคุณ                 

13 นางสาวธิดามาศจอมทอง                 

14 นางสาวน้ําผึ้งเหลาศรีชัย                 

15 นางสาวปยฉัตรโพธิ์ศร ี                 

16 นางสาวปยธิดาสีหลามะนา                 

17 นางสาวพรชิตาสีพาไชย                 

18 นางสาวภัทราวดีบุญโยธา                 

19 นางสาวมริสาแสนคํา                 

20 นางสาวยุพารัตนแสนสุวรรณ                 

 

             ลงชื่อ……………………………………………ผูประเมิน 

               (นางสาวทับทิม  วงศหนองแวง)  

             วันที…่…….เดือน………..…………….พ.ศ……………. 
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แบบสังเกตพฤติกรรมการเรียน ประกอบแผนการจัดการเรียนรูที่ 3 

เรื่อง Workshop 2 “Banner” 

ลําดับ ชื่อ-สกุล 

ความกระตือรือรน 

การรวมแสดงความคิดเห็น 

ความรับผิดชอบ 

ตรงตอเวลา 

มีวินัยในการเรียน 

รวมคะแนน 

1 2 3 1 2 3 1 2 3 1 2 3 1 2 3  

21 นางสาววิลาวันศิรินทร                 

22 นางสาวอรญาแสนวัง                 

23 นางสาวณัฐริกาแสนกุง                 

24 นางสาวบุญฑริกาแพงจันทร                 

25 นางสาวอุรพรรณเลพล                 

26 นางสาวพิชญาภาแสงรุง                 

27 นางสาวนารีโพธิ์ศร ี                 

28 นางสาวเพ็ญพรรณแซเติ๋น                 

29 นางสาวแพรวนภาสุริยะวงษ                 

30 นางสาวปพิชญาหมูนสี                 

31 นางสาวสุภนิดาเนื่องบุญยืน                 

32 นางสาวคันธมาทนบุตุธรรม                 

33 นางสาวชลิตาเพชรชรินพันธ                 

34 นางสาวชุติมาเสนาหนอก                 

35 นางสาวภัทราภรกุไธสง                 

36 นางสาวยุวดีศิริบุตรวงษ                 

37 นางสาววรรณาจําปาบุญ                 

38 นางสาวศิริรัตนชิณสงคราม                 

39 นางสาวอาภัสราพันเทศ                 

 

 

             ลงชื่อ……………………………………………ผูประเมิน 

               (นางสาวทับทิม  วงศหนองแวง)  

             วันที…่…….เดือน………..…………….พ.ศ……………. 
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คําชี้แจง 

 แบบสังเกตพฤติกรรมการเรียนของนักเรียนฉบับนี้สรางขึ้นเพื่อเก็บรวบรวมขอมูลเกี่ยวกับ

พฤติกรรมการเรียนของนักเรียน โดยครูเปนผูสังเกตและทําเครื่องหมาย ลงในชองระดับปฏิบัติการ 

สําหรับเกณฑคะแนนใหพิจารณาดังนี ้

1) ความกระตือรือรน 

3 หมายถึง มีความสนใจใสใจในการศึกษาหาความรูตลอดเวลา  

2 หมายถึง มีความสนใจใสใจในการศึกษาหาความรูแตคุยกันเลนบางบางครั้ง 

1 หมายถึง คุยเลนไมสนใจใสใจในการศึกษาหาความรู 

2) การรวมแสดงความคิดเห็น 

3 หมายถึง รวมแสดงความคิดเห็นในเวลาเรียนทุกครั้ง 

2 หมายถึง รวมแสดงความคิดเห็นในเวลาเรียนบางบางครั้ง 

1 หมายถึง ไมสนใจรวมแสดงความคิดเห็นของตนในเวลาเรียน 

3) ความรับผิดชอบ 

3 หมายถึง ตั้งใจทํางานที่ไดรับมอบหมายจนสําเร็จและมีคุณภาพดี สงงานตรงตามเวลาทุก

ครั้ง 

2 หมายถึง ตั้งใจทํางานที่ไดรับมอบหมายจนสําเร็จและมีคุณภาพปานกลาง สงงานตรงตาม

เวลาบางครั้ง 

1 หมายถึง ตั้งใจทํางานที่ไดรับมอบหมายจนสําเร็จและมีคุณภาพต่ํา สงงานชาเปนประจํา 

4) ความตรงตอเวลา 

3 หมายถึง เขาเรียนตรงเวลาทุกครั้ง 

2 หมายถึง เขาเรียนตรงเวลาบางครั้ง 

1 หมายถึง เขาเรียนสายประจํา 

5) มีวินัยในการเรียน 

3 หมายถึง ประพฤติปฏิบัติตามกฎระเบียบในเวลาเรียนทุกครั้ง  

2 หมายถึง ประพฤติปฏิบัติตามกฎระเบียบในเวลาเรียนบางครั้ง 

1 หมายถึง ไมปฏิบัติตามกฎระเบียบในเวลาเรียน 

เกณฑการประเมิน 

คะแนนรวมอยูระหวาง 13 – 15 คะแนน หมายถึง กลุมมีพฤติกรรมการทํางาน อยูในระดับดีมาก

คะแนนรวมอยูระหวาง 10 – 12 คะแนน หมายถึง กลุมมีพฤติกรรมการทํางาน อยูในระดับดี 

คะแนนรวมอยูระหวาง 7 – 9 คะแนน หมายถึง กลุมมีพฤติกรรมการทํางาน อยูในระดับพอใช 

คะแนนรวมอยูระหวาง 1 – 6 คะแนน หมายถึง กลุมมีพฤติกรรมการทํางาน อยูในระดับปรับปรุง 
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ใบงานที่  2  

เรื่อง  การออกแบบปาย “Banner”   

คําชี้แจง : ใหนักเรียนทําการออกแบบชิ้นงานที่นักรียนสนใจมาคนละ 1 ปาย  

 1. ใหนักเรียนเปดโปรแกรม Adobe Photoshop CS6  

 2. ใหกําหนดตาราง  Width 1000 Height 300  

 3. ใหนักเรียนทําการบันทึกรูปภาพ Banner.jpg และ Banner.psd 

 4. ใหนักเรียนสงงานไปยัง  Share >คอมพิวเตอรกราฟก ม.5 >หอง >ชื่อนักเรียนเอง 

 

 ตัวอยาง : การออกแบบปาย Banner 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 




