
บทที ่4 

ผลการวจิยั 
 
 
 การวจิยัในคร้ังน้ีมีวตัถุประสงคเ์พื่อ ศึกษาปฏิบติัการการส่งเสริมการคิดอยา่งมีวิจารณญาณโดย
การจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับเว็บสนับสนุน วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ ชั้ น
มธัยมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนขอนแก่นศึกษาความสามารถดา้นการคิดอย่างมีวิจารณญาณ และความพึง
พอใจของผูเ้รียนท่ีมีต่อการจดัการเรียนรู้โดยใชปั้ญหาเป็นฐานร่วมกบัเวบ็สนบัสนุน โดยมีผลการวิจยั
ดงัต่อไปน้ี 
  1. ผลการปฏิบติัการการส่งเสริมการคิดอย่างมีวิจารญาณโดยการจดัการเรียนรู้ โดยใช้
ปัญหาเป็นฐานร่วมกบัเวบ็สนบัสนุน 
  2. ศึกษาความสามารถดา้นการคิดอยา่งมีวิจารณญาณ 
  3. ศึกษาความพึงพอใจของผูเ้รียนท่ีมีต่อการจดักิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน
ร่วมกบัเวบ็สนบัสนุน 
 

4.1 ผลการปฏบัิติการการส่งเสริมการคดิอย่างมวีจิารญาณโดยการจัดการเรียนรู้โดยใช้
ปัญหาเป็นฐานร่วมกบัเว็บสนับสนุน  
 
 การด าเนินการจดักิจกรรมการเรียนรู้ในคร้ังน้ี ผูว้ิจยัใช้หลกัการวิจยัเชิงปฏิบติัการการพฒันา
กิจกรรมการเรียนรู้ ประกอบดว้ย วงจรปฏิบติัการ 4 วงจร ดงัน้ี 
  1. การจดักิจกรรมการเรียนรู้ในวงจรปฏิบติัการท่ี 1 ประกอบดว้ยแผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 1  
เร่ือง การเขียนโปรแกรมภาษาซีชาร์ปเบ้ืองตน้ 
  2. การจดักิจกรรมการเรียนรู้ในวงจรปฏิบติัการท่ี 2 ประกอบดว้ยแผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 2  
เร่ือง ตวัแปรและชนิดขอ้มูล 
  3. การจดักิจกรรมการเรียนรู้ในวงจรปฏิบติัการท่ี 3 ประกอบดว้ยแผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 3  
เร่ือง สัญลกัษณ์และตวัด าเนินการ 
  4. การจดักิจกรรมการเรียนรู้ในวงจรปฏิบติัการท่ี 4 ประกอบดว้ยแผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 4  
เร่ือง การเขียนโปรแกรมแบบมีเง่ือนไข 
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 4.1.1 ผลการจดักิจกรรมการเรียนรู้ในวงจรปฏิบติัการท่ี 1  
   ผูว้จิยัไดด้ าเนินการสอนตามแผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 1 เร่ืองการเขียนโปรแกรมภาษาซี 
ชาร์ปเบ้ืองตน้ ในวนัท่ี 24 พฤศจิกายน 2559 ซ่ึงผลการปฏิบติัการสอนสามารถน ามาสะทอ้นไดด้งัน้ี 
   ขั้นที ่1 วางแผน (Plan)  
       ผูว้ิจยัและผูร่้วมวิจยัไดร่้วมกนัวิเคราะห์และส ารวจปัญหาท่ีเก่ียวกบัการเรียน
การสอน และส่ิงท่ีควรส่งเสริมในการจดัการเรียนรู้ เพื่อให้ผูเ้รียนเกิดประสิทธิภาพ และน าความรู้ 
ท่ีไดไ้ปประยุกตใ์ชใ้นชีวิตประจ าวนัได ้โดยท าการสังเกตปัญหาและสัมภาษณ์ครูผูส้อน และไดพ้บ
ปัญหาในระหว่างท่ีเรียน ผูเ้รียนนั้นใช้ส่ือสังคมออนไลน์เพื่อรับขอ้มูลข่าวสาร ท่ีไม่ได้กลัน่กรอง 
หรือใช้วิจารณญาณในการรับขอ้มูลต่าง ๆ ผ่านทางส่ือสังคมออนไลน์ และเม่ือมอบหมายภาระงาน
ให้ผูเ้รียน ผูเ้รียนไม่ได้มีแรงจูงใจท่ีจะศึกษาคน้ควา้ด้วยตวัเอง ไม่เกิดองค์ความรู้ท่ีจะน ามาแก้ไข
ปัญหาในระหวา่งเรียนได ้ดงันั้นจึงตอ้งมีการปรับกิจกรรมการเรียนรู้ เพื่อให้ผูเ้รียนมีความสนใจท่ีจะ
เรียนรู้ โดยใช้การจดักิจกรรมโดยใช้ปัญหาเป็นฐาน และได้น าเวบ็สนับสนุน มาช่วยในการศึกษา
คน้ควา้ และอ านวยความสะดวก เพื่อให้ผูเ้รียนไดเ้รียนรู้จากปัญหา และไดสื้บคน้ขอ้มูลต่าง ๆ เม่ือ
น ามาแกปั้ญหา หรือน ามาอภิปรายเก่ียวกบัส่ิงท่ีเกิดข้ึน และไดท้  ากิจกรรมไดอ้ยา่งครบถว้น เป็นการ
ส่งเสริมให้ผูเ้รียนสร้างองคค์วามรู้จากสถานการณ์หรือปัญหา โดยการสืบคน้ขอ้มูล และการจดัการ
เรียนรู้ โดยใช้ปัญหาเป็นฐานได้มีกระบวนการในการเรียนรู้ ท่ีสามารถส่งเสริมการคิดอย่างมี
วจิารณญาณใหแ้ก่ผูเ้รียนได ้
       จากการส ารวจขอ้มูลและปรึกษากบัผูร่้วมวิจยั สรุปวา่การจดักิจกรรมการเรียนรู้
ในรายวชิาเทคโนโลยสีารสนเทศ ครูจะตอ้งจดักิจกรรมท่ีเนน้ให้นกัเรียนไดศึ้กษาคน้ควา้ และสามารถ
สร้างองคค์วามรู้ไดด้ว้ยตนเอง จากสถานการณ์หรือปัญหาท่ีก าหนดให้ โดยผูว้ิจยัไดจ้ดัการเรียนรู้โดย
ใชปั้ญหาเป็นฐานร่วมกบัเวบ็สนบัสนุน โดยใช้ Edmodo (ตวัอยา่งดงัแสดงในภาพท่ี 4.1) ซ่ึงเป็นเวบ็
สนับสนุนการเรียนรู้ ซ่ึงครูผูส้อนสามารถก าหนดมอบหมายงาน แหล่งขอ้มูล และผูเ้รียนสามารถ 
ส่งงานผา่นเวบ็สนบัสนุน หรือสามารถเขา้ดูคะแนนของตนเองได ้



76 

 
 

ภาพที ่4.1  เวบ็สนบัสนุนการจดัการเรียนการสอน Edmodo 
 
   ขั้นที ่2 ปฏิบติัการ (Act)  
       ผูว้ิจยัได้ด าเนินการจดัการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกบัเว็บสนับสนุน 
โดยประกอบไปดว้ย 6 ขั้นตอนไดแ้ก่ 1) ก าหนดปัญหา 2) ท าความเขา้ใจกบัปัญหา 3) ด าเนินการศึกษา
ค้นควา้ 4) สังเคราะห์ความรู้ 5) สรุปและประเมินค่าของค าตอบ 6) น าเสนอและประเมินผลงาน 
จากนั้นปฏิบติัการสอนดงัน้ี 
      1. ขั้นก าหนดปัญหาครูไดย้กตวัอยา่งเกม และโปรแกรมท่ีไดจ้ากการเขียน
โปรแกรมภาษาซีชาร์ป ผูเ้รียนให้ความสนใจ มีค าถามและกระตือรือร้น จากนั้นครูไดม้อบหมาย 
หรือก าหนดปัญหาให้ผูเ้รียนไดอ้อกแบบฟอร์มจากโปรแกรม Microsoft Visual Studio 2010 เพื่อ
ออกแบบหนา้ต่างเขา้สู่ระบบ  
      2. ขั้นท าความเขา้ใจกบัปัญหาเพื่อครูไดต้ั้งโจทย ์หรือก าหนดปัญหาให้แก่
ผูเ้รียนแลว้ ให้ผูเ้รียนทดลองใชโ้ปรแกรม Microsoft Visual Studio 2010 และช่วยกนัศึกษาการใช้
งานโปรแกรม และการออกแบบหนา้ต่างเขา้สู่ระบบตามท่ีครูไดม้อบหมาย 
      3. ขั้นด าเนินการศึกษาคน้ควา้ครูมอบหมายให้ผูเ้รียนแต่ละคนดาวน์โหลด
ใบความรู้ท่ี 1 ในเวบ็สนบัสนุน Edmodo ผูเ้รียนศึกษาคน้ควา้จากใบความรู้ท่ีครูก าหนดให้ และแหล่ง
เรียนรู้อ่ืน ๆ แต่มีผูเ้รียนบางคนไม่สามารถดาวน์โหลดใบความรู้ได ้เน่ืองจากอินเทอร์เน็ตไม่สามารถ
ใชง้านได ้ครูจึงไดท้  าการแกไ้ข โดยบนัทึกไฟล์ลงในแฟลชไดร์ฟ และบนัทึกลงในคอมพิวเตอร์ของ
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ผูเ้รียนท่ีไม่สามารถดาวน์โหลดได ้ซ่ึงท าให้เสียเวลาในการท ากิจกรรมในขั้นของการศึกษาคน้ควา้ 
แต่ผูเ้รียนมีความกระตือรือร้น และมุ่งมัน่ท่ีจะใชโ้ปรแกรม Microsoft Visual Studio 2010 เน่ืองจาก
ไดท้ดลองปฏิบติัจริง แต่มีนกัเรียนบางส่วนท่ีนัง่รอขอ้มูลจากเพื่อน โดยไม่ช่วยเพื่อนสืบคน้ขอ้มูล 
ผูว้จิยัไดเ้ขา้ไปช้ีแนะ เพื่อกระตุน้ผูเ้รียน 
      4. ขั้นสังเคราะห์ความรู้หลงัจากผูเ้รียนไดท้  าการศึกษาคน้ควา้เพื่อแกปั้ญหา 
หรือโจทยท่ี์ครูไดก้ าหนดไวแ้ล้ว ผูเ้รียนสามารถออกแบบหน้าต่างเขา้สู่ระบบได้ และครูได้อธิบาย
เพิ่มเติมในส่วนของเคร่ืองมือต่าง ๆ ในโปรแกรม Microsoft Visual Studio 2010 เพื่อให้ผูเ้รียนสามารถ
เลือกใชเ้คร่ืองมือไดอ้ยา่งถูกตอ้ง และสาธิตการเขียนโปรแกรมเพื่อแสดงผลลพัธ์เบ้ืองตน้  
      5. ขั้นสรุปและประเมินค่าค าตอบหลงัจากท่ีผูเ้รียนไดท้  างานตามท่ีไดรั้บ
มอบหมายแล้ว ได้ร่วมกนัสรุปและอภิปรายเก่ียวกบัความรู้ท่ีได้จากการเรียนเร่ืองภาษาซีชาร์ป 
เบ้ืองต้น จากนั้นครูตั้ งประเด็นค าถามเพื่อทบทวน เก่ียวกับภาษาซีชาร์ปเบ้ืองต้น โปรแกรม 
Microsoft Visual Studio 2010  และเคร่ืองมือต่าง ๆ ท่ีไดน้ ามาใชใ้นการแกปั้ญหา  
      6. ขั้นน าเสนอและประเมินผลงานผูเ้รียนไดอ้พัโหลดผลงานของตน ส่ง
ครูผูส้อนผา่นเวบ็สนบัสนุนท่ีครูไดส้ร้างข้ึนจาก Edmodoเพื่อน าไปประเมินใหค้ะแนน 
   ขั้นที ่3 สังเกตการณ์ (Observe)     
       ในขณะท่ีมีการจดักิจกรรมการเรียนรู้ ผูว้ิจยัและผูร่้วมวิจยัไดด้ าเนินการเก็บ
รวบรวมขอ้มูลจากการสังเกต สัมภาษณ์  
   ขั้นที ่4 สะทอ้นผลการปฏิบติั (Reflect)  
     1. ผลการคะแนนการคิดอยา่งมีวจิารณญาณ วงจรปฏิบติัการท่ี 1 
      ผูว้ิจยัไดท้ดสอบความสามารถการคิดอยา่งมีวิจารณญาณโดยใชแ้บบทดสอบ
วดัความสามารถในการคิดอยา่งมีวิจารณญาณ เป็นขอ้สอบปรนยัเลือกตอบชนิด 4 ตวัเลือก จ านวน 40 
ขอ้ โดยแบ่งประเด็นค าถามเป็น 4 ดา้นไดแ้ก่ 1) ความสามารถในการพิจารณา 2) ความน่าเช่ือถือของ
แหล่งขอ้มูล 3) ความสามารถในการอุปนัย 4) ความสามารถในการนิรนยัความสามารถในการระบุ
ขอ้ตกลงเบ้ืองตน้ ผลการทดสอบวดัความสามารถในการคิดอยา่งมีวิจารณญาณดงัตารางท่ี 4.1 
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ตารางที ่4.1 
ผลการคะแนนการคิดอย่างมวิีจารณญาณ วงจรปฏิบัติการท่ี 1 
ดา้นท่ี ขอ้ความ X  S.D. 

1 ความสามารถในการพิจารณาความน่าเช่ือถือของแหล่งขอ้มูล 4.07 0.84 
2 ความสามารถในการอุปนยั 4.27 0.78 
3 ความสามารถในการนิรนยั 5.09 0.79 
4 ความสามารถในการระบุขอ้ตกลงเบ้ืองตน้ 5.20 0.94 

รวมเฉล่ีย 18.62 2.27 

 
   จากตารางท่ี 4.1 พบว่าผลคะแนนการคิดอยา่งมีวิจารณญาณ หลงัการจดัการเรียนรู้โดย
ใชปั้ญหาเป็นฐานร่วมกบัเวบ็สนบัสนุนในวงจรปฏิบติัการท่ี 1 มีผลคะแนนเฉล่ียในดา้นความสามารถ
ในการระบุขอ้ตกลงเบ้ืองตน้มากท่ีสุด คือ 5.20 และค่าเฉล่ียคะแนนการคิดอย่างมีวิจารณญาณด้าน
ความสามารถในการพิจารณาความน่าเช่ือถือของแหล่งขอมูลมีค่าเฉล่ียนอ้ยท่ีสุด คือ 4.07 ซ่ึงครูจะตอ้ง
ปรับปรุงให้ผูเ้รียน สืบค้นข้อมูลจากแหล่งข้อมูลท่ีหลากหลาย นอกเหนือจากแหล่งข้อมูลท่ีครู
ก าหนดให้ เพื่อให้ผูเ้รียนสามารถพิจารณา หรือน าขอ้มูลจากแหล่งขอ้มูลอ่ืน ๆ มาช่วยในการศึกษา
คน้ควา้ เพื่อใหไ้ดข้อ้มูลท่ีถูกตอ้งและน่าเช่ือถือ 
     2. ความคิดเห็นต่อการปฏิบติัการสอน 
      ในการส่งเสริมการคิดอย่างมีวิจารณญาณโดยการจดัการเรียนรู้โดยใช้ปัญหา
เป็นฐานร่วมกับเว็บสนับสนุน ในวงรอบท่ี 1 ผูว้ิจยัได้เตรียมความพร้อมเก่ียวกับเอกสาร ใบงาน  
ใบความรู้และบทเรียนบนเวบ็สนบัสนุน โดยใชใ้นการจดักิจกรรมตามแผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 1 ผูว้ิจยั
ไดมี้การอธิบายและช้ีแจงจุดประสงค์การเรียนรู้ และท าการทดสอบเพื่อวดัระดบัความรู้ใน เร่ืองการ
เขียนโปรแกรมภาษาซีชาร์ปเบ้ืองตน้ และทดสอบการคิดอยา่งมีวิจารณญาณ มีการเตรียมความพร้อม
ในการจดัการเรียนรู้ทั้งส่ือ และอุปกรณ์ มีการทบทวนความรู้ให้กบันกัเรียนในแต่ละหวัขอ้ มีการสร้าง
ค าถามหรือเง่ือนไขเพื่อเขา้สู่ปัญหา เพื่อให้นกัเรียนเกิดความสนใจ นกัเรียนสามารถท าความเขา้ใจกบั
ปัญหาท่ีครูไดก้ าหนดให้ ศึกษาคน้ควา้จากบทเรียนบนเวบ็สนบัสนุนท่ีครูเตรียมให้ และแกปั้ญหาได ้
นอกจากน้ีผูว้ิจยัได้มีการตั้งค  าถามเพื่อให้นักเรียนได้คิด นักเรียนสามารถตอบค าถามท่ีครูตั้งไวไ้ด้
บางส่วน และมีบางส่วนท่ียงัไม่สามารถตอบค าถามได้ ผูว้ิจยัไดย้กตวัอย่างเพิ่มเติมเพื่ออธิบาย และ
แทรกเทคนิควิธีคิดต่าง ๆ เพื่อให้นักเรียนเกิดความเขา้ใจได้ง่ายข้ึน และเปิดโอกาสให้นักเรียนได้
ช่วยกนัสรุปองคค์วามรู้ในเร่ืองต่าง ๆ ให้นกัเรียนท าใบงานเพื่อทบทวนความรู้และวดัผลการเรียนรู้ว่า
นกัเรียนเขา้ใจและสามารถน าไปใช้ไดอ้ย่างถูกตอ้งหรือไม่ ดงัตวัอย่างบนัทึกการสังเกตพฤติกรรม 
การจดัการเรียนรู้ของผูร่้วมวจิยัดงัน้ี 
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       “…ครูมีความพร้อมในการจดัเตรียมกิจกรรมการเรียนการสอน และมี
ความพร้อมทั้งส่ือ และอุปกรณ์...” 
       “…ครูมีการสร้างเง่ือนไขเพื่อเขา้สู่การก าหนดปัญหา และสร้างแนวคิด 
ใหน้กัเรียนสามารถท าความเขา้ในกบัปัญหาได.้..” 
       “…นกัเรียนไดส้ังเคราะห์ความรู้ และใหน้กัเรียนไดล้งมือปฏิบติัจริง...” 

(ผูร่้วมวิจยั, สังเกตพฤติกรรม, 24 พฤศจิกายน 2559) 
 

       2.2  การสัมภาษณ์นกัเรียน 
       เม่ือเสร็จส้ินการจดักิจกรรมการเรียนรู้ในวงรอบท่ี 1 ผูว้ิจ ัยได้ท าการ
สัมภาษณ์นกัเรียน โดยจากการสัมภาษณ์ท าให้ทราบถึงขอ้คิดเห็นของนกัเรียนหลงัจากการจดักิจกรรม
การเรียนรู้ พบว่า นกัเรียนส่วนใหญ่ชอบกิจกรรมการเรียนรู้ท่ีครูไดท้  าข้ึน เพราะไดล้งมือปฏิบติัจริง 
ครูมีการยกตวัอย่างและถามค าถามเพื่อให้นกัเรียนไดคิ้ด ครูไดท้  าการสรุปเน้ือหาท่ีสามารถเขา้ใจได้
ง่าย เตรียมส่ือการสอนอยา่งทนัสมยั และสามารถใชง้านไดง่้าย 
       “…ไดท้ดลองใชโ้ปรแกรมและปฏิบติัจริงพร้อมกบัการอธิบายยกตวัอยา่ง
ท าใหเ้ขา้ใจการเขียนโปรแกรมมากข้ึน...” 

(ชุษณะ, สัมภาษณ์, 24 พฤศจิกายน 2559) 
 

       “…ครูตั้งค  าถามและท าใหน้กัเรียนสามารถคิดตามได.้..” 
(อาทิตยา, สัมภาษณ์, 24 พฤศจิกายน 2559) 

 
       “…ครูมีการทบทวนและสรุปเน้ือหาท าใหเ้ขา้ใจไดง่้าย...” 

(สุชญัญา, สัมภาษณ์, 24 พฤศจิกายน 2559) 
 
       “…ครูใช้ส่ือการสอนท่ีท าให้เขา้ใจง่าย และสามารถมองเห็นได้อย่าง
ทัว่ถึง...” 

(ฉตัรสุดา, สัมภาษณ์, 24 พฤศจิกายน 2559) 
 
      2.3  บนัทึกการจดัการเรียนรู้ 
       จากผลการจดัการเรียนรู้ในวงรอบท่ี 1 แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 3 นกัเรียน
ให้ความร่วมมือในการจดัการเรียนรู้เป็นอย่างดี สามารถปฏิบติัและแกปั้ญหาท่ีครูก าหนดข้ึนได ้และ
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นกัเรียนสามารถศึกษาคน้ควา้เพิ่มเติมจากบทเรียนบนเวบ็ ตอบค าถามท่ีครูตั้งไวไ้ดบ้างส่วน แต่มี
นกัเรียนบางส่วนท่ียงัไม่สามารถตอบค าถามได ้ส่งงานไม่ตรงเวลา และตอ้งใช้เวลาท าความเขา้ใจ
มากกวา่นกัเรียนบางส่วน ไม่มีความสนใจท่ีจะตอบปัญหาหรือลงมือปฏิบติั ตอ้งอาศยัการอธิบาย
เพิ่มเติมจากครูจึงจะเขา้ใจและสามารถท างานท่ีมอบหมายใหไ้ด ้
       จากการปฏิบติัการจดักิจกรรมการเรียนรู้ในวงรอบท่ี 1 พบว่านักเรียน
บางส่วนยงัไม่เขา้ใจ และยงัไม่สามารถสังเคราะห์ความรู้หรือลงมือปฏิบติัได ้เน่ืองจากขาดความสนใจ
ในการเรียน ท าให้ครูตอ้งคอยอธิบายและแนะแนวทางหรือติดตามการท างาน นกัเรียนจึงจะสามารถ
ปฏิบติัและท าความเขา้ใจได ้ในการจดักิจกรรมนกัเรียนจะชอบการปฏิบติัมากกวา่การบรรยาย ในส่วน
ของการตอบค าถามนั้น ครูควรให้เวลาในการค้นควา้เพื่อหาค าตอบให้มากข้ึน เน่ืองจากนักเรียน
บางส่วนสามารถตอบค าถามได ้และบางส่วนจะตอ้งใชเ้วลาในการคิดและคน้ควา้เพิ่ม เพื่อให้นกัเรียน
ทุกคนไดมี้ส่วนร่วมในการตอบค าถาม และควรมีการเสริมแรงให้กบันกัเรียนท่ีตอบค าถามได ้จะได้
เกิดความสนุกสนานและท าให้นกัเรียนสนใจท่ีจะตอบค าถามมากข้ึน และโดยรวมแลว้นกัเรียนส่วน
ใหญ่มีความสนใจในการเรียน สามารถท างานท่ีไดรั้บมอบหมายและส่งตรงเวลา และบางส่วนส่งช้า
เน่ืองจากระยะเวลาท่ีมีจ  ากดั นกัเรียนจะตอ้งเขา้ไปใช้เวบ็สนบัสนุน เพื่อศึกษาหาความรู้เพิ่มเติมและ
สามารถส่งงานยอ้นหลงัได้ และในการจดักิจกรรมการเรียนรู้มีการเก็บคะแนนระหว่างเรียนโดยให้
คะแนนจากใบงาน และการทดสอบ 
       ผลการเรียนรู้ของผูเ้รียนจากการสังเกตและบนัทึกหลงัการจดัการเรียนรู้
พบวา่ เม่ือก าหนดปัญหาให้นกัเรียนไดศึ้กษาคน้ควา้ ผูเ้รียนส่วนใหญ่มกัจะคน้ควา้จากแหล่งขอ้มูล
เพียงแหล่งเดียว ไม่ว่าจะเป็นจากแหล่งขอ้มูลท่ีครูก าหนดให้ และแหล่งขอ้มูลอ่ืน ๆ บนอินเทอร์เน็ต 
เพื่อน ามาแกปั้ญหา โดยไม่ไดศึ้กษาคน้ควา้จากแหล่งขอ้มูลท่ีหลากหลาย หรือพิจารณาความน่าเช่ือถือ
ของแหล่งขอ้มูล ท าให้ขอ้มูลท่ีไดไ้ม่เพียงพอต่อการแกปั้ญหา ผูเ้รียนจะตอ้งมีการศึกษาเน้ือหาจาก
แหล่งขอ้มูลท่ีหลากหลาย พิจารณาหาความเป็นไปไดข้องค าตอบ ระบุประเด็นเน้ือหาส าคญั และหา
ขอ้สรุป 
       ผลจากการน าความคิดเห็นท่ีได้จากการด าเนินการในวงรอบท่ี 1 ไป
ปรึกษากบัผูร่้วมวจิยั ไดข้อ้สรุปเก่ียวกบัส่ิงท่ีควรน ามาปรับปรุง ไดแ้ก่ 
        1. นกัเรียนไม่คุน้ชินกบัการถามค าถามหรือการใหโ้จทยปั์ญหา และ
ยงัไม่สามารถลงมือสืบคน้ขอ้มูลไดอ้ยา่งเป็นระบบ 
        2. นกัเรียนจ านวนร้อยละ 50 ตอ้งใช้เวลาในการท าความเขา้ใจเน้ือหา 
และยงัไม่สามารถตอบค าถามได ้
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        3. เน้ือหาท่ีค่อนข้างยาก ครูจะต้องอธิบายหลายรอบ หรือทบทวน
สรุปใหใ้นแต่ละหวัขอ้ นกัเรียนจึงจะเขา้ใจ 
        4. นักเรียนบางคนไม่ให้ความสนใจในขณะท่ีครูสอน ท าให้ไม่
สามารถท างานท่ีมอบหมายได ้
 4.1.2 ผลการจดักิจกรรมการเรียนรู้ในวงจรปฏิบติัการท่ี 2  
   ผูว้จิยัไดด้ าเนินการสอนตามแผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 2 เร่ืองตวัแปรและชนิดขอ้มูลใน
วนัท่ี 1 ธนัวาคม 2559 ซ่ึงผลการปฏิบติัการสอนสามารถน ามาสะทอ้นไดด้งัน้ี 
   ขั้นที ่1 วางแผน (Plan) 
       ผูว้ิจยัและผูร่้วมวิจยัไดร่้วมกนัวิเคราะห์ส ารวจปัญหาเก่ียวกบัการเรียนการสอน
และส่ิงท่ีตอ้งการส่งเสริมให้มีในการจดักิจกรรมการเรียนรู้ จากวงรอบปฏิบติัการท่ี 1 และน าขอ้มูล 
ท่ีไดม้าวเิคราะห์ปรับปรุงแผนการจดัการเรียนรู้ ในวงจรปฏิบติัการท่ี 2 ให้การเรียนรู้เกิดประสิทธิภาพ
มากยิง่ข้ึน โดยมีประเด็นดงัต่อไปน้ี 
      1. นกัเรียนไม่คุน้ชินกบัการถามค าถามหรือการให้โจทยปั์ญหา และยงัไม่
สามารถลงมือสืบคน้ขอ้มูลไดอ้ยา่งเป็นระบบ  
       แนวทางแกไ้ข : ครูตอ้งตั้งค  าถามกระตุน้ให้นกัเรียนไดคิ้ด และหาค าตอบ
ท่ีเป็นไปได้ โดยผูเ้รียนจะต้องหาเหตุผลมาเพื่อสนับสนุนหรือคัดค้านค าตอบนั้น โดยค าถามนั้น
จะตอ้งได้ฝึก การคิดวิเคราะห์ สังเคราะห์ มากข้ึน และให้นักเรียนทุกคนได้มีส่วนร่วมในการตอบ
ค าถาม เพื่อเป็นการตรวจสอบความเขา้ใจในเน้ือหา ในกรณีท่ีนกัเรียนไม่สามารถตอบได ้ครูให้โอกาส
นกัเรียนในการคน้ควา้หรือแลกเปล่ียนความรู้กบัเพื่อน 
      2. นกัเรียนจ านวนร้อยละ 50 ตอ้งใช้เวลาในการท าความเขา้ใจเน้ือหา และ 
ยงัไม่สามารถตอบค าถามได ้
       แนวทางแกไ้ข : นกัเรียนตอ้งศึกษาเน้ือหาล่วงหน้าโดยใช้เวบ็สนบัสนุน
โดยครูผูส้อนมอบหมายเน้ือหาเพื่อให้ผูเ้รียนไดท้  าการศึกษาคน้ควา้ล่วงหนา้ ก่อนท ากิจกรรมการเรียน
การสอน 
      3. เน้ือหาท่ีค่อนขา้งยาก ครูจะตอ้งอธิบายหลายรอบ หรือทบทวนสรุปให้ใน
แต่ละหวัขอ้ นกัเรียนจึงจะเขา้ใจ 
       แนวทางแกไ้ข : ครูตอ้งยกตวัอยา่งให้มากข้ึน อธิบาย และให้ค  าแนะน าแก่
นกัเรียน 
      4. นักเรียนบางคนไม่ให้ความสนใจในขณะท่ีครูสอน ท าให้ไม่สามารถ
ท างานท่ีมอบหมายได ้
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       แนวทางแก้ไข : ครูจะตอ้งคอยตรวจสอบนักเรียนท่ีไม่ให้ความสนใจ 
และดึงความสนใจใหน้กัเรียนสนใจในเน้ือหาบทเรียนใหม้ากข้ึน 
   ขั้นที ่2 ปฏิบติัการ (Act) 
       ผูว้ิจยัได้ด าเนินการจดัการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกบัเว็บสนับสนุน 
โดยประกอบไปดว้ย 6 ขั้นตอนไดแ้ก่ 1) ก าหนดปัญหา 2) ท าความเขา้ใจกบัปัญหา 3) ด าเนินการศึกษา
ค้นควา้ 4) สังเคราะห์ความรู้ 5) สรุปและประเมินค่าของค าตอบ 6) น าเสนอและประเมินผลงาน 
จากนั้นปฏิบติัการสอนดงัน้ี 
      1. ก าหนดปัญหา ครูเปิดโปรแกรม Microsoft Visual Studio 2010 พร้อม
สาธิตตวัอย่างการเขียนโปรแกรม ในการประกาศตวัแปร และการด าเนินการต่าง ๆ ทางโปรแกรม 
เพื่อใหผู้เ้รียนไดเ้ช่ือมโยงถึงปัญหาหรือผลลพัธ์ท่ีได ้เม่ือมีการประกาศตวัแปร และการด าเนินการต่าง 
ๆ วา่มีความถูกตอ้งหรือ ผดิพลาดดว้ยสาเหตุใด เพื่อเร่ิมเขา้สู่ปัญหา  
      2. ขั้นท าความเขา้ใจกบัปัญหาหลงัจากท่ีผูเ้รียนไดดู้สาธิตการเขียนโปรแกรม 
ผูเ้รียนได้ทดลองเขียนโปรแกรมดว้ยตวัเอง และก าหนดส่ิงท่ีจะตอ้งศึกษาคน้ควา้ ท าความเขา้ใจกบั
ปัญหาท่ีเกิดข้ึน  
      3. ขั้นด าเนินการศึกษาคน้ควา้ผูเ้รียนได้ท าการศึกษาคน้ควา้จากใบความรู้ 
เร่ือง ตวัแปรและชนิดขอ้มูล ท่ีครูไดจ้ดัเตรียมไวใ้ห้บนเวบ็สนบัสนุน Edmodo และให้ผูเ้รียนไดท้  า
ความเขา้ใจกบัเน้ือหาดงักล่าว  
      4. ขั้นสังเคราะห์ความรู้หลังจากท่ีได้ศึกษาค้นควา้ ครูได้ตั้ งค  าถาม เพื่อ
สอบถามความเขา้ใจของผูเ้รียน กระตุน้ให้ผูเ้รียนไดมี้ส่วนร่วมในการตอบค าถาม และก าหนดโจทย์
ปัญหาเพื่อให้ผูเ้รียนได้ช่วยกนัตอบ และเสริมแรงด้วยการให้คะแนนพฤติกรรม ครูอธิบายเพิ่มเติม 
และมอบหมายงานให้แก่ผูเ้รียน 
      5. ขั้นสรุปและประเมินค่าค าตอบเม่ือผูเ้รียนได้ท างานท่ีครูได้มอบหมาย
เสร็จเรียบร้อยแลว้ ครูและผูเ้รียนไดช่้วยอภิปรายและสรุปเพิ่มเติม ในเน้ือหาท่ีไดศึ้กษาคน้ควา้ เร่ือง  
ตวัแปรและชนิดขอ้มูล 
      6. ขั้นน าเสนอและประเมินผลงานผูเ้รียนไดอ้พัโหลดงานของตนเองส่งครู 
ผา่นเวบ็สนบัสนุน Edmodo เพื่อน าไปประเมินและให้คะแนน 
   ขั้นที ่3 สังเกตการณ์ (Observe)     
       ในขณะท่ีมีการจดักิจกรรมการเรียนรู้ ผูว้ิจยัและผูร่้วมวิจยัไดด้ าเนินการเก็บ
รวบรวมขอ้มูลจากการสังเกต สัมภาษณ์  
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   ขั้นที ่4 สะทอ้นผลการปฏิบติั (Reflect)  
     1. ผลการคะแนนการคิดอยา่งมีวจิารณญาณ วงจรปฏิบติัการท่ี 2 
 
ตารางที ่4.2 
ผลการคะแนนการคิดอย่างมวิีจารณญาณ วงจรปฏิบัติการท่ี 2 
ดา้นท่ี ขอ้ความ X  S.D. 

1 ความสามารถในการพิจารณาความน่าเช่ือถือของแหล่งขอ้มูล 4.93 0.81 
2 ความสามารถในการอุปนยั 4.80 0.87 
3 ความสามารถในการนิรนยั 5.69 0.73 
4 ความสามารถในการระบุขอ้ตกลงเบ้ืองตน้ 5.89 0.91 

รวมเฉล่ีย 21.31 2.09 

  
   จากตารางท่ี 4.2 พบวา่คะแนนการคิดอยา่งมีวิจารณญาณในดา้นต่าง ๆ มีค่าเฉล่ียโดยรวม
เพิ่มข้ึนเป็น 21.31 เน่ืองจากครูไดฝึ้กให้ผูเ้รียนให้เหตุผล ในการตดัสินใจวา่ขอ้ความ หรือค าถามในขอ้
ใดถูกตอ้ง พร้อมให้ผูเ้รียนบอกเหตุผลท่ีสนบัสนุนหรือคดัคา้นค าตอบของตน ผูเ้รียนไดศึ้กษาคน้ควา้
หาขอ้มูล ท าความเขา้ใจกบัปัญหา และสามารถก าหนดส่ิงท่ีจะตอ้งศึกษาไดแ้ต่มีผูเ้รียนบางส่วนท่ียงั
ไม่ใหค้วามสนใจ ครูจะตอ้งคอยส ารวจ กระตุน้ และให้ความสนใจ เพื่อให้นกัเรียนไดท้  ากิจกรรม และ
สามารถส่งงานไดต้รงเวลา 
     2. ความคิดเห็นต่อการปฏิบติัการสอน 
      2.1  ความคิดเห็นของผูร่้วมวจิยั  
         ในการจดักิจกรรมการเรียนรู้ การส่งเสริมการคิดอย่างมีวิจารณญาณโดย
การจดัการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับเว็บสนับสนุน ในวงรอบท่ี 2 ผูว้ิจยัได้เตรียมความ
พร้อม ส่ือ เคร่ืองมือท่ีใช้ในการเรียนการสอน ห้องเรียน เอกสารและเวบ็สนบัสนุน โดยใช้ในการจดั
กิจกรรมตามแผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 2 ผูว้จิยัไดอ้ธิบายและช้ีแจงจุดประสงคก์ารเรียนรู้ ทบทวนความรู้
เร่ิม ใหน้กัเรียนไดแ้สดงความคิดเห็นในเน้ือหาท่ีครูไดม้อบหมายให้ไปศึกษามาล่วงหนา้ และไดเ้กร่ิน
น าความรู้ใหม่ โดยยกสถานการณ์ปัญหามา ให้นกัเรียนช่วยกนัหาค าตอบ นกัเรียนมีความตั้งใจ มีการ
เพิ่มเติมกิจกรรมในรูปแบบการท างานเป็นคู่ ให้นกัเรียนเขียนโปรแกรมเพื่อหาค าตอบ นกัเรียนเร่ิมให้
ความสนใจในการท างานหรือการหาค าตอบจากใบงานท่ีก าหนดให้ จบัคู่กนัเพื่อหาค าตอบ โดยท่ีครู
คอยให้ค  าแนะน าและอธิบายเพิ่มเติมให้นกัเรียนเกิดกระบวนการสังเคราะห์ความรู้ และนกัเรียนไดมี้
ส่วนร่วมในการเรียนรู้มากข้ึน ผูว้ิจยัไดมี้การเตรียมความพร้อมในการจดักิจกรรม เพื่อให้นกัเรียนได้
คิดวิเคราะห์ สังเคราะห์ เก่ียวกบัสัญลกัษณ์และตวัด าเนินการทางคณิตศาสตร์ มีการตั้งค  าถาม และ
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เสริมแรงเพื่อให้นักเรียนเกิดความสนใจ นอกจากน้ีครูยงัเปิดโอกาสให้นกัเรียนได้ช่วยกนัสรุปองค์
ความรู้ต่าง ๆ อธิบายเพื่อให้เกิดความเขา้ใจมากข้ึน นกัเรียนท าใบงานท่ีไดรั้บมอบหมายและวดัผลการ
เรียนรู้ว่านักเรียนสามารถน าความรู้ไปใช้ได้อย่างถูกต้องหรือไม่ ดังตัวอย่างบันทึกการสังเกต
พฤติกรรมการจดัการเรียนรู้ของผูร่้วมวจิยั ดงัน้ี 
         “…ครูมีการตั้งค  าถามเพื่อกระตุน้ความสนใจของนกัเรียน...” 
         “…ครูใหน้กัเรียนจบัคู่สนทนาเพื่อเขียนโปรแกรมในการแกปั้ญหา” 
         “…นกัเรียนตั้งใจและส่งใบงานครบทุกกลุ่ม...” 

(ผูร่้วมวิจยั, สังเกตพฤติกรรม, 1 ธนัวาคม 2559) 
 
      2.2  การสัมภาษณ์นกัเรียน 
         เม่ือเสร็จส้ินการจดักิจกรรมการเรียนรู้ในวงรอบท่ี 2 ผูว้ิจยัได้ท าการ
สัมภาษณ์นักเรียน โดยจากการสัมภาษณ์ท าให้ทราบข้อคิดเห็นของนักเรียนหลังจากการจัดการ
กิจกรรมการเรียนรู้ พบวา่ เม่ือครูไดจ้ดักิจกรรมการท างานเป็นคู่ และให้นกัเรียนไดท้ดลองปฏิบติัเขียน
โปรแกรมจริง ท าใหน้กัเรียนเกิดความสนใจ และไดเ้รียนรู้การท างานร่วมกบัผูอ่ื้น  
       “…เน้ือหาบางอยา่งยงัไม่เขา้ใจแต่ครูให้ท ากิจกรรมและไดใ้ห้ค  าแนะน า
ท าใหเ้ขา้ใจไดง่้ายข้ึน...” 

(ชุษณะ, สัมภาษณ์, 1 ธนัวาคม 2559) 
 
        “…เป็นกิจกรรมท่ีได้ท างานร่วมกบัเพื่อน ท าให้มีความสามคัคีกนั
มากข้ึน…” 

(อาทิตยา, สัมภาษณ์, 1 ธนัวาคม 2559) 
 
        “…ไดป้ฏิบติัจริง และไดค้วามรู้ใหม่ ๆ รู้สึกสนุก...” 

(วริศรา, สัมภาษณ์, 1 ธนัวาคม 2559) 
      2.3  การบนัทึกการจดัการเรียนรู้ 
         จากผลการจดักิจกรรมในวงรอบท่ี 2 แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 4 นกัเรียน
ใหค้วามร่วมมือในการเรียนมากข้ึน เน่ืองจากครูไดม้อบหมายให้ท างานเป็นคู่ และลงมือปฏิบติัในการ
เขียนโปรแกรม นกัเรียนให้ความสนใจท่ีจะร่วมกิจกรรม สามารถท างานและใช้งานบทเรียนบนเว็บ
สนบัสนุนไดอ้ยา่งเกิดประโยชน์ แต่มีบางส่วนท่ีไม่สนใจท่ีจะแลกเปล่ียนความรู้ ท าให้ตอ้งใชเ้วลาท า
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ความเขา้ใจเน้ือหาค่อนขา้งมาก ครูจะตอ้งคอยส ารวจ และควบคุมเพื่อให้นกัเรียนตั้งใจ และท างาน 
ท่ีไดรั้บมอบหมายมากข้ึน 
         จากการปฏิบติักิจกรรมในวงรอบท่ี 2 พบวา่ นกัเรียนให้ความสนใจใน
การเรียนมากข้ึน เน่ืองจากการศึกษาเน้ือหาก่อนเรียน และน ามาแลกเปล่ียนความรู้ในห้องเรียน ท า
ให้นกัเรียนเรียนรู้ไดเ้ร็วข้ึน และตั้งใจร่วมกิจกรรม นกัเรียนสามารถแกปั้ญหาและลงมือปฏิบติัใน
การเขียนโปรแกรมได้ นกัเรียนท างานท่ีไดรั้บมอบหมาย และส่งไดท้นัเวลา แต่มีบางกลุ่มท่ีอาจจะ
ส่งชา้ เน่ืองจากเวลาท่ีมีอยูอ่ยา่งจ ากดั และในระหวา่งท่ีท ากิจกรรมการเรียนการสอนนั้น นกัเรียนได้
ศึกษาคน้ควา้ในแหล่งขอ้มูลท่ีครูไดจ้ดัเตรียมไวใ้หบ้นเวบ็สนบัสนุน ช่วยใหน้กัเรียนเกิดความเขา้ใจ
มากข้ึน 
         ผลการเรียนรู้ของผูเ้รียนจากการสังเกตและบนัทึกหลังการจดัการ
เรียนรู้พบวา่ ผูเ้รียนส่วนใหญ่สามารถตอบค าถามท่ีครูถาม และสามารถใหเ้หตุผลไดว้า่ขอ้ใดถูกตอ้ง
เพราะเหตุใด พร้อมทั้งบอกเหตุผลสนบัสนุนค าตอบนั้น และหากขอ้ใดไม่ถูกตอ้ง ผูเ้รียนสามารถหา
เหตุผลมาคดัคา้นในการตอบค าถามได้ สามารถระบุขอ้ตกลงเบ้ืองตน้ในเร่ืองของตวัแปรและชนิด
ขอ้มูล ศึกษาความเป็นไปไดข้องค าตอบ นอกจากน้ีผูเ้รียนสามารถช่วยกนัสรุปเน้ือหาในเร่ืองของ
ตวัแปรและชนิดขอ้มูลได ้
         ผลจากการน าความคิดเห็นท่ีไดจ้ากการด าเนินการในวงรอบท่ี 2 ไป
ปรึกษากบัผูร่้วมวจิยั ไดข้อ้สรุปเก่ียวกบัส่ิงท่ีควรน ามาปรับปรุง ไดแ้ก่ 
        1. นกัเรียนบางส่วนยงัไม่สนใจร่วมกิจกรรม 
        2. นกัเรียนบางส่วนไม่ไดศึ้กษาเน้ือหาล่วงหน้าจากเว็บสนับสนุน
ครูจะตอ้งกระตุน้ดว้ยการใหท้ าแบบทดสอบก่อนเรียน 
        3. นกัเรียนบางคนไม่สนใจเน้ือหาท่ีครูสอน ท าให้ตอ้งใชเ้วลานาน
ในการท างานท่ีไดรั้บมอบหมาย ครูตอ้งคอยเดินควบคุมอยา่งใกลชิ้ด 
 4.1.3 ผลการจดักิจกรรมการเรียนรู้ในวงจรปฏิบติัการท่ี 3  
   ผูว้จิยัไดด้ าเนินการสอนตามแผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 3 เร่ืองสัญลกัษณ์และตวัด าเนินการ
ในวนัท่ี 8 ธนัวาคม 2559 ซ่ึงผลการปฏิบติัการสอนสามารถน ามาสะทอ้นไดด้งัน้ี 
   ขั้นที ่1 วางแผน (Plan) 
       ผูว้ิจยัและผูร่้วมวิจยัไดร่้วมกนัวิเคราะห์ส ารวจปัญหาเก่ียวกบัการเรียนการสอน
และส่ิงท่ีตอ้งการส่งเสริมให้มีในการจดักิจกรรมการเรียนรู้ จากวงรอบปฏิบติัการท่ี 1 และน าขอ้มูล 
ท่ีไดม้าวเิคราะห์ปรับปรุงแผนการจดัการเรียนรู้ ในวงจรปฏิบติัการท่ี 2 ให้การเรียนรู้เกิดประสิทธิภาพ
มากยิง่ข้ึน โดยมีประเด็นดงัต่อไปน้ี 
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      1. นกัเรียนบางส่วนยงัไม่สนใจร่วมกิจกรรม 
       แนวทางแกไ้ข : ครูและผูร่้วมวจิยัตอ้งช่วยกนัก ากบัดูแลติดตามการท างาน
ของนกัเรียนอยา่งใกลชิ้ด กระตุน้ใหน้กัเรียนท่ีไม่ใหค้วามสนใจ ใหเ้กิดความสนใจมากข้ึน 
      2. นกัเรียนบางส่วนไม่ไดศึ้กษาเน้ือหาล่วงหน้าจากเวบ็สนบัสนุนครูจะตอ้ง
กระตุน้ดว้ยการใหท้ าแบบทดสอบก่อนเรียน 
       แนวทางแก้ไข : ครูตอ้งทบทวนความรู้เดิมก่อนท่ีจะเร่ิมเน้ือหาใหม่ ครู
ตอ้งเปิดโอกาสใหน้กัเรียนไดแ้ลกเปล่ียนความรู้ และศึกษาคน้ควา้ใหม้ากข้ึน 
      3. นกัเรียนบางคนไม่สนใจเน้ือหาท่ีครูสอน ท าให้ตอ้งใช้เวลานานในการ
ท างานท่ีไดรั้บมอบหมาย ครูตอ้งคอยเดินควบคุมอยา่งใกลชิ้ด 
       แนวทางแกไ้ข : ครูจะตอ้งก าหนดหรือมอบหมายให้นกัเรียนท างานศึกษา
เน้ือหาล่วงหนา้จากเวบ็สนบัสนุน  
   ขั้นที ่2 ปฏิบติัการ (Act) 
       ผูว้ิจยัได้ด าเนินการจดัการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกบัเว็บสนับสนุน 
โดยประกอบไปดว้ย 6 ขั้นตอนไดแ้ก่ 1) ก าหนดปัญหา 2) ท าความเขา้ใจกบัปัญหา 3) ด าเนินการศึกษา
ค้นควา้ 4) สังเคราะห์ความรู้ 5) สรุปและประเมินค่าของค าตอบ 6) น าเสนอและประเมินผลงาน 
จากนั้นปฏิบติัการสอนดงัน้ี 
      1. ขั้นก าหนดปัญหาครูเปิดโปรแกรม Microsoft visual studio 2010 พร้อม
สาธิตการเขียนโปรแกรม โดยการใช้สัญลักษณ์และตวัด าเนินการต่าง ๆ และตั้งค  าถามถึงผลลพัธ์ 
ท่ีถูกตอ้งของโปรแกรม ผูเ้รียนมีความสนใจ และกระตือรือร้นในการตอบค าถาม เน่ืองจากเป็นเน้ือหา
ท่ีเช่ือมโยงกบัวชิาคณิตศาสตร์ ค าตอบจากปัญหามีไดห้ลากหลายค าตอบ  
      2. ขั้นท าความเขา้ใจกบัปัญหาหลงัจากท่ีผูเ้รียนไดช่้วยกนัตอบค าถาม ซ่ึงมี
ความเป็นไปไดห้ลายค าตอบนั้น ครูเกร่ินน าถึงเน้ือหาท่ีผูเ้รียนจะตอ้งท าความเขา้ใจ และก าหนดให้
ผูเ้รียนไดศึ้กษาคน้ควา้  
      3. ขั้นด าเนินการศึกษาคน้ควา้ครูได้ให้ผูเ้รียนจบัคู่กบัผูเ้รียนด้วยกัน เพื่อ
ช่วยกนัศึกษาค้นควา้ และตอบค าถามลงในใบงานท่ีได้รับมอบหมาย ผูเ้รียนได้ศึกษาคน้ควา้ เร่ือง 
สัญลกัษณ์และตวัด าเนินการ จากแหล่งเรียนรู้ท่ีครูก าหนดให้บนเว็บสนับสนุน Edmodo จากนั้น
ผูเ้รียนไดท้  าใบงานท่ีไดรั้บมอบหมาย 
      4. ขั้นสังเคราะห์ความรู้หลงัจากท่ีผูเ้รียนไดศึ้กษาคน้ควา้และท าใบงานตามท่ี
ไดรั้บมอบหมายเรียบร้อยแลว้ ครูก าหนดให้ผูเ้รียนไดช่้วยกนัตอบค าถาม ซ่ึงเป็นเกมตอบค าถามท่ีครู
ไดส้ร้างข้ึนโดยใช ้Kahoot 
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      5. ขั้นสรุปและประเมินค่าค าตอบผูเ้รียนในแต่ละกลุ่มช่วยกนัสรุปความรู้
ในเร่ือง สัญลกัษณ์และตวัด าเนินการ  
      6. ขั้นน าเสนอและประเมินผลงานผู ้เรียนได้อัพโหลดใบงานท่ีได้รับ
มอบหมายส่งครูผา่นเวบ็สนบัสนุน Edmodo เพื่อน าไปประเมินและใหค้ะแนน 
   ขั้นที ่3 สังเกตการณ์ (Observe)     
     ในขณะท่ีมีการจดักิจกรรมการเรียนรู้ ผูว้ิจยัและผูร่้วมวิจยัได้ด าเนินการเก็บ
รวบรวมขอ้มูลจากการสังเกต สัมภาษณ์  
   ขั้นที ่4 สะทอ้นผลการปฏิบติั (Reflect)  
     1. ผลการคะแนนการคิดอยา่งมีวจิารณญาณ วงจรปฏิบติัการท่ี 3 
 
ตารางที ่4.3 
ผลการคะแนนการคิดอย่างมวิีจารณญาณ วงจรปฏิบัติการท่ี 3 
ดา้นท่ี ขอ้ความ X  S.D. 

1 ความสามารถในการพิจารณาความน่าเช่ือถือของแหล่งขอ้มูล 5.44 0.84 
2 ความสามารถในการอุปนยั 5.78 0.77 
3 ความสามารถในการนิรนยั 6.44 0.92 
4 ความสามารถในการระบุขอ้ตกลงเบ้ืองตน้ 6.58 1.08 

รวมเฉล่ีย 24.24 2.08 

 
   จากตารางท่ี 4.3 พบวา่ คะแนนการคิดอยา่งมีวจิารณญาณในดา้นท่ี 2 ความสามารถใน
การอุปนัย มีค่าเฉล่ียเพิ่มข้ึนจากวงจรปฏิบติัการท่ี 2 มากท่ีสุด เน่ืองจาก ผูเ้รียนให้ความสนใจใน
กิจกรรมการเรียนรู้มากข้ึน เน่ืองจากได้มีการจบัคู่ เพื่อให้ผูเ้รียนได้แลกเปล่ียน หรือช่วยกันหา
ค าตอบ โดยโจทยปั์ญหาท่ีก าหนดให้ได้มีการเช่ือมโยงตวัด าเนินการทางคณิตศาสตร์ ผูเ้รียนได้
แลกเปล่ียนความรู้ โดยการใช้เหตุมาสนับสนุนค าตอบหรือคดัคา้นค าตอบท่ีได้ เพื่อช่วยกนัหา
ค าตอบท่ีถูกตอ้ง และสามารถท างานใหเ้สร็จภายในระยะเวลาท่ีก าหนด 
     2. ความคิดเห็นต่อการปฏิบติัการสอน 
      2.1  ความคิดเห็นของผูร่้วมวจิยั  
         ในการจดักิจกรรมการเรียนรู้ในวงรอบท่ี 3 โดยใชก้ารจดัการเรียนรู้โดย
ใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกบับนเรียนบนเวบ็สนบัสนุน ครูมีการเตรียมความพร้อมส าหรับเคร่ืองมือและ
ส่ือท่ีจะน ามาใชใ้นการเรียนการสอน มีการจดักิจกรรมกลุ่มและมอบหมายภารกิจเพื่อให้นกัเรียนไดล้ง
มือปฏิบติัและแกปั้ญหาตามโจทยท่ี์แต่ละกลุ่มไดรั้บมอบหมาย ครูไดอ้ธิบายการออกแบบหน้าต่าง
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โปรแกรม และให้นกัเรียนได้สังเคราะห์ความรู้ตามโจทยท่ี์ได้รับนักเรียนให้ความสนใจมากข้ึน 
เพราะไดล้งมือปฏิบติั ครูคอยใหค้  าแนะน า และตอบค าถาม กระตุน้ให้นกัเรียนเกิดความสนใจ และ
นกัเรียนสามารถท างานท่ีไดรั้บมอบหมายได ้
         “…นกัเรียนให้ความร่วมมือในการปฏิบติังานกลุ่ม และแบ่งหน้าท่ี
กนัท างาน...” 
        “…นกัเรียนสามารถท างานท่ีไดรั้บมอบหมายได.้..” 
        “…ครูมีการอธิบายและยกตวัอยา่งเพิ่มเติม ท าให้นกัเรียนเขา้ใจ...” 

(ผูร่้วมวิจยั, สังเกตพฤติกรรม, 8 ธนัวาคม 2559) 
 
      2.2  การสัมภาษณ์นกัเรียน 
         เม่ือเสร็จส้ินการจดักิจกรรมการเรียนรู้ในวงรอบท่ี 3 ผูว้ิจยัได้ท าการ
สัมภาษณ์นักเรียน โดยจากการสัมภาษณ์ท าให้ทราบข้อคิดเห็นของนักเรียนหลังจากการจัดการ
กิจกรรมการเรียนรู้ พบว่า นกัเรียนไดท้  างานร่วมกนัเป็นกิจกรมกลุ่ม ไดเ้รียนรู้การแบ่งหน้าท่ีในการ
ท างาน ไดฝึ้กเขียนโปรแกรม และไดร่้วมกนัแกปั้ญหาตามโจทยท่ี์ตนเองไดรั้บ โดยมีครูคอยดูแลอยา่ง
ใกลชิ้ด ท าใหน้กัเรียนกระตือรือร้นในการท างาน ไดรั้บความรู้และสามารถประยกุตใ์ชไ้ด ้
         “…ตอนแรกคิดว่าโจทย์ท่ีครูก าหนดให้ยากมาก ๆ แต่พอครูได้
อธิบายเพิ่มเติม และยกตวัอยา่งเพิ่มข้ึนก็สามารถเขา้ใจไดดี้ข้ึน...” 

(อาทิตยา, สัมภาษณ์, 8 ธนัวาคม 2559) 
 
        “…ไดท้ างานร่วมกบัผูอ่ื้น และรู้จกัการแบ่งหนา้ท่ีของการท างาน…” 

(เกษรา, สัมภาษณ์, 8 ธนัวาคม 2559) 
 
        “…ได้ปฏิบติัจริง และได้ความรู้ใหม่ ๆ รู้สึกสนุกเม่ือท างานกลุ่ม
ส าเร็จ...” 

(โชติกา, สัมภาษณ์, 8 ธนัวาคม 2559) 
 
        “…เป็นกิจกรรมท่ีสนุกมาก ช่วยกนักระตือรือร้นในกิจกรรมน้ี และ
ไดค้วามรู้เพิ่มเติม...” 

(พชัราวลยั, สัมภาษณ์, 8 ธนัวาคม 2559) 
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      2.3  การบนัทึกการจดัการเรียนรู้ 
         จากผลการจดักิจกรรมในวงรอบท่ี 3 แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 3 ผูเ้รียนได้
ท ากิจกรรมกลุ่มตามโจทยท่ี์ตวัเองไดรั้บมอบหมาย ฝึกปฏิบติัจริง โดยครูคอยให้ค  าแนะน าและอธิบาย
เพิ่มเติม นักเรียนมีความสนใจ และได้ท างานร่วมกันเป็นกลุ่ม มีความกระตือรือร้นในการท างาน 
เน่ืองจากเน้ือหาในวงรอบท่ี 3 นั้นเป็นการออกแบบหนา้ต่างโปรแกรม ท าให้นกัเรียนไดเ้ห็นภาพของ
การท างานของโปรแกรมชัดเจน และสามารถน าไปประยุกต์ใช้ได้ นักเรียนได้ร่วมกันสังเคราะห์
ความรู้สร้างโปรแกรมตามโจทยท่ี์ครูไดก้ าหนดให้ โดยศึกษาจากบทเรียนบนเวบ็สนบัสนุนท่ีครูได้
จดัเตรียมไวใ้ห ้
         จากการปฏิบติักิจกรรมในวงรอบท่ี 3 พบวา่ นกัเรียนให้ความสนใจใน
การเรียนมากข้ึน นกัเรียนสามารถน าความรู้มาประยุกต์ใช้ได ้สามารถตอบค าถาม รวมไปถึงการ
แลกเปล่ียนความรู้ระหวา่งเพื่อนในกลุ่มได ้นกัเรียนบางกลุ่มตอ้งใชเ้วลาในการท างานท่ีมอบหมาย
ค่อนขา้งนาน ครูตอ้งอธิบายเพิ่มเติม ยกตวัอยา่งและคอยก ากบัดูแลนกัเรียน 
         ผลการเรียนรู้ของผูเ้รียนจากการสังเกตและบนัทึกหลงัการจดัการเรียนรู้
พบวา่ โจทยปั์ญหาท่ีครูก าหนดใหน้ั้น มีค าตอบท่ีหลากหลาย ท าให้ผูเ้รียนไดศึ้กษาคน้ควา้ตามขั้นตอน
การจดัการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน ผูเ้รียนส่วนใหญ่สามารถหาขอ้มูลเพื่อมาสนบัสนุนค าตอบ 
โดยไดพ้ิจารณาความเป็นไปไดข้องค าตอบ น าไปซ่ึงค าตอบท่ีถูกตอ้ง นอกจากน้ีผูเ้รียนยงัสามารถสรุป
เน้ือหาตามหลกัการท่ีไดท้  าการศึกษาคน้ควา้ได ้
         ผลจากการน าความคิดเห็นท่ีได้จากการด าเนินการในวงรอบท่ี 3 ไป
ปรึกษากบัผูร่้วมวจิยั ไดข้อ้สรุปเก่ียวกบัส่ิงท่ีควรน ามาปรับปรุงดงัน้ี 
        1. นกัเรียนบางส่วนยงัไม่ใหค้วามสนใจ ในการท ากิจกรรม  
        2. นักเรียนไม่ตั้ งใจฟังท่ีครูยกตัวอย่าง ส่งผลท าให้ไม่สามารถ
ปฏิบติังานท่ีไดรั้บมอบหมายได ้
        3. นกัเรียนจ านวนร้อยละ 10 ใชเ้วลาในการท าความเขา้ใจเน้ือหา และ
ยงัไม่สามารถตอบค าถามได ้
 4.1.4 ผลการจดักิจกรรมการเรียนรู้ในวงจรปฏิบติัการท่ี 4  
   ผูว้ิจยัไดด้ าเนินการสอนตามแผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 4เร่ืองการเขียนโปรแกรมแบบมี
เง่ือนไข ในวนัท่ี 15 ธนัวาคม 2559 ซ่ึงผลการปฏิบติัการสอนสามารถน ามาสะทอ้นไดด้งัน้ี 
   ขั้นที ่1 วางแผน (Plan) 
       ผูว้ิจยัและผูร่้วมวิจยัไดร่้วมกนัวิเคราะห์ส ารวจปัญหาเก่ียวกบัการเรียนการสอน
และส่ิงท่ีตอ้งการส่งเสริมให้มีในการจดักิจกรรมการเรียนรู้ จากวงรอบปฏิบติัการท่ี 1 และน าขอ้มูล 
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ท่ีไดม้าวเิคราะห์ปรับปรุงแผนการจดัการเรียนรู้ ในวงจรปฏิบติัการท่ี 2 ให้การเรียนรู้เกิดประสิทธิภาพ
มากยิง่ข้ึน โดยมีประเด็นดงัต่อไปน้ี 
      1. นกัเรียนบางส่วนยงัไม่ใหค้วามสนใจ ในการท ากิจกรรม   
       แนวทางแกไ้ข : ครูตอ้งถามค าถาม เพื่อตรวจสอบความเขา้ใจของนกัเรียน 
และกระตุน้ใหน้กัเรียนท่ีไม่ให้ความสนใจ มีส่วนร่วมในการตอบค าถามมากข้ึน 
      2. นักเรียนไม่ตั้งใจฟังท่ีครูยกตวัอย่าง ส่งผลท าให้ไม่สามารถปฏิบติังาน 
ท่ีไดรั้บมอบหมายได ้
       แนวทางแก้ไข : ครูตอ้งคอยอธิบายเพิ่มเติม ยกตวัอย่าง และก ากบัดูแล
นกัเรียนในขณะท่ีปฏิบติัการเขียนโปรแกรมให้อยา่งทัว่ถึง 
      3. นกัเรียนจ านวนร้อยละ 10 ใช้เวลาในการท าความเขา้ใจเน้ือหา และยงัไม่
สามารถตอบค าถามได ้
       แนวทางแกไ้ข : ครูควรเปิดโอกาสให้นกัเรียนไดแ้ลกเปล่ียนความรู้ ความ
คิดเห็นมากข้ึนครูยกสถานการณ์หรือปัญหาให้ครอบคลุมกบัค าถาม และให้นกัเรียนร่วมกนัอภิปราย
สรุปเน้ือหาท่ีไดท้  าการศึกษาคน้ควา้จากเวบ็สนบัสนุน ก่อนจะเร่ิมเขา้สู่ค  าถาม 
   ขั้นที ่2 ปฏิบติัการ (Act) 
      ผูว้ิจยัได้ด าเนินการจดัการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกบัเว็บสนับสนุน 
โดยประกอบไปดว้ย 6 ขั้นตอนไดแ้ก่ 1) ก าหนดปัญหา 2) ท าความเขา้ใจกบัปัญหา 3) ด าเนินการศึกษา
ค้นควา้ 4) สังเคราะห์ความรู้ 5) สรุปและประเมินค่าของค าตอบ 6) น าเสนอและประเมินผลงาน 
จากนั้นปฏิบติัการสอนดงัน้ี 
      1. ขั้นก าหนดปัญหาครูก าหนดปัญหา โดยให้ผู ้เรียนแต่ละคนได้เขียน
โปรแกรมภาษาซีชาร์ป โดยใชโ้ปรแกรม Microsoft Visual Studio 2010 โดยก าหนดให้ผูเ้รียน เขียน
โปรแกรมค านวณเกรด 
      2. ขั้นท าความเขา้ใจกบัปัญหาผูเ้รียนท าความเขา้ใจกบัปัญหาและขอ้ตกลง
เบ้ืองตน้ ท่ีไดก้  าหนดร่วมกนั ครูสาธิตและอธิบายเก่ียวกบัโครงสร้างของค าสั่งแบบทางเลือก เพื่อเป็น
แนวทางใหผู้เ้รียนแกปั้ญหา 
      3. ขั้นด าเนินการศึกษาคน้ควา้ผูเ้รียนไดท้  าการศึกษาคน้ควา้ เร่ือง การเขียน
โปรแกรมแบบมีเง่ือนไข ท าความเข้าใจเก่ียวกับโครงสร้างของโปรแกรม จากแหล่งข้อมูลท่ีครู
ก าหนดใหบ้นเวบ็สนบัสนุน Edmodo  
      4. ขั้นสังเคราะห์ความรู้ผูเ้รียนน าความรู้ท่ีไดจ้ากการศึกษาคน้ควา้ มาสร้าง
เป็นโปรแกรมค านวณเกรด 
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      5. ขั้นสรุปและประเมินค่าค าตอบครูเปิดโอกาสให้ผูเ้รียนไดร่้วมกนัสรุป
ความรู้ท่ีไดแ้ละเปิดโอกาสให้ผูเ้รียนไดซ้กัถามขอ้สงสัย พร้อมยกตวัอยา่งโปรแกรมแบบมีเง่ือนไข
ต่าง ๆ และถามค าถามเพื่อตรวจสอบความเขา้ใจของผูเ้รียน พร้อมทั้งอธิบายค าสั่งของโปรแกรม 
      6. ขั้นน าเสนอและประเมินผลงานหลังจากท่ีผูเ้รียนได้ท างานท่ีได้รับ
มอบหมายเสร็จเรียบร้อยแลว้ ผูเ้รียนอพัโหลดไฟลง์านของตนส่งครูผา่นเวบ็สนบัสนุน Edmodo 
   ขั้นที ่3 สังเกตการณ์ (Observe)     
     ในขณะท่ีมีการจดักิจกรรมการเรียนรู้ ผูว้ิจยัและผูร่้วมวิจยัได้ด าเนินการเก็บ
รวบรวมขอ้มูลจากการสังเกต สัมภาษณ์  
   ขั้นที ่4 สะทอ้นผลการปฏิบติั (Reflect)  
     1. ผลการคะแนนการคิดอยา่งมีวจิารณญาณ วงจรปฏิบติัการท่ี 4 
 
ตารางที ่4.4 
ผลการคะแนนการคิดอย่างมวิีจารณญาณ วงรอบปฏิบัติการท่ี 4 
ดา้นท่ี ขอ้ความ X  S.D. 

1 ความสามารถในการพิจารณาความน่าเช่ือถือของแหล่งขอ้มูล 6.40 0.96 
2 ความสามารถในการอุปนยั 6.47 0.99 
3 ความสามารถในการนิรนยั 7.76 0.98 
4 ความสามารถในการระบุขอ้ตกลงเบ้ืองตน้ 7.53 0.94 

รวมเฉล่ีย 28.16 2.13 

 
   จากตารางท่ี 4.4 พบวา่ คะแนนการคิดอยา่งมีวจิารณญาณในดา้นท่ี 3 ความสามารถใน
การนิรนยัมีคะแนนเฉล่ียเพิ่มข้ึนมากท่ีสุด เท่ากบั 7.76 เน่ืองจากครูก าหนดโจทยใ์ห้ผูเ้รียนไดล้งมือ
ปฏิบติั และไดช่้วยกนัสรุปและอภิปรายเน้ือหาความรู้ท่ีไดน้ ามาใชใ้นการแกปั้ญหา โดยยกตวัอยา่ง
โจทยท่ี์หลากหลาย เพื่อให้ผูเ้รียนได้ศึกษาคน้ควา้ และท าความเขา้ใจ แสดงความคิดเห็น และ
อภิปรายกับเพื่อนร่วมชั้นเรียนได้ ผูเ้รียนมีความกระตือรือร้น และสามารถน าความรู้ท่ีได้ไป
ประยกุตใ์ชไ้ด ้  
     2. ความคิดเห็นต่อการปฏิบติัการสอน 
      2.1  ความคิดเห็นของผูร่้วมวจิยั  
        ในการจดักิจกรรมการเรียนรู้ในวงรอบท่ี 4 โดยใช้การจดัการเรียนรู้โดย
ใชปั้ญหาเป็นฐานร่วมกบับนเรียนบนเวบ็สนบัสนุนแผนการจดัการเรียนรู้ 4 เร่ือง การเขียนโปรแกรม
แบบมีเง่ือนไข ครูมีการเตรียมความพร้อม และช้ีแจงจุดประสงคข์องการเรียนเน้ือหาอยา่งชดัเจน มีการ



92 

ทบทวนความรู้เร่ิม และสอบถามผูเ้รียนเก่ียวกบัเร่ืองท่ีจะสอน มีการเตรียมแผนการสอนท่ีสอดคลอ้ง
กบัเร่ืองท่ีจะสอน โดยครูแนะน าตวัอยา่งโปรแกรมท่ีสอดคลอ้งกบัปัญหาท่ีก าหนดให้นกัเรียน ซ่ึงเป็น
หวัขอ้ท่ีนกัเรียนจะไดท้  าการเขียนโปรแกรมเพื่อแกปั้ญหา นกัเรียนส่วนมากให้ความสนใจ ครูช้ีแจง
ปัญหาท่ีจะให้นกัเรียนพฒันาโปรแกรมไดค้่อนขา้งชดัเจน นกัเรียนมีการศึกษาหาความรู้เพิ่มเติมอยา่ง
กระตือรือร้น ครูแนะน าตวัอย่างโปรแกรมเพื่อเป็นแนวทางในการสร้างองค์ความรู้ และครูคอยเดิน
ส ารวจและให้ค  าแนะน าเป็นรายบุคคล นกัเรียนสามารถน าความรู้ท่ีครูสอนหรือยกตวัอยา่งไปต่อยอด
และสามารถปฏิบติัการเขียนโปรแกรมเพื่อแก้ปัญหาได้ ครูมีการสรุปความรู้เก่ียวกับโปรแกรมท่ี
นกัเรียนไดพ้ฒันา นกัเรียนสามารถส่งงานไดท้นัเวลา  
        “…ครูแนะน าตวัอยา่งโปแกรม ไดส้อดคลอ้งกบัปัญหาหรือโจทย.์..” 
        “…นกัเรียนส่วนมากให้ความสนใจ และสามารถพฒันาโปรแกรม
ตามท่ีไดรั้บมอบหมายได.้..” 
        “…ครูเดินให้ค  าแนะน านกัเรียนเป็นรายบุคคลในกรณีท่ีนกัเรียนไม่
เขา้ใจไดเ้ป็นอยา่งดี...” 

(ผูร่้วมวิจยั, สังเกตพฤติกรรม, 15 ธนัวาคม 2559) 
 
      2.2  การสัมภาษณ์นกัเรียน 
         เม่ือเสร็จส้ินการจดักิจกรรมการเรียนรู้ในวงรอบท่ี 4 ผูว้ิจยัได้ท าการ
สัมภาษณ์นักเรียน โดยจากการสัมภาษณ์ท าให้ทราบข้อคิดเห็นของนักเรียนหลังจากการจัดการ
กิจกรรมการเรียนรู้ พบว่า นกัเรียนให้ความสนใจ และสามารถน าความรู้ท่ีได้ไปประยุกต์ใช้ได้ ครู
อธิบายเป็นขั้นตอนท าให้นกัเรียนเกิดความเขา้ใจ ครูทบทวนความรู้เดิมควบคู่ไปกบัความรู้ใหม่ เขา้ใจ
ง่าย ฝึกใหน้กัเรียนไดล้องปฏิบติัดว้ยตวัเอง นกัเรียนส่วนมากสามารถท างานท่ีไดรั้บมอบหมายไดเ้สร็จ
ทนัเวลา 
        “…ไดล้งมือปฏิบติัรู้สึกสนุก และสามารถน าความรู้ไปต่อยอดได.้..” 

(ชุษณะ, สัมภาษณ์, 15 ธนัวาคม 2559) 
 

        “…มีการน าส่ือใหม่ๆโปรแกรมท่ีนกัเรียนไม่เคยใชเ้ป็นส่ือการสอน...” 
 (จนัทกานต,์ สัมภาษณ์, 15 ธนัวาคม 2559) 

 
        “…ครูไดท้บทวนความรู้เดิม และความรู้ใหม่ท าใหเ้ขา้ใจไดง่้าย…” 

(นนัทพทัธ์, สัมภาษณ์, 15 ธนัวาคม 2559) 



93 

      “…ครูมีการอธิบายเป็นล าดบัขั้นตอน และคอยตอบค าถามนกัเรียนไดอ้ยา่ง
ทัว่ถึง...” 

(สโรชา, สัมภาษณ์, 15 ธนัวาคม 2559) 
 
      2.3  การบนัทึกการจดัการเรียนรู้ 
         จากการปฏิบติักิจกรรมในวงรอบท่ี 4 พบว่า นกัเรียนให้ความสนใจใน
การเรียนมากข้ึน นักเรียนสามารถท าความเขา้ใจกบัปัญหาท่ีครูได้ก าหนดข้ึน ครูอธิบายเป็นล าดับ
ขั้นตอน และคอยถามเพื่อตรวจสอบความเขา้ใจของนกัเรียน ฝึกให้นักเรียนไดป้ฏิบติั นักเรียนส่วน
ใหญ่สามารถปฏิบติัได ้และส่งงานท่ีไดรั้บมอบหมายทนัเวลาท่ีก าหนด นกัเรียนสามารถน าความรู้ไป
ประยกุตใ์ช ้และเขา้ใจกระบวนการท างานของโปรแกรมมากข้ึน นกัเรียนสามารถตอบค าถามท่ีครูถาม
ไดม้ากข้ึน มีความตั้งใจและกระตือรือร้นในการท างาน 
         จากการปฏิบติัในวงรอบท่ี 4 พบว่า การจดักิจกรรมการเรียนรู้ท าให้
นักเรียนเกิดความสนใจ ตั้งใจ และมีความกระตือรือร้นมากข้ึน โดยเฉพาะในการปฏิบติัการเขียน
โปรแกรม นกัเรียนสามารถน าเอาความรู้ท่ีเรียนมาประยุกตใ์ชใ้นการเขียนโปรแกรมได ้สามารถตอบ
ค าถามและแลกเปล่ียนความรู้ท่ีได ้และส่งงานท่ีไดรั้บมอบหมายไดต้รงเวลา 
         ผลการเรียนรู้ของผูเ้รียนจากการสังเกตและบนัทึกหลงัการจดัการเรียนรู้ 
พบว่า ผูเ้รียนสามารถท าความเขา้ใจกบัปัญหา และมีการเรียนรู้ตามขั้นตอนการจดัการเรียนรู้โดยใช้
ปัญหาเป็นฐานทั้ง 6 ขั้นตอน เพื่อได้วิเคราะห์ปัญหา ผูเ้รียนจะศึกษาคน้ควา้จากแหล่งข้อมูลท่ีครู
ก าหนดให้ และแหล่งข้อมูลอ่ืน ๆ เพื่อหาความเป็นไปได้ของค าตอบ สามารถพิจารณาได้ว่าส่ิงใด
น่าเช่ือถือ และขอ้มูลใดมีความถูกตอ้ง ตดัสินใจให้เหตุผล สนบัสนุนหรือคดัคา้น เก่ียวกบัขอ้สรุปของ
ค าตอบท่ีได้คาดคะเนไว ้ผูเ้รียนสามารถวิเคราะห์ปัญหาหรือเง่ือนไข จากสถานการณ์ท่ีก าหนดให ้
พร้อมทั้งช่วยกนัสรุปเน้ือหาตามหลกัการท่ีไดท้  าการศึกษาคน้ควา้ 
         จากการสะท้อนผลการปฏิบัติการวงรอบท่ี 4 พบว่า ผูเ้รียนสามารถ
ประยุกต์ใช้ในการเขียนโปรแกรม แลกเปล่ียนความรู้ ศึกษาค้นควา้หาข้อมูล เพื่อน ามาใช้ในการ
แก้ปัญหา แต่ปัญหาท่ีครูผูส้อนได้หยิบยกข้ึนมาในแต่ละแผนการจัดการเรียนรู้นั้ นเป็นปัญหา 
ท่ีเก่ียวขอ้งกบัเน้ือหาในแต่ละแผนการจดัการเรียนรู้ ท าให้ผูเ้รียนบางส่วนไม่สามารถน าไปต่อยอด 
เพื่อสร้างสรรคช้ิ์นงานท่ีเป็นรูปธรรม หรือท่ีเก่ียวขอ้งเช่ือมโยงกบัชีวิตประจ าวนัได ้ในการจดัการเรียน
การสอนคร้ังต่อไปครูผูส้อนควรจดัสถานการณ์ท่ีเป็นปัญหา หรือก าหนดปัญหาท่ีเป็นเพียงปัญหาเดียว
แต่ผูเ้รียนจะตอ้งศึกษาคน้ควา้ ครอบคลุมทั้งเน้ือหาท่ีสอน และฝึกปฏิบติัเพื่อน ามาแกปั้ญหา เพื่อสร้าง
เป็นโครงงาน หรือสามารถฝึกใหผู้เ้รียนไดฝึ้กการน าเสนอและเขียนรายงานได ้
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4.2 ผลการศึกษาความสามารถด้านการคดิอย่างมวีจิารณญาณ 
 
 4.2.1 ผลคะแนนการคิดอย่างมีวิจารณญาณของผูเ้รียนหลงัเรียนและก่อนเรียนดว้ยการจดัการ
เรียนรู้ โดยใชปั้ญหาเป็นฐานร่วมกบัเวบ็สนบัสนุน 
   คะแนนความสามารถการคิดอย่างมีวิจารณญาณก่อนเรียนและหลังเรียนของผูเ้รียน 
ท่ีเรียนดว้ยจดัการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน โดยผูเ้รียนท่ีเขา้รับการทดสอบความสามารถการคิด
อย่างมีวิจารณญาณก่อนเรียนและหลังเรียน จ านวน 45 คน โดยผูว้ิจยัได้ท าการวดัการคิดอย่างมี
วิจารณญาณ 4 องคป์ระกอบ ไดแ้ก่ ความสามารถในการพิจารณาความน่าเช่ือถือของแหล่งขอ้มูลและ
การสังเกต (Credibility of Sources and Observation) ความสามารถในการนิรนัย (Deduction) 
ความสามารถในการอุปนยั (Induction) และ ความสามารถในการระบุขอ้ตกลงเบ้ืองตน้ (Assumption 
Identification) แสดงผลดงัตารางท่ี 4.5 
 
ตารางที ่4.5 
ผลคะแนนการคิดอย่างมวิีจารณญาณก่อนและหลังเรียนรายด้าน 

การคิดวจิารณญาณ 
ก่อนเรียน หลงัเรียน 

X  S.D. X  S.D. 
1. ความสามารถในการพิจารณาความน่าเช่ือถือของ 
        แหล่งขอ้มูล 

3.58 1.06 6.40 0.92 

2. ความสามารถในการอุปนยั 3.68 0.97 6.47 0.99 
3. ความสามารถในการนิรนยั 4.73 1.40 7.76 0.98 
4. ความสามารถในการระบุขอ้ตกลงเบ้ืองตน้ 4.29 1.32 7.53 0.94 

รวม 16.29 2.84 28.16 2.13 

 
   จากตารางท่ี 4.5 พบว่า ผลคะแนนการคิดอย่างมีวิจารณญาณรายดา้นก่อนเรียนและ
หลงัเรียน เม่ือวิเคราะห์คะแนนการคิดอย่างมีวิจารณญาณเป็นรายดา้นพบว่า ผูเ้รียนมีคะแนนเฉล่ีย
ดา้นความสามารถในการระบุขอ้ตกลงเบ้ืองตน้ ความสามารถในการนิรนยั และความสามารถใน
การอุปนัย เป็น 7.76, 7.53และ 6.47 ตามล าดับ ส่วนด้านความสามารถในการพิจารณาความ
น่าเช่ือถือของแหล่งขอ้มูลมีค่าเฉล่ียเป็น 6.40 
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ตารางที ่4.6 
ผลการศึกษาการคิดอย่างมีวิจารณญาณของผู้ เรียนระหว่างจัดกิจกรรมการเรียนรู้ในวงจร 
ปฏิบัติการท่ี1- 4 

ดา้นท่ี การคิดอยา่งมีวจิารณญาณ 
คะแนนความสามารถการคิดอยา่งมีวจิารณญาณ 

วงจรท่ี 1 วงจรท่ี 2 วงจรท่ี 3 วงจรท่ี 4 

X  S.D. X  S.D. X  S.D. X  S.D. 
1 ความสามารถในการพิจารณา 

   ความน่าเช่ือถือของแหล่งขอ้มูล 
4.07 0.84 4.93 0.81 5.44 0.84 6.40 0.92 

2 ความสามารถในการอุปนยั 4.27 0.78 4.80 0.87 5.78 0.77 6.47 0.99 
3 ความสามารถในการนิรนยั 5.09 0.79 5.69 0.73 6.44 0.92 7.76 0.98 
4 ความสามารถในการระบุ

ขอ้ตกลงเบ้ืองตน้ 
5.20 0.94 5.89 0.91 6.58 1.08 7.53 0.94 

รวม 18.62 2.27 21.31 2.09 24.24 2.08 28.16 2.13 

  
   ผลจากการศึกษาความสามารถดา้นการคิดอยา่งมีวิจารณญาณของผูเ้รียนจากตารางท่ี 4.6
สามารถน ามาวเิคราะห์เปรียบเทียบรายดา้นในแต่ละวงจรปฏิบติัการ ไดด้งัภาพท่ี 4.1 

 
 

ภาพที ่4.2  ผลคะแนนการคิดอยา่งมีวจิารณญาณของผูเ้รียนรายดา้นในแต่ละวงจรปฏิบติัการ 
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ภาพที ่4.3  สรุปผลการศึกษาความสามารถดา้นการคิดอยา่งมีวจิารณญาณในแต่ละวงจรปฏิบติัการ 
 
   จากภาพท่ี 4.2 พบวา่ สรุปผลการศึกษาความสามารถดา้นการคิดอยา่งมีวิจารณญาณของ
ผูเ้รียน โดยการจดัการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกบัเวบ็สนบัสนุน ระดบัคะแนนความสามารถ
ในการคิดอย่างมีวิจารณญาณ มีแนวโน้มเพิ่มมากข้ึน โดยในวงจรปฏิบติัการท่ี 4 มีระดับคะแนน
ความสามารถในการคิดอยา่งมีวจิารณญาณโดยรวมสูงท่ีสุด (X = 28.16, S.D. = 2.13) 
 

4.3 ผลการศึกษาความพงึพอใจของผู้เรียนที่มีต่อการส่งเสริมการคิดอย่างมีวิจารณญาณ
โดยการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกบัเว็บสนับสนุน 
 
 การศึกษาความคิดเห็นของผูเ้รียนท่ีเรียนดว้ยการจดัการเรียนรู้โดยใชปั้ญหาเป็นฐานร่วมกบัเวบ็
สนบัสนุนในรายวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ ระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 ผูว้ิจยัไดท้  าการเก็บรวบรวม
ขอ้มูลด้วยแบบสอบถามความคิดเห็นแล้วท าการวิเคราะห์ขอ้มูลโดยใช้ค่าเฉล่ีย และส่วนเบ่ียงเบน
มาตรฐาน ดงัแสดงในตารางท่ี 4.7 
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ตารางที ่4.7 
ผลการศึกษาความพึงพอใจของผู้เรียนท่ีเรียนด้วยการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับ 
เวบ็สนับสนุน 

ขอ้ รายการประเมิน X  S.D. 
ระดบัความ
คิดเห็น 

1. ดา้นความพึงพอใจต่อการจดัการเรียนรู้ 
1.1 การช้ีแจงจุดประสงคก์ารเรียนการสอน 4.56 0.29 มากท่ีสุด 
1.2 วธีิสอนก่อใหเ้กิดการเรียนรู้ 4.47 0.38 มาก 
1.3 วธีิสอนส่งเสริมการบวนการคิด 4.42 0.47 มาก 
1.4 การช้ีแจงการวดัและประเมินผลชดัเจน 4.67 0.31 มากท่ีสุด 

เฉล่ียรวมดา้นความพึงพอใจต่อการจดัการเรียนรู้ 4.53 0.37 มากท่ีสุด 
2. ดา้นการจดัการเรียนรู้โดยใชปั้ญหาเป็นฐาน 

2.1 โจทยปั์ญหาช่วยน าไปสู่การตั้งวตัถุประสงคก์ารเรียนรู้ตาม 
      วตัถปุระสงคข์องบทเรียน 

4.24 0.63 มาก 

2.2 ความยากง่ายของปัญหาเหมาะสมกบัระดบัความรู้ของนกัเรียน 4.00 0.80 มาก 
2.3 นกัเรียนสามารถก าหนดประเดน็ในการเรียนรู้ได ้ 3.82 0.95 มาก 
2.4 นกัเรียนสามารถอธิบายส่ิงต่าง ๆ ท่ีเก่ียวขอ้งกบัปัญหาได ้ 3.80 0.69 มาก 
2.5 ครูจดัเตรียมแหล่งขอ้มูลส าหรับใหน้กัเรียนศึกษาคน้ควา้ 4.51 0.43 มากท่ีสุด 
2.6 แหล่งขอ้มูลสามารถเขา้ถึงไดง่้าย สะดวก รวดเร็ว 4.24 0.72 มาก 
2.7 นกัเรียนไดร่้วมกนัแสดงความคิดเห็น แลกเปล่ียน ร่วมมือกนั 4.04 0.84 มาก 
2.8 นกัเรียนวเิคราะห์แหล่งขอ้มูลเพ่ือใหไ้ดข้อ้มูลท่ีสมบูรณ์  4.16 0.62 มาก 
2.9 นกัเรียนช่วยกนัสรุปองคค์วามรู้ในภาพรวมของปัญหาได ้ 3.91 0.48 มาก 
2.10 นกัเรียนแสดงเหตผุลและร่วมกบัอภิปรายโดยใชข้อ้มูลท่ีคน้ควา้ 

      มาเป็นพ้ืนฐาน 
3.91 0.57 มาก 

2.11 นกัเรียนสามารถแสดงความคิดเห็น สรุปองคค์วามรู้ได ้ 3.96 0.62 มาก 
2.12 นกัเรียนสามารถเช่ือมโยงปัญหาและแสดงถึงส่ิงท่ีไดเ้รียนรู้ 4.07 0.77 มาก 

เฉล่ียรวมดา้นการจดัการเรียนรู้โดยใชปั้ญหาเป็นฐาน 4.06 0.72 มาก 
3. ดา้นความพึงพอใจต่อเวบ็สนบัสนุน 

3.1 เมนูต่าง ๆ ใชง้านง่ายต่อการเรียนรู้ 4.60 0.42 มากท่ีสุด 
3.2 ออกแบบและการจดัวางองคป์ระกอบมีความเหมาะสม 4.33 0.49 มาก 
3.3 ติดต่อส่ือสารกบัเพ่ือนและครู สะดวกและรวดเร็ว 4.42 0.47 มาก 
3.4 สามารถเรียนไดทุ้กท่ี ทุกเวลา ง่าย สะดวก รวดเร็ว 4.69 0.44 มากท่ีสุด 

เฉล่ียรวมดา้นความพึงพอใจต่อเวบ็สนบัสนุน 4.51 0.47 มากท่ีสุด 

   (ต่อ) 
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ตารางที ่4.7  (ต่อ)    

ขอ้ รายการประเมิน X  S.D. 
ระดบัความ
คิดเห็น 

4. ดา้นความพึงพอใจดา้นบรรยากาศในการเรียน 
4.1 บรรยากาศในการเรียนช่วยส่งเสริมใหน้กัเรียนมีส่วนร่วมในการท า 

      กิจกรรม 
4.42 0.56 มาก 

4.2 บรรยากาศในการเรียนช่วยส่งเสริมใหน้กัเรียนมีความกระตือรือร้น 
       ในการเรียน 

4.24 0.58 มาก 

4.3 บรรยากาศการเรียนช่วยส่งเสริมใหน้กัเรียนเกิดความคิดท่ี
หลากหลาย 

4.22 0.57 มาก 

เฉล่ียรวมดา้นความพึงพอใจดา้นบรรยากาศในการเรียน 4.30 0.58 มาก 
5. ดา้นประโยชนท่ี์ไดรั้บ 

5.1 การจดัการเรียนรู้ท าใหเ้ขา้ใจเน้ือหาไดง่้าย 4.24 0.67 มาก 
5.2 การจดัการเรียนรู้ช่วยใหน้กัเรียนสร้างความรู้ความเขา้ใจดว้ยตนเอง

ได ้
4.29 0.65 มาก 

5.3 การจดัการเรียนรู้ท าใหน้กัเรียนพฒันาทกัษะการคิดขั้นสูง 
(วเิคราะห์ สงัเคราะห์ ประเมินค่าวจิารณญาณ) 

4.33 0.53 มาก 

เฉล่ียรวมดา้นประโยชน์ท่ีไดรั้บ 4.29 0.62 มาก 
เฉล่ียรวม 4.25 0.64 มาก 

 
   จากตารางท่ี 4.7 ผูว้ิจยัได้ท าการศึกษาความพึงพอใจของผูเ้รียนท่ีเรียนดว้ยการจดัการ
เรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับบทเรียนบนเว็บสนับสนุน รายวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 
ระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 สามารถสรุปการวิเคราะห์แบ่งออกเป็น 5 รายการดงัน้ี 1) ด้านความพึง
พอใจต่อการจดัการเรียนรู้ พบว่า ความคิดเห็นของผูเ้รียนท่ีมีต่อการจดัการเรียนรู้ มีค่าเฉล่ีย เท่ากบั 
4.53 และส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน เท่ากบั 0.37 มีระดบัความพึงพอใจอยู่ในระดบัมากท่ีสุด 2) ดา้นการ
จดัการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน มีค่าเฉล่ีย เท่ากบั 4.06 และส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน เท่ากบั 0.72  
มีระดบัความพึงพอใจอยู่ในระดบัมาก 3) ดา้นความพึงพอใจต่อเวบ็สนบัสนุน มีค่าเฉล่ีย เท่ากบั 4.51 
และส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน เท่ากบั 0.47มีระดบัความพึงพอใจอยูใ่นระดบัดีมาก 4) ดา้นความพึงพอใจ
ดา้นบรรยากาศในการเรียน มีค่าเฉล่ีย เท่ากบั 4.30 และส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน เท่ากบั 0.58 มีระดบั
ความพึงพอใจอยู่ในระดบัมาก 5) ดา้นประโยชน์ท่ีได้รับ มีค่าเฉล่ีย เท่ากบั 4.29 และส่วนเบ่ียงเบน
มาตรฐาน เท่ากบั 0.62 มีระดบัความพึงพอใจอยูใ่นระดบัมาก และโดยภาพรวมทั้งหมดความพึงพอใจ
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ของผูเ้รียนมีค่าเฉล่ียเท่ากบั 4.25 และส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั 0.64 มีระดบัความพึงพอใจอยูใ่น
ระดบัมาก 


