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1.1 ทีม่ำและควำมส ำคญัของปัญหำ 
 
 โลกในปัจจุบนัไดมี้การเปล่ียนแปลงไปอยา่งรวดเร็ว มีความเจริญกา้วหนา้ในดา้นต่าง ๆ อีกทั้ง
ยงัเป็นยุคของเทคโนโลยีสารสนเทศ และการแลกเปล่ียนข่าวสารนั้นเป็นไปอย่างไร้พรมแดน  
เราสามารถติดต่อส่ือสาร หรือศึกษาคน้ควา้ได้จากแหล่งข้อมูลออนไลน์ ซ่ึงมีหลายแหล่งขอ้มูล 
บนเครือข่ายอินเตอร์เน็ต ในการสืบคน้ขอ้มูลและการรับข่าวสารบนโลกออนไลน์นั้น จึงเป็นเร่ืองท่ีมี
ความส าคญัท่ีจะตอ้งน ามาพิจารณาความน่าเช่ือถือของแหล่งขอ้มูล เพื่อให้ได้รับข้อมูลท่ีถูกตอ้ง  
ไม่บิดเบือนจากความเป็นจริง น าไปใชพ้ิจารณาขอ้มูลต่าง ๆ ก่อนท่ีจะมีการตดัสินอหรือสรุปเก่ียวกบั
ส่ิงใดส่ิงหน่ึง ซ่ึงการจดัการศึกษาในปัจจุบนัควรมุ่งเน้นการพฒันาความสามารถทางการคิดอย่างมี
วิจารณญาณ เพื่อให้บุคคลสามารถด ารงชีวิตในโลกปัจจุบนัได้อย่างมีความสุข มีสติย ั้งคิด และ
สามารถน าขอ้มูลข่าวสารไปใชใ้นการประกอบอาชีพไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ การศึกษาในศตวรรษท่ี 
21 (วิจารณ์ พานิช, 2555, น. 18) ตอ้งเตรียมคนออกไปเป็นคนท างานท่ีใชค้วามรู้ Knowledge Worker) 
และเป็นบุคคลพร้อมเรียนรู้ (Learning Person) ไม่วา่จะประกอบสัมมาอาชีพใด บุคคลในศตวรรษท่ี 21 
ตอ้งเป็นบุคคลพร้อมเรียนรู้ และเป็นคนท างานท่ีใชค้วามรู้ ดงันั้นทกัษะส าคญัท่ีสุด จึงเป็นทกัษะของ
การเรียนรู้ (Learning Skills) โดยทกัษะของคนในศตวรรษท่ี 21 ท่ีทุกคนตอ้งเรียนรู้ตั้งแต่ชั้นอนุบาล
ไปจนถึงมหาวิทยาลยั และตลอดชีวิตคือ 3R x 7C โดย 3R ไดแ้ก่ Reading (อ่านออก), Writing (เขียน
ได)้ และ Arithmetic (คิดเลขเป็น) และ 7C ไดแ้ก่ Critical Thinking and Problem Solving (ทกัษะดา้น
การคิดอยา่งมีวิจารณญาณ และทกัษะในการแกปั้ญหา) Creativity and Innovation (ทกัษะดา้นการ
สร้างสรรค ์และนวตักรรม) Cross-cultural Understanding (ทกัษะดา้นความเขา้ใจความต่าง ๆ ทาง
วฒันธรรมและกระบวนทศัน์) Collaboration, Teamwork and Leadership (ทกัษะดา้นความร่วมมือ 
การท างานเป็นทีม และภาวะผูน้ า) Communication, Information and Media literacy (ทกัษะดา้นการ
ส่ือสาร สารสนเทศ และรู้เท่าทนัส่ือ) Computer and ICT Literacy (ทกัษะดา้นคอมพิวเตอร์ และ
เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร) และ Career and Learning Skill (ทกัษะดา้นอาชีพ และทกัษะ
การเรียนรู้)  
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 พระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2542 แก้ไขเพิ่มเติม (ฉบับท่ี 2) (ส านักงาน
คณะกรรมการการศึกษาแห่งชาติ, 2545) มาตราท่ี 24(2) ระบุว่าควรจดักระบวนการเรียนรู้ โดยจดั
เน้ือหาสาระใหผู้เ้รียนไดฝึ้กทกัษะ กระบวนการคิด การจดัการ การเผชิญสถานการณ์ และการประยุกต์
ความรู้มาใช้เพื่อป้องกนัและแกไ้ขปัญหา และมาตราท่ี 24(6) ระบุวา่ การจดัการเรียนรู้ให้เกิดข้ึนได ้
ทุกเวลา ทุกสถานท่ี มีการประสานความร่วมมือระหวา่งบิดามารดา ผูป้กครอง และบุคคลในชุมชน
ทุกฝ่าย เพื่อร่วมกันพฒันาผูเ้รียนตามศกัยภาพ และการพฒันาทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณ 
ก็เป็นไปตามการฝึกกระบวนการคิด ตามพระราชบญัญติัการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2542 และเป็น
ทกัษะท่ีส าคญัส าหรับการศึกษาในศตวรรษท่ี 21 โดยทกัษะการคิดอยา่งมีวิจารณญาณนั้น มีเป้าหมาย
และวิธีการเพื่อให้ผูเ้รียนสามารถคิดไดอ้ย่างเป็นเหตุเป็นผลหลากหลายแบบ ไดแ้ก่ คิดแบบอุปนัย 
(Inductive) คิดแบบนิรนยั (Deductive) ข้ึนอยูก่บัสถานการณ์เป็นตน้ นอกจากน้ีผูเ้รียนจะสามารถใช้
การคิดเป็นระบบ ใช้วิจารณญาณในการตดัสินใจ ในการวิเคราะห์และประเมินข้อมูลหลักฐาน  
การโต้แยง้ การกล่าวอ้าง และความน่าเช่ือถือ วิเคราะห์เปรียบเทียบและประเมินความเห็นหลัก 
สังเคราะห์และเช่ือมโยงระหว่างสารสนเทศกบัขอ้โตแ้ยง้ แปลความหมายของสารสนเทศและสรุป
บนฐานของการวิเคราะห์ ตีความและทบทวนในดา้นการเรียนรู้และกระบวนการ อีกทั้ง การคิดอยา่ง
มีวจิารณญาณสามารถช่วยส่งเสริมใหผู้เ้รียนแกปั้ญหา ฝึกแกปั้ญหาท่ีไม่คุน้เคยไดห้ลากหลายรูปแบบ 
โดยแนวทางท่ียอมรับกนัทัว่ไป หรือแนวทางอ่ืน และตั้งค  าถามเพื่อช่วยท าให้เกิดมุมมองในการ
แกปั้ญหาเพื่อหาทางออกท่ีดีกวา่ (ศนัสนีย ์ฉตัรคุปต ์และอุษา ชูชาติ, 2544, น. 49) กล่าววา่ การคิด
อย่างมีวิจารณญาณ เป็นเป้าหมายและมีส่วนส าคญัในการเพิ่มคุณค่าของการด าเนินชีวิต เหมือนกบั
ค าพูดของกรีกสมัยโบราณท่ีกล่าวไวว้่า “การใช้ความคิดอย่างมีวิจารณญาณ ถ้าใช้อย่างจริงจัง 
จะเปล่ียนทุก ๆ แง่มุมของชีวิตให้ดีข้ึนได”้ เช่น หากใชก้ารคิดอยา่งมีวิจารณญาณในโรงเรียน ในการ
เรียนการสอนท่ีโรงเรียน พฒันาผูเ้รียนให้ใช้การคิดอย่างมีวิจารณญาณ ผลท่ีตามมา คือ การตั้ ง
กฎเกณฑ์ต่าง ๆ ความสัมพนัธ์ระหว่างครูกบัโรงเรียนและผูเ้รียน รวมทั้งการสอนอ่าน เขียน พูด ฟัง  
ก็จะเปล่ียนไปหมดและเปล่ียนไปในทางท่ีดีหรือหากเราใชก้ารคิดอยา่งมีวิจารณญาณในชีวิตประจ าวนั 
จะท าให้เกิดทักษะท่ีดีและช่วยปรับปรุงชีวิตให้ดีข้ึนกว่าแต่ก่อน รวมทั้ งย ังท างานได้อย่างมี
ประสิทธิภาพอีกด้วย สรุปการคิดอย่างมีวิจารณญาณเป็นเคร่ืองมือส าคญัท่ีใช้ในการเรียนรู้และ 
การด าเนินชีวิตอย่างมีคุณค่าในโลกปัจจุบนัยุคขอ้มูลข่าวสาร บุคคลท่ีมีการคิดอย่างมีวิจารณญาณ 
จะสามารถคิดวิเคราะห์ไดอ้ยา่งมีหลกัการ สามารถควบคุม จดัการ และตรวจสอบความคิดตนเองได ้
รวมทั้งสามารถตดัสินใจและแกปั้ญหาโดยการใชเ้หตุผลอยา่งถูกตอ้งเหมาะสม ส่ิงเหล่าน้ีเป็นทกัษะ
ท่ีดีท่ีจะช่วยปรับปรุงให้ชีวิตดีข้ึนและเดินไปในทางท่ีถูกตอ้ง และท่ีส าคญัอย่างยิ่งเป็นทกัษะท่ีจะ
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พฒันาบุคคลให้มีลกัษณะ “คิดเป็น ท าเป็น แกปั้ญหาเป็น” อนัเป็นคุณลกัษณะท่ีจะช่วยให้สามารถ 
ยนืหยดัอยูไ่ดอ้ยา่งมัน่คงในโลกปัจจุบนัและอนาคต 
 จากการส ารวจสภาพปัญหาของนกัเรียนโรงเรียนขอนแก่นวิทยายน จงัหวดัขอนแก่น ระดบัชั้น
มธัยมศึกษาปีท่ี 5 รายวชิาเทคโนโลยสีารสนเทศ พบวา่ การจดัการเรียนการสอนในห้องเรียนแบบปกติ 
ไม่ไดเ้นน้การจดัการเรียนรู้เพื่อส่งเสริมกระบวนการคิดอยา่งมีวิจารณญาณ และหน่วยการเรียนรู้ท่ี 2 
เร่ือง การเขียนโปรแกรมภาษาซีชาร์ปเบ้ืองตน้ เป็นหน่วยการเรียนรู้ท่ีมีความซับซ้อน และมีเน้ือหา 
ท่ีจะตอ้งท าความเขา้ใจ ศึกษาคน้ควา้เพิ่มเติม จากแหล่งเรียนรู้ท่ีครูก าหนดให้หรือแหล่งเรียนรู้อ่ืน ๆ 
และจากปัญหาพบว่า เม่ือก าหนดให้นักเรียนค้นควา้หาความรู้เพิ่มเติมจากแหล่งเรียนรู้ออนไลน์ 
นกัเรียนยงัไม่ได้คิดพิจารณาไตร่ตรองอย่างรอบคอบเก่ียวกบัขอ้มูลหรือสภาพการณ์ท่ีปรากฏ โดย
อาศยัความรู้ ความคิด และประสบการณ์ เพื่อน าไปสู่การสรุปอย่างสมเหตุสมผลและการเรียนรู้ของ
ผูเ้รียนไม่ได้เร่ิมต้นจากส่ิงท่ีเป็นปัญหา หรือสถานการณ์ท่ีผูเ้รียนสงสัยหรือพบในชีวิตประจ าวนั  
ท าให้ผูเ้รียนไม่ได้สร้างความรู้ด้วยตนเองและผูเ้รียนบางส่วนไม่สามารถท างานได้ตามท่ีได้รับ
มอบหมาย และเม่ือถึงก าหนดส่งผูเ้รียนบางกลุ่มได้ท าการคดัลอกผลงานของผูเ้รียนคนอ่ืน ๆ โดย
ไม่ได้ศึกษาค้นควา้หรือแลกเปล่ียนความรู้ เพื่อน าไปสู่การหาค าตอบท่ีถูกต้อง ส่งผลให้ผูเ้รียน 
ไม่เข้าใจในเน้ือหาความรู้ และไม่สามารถน าไปต่อยอดในบทอ่ืน ๆ ได้ ผูว้ิจ ัยจึงตระหนักถึง
ความส าคญัของปัญหาดงักล่าว และตอ้งการส่งเสริมการคิดอย่างมีวิจารณญาณ ซ่ึงเป็นกระบวนการ
คิดอย่างมีล าดบัขั้นตอน และช่วยให้ผูเ้รียนสามารถศึกษาคน้ควา้ วิเคราะห์ สังเคราะห์ขอ้มูลไดด้ว้ย
ตนเอง โดยการน าเทคนิคการจดัการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เพื่อกระตุน้ให้ผูเ้รียนเกิดความ
สนใจ ท่ีจะศึกษาคน้ควา้เพื่อน ามาแกปั้ญหา ร่วมทั้งน าเวบ็สนบัสนุนมาอ านวยความสะดวกในการ
จดัการเรียนรู้ มีแหล่งขอ้มูลให้ผูเ้รียนไดศึ้กษา และท ากิจกรรมต่าง ๆ บนเวบ็สนบัสนุนได ้เช่น การ
ท าแบบทดสอบ การส่งงาน การแสดงผลคะแนนของผูเ้รียน รวมถึงส่ือต่าง ๆ ท่ีครูได้จดัท าข้ึน 
เพื่อใหผู้เ้รียนสามารถศึกษาคน้ควา้ไดทุ้กท่ีทุกเวลา 
 การจดัการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน (Problem-Based Learning หรือ PBL) (ไพศาล 
สุวรรณนอ้ย, 2558) เป็นรูปแบบการเรียนรู้ท่ีน ามาใชใ้นการพฒันาผูเ้รียนเพราะมีความสอดคลอ้งกบั
แนวการจัดการศึกษาตามพระราชบัญญัติการศึกษา แห่งชาติ ฉบับแก้ไขเพิ่มเติม (ฉบับท่ี 2) 
พุทธศกัราช 2545 ท าให้ผูเ้รียนสามารถเกิดทกัษะในการคิดวิเคราะห์ คิดแก้ปัญหา และคิดอย่าง
สร้างสรรค์ ผูเ้รียนมีส่วนร่วมในการเรียนและการลงมือปฏิบติัมากข้ึน ซ่ึงการจดัการเรียนรู้โดยใช้
ปัญหาเป็นฐานนั้นเกิดข้ึนจากแนวคิดตามทฤษฎีการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์นิยม (Constructivism) 
โดยให้ผูเ้รียนสร้างความรู้ใหม่จากการใช้ปัญหาท่ีเกิดข้ึนจริงในโลกเป็นบริบทของการเรียนรู้ 
(Learning Context) เพื่อให้ผูเ้รียนเกิดทกัษะในการคิดวิเคราะห์และคิดแกปั้ญหารวมทั้งไดค้วามรู้ 
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ตามศาสตร์ในสาขาวชิาท่ีตนศึกษาไปพร้อมกนัดว้ยการเรียนรู้โดยใชปั้ญหาเป็นฐานจึงเป็นผลมาจาก
กระบวนการท างานท่ีตอ้งอาศยัความเขา้ใจและการแกไ้ขปัญหาเป็นหลกัถา้มองในแง่ของยุทธศาสตร์
การสอน PBL เป็นเทคนิคการสอนท่ีส่งเสริมใหผู้เ้รียนไดล้งมือปฏิบติัดว้ยตนเองเผชิญหนา้กบัปัญหา
ดว้ยตนเองจะท าให้ผูเ้รียนไดฝึ้กทกัษะในการคิดหลายรูปแบบ เช่น การคิดวิจารณญาณ คิดวิเคราะห์
การคิดสังเคราะห์ การคิดสร้างสรรค์ ฯลฯ จากงานวิจยัหลายช้ิน พบว่า การเรียนรู้โดยใช้ปัญหา 
เป็นฐาน มีจุดเด่นท่ีส าคญัคือผูเ้รียนจะมีทกัษะในการตั้งสมมติฐานและการให้เหตุผลดีข้ึนสามารถ
พฒันาทกัษะการเรียนรู้ดว้ยตนเองท างานเป็นกลุ่มและส่ือสารกบัผูอ่ื้นได้ดีข้ึนและมีประสิทธิภาพ
ความคงอยู่ของความรู้นานกว่าการเรียนแบบบรรยายนอกจากนั้นบรรยากาศการเรียนรู้มีชีวิตชีวา 
จูงใจให้ผูเ้รียนอยากเรียนรู้มากข้ึนและยงัส่งเสริมความร่วมมือและการท างานร่วมกันระหว่าง
ภาควิชาหรือหน่วยงานปัจจุบนัการสอนโดยใช้รูปแบบ PBL ในการสอนทั้งระดบัการศึกษาขั้น
พื้นฐานและระดบัอุดมศึกษาเป็นท่ีนิยมกนัมากข้ึน มีงานวิจยัเพื่อพฒันาการเรียนการสอน ท่ีเรียกว่า
การวิจยัในชั้นเรียนท่ีใช ้PBL มากมาย และพบว่า ผูเ้รียนมีพฒันาการทางความคิด อยา่งหลากหลาย 
ส่งผลใหเ้กิดการเปล่ียนแปลงพฤติกรรม เป็นท่ีพึงประสงคต์ามหลกัสูตร (ไพศาล สุวรรณนอ้ย, 2558,
น. 3) และจากงานวิจยัพบวา่ การเรียนรู้โดยใชปั้ญหาเป็นฐานมีจุดเด่นท่ีส าคญั คือ ผูเ้รียนจะมีทกัษะ
ในการตั้งสมมติฐานและการให้เหตุผลดีข้ึน สามารถพฒันาทกัษะการเรียนรู้ดว้ยตนเอง ท างานเป็น
กลุ่มและส่ือสารกบัผูอ่ื้นไดดี้ข้ึนและมีประสิทธิภาพ ความคงอยู่ของความรู้นานกว่าการเรียนแบบ
บรรยาย นอกจากนั้นบรรยากาศการเรียนรู้มีชีวิตชีวา จูงใจให้ผูเ้รียนอยากเรียนรู้มากข้ึน และยงั
ส่งเสริมความร่วมมือและการท างานร่วมกนัระหว่างภาควิชาหรือหน่วยงาน (อานุภาพ เลขะกุล, 
2548, น. 6) 
 เวบ็สนบัสนุน (Web Support) ท่ีผูว้ิจยัไดน้ ามาใชใ้นการจดัการเรียนรู้ เป็นแบบเวบ็สนบัสนุน
รายวิชา (Web Supported Course) เป็นรายวิชาท่ีมีลกัษณะเป็นรูปธรรมท่ีมีการพบปะระหวา่งครูกบั
นกัเรียน เช่น การก าหนดงานให้ท าบนเว็บ การก าหนดให้อ่าน การส่ือสารผ่านระบบคอมพิวเตอร์ 
หรือการมีเว็บท่ีสามารถช้ีต าแหน่งของแหล่งบนพื้นท่ีของเว็บไซต์ โดยรวมกิจกรรมต่าง ๆไว ้
(Parson, 1997) เป็นการผสมผสานระหว่างเทคโนโลยีกบักระบวนการเรียนการสอน เพื่อเพิ่ม
ประสิทธิภาพทางการเรียนรู้ และแก้ปัญหาในเร่ืองของขอ้จ ากดัของสถานท่ีและเวลา ซ่ึงตรงตาม
พระราชบญัญติัการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2542 และท่ีแกไ้ขเพิ่มเติม (ฉบบัท่ี 2) พ.ศ. 2545 มาตราท่ี 
24(6) และเป็นทางเลือกใหม่ในการส่งเสริมการเรียนรู้ เพื่อเปิดประตูโลกกวา้งไปสู่โลกแห่งการ
เรียนรู้ท่ีกวา้งใหญ่ รวมทั้งการน าการศึกษาไปสู่ผูท่ี้ขาดโอกาสดว้ยขอ้จ ากดัด้านสถานท่ีและเวลา 
(ถนอมพร เลาหจรัสแสง, 2544, น. 87) และในการจดัการเรียนการสอนโดยทัว่ไปแลว้ ควรส่งเสริม
ให้ผูเ้รียนและผูส้อนสามารถติดต่อส่ือสารกันได้ตลอดเวลา การติดต่อระหว่างผูเ้รียนและผูส้อน 



5 

มีส่วนส าคัญในการสร้างความกระตือรือร้นกับการเรียนการสอน โดยผูส้อนสามารถให้ความ
ช่วยเหลือผูเ้รียนได้ตลอดเวลาในขณะท่ีก าลงัศึกษา ทั้งยงัช่วยเสริมสร้างความคิดและความเขา้ใจ 
อีกด้วย การจดัการเรียนการสอนนั้นควรสนับสนุนให้มีความร่วมมือระหว่างผูเ้รียน เพื่อท่ีจะช่วย
พฒันาให้ผูเ้รียนเขา้ใจไดดี้กว่าท างานคนเดียว ทั้งยงัสร้างความสัมพนัธ์เป็นทีมโดยแลกเปล่ียนความ
คิดเห็นกนัเพื่อเป็นแนวทาง และนกัเรียนสามารถแสวงหาความรู้ดว้ยตวัเอง (Angelo, 1993, อา้งถึงใน 
วิชุดา รัตนเพียร, 2542) การเรียนรู้มีวิธีการท่ีหลากหลายและเกิดข้ึนได้ทุกท่ีทุกเวลาตามการ
เปล่ียนแปลงในโลกยุคปัจจุบนัอย่างต่อเน่ือง และจึงมีความจ าเป็นท่ีคนในสังคมนั้นจะตอ้งมีความรู้
ใหม่ ๆ มีการคน้ควา้และแสวงหาความรู้อยูต่ลอดเวลา โดยการใชเ้ทคโนโลยีสารสนเทศต่าง ๆ ให้เป็น
ประโยชน์เพื่อกระตุน้ใหน้กัเรียนเกิดการเรียนรู้และแกปั้ญหาดว้ยตวัเองอยา่งอิสระ และเวบ็สนบัสนุน
ทางการเรียนนับเป็นเทคโนโลยีทางการศึกษาท่ีทนัสมยั ซ่ึงตอบสนองความตอ้งการในการเรียนรู้
เฉพาะบุคคล นั่นคือส่งเสริมให้ผูเ้รียนได้เรียนรู้ตามความสามารถของตนเอง (กิดานันท์ มะลิทอง, 
2543) 
 จากเหตุผลท่ีกล่าวมาขา้งตน้ ผูว้ิจยัจึงมีความสนใจท่ีจะส่งเสริมการคิดอยา่งมีวิจารณญาณโดย
การจดัการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน (Problem-based Learning)ร่วมกบัเวบ็สนบัสนุนซ่ึงเป็นวิธี
หน่ึงท่ีจะช่วยให้ผูเ้รียนเกิดการเรียนรู้ ผูเ้รียนจะสามารถคน้พบเหตุผล เพื่อแก้ปัญหา และเกิดการ
พฒันาการดา้นการคิดอย่างมีวิจารณญาณ เพื่อน าไปสู่การพฒันาทกัษะการคิดในดา้นอ่ืน ๆ ได ้และ
ท าให้ผูเ้รียนเกิดการเรียนรู้ไดทุ้กเวลาและทุกสถานท่ี และผลการวิจยัจะเป็นประโยชน์และสามารถ
น าไปพฒันาการเรียนรู้ในกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ีต่อไป 
 

1.2 วตัถุประสงค์ของกำรวจิัย 
 
 1.2.1 เพื่อศึกษาปฏิบติัการส่งเสริมการคิดอย่างมีวิจารณญาณโดยการจดัการเรียนรู้โดยใช้
ปัญหาเป็นฐานร่วมกบัเวบ็สนบัสนุน 
 1.2.2 เพื่อศึกษาความสามารถด้านการคิดอย่างมีวิจารณญาณของผูเ้รียนหลังเรียนด้วยการ
จดัการเรียนรู้โดยใชปั้ญหาเป็นฐานร่วมกบัเวบ็สนบัสนุน 
 1.2.3 เพื่อศึกษาความพึงพอใจของผูเ้รียนท่ีมีต่อการจดัการเรียนรู้โดยใชปั้ญหาเป็นฐานร่วมกบั
เวบ็สนบัสนุน 
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1.3 ขอบเขตของกำรวจิัย 
 
 1.3.1 กลุ่มเป้าหมาย 
   กลุ่มเป้าหมายท่ีใช้ในการวิจยัคร้ังน้ีคือ นักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5/8 ภาคเรียนท่ี 2  
ปีการศึกษา 2559 โรงเรียนขอนแก่นวทิยายน อ าเภอเมืองขอนแก่น จงัหวดัขอนแก่น จ านวน 45 คน  
 1.3.2 ผูร่้วมวจิยั 
   การวิจยัปฏิบติัการในชั้นเรียนน้ี มีผูร่้วมวิจยัคือ นายบญัชา วิพฒัวิบูลกิจ ต าแหน่งครู
ช านาญการพิเศษ โรงเรียนขอนแก่นวิทยายนกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 
อ าเภอเมือง จงัหวดัขอนแก่น ส านกังานเขตพื้นท่ีการศึกษามธัยมศึกษา เขต 25 
 1.3.3 เน้ือหาท่ีใชใ้นการวจิยั 
   เน้ือหาท่ีใช้ในการวิจัยปฏิบติัการในชั้นเรียนเป็นเน้ือหาจากรายวิชาพื้นฐาน ของ
นักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ รหัสวิชา ง 32102 กลุ่มสาระการเรียนรู้ 
การงานอาชีพและเทคโนโลยี น ้ าหนกั 0.5 หน่วยกิต จ านวน 20 ชัว่โมง แบ่งเป็น 4 หน่วยการเรียนรู้ 
โดยผูว้จิยัเลือกเน้ือหามาใชใ้นการด าเนินการวิจยั 1 หน่วยการเรียนรู้มีเน้ือหาบทเรียนดงัน้ี 
   หน่วยการเรียนรู้ท่ี 2 เร่ืองการเขียนโปรแกรมภาษาซีชาร์ปเบ้ืองตน้ 
    1. เร่ือง ภาษาซีชาร์ปเบ้ืองตน้ 
    2. เร่ือง ตวัแปรและชนิดขอ้มูล 
    3. เร่ือง สัญลกัษณ์และตวัด าเนินการ 
    4. เร่ือง การออกแบบหนา้ต่างโปรแกรม 
    5. เร่ือง การเขียนโปรแกรมแบบมีเง่ือนไข 
 1.3.4 ตวัแปรท่ีศึกษา 
   1.3.4.1  ตวัแปรตน้ ไดแ้ก่ การส่งเสริมการคิดอยา่งมีวิจารณญาณโดยการจดัการเรียนรู้
โดยใชปั้ญหาเป็นฐานร่วมกบัเวบ็สนบัสนุน 
   1.3.4.2  ตวัแปรตาม ไดแ้ก่ 
      1) การคิดอยา่งมีวจิารณญาณ 
      2) ความพึงพอใจของผูเ้รียน 
 1.3.5 ระยะเวลาท่ีใชใ้นการวจิยั 
   ระยะเวลาท่ีใช้ในการด าเนินการวิจยั ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2559 สอนแผนละ 1 
ชัว่โมง และเรียนรู้ดว้ยตวัเองผา่นบนเรียนบนเวบ็ 2 ชัว่โมง จ านวน 4 แผน รวมเวลาทั้งหมด 12 ชัว่โมง 
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1.4 นิยำมศัพท์เฉพำะ 
 
 “การคิดอย่างมีวิจารณญาณ” หมายถึง การคิดดว้ยหลกัเหตุและผล มีกระบวนการคิดในการ
ไตร่ตรองขอ้มูล การวเิคราะห์ สังเคราะห์ และการแกปั้ญหา เพื่อหาขอ้สรุปซ่ึงมีองคป์ระกอบของการ
คิดอยา่งมีวจิารณญาณ 4 ดา้น ไดแ้ก่  
  1. ความสามารถในการพิจารณาความน่าเช่ือถือของแหล่งขอ้มูลและการสังเกต (Credibility 
of Sources and Observations) คือความสามารถในการพิจารณาความถูกตอ้งของขอ้มูล ความเป็นไปได้
ของขอ้ความ รายงานจากการสังเกตของบุคคลต่าง ๆ ท่ีเก่ียวข้องกบัสถานการณ์ว่า ข้อใดมีความ
น่าเช่ือถือมากกวา่หรือน่าเช่ือถือพอ ๆ กนั 
  2. ความสามารถในการอุปนยั (Induction) ความสามารถในการตดัสินใจไดว้า่ขอ้เท็จจริงใด
สนบัสนุน คดัคา้น หรือไม่เก่ียวขอ้งกบัขอ้สรุปท่ีคาดคะเนไว ้
  3. ความสามารถในการนิรนยั (Deduction) ความสามารถในการหาขอ้สรุปในสถานการณ์
เฉพาะจากประโยคหลกัท่ีก าหนดให ้
  4. ความสามารถในการระบุขอ้ตกลงเบ้ืองตน้ (Assumption Identification) ความสามารถใน
การระบุวา่ขอ้ความใดเป็นขอ้ตกลงเบ้ืองตน้ ซ่ึงจะเป็นตอ้งมีก่อนขอ้ความหลกัท่ีก าหนดให้ เพื่อท าให้
การลงขอ้สรุปมีความถูกตอ้งตามหลกัการนิยาม 
 “การจดัการเรียนรู้โดยใชปั้ญหาเป็นฐาน”  หมายถึง ขั้นตอนกิจกรรมการจดัการเรียนรู้ท่ีผูว้ิจยั
ใช้ปัญหาหรือสถานการณ์เพื่อกระตุ้นให้ผูเ้รียนเกิดความอยากรู้และแสวงหาความรู้ เพื่อน ามา
แกปั้ญหา โดยการจดัการเรียนรู้ตามขั้นตอนการจดัการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน6 ขั้นตอนดงัน้ี 
ขั้นท่ี 1 ก าหนดปัญหา ขั้นท่ี 2 ท าความเข้าใจกับปัญหา ขั้นท่ี 3 ด าเนินการศึกษาค้นควา้ ขั้นท่ี 4 
สังเคราะห์ ขั้นท่ี 5 สรุปและประเมินค่าค าตอบ ขั้นท่ี 6 น าเสนอและประเมินผลงาน  
 “เว็บสนับสนุน”  หมายถึง เว็บรายวิชาท่ีมีลกัษณะเป็นรูปธรรม มีการส่ือสารสองทางท่ีมี
ปฏิสัมพนัธ์ระหวา่งผูส้อนและผูเ้รียน มีการก าหนดช้ินงานและกิจกรรมต่าง ๆ ร่วมกนัอภิปราย และ 
มีการเช่ือมโยงไปยงัแหล่งเรียนรู้อ่ืน ๆ โดยใช ้Edmodo 
 “ความพึงพอใจ” หมายถึง ความรู้สึกชอบ หรือความพึงพอใจของผูเ้รียนท่ีมีต่อการจดักิจกรรม
การเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกบัเวบ็สนบัสนุน วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ ส าหรับนกัเรียน
ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 โดยวดัความพึงพอใจแบบมาตราส่วนประมาณค่า ประกอบดว้ยเน้ือหา 5 ดา้น 
คือ 1) ดา้นความพึงพอใจต่อการจดัการเรียนรู้ 2) ดา้นการจดัการเรียนรู้โดยใชปั้ญหาเป็นฐาน 3) ดา้น
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ความพึงพอใจต่อเวบ็สนบัสนุน 4) ดา้นความพึงพอใจดา้นบรรยากาศในการเรียน 5) ดา้นประโยชน์ 
ท่ีไดรั้บ 
 “การวิจัยปฏิบติัการในชั้นเรียน” หมายถึง การท่ีครูผูส้อนศึกษาค้นควา้ เพื่อแก้ปัญหาใน
ห้องเรียนหรือพฒันาการเรียนการสอน ในรูปแบบของการวิจยัเพื่อแก้ปัญหาในชั้นเรียน โดยมี
กระบวนการ 4 ขั้นตอนคือ 1) ขั้นการวางแผน (Plan) 2) ขั้นปฏิบติัตามแผน (Act) 3) ขั้นสังเกตผลท่ี
เกิดข้ึนจากการปฏิบติัตามแผน (Observe) 4) ขั้นสะทอ้นผลหรือการสะทอ้นความคิด (Reflect) 
 

1.5 ประโยชน์ทีไ่ด้รับ 
 
 1.5.1 เป็นแนวทางส าหรับครูผูส้อนท่ีต้องการส่งเสริมความสามารถด้านการคิดอย่างมี
วจิารณญาณโดยการจดัการเรียนรู้โดยใชปั้ญหาเป็นฐานร่วมกบัเวบ็สนบัสนุน 
 1.5.2 ครูผูร่้วมวิจยัไดรั้บความรู้และแนวทางการจดัการเรียนการสอน โดยการจดัการเรียนรู้
โดยใชปั้ญหาเป็นฐานร่วมกบัเวบ็สนบัสนุน 
 1.5.3 เป็นแนวทางในการปรับปรุงและส่งเสริมการจดัการเรียนรู้ วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 
เพื่อใหน้กัเรียนมีความรู้ความเขา้ใจตลอดจนสามารถน าไปประยกุตใ์ชใ้นชีวติประจ าวนัมากยิง่ข้ึน 
 1.5.4 นกัเรียนมีทกัษะการใชเ้ทคโนโลยีสารสนเทศอยา่งเหมาะสมกบัการเรียนรู้ท่ีสอดคลอ้ง
กบัศตวรรษท่ี 21 

 


