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บทที่ 1 
 

บทน า 

 
ภูมหิลงั 
 

คณิตศาสตร์เป็นวชิาที่สร้างความมีระเบียบแบบแผนมีล าดบัขั้นตอนในการคิด  ใช ้ 
กระบวนการคิดอยา่งมีเหตุและผล  เป็นทั้งศาสตร์และศิลป์ เป็นวชิาที่มีบทบาทส าคญัยิง่ต่อการ   
พฒันาความคิดของมนุษย ์ ท  าใหม้นุษยมี์ความคิดอยา่งสร้างสรรค ์ คิดอยา่งมีเหตุผล เป็นระบบ  
ระเบียบ  มีแบบแผน  ชดัเจนและรัดกุม  นอกจากน้ีมนุษยย์งัใชค้ณิตศาสตร์ เป็นหลกัในการ
สร้างองคค์วามรู้ใหม่ในศาสตร์แขนงอ่ืน ๆ ประเทศใดมีบุคลากรที่มีศกัยภาพดา้นความรู้ความ 
สามารถ ทางคณิตศาสตร์เป็นอยา่งดี ก็เป็นเคร่ืองบ่งช้ีที่ส าคญัประการหน่ึงวา่ประเทศนั้นมี 
ความเจริญกา้วหนา้มากกวา่ประเทศอ่ืน ๆ การจดัการศึกษาเกือบทุกระดบัจึงตอ้งเรียนวชิาคณิต 
ศาสตร์ เพือ่เป็นรากฐานของการคิดอยา่งเป็นระบบ เป็นเคร่ืองมือที่ช่วยใหผู้เ้รียนคิดอยา่งมีเหตุ 
ผล มีความคิดริเร่ิมสร้างสรรค ์ใชเ้หตุผลในการตดัสินใจ คิดและปฏิบตัิได ้มีระเบียบวธีิการ
หลกัเกณฑ ์ที่แน่นอนในการแกปั้ญหา (สิริพร ทิพยค์ง. 2545 : 1) การแกปั้ญหาเป็นกระบวน 
การที่ส าคญักระบวนการหน่ึงในการเรียนวชิาคณิตศาสตร์ จะเห็นวา่การจดัการศึกษาไดใ้ห้
ความส าคญัในเร่ืองการแกปั้ญหา การพฒันาความสามารถในการแกปั้ญหา ซ่ึงเป็นทกัษะที่
ส าคญัยิง่ที่จะตอ้งพฒันาใหเ้กิดในตวัผูเ้รียน (กระทรวงศึกษาธิการ. 2552 : 5)  

ความสามารถในการแกโ้จทยปั์ญหาทางคณิตศาสตร์ เป็นทกัษะที่ส าคญัยิง่ที่จะตอ้ง
พฒันาใหเ้กิดในตวัผูเ้รียน เพราะความสามารถในการแกโ้จทยปั์ญหาทางคณิตศาสตร์ เป็น
ทกัษะในการวเิคราะห์ปัญหา แปลภาษาโจทย ์มีกระบวนการคิดแกปั้ญหา และการคน้หาค า 
ตอบของปัญหาโดยใชค้วามรู้ ความคิด ทกัษะ หลกัการและการด าเนินการทางคณิตศาสตร์ใน
การแกปั้ญหาคณิตศาสตร์ ตลอดจนสามารถตรวจสอบความถูกตอ้งและความสมเหตุสมผลของ
การแกปั้ญหาได ้ ผูเ้รียนที่มีความสามารถในการแกโ้จทยปั์ญทางคณิตศาสตร์จะช่วยพฒันา
ศกัยภาพในการวเิคราะห์ ช่วยกระตุน้การเรียนรู้และการสร้างสรรคท์างคณิตศาสตร์แก่ผูเ้รียน 
นอกจากน้ียงัช่วยให้ผูเ้รียนเรียนรู้ขอ้เทจ็จริง  ทกัษะ หลกัการต่างๆ ทางคณิตศาสตร์ ความ       
ส าเร็จในการแกปั้ญหาจะก่อใหเ้กิดการพฒันาคุณลกัษณะที่ตอ้งการแก่ผูเ้รียน เช่น ความใฝ่รู้  
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ความอยากรู้อยากเห็น (สถาบนัส่งเสริมการสอนวทิยาศาสตร์และเทคโนโลย.ี 2551: 6)  ซ่ึง
กระบวนการแกปั้ญหาที่ใชก้นัอยา่งแพร่หลายในทางคณิตศาสตร์ เป็นกระบวนการแกปั้ญหา 
4 ขั้นตอนของโพลยา ประกอบดว้ย หน่ึง ขั้นท าความเขา้ใจปัญหา  เป็นขั้นเร่ิมตน้ของการ
แกปั้ญหา ผูท้ี่ตอ้งการแกปั้ญหาหรือนกัเรียนตอ้งวเิคราะห์ใหไ้ดว้า่ปัญหานั้นก าหนดส่ิงใดให้
บา้ง  และตอ้งการใหห้าอะไร  สอง  ขั้นวางแผนแกปั้ญหาผูท้ี่ตอ้งการแกปั้ญหาหรือนกัเรียน 
ตอ้งเช่ือมโยงความสมัพนัธร์ะหวา่งส่ิงที่ก  าหนดใหก้บัส่ิงที่ตอ้งการหา จะด าเนินการหาค าตอบ
ของปัญหานั้นไดอ้ยา่งไร สาม ขั้นด าเนินการตามแผน เป็นการลงมือปฏิบติัการแกปั้ญหาตาม 
แนวทางหรือกลยทุธท์ี่ไดเ้ลือกไวจ้นกระทัง่หาค าตอบของปัญหานั้นได ้ ส่ี ขั้นตรวจสอบ เป็น
ขั้นน าค  าตอบที่หาไดไ้ปตรวจสอบความถูกตอ้ง โดยการท ายอ้นกลบัจากค าตอบไปสู่ส่ิงที่
ก  าหนดให ้วา่มีความสมเหตุสมผลหรือไม่(Polya. 1957 : 24) 

ในประเทศไทย การเรียนการสอนคณิตศาสตร์ที่ผา่นมา แมว้า่นกัเรียนจะมีความรู้ความ 
เขา้ใจในเน้ือหาเป็นอยา่งดี แต่มีนกัเรียนจ านวนมากยงัคงดอ้ยความสามารถเก่ียวกบัการแก้
โจทยปั์ญหา การแสดงหรืออา้งอิงเหตุผล  การส่ือสารหรือการน าเสนอแนวคิดทางคณิตศาสตร์ 
การเช่ือมโยงระหวา่งเน้ือหาคณิตศาสตร์กบัสถานการณ์ต่างๆ และความคิดริเร่ิมสร้างสรรค ์
ปัญหาเหล่าน้ีท าใหน้กัเรียนไม่สามารถน าความรู้คณิตศาสตร์ไปประยกุตใ์ชใ้นชีวติประจ าวนั
ได ้และในการศึกษาต่อไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ ดงัจะเห็นไดจ้ากค่าสถิติผลการทดสอบทาง
การศึกษาระดบัชาติขั้นพื้นฐาน (O-NET) วชิาคณิตศาสตร์ของนกัเรียนระดบัมธัยมศึกษาปีที่ 3 
มีคะแนนเฉล่ียเท่ากบั 29.65 ซ่ึงต่ากวา่เกณฑม์าตรฐานร้อยละ 50 (สถาบนัทดสอบทางการศึกษา
แห่งชาติ.2558 ) ดงัที่ สิริพร ทิพยค์ง (2545: 4)  กล่าวไวว้า่ นกัคณิตศาสตร์ศึกษาต่างยอมรับวา่  
การแกปั้ญหาเป็นหวัใจของคณิตศาสตร์ นกัเรียนตอ้งอาศยัความคิดรวบยอด ทกัษะการคิด
ค านวณ หลกัการ กฎและสูตรต่างๆ น าไปใชแ้กปั้ญหา โดยเฉพาะทกัษะในการแกปั้ญหามี
ความส าคญัต่อชีวติ และสามารถสร้างใหเ้กิดขึ้นได ้ในการสอนนกัเรียนใหรู้้จกัแกปั้ญหาจะ
ช่วยส่งเสริมใหรู้้จกัคิดอยา่งมีเหตุผล มีขั้นตอน มีระเบียบแบบแผน และรู้จกัตดัสินใจไดอ้ยา่ง
ถูกตอ้ง ดงันั้นในการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ควรใหค้วามส าคญักบัความสามารถในการแก้
โจทยปั์ญหาทางคณิตศาสตร์ ซ่ึงนบัเป็นทกัษะและกระบวนการหน่ึงตามหลกัสูตรแกนกลาง
การศึกษาขั้นพื้นฐาน พทุธศกัราช 2551 ซ่ึงหากครูทราบวา่แต่ละคนมีระดบัความสามารถใน
การแกโ้จทยปั์ญหาทางคณิตศาสตร์อยูใ่นระดบัใด  จะท าใหส้ามารถจดัการเรียน การสอน ให้
เด็กมีความรู้ไดอ้ยา่งถูกตอ้ง 
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การศึกษาระดบัความสามารถในการแกโ้จทยปั์ญหาทางคณิตศาสตร์ ท าให้รู้วา่นกัเรียน
แต่ละคนมีความสามารถในการแกโ้จทยปั์ญหาทางคณิตศาสตร์อยูใ่นระดบัใด  เม่ือทราบถึง
ระดบัความสามารถในการแกโ้จทยปั์ญหาทางคณิตศาสตร์ของนกัเรียนแลว้ ซ่ึงจะท าใหค้รูผู ้
สอนรู้วา่นกัเรียนแต่ละคนควรจดัการเรียน การสอน อยา่งไรใหเ้หมาะกบัตวัผูเ้รียน ซ่ึงไดมี้
นกัวจิยัไดศ้ึกษาเก่ียวกบัระดบัความสามารถในการแกโ้จทยปั์ญหาทางคณิตศาสตร์ เช่นMichael 
(2011: 23) ไดศึ้กษาระดบัความสามารถในการแกโ้จทยปั์ญหาทางคณิตศาสตร์ โดยใหค้วาม 
หมายของระดบัความสามารถในการแกโ้จทยปั์ญหาทางคณิตศาสตร์ ไวว้า่ เป็นเกณฑใ์นการ
แบ่งความสามารถในการแกโ้จทยปั์ญหาทางคณิตศาสตร์  โดยแบ่งออกเป็น 5 ระดบั คือ  ต  ่า
มาก  ต  ่า ปานกลาง สูง สูงมาก โดยใชห้ลกัการตรรกศาสตร์คลุมเครือในการวดัระดบัความ 
สามารถในการแกโ้จทยปั์ญหาทางคณิตศาสตร์  พบวา่มีนกัศึกษาจ านวน 15 คน มีระดบัความ 
สามารถในการแกโ้จทยปั์ญหาทางคณิตศาสตร์อยูใ่นระดบัปานกลาง นกัศึกษาจ านวน 12 คน มี
ระดบัความสามารถในการแกโ้จทยปั์ญหาทางคณิตศาสตร์อยูใ่นระดบัสูง และนกัศึกษาจ านวน 
8 คน มีระดบัความสามารถในการแกโ้จทยปั์ญหาทางคณิตศาสตร์อยูใ่นระดบัสูงมาก  ซ่ึงจะ
เห็นไดว้า่การแบ่งระดบัความสามารถในการแกโ้จทยปั์ญหาทางคณิตศาสตร์ของนกัเรียนนั้นมี
ความส าคญัอยา่งมาก  เพราะถา้ครูผูส้อนจดัการเรียนการสอนใหเ้หมาะสมกบัตวัผูเ้รียนในแต่
ละระดบัความสามารถในการแกโ้จทยปั์ญหาทางคณิตศาสตร์แลว้  น่าจะส่งผลใหน้กัเรียน
สามารถพฒันาระดบัความสามารถในการแกโ้จทยปั์ญหาทางคณิตศาสตร์ให้สูงขึ้นได ้ซ่ึงเคร่ือง 
มือที่จะช่วยแบ่งระดบัความสามารถในการแกโ้จทยปั์ญหาทางคณิตศาสตร์ของนกัเรียนนัน่คือ
หลกัการตรรกศาสตร์คลุมเครือ 

ตรรกศาสตร์คลุมเครือ(Fuzzy Logic) เป็นเคร่ืองมือที่ใชใ้นการวดัระดบัต่างๆ ซ่ึงช่วย
ในการตดัสินใจภายใตค้วามไม่แน่นอนของขอ้มูลโดยยอมใหมี้ความยดืหยุน่ได ้ โดยใชห้ลกั
เหตุผลที่คลา้ยการเลียนแบบวธีิความคิดที่ซบัซอ้นของมนุษย ์ตรรกศาสตร์คลุมเครือ  มีลกัษณะ
ที่พเิศษกวา่ตรรกะแบบจริงเท็จ (Boolean logic) เป็นแนวคิดที่มีการต่อขยายในส่วนของความ
จริง (partial true) โดยค่าความจริงจะอยูใ่นช่วงระหวา่งจริง (completely true) กบัเทจ็
(completely false) ส่วนตรรกศาสตร์เดิมจะมีค่าเป็นจริงกบัเทจ็เท่านั้น นัน่คือเป็นแนวคิด
เก่ียวกบัการวเิคราะห์เชิงตรรกะ ที่แตกต่างไปจากตรรกะแบบเดิมๆที่เราคุน้เคยกนั ซ่ึงมกัจะมี
เพยีง ถูกกบัผดิ ใช่หรือไม่ใช่ หรือถา้วา่กนัในแวดวงดิจิตอลก็คือ 0 กบั 1 นัน่เอง โดยหากเรา
สามารถวเิคราะห์เหตุการณ์ต่างๆในเชิงตรรกะไดว้า่ นัน่ถูก น่ีผดิ นัน่ใช่ น่ีไม่ใช่ ก็ถือวา่เป็น
ตรรกะที่มีความชดัเจน ไม่มีความคลุมเครือใดๆ L.A. Zadeh(1965 : 1) ไดน้ าเสนอแนวคิดการ
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ใหค้่าตรรกะอยา่งคลุมเครือหรือฟัซซ่ี ส าหรับอธิบายเหตุการณ์ต่างๆ วา่ ตรรกศาสตร์คลุมเครือ 
( Fuzzy Logic ) ส าหรับใชว้ิเคราะห์ตรรกะของเหตุการณ์ที่อาจจะมีความขดัแยง้หรือคลุมเครือ 
ในเร่ืองของการใหต้รรกะได ้เช่น สีเทาอ่อนปานกลาง ใหบ้อกวา่คือสีด าใช่หรือไม่ ตอบแบบ 
ฟัซซ่ีก็อาจจะไดค้  าตอบวา่ เป็นสีด า 50% เป็นสีขาว 50 % ซ่ึงแต่ละคนอาจจะตอบไม่เหมือนกนั
ก็ได ้จะเห็นวา่ ค  าตอบที่ได ้ฉีกไปจากแนวคิดเดิมอยา่งชดัเจน ดงันั้น การบอกค่าเชิงตรรกะ 
แบบฟัซซ่ี จึงเป็นทางออกที่รู้สึกวา่จะสะทอ้นความจริงไดม้ากกวา่ตรรกะแบบเดิมๆนัน่เอง น่ี
คือจุดเร่ิมตน้เชิงแนวคิดของการใหต้รรกะรูปแบบใหม่ที่เรียกวา่ตรรกศาสตร์คลุมเครือ หรือ 
ฟัซซีลอจิก ดงัจะเห็นไดจ้ากงานวจิยัของ Michael (2011 : 27)  ไดศ้ึกษาความสามารถในการ
แกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์โดยใชต้รรกศาสตร์คลุมเครือในการวดัระดบัความสามารถแกปั้ญหา  
ซ่ึงผูว้จิยัไดด้ าเนินการทดลองกบัอาสาสมคัร 35 คน เป็นนกัศึกษา คณะเทคโนโลยกีารประยกุต ์
ของประเทศกรีช จากการใชต้รรกศาสตร์คลุมเครือในการวดัระดบัความสามารถในการแกปั้ญ 
หาทางคณิตศาสตร์ พบวา่มีนกัศึกษาส่วนมากจ านวน 15 คน มีระดบัความสามารถในการแก้
โจทยปั์ญหาทางคณิตศาสตร์อยูใ่นระดบักลาง  จะเห็นไดว้า่ตรรกศาสตร์คลุมเครือเป็นเคร่ืองมือ
ที่ส าคญัที่จะช่วยในการแบ่งระดบัความสามารถในการแกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์ของนกัเรียน 

โรงเรียนหนองโพธ์ิวทิยาคม อ าเภอนาเชือก จงัหวดัมหาสารคาม สงักดัองคก์ารบริหาร
ส่วนจงัหวดัมหาสารคาม จดัตั้งเม่ือวนัที่ 8 กุมภาพนัธ ์พ.ศ. 2536 ปัจจุบนัโรงเรียนหนองโพธ์ิ
วทิยาคม เป็นโรงเรียนขนาดเล็ก  จดัการศึกษาตั้งแต่ระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 1 ถึงระดบัชั้น
มธัยมศึกษาปีที่ 6 มีจ  านวนนกัเรียนทั้งหมด  356 คน ซ่ึงเป็นโรงเรียนที่ผูว้จิยัไดท้  าการฝึก
ประสบการณ์สอน ท าใหผู้ว้จิยัสนใจที่จะศึกษาความสามารถในการแกโ้จทยปั์ญหาทางคณิต 
ศาสตร์ของนกัเรียน วา่นกัเรียนแต่ละคนมีความสามารถในการแกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์อยูใ่น
ระดบัใด ซ่ึงจากผลการทดสอบทางการศึกษาระดบัชาติขั้นพื้นฐาน (O-NET) วชิาคณิตศาสตร์
ของนกัเรียนระดบัมธัยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนหนองโพธ์ิวทิยาคม มีคะแนนเฉล่ียเท่ากบั 27.83 
ซ่ึงต ่ากวา่เกณฑม์าตรฐานร้อยละ 50 และจากการที่นกัเรียนมีผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนวชิาคณิต 
ศาสตร์อยูใ่นระดบัต ่า อาจเน่ืองมาจากหลายปัจจยั ซ่ึงผูว้จิยัสนใจที่จะท าการศึกษาวา่มีปัจจยั
ใดบา้งที่ส่งผลต่อความสามารถในการแกโ้จทยปั์ญหาทางคณิตศาสตร์ โดยใชก้ารวิเคราะห์ค่า
สหสมัพนัธ ์และการวเิคราะห์ไคสแควร์ดูวา่มีปัจจยัใดบา้งที่ส่งผลต่อความสามารถในการแก้
โจทยปั์ญหาทางคณิตศาสตร์ของนกัเรียนโรงเรียนหนองโพธ์ิวทิยาคม 
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จากเหตุผลดงักล่าว ผูว้จิยัจึงสนใจน าหลกัการตรรกศาสตร์คลุมเครือมาใชใ้นการวดั
ความสามารถในการแกโ้จทยปั์ญหาทางคณิตศาสตร์ของนกัเรียน ชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 2 เพราะ
นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 2 เป็นระดบัชั้นที่มีความส าคญัมาก ถา้นกัเรียนมีความรู้ในการแก้
โจทยปั์ญหาทางคณิตศาสตร์ที่ดีจะส่งผลใหก้ารเรียนในระดบัชั้นที่สูงขึ้นไปมีประสิทธิภาพมาก
ขึ้น โดยการน าตรรกศาสตร์คลุมเครือมาวดัระดบัความสามารถในการแกโ้จทยปั์ญหาทางคณิต 
ศาสตร์ของนกัเรียน  เพือ่จะไดรู้้ระดบัความสามารถในการแกโ้จทยปั์ญหาทางคณิตศาสตร์ของ
นกัเรียนแต่ละคนเป็นอยา่งไร  และเน่ืองจากการศกึษางานวจิยัที่เก่ียวขอ้งกบัการศึกษาระดบั
ความสามารถในการแกโ้จทยปั์ญหาทางคณิตศาสตร์ โดยใชห้ลกัการตรรกศาสตร์คลุมเครือ ซ่ึง
มีอยูน่อ้ยมาก โดยเฉพาะในประเทศไทย ที่ยงัไม่มีการวจิยัที่ท  าเก่ียวกบัเร่ืองน้ี จากเหตุผลดงั 
กล่าว จึงท าใหผู้ว้ิจยัมีความสนใจที่จะท าวจิยัในเร่ืองน้ี และท าการศึกษาวา่มีปัจจยัใดบา้งที่
ส่งผลต่อความสามารถในการแกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์ โดยใชก้ารวเิคราะห์ค่าสหสมัพนัธ์ 
และการวเิคราะห์ไคสแควร์ดูวา่มีปัจจยัใดบา้งที่ส่งผลต่อความสามารถในการแกโ้จทยปั์ญหา
ทางคณิตศาสตร์ เพือ่เป็นแนวทางในการพฒันาการเรียนการสอนวชิาคณิตศาสตร์ใหมี้ประ 
สิทธิภาพต่อไป 
 

วตัถุประสงค์การวจิยั 
 

1. เพือ่ศึกษาระดบัความสามารถในการแกโ้จทยปั์ญหาทางคณิตศาสตร์ ของนกัเรียน 
ชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 2 เร่ือง สมการก าลงัสองตวัแปรเดียว โดยใชห้ลกัการตรรกศาสตร์คลุมเครือ   

2. เพือ่ศึกษาปัจจยัที่มีความสมัพนัธต่์อระดบัความสามารถในการแกโ้จทยปั์ญหา 
คณิตศาสตร์ ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 2  
 

ขอบเขตการวจิัย 
 

1. กลุ่มเป้าหมาย 
 

 กลุ่มเป้าหมายที่ใชใ้นการวจิยัคร้ังน้ี ไดแ้ก่  นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 2 ภาคเรียนที่ 2  
ปีการศึกษา 2558  โรงเรียนหนองโพธ์ิวทิยาคม  อ าเภอนาเชือก  จงัหวดัมหาสารคาม ที่เรียนวชิา
คณิตศาสตร์เพิม่เติม จ  านวน 2  หอ้งเรียน  จ  านวนนกัเรียน  45  คน 
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2. ตัวแปรที่ใช้ในการวิจัย 
 

ตวัแปรที่ใชใ้นการวิจยัคร้ังน้ี  ไดแ้ก่ ตวัแปรอิสระ คือ เพศ  เกรดวิชาคณิตศาสตร์  
บรรยากาศในชั้นเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เจตคติต่อวชิาคณิตศาสตร์ พฤติกรรมการสอนของครู
คณิตศาสตร์  ตวัแปรตาม คือ ความสามารถในการแกโ้จทยปั์ญหาทางคณิตศาสตร์ 
 

3. เนื้อหา 
 

เน้ือหาที่ใชใ้นการวิจยัคร้ังน้ี คือ เร่ือง สมการก าลงัสองตวัแปรเดียว  รายวชิา
คณิตศาสตร์เพิม่เติม  ตามหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐานพทุธศกัราช  2551 ชั้น
มธัยมศึกษาปีที่  2  ภาคเรียนที่  2  ปีการศึกษา  2558   

 

4. ระยะเวลาที่ใช้ในการวิจัย   
  
ระยะเวลาที่ใชเ้วลาในการวจิยัคร้ังน้ี ไดแ้ก่ ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา  2558 
 

นิยามศัพท์เฉพาะ   
 

โจทย์ปัญหาคณติศาสตร์ หมายถึง ค  าถามหรือสถานการณ์ทีมี่เน้ือหาเก่ียวกบั 
คณิตศาสตร์ ซ่ึงปัญหาอาจอยูใ่นรูปของตวัเลข สัญลกัษณ์ รูปภาพ ขอ้ความ หรือเป็นโจทย์
ปัญหา โดยที่ผูต้อบไม่สามารถหาค าตอบไดท้นัท ี ตอ้งใชค้วามรู้ ประสบการณ์ประกอบกบั
ความสามารถดา้นการวเิคราะห์ การสงัเคราะห์และการตดัสินใจ  และทกัษะในการแกปั้ญหา
ทางคณิตศาสตร์มาประมวลเขา้ดว้ยกนั  เพือ่ก าหนดแนวทางหรือวธีิการในการหาค าตอบนั้นๆ 

ความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาทางคณติศาสตร์ หมายถึง การมีทกัษะในการ
วเิคราะห์ปัญหา แปลภาษาโจทย ์มีกระบวนการคิดแกปั้ญหา และการคน้หาค าตอบของปัญหา
โดยใชค้วามรู้ ความคิด ทกัษะ หลกัการและการด าเนินการทางคณิตศาสตร์ในการแกปั้ญหา
คณิตศาสตร์ ตลอดจนสามารถตรวจสอบความถูกตอ้งและความสมเหตุสมผลของการแกปั้ญหา
ได ้ 

ระดับความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาทางคณติศาสตร์  หมายถึง เป็นเกณฑใ์นการ
แบ่งความสามารถในการแกโ้จทยปั์ญหาทางคณิตศาสตร์  โดยแบ่งออกเป็น 5 ระดบั คือ ต  ่ามาก  
ต  ่า  ปานกลาง  สูง  สูงมาก โดยใชห้ลกัการตรรกศาสตร์คลุมเครือในการวดัระดบัความสามารถ 
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ในการแกโ้จทยปั์ญหาทางคณิตศาสตร์  ซ่ึงไดแ้บ่งช่วงคะแนนของความสามารถในการแก้
โจทยปั์ญหาทางคณิตศาสตร์ไวด้งัน้ี  

ช่วงคะแนน 0 – 24  คือ มีระดบัความสามารถในการแกโ้จทยปั์ญหาทางคณิตศาสตร์อยู่
ในระดบัดบัต ่ามาก  

ช่วงคะแนน 25 – 48 คือ มีระดบัความสามารถในการแกโ้จทยปั์ญหาทางคณิตศาสตร์
อยูใ่นระดบัดบัต ่า 

 ช่วงคะแนน 49 – 72  คือ มีระดบัความสามารถในการแกโ้จทยปั์ญหาทางคณิตศาสตร์
อยูใ่นระดบัดบัปานกลาง  

ช่วงคะแนน 73 – 96  คือ มีระดบัความสามารถในการแกโ้จทยปั์ญหาทางคณิตศาสตร์
อยูใ่นระดบัดบัสูง   

ช่วงคะแนน 97 – 120 คือ มีระดบัความสามารถในการแกโ้จทยปั์ญหาทางคณิตศาสตร์
อยูใ่นระดบัดบัสูงมาก 

ตรรกศาสตร์คลุมเครือ ( Fuzzy Logic) หมายถึง เคร่ืองมือที่ใชแ้บง่ระดบัความสามารถ 
ในการแกโ้จทยปั์ญหาทางคณิตศาสตร์  ช่วยในการตดัสินใจ โดยยอมใหมี้ความยดืหยุน่ได ้ ใช้
หลกัเหตุผลที่คลา้ยการเลียนแบบวธีิความคิดที่ซับซอ้นของมนุษย ์ ดว้ยการพิจารณาส่วนประ 
กอบต่าง ๆ ในความไม่แน่นอน  เพือ่ก าหนดเง่ือนไขในการตดัสินใจ  สามารถที่จะสร้างและ
ก าหนดรูปแบบของลกัษณะความไม่แน่นอนที่เป็นความคลุมเครือ ความไม่ตายตวัได ้ โดยการ
แบ่งระดบัเพือ่ช่วยในการตดัสินใจ 

ปัจจัยที่มีความสัมพันธ์ต่อความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาทางคณติศาสตร์ 
หมายถึง  ส่ิงที่ส่งผลทางบวกต่อความสามารถในการแกโ้จทยปั์ญหาทางคณิตศาสตร์ ไดแ้ก่ 
เพศ  เกรดวชิาคณิตศาสตร์  บรรยากาศในชั้นวิชาคณิตศาสตร์ เจตคติต่อวิชาคณิตศาสตร์ 
พฤติกรรมการสอนของครูคณิตศาสตร์ 
 เพศ หมายถึง รูปลกัษณ์ที่แสดงให้รู้วา่หญิงหรือชาย หรือลกัษณะบอกใหใ้ครๆ รู้วา่ 
บุคคลนั้นๆ เป็นผูห้ญิงหรือผูช้าย ในลกัษณะของรูปธรรม  
 เกรดวิชาคณติศาสตร์ หมายถึง ตวับ่งช้ีที่เป็นผลการประเมิน เพือ่บอกระดบัผลการ
เรียนรู้  ผลการปฏิบตัิงานของผูเ้รียน แสดงถึงระดบัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนรู้คณิตศาสตร์ของ
ผูเ้รียน  ตามมาตรฐานที่ก  าหนดไวใ้นรายวชิา แทนสญัลกัษณ์และความหมายดงัน้ี 
 4     หมายถึง  ผลการเรียนดีเยีย่ม   
 3.5  หมายถึง  ผลการเรียนดีมาก 
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 3     หมายถึง  ผลการเรียนดี 
 2.5  หมายถึง  ผลการเรียนค่อนขา้งดี 
 2     หมายถึง  ผลการเรียนน่าพอใจ 
 1.5  หมายถึง  ผลการเรียนพอใช ้
 1     หมายถึง  ผลการเรียนผา่นเกณฑข์ั้นต ่าที่ก  าหนด 
 0     หมายถึง  ผลการเรียนต ่ากวา่เกณฑข์ั้นต  ่า 
              ร หมายถึง  ผลการเรียนที่ไม่ส่งงานช้ินส าคญั 
 มส หมายถึง  นกัเรียนมีเวลาเรียนไม่ถึง 80% 
 บรรยากาศในช้ันเรียนวิชาคณติศาสตร์ หมายถึง สภาพแวดลอ้มภายในหอ้งเรียนควร
สะอาดมีแสงสวา่งที่เพยีงพอ หอ้งเรียนควรมีมุมเสริมทกัษะ มีการจดัป้ายนิเทศ การตกแต่ง
หอ้งเรียนดว้ยผลงานของนกัเรียน หอ้งเรียนไม่คบัแคบจนเกินไปสามารถจดักิจกรรมไดอ้ยา่ง
สะดวกมีการจดัโตะ๊เปล่ียนเป็นรูปตวัที ตวัย ูรูปคร่ึงวงกลม รวมถึงระดบัอารมณ์และความรู้สึก
ของครูกบันกัเรียนที่เกิดความเป็นมิตรต่อกนั  และนกัเรียนใหค้วามสนใจต่อการเรียน  มีการ
ตอบสนองเป็นอยา่งดี 
 เจตคติต่อวิชาคณิตศาสตร์ หมายถึง  ความรู้สึกที่มีต่อวชิาคณิตศาสตร์ ทั้งทางบวกและ
ทางลบ เพราะถา้ผูท้ี่ชอบวชิาคณิตศาสตร์จะมีความรู้สึกในทางบวก จะมีความชอบในวชิา
คณิตศาสตร์ ตอ้งการที่จะเรียนคณิตศาสตร์ มีความสุขรู้สึกสบายใจเม่ือไดเ้รียนวชิาคณิตศาสตร์ 
มีความสนใจ ตั้งใจในการเรียน เม่ือมีกิจกรรมให้ท  าจะใหค้วามร่วมมืออยา่งเตม็ที่ และท า
แบบฝึกหดัและกิจกรรมต่างๆออกมาไดดี้  
         พฤติกรรมการสอนของครูคณติศาสตร์  หมายถึง  การที่ครูมีวธีิการสอนหรือเทคนิคต่างๆ
ใหผู้เ้รียนเกิดการสนใจไม่เบื่อหน่ายในการเรียน การที่ครูมีการกระตุน้ใหน้กัเรียนสนใจเรียน มี
การใชส่ื้อในการเรียนการสอน มีเทคนิคการสอนคณิตศาสตร์ที่ท  าใหน้กัเรียนเขา้ใจไดง่้าย ใน
ชั้นเรียนครูเปิดโอกาสใหน้กัเรียนไดแ้สดงความคิดเห็นและรับฟังความคิดเห็นของนกัเรียน   
 

ประโยชน์ทีค่าดว่าจะได้รับ 
 

จากผลการวจิยัจะเป็นขอ้สนเทศ ในการพฒันาระดบัความสามารถในการแกโ้จทย์
ปัญหาทางคณิตศาสตร์ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 2 ใหสู้งขึ้นโดยหลกัการตรรกศาสตร์
คลุมเครือสามารถแบ่งแยกนกัเรียนแต่ละคนไดว้า่นกัเรียนแต่ละคนมีความสามารถในการแก้
โจทยปั์ญหาอยูใ่นระดบัใด และไดท้ราบวา่มีปัจจยัใดบา้งที่ส่งผลต่อความสามารถในการแก้
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โจทยปั์ญหาทางคณิตศาสตร์ ซ่ึงจะเป็นแนวทางใหก้บัครูผูส้อนวชิาคณิตศาสตร์และผูเ้ก่ียวขอ้ง
กบัการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ ในการพฒันาปรับปรุงความสามารถในการแกโ้จทยปั์ญหา
ทางคณิตศาสตร์ของนกัเรียนใหมี้ประสิทธิภาพมากขึ้นต่อไป 

 


