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บทที ่6 
 

สรุปผล  อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ 

 

 การวิจยัคร้ังน้ีมีวตัถุประสงคห์ลกัเพื่อการพฒันารูปแบบการเรียนรู้ท่ีส่งเสริมการคิดอยา่ง

มีวิจารณญาณภายใตส้ภาพแวดล้อมทางการเรียนเสมือนจริงส าหรับนกัศึกษาระดบัปริญญาตรี  

และเพื่อศึกษาผลการใช้การพฒันารูปแบบการเรียนรู้ท่ีส่งเสริมการคิดอย่างมีวิจารณญาณภายใต้

สภาพแวดลอ้มทางการเรียนเสมือนจริงส าหรับนกัศึกษาระดบัปริญญาตรี   จากขอ้คน้พบท่ีไดจ้าก

งานวจิยั  น าเสนอตามล าดบัดงัน้ี 

 1.  สรุปผลการวจิยั 

 2.  อภิปรายผลการวจิยั 

 3.  ขอ้เสนอแนะงานวิจยั 

สรุปผลการวจิัย 

 1. ผลพฒันารูปแบบการเรียนรู้ท่ีส่งเสริมการคิดอยา่งมีวิจารณญาณภายใตส้ภาพแวดลอ้ม

ทางการเรียนเสมือนจริงส าหรับนกัศึกษาระดบัปริญญาตรีมีรายละเอียดตามวตัถุประสงคด์งัน้ี 

  1.1 ผลการสังเคราะห์รูปแบบการเรียนรู้ท่ีส่งเสริมการคิดอย่างมีวิจารณญาณ
ภายใตส้ภาพแวดลอ้มทางการเรียนเสมือนจริงส าหรับนกัศึกษาระดบัปริญญาตรี  ผูว้ิจยัไดท้  าการ
สังเคราะห์เอกสาร งานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้งและสัมภาษณ์เชิงลึกจากผูเ้ช่ียวชาญ จ านวน 9 คนโดยใช้
เทคนิคการสังเคราะห์เอกสาร แลว้จึงน ามาจดัความสัมพนัธ์กนัเช่ือมโยงระหวา่งส่วนประกอบยอ่ย
แต่ละส่วนของรูปแบบ พร้อมทั้งแสดงลกัษณะรายละเอียดของแนวคิดหรือการท างานของส่วน
ต่าง ๆ ท่ีมีกลไกท่ีสามารถท างานประสานกนัอยา่งลงตวัจนไดรู้ปแบบการเรียนรู้ท่ีส่งเสริมการคิด
อยา่งมีวิจารณญาณภายใตส้ภาพแวดลอ้มทางการเรียนเสมือนจริงส าหรับนกัศึกษาระดบัปริญญา
ตรีท่ีมีรายละเอียดพอสรุปได ้ดงัน้ี 

1.2 องคป์ระกอบของรูปแบบการเรียนรู้ท่ีส่งเสริมการคิดอยา่งมีวิจารณญาณ 

ภายใตส้ภาพแวดลอ้มทางการเรียนเสมือนจริงส าหรับนกัศึกษาระดบัปริญญาตรีเป็นโครงสร้าง

หลกัหรือแบบจ าลองท่ีเป็นตวัแทนการท างานของส่วนต่าง ๆ ของรูปแบบ แบ่งองคป์ระกอบหลกั
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เป็น  4 องคป์ระกอบ โดยแยกเป็น 2 ขั้นตอน ไดแ้ก่ ขั้นเตรียมความพร้อมก่อนการเรียนการสอน

และขั้นกิจกรรมการเรียนรู้ 6 ขั้นตอน   

1.3 กลไกการท างานของรูปแบบการเรียนรู้ท่ีส่งเสริมการคิดอยา่งมี 

วิจารณญาณภายใตส้ภาพแวดล้อมทางการเรียนเสมือนจริงส าหรับนักศึกษาระดบัปริญญาตรีมี

ขั้นตอนการจดักระบวนการเรียนการสอน  2 ขั้นตอน ไดแ้ก่ ขั้นเตรียมความพร้อมก่อนการเรียน

การสอนแบ่งได ้ 4 ขั้นตอน ไดแ้ก่ การปฐมนิเทศ  การฝึกปฏิบติั  จดักลุ่มผูเ้รียน วดัการคิดอยา่งมี

วจิารณญาณก่อนเรียน และขั้นกิจกรรมการเรียนรู้ 6 ขั้นตอน ไดแ้ก่  ขั้นท่ี 1 ขั้นกระตุน้ ขั้นท่ี 2 ขั้น

วิเคราะห์สรุปประเด็นปัญหา ขั้นท่ี 3 ขั้นสังเคราะห์ร่วมกนัสร้างความรู้ใหม่ ขั้นท่ี 4 ขั้นอภิปราย 

ขั้นท่ี 5 ขั้นสรุปสร้างความรู้ใหม่ โดยการทดสอบ ขั้นท่ี 6 ขั้นประเมินผล 

1.4 ผลการวเิคราะห์ความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญท่ีมีต่อรูปแบบการเรียนรู้ท่ี 

ส่งเสริมการคิดอยา่งมีวิจารณญาณภายใตส้ภาพแวดลอ้มทางการเรียนเสมือนจริงส าหรับนกัศึกษา

ระดบัปริญญาตรีท่ีพฒันาข้ึน  พบวา่ผูเ้ช่ียวชาญจ านวน  5  คนมีความคิดเห็นดา้นความเหมาะสม

ของทฤษฎีท่ีเก่ียวขอ้งและหลกัการ ในระดบัดีมาก (X  =4.57 , S.D.=0.20 ) ดา้นวตัถุประสงค ์ใน

ระดบัดีมาก ( X  =4.60  ,S.D.= 0.55 ) ดา้นการจดักระบวนการการเรียนการสอนในระดบัดี (  

=4.41 , S.D.= 0.11)   ดา้นการประเมินผล  ในระดบัดี (X  =4.40 , S.D.= 0.00)  ความเหมาะสมใน

ภาพรวมของการประเมินรูปแบบ LCVLE อยูใ่นระดบัดี (X  =4.40 , S.D.= 0.55) ความเหมาะสม

ของขั้นตอนและกิจกรรมมีความเหมาะสมในระดบัดี  (X  =4.40 , S.D.= 0.55)  ความเหมาะสม

ของรูปแบบท่ีพฒันาข้ึนมีความเป็นไปไดมี้ความเหมาะสมในระดบัดี (X  =4.20 , S.D.= 0.45) 

2.  การศึกษาผลการใชรู้ปแบบการเรียนรู้ท่ีส่งเสริมการคิดอยา่งมีวจิารณญาณภายใต้

สภาพแวดลอ้มทางการเรียนเสมือนจริงส าหรับนกัศึกษาระดบัปริญญาตรี    

ผูว้จิยัไดพ้ฒันาบทเรียนบนเวบ็ตามองคป์ระกอบของรูปแบบโดยใชร้ะบบการจดัการเรียน

การสอนผา่นเครือข่ายและส่ือสังคมออนไลน์ ส่วนเน้ือหาท่ีใชใ้นการพฒันา คือรายวชิาเทคโนโลยี

สารสนเทศเพื่อชีวติ หมวดการศึกษาทัว่ไป  มหาวทิยาลยันครพนม โดยสรุปผลไดด้งัน้ี 

2.1 ผลการวิเคราะห์ประสิทธิภาพของบทเรียนบนเวบ็ตามรูปแบบการเรียนรู้ท่ีส่งเสริม
การคิดอย่างมีวิจารณญาณภายใตส้ภาพแวดลอ้มทางการเรียนเสมือนจริงส าหรับนกัศึกษาระดบั
ปริญญาตรีพบว่าบทเรียนบนเวบ็ท่ีพฒันาข้ึนมีประสิทธิภาพตามเกณฑ์เมกุยแกนส์ มีค่าเท่ากบั  
1.06 ซ่ึงมีค่ามากกวา่ 1.00  แสดงวา่บทเรียนมีประสิทธิภาพ 
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2.2 เพื่อเปรียบเทียบการคิดอย่างมีวิจารณญาณของผูเ้รียนก่อนเรียนและหลังเรียน  

หลงัจากท่ีกลุ่มตวัอยา่งเรียนตามรูปแบบการเรียนการสอนท่ีพฒันาข้ึน เป็นเวลา 10 สัปดาห์ท าการ

วดัการคิดอยา่งมีวิจารณญาณของผูเ้รียน ผลการวิเคราะห์คะแนนการคิดอยา่งมีวิจารณญาณพบว่า

ผูเ้รียนท่ีเรียนตามรูปแบบการเรียนรู้ท่ีส่งเสริมการคิดอย่างมีวิจารณญาณภายใตส้ภาพแวดล้อม

ทางการเรียนเสมือนจริงส าหรับนกัศึกษาระดบัปริญญาตรีท่ีพฒันาข้ึนมีค่าเฉล่ียของคะแนนการคิด

อยา่งมีวจิารณญาณหลงัทดลอง (X  =35.37 , S.D.= 4.81) สูงกวา่ค่าเฉล่ียของคะแนนการคิดอยา่งมี

วิจารณญาณก่อนทดลอง  (X  =11.00 ,  S.D.= 2.07) พบวา่ ผูเ้รียนมีค่าเฉล่ียของคะแนนการคิด

อยา่งมีวจิารณญาณหลงัทดลองสูงกวา่ค่าเฉล่ียของคะแนนการคิดอยา่งมีวจิารณญาณก่อนทดลอง  

2.3 เพื่อเปรียบเทียบการคิดอยา่งมีวิจารณญาณของผูเ้รียนกลุ่มทดลองหลงัเรียนและกลุ่ม

ควบคุมหลงัเรียน พบวา่ ผูเ้รียนท่ีเรียนตามรูปแบบการเรียนรู้ท่ีส่งเสริมการคิดอยา่งมีวิจารณญาณ

ภายใตส้ภาพแวดลอ้มทางการเรียนเสมือนจริงส าหรับนกัศึกษาระดบัปริญญาตรี    ท่ีพฒันาข้ึน มี

ค่าเฉล่ียของคะแนนการคิดอยา่งมีวิจารณญาณกลุ่มทดลองหลงัเรียน(X  = 35.37  ,S.D.=4.81)  สูง

กวา่ค่าเฉล่ียของคะแนนการคิดอยา่งมีวิจารณญาณกลุ่มควบคุมหลงัเรียน(X = 10.23 , S.D.= 1.73)  

พบว่า ผูเ้รียนมีค่าเฉล่ียของคะแนนการคิดอย่างมีวิจารณญาณกลุ่มทดลองสูงกว่าค่าเฉล่ียของ

คะแนนการคิดอยา่งมีวจิารณญาณกลุ่มควบคุม  

2.4 ผลการวิเคราะห์ความพึงพอใจของผูเ้รียนท่ีมีต่อบทเรียนบนเว็บตามรูปแบบการ
เรียนรู้ท่ีส่งเสริมการคิดอย่างมีวิจารณญาณภายใตส้ภาพแวดลอ้มทางการเรียนเสมือนจริงส าหรับ
นกัศึกษาระดบัปริญญาตรี  อยูใ่นระดบัมาก (X = 4.23 , S.D. =0.25) 
 

อภิปรายผล 

จากการวิจยัเร่ืองการพฒันารูปแบบการเรียนรู้ท่ีส่งเสริมการคิดอยา่งมีวิจารณญาณภายใต้

สภาพแวดล้อมทางการเรียนเสมือนจริงส าหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี  คร้ังน้ี ผูว้ิจยั  ขอ

น าเสนอการอภิปรายผลการวจิยั ดงัน้ี 

1. การพฒันารูปแบบการเรียนรู้ท่ีส่งเสริมการคิดอยา่งมีวิจารณญาณภายใตส้ภาพแวดลอ้ม

ทางการเรียนเสมือนจริงส าหรับนกัศึกษาระดบัปริญญาตรี พบวา่ 

1.1 จากผลการพฒันารูปแบบท่ีน ามาใชใ้นการจดัการเรียนการสอนแบ่ง 

ออกเป็น  4 องคป์ระกอบหลกั คือ องคป์ระกอบดา้นทฤษฎีท่ีเก่ียวขอ้งและหลกัการ  องคป์ระกอบ

ดา้นวตัถุประสงค ์ องคป์ระกอบดา้นการจดักระบวนการการเรียนการสอน  องคป์ระกอบดา้นการ
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ประเมินผล สอดคลอ้งกบัทิศนา แขมมณี(2553 : 222-223) ในการพฒันารูปแบบการเรียนการสอน

เพื่อใหส้อดคลอ้งกบัสภาพความตอ้งการดา้นการเรียนการสอนในระดบัปริญญาตรี  ซ่ึงสอดคลอ้ง

กบั Joyce&weil (1996:161-178) ; Gagne’s(1985:70-90) Joyce and weil (1996: 265-278) อา้งอิง

ในทิศนา แขมมณี (2553 : 222-223) สรุปเป็นหลกัการ ประกอบดว้ย 2 ขั้นตอน ดงัน้ี ขั้นเตรียม

ความพร้อมก่อนการเรียนการสอนและขั้นกิจกรรมการเรียนรู้ 6 ขั้นตอน  

1.2 ขั้นตอนการจดักระบวนการเรียนการสอน ประกอบดว้ย 2 ขั้นตอน ดงัน้ี  

1.2.1  ขั้นการเตรียมความพร้อมก่อนการเรียน มีขั้นตอนดงัน้ี  การ 

ปฐมนิเทศผูเ้รียน  การฝึกปฏิบติั  การจดักลุ่มผูเ้รียน  การวดัการคิดอยา่งมีวิจารณญาณของผูเ้รียน   

ผลการประเมินของกิจกรรมการเรียนท่ีใช้ในขั้นการเตรียมการก่อนการเรียนตามการพฒันา

รูปแบบการเรียนรู้ท่ีส่งเสริมการคิดอยา่งมีวิจารณญาณภายใตส้ภาพแวดลอ้มทางการเรียนเสมือน

จริงส าหรับนกัศึกษาระดบัปริญญาตรี   ผูเ้ช่ียวชาญมีความเห็นว่ามีความเหมาะสมในระดบัมาก 

( X  = 4.30 , S.D. = 0.05) 

1.2.2 ขั้นกระบวนการการจดัการเรียนการสอนตามการพฒันา 

รูปแบบการเรียนรู้ท่ีส่งเสริมการคิดอยา่งมีวิจารณญาณภายใตส้ภาพแวดลอ้มทางการเรียนเสมือน

จริงส าหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี    ผลการประเมินขั้นกระบวนการจดัการเรียนการสอน 

ผูเ้ช่ียวชาญมีความเห็นวา่มีความเหมาะสมในระดบัมาก  (X  = 4.48 , S.D.= 0.17 )    

1.3 ลกัษณะส าคญัของการพฒันารูปแบบการเรียนรู้ท่ีส่งเสริมการคิดอยา่งมี 

วิจารณญาณภายใตส้ภาพแวดลอ้มทางการเรียนเสมือนจริงส าหรับนกัศึกษาระดบัปริญญาตรี    ท่ี

พฒันาข้ึน โดยเน้นผูเ้รียนเป็นส าคญั และจดักิจกรรมแบบมุ่งเน้นให้ผูเ้รียนฝึกประสบการณ์ของ

ผูเ้รียนเอง เน้นกระบวนการคิดอย่างมีวิจารณญาณทุกกระบวนการ ดงัน้ี  ขั้นท่ี 1 ขั้นกระตุ้น 

ส่งเสริมการคิดการใหค้วามหมาย ขั้นท่ี 2 ขั้นวเิคราะห์สรุปประเด็นปัญหา ส่งเสริมการคิดการสรุป

แบบนิรนัย การนิยามและระบุขอ้สันนิษฐาน  ขั้นท่ี 3 ขั้นสังเคราะห์ร่วมกนัสร้างความรู้ใหม่  

ส่งเสริมการคิดการพิจารณาความน่าเช่ือถือของแหล่งขอ้มูลและการสังเกต การสรุปแบบอุปนยั  

ขั้นท่ี 4 ขั้นอภิปราย  ส่งเสริมการคิดการสรุปแบบอุปนยั  ขั้นท่ี 5 ขั้นสรุปสร้างความรู้ใหม่ 

ส่งเสริมการคิดการสรุปโดยการทดสอบสมมติฐานและการท านาย ขั้นท่ี 6 ขั้นประเมินผล ส่งเสริม

การคิดการสรุปโดยการทดสอบ สมมติฐานและการท านาย  

ผูว้ิจยัได้ประยุกต์คุณสมบติัการเรียนตามสภาพแวดล้อมทางการเรียนเสมือนจริง โดย

จ าลองสถานการณ์ปัญหา ให้น่าสนใจ น าเคร่ืองมือต่าง ๆ ในการเรียนการสอนบนเว็บมา
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สนบัสนุน ผูเ้รียนสามารถใชง้านไดทุ้กสถานท่ี ทุกเวลา โดยใชร้ะบบการจดัการเรียนการสอนผา่น

เครือข่ายและส่ือสังคมออนไลน์   มีการเช่ือมโยงแหล่งเรียนรู้ต่าง ๆ ส าหรับให้ผูเ้รียนคน้ควา้  มี

การติดต่อส่ือสารได้อย่างสะดวกรวดเร็ว รูปแบบการเรียนท่ีพฒันาให้ผูเ้รียนเกิดการเรียนรู้ท่ีทา้

ทาย ตอบสนองต่อความแตกต่างระหวา่งบุคคลและศกัยภาพทางการเรียนรู้ของผูเ้รียน  มีกิจกรรม

ท่ีให้ผูเ้รียนฝึกการคิดอย่างมีวิจารณญาณบนเวบ็  ท าให้ผูเ้รียนมีความกระตือรือร้น ผูเ้รียนมีส่วน

ร่วมในการปฏิสัมพนัธ์ระหว่างผูเ้รียนกบัผูเ้รียน ผูเ้รียนกบัผูส้อน และมีปฏิสัมพนัธ์กบัสังคมช่วย

ใหมี้การเรียนรู้ท่ีดีข้ึน การเรียนการสอนบนเวบ็ช่วยสนบัสนุนการเรียนการสอนมากข้ึน  

สอดคลอ้งกบั Liangxiu Han, Jamie Harries & Phillip Brown (2013 : 49 ) ไดก้ล่าววา่ 

การน าเสนอและการพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์บนมือถือแบบครบวงจรตามแนวคิด          คอน

สตรัคติวสิตต์ามสภาพแวดลอ้มการเรียนรู้โดยใชเ้ทคโนโลยีเสมือนจริง  ช่วยผูเ้รียนเกิดการเรียนรู้

โดยการลงมือกระท า (เรียนรู้จากประสบการณ์) เป็นวิธีท่ีมีประสิทธิภาพในการสอน ช่วยให้

นกัเรียนสร้างสรรคผ์ลงานและสร้างความรู้ท่ีเก่ียวขอ้งกบัหลกัสูตร  อีกทั้งปรับปรุงการมีส่วนร่วม

ของนกัเรียนและการจา้งงาน  การสร้างหลกัสูตรช่วยให้เกิดความย ัง่ยืน สอดคลอ้งกบักรองแกว้  

ก่ิงสวสัด์ิ.(2556 : 228) ; เนาวนิตย ์ สงคราม.(2556 : 100)  ไดน้ าเสนอแนวคิดวา่ผูเ้รียนท่ีเรียนตาม

สภาพแวดล้อมทางการเรียนเสมือนจริง ผูเ้รียนต้องมีความกระตือรือร้นน าเสนอผลงานท่ี

สร้างสรรค์และมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนท่ีดีข้ึน และน าเทคโนโลยีท่ีน่าสนใจในปัจจุบนัและ

อนาคตมาบูรณาการกบัการเรียนการสอนอีกทั้งเป็นแนวทางในการพฒันาศกัยภาพของผูเ้รียนอีก

ดว้ย  สอดคลอ้งแจ่มจนัทร์  ศรีอรุณรัศมี.(2554 : 292-304) ไดก้ล่าววา่การพฒันารูปแบบการเรียน

โดยใชท้ศันศึกษาเสมือนดว้ยกระบวนการเรียนรู้แบบสืบสอบและการคิดอย่างมีวิจารณญาณเพื่อ

เสริมสร้างผลการเรียนรู้ทางวิทยาศาสตร์ของนกัเรียนมธัยมศึกษาตอนตน้ กล่าวว่าผูเ้รียนมีความ

สนใจในการเรียนโดยใช้ภาพเสมือนจริง ผูเ้รียนสามารถเข้าไปศึกษาและหาขอ้มูลเพิ่มเติมใน

รูปแบบน้ี อีกทั้ งเป็นการเพิ่มศักยภาพ  ลดความแตกต่างของผู ้เรียน  ท าให้ผู ้เรียนได้เห็น

ภาพเสมือนจริง  ก่อให้เกิดการเรียนรู้ท่ีไม่น่าเบ่ือ น่าสนใจ ผูเ้รียนมีความรอบคอบ  รอบรู้

ก่อให้เกิดการคิดอยา่งมีวิจารณญาณเพิ่มข้ึน สอดคลอ้งวนัวิสาข ์  โชรัมย.์(2554 :227)  ไดก้ล่าววา่ 

ส่ิงแวดลอ้มการเรียนรู้บนเครือข่ายตามแนวคอนสตรัคติวิสต์ส่งเสริมการคิดอย่างมีวิจารณญาณ

ของนกัศึกษาครุศาสตร์ตอ้งอาศยัวิธีการและกิจกรรมท่ีเหมาะสม เทคนิคท่ีหลากหลายช่วยให้เกิด

การคิดอยา่งมีวิจารณญาณเพิ่มข้ึน สอดคลอ้ง Yee wan kwan , Angela F. L. Wong. (2014 : 191-

207) โดยการใช้กรอบทฤษฏีส่ิงแวดล้อมการเรียนรู้ด้วยตนเองตามแนวทาง Constructivist 
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learning environment Survey (CLES)  และแบบทดสอบสอบความสามารถในการคิดแบบ

วิจารณญาณของคอร์แนลล์ในระดบั X (Cornell critical thinking test level X) พบวา่มีระดบัการ

เรียนรู้ดว้ยตนเองในสภาพแวดลอ้มของการเรียนรู้ไดใ้นระดบัสูง   ท าให้ผูเ้รียนเกิดความต่ืนตวัมี

ความกลา้แสดงความคิดเห็น อีกทั้งมีความสามารถในการคิดอยา่งมีวิจารณญาณในระดบัสูง  โดย

มีเทคนิคท่ีหลากหลายและกิจกรรมท่ีทา้ทาย  สนุก มีล าดบัขั้นตอนท าใหเ้กิดความเพลิดเพลิน  เป็น

ตน้ 

ผูว้จิยัไดน้ าเสนอการเรียนตามสภาพแวดลอ้มทางการเรียนเสมือนจริง โดยใชม้ลัติมีเดีย 

ในการสร้างสถานการณ์ปัญหาท่ีสอดคล้องกับเน้ือหาจัดการเรียนการสอนบนเว็บน าเสนอ

สถานการณ์ปัญหาประจ าสัปดาห์ น าเสนอเน้ือหาท่ีสอดคลอ้งกบัชีวิตประจ าวนั  ผูเ้รียนตอ้งรู้จกั

แก้ปัญหาตามสถานการณ์ท่ีก าหนด  ผูว้ิจยัสร้างช่องทางสืบค้นท่ีหลากหลาย  ช่องทางในการ

ติดต่อส่ือสาร  การน าเสนอผลงานจากการแกปั้ญหา โดยให้เพื่อนร่วมชั้น ร่วมกนัอภิปรายผลการ

น าเสนองานบนเวบ็  แกไ้ข ปรับปรุงตามค าแนะน า จากนั้นผูส้อนและผูเ้รียนประเมินผลงานกลุ่ม/

ช้ินงานร่วมกันโดยมีเคร่ืองมือท่ีมีความสะดวกในการใช้งาน เป็นเครือข่ายสังคมโดยการมี

ปฏิสัมพนัธ์ระหว่างผูเ้รียนกบัผูเ้รียน  และผูเ้รียนกบัผูส้อน ซ่ึงลดขอ้จ ากดัในเร่ืองของเวลาและ

สถานท่ี ตลอดจนกระบวนการขั้นตอนต่าง ๆ ผ่านความเห็นชอบจากอาจารย์ท่ีปรึกษาและ

ผูเ้ช่ียวชาญ  การรวบรวมขอ้มูลเพื่อพฒันาคุณภาพการเรียนรู้จากเอกสารและงานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้ง

และการทดลองท่ีมีขั้นตอน 

จากการวิจัยพบว่า  ผู ้เรียนมีทัศนคติในทางบวกต่อวิธีการเรียนท่ีพัฒนาข้ึน และมี

ความเห็นว่าการพัฒนารูปแบบการเ รียนรู้ ท่ีส่ง เสริมการคิดอย่างมีวิจารณญาณภายใต้

สภาพแวดล้อมทางการเรียนเสมือนจริงส าหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี   ได้เป็นอย่างดี 

สอดคลอ้งกบั Qiyun wang, Huay Lit Woo and Jianhua Zhao.(2009 : 7)  พบวา่ไดท้  าการศึกษา

การคิดอย่างมีวิจารณญาณและการสร้างความรู้ ในการเรียนจากส่ิงแวดล้อมการเรียนรู้ท่ีมี

ปฏิสัมพนัธ์ การออกแบบปฏิสัมพนัธ์มี 3 ลกัษณะ คือ การสะทอ้นผลรายบุคคล ขนาดของกลุ่มใน

การเรียนรู้ร่วมมือกนัแกปั้ญหา และการอภิปรายในชั้นเรียน ผลการวิจยัพบวา่ การเขียนผลสะทอ้น

รายบุคคลบนเครือข่ายคอมพิวเตอร์ และการอภิปรายในชั้นเรียน สามารถส่งเสริมการคิดอยา่งมี

วจิารณญาณญาณมากข้ึน 
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2.  การศึกษาผลการใชก้ารพฒันารูปแบบการเรียนรู้ท่ีส่งเสริมการคิดอยา่งมีวจิารณญาณ

ภายใตส้ภาพแวดลอ้มทางการเรียนเสมือนจริงส าหรับนกัศึกษาระดบัปริญญาตรี   พบวา่ 

2.1 ผลการหาประสิทธิภาพบทเรียนบนเวบ็ตามการพฒันารูปแบบการเรียนรู้       
ท่ีส่งเสริมการคิดอย่างมีวิจารณญาณภายใต้สภาพแวดล้อมทางการเรียนเสมือนจริงส าหรับ
นกัศึกษาระดบัปริญญาตรี พบว่า บทเรียนบนเวบ็มีค่าดชันีประสิทธิภาพเท่ากบั 1.06 ซ่ึงมีค่า
มากกว่า 1.00 แสดงว่าบทเรียนมีประสิทธิภาพ รูปแบบการเรียนรู้ท่ีส่งเสริมการคิดอย่างมี
วิจารณญาณภายใต้สภาพแวดล้อมทางการเรียนเสมือนจริงส าหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี         
มีองคป์ระกอบหลกั  4  ดา้น ไดแ้ก่  ทฤษฎีและหลกัการ  วตัถุประสงค ์ การจดักระบวนการเรียน
การสอนและประเมินผล ประกอบดว้ย 2 ขั้นตอนดงัน้ี ขั้นเตรียมการก่อนการเรียนการสอนและ
ขั้นกิจกรรมการเรียนรู้ 6 ขั้นตอน  มีความสะดวกในการใชง้าน  และกระตุน้ดว้ยสถานการณ์
ปัญหาท่ีน่าสนใจ  การจดัสภาพแวดลอ้มทางการเรียนเสมือนจริง (VLE)  ท่ีเอ้ือต่อการเรียนการ
สอนมากข้ึน ประกอบดว้ย 

1. การติดต่อส่ือสารระหวา่งผูเ้รียนและผูส้อน (Communications)   

ประกอบด้วย กระดานข่าว  กระดานถาม-ตอบ ใช้ส าหรับสอบถาม  ประสานงานโดยผูเ้รียน

สามารถติดต่อกบัผูส้อนไดทุ้กท่ี ทุกเวลา ทั้งแบบประสานเวลาและไม่ประสานเวลา 

2. สนบัสนุนการท างานร่วมกนั  (Teamwork)  หอ้งน้ีใชส้ าหรับให ้

สมาชิกแต่ละกลุ่มเขา้มาท างานร่วมกนั ผูเ้รียนระดมสมอง แลกเปล่ียนเรียนรู้  หาแหล่งขอ้มูล     

ต่าง ๆ ร่วมกนั  อภิปรายร่วมกนัระหวา่งกลุ่มของตนเอง 

3. สนบัสนุนช่วยเหลือ (Scaffolding) หอ้งน้ีถือวา่เป็นกระบวนการเป็น 
กระบวนการท่ีพยายามในการเรียนรู้ โดยจะได้รับการสนับสนุนในขณะท่ีเข้าสู่ OLEs แบ่ง
ออกเป็น 4 ประเภท ไดแ้ก่ ฐานช่วยเหลือกระบวนการ (Procedural  scaffolding) ฐานช่วยเหลือการสร้าง
ความคิดรวบยอด (Conceptual scaffolding) ฐานช่วยเหลือเก่ียวกบัการคิด (Metacognitive scaffolding) 
และฐานช่วยเหลือดา้นกลยุทธ์ (Strategic scaffolding) ใชส้ าหรับให้ผูเ้รียนแต่ละกลุ่มท่ีมีขอ้สงสัย
หรือตอ้งการความช่วยเหลือเขา้ไปศึกษาแนวทางการด าเนินตามขั้นตอนท่ีผูว้ิจยัได้เตรียมไวใ้น  
เพื่อใหค้วามช่วยเหลือหรือช้ีแนะแนวทางแก่ผูเ้รียนใหส้ามารถแกไ้ขปัญหาตามภารกิจสถานการณ์
ปัญหาใหส้ าเร็จไดด้ว้ยตนเอง  

4.  แหล่งเรียนรู้เพิ่มเติม (Resources) หอ้งเป็นแหล่งรวมความรู้ท่ีจะช่วยสนบัสนุน 
ส่ิงแวดลอ้มทางการเรียนรู้แบบ OLEs แบ่งออกเป็น 2 ประเภท ไดแ้ก่ แหล่งทรัพยากรแบบคงท่ี 
(Static) และแหล่งทรัพยากรแบบพลวตั (Dynamic)   

5.  การเรียนรู้เป็นการแลกเปล่ียนความรู้กนั  (Learning  to  shair  knowledge)   
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หอ้งน้ีผูเ้รียนทุกคนจะตอ้งสมคัรเขา้ใชง้านผา่น Facebook  โดยมีช่ือกลุ่มวา่เทคโนโลยสีารสนเทศ

เพื่อชีวติ ซ่ึงมีไวส้ าหรับใหผู้เ้รียนเขา้มาระดมสมอง  แลกเปล่ียนเรียนรู้ร่วมกนั  แสดงความคิดเห็น  

น าเสนอแผนผงัความคิดผลงานแต่ละกลุ่ม อภิปรายร่วมกนั 

6.  การส่งเสริมความสามารถในการคิด (Promoting  critical  thinking)  หอ้งน้ี 

ส าหรับให้ผูเ้รียนท่ีสนใจเขา้มาศึกษาสถานการณ์ปัญหาต่าง ๆ เพิ่มเติม  เพื่อผูเ้รียนมีความเขา้ใจ

กระบวนการส่งเสริมทกัษะการคิดอยา่งมีวจิารณญาณไดอ้ยา่งต่อเน่ือง 

สอดคล้องกบัภานุพงศ์  บุญรมย ์(2559 : 170) เน่ืองจากมีโครงสร้างของบทเรียน
คอมพิวเตอร์ตามรูปแบบการเรียนการสอน มี 5 องคป์ระกอบ ไดแ้ก่ บทบาทผูส้อน บทบาทผูเ้รียน 
ระบบคลงัความรู้  กระบวนการสร้างความรู้  และดา้นระบบให้ความช่วยเหลือผูเ้รียน    มีความ
สะดวก  รวดเร็ว  น่าเช่ือถือ มีการสร้างความรู้และสามารถรับรู้บริบทของผูเ้รียนได ้  สอดลอ้งกบั
สนิท  ตีเมืองซ้าย (2553 : 118) พบวา่บทเรียนคอมพิวเตอร์พฒันาข้ึน ไดน้ าเอารูปแบบ CoPBL 
เป็นตวัแบบในการพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์เพื่อจดัการเรียนการสอนและผ่านการด าเนินการ
ออกแบบและพฒันาระบบการเรียนการสอนอยา่งเป็นระบบ ตามรูปแบบการสอน ADDIE โดย
อาศยัหลกัการของวธีิการระบบ  (System approach) ซ่ึงเป็นท่ียอมรับกนัโดยทัว่ไปมีการใชเ้ทคนิค
การเรียนรู้ร่วมกนัมาช่วยในการเรียนการสอน เพื่อเพิ่มประสิทธิภาพในการเรียนรู้ คือ เทคนิคการ
แบ่งกลุ่มผลสัมฤทธ์ิ หรือ STAD เป็นวธีิการเรียนร่วมกนัท่ีเหมาะสมกบัการเรียนบนเครือข่าย โดย
แบ่งผูเ้รียนท่ีมีความสามารถแตกต่างกนัออกเป็นกลุ่มเพื่อท างานร่วมกนั แลกเปล่ียนเรียนรู้กนัเพื่อ
ความส าเร็จของกลุ่ม มีการแข่งขนักนัระหวา่งกลุ่มแลว้สามารถติดตามความกา้วหนา้ ผลงานของ
กลุ่มบนเวบ็ไซต์มีการใช้เทคนิคการช่วยเสริมศกัยภาพทางการเรียนท่ีเหมาะสมกบัการเรียนบน
เครือข่ายคอมพิวเตอร์และส่งเสริมกระบวนการคิด โดยประยุกตใ์ช้เทคนิคของ Hannafin ซ่ึงแบ่ง
การช่วยเสริมศกัยภาพทางการเรียนออกเป็น 4 ดา้นไดแ้ก่ ดา้นความคิดรวบยอด ดา้นกลยุทธ์ ดา้น
การคิดและดา้นกระบวนการเรียนรู้ เพื่อใหค้วามช่วยเหลือหรือช้ีแนะแนวทางแก่ผูเ้รียนให้สามารถ
แกไ้ขปัญหาหรือภารกิจใหส้ าเร็จไดด้ว้ยตนเอง 

2.2 ผลการเปรียบเทียบการคิดอย่างมีวิจารณญาณของผูเ้รียนก่อนเรียนและหลงัเรียน  

หลงัจากท่ีกลุ่มตวัอย่างเรียนตามรูปแบบการเรียนรู้ท่ีส่งเสริมการคิดอย่างมีวิจารณญาณภายใต้

สภาพแวดลอ้มทางการเรียนเสมือนจริงส าหรับนกัศึกษาระดบัปริญญาตรีท่ีพฒันาข้ึน  ท าการวดั

การคิดอยา่งมีวจิารณญาณของผูเ้รียน ผลการวดัการคิดอยา่งมีวจิารณญาณ พบวา่ ผูเ้รียนท่ีเรียนตาม

รูปแบบการเรียนการสอนท่ีพฒันาข้ึน มีค่าเฉล่ียของการคิดอย่างมีวิจารณญาณหลงัทดลอง (  

=35.37,S.D.= 4.81)  สูงกวา่ค่าเฉล่ียของการคิดอยา่งมีวิจารณญาณก่อนทดลอง (  =11.00,S.D.= 
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2.07) อยา่งมีระดบันยัส าคญัท่ีระดบั .01 สรุปไดว้า่ผูเ้รียนมีการคิดอยา่งมีวิจารณญาณหลงัทดลอง

สูงกวา่การคิดอยา่งมีวจิารณญาณก่อนทดลอง  

จากผลการเปรียบเทียบการคิดอย่างมีวิจารณญาณของผูเ้รียนก่อนเรียนและหลังเรียน 

พบว่ารูปแบบการเรียนรู้ท่ีส่งเสริมการคิดอย่างมีวิจารณญาณภายใตส้ภาพแวดลอ้มทางการเรียน

เสมือนจริงส าหรับนกัศึกษาระดบัปริญญาตรีมีองคป์ระกอบท่ีส าคญั 4 องคป์ระกอบ ไดแ้ก่ ทฤษฎี

และหลกัการ วตัถุประสงค์   การจดักระบวนการเรียนการสอน ประเมินผลและประกอบดว้ย 2 

ขั้นตอนดงัน้ี ขั้นเตรียมความพร้อมก่อนการเรียนการสอน  ขั้นกิจกรรมการเรียนรู้ 6 ขั้นตอน ในแต่

ละกระบวนการไดผ้่านความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญเพื่อให้สามารถน ามาส่งเสริมการคิดอย่างมี

วิจารณญาณ พร้อมทั้งสอดแทรกทกัษะการเรียนรู้ในศตวรรษท่ี 21 ท่ีเน้นทกัษะการคิดอย่างมี

วจิารณญาณ โดยมีกิจกรรมการเรียนรู้  6  ขั้นตอน ไดแ้ก่ ขั้นท่ี  1 ขั้นกระตุน้  ขั้นท่ี  2 ขั้นวิเคราะห์

สรุปประเด็นปัญหา  ขั้นท่ี  3 ขั้นสังเคราะห์ร่วมกนัสร้างความรู้ใหม่  ขั้นท่ี 4 ขั้นน าเสนอขอ้มูล  

ขั้นท่ี 5 ขั้นสรุปสร้างความรู้ใหม่  ขั้นท่ี  6 ขั้นประเมินผล ทุกกระบวนการของกิจกรรมไดส่้งเสริม

การคิดอยา่งมีวิจารณญาณอยา่งแทจ้ริง  สอดคลอ้งกบังานวิจยัของ Yee Wan Kwan , Angela F. L. 

Wong (2014 : 191-207) พบว่า การศึกษาระบบการคิดแบบมีวิจารณญาณผ่านกรอบทฤษฎี

โครงสร้างนิยม (Constructivism) บนความเช่ือท่ีวา่ผูเ้รียนสามารถสร้างความรู้ไดด้ว้ยตนเอง  จาก

การศึกษาการเรียนการสอนดว้ยตนเองในชั้นเรียนและความสามารถในการคิดอยา่งมีวิจารณญาณ 

โดยการใชก้รอบทฤษฏีส่ิงแวดลอ้มการเรียนรู้ดว้ยตนเอง และใชแ้บบทดสอบความสามารถในการ

คิดแบบวิจารณญาณของคอร์แนลล์ในระดบั X (Cornell critical thinking test level x)  มีระดบัการ

เรียนรู้ดว้ยตนเองในสภาพแวดลอ้มของการเรียนรู้เฉพาะของพวกเขาเองท่ีส่งเสริมความสามารถ

ดา้นการคิดอยา่งมีวิจารณญาณไดใ้นระดบัสูง  สอดคลอ้งกบั Quiyyn Wang ,Huay Lit Woo and 

Jianhua Zhao (2009 :7) พบว่า หลงัจากทดสอบการคิดอย่างมีวิจารณญาณหลงัเรียน ผูเ้รียน

สามารถการเขียนผลสะทอ้นรายบุคคลบนเครือข่ายคอมพิวเตอร์ และการอภิปรายในชั้นเรียน 

ก่อให้เกิดความสามารถส่งเสริมการคิดอย่างมีวิจารณญาณญาณของนกัเรียน เน่ืองจากนกัเรียนมี

การเขียนไดอารีเป็นประจ า  

2.3 ผลการเปรียบเทียบการคิดอย่างมีวิจารณญาณของผูเ้รียนกลุ่มทดลองท่ีเรียนด้วย
รูปแบบการเรียนรู้ท่ีส่งเสริมการคิดอยา่งมีวิจารณญาณภายใตส้ภาพแวดลอ้มทางการเรียนเสมือน
จริงส าหรับนกัศึกษาระดบัปริญญาตรีและกลุ่มควบคุมท่ีเรียนดว้ยวิธีการเรียนแบบปกติ  พบว่า  
ผูเ้รียนท่ีเรียนตามรูปแบบการเรียนรู้ท่ีส่งเสริมการคิดอย่างมีวิจารณญาณภายใตส้ภาพแวดล้อม
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ทางการเรียนเสมือนจริงส าหรับนกัศึกษาระดบัปริญญาตรีท่ีพฒันาข้ึนมีค่าเฉล่ียของการคิดอยา่งมี
วิจารณญาณกลุ่มทดลองท่ีเรียนดว้ยรูปแบบการเรียนรู้ท่ีส่งเสริมการคิดอยา่งมีวิจารณญาณภายใต้
สภาพแวดล้อมทางการเรียนเสมือนจริงส าหรับนักศึกษาระดบัปริญญาตรี    (  = 35.37  
,S.D.=4.81) สูงกวา่ค่าเฉล่ียของการคิดอยา่งมีวจิารณญาณกลุ่มควบคุมท่ีเรียนดว้ยวิธีการเรียนแบบ
ปกติ  (  = 10.23 , S.D.= 1.73)  พบวา่ ผูเ้รียนมีค่าเฉล่ียการคิดอยา่งมีวิจารณญาณกลุ่มทดลองท่ี
เรียนด้วยรูปแบบการเรียนรู้ท่ีส่งเสริมการคิดอย่างมีวิจารณญาณภายใตส้ภาพแวดล้อมทางการ
เรียนเสมือนจริงส าหรับนกัศึกษาระดบัปริญญาตรีสูงกว่าค่าเฉล่ียการคิดอย่างมีวิจารณญาณกลุ่ม
ควบคุมท่ีเรียนดว้ยวธีิการเรียนแบบปกติ     

เน่ืองจากรูปแบบการเรียนรู้ท่ีส่งเสริมการคิดอย่างมีวิจารณญาณภายใตส้ภาพแวดล้อม
ทางการเรียนเสมือนจริงส าหรับนกัศึกษาระดบัปริญญาตรีเป็นตวัแบบในการพฒันาบทเรียนบน
เวบ็เพื่อจดัการเรียนการสอนและผา่นการด าเนินการออกแบบและพฒันาระบบการเรียนการสอน
อย่างเป็นระบบตามรูปแบบการสอน ADDIE โดยอาศยัหลกัการของวิธีการระบบ  (System 
approach) ซ่ึงเป็นท่ียอมรับกันโดยทัว่ไป  บทเรียนคอมพิวเตอร์ได้ผ่านการตรวจสอบความ
เหมาะสมและสอดคลอ้งกนัจากผูเ้ช่ียวชาญในแต่ละขั้นตอนการด าเนินงาน การพฒันาบทเรียนบน
เวบ็ในคร้ังน้ี ผูว้ิจยัเลือกใชร้ะบบการจดัการเรียนการสอนเครือข่ายท่ีมีการพฒันาส่ิงอ านวยความ
สะดวกและก าลงัเป็นท่ีนิยมของนกัศึกษา  ท าให้ไดเ้คร่ืองมือการจดัการเรียนรู้ท่ีน่าสนใจง่ายต่อ
การใชง้านและสามารถประยกุตใ์ชก้บัรูปแบบท่ีพฒันาข้ึนไดเ้ป็นอยา่งดี  โดยการวิจยัใน คร้ังน้ีได้
ใชร้ะบบการจดัการเรียนการสอนผา่นเครือข่ายและส่ือสังคมออนไลน์ Google classroom  ของ
บริษทั Google  และ Facebook ของ Mark Zuckerberg ซ่ึงมีประสิทธิภาพและเป็นซอฟตแ์วร์เสรีท่ี
มีความยดืหยุน่สูงในการพฒันาเพิ่มเติมและมีเคร่ืองมือสนบัสนุนท่ีเพียงพอและมีประโยชน์ต่อการ
พัฒนาบทเรียนบนเว็บตามรูปแบบการเรียนรู้ท่ีส่งเสริมการคิดอย่างมีวิจารณญาณภายใต้
สภาพแวดล้อมทางการเรียนเสมือนจริงส าหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรีรวมทั้ งประหยดั
ค่าใชจ่้ายและเวลาในการพฒันาอีกดว้ย 

องคป์ระกอบท่ีส าคญั 4 องค์ประกอบและ 2 ขั้นตอน ดงัท่ีกล่าวขา้งตน้มาใช้ในรูปแบบ
การเรียนรู้ท่ีส่งเสริมการคิดอย่างมีวิจารณญาณภายใตส้ภาพแวดล้อมทางการเรียนเสมือนจริง
ส าหรับนักศึกษาระดบัปริญญาตรี ซ่ึงเป็นแนวทางส่งเสริมให้ผูเ้รียน ระดมสมอง แลกเปล่ียน
เรียนรู้  ท างานร่วมกนัมีปฏิสัมพนัธ์กนัมากข้ึน โดยน าทฤษฎีการเรียนรู้คอนสตรัคติวิสตเ์ขา้มาช่วย
สนบัสนุนในการเรียนลงมือกระท าดว้ยตนเอง ผูเ้รียนไดท้บทวนความรู้เดิม  สร้างความใหม่ดว้ย
ตนเอง  อีกทั้งผูว้ิจยัไดน้ าเทคนิคต่าง ๆ ท่ีหลากหลาย เช่น เทคนิคปัญหาเป็นฐาน  เทคนิคการตั้ง
ค  าถาม  เทคนิคการอภิปราย  เทคนิคแผนผงัความคิด เป็นตน้ พร้อมทั้งสอดแทรกทกัษะการเรียนรู้
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ในศตวรรษท่ี 21 ท่ีเน้นทกัษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณ โดยมีกิจกรรมการเรียนรู้  6  ขั้นตอน 
ไดแ้ก่ ขั้นท่ี 1 ขั้นกระตุน้  ขั้นท่ี  2 ขั้นวเิคราะห์สรุปประเด็นปัญหา  ขั้นท่ี  3 ขั้นสังเคราะห์ร่วมกนั
สร้างความรู้ใหม่  ขั้นท่ี 4 ขั้นน าเสนอขอ้มูล  ขั้นท่ี 5 ขั้นสรุปสร้างความรู้ใหม่  ขั้นท่ี  6 ขั้น
ประเมินผล ทุกกระบวนการของกิจกรรมไดส่้งเสริมการคิดอยา่งมีวจิารณญาณอยา่งแทจ้ริง 

ซ่ึงสอดคลอ้งกบังานวิจยัของ Kelly Y.L. Ku and Irene T. Ho. (2010 : 9) พบวา่การศึกษา
กลยุทธ์กระบวนการรู้คิด (Meta cognitive) ท่ีส่งเสริมการคิดอยา่งมีวิจารณญาณ วตัถุประสงคเ์พื่อ
ตรวจสอบกระบวนการรู้คิดท่ีเกิดข้ึนในขณะท่ีคิด มีวิธีการทดลองให้ผูเ้รียนปฏิบติัภารกิจ  6 
ภารกิจ ไดแ้ก่ ภารกิจท่ี 1 เก่ียวกบัการก าหนดเกณฑ์ในการตดัสินใจ ภารกิจท่ี  2 เก่ียวกบัการคิด
วเิคราะห์ ภารกิจท่ี 3 เก่ียวกบัการตั้งค  าถาม ภารกิจท่ี 4 เก่ียวกบัการสมมติฐาน ภารกิจท่ี 5 เก่ียวกบั
กระบวนการตดัสินใจ ภารกิจท่ี 6 เก่ียวกบัการวิเคราะห์ขอ้โตแ้ยง้ หลงัจากนั้นมีการสัมภาษณ์
เก่ียวกบัความยากง่ายของขั้นตอนการปฏิบติัภารกิจและกระบวนการท่ีปฏิบติัโดยให้คิดและกล่าว
ออกมาและน ามาวิเคราะห์โปรโตคอล และแปลความ ผลการศึกษาพบวา่ผูเ้รียนกลุ่มท่ีมีการคิด
อยา่งมีวจิารณญาณระดบัสูงมีการวางแผนในขั้นตอนเฉพาะในการคิดไดดี้กวา่  สอดคลอ้งกบัแจ่ม
จนัทร์  ศรีอรุณรัศมี (2554 : 292-304)  พฒันารูปแบบการเรียนโดยใช้ทศันศึกษาเสมือนดว้ย
กระบวนการเรียนรู้แบบสืบสอบและการคิดอย่างมีวิจารณญาณเพื่อเสริมสร้างผลการเรียนรู้ทาง
วทิยาศาสตร์ของนกัเรียนมธัยมศึกษาตอนตน้ พบวา่ รูปแบบประกอบดว้ย 5  องคป์ระกอบ  คือ 1.
เน้ือหาการเรียนรู้ด้วยทศันศึกษาเสมือน  2.ส่ือทศันศึกษาเสมือน ได้แก่  วิดีโอคลิป  ภาพน่ิง  
ภาพเคล่ือนไหว  สมุดบนัทึกออนไลน์  แบบฝึกและกิจกรรมและเกม 3.ผูเ้ช่ียวชาญประจ าแหล่ง
การเรียนรู้  4.ระบบจดัการเรียนรู้   ทศันศึกษาเสมือน 5.การประเมินผลการเรียนดว้ยทศันศึกษา
เสมือน  รูปแบบการเรียนโดยใชท้ศันศึกษาเสมือนฯ  แบ่งเป็น 3 ระยะ  แต่ละระยะประกอบดว้ย 6 
ขั้นตอนยอ่ย  ระยะท่ี 1 ก่อนใชรู้ปแบบทศันศึกษาเสมือน (ระยะเวลา 1 สัปดาห์) ขั้นตอนยอ่ย  คือ  
กระตุ้นและเร้าความสนใจ การให้สถานการณ์และปัญหา  การวินิจฉัยขอ้มู ล การส ารวจและ
สืบคน้ การอธิบายและการประเมิน  ระยะท่ี 2 ระหวา่งใชรู้ปแบบทศันศึกษาเสมือน  (ระยะเวลา 2 
สัปดาห์) ขั้นตอนย่อยคือ          การกระตุน้ความสนใจ  การส ารวจและสืบคน้  การวินิจฉัยขอ้มูล  
การอธิบาย  การขยายความรู้  และการประเมินผล  ระยะท่ี 3 หลงัใช้รูปแบบทศันศึกษาเสมือน  
(ระยะเวลา 2 สัปดาห์) ขั้นตอนยอ่ยคือ การกระตุน้และเร้าความสนใจ  การส ารวจและการสืบคน้  
การอธิบาย  การลงขอ้สรุปแบบอุปนยั/นิรนยั การขยายความรู้และการประเมินผล  จากการทดลอง
พบว่าหลังการทดลองนักเรียนมีผลการเรียนรู้ทางวิทยาศาสตร์สูงกว่าก่อนการทดลองอย่างมี
นยัส าคญัท่ีระดบั .05  
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2.4 ความพึงพอใจของผูเ้รียนท่ีมีต่อบทเรียนบนเวบ็ตามรูปแบบการเรียนรู้ท่ีส่งเสริมการ

คิดอย่างมีวิจารณญาณภายใต้สภาพแวดล้อมทางการเรียนเสมือนจริงส าหรับนักศึกษาระดับ

ปริญญาตรีท่ีพฒันาข้ึนอยูใ่นระดบัมาก (   = 4.23 , S.D. =0.25) สามารถอภิปรายผลไดด้งัน้ี 

จากการท่ีผูว้จิยัไดพ้ฒันาบทเรียนบนเวบ็อยา่งเป็นระบบตามกรอบของการพฒันารูปแบบ
การเรียนรู้ท่ีส่งเสริมการคิดอย่างมีวิจารณญาณภายใตส้ภาพแวดล้อมทางการเรียนเสมือนจริง
ส าหรับนักศึกษาระดบัปริญญาตรีนั้น  ผูว้ิจยัได้น าเสนอบทเรียนท่ีน่าสนใจและเป็นขั้นตอน 

จดัระบบการมีส่วนร่วมในการแลกเปล่ียนเรียนรู้และท าภารกิจตามสถานการณ์ปัญหาเป็นกลุ่ม 
การจดัสภาพแวดล้อมทางการเรียนเสมือนจริงท่ีประกอบด้วย ท่ีเน้นการติดต่อส่ือสารระหว่าง
ผูเ้รียนและผูส้อน  สนบัสนุนการท างานร่วมกนั  สนบัสนุนช่วยเหลือ ทั้ง  4  ดา้น แหล่งเรียนรู้
เพิ่มเติม การเรียนรู้เป็นการแลกเปล่ียนความรู้กนั  การส่งเสริมความสามารถในการคิดเพื่อให้เกิด
การเรียนรู้ตามวตัถุประสงค์ท่ีก าหนดไว ้ ผูเ้รียนมีอิสระในการศึกษาคน้ควา้ดว้ยตนเอง และฝึก
ทกัษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณตามสถานการณ์ปัญหา  ผูส้อน เป็นผูค้อยอ านวยความสะดวก  
ช่วยเหลือ กระตุ้นผูเ้รียนผ่านเว็บ  สามารถติดตามความก้าวหน้าการท ากิจกรรมและการ
ประเมินผลได้ตลอดเวลา ท าให้ผูเ้รียนมีความพึงพอใจต่อบทเรียนบนเว็บอยู่ในระดับมาก 
สอดคล้องกับภานุพงศ์  บุญรัมย ์(2559 :171) พบว่าผูเ้รียนเกิดความพึงพอใจในระดบัมาก 
เน่ืองจากบทเรียนคอมพิวเตอร์ตามรูปแบบการเรียนการสอนรองรับอุปกรณ์การใชง้านของผูเ้รียน
ท่ีหลากหลาย เช่นคอมพิวเตอร์  แท็บแล็ต  หรือสมาร์ทโฟน ท าให้ผูเ้รียนเกิดความสะดวกในการ
เรียนบนเว็บ ผูเ้รียนมีอิสระในการศึกษาค้นควา้ด้วยตนเอง  สอดคล้อง    ดรุณนภา นาชัยฤทธ์ิ 
(2557 : 181) พบว่าผูเ้รียนเกิดความพึงพอใจในระดบัมาก เน่ืองจากบทเรียนคอมพิวเตอร์ตาม
รูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสานดว้ยการเรียนรู้ร่วมกนัโดยใชก้รณีศึกษาเพื่อส่งเสริมการ
คิดอยา่งมีวจิารณญาณ การคิดแกปั้ญหา และการเรียนรู้ร่วมกนัเป็นทีม ของนกัศึกษาระดบัปริญญา
ตรี ครุศาสตร์ / ศึกษาศาสตร์ มีการออกแบบบทเรียนออนไลน์ท่ีมีรูปภาพสอดคลอ้งกบัเน้ือหา  มี
การน าเสนอบทเรียนท่ีน่าสนใจ  มีการเช่ือมโยงแหล่งเรียนรู้ท่ีหลากหลาย มีกิจกรรมแบบ
ผสมผสานท่ีเหมาะสมกับการเรียนรู้โดยใช้กรณีศึกษา  ส่งเสริมให้ผูเ้รียนเกิดการคิดอย่างมี
วจิารณญาณ  ผูเ้รียนมีความกระตือรือร้น ชอบกิจกรรมในการท างานเป็นทีม เป็นตน้ 
 
ข้อเสนอแนะ 

 1.ขอ้เสนอแนะทัว่ไป 

1.1 การพฒันารูปแบบการเรียนรู้ท่ีส่งเสริมการคิดอยา่งมีวจิารณญาณภายใต ้
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สภาพแวดลอ้มทางการเรียนเสมือนจริงส าหรับนกัศึกษาระดบัปริญญาตรี   ผูท่ี้จะน ารูปแบบน้ีไป

ใช้ควรท าความเข้าใจรูปแบบการเรียนการสอนน้ีอย่างชัดเจนและถูกต้อง จะช่วยให้การจัด

กิจกรรมการเรียนรู้น่าสนใจและมีประสิทธิภาพยิ่งข้ึน ท่ีส าคญัควรพิจารณาเน้ือหาวิชาท่ีเน้นให้

ผูเ้รียนไดฝึ้กทกัษะการคิดอยา่งมีวิจารณญาณอย่างแทจ้ริง  ควรค านึงถึงความพร้อมใน          การ

จดัการเรียนการสอนท่ีจดักิจกรรมการเรียนตามแนวทางคอนสตรัคติวิสต ์โดยเนน้การสร้างความรู้

ดว้ยตนเองจากการลงมือกระท า 

 

1.2 ความพร้อมของผูเ้รียน  ความเหมาะสมกบักลุ่มผูเ้รียนท่ีมีความรับผดิชอบ 

ในการเรียนดว้ยตนเอง ในการก าหนดจุดมุ่งหมายในการเรียนรู้ การวิเคราะห์  สังเคราะห์     การ

สร้างความรู้ใหม่และการแสวงหาแหล่งขอ้มูล อา้งอิงเพื่อมาอภิปรายแลกเปล่ียนความรู้กนั แลว้

น าเสนอ ปรับปรุงแกไ้ขต่อไป ดงันั้นจึงมีการศึกษาผลการใช ้รูปแบบการเรียนการสอนท่ีมีต่อการ

พัฒนาความพร้อมของผู ้เรียนเพื่อยืนยนัการใช้ รูปแบบการเรียนรู้ท่ีส่งเสริมการคิดอย่างมี

วจิารณญาณภายใตส้ภาพแวดลอ้มทางการเรียนเสมือนจริงส าหรับนกัศึกษาระดบัปริญญาตรี   เพื่อ

ผลของการพฒันาผูเ้รียนต่อไป 

1.3 ในการพฒันารูปแบบการเรียนรู้ท่ีส่งเสริมการคิดอยา่งมีวจิารณญาณ 

ภายใตส้ภาพแวดล้อมทางการเรียนเสมือนจริงส าหรับนักศึกษาระดบัปริญญาตรี    ผูส้อนควร

บูรณาการในรายวิชาอ่ืน  ดูเน้ือหาท่ีจะใช้สอนให้ชัดเจน ทนัสมยั มีความเหมาะสม สามารถ

ปรับเปล่ียนตามสถานการณ์  และอธิบายแนะน าขั้นตอนการเรียนให้ผูเ้รียนตระหนักในสร้าง

ความรู้ การเรียนรู้ดว้ยตนเองให้มาก  อีกทั้งเน้นให้ผูเ้รียนไดคิ้ดอย่างมีวิจารณญาณอยา่งต่อเน่ือง

และกวา้งขวางครอบคลุมในทุกรายวชิา ทุกกิจกรรมของการเรียนรู้ 

1.4 ในการพฒันารูปแบบการเรียนรู้ท่ีส่งเสริมการคิดอยา่งมีวจิารณญาณ 

ภายใตส้ภาพแวดลอ้มทางการเรียนเสมือนจริงส าหรับนกัศึกษาระดบัปริญญาตรี ผูเ้รียนจ าเป็นตอ้ง

กระตุน้โดยใช้ค  าถาม ผูเ้รียนตอ้งมีความกระตือรือร้นในการท ากิจกรรม ฝึกทบทวน  หาขอ้มูล

อา้งอิง แหล่งเรียนรู้ท่ีน่าเช่ือถือตลอดเวลาเพื่อแลกเปล่ียนเรียนรู้และประยุกต์ใช้ในด้านการคิด

อยา่งมีวิจารณญาณให้สม ่าเสมอโดยอาจฝึกจากเร่ืองท่ีตนเองสนใจ  ผูเ้รียนตอ้งปรับทศันคติก่อน

การเรียนรู้ตามรูปแบบท่ีผูว้จิยัไดพ้ฒันาข้ึน 

1.5 ความพร้อมในการจดัแหล่งเรียนรู้ท่ีหลากหลาย เช่น ส่ือการเรียน 
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อิเล็กทรอนิกส์ แหล่งเรียนรู้อ่ืน ๆ เช่น ส านกัวิทยบริการ เครือข่ายอินเทอร์เน็ต รวมทั้งแหล่งการ

เรียนรู้อ่ืน ๆ ทั้งท่ีเป็นรายบุคคลและส่ิงแวดล้อมต่าง ๆ ตามสภาพจริงของสังคม ทั้งน้ีเพื่อเอ้ือ

ประโยชน์ต่อการเรียนรู้ของผูเ้รียน 

1.6 กิจกรรมการจดัการเรียนการสอนท่ีเนน้ใหผู้เ้รียนไดคิ้ดนั้น พบวา่ปัจจยั 

ผูส้อนก็เป็นปัจจยัส าคญัมาก เพราะผูส้อนตอ้งปรับเปล่ียนบทบาทผูส้อน ทั้งดา้นการบริหารจดัการ

ในเร่ืองเวลาท่ีจะตอ้งติดตามผูเ้รียนขณะเรียนรู้ดว้ยตนเอง ผูส้อนตอ้งให้ค  าปรึกษา  กระตุน้ผูเ้รียน

อยา่งสม ่าเสมอ เน่ืองจากการพฒันารูปแบบการเรียนรู้ท่ีส่งเสริมการคิดอย่างมีวิจารณญาณภายใต้

สภาพแวดลอ้มทางการเรียนเสมือนจริงส าหรับนกัศึกษาระดบัปริญญาตรี    นั้นผูส้อนตอ้งเตรียม

ทั้งเน้ือหาวิชาและวิธีการใช้ส่ือการเรียนส าหรับผูเ้รียน รวมทั้งการจดัหาส่ือการเรียนการสอนท่ี

สอดคล้องกับเทคโนโลยีสารสนเทศส าหรับผูเ้รียน  ดังนั้นจึงควรมี     การขยายและเผยแพร่

แนวคิดการจดักิจกรรมการเรียนการสอนในลกัษณะน้ีให้เป็นท่ีรับรู้และยอมรับกนัอยา่งกวา้งขวาง

ต่อไป 

1.7 ความพร้อมในดา้นเครือข่ายคอมพิวเตอร์และส่ือการเรียนอิเล็กทรอนิกส์ 

เน่ืองจากการเรียนดว้ยส่ืออิเล็กทรอนิกส์เป็นการเปิดโอกาสให้ผูเ้รียนไดแ้สวงหาความรู้เพิ่มเติม

จากเว็บไซต์อ่ืน ๆ หรือแหล่งข้อมูลอ่ืน ๆ ขณะโครงสร้างพื้นฐานโทรคมนาคมอาจยงัไม่

ครอบคลุมบางพื้นท่ีของประเทศ หรืออาจเกิดจากปัญหาการขาดแคลนอุปกรณ์ ซ่ึงอาจเป็น

ข้อจ ากัดของการพัฒนารูปแบบการเ รียนรู้ ท่ี ส่ง เสริมการคิดอย่างมีวิจารณญาณภายใต้

สภาพแวดลอ้มทางการเรียนเสมือนจริงส าหรับนกัศึกษาระดบัปริญญาตรี    

 2. ขอ้เสนอแนะในการวจิยัคร้ังต่อไป 

2.1 ในการพฒันารูปแบบการเรียนรู้ภายใตส้ภาพแวดลอ้มทางการเรียนเสมือน 

จริงท่ีส่งเสริมทกัษะการคิดแบบอ่ืน ๆ เช่น การคิดเชิงระบบ  การคิดนอกกรอบ  เป็นตน้ 

2.2  รูปแบบการน าเสนอสถานการณ์ท่ีกระตุน้ใหผู้เ้รียนเกิดความสนใจ     

สร้างแรงจูงใจ ควรมีการน าเสนอส่ือประเภทอ่ืน ๆ ท่ีหลากหลาย เช่น บทบาทสมมติ  การใช้

ภาพยนตร์  วีดิทศัน์ ฯลฯ ส่ิงต่าง ๆ เหล่าน้ีจะช่วยน าเสนอสถานการณ์ให้มีความเขม้ขน้สมจริงได้

มากยิง่ข้ึน 

2.3  ควรศึกษาวจิยัถึงผลของการพฒันารูปแบบการเรียนรู้ท่ีส่งเสริมการคิด 

อยา่งมีวิจารณญาณภายใตส้ภาพแวดลอ้มทางการเรียนเสมือนจริงส าหรับนกัศึกษาระดบัปริญญา

ตรี   เพื่อศึกษาผลท่ีท าใหเ้กิดการเปล่ียนแปลงของตวัผูเ้รียนในดา้นต่าง ๆ เช่น  ผลสัมฤทธ์ิทางการ
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เรียนของผู ้เ รียนเพื่อยืนย ันได้ว่าการพัฒนารูปแบบการเรียนรู้ท่ีส่งเสริม     การคิดอย่างมี

วจิารณญาณภายใตส้ภาพแวดลอ้มทางการเรียนเสมือนจริงส าหรับนกัศึกษาระดบัปริญญาตรี   ท า

ใหผู้เ้รียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนดีข้ึนต่อไป 

2.4  ควรศึกษาวจิยัถึงผลกระทบดา้นบวกและดา้นลบของการการพฒันา 

รูปแบบการเรียนรู้ท่ีส่งเสริมการคิดอยา่งมีวิจารณญาณภายใตส้ภาพแวดลอ้มทางการเรียนเสมือน

จริงส าหรับนักศึกษาระดบัปริญญาตรี    ท่ีมีต่อความรับผิดชอบของผูเ้รียนเน่ืองจากกิจกรรมน้ี

มุ่งเนน้ใหผู้เ้รียนมีความรับผดิชอบและมีส่วนร่วม   ในการเรียนรู้ของผูเ้รียนในกลุ่ม เปิดโอกาสให้

ผูเ้รียนแสวงหาความรู้และสร้างผลงาน อีกทั้งเป็นกิจกรรมท่ีเปิดโอกาสให้ผูเ้รียนได้ประมวล

ความคิดร่วมกนั การน าความรู้ท่ีไดม้าจากการเรียนรู้มาสร้างเป็นความรู้ใหม่ท่ีมีความชดัเจน ทั้งน้ี

เพื่อเป็นแนวทางในการปรับปรุงกิจกรรมอนัน าไปสู่การเรียนรู้ต่อไป 

2.5  ควรศึกษาวจิยัถึงผลของการใชก้ารพฒันารูปแบบการเรียนรู้ท่ีส่งเสริมการ 

คิดอย่างมีวิจารณญาณภายใต้สภาพแวดล้อมทางการเรียนเสมือนจริงส าหรับนักศึกษาระดับ

ปริญญาตรีท่ีมีต่อกลุ่มผูเ้รียนในระดับต่าง ๆ เช่น ระดับมธัยมศึกษา ระดับอาชีวศึกษา ระดับ

ปริญญาตรีอยา่งต่อเน่ือง ระดบัปริญญาโทและระดบัปริญญาเอก  


