
บทที ่5 
สรุปผล อภปิรายผล และข้อเสนอแนะ 

 
 การศึกษาคร้ังน้ีเป็นการพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์แบบจ าลองสถานการณ์ กลุ่มสาระ
การเรียนรู้วทิยาศาสตร์ เร่ือง  วฏัจกัรชีวติของสัตว ์ ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี  3 
มีขั้นตอนการศึกษา และผลการศึกษาสรุปไดด้งัน้ี 
  1. วตัถุประสงคข์องการศึกษา 
  2. สรุปผล 
  3. อภิปรายผล 
  4. ขอ้เสนอแนะ 
 

วตัถุประสงค์ของการศึกษา 
 1.  เพื่อพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์แบบจ าลองสถานการณ์ กลุ่มสาระการเรียนรู้
วิทยาศาสตร์ เร่ืองวฏัจกัรชีวติของสัตว ์ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี  3 ใหมี้คุณภาพ 

2.  เพื่อทดสอบประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอร์แบบจ าลองสถานการณ์ กลุ่ม
สาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เร่ืองวฏัจกัรชีวติของสัตว ์ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี  3 
ใหมี้ประสิทธิภาพ  E1/E2  ก าหนดเกณฑไ์ว ้80/80 
 3.  เพื่อศึกษาค่าดชันีประสิทธิผลของการเรียนรู้ดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์แบบจ าลอง
สถานการณ์ กลุ่มสาระการเรียนรู้วทิยาศาสตร์  เร่ืองวฏัจกัรชีวติของสัตว ์ ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี  3 

4. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน กลุ่มสาระการเรียนรู้วทิยาศาสตร์  เร่ืองวฏั
จกัรชีวติของสัตวช์ั้นมธัยมศึกษาปีท่ี  3 โดยบทเรียนคอมพิวเตอร์แบบจ าลองสถานการณ์                   

5. เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนกัเรียนมีต่อการเรียนรู้ดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ 
แบบจ าลองสถานการณ์ ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3  เร่ืองวฏัจกัรชีวติของสัตว ์ 
 

สรุปผล 
  1. บทเรียนคอมพิวเตอร์แบบจ าลองสถานการณ์ กลุ่มสาระการเรียนรู้
วิทยาศาสตร์ เร่ืองวฏัจกัรชีวติของสัตว ์ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี  3 มีคุณภาพ
โดยรวมอยูใ่นระดบัเหมาะสมมาก (  = 4.12, S.D. = 0.80) 
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  2. บทเรียนคอมพิวเตอร์แบบจ าลองสถานการณ์  กลุ่มสาระการเรียนรู้วทิยาศาสตร์
เร่ือง  วฏัจกัรชีวิตของสัตว ์ ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี  3  มีประสิทธิภาพ เท่ากบั 
84.58/81.17  เป็นไปตามเกณฑท่ี์ตั้งไว ้
  3. ค่าดชันีประสิทธิผลของการเรียนรู้ดว้ยกิจกรรมการเรียนการสอน ดว้ยบทเรียน 
คอมพิวเตอร์แบบจ าลองสถานการณ์  กลุ่มสาระการเรียนรู้วทิยาศาสตร์ เร่ือง  วฏัจกัรชีวิต 
ของสัตว ์  ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี  3 มีค่าเท่ากบั 0.7175 คิดเป็นร้อยละ 71.75 
  4. นกัเรียนท่ีเรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์แบบจ าลองสถานการณ์  กลุ่มสาระการ
เรียนรู้วทิยาศาสตร์ เร่ือง วฏัจกัรชีวติของสัตว ์  มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียนสูงกวา่ก่อน
เรียนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 
  5. นกัเรียนมีความพึงพอใจต่อการเรียนรู้ดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์แบบจ าลอง
สถานการณ์  กลุ่มสาระการเรียนรู้วทิยาศาสตร์ เร่ือง วฏัจกัรชีวติของสัตว ์ โดยรวมอยูใ่นระดบั
มากท่ีสุด  (  = 4.62, S.D. = 0.50) 
 

อภิปรายผล 
 ผลการพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์แบบจ าลองสถานการณ์  กลุ่มสาระการเรียนรู้
วทิยาศาสตร์ เร่ือง  วฏัจกัรชีวิตของสัตว ์ ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 พบประเด็นท่ี
ควรน ามาอภิปรายผลดงัน้ี 
  1. บทเรียนคอมพิวเตอร์แบบจ าลองสถานการณ์ กลุ่มสาระการเรียนรู้
วิทยาศาสตร์ เร่ืองวฏัจกัรชีวติของสัตว ์ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี  3 มีคุณภาพ
โดยรวมอยูใ่นระดบัเหมาะสมมาก (  = 4.12, S.D. = 0.80)  ทั้งน้ี อาจเน่ืองจากผูศึ้กษาได้
ออกแบบกิจกรรมการเรียนการสอนอยา่งเป็นระบบ ตามขั้นตอนโดยการศึกษาเอกสาร งานวจิยั
ท่ีเก่ียวขอ้ง ผา่นการปรึกษาจากอาจารยท่ี์ปรึกษา และผา่นการประเมินจากคณะผูเ้ช่ียวชาญใน
แต่ละดา้น  ซ่ึงสอดคลอ้งกบัผลการศึกษาของ  วรุิจน์  คงทอง (2551 : 76-104) ไดศึ้กษาคน้ควา้
การพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ กลุ่มสาระการเรียนรู้วทิยาศาสตร์ เร่ืองการเปล่ียนแปลงของ
เปลือกโลก ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1   ผลการศึกษาคน้ควา้พบวา่  1. บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย
สอน กลุ่มสาระการเรียนรู้วทิยาศาสตร์ เร่ืองการเปล่ียนแปลงของเปลือกโลก ชั้นประถมศึกษาปี
ท่ี 1 มีประสิทธิภาพ 83.1/86.81 ซ่ึงสูงกวา่เกณฑท่ี์ก าหนดไว ้  สวยีา สุรมณี  (2553 : 153-160)  
ไดศึ้กษาเร่ือง  การพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนแบบจ าลองสถานการณ์บนเครือข่าย
อินเทอร์เน็ต เร่ือง กฎหมายจราจร  พบวา่  บทเรียนมีประสิทธิภาพ เท่ากบั 84.44/84.15 สูงกวา่
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เกณฑท่ี์ก าหนดไว ้80/80  และสอดคลอ้งกบั เสาวนีย ์ เวชพิทกัษ ์(2551 :  115-120) ไดเ้ปรียบ 
เทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ทกัษะกระบวนการทางวทิยาศาสตร์ ความสามารถในการ
แกปั้ญหาทางวทิยาศาสตร์ และความคงทนในการเรียนของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 เร่ือง 
แรงและความดนั ท่ีเรียนโดยใชโ้ปรแกรมบทเรียนแบบจ าลองสถานการณ์และการเรียนแบบ
สืบเสาะหาความรู้ พบวา่ โปรแกรม บทเรียนแบบจ าลองสถานการณ์ ท่ีผูว้จิยัสร้างข้ึนมี
ประสิทธิภาพมีค่าเท่ากบั 82.52/85.74  
  2. บทเรียนคอมพิวเตอร์แบบจ าลองสถานการณ์  กลุ่มสาระการเรียนรู้วทิยาศาสตร์  
เร่ือง  วฏัจกัรชีวิตของสัตว ์  ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี  3  มีประสิทธิภาพ เท่ากบั 
84.58/81.17 เป็นไปตามเกณฑ ์80/80 ท่ีตั้งไวท้ั้งน้ีอาจเน่ืองจากผูศึ้กษาไดอ้อกแบบกิจกรรมการ
เรียนการสอนอยา่งเป็นระบบ ตามขั้นตอนโดยการศึกษาเอกสาร งานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้ง ซ่ึง
สอดคลอ้งกบัความสนใจของนกัเรียนและออกแบบกิจกรรมการเรียนการสอนใหเ้กิดความ
น่าสนใจ ผูเ้รียนเกิดการเรียนรู้ไดดี้ และกระบวนการทั้งหมดไดผ้า่นการปรึกษาจากอาจารยท่ี์
ปรึกษา คณะผูเ้ช่ียวชาญในแต่ละดา้น ซ่ึงสอดคลอ้งกบัการศึกษาของ เนาวรัตน์ ค าภกัดี และ
คณะ (2553 : 105-111) การพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนโดยใชก้ระบวนการออกแบบ
ตามแนวคิดของกาเย ่วชิาภาษาองักฤษเพื่อการส่ือสาร 2 เร่ือง I-SAN FESTIVALS ส าหรับ
นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 ไดอ้อกแบบบทเรียนถูกตอ้ง ตามขั้นตอน และบทเรียนมีความ
น่าสนใจ เหมาะสมกบัระดบัของผูเ้รียน ส่งเสริมใหผู้เ้รียนเกิดทกัษะการคิด เกิดการเรียนรู้ไดดี้
เช่นกนั ท าใหบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมีประสิทธิภาพเท่ากบั 80.33/80.11   สอดคลอ้งกบั  
สวยีา สุรมณี  (2553 : 153-160)  ไดศึ้กษาเร่ือง  การพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน
แบบจ าลองสถานการณ์บนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เร่ือง กฎหมายจราจร  พบวา่  บทเรียนมี
ประสิทธิภาพ เท่ากบั 84.44/84.15 สูงกวา่เกณฑท่ี์ก าหนดไว ้80/80  และสอดคลอ้งกบั เสาวนีย ์ 
เวชพิทกัษ ์(2551 : บทคดัยอ่) ไดเ้ปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ทกัษะกระบวนการทาง
วทิยาศาสตร์ ความสามารถในการแกปั้ญหาทางวทิยาศาสตร์ และความคงทนในการเรียนของ
นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 เร่ือง แรงและความดนั ท่ีเรียนโดยใชโ้ปรแกรมบทเรียน
แบบจ าลองสถานการณ์และการเรียนแบบสืบเสาะหาความรู้ พบวา่ โปรแกรม บทเรียน
แบบจ าลองสถานการณ์ ท่ีผูว้ิจยัสร้างข้ึนมีประสิทธิภาพมีค่าเท่ากบั 82.52/85.74  

3. ค่าดชันีประสิทธิผลของการเรียนรู้ดว้ยกิจกรรมการเรียนการสอน ดว้ยบทเรียน 
คอมพิวเตอร์แบบจ าลองสถานการณ์  กลุ่มสาระการเรียนรู้วทิยาศาสตร์ เร่ือง  วฏัจกัรชีวิต 
ของสัตว ์  ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี  3  มีค่าเท่ากบั 0.7175 คิดเป็นร้อยละ 71.75   
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ทั้งน้ีการท่ีกิจกรรมการเรียนการสอนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์แบบจ าลองสถานการณ์ กลุ่ม
สาระการเรียนรู้วทิยาศาสตร์ เร่ือง วฏัจกัรชีวิตของสัตว ์ ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3  
มีค่าดชันีประสิทธิผลมากกวา่ร้อยละ 50 เป็นเพราะวา่ การใชห้ลกัจิตวทิยาการเรียนรู้ การสร้าง
สถานการณ์จ าลองดว้ยคอมพิวเตอร์ และการน าเอาเทคโนโลยคีอมพิวเตอร์มาลดขอ้จ ากดัใน
การเรียนการสอน ท าให้ผูเ้รียนเกิดความสนใจในการเรียนรู้ และมีส่วนร่วมในการเรียน  
การก าหนดเวลาในการเรียนรู้ดว้ยตนเอง ส่งผลใหค้่าดชันีประสิทธิผลเป็นไปตามเกณฑท่ี์
ก าหนดซ่ึงผลการวจิยัคร้ังน้ีสอดคลอ้งกบังานวิจยัของ สวยีา สุรมณี  (2553 : 153-160)  ไดศึ้กษา
เร่ือง การพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนแบบจ าลองสถานการณ์บนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
เร่ือง กฎหมายจราจร  พบวา่  ค่าดชันีประสิทธิผลของบทเรียนท่ีพฒันาข้ึนเท่ากบัร้อยละ 73   
และสอดคลอ้งกบั เสาวนีย ์ เวชพิทกัษ ์(2551) ไดเ้ปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ทกัษะ
กระบวนการทางวทิยาศาสตร์ ความสามารถในการแกปั้ญหาทางวทิยาศาสตร์ และความคงทน
ในการเรียนของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 เร่ือง แรงและความดนั ท่ีเรียนโดยใชโ้ปรแกรม
บทเรียนแบบจ าลองสถานการณ์และการเรียนแบบสืบเสาะหาความรู้ พบวา่ ค่าดชันี
ประสิทธิผลของบทเรียนจ าลองสถานการณ์ท่ีพฒันาข้ึนมีค่าเท่ากบั  0.74  

4. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนท่ีเรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ 
แบบจ าลองสถานการณ์  กลุ่มสาระการเรียนรู้วทิยาศาสตร์ เร่ือง วฏัจกัรชีวติของสัตว ์  ส าหรับ
นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3  หลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05  
ทั้งน้ีอาจเน่ืองจากผูว้จิยัไดพ้ฒันากิจกรรมการเรียนการสอนท่ีสามารถน าไปใชไ้ดเ้หมาะสมกบั
วยั กระบวนการจดักิจกรรมการเรียนการสอนมุ่งใหผู้เ้รียนเกิดการเรียนรู้ อีกทั้งยงัไดน้ าหนงัสือ
อิเล็กทรอนิกส์ท่ีพฒันาข้ึน เขา้มาเป็นส่ือประกอบในการน าเสนอเน้ือหาร่วมกบักิจกรรมการ
เรียนการสอน และสามารถน าความรู้ท่ีไดรั้บไปใชป้ระโยชน์ในชีวติประจ าวนัได ้ท าให้
นกัเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเพิ่มข้ึน ซ่ึงสอดคลอ้งกบังานวจิยั สราวธุ  แผลงสอน (2551) 
ไดศึ้กษา เร่ือง การพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์แบบจ าลองสถานการณ์ประเภทการแกปั้ญหา  
วชิาวทิยาศาสตร์ ระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3  พบวา่  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนท่ี
เรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ประเภทแกปั้ญหาหลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญัทาง
สถิติท่ีระดบั .05   สอดคลอ้งกบั สวยีา สุรมณี  (2553 : 153-160)  ไดศึ้กษาเร่ือง การพฒันา
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนแบบจ าลองสถานการณ์บนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เร่ือง กฎหมาย
จราจร  พบวา่  นกัเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญั
ทางสถิติท่ีระดบั .05 สอดคลอ้งกบั สุธิพร  ด านอ้ยและ คณิตานิจ  จรัลกุล  (2554 : 16-29)  ได้
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ศึกษาเร่ือง  ผลของการเรียนบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนประเภทสถานการณ์จ าลองท่ีมีต่อ
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเร่ืองสารรอบตวัเราของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6  พบวา่ 
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6  ท่ีเรียนโดยใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์
ช่วยสอนประเภทสถานการณ์จ าลองเร่ืองสารรอบตวัเราพบวา่คะแนนท่ีไดห้ลงัเรียนสูงกวา่
คะแนนทดสอบก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05   
  5.  นกัเรียนมีความพึงพอใจต่อการเรียนรู้ดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์แบบจ าลอง
สถานการณ์  กลุ่มสาระการเรียนรู้วทิยาศาสตร์ เร่ือง  วฏัจกัรชีวติของสัตว ์ ส าหรับนกัเรียนชั้น
มธัยมศึกษาปีท่ี  3 โดยรวมอยูใ่นระดบัมาก (  = 4.62, S.D. = 0.50)ทั้งน้ีอาจเป็นเพราะ กิจกรรม
การเรียนการสอนท าให้นกัเรียนเกิดความสุข สนุก รวมทั้งการน าหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์เขา้มา
ประกอบการเรียนการสอนท าใหน้กัเรียนเกิดความเขา้ใจบทเรียนไดม้ากข้ึน  ซ่ึงผลการวจิยัคร้ัง
น้ีสอดคลอ้งกบังานวิจยัของ อุไรวรรณ พานเมือง (2553 : 100-105) ศึกษาการพฒันาหนงัสือ
อิเล็กทรอนิกส์ เร่ือง ชนิดของค า ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ผลการวจิยัพบวา่ 
หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ไดน้ าเสนอเน้ือหาแต่ละชุดท่ีแปลกใหม่ มีภาพเหมาะสมกบัเน้ือหา  
สร้างความกระตือรือร้นใหก้บันกัเรียนต่อการเรียนโดยใชห้นงัสืออิเล็กทรอนิกส์  และท าให้
ผูเ้รียนเกิดความพึงพอใจอยูใ่นระดบัมากท่ีสุด และสอดคลอ้งกบังานวจิยัของ สุธิพร  ด านอ้ย
และ คณิตา  นิจจรัลกุล  (2554 : 16-29)  ไดศึ้กษาเร่ือง  ผลของการเรียนบทเรียนคอมพิวเตอร์
ช่วยสอนประเภทสถานการณ์จ าลองท่ีมีต่อผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเร่ืองสารรอบตวัเราของ
นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6   ผลการศึกษา  พบวา่  1) ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียน
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ท่ีเรียนโดยใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนประเภทสถานการณ์จ าลอง
เร่ืองสารรอบตวัเราพบวา่คะแนนท่ีไดห้ลงัเรียนสูงกวา่คะแนนทดสอบก่อนเรียนอยา่งมี
นยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 และ 2) ความคงทนในการเรียนรู้ของนกัเรียนท่ีเรียนดว้ยบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนประเภทสถานการณ์จ าลองเร่ืองสารรอบตวัเราไม่แตกต่างกนั  สอดคลอ้ง
กบั สวยีา สุรมณี  (2553 : 153-160)  ไดศึ้กษาเร่ือง การพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน
แบบจ าลองสถานการณ์บนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เร่ือง กฎหมายจราจร  พบวา่  นกัเรียนมีความ
พึงพอใจต่อบทเรียนท่ีพฒันาข้ึนในระดบัมากท่ีสุด และ นกัเรียนมีความคงทนทางการเรียน 
ผา่นตามเกณฑท่ี์ก าหนดไว ้และสอดคลอ้งกบั เสาวนีย ์ เวชพิทกัษ ์(2551) ไดเ้ปรียบเทียบ
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ทกัษะกระบวนการทางวทิยาศาสตร์ ความสามารถในการแกปั้ญหา
ทางวทิยาศาสตร์ และความคงทนในการเรียนของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 เร่ือง แรงและ
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ความดนั ท่ีเรียนโดยใชโ้ปรแกรมบทเรียนแบบจ าลองสถานการณ์และการเรียนแบบสืบเสาะหา
ความรู้ พบวา่ นกัเรียนท่ีมีความพึงพอใจโดยรวมอยูใ่นระดบัมาก 

 

ข้อเสนอแนะ 
 1. ข้อเสนอแนะเพือ่น าผลการศึกษาไปใช้ 
  1.1 การน าบทเรียนคอมพิวเตอร์แบบจ าลองสถานการณ์ไปใชใ้นกิจกรรมการเรียน
การสอน ควรปรับสภาพแวดลอ้มใหเ้หมาะสมกบัผูเ้รียนโดยอาจปรับบทบาทของผูเ้รียน หรือ
เทคนิควธีิการสอน เพื่อใหผู้เ้รียนเกิดการเรียนรู้ไดดี้ข้ึน 
  1.2 การจดัเตรียมคอมพิวเตอร์ใหเ้พียงพอต่อผูเ้รียนเพื่อให้ผูเ้รียนไดเ้รียนรู้บทเรียน
คอมพิวเตอร์แบบจ าลองสถานการณ์ตามความสามารถไดอ้ยา่งเตม็ท่ี รวมทั้งครูผูส้อนควรคอย
ใหค้ าแนะน า และคอยดูแลนกัเรียนใหท้ัว่ถึง  
 2. ข้อเสนอแนะเพือ่ท าการศึกษาในคร้ังต่อไป 
  2.1ควรมีการศึกษาเก่ียวกบักิจกรรมการเรียนการสอนรูปแบบอ่ืนๆ โดยใชน้ า 
บทเรียนคอมพิวเตอร์แบบจ าลองสถานการณ์ เพื่อเป็นการพฒันาการเรียนการสอนให้ดียิง่ข้ึน 
ต่อไป 
  2.2  ควรมีการจดักลุ่มผูเ้รียนท่ีเหมาะสม เช่น เรียนเป็นคู่เพื่อเรียนรู้ร่วมกนัและ
ช่วยกนัในการเรียน 
  2.3 ควรมีการศึกษาเก่ียวกบักิจกรรมการเรียนการสอน โดยใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์
แบบจ าลองสถานการณ์ ในระดบัชั้นอ่ืน ๆ เพื่อพฒันาผูเ้รียนต่อไป 


