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บทที ่4 
ผลการวเิคราะห์ข้อมูล 

 
 การพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์แบบจ าลองสถานการณ์  กลุ่มสาระการเรียนรู้
วทิยาศาสตร์ เร่ือง วฏัจกัรชีวิตของสัตว ์ ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี  3 ผูศึ้กษาไดเ้สนอ
ผลการวเิคราะห์ขอ้มูลตามล าดบั ดงัน้ี 
  1. สัญลกัษณ์ท่ีใชใ้นการน าเสนอผลการวเิคราะห์ขอ้มูล 
  2. ล าดบัขั้นตอนการวิเคราะห์ขอ้มูล 
  3. ผลการวเิคราะห์ขอ้มูล 
 

สัญลกัษณ์ทีใ่ช้ในการน าเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
     แทน  ค่าเฉล่ียของคะแนนเป้าหมาย 
 S.D. แทน  ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 
 N  แทน   จ  านวนผูเ้รียน 

 t  แทน   สถิติทดสอบท่ีใชเ้ปรียบเทียบกบัค่าวกิฤตในการแจกแจงแบบ  t 
     เพื่อทราบความมีนยัส าคญั 

 E.I. แทน   ดชันีประสิทธิผล 
 E1           แทน   ประสิทธิภาพของกระบวนการ 
 E2           แทน   ประสิทธิภาพของผลลพัธ์ 
 

ล าดับขั้นตอนการวเิคราะห์ข้อมูล 
 ผูศึ้กษาไดด้ าเนินการสร้างเคร่ืองมือและทดลองใชม้าเป็นล าดบั ทั้งน้ีผูศึ้กษาไดเ้ก็บ
ขอ้มูลท่ีไดจ้ากการด าเนินการเป็นระยะๆ ตามความเหมาะสมกบัเวลาในการด าเนินการ และ
น ามาวเิคราะห์เป็นล าดบั ดงัน้ี 
  1. วเิคราะห์หาคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์แบบจ าลองสถานการณ์ กลุ่มสาระ
การเรียนรู้วทิยาศาสตร์ เร่ือง วฏัจกัรชีวติของสัตว ์ ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี  3 โดยใช้
สถิติพื้นฐาน ค่าเฉล่ีย และส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 
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  2. วเิคราะห์หาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์แบบจ าลองสถานการณ์ กลุ่ม
สาระการเรียนรู้วทิยาศาสตร์ เร่ือง วฏัจกัรชีวิตของสัตว ์ ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี  3 
โดยใชส้ถิติพื้นฐาน ร้อยละ ค่าเฉล่ีย และส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 
  3. วเิคราะห์หาดชันีประสิทธิผลของการเรียนรู้ดว้ยกิจกรรมการเรียนการสอน ดว้ย
บทเรียนคอมพิวเตอร์แบบจ าลองสถานการณ์ กลุ่มสาระการเรียนรู้วทิยาศาสตร์ เร่ือง วฏัจกัร
ชีวติของสัตว ์ ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี  3 
  4. วเิคราะห์การเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียนดว้ยกิจกรรมการเรียน
การสอนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์แบบจ าลองสถานการณ์ กลุ่มสาระการเรียนรู้วทิยาศาสตร์ 
เร่ือง วฏัจกัรชีวิตของสัตว ์ ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี  3 
  5. วเิคราะห์ความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีมีต่อการเรียนรู้ดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์
แบบจ าลองสถานการณ์ กลุ่มสาระการเรียนรู้วทิยาศาสตร์ เร่ือง วฏัจกัรชีวิตของสัตว ์ ส าหรับ
นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี  3 โดยใชส้ถิติพื้นฐาน ค่าเฉล่ีย และส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 
 

ผลการวเิคราะห์ข้อมูล 
 ตอนที ่1 วเิคราะห์หาคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์แบบจ าลองสถานการณ์โดยใช้
สถิติพื้นฐาน ค่าเฉล่ีย และส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน ปรากฏผลดงัตารางท่ี 5 
 
ตารางที ่ 5  สรุปผลการประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอร์แบบจ าลองสถานการณ์ 
   โดยผูเ้ช่ียวชาญดูท่ีแกไ้ขใหใ้นบทท่ี 3   

 

หัวข้อประเมิน 
ผลการประเมิน 

แปลผล 
เฉลีย่ S.D. 

1. เนือ้หาและการด าเนินเร่ือง 
     1.1 ความสมบูรณ์ของจุดประสงคก์ารเรียนรู้ 
     1.2 ความสอดคลอ้งระหวา่งเน้ือหากบัจุดประสงค์
การเรียนรู้ 
    1.3 ปริมาณของเน้ือหาในแต่ละบท 
    1.4 ความถูกตอ้งของเน้ือหา 
    1.5 ล าดบัขั้นในการน าเสนอเน้ือหา 

 
3.60 

 
1.52 

 
เหมาะสมมาก 

   
3.80 
3.20 

1.64 
1.30 

เหมาะสมมาก 
เหมาะสมปานกลาง 

4.60 0.55 เหมาะสมมากท่ีสุด 
3.80 0.45 เหมาะสมมาก 
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หัวข้อประเมิน 
ผลการประเมิน 

แปลผล 
เฉลีย่ S.D. 

     1.6 ความชดัเจนในการอธิบายเน้ือหา 4.40 0.55 เหมาะสมมาก 
     1.7 ความเหมาะสมของเน้ือหากบัระดบัผูเ้รียน 
     1.8 ความน่าสนใจในการด าเนินเร่ือง 

4.60 
2.80 

0.55 
1.10 

เหมาะสมมากท่ีสุด
เหมาะสมปานกลาง 

รวม 3.85 0.96 เหมาะสมมาก 

2. ภาพ ภาษา  
     2.1 ความสอดคลอ้งระหวา่งภาพกบัเน้ือหา 

 
3.60 

 
0.89 

 
เหมาะสมมาก 

     2.2 ขนาดของภาพท่ีใชป้ระกอบบทเรียน
คอมพิวเตอร์แบบจ าลองสถานการณ์ 
     2.3 ความถูกตอ้งของภาษาท่ีใช ้
     2.4 ภาพการ์ตูนท่ีใชป้ระกอบบทเรียนคอมพิวเตอร์
แบบจ าลองสถานการณ์ 

   
4.00 1.22 เหมาะสมมาก 
4.60 0.55 เหมาะสมมากท่ีสุด 

 
3.20 

 
0.84 

 
เหมาะสมปานกลาง 

รวม 3.85 0.87 เหมาะสมมาก 

3. ตัวอกัษร และสี 
     3.1 ขนาดของตวัอกัษรท่ีใชใ้นการน าเสนอเน้ือหา 
     3.2 ความชดัเจนของตวัอกัษร 
     3.3 สีตวัอกัษรท่ีใชใ้นการน าเสนอเน้ือหา 
     3.4 สีท่ีใชใ้นแต่ละหนา้ในบทเรียนคอมพิวเตอร์
แบบจ าลองสถานการณ์ 

 
 

 
 

 
 

4.60 
4.60 

0.55 
0.55 

เหมาะสมมากท่ีสุด 
เหมาะสมมากท่ีสุด 

4.60 0.55 เหมาะสมมากท่ีสุด 
4.00 0.00 เหมาะสมมาก 

รวม 4.45 0.41 เหมาะสมมาก 

4. แบบทดสอบ 
     4.1 ความชดัเจนของค าสั่งของแบบทดสอบ 
     4.2 ความสอดคลอ้งของแบบทดสอบกบัเน้ือหา 
     4.3 จ านวนขอ้ของแบบทดสอบ 
     4.4 ชนิดของแบบทดสอบท่ีเลือกใช ้
     4.5 ความเหมาะสมของค าถาม 
     4.6 ความเหมาะสมของตวัลวง 

 
4.60 

 
0.55 

 
เหมาะสมมากท่ีสุด 

4.60 0.55 เหมาะสมมากท่ีสุด 
3.60 1.52 เหมาะสมมาก 
4.80 0.45 เหมาะสมมากท่ีสุด 
4.60 0.55 เหมาะสมมากท่ีสุด 
4.60 0.55 เหมาะสมมากท่ีสุด 
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หัวข้อประเมิน 
ผลการประเมิน 

แปลผล 
เฉลีย่ S.D. 

4.7 การรายงานผลคะแนนรวมของแบบทดสอบ 4.40 0.89 เหมาะสมมาก 
รวม 4.46 0.72 เหมาะสมมาก 

5. การจัดการบทเรียนคอมพิวเตอร์แบบจ าลอง
สถานการณ์ 
     5.1 การน าเสนอช่ือเร่ืองหลกัของบทเรียน
คอมพิวเตอร์แบบจ าลองสถานการณ์   

 
 
 

3.40 

 
 
 

1.34 

 
 
 

เหมาะสมปานกลาง 
     5.2 การน าเสนอช่ือเร่ืองยอ่ยของบทเรียน
คอมพิวเตอร์แบบจ าลองสถานการณ์   

 
3.40 

 
1.34 

 
เหมาะสมปานกลาง 

     5.3 ความสอดคลอ้งของค าถามในบทเรียน
คอมพิวเตอร์แบบจ าลองสถานการณ์กบัเน้ือหา 
     5.4 ความชดัเจนของค าสั่งในบทเรียนคอมพิวเตอร์
แบบจ าลองสถานการณ์   

   
4.60 0.55 เหมาะสมมากท่ีสุด 

   
4.60 0.55 เหมาะสมมากท่ีสุด 

รวม 4.00 0.59 เหมาะสมมาก 

ค่าเฉลีย่โดยรวม 4.12 0.80 เหมาะสมมาก 

 
 จากตารางท่ี  5  พบวา่ บทเรียนคอมพิวเตอร์แบบจ าลองสถานการณ์  กลุ่มสาระการ
เรียนรู้วทิยาศาสตร์ เร่ือง  วฏัจกัรชีวติของสัตว ์  ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี  3 มีระดบั
คุณภาพโดยรวมอยูใ่นระดบัเหมาะสมมาก (  = 4.12, S.D. = 0.80) มีระดบัคุณภาพรายดา้น 
อยูใ่นระดบัมากโดยเรียงล าดบัค่าเฉล่ียจากมากไปหานอ้ย คือ ดา้นแบบทดสอบอยูใ่นระดบั
เหมาะสมมาก (  = 4.46, S.D. = 0.72) ดา้นตวัอกัษร และสีอยูใ่นระดบัเหมาะสมมาก 
(  = 4.45, S.D. = 0.41) ดา้นการจดัการหนงัสือบทเรียนคอมพิวเตอร์แบบจ าลองสถานการณ์  
อยูใ่นระดบัเหมาะสมมาก (  = 4.00, S.D. = 0.59) ดา้นเน้ือหาและการด าเนินเร่ืองอยูใ่นระดบั
เหมาะสมมาก (  = 3.85, S.D. = 0.96) และดา้นภาพ ภาษาอยูใ่นระดบัเหมาะสมมาก 
(  = 3.85, S.D. = 0.87) 
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 ตอนที ่2 วเิคราะห์หาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์แบบจ าลองสถานการณ์  
กลุ่มสาระการเรียนรู้วทิยาศาสตร์ เร่ือง  วฏัจกัรชีวิตของสัตว ์  ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษา 
ปีท่ี  3 ตามเกณฑ ์80/80 (E1/E2)โดยใชส้ถิติพื้นฐาน ร้อยละ ค่าเฉล่ีย และส่วนเบ่ียงเบน
มาตรฐาน  ดงัตารางท่ี  6 
 
 

ตารางที ่6 ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์แบบจ าลองสถานการณ์  กลุ่มสาระ 
  การเรียนรู้วทิยาศาสตร์ เร่ือง  วฏัจกัรชีวติของสัตว ์  ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษา 
  ปีท่ี  3 ตามสูตร (E1/E2)  ท่ีก าหนดไว ้ 80/80 
 

รายการ E1 E2 
คะแนนเตม็รวม 7,800 600 
คะแนนรวม 6,597 487 

S.D. 8.76 1.31 
ร้อยละ 84.58 81.16 

 
 จากตารางท่ี  6  พบวา่ ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์แบบจ าลองสถานการณ์  
กลุ่มสาระการเรียนรู้วทิยาศาสตร์ เร่ือง  วฏัจกัรชีวิตของสัตว ์  ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษา 
ปีท่ี  3 มีประสิทธิภาพ E1/ E2 เท่ากบั 84.58/81.16  แสดงวา่ บทเรียนคอมพิวเตอร์แบบจ าลอง
สถานการณ์  มีประสิทธิภาพตามเกณฑ ์  80/80 
 
 ตอนที ่3 วเิคราะห์หาดชันีประสิทธิผลของการเรียนรู้ดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์
แบบจ าลองสถานการณ์  กลุ่มสาระการเรียนรู้วทิยาศาสตร์ เร่ือง  วฏัจกัรชีวติของสัตว ์  ส าหรับ
นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี  3  ดงัตารางท่ี  7 
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ตารางที่  7  ดชันีประสิทธิผลของการเรียนรู้ดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์แบบจ าลองสถานการณ์   
  กลุ่มสาระการเรียนรู้วทิยาศาสตร์ เร่ือง  วฏัจกัรชีวิตของสัตว ์  ส าหรับนกัเรียน 
  ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี  3 
 

จ านวน
นักเรียน 

คะแนนเต็ม การทดสอบ E.I. ร้อยละ 

ก่อนเรียน หลงัเรียน 
20 30 200 487 0.7175 71.75 

 

 จากตารางท่ี  7  พบวา่ ดชันีประสิทธิผลของกิจกรรมการเรียนการสอน ดว้ยบทเรียน
คอมพิวเตอร์แบบจ าลองสถานการณ์  กลุ่มสาระการเรียนรู้วทิยาศาสตร์ เร่ือง  วฏัจกัรชีวิตของ
สัตว ์  ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี  3 ท าใหน้กัเรียนมีความกา้วหนา้ทางการเรียน เท่ากบั 
0.7175  คิดเป็นร้อยละ  71.75 
 

 ตอนที ่4  วเิคราะห์การเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียนดว้ยกิจกรรมการ
เรียนการสอน บทเรียนคอมพิวเตอร์แบบจ าลองสถานการณ์  กลุ่มสาระการเรียนรู้วทิยาศาสตร์ 
เร่ือง  วฏัจกัรชีวิตของสัตว ์  ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี  3  ดงัตารางท่ี  8 
 

ตารางที ่ 8   ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียน ของนกัเรียนชั้น มธัยมศึกษา 
       ปีท่ี 3  ท่ีไดรั้บการจดักิจกรรมการเรียนรู้โดยใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์แบบจ าลอง 
                    สถานการณ์  กลุ่มสาระการเรียนรู้วทิยาศาสตร์ เร่ือง  วฏัจกัรชีวติของสัตว ์
 

 คะแนนเต็ม n    S.D. t Sig 
คะแนนก่อนเรียน 30 20 10.00 1.81 35.37* .00 
คะแนนหลงัเรียน 30 20 24.35 1.31 

* มีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 
 
 จากตารางท่ี  8  พบวา่ ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียนดว้ยกิจกรรมการเรียนการสอน
บทเรียนคอมพิวเตอร์แบบจ าลองสถานการณ์  กลุ่มสาระการเรียนรู้วทิยาศาสตร์ เร่ือง  วฏัจกัร
ชีวติของสัตว ์  ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี  3 ท่ีมีการน าเสนอเน้ือหาดว้ยบทเรียน
คอมพิวเตอร์แบบจ าลองสถานการณ์   มีค่าเฉล่ียของคะแนนก่อนเรียนเท่ากบั 10.00 จากคะแนน
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เตม็  30  คะแนน  ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั 1.81   และค่าเฉล่ียของคะแนนหลงัเรียน
เท่ากบั 24.35 จากคะแนนเตม็  30  คะแนน  ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั 1.31  ซ่ึงจากผลการ
วเิคราะห์พบวา่นกัเรียนมีคะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียนอยา่งมี
นยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั  .05 
 
 ตอนที ่5 วเิคราะห์ความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีมีต่อการเรียนรู้ดว้ยบทเรียน
คอมพิวเตอร์แบบจ าลองสถานการณ์  กลุ่มสาระการเรียนรู้วทิยาศาสตร์ เร่ือง  วฏัจกัรชีวิตของ
สัตว ์  ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี  3 โดยใชส้ถิติพื้นฐาน ค่าเฉล่ีย และส่วนเบ่ียงเบน 
มาตรฐาน  ดงัตารางท่ี  9 
 
ตารางที ่ 9 ค่าเฉล่ีย (  ) ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) และระดบัความพึงพอใจของนกัเรียน  
  ท่ีมีต่อกิจกรรมการเรียนการสอน บทเรียนคอมพิวเตอร์แบบจ าลองสถานการณ์   
  กลุ่มสาระการเรียนรู้วทิยาศาสตร์ เร่ือง  วฏัจกัรชีวิตของสัตว ์  ส าหรับนกัเรียน 
  ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี  3 
 

ที่ รายการประเมิน 
ผลการวเิคราะห์ ระดับความ 

พงึพอใจ    S.D. 
 ด้านเนือ้หา 

1 เน้ือหาท่ีเรียนไม่ยากเกินไป 4.54 0.50 พอใจมากท่ีสุด 
2 เน้ือหาเหมาะสมกบัวยัของผูเ้รียน 4.64 0.49 พอใจมากท่ีสุด 
3 เน้ือหาเหมาะสมกบัเวลาเรียน 4.44 0.50 พอใจมาก 
4 เน้ือหาท่ีเรียนน่าสนใจ 4.69 0.47 พอใจมากท่ีสุด 
5 ความรู้ท่ีไดส้ามารถน าไปประยกุตใ์ชใ้นชีวติประจ าวนัได้ 4.56 0.50 พอใจมากท่ีสุด 
 เฉลีย่ 4.57 0.49 พอใจมากทีสุ่ด 
 ด้านกจิกรรมการเรียนการสอน 

6 เป็นกิจกรรมท่ีนกัเรียนไดเ้รียนรู้ดว้ยตวัเอง 4.64 0.49 พอใจมากท่ีสุด 
7 เป็นกิจกรรมท่ีนกัเรียนไดล้งมือปฏิบติัจริงดว้ยตนเอง 4.61 1.54 พอใจมากท่ีสุด 
8 เป็นกิจกรรมท่ีท าใหน้กัเรียนเขา้ใจเน้ือหาท่ีเรียนมากข้ึน 4.58 0.50 พอใจมากท่ีสุด 
9 เป็นกิจกรรมท่ีเปิดโอกาสใหน้กัเรียนไดแ้สดงความคิดเห็น 4.56 0.50 พอใจมากท่ีสุด 
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ที่ รายการประเมิน 
ผลการวเิคราะห์ ระดับความ 

พงึพอใจ    S.D. 
10 นกัเรียนมีความสุขกบัการร่วมกิจกรรมในชัว่โมงท่ีเรียน 4.67 0.49 พอใจมากท่ีสุด 

 เฉลีย่ 4.61 0.70 พอใจมากทีสุ่ด 
 ด้านส่ือการเรียน 

11 นกัเรียนสนุกกบัภาพประกอบในส่ือการเรียน 4.64 0.49 พอใจมากท่ีสุด 
12 ส่ือการเรียนท าใหน้กัเรียนเขา้ใจเน้ือหาท่ีเรียนมากข้ึน 4.56 0.48 พอใจมากท่ีสุด 
13 ทุกชัว่โมงมีแบบฝึกหดัท่ีน่าสนใจ 4.72 0.53 พอใจมากท่ีสุด 
14 แบบฝึกหดัไม่ยากเกินไป 4.50 0.51 พอใจมากท่ีสุด 
15 นกัเรียนมีความสุขกบัการใชส่ื้อในการเรียน 4.67 0.49 พอใจมากท่ีสุด 

 เฉลีย่ 4.62 0.50 พอใจมากทีสุ่ด 
 ด้านการวดัและประเมินผล 

16 ครูมีวธีิการทดสอบท่ีเหมาะสม 4.61 0.49 พอใจมากท่ีสุด 
17 วธีิการทดสอบไม่ยากเกินไปส าหรับนกัเรียน 4.58 0.50 พอใจมากท่ีสุด 
18 เม่ือตั้งใจท าแบบทดสอบไดดี้ ครูจะชมเชยอยูเ่สมอ 4.67 0.48 พอใจมากท่ีสุด 
19 นกัเรียนมีความพึงพอใจต่อการประเมินผลระหวา่งเรียน 4.64 0.50 พอใจมากท่ีสุด 
20 นกัเรียนมีโอกาสไดท้ราบผลการเรียนของตวัเองและเพื่อน 4.72 0.53 พอใจมากท่ีสุด 

 เฉลีย่ 4.64 0.50 พอใจมากทีสุ่ด 
 ค่าเฉลีย่รวม 4.62 0.55 พอใจมากทีสุ่ด 

 
 จากตารางท่ี  9  พบวา่ นกัเรียนมีความพึงพอใจต่อการเรียนรู้ดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์
แบบจ าลองสถานการณ์  กลุ่มสาระการเรียนรู้วทิยาศาสตร์ เร่ือง  วฏัจกัรชีวติของสัตว ์  ส าหรับ
นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี  3 โดยรวมอยูใ่นระดบัพึงพอใจมากท่ีสุด (   = 4.62,  S.D. = 0.55)  
เม่ือพิจารณาเป็นรายดา้น  พบวา่  ดา้นการวดัและประเมินผล  มีระดบัพึงพอใจมากท่ีสุด (   = 
4.64,  S.D. = 0.50)  ดา้นส่ือการเรียน  มีระดบัพึงพอใจมากท่ีสุด (   = 4.62,  S.D. = 0.50)  ดา้น
กิจกรรมการเรียนการสอน  มีระดบัพึงพอใจมากท่ีสุด(   = 4.61,  S.D. = 0.70) และดา้นเน้ือหา  
มีระดบัพึงพอใจมากท่ีสุด (   = 4.57,  S.D. = 0.49)  
 


