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บทที ่1 
บทน ำ 

 

ภูมหิลงั 
 
  การพฒันาคนให้มีคุณภาพและทนัการเปล่ียนแปลงโดยการปฏิรูปการศึกษาและ
กระบวนการเรียนรู้ ยกระดบัทกัษะฝีมือของคนไทยให้มีมาตรฐานและสอดคลอ้งกบั
โครงสร้างการผลิตและเทคโนโลยท่ีีเปล่ียนแปลงไป  สามารถคิดเป็นท าเป็นรู้เท่าทนัการ
เปล่ียนแปลง มีคุณธรรม มีระเบียบวินยั และความรับผิดชอบ (แผนพฒันาเศรษฐกิจและ 
สังคมแห่งชาติ ฉบบัท่ี 9 พ.ศ.  2545 : 15) การจดัการศึกษาตอ้งยึดหลกัว่าผูเ้รียนทุกคนมี
ความสามารถเรียนรู้และพฒันาตวัเองได ้และถือวา่ผูเ้รียนมีความส าคญัท่ีสุด กระบวนการจดัการ
ศึกษาตอ้งส่งเสริมใหผู้เ้รียนสามารถพฒันาตนเองตามธรรมชาติและเตม็ศกัยภาพ ดงันั้นการศึกษา
มี 3 รูปแบบ คือ การศึกษาในระบบเป็นการศึกษาท่ีก าหนดจุดมุ่งหมาย วธีิการศึกษา  หลกัสูตร  
ระยะเวลาของการศึกษา  การวดัผลและการประเมินผลซ่ึงเป็นเง่ือนไขของการส าเร็จการศึกษาท่ี
แน่นอน  การศึกษานอกระบบเป็นการศึกษาท่ีมีความยืดหยุ่นในการก าหนดจุดมุ่งหมาย
รูปแบบ  วิธีการจดัการศึกษาระยะเวลาของการศึกษา  การวดัผลประเมินผล ซ่ึงเป็นเง่ือนไข
ส าคญัของการส าเร็จการศึกษา โดยเน้ือหาและหลกัสูตรจะตอ้งมีความเหมาะสมสอดคลอ้งกบั
สภาพปัญหาและความตอ้งการของบุคคลแต่ละกลุ่ม  การศึกษาตามอธัยาศยั เป็นการศึกษาท่ีให้
ผูเ้รียนไดเ้รียนรู้ดว้ยตนเองตามความสนใจ ศกัยภาพ ความพร้อม  และโอกาสโดยศึกษาจาก
บุคคลประสบการณ์สภาพแวดลอ้ม ส่ือหรือแหล่งความรู้อ่ืนๆสถานการณ์ศึกษาอาจจดัการศึกษา
ในรูปแบบใดรูปแบบหน่ึงหรือทั้งสามรูปแบบก็ได ้ใหมี้การเทียบโอนผลการเรียนรู้สะสมไวใ้น
ระหวา่งรูปแบบเดียวกนั หรือต่างรูปแบบได ้ไม่วา่จะเป็นผลการเรียนจากสถานศึกษาเดียวกนั
หรือไม่ก็ตาม รวมทั้งการเรียนรู้นอกระบบ ตามอธัยาศยั การฝึกอาชีพหรือประสบการณ์จากการ
ท างาน (พระราชบญัญติัการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2551 : 4-11)  

คอมพิวเตอร์ไดเ้ขา้มามีบทบาทในชีวติประจ าวนัมากมาย  ซ่ึงไม่วา่จะเป็นทางดา้น
การศึกษา  ดา้นธุรกิจ  การทหาร และในปัจจุบนับุคลากรท่ีท าการสอนยงัไม่เพียงพอ และ
เน้ือหาท่ีซบัซอ้นท าใหมี้การเรียนนกัเรียนในชั้นเรียนอยา่งเดียว  ไม่สนใจในการเรียนในชั้น
เรียน ดงันั้นเพื่อเป็นการกระตุน้ใหน้กัเรียนท่ีเรียนกลุ่มสาระการเรียนรู้วทิยาศาสตร์ เร่ือง  
วฏัจกัรชีวติของสัตว ์ใหมี้ความกระตือรือร้นในการเรียนและการสอน  ควรใช้ส่ือใหม่ๆมาใช้ 
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ช่วยในการสอน ส่ือนั้นคือคอมพิวเตอร์ช่วยสอนหรือบทเรียนโปรแกรมส าเร็จรูปเป็นส่ือ
การเรียนการสอนท่ีมีเน้ือหา  แบบทดสอบ  การประเมินผลการเรียน  ท่ีวดัและประเมินผลได้
ตามความสามารถของผูเ้รียนเอง  ซ่ึงจะท าใหผู้เ้รียนรู้สึกสนุกสนานและมีความรู้ โดยไม่รู้สึก
เบ่ือหน่าย  เพราะมีส่ิงเร้าความสนใจประกอบทั้งภาพ  และเสียงดว้ยคุณลกัษณะ  ของโปรแกรม
คอมพิวเตอร์แบบจ าลองสถานการณ์ ตามท่ีไดก้ล่าวมาน้ี  จึงสามารถใช้แกไ้ขปัญหาการเรียน  
วิชาวิทยาศาสตร์ท่ีนกัเรียนส่วนใหญ่ไม่ชอบไม่เป็นท่ีสนใจ  ตอ้งอ่านในเน้ือหาท่ีมากเกินไป
โดยนกัเรียนจะสามารถ ท าความเขา้ใจบทเรียนไดดี้  โดยการเรียนซ ้ าเน้ือหาในหนา้หรือขอ้ท่ีไม่
เขา้ใจไดอ้ยา่งไม่จ  ากดัเวลาและลดความประหม่าของนกัเรียน จึงท าใหเ้กิดประโยชน์แก่
นกัเรียนไดม้ากท่ีสุด (พิชิต  ทีอุปมา.  2551 : 108) 

ดงันั้น  การใชบ้ทเรียนท่ีน าเสนอดว้ยคอมพิวเตอร์   เป็นกระบวนการเรียนการสอน 
โดยใชส่ื้อคอมพิวเตอร์ ในการน าเสนอเน้ือหาเร่ืองราวต่างๆมีลกัษณะเป็นการเรียนโดยตรง  
และเป็นการเรียนแบบมีปฏิสัมพนัธ์ (Interactive)  คือ สามารถโตต้อบระหวา่งผูเ้รียนกบั
คอมพิวเตอร์ไดเ้ป็นการน าเอาเทคโนโลยีรวมกับการออกแบบโปรแกรมการสอนมาใช้ 
ช่วยสอน การจดัโปรแกรมการสอนโดยใชค้อมพิวเตอร์ปัจจุบนัมกัอยูใ่นรูปของส่ือประสม 
(Multimedia) นั้น หมายถึง น าเสนอไดท้ั้งภาพ  ขอ้ความ  เสียงภาพเคล่ือนไหว โปรแกรมช่วย
สอนน้ีเหมาะกบัการศึกษาดว้ยตนเอง และเปิดโอกาสให้ผูเ้รียนสามรถโตต้อบกบับทเรียนได้
ตลอดจนมีผลป้อนกลบั (Feed  back) เพื่อให้ผูเ้รียนรู้บทเรียนไดอ้ยา่งถูกตอ้ง เขา้ใจในเน้ือหาวิชา
ของบทเรียนนั้น ๆ  ลกัษณะคอมพิวเตอร์จึงเป็นบทเรียนท่ีช่วยในการเรียนการสอน และมี
โปรแกรมคอมพิวเตอร์ช่วยจดับทเรียนให้เป็นระบบและเหมาะสมกบันกัเรียนแต่ละคน    
(ริสา  ทนนัไชย. 2552  : 25) 

วธีิการสอนโดยใชจ้  าลองสถานการณ์ คือ การสอนท่ีมุ่งช่วยใหผู้เ้รียนมีความเขา้ใจ
เก่ียวกบัความเป็นจริงท่ีสถานการณ์นั้นจ าลองข้ึนมา ดงันั้น การอภิปรายจึงควรมุ่งประเด็นไปท่ี
การเรียนรู้ความเป็นจริงวา่ ในความเป็นจริงสถานการณ์ในเร่ืองนั้น ๆ ซ่ึงผูเ้รียนควรจะไดเ้รียนรู้
จากการเล่นของตนในสถานการณ์นั้น โดยใหผู้เ้รียนลงไปเล่นในสถานการณ์ท่ีมีบทบาท ขอ้มูล
และกติกาการเล่นท่ีสะทอ้นความเป็นจริง และมีปฏิสัมพนัธ์กบัส่ิงต่าง ๆ ท่ีอยูใ่นสถานการณ์
นั้น โดยใชข้อ้มูลท่ีมีสภาพคลา้ยกบัขอ้มูลในความเป็นจริง ในการตดัสินใจและแกปั้ญหา 
ต่าง ๆ ซ่ึงการตดัสินใจนั้น จะส่งผลถึงผูเ้ล่นในลกัษณะเดียวกนักบัท่ีเกิดข้ึนในสถานการณ์  
(รุจิร์  ภู่สาระ  2546 : 165) 
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 โรงเรียนมาบกราดวทิยา  สังกดัส านกังานเขตพื้นท่ีการประถมศึกษาประถมศึกษา
นครราชสีมา เขต 5 มีจุดมุ่งหมาย  คือ  จดัการเรียนการสอนท่ีมุงเนน้การฝึกทกัทกัษะ
กระบวนการคิด การเผชิญหนา้สถานการณ์  การน าเอาความรู้มาประยุกตใ์ชป้้องกนัและ
แกปั้ญหาการจดักิจกรรมให้ผูเ้รียนไดเ้รียนรู้ประสบการณ์จริง  ฝึกการปฏิบติัให้เรียนรู้ได ้  
คิดเป็นรักการอ่าน จดัการเรียนรู้ไดทุ้กท่ีในสถานศึกษา  (โรงเรียนมาบกราดวทิยา. 2555 : 35) 
 ผูศึ้กษาไดส้ ารวจสภาพของการจดัการการสอนของโรงเรียน จากรายงานการพฒันา 
พบวา่  มีปัญหาดา้นส่ือการเรียนการสอน  เน่ืองจากโรงเรียนมาบกราดวทิยาขาดการสร้างส่ือ
การเรียนการสอนท่ีมีคุณภาพและส่ือในการเรียนท่ีสอนไม่น่าสนใจและไม่สามารถท าการ
เรียน การสอน ของกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์  เร่ืองวฏัจกัรชีวิตของสัตว ์ ของนกัเรียน
ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี  3  นอกจากน้ีผูศึ้กษาไดส้ ารวจขอ้มูลของนกัเรียนจากการบนัทึกผลการ
เรียนของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 ท่ีผา่นมาทั้งจาการประเมินดว้ยแบบผลสัมฤทธ์ิและ 
พบวา่นกัเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเฉล่ียอยูใ่นเกณฑต์ ่ากวา่เกณฑ์ของโรงเรียนท่ีตั้งไว ้ 
ร้อยละ  80 (โรงเรียนมาบกราดวทิยา. 2555 : 3) ทั้งน้ีจ  าเป็นอยา่งยิ่งท่ีจะตอ้งน าเทคโนโลยี 
คอมพิวเตอร์เพื่อสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ให้มีประสิทธิภาพมากยิ่งข้ึน 

จากภาพปัญหาท่ีกล่าวมาท าใหผู้ศึ้กษาสนใจท่ีจะพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์
แบบจ าลองสถานการณ์ กลุ่มสาระวทิยาศาสตร์ ท่ีประกอบดว้ยภาพ เสียงภาพเคล่ือนไหว   
เพื่อใชป้ระกอบในการจดัการเรียนรู้ในกลุ่มท่ีจ  าลองสถานการณ์เสมือนจริง สาระการเรียนรู้
วทิยาศาสตร์  ระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 โดยมีความตอ้งการทีจะน าเอาเน้ือหา  เร่ือง  วฏัจกัร
ชีวติของสัตว ์ เพื่อใหผู้เ้รียนไดศึ้กษาหาความรู้เพิ่มเติมจากบทเรียนท่ีใชอ้ยู ่ นอกจากบทเรียน
คอมพิวเตอร์ท่ีพฒันาข้ึนจะเร้าความสนใจของผูเ้รียนไดดี้แลว้  ยงัเป็นส่ือท่ีมีคุณภาพสามารถท่ี
จะตอบสนองความแตกต่างระหวา่งผูเ้รียนได ้ เพราะส่ือไดก้ารประสิทธิภาพพร้อมศึกษา
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมาแลว้ 

 
วตัถุประสงค์ของกำรศึกษำ 
 1.  เพื่อพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์แบบจ าลองสถานการณ์ กลุ่มสาระการเรียนรู้
วิทยาศาสตร์ เร่ืองวฏัจกัรชีวติของสัตว ์ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี  3 ใหมี้คุณภาพ 

2.  เพื่อทดสอบประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอร์แบบจ าลองสถานการณ์ กลุ่ม
สาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เร่ืองวฏัจกัรชีวติของสัตว ์ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี  3 
ใหมี้ประสิทธิภาพตามสูตร  E1/E2  ก าหนดเกณฑไ์ว ้80/80 
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 3.  เพื่อศึกษาค่าดชันีประสิทธิผลของการเรียนรู้ดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์แบบจ าลอง
สถานการณ์ กลุ่มสาระการเรียนรู้วทิยาศาสตร์  เร่ืองวฏัจกัรชีวติของสัตว ์ ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี  3 

4. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน กลุ่มสาระการเรียนรู้วทิยาศาสตร์  เร่ืองวฏั
จกัรชีวติของสัตวช์ั้นมธัยมศึกษาปีท่ี  3 โดยบทเรียนคอมพิวเตอร์แบบจ าลองสถานการณ์                   

5. เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนกัเรียนมีต่อการเรียนรู้ดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ 
แบบจ าลองสถานการณ์ ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3  เร่ืองวฏัจกัรชีวติของสัตว ์ 
 

สมมติฐำนกำรศึกษำ 
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียน ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 ดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์

แบบจ าลองสถานการณ์เร่ือง วฏัจกัรชีวติของสัตว ์หลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียนท่ีนยัส าคญัทาง
สถิติท่ีระดบั .05 

 
ขอบเขตของกำรศึกษำ 
 ในการคน้ควา้อิสระคร้ังน้ี ผูท้  าการศึกษาไดก้ าหนดขอบเขตส าหรับการศึกษา ดงัน้ี 

1. ประชำกรและกลุ่มตัวอย่ำง 
1.1 ประชำกร  

  ประชากร ไดแ้ก่  นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี  3/1  จ  านวน  20  คน  และ 
นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี    3/2  จ  านวน  31 คน โรงเรียนมาบกราดวทิยา  ส านกังานเขตพื้นท่ี
การศึกษาประถมศึกษานครราชสีมา เขต 5  ในภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา  2557 รวมจ านวน  51  
คน  

 1.2 กลุ่มตัวอย่ำง   
  กลุ่มตวัอยา่ง ไดแ้ก่  นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3/1 โรงเรียนโรงเรียนมาบกราด 

วทิยา  ส านกังานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษานครราชสีมา เขต 5 ในภาคเรียนท่ี 2 ปี
การศึกษา  2557 จ านวน  20  คน ไดม้าโดยการสุ่มแบบกลุ่ม (Cluster Random Sampling) 
 2.  ตัวแปรทีศึ่กษำ   ไดแ้ก่ 
   2.1 ตวัแปรอิสระ  คือการจดัการเรียนรู้ดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์แบบจ าลอง
สถานการณ์กลุ่มสาระการเรียนรู้วทิยาศาสตร์  เร่ือง วฏัจกัรชีวติของสัตว ์  ของนกัเรียนชั้น
มธัยมศึกษาปีท่ี 3 
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   2.2 ตวัแปรตาม  คือ 
   2.2.1 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของบทเรียนคอมพิวเตอร์แบบจ าลอง 

สถานการณ์ 
 2.2.2 ความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีมีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์แบบจ าลอง 

สถานการณ์กลุ่มสาระการเรียนรู้วทิยาศาสตร์ เร่ืองวฏัจกัรชีวติของสัตวข์องนกัเรียนชั้น
มธัยมศึกษาปีท่ี 3  
  3.  เนือ้หำ   

 เน้ือหาท่ีใชใ้นการศึกษาในคร้ังน้ีเป็นเน้ือหาวชิากลุ่มสาระการเรียนรู้วทิยาศาสตร์
สาระท่ี 1  ระบบนิเวศมาตรฐานท่ี  2  ตวัช้ีวดั 1 – 4  เร่ือง วฏัจกัรชีวติของสัตว ์ของนกัเรียนชั้น
มธัยมศึกษาปีท่ี 3  ประกอบดว้ยเน้ือหา  3  ตอน ดงัน้ี 
   ตอนท่ี  1  เร่ือง   การเจริญเติบโตของสัตว ์
   ตอนท่ี  2  เร่ือง   วฏัจกัรชีวติของสัตว ์
   ตอนท่ี  3  เร่ือง   การอนุรักษส์ัตวใ์นทอ้งถ่ิน 

 4.  รูปแบบทีใ่ช้ในกำรศึกษำ   คือ การวิจยัเชิงทดลอง  (Experimental  Research) 
 5. ระยะเวลำในกำรศึกษำคร้ังนี ้ คือ ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2557  

 

นิยำมค ำศัพท์เฉพำะ 
 1.  บทเรียนคอมพิวเตอร์แบบจ าลองสถานการณ์  หมายถึง  การจ าลองสถานการณ์ให้
ใกลเ้คียงกบัสถานการณ์จริง โดยน าเสนอผา่นคอมพิวเตอร์ เพื่อเป็นการฝึกทกัษะและเรียนรู้ได้
โดย รูปแบบของบทเรียนการเสนอเน้ือหาความรู้ขอ้มูลในเคร่ืองคอมพิวเตอร์ การแนะน า
ผูเ้รียนเก่ียวกบัทกัษะการฝึกปฏิบติัและเรียนรู้ในรูปแบบสถานการณ์น าไปใชใ้นการสอนวชิา
วทิยาศาสตร์นั้น มีขั้นตอนในการเรียนรู้4ขั้นตอนคือ 1)  แนะน าบทเรียน 2)น าเสนอการจ าลอง
สถานการณ์ตามหวัขอ้ท่ีก าหนด 3) กิจกรรมในการเรียนรู้  เช่นแบบฝึกหดั  ใบงาน 4) สรุปผล
การเรียนรู้ไดอ้ยา่งเหมาะสม   

2.  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หมายถึง คะแนนท่ีไดจ้ากการท าแบบทดสอบโดยใช้
แบบทดสอบแบบปรนยั  จ  านวน  30  ขอ้  วชิาวทิยาศาสตร์ ในบทเรียนคอมพิวเตอร์แบบจ าลอง
สถานการณ์ ท่ีผูว้จิยัไดส้ร้างข้ึน  
 3.  ประสิทธิภาพของบทเรียน หมายถึงหมายถึง ประสิทธิภาพของบทเรียนท่ีมีค่า 
ประสิทธิภาพของระบวนการต่อประสิทธิภาพของผลลพัธ์ตามเกณฑ ์ เช่น  E1/E2 โดยใชสู้ตร
ของ ชยัยงค ์พรหมวงษ ์ มีรายละเอียด ดงัน้ี 
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 E1  ตวัแรก หมายถึง ค่าคะแนนคิดเป็นร้อยละของคะแนนกิจกรรมระหวา่งเรียน  
โดยก าหนดไวท่ี้ร้อยละ 80  ไดจ้ากแบบทดสอบยอ่ย  แบบสังเกตพฤติกรรม 

 E2  ตวัหลงั คือ ค่าคะแนนเฉล่ียคิดเป็นร้อยละของจ านวนค าตอบท่ีผูเ้รียนตอบ
ถูกตอ้งจากการท าแบบทดสอบหลงัเรียนโดยก าหนดไวท่ี้ร้อยละ 80 
 7. ความพึงพอใจ  หมายถึง  ความรู้สึกพึงพอใจของนกัเรียนท่ีมีต่อการเรียนโดยใช้
บทเรียนคอมพิวเตอร์แบบจ าลองสถานการณ์ กลุ่มสาระวทิยาศาสตร์ ท่ีผูศึ้กษาสร้างข้ึน 
ประเมินไดจ้ากแบบสอบถามความพึงพอใจ 
 

ประโยชน์ทีไ่ด้รับจำกกำรศึกษำ 

 1.  ไดบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์แบบจ าลองสถานการณ์ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3
กลุ่มสาระการเรียนรู้วทิยาศาสตร์เป็นส่ือในการเรียนการสอน ท่ีมีคุณภาพ 

2. เพื่อเป็นแนวทางในการจดัการเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้วทิยาศาสตร์ เร่ือง วฏัจกัร
ชีวติของสัตวโ์ดยใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์แบบจ าลองสถานการณ์ ใหมี้ประสิทธิภาพมากยิง่ข้ึน
 3. นกัเรียนไดรั้บการพฒันาดา้นความรู้ ความเขา้ใจ และมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนท่ี
สูงข้ึน  
 4. ครูไดบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์แบบจ าลองสถานการณ์ท่ีมีประสิทธิภาพ ส าหรับสอน
นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 และไดแ้นวทางในการจดัการเรียนการสอนในเน้ือหาอ่ืนๆ ต่อไป 
 5. ผลการวจิยัจะเป็นขอ้มูลสารสนเทศ ส าหรับผูบ้ริหาร เพื่อน าไปเป็นแนวทางในการ
ปรับปรุงกิจกรรมการเรียนการสอนในสถานศึกษาต่อไป 

 


