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บทคดัย่อ 
 
        การวจิยัในคร้ังน้ีมีวตัถุประสงคเ์พื่อ  1)  เพื่อพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์แบบจ าลอง
สถานการณ์ กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เร่ืองวฏัจกัรชีวติของสัตว ์ส าหรับนกัเรียนชั้น
มธัยมศึกษาปีท่ี  3 ใหมี้คุณภาพ  2)  เพื่อทดสอบประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอร์
แบบจ าลองสถานการณ์ กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เร่ืองวฏัจกัรชีวติของสัตว ์ส าหรับ
นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 ใหมี้ประสิทธิภาพตามสูตร  E1/E2  โดยก าหนดท่ี  80/80   
3)  ศึกษาค่าดชันีประสิทธิผลของบทเรียนคอมพิวเตอร์แบบจ าลองสถานการณ์ กลุ่มสาระ 
การเรียนรู้วทิยาศาสตร์  เร่ืองวฏัจกัรชีวติของสัตว ์ ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี  3  4) เปรียบเทียบ
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน วชิาวทิยาศาสตร์  เร่ือง วฏัจกัรชีวิตของสัตวช์ั้นมธัยมศึกษาปีท่ี  3  
ก่อนเรียนและหลงัเรียน โดยบทเรียนคอมพิวเตอร์แบบจ าลองสถานการณ์  และ 5) ศึกษาความ
พึงพอใจของนกัเรียนท่ีมีต่อการเรียนรู้บทเรียนคอมพิวเตอร์แบบจ าลองสถานการณ์ ชั้น
มธัยมศึกษาปีท่ี  3  เร่ือง วฏัจกัรชีวติของสัตว ์ กลุ่มตวัอยา่ง ท่ีใชใ้นการศึกษาในคร้ังน้ีคือ 
นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3/1 โรงเรียนโรงเรียนมาบกราดวทิยา  ในภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา  
2557 จ านวน  20  คน ไดม้าโดยการสุ่มแบบกลุ่ม (Cluster Random Sampling)  เคร่ืองมือท่ีใช้
ในการศึกษา ประกอบดว้ย   บทเรียนคอมพิวเตอร์แบบจ าลองสถานการณ์  แบบทดสอบวดั
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน และแบบสอบถามความพึงพอใจ สถิติท่ีใชใ้นการวเิคราะห์ขอ้มูล 
ไดแ้ก่  ร้อยละ ค่าเฉล่ีย ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน และการทดสอบสมมติฐาน ใชก้ารทดสอบค่าที 
(t-test for One Sample Test) 
       ผลการศึกษาพบวา่ 

1. บทเรียนคอมพิวเตอร์แบบจ าลองสถานการณ์ กลุ่มสาระการเรียนรู้ 
วิทยาศาสตร์ เร่ืองวฏัจกัรชีวติของสัตว ์ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี  3 มีคุณภาพ 
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โดยรวมอยูใ่นระดบัเหมาะสมมาก (  = 4.12, S.D. = 0.80) 
  2. บทเรียนคอมพิวเตอร์แบบจ าลองสถานการณ์  กลุ่มสาระการเรียนรู้วทิยาศาสตร์
เร่ือง  วฏัจกัรชีวิตของสัตว ์ ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี  3  มีประสิทธิภาพ เท่ากบั 
84.58/81.16  เป็นไปตามเกณฑท่ี์ตั้งไว ้
  3. ค่าดชันีประสิทธิผลของการเรียนรู้ดว้ยกิจกรรมการเรียนการสอน ดว้ยบทเรียน 
คอมพิวเตอร์แบบจ าลองสถานการณ์  กลุ่มสาระการเรียนรู้วทิยาศาสตร์ เร่ือง  วฏัจกัรชีวิต 
ของสัตว ์  ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี  3 มีค่าเท่ากบั 0.7175 คิดเป็นร้อยละ 71.75 
  4. นกัเรียนท่ีเรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์แบบจ าลองสถานการณ์  กลุ่มสาระการ
เรียนรู้วทิยาศาสตร์ เร่ือง วฏัจกัรชีวติของสัตว ์  มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียนสูงกวา่ก่อน
เรียนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 
  5. นกัเรียนมีความพึงพอใจต่อการเรียนรู้ดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์แบบจ าลอง
สถานการณ์  กลุ่มสาระการเรียนรู้วทิยาศาสตร์ เร่ือง วฏัจกัรชีวติของสัตว ์ โดยรวมอยูใ่นระดบั
มากท่ีสุด  (  = 4.62, S.D. = 0.50) 
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ABSTRACT 
        

 The research aimed to develop the computer instructional program with a situation-
based learning model of the Science Learning Strand on the Topic of “Life Cycle of 
Animals” for 9th grade students based on the 80/80 criteria efficiency, to assess the 
effectiveness index of the computer instructional program with a situation-based learning 
model, to compare the science achievement of  the 9th grade students before and after using 
the instructional program, and to find the satisfaction of the students with the instructional 
program.  The target population was twenty 9th grade students  at  Mabkruadwitaya  High 
school in 2/2014. They were selected by the purposive sampling method. The instruments 
were a computer instructional program with the situation-based-learning design, an 
achievement test and a questionnaire. The statistics used were percentage, mean, standard 
deviation and the T-test (One Sample Test). 
 Results of the research are as follows: 

1. The computer instructional program with a situation-based learning the  
life cycle of animals for 9th Grade Students, overall quality was at a high level (  = 4.12,  
S.D. = 0.80) 

2. The research findings indicated that the index of the standardized  
criteria efficiency of the instructional program with the situation-based-learning design  
was 84.58/81.16.  
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3. The findings showed that the effectiveness index of the computer  
instructional program with  the situation-based-learning design on the Topic of “Life Cycle of 
Animals” for 9th grade students was .7187 (71.87%). 

4. The findings also revealed that the  average posttest score of the students  
who taught by the computer instructional program with the situation-based-learning design 
on the Topic of “Life Cycle of Animals” for 9th grade  students was significantly higher than 
that of the pretest  at the .05 level. 

5. The findings showed that the overall satisfaction of the students with the  
instructional program with the situation-based-learning design on the Topic of “Life Cycle of 
Animals” for 9th grade  students was at a high level (  = 4.62, S.D. = 0.50) 
 


