
 
 

บทที ่1 

บทน า 

ภูมิหลงั 

 วิทยาศาสตร์นับว่ามีบทบาทสําคัญยิ่งในสังคมโลกปัจจุบันและอนาคต เพราะ
วิทยาศาสตร์เก่ียวขอ้งกบัชีวิตทุกคน ทั้งในการดาํรงชีวิตประจาํวนัและงานอ่ืน ๆ เคร่ืองมือ 
เคร่ืองใช ้เพื่ออาํนวยความสะดวกในชีวติการทาํงาน ลว้นเป็นผลความรู้วทิยาศาสตร์ ผสมผสาน
กบัความคิดสร้างสรรค์และศาสตร์อ่ืน ๆ ความรู้วิทยาศาสตร์ช่วยให้เกิดองค์ความรู้ และความ
เขา้ใจในปรากฏการณ์ธรรมชาติมากมาย มีผลใหเ้กิดการพฒันาทางเทคโนโลยีอยา่งมาก ในทาง
กลบักนัเทคโนโลยีก็มีส่วนสําคญัมาก ท่ีจะให้มีการศึกษาคน้ควา้ มีความรู้ทางวิทยาศาสตร์
ต่อไปไม่หยุดย ั้ง วิทยาศาสตร์ยงัทาํให้คนเราพฒันาวิธีคิด มีทกัษะสําคญั ในการค้นควา้หา
ความรู้ สามารถแก้ปัญหาอย่างเป็นระบบซ่ึงถือได้ว่า วิทยาศาสตร์เป็นวฒันธรรมของโลก
สมยัใหม่ เป็นสังคมแห่งความรู้ (Knowledge Based Society) ฉะนั้น ผูเ้รียนทุกคนตอ้งไดรั้บ
การพฒันา ให้มีคุณภาพตามมาตรฐานท่ีกําหนด มุ่งพฒันาผูเ้รียนให้เป็นคนดี มีปัญญา มี
ความสุขอีกทั้ ง มีความรู้  และทักษะท่ีจํา เ ป็นสําหรับการดํารงชีวิตและมีคุณภาพได้
มาตรฐานสากล (กระทรวงศึกษาธิการ. 2551 : 92) 
 การจดัการเรียนการสอนวิชาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี เนน้กระบวนการท่ีนกัเรียน
เป็นผูคิ้ด ลงมือปฏิบติั ศึกษาค้นควา้อย่างมีระบบด้วยกิจกรรมท่ีหลากหลาย การเรียนรู้ของ
นักเรียนจะเกิดข้ึนระหว่างท่ีนักเรียนมีส่วนร่วมโดยตรงในการทาํกิจกรรมเหล่านั้ น จึงมี
ความสามารถในการสืบเสาะหาความรู้ มีความสามารถในการแก้ปัญหา ด้วยวิธีการทาง
วทิยาศาสตร์ ไดพ้ฒันากระบวนการคิดขั้นสูง และคาดหวงัวา่กระบวนการเรียนรู้ดงักล่าวจะทาํ
ใหน้กัเรียนไดรั้บการพฒันาเจตคติทางวทิยาศาสตร์ มีคุณธรรม จริยธรรมในการใชว้ิทยาศาสตร์
และเทคโนโลยี (สถาบนัส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี. 2546 : 303) หลกัสูตร
แกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศกัราช 2551 กาํหนดให้ผูเ้รียนในระดับการศึกษาขั้น
พื้นฐานจาํเป็นตอ้งเรียนรู้สาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เพื่อให้เกิดองค์ความรู้ ทกัษะสําคญัและ
คุณลักษณะ คือ ผูเ้รียนต้องสามารถนําความรู้และกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ไปใช้ใน
การศึกษา ผูเ้รียนไดค้น้ควา้หาความรู้ เป็นผูคิ้ด ลงมือปฏิบติั และแกปั้ญหาอย่างเป็นระบบ คิด
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อย่างเป็นเหตุเป็นผล คิดวิเคราะห์ คิดสร้างสรรค์ และจิตวิทยาศาสตร์ (กระทรวงศึกษาธิการ. 
2551 : 92)   
 จากการสรุปผลการทดสอบของสํานกัทดสอบการศึกษา (NT) ปีการศึกษา 2557พบวา่
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิทยาศาสตร์ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ของโรงเรียนเทศบาล
บูรพาพิทยาคาร อยูใ่นระดบัปรับปรุง ผลการทดสอบ และประเมินคุณภาพระดบัชาติ (NT)ซ่ึง
ไม่ผ่านเกณฑ์ท่ีสังกดักองการศึกษาเทศบาลเมืองมหาสารคามกาํหนดไว ้คือนกัเรียนจะตอ้งมี
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนในกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์อยูใ่นระดบัดี ร้อยละ 70 (โรงเรียน
เทศบาลบูรพาพิทยาคาร.2556 : 20-21) แสดงให้เห็นวา่การเรียนการสอนวิทยาศาสตร์ไม่เป็นท่ี
น่าพอใจ จากการวเิคราะห์สภาพปัญหา พบวา่ นกัเรียนมีพื้นฐานความรู้ท่ีมีความแตกต่างกนั ทาํ
ใหค้วามสนใจและความสามารถในการรับรู้จึงแตกต่างกนัดว้ย นกัเรียนส่วนหน่ึงไม่สนใจการ
เรียนขาดความตระหนกัไม่เห็นความสําคญัของเน้ือหาวิชา คิดว่าเป็น เร่ืองยาก ทาํให้นกัเรียน
ขาดทกัษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ และความสามารถในการแกปั้ญหาทางวิทยาศาสตร์ 
ในการจดัการเรียนรู้ครูยงัขาดวิธีการสอน และส่ือท่ีเหมาะสมประกอบกบัยงัมีปัจจยัอีกหลาย
ประการท่ีส่งผลต่อเจตคติต่อวิทยาศาสตร์ของผูเ้รียน ดงันั้น การท่ีนกัเรียนจะสร้างองค์ความรู้
ได ้ตอ้งผ่านกระบวนการเรียนรู้ท่ีหลากหลาย เหมาะสมกบัความตอ้งการของผูเ้รียนเน้นการ
ผูเ้รียนเป็นสําคญั ให้นกัเรียนไดล้งมือปฏิบติัจริง ให้สอดคลอ้งกบัการเรียนรู้ในศตวรรษท่ี 21 
โดยเนน้การพฒันาทกัษะท่ีจาํเป็นต่อการดาํรงชีวติ 
 จากปัญหาดงักล่าวครูตอ้งมีการปฏิรูปกระบวนการเรียนรู้ซ่ึงเป็นหัวใจสําคญัของการ
ปฏิรูปการศึกษา โดยพระราชบญัญติัการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2542 ไดก้าํหนดแนวทางการจดั
การศึกษาท่ีให้ยึดผูเ้รียนเป็นสําคญัท่ีสุด ซ่ึงตอ้งอาศยัแนวการจดัประสบการณ์การเรียนรู้ท่ีเนน้
ผูเ้รียนเป็นศูนยก์ลางและการจดัการเรียนรู้ท่ีเนน้ผูเ้รียนเป็นศูนยก์ลางจาํเป็นตอ้งอาศยัหลกัการ
รูปแบบการเรียนการสอนและเทคนิคท่ีหลากหลาย (ทิศนา แขมมณี.2550 : 41) การจดัการ
เรียนรู้โดยใชรู้ปแบบ 4MAT เป็นแนวคิดอีกแนวหน่ึงท่ีมีหลกัการความคิดเช่ือมโยงเก่ียวขอ้ง
กบัแนวคิดของ จอห์น ดิวอ้ี เป็นแนวคิดท่ีให้ผูเ้รียนมีวิธีการเรียนรู้ท่ีแตกต่างกนั และมุ่งให้
ผูเ้รียนเป็นศูนยก์ลางการเรียนรู้เป็นกระบวนการท่ีสอดคล้องกบัรูปแบบการเรียนรู้ของกลุ่ม
ผูเ้รียน 4 แบบ สามารถตอบสนองความต้องการและการพฒันาทางสมองของผูเ้รียนโดย
คาํนึงถึง ความรู้สึก การรับรู้ ประสบการณ์ ทกัษะกระบวนการแสวงหาความรู้ ความคิด และ
การกระทาํเพื่อสร้างผลแห่งการเรียนรู้อยา่งหลากหลาย แนวการจดักระบวนการเรียนรู้ลกัษณะ
น้ีจะช่วยให้การเรียนการสอนท่ีมีชีวิตชีวา สนุกสนาน มีกิจกรรมท่ีเปล่ียนแปลงเคล่ือนไหวอยู่
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ตลอดเวลาทาํให้ครูและนกัเรียนไม่เบ่ือหน่ายซํ้ าซากอยู่ในบรรยากาศของห้องเรียนอย่างเดียว 
เน่ืองจากกิจกรรมตามวงจรของวฎัจกัรจะยืดหยุน่และครอบคลุมวตัถุประสงคแ์ละกลวิธีต่าง ๆ 
ตามความถนดั ความสนใจทั้งครูและนกัเรียน (ศกัด์ิชยั นิรัญทวี และไพเราะ พุ่มมัน่. 2542 : 1-
7) รูปแบบ 4 MAT เป็นการจดักิจกรรมการเรียนการสอนท่ีเนน้ผูเ้รียนเป็นสําคญัสอดคลอ้งกบั
แบบผูเ้รียน ทั้ง 4 แบบ โดยผูเ้รียนแต่ละคนมีความถนดัในรูปแบบการเรียนแตกต่างกนัและ
คาํนึงถึงความถนดัในการใชส้มองทั้งสองซีก จึงไดผ้นวกเทคนิคการพฒันาสมองซีกซ้าย – ซีก
ขวา เข้าในกิจกรรมการเรียนการสอน แบ่งเป็น 4 ส่วน 8 ขั้นตอน ท่ีทาํให้ผูเ้รียนได้สร้าง
ประสบการณ์การเรียนท่ีมีความหมายเฉพาะตน มีการไตร่ตรองประสบการณ์ เพื่อจะนาํไปสู่
ความคิดรวบยอด ไดเ้รียนรู้จากการลงมือปฏิบติั มีการสร้างและวิเคราะห์ผลงานการเรียนรู้ดว้ย
ตนเอง เกิดความคิดสร้างสรรค์ เพื่อนาํไปประยุกต์ใช้สอดคล้องกบัชีวิตประจาํวนั (วิมลรัตน์ 
สุนทรโรจน์.2554 : 256 - 257) เป็นพฒันาสมองซีกซ้ายและซีกขวาอยา่งสมดุล เพื่อให้ผูเ้รียน
เรียนรู้ตามแบบและความตอ้งการของตนเองอยา่งเหมาะสม และสามารถพฒันาตนเองอยา่งเต็ม
ตามศกัยภาพ  (สุวทิย ์ มูลคาํและอรทยั  มูลคาํ. 2552 : 154) 
 กระบวนการแกปั้ญหาทางวทิยาศาสตร์ เนน้ให้นกัเรียนไดฝึ้กแกปั้ญหาต่าง ๆ โดยผา่น
กระบวนการคิดและปฏิบติัอยา่งมีระบบ ผลท่ีไดจ้ากการฝึกจะช่วยให้นกัเรียนสามารถตดัสินใจ
แกปั้ญหาต่าง ๆ ดว้ยวธีิการคิดอยา่งสมเหตุสมผล โดยใชก้ระบวนการหรือวิธีการความรู้ ทกัษะ
ต่าง ๆ และความเขา้ใจในปัญหานั้นมาประกอบกนัเพื่อเป็นขอ้มูลในการแก้ปัญหา และการ
แกปั้ญหาอาจทาํไดห้ลายวิธี ทั้งน้ีข้ึนอยู่กบัลกัษณะของปัญหา ความรู้และประสบการณ์ของผู ้
แกปั้ญหานั้น ซ่ึงมีกระบวนการแกปั้ญหาแต่ละขั้นตอน คือ 1. ทาํความเขา้ใจปัญหา 2. วางแผน
แกปั้ญหา 3. การดาํเนินการแกปั้ญหาและประเมินผล 4. ตรวจสอบการแกปั้ญหา (สถาบนั
ส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี. 2546 : 30) การแกปั้ญหามีความจาํเป็น และ
สําคญัสําหรับทุกคนเพราะจะตอ้งนาํมาใช้ในชีวิตประจาํวนัจริง ๆ ดงันั้นการพฒันาการแกคิ้ด
ปัญหาจึงเป็นส่ิงท่ีช่วยส่งเสริมให้ผูเ้รียนไดแ้กปั้ญหาไดอ้ย่างถูกตอ้งเหมาะสมและชาญฉลาด 
อีกทั้งผูเ้รียนยงัตอ้งมีความมัน่ใจว่าจะสามารถแก้ปัญหานั้นได้ เป็นการส่งเสริมให้ผูเ้รียนมี
ความมุ่งมัน่และทุ่มเทใหก้บัการแกปั้ญหา 
 จากสภาพปัญหาการจดัการเรียนการสอนขา้งตน้ และการศึกษาแนวคิดเก่ียวกบัการ
จดัการเรียนรู้ดงักล่าว ผูว้ิจยัจึงสนใจศึกษาการจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบ 4 MATเพื่อส่งเสริม
ทกัษะกระบวนการทางวทิยาศาสตร์ การคิดแกปั้ญหาและเจตคติของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปี
ท่ี 3 เพื่อเป็นแนวทางในการพฒันาการจดัการเรียนการสอนใหมี้ประสิทธิภาพต่อไป 
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วตัถุประสงค์ของการวจิัย 

 1. เพื่อพฒันาแผนการจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบ 4 MAT เร่ือง แรงแสนสนุก ท่ีมี
ประสิทธิภาพตามเกณฑ ์80/80 
 2. เพื่อเปรียบเทียบทกัษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ การคิดแก้ปัญหาและเจตคติ
ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ระหว่างก่อน กับหลังการจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบ 4  
MATเร่ืองแรงแสนสนุก 
 3. เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีมีต่อการเรียนรู้วิทยาศาสตร์แบบ 4  MAT  
เร่ืองแรงแสนสนุก 
 4. เพื่อศึกษาความสัมพนัธ์ของทกัษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ การคิดแกปั้ญหา
และเจตคติของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3หลงัการจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบ 4  MATเร่ือง
แรงแสนสนุก 

สมมติฐานของการวจิัย 

 นกัเรียนท่ีเรียนโดยกิจกรรมการเรียนรู้แบบ 4 MAT เร่ืองแรงแสนสนุก มีผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนทกัษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ การคิดแก้ปัญหาและเจตคติหลังเรียนมี
ความสัมพนัธ์กนั 

ความส าคญัของการวจิัย 

 1. ไดแ้ผนการจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบ 4MAT เร่ือง แรงแสนสนุก กลุ่มสาระการ
เรียนรู้วิทยาศาสตร์ เพื่อส่งเสริมทกัษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ การคิดแกปั้ญหาและเจต
คติของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ท่ีมีประสิทธิภาพ 
             2. ได้แนวทางการพฒันาการเรียนการสอนกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ทกัษะ
กระบวนการทางวทิยาศาสตร์ การคิดแกปั้ญหาและเจตคติของนกัเรียน 
 3. ไดแ้นวทางการพฒันาการเรียนการสอนโดยใชกิ้จกรรมการเรียนรู้แบบ 4  MAT 

ขอบเขตของการวจิัย 

 1. ประชากรและกลุ่มตวัอยา่ง 
  1.1 ประชากร ไดแ้ก่ นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2558   
โรงเรียนเทศบาลบูรพาพิทยาคาร สังกดัเทศบาลเมืองมหาสารคาม จาํนวน 2 หอ้ง รวม 43  คน 
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  1.2 กลุ่มตวัอย่าง ไดแ้ก่ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 
2558 โรงเรียนเทศบาลบูรพาพิทยาคาร สังกดัเทศบาลเมืองมหาสารคาม จาํนวน 1 ห้อง รวม20 
คน ไดม้าจากการสุ่มแบบกลุ่ม (Cluster  Random  Sampling) 
 2. ตวัแปรท่ีศึกษา 
  2.1 ตวัแปรอิสระ ไดแ้ก่ การจดัการเรียนรู้แบบ 4 MAT 
  2.2 ตวัแปรตาม ไดแ้ก่    
   2.2.1 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
   2.2.2 ทกัษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ การคิดแก้ปัญหา และเจตคติทาง
วทิยาศาสตร์ 
   2.2.3 ความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีมีต่อการเรียนรู้แบบ 4 MAT 
 3. เน้ือหาท่ีใชใ้นการวจิยั 
  การวิจัยคร้ังน้ีผู ้วิจ ัยได้ใช้เ น้ือหาในกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ชั้ น
ประถมศึกษาปีท่ี 3 สาระท่ี 4 แรงและการเคล่ือนท่ี หน่วยการเรียนรู้ท่ี 4 เร่ือง แรงแสนสนุก  
ประกอบดว้ย6 แผน รวม 12 ชัว่โมง ดงัน้ี 
   แผนท่ี 1 ผลของการออกแรงท่ีกระทาํต่อวตัถุเวลา  2  ชัว่โมง 
   แผนท่ี 2 การเคล่ือนท่ีของวตัถุเวลา 2 ชัว่โมง 
   แผนท่ี 3 แรงกบัการเคล่ือนท่ีเวลา 2 ชัว่โมง 
  แผนท่ี 4 ผลของแรงกบัการเคล่ือนท่ีของการกระทาํต่อวตัถุ เวลา 2 ชัว่โมง 
   แผนท่ี 5 แรงดึงดูดของโลกเวลา 2  ชัว่โมง 
   แผนท่ี 6 วตัถุตกลงสู่พื้นเวลา 2 ชัว่โมง 
 4.ระยะเวลาท่ีใชใ้นการวจิยั   
  ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2557-ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2558 
 5. สถานท่ีวจิยั   
  โรงเรียนเทศบาลบูรพาพิทยาคาร สังกดัเทศบาลเมืองมหาสารคาม 

นิยามศัพท์เฉพาะ 

 1. การจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบ 4 MAT หมายถึง คุณภาพของนักเรียนชั้ น
ประถมศึกษาปีท่ี 3 ดา้นผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนท่ีไดจ้ากการจดัการเรียนรู้ดว้ยการจดักิจกรรม
การเรียนรู้แบบ 4 MAT รูปแบบการสอนดว้ยการจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบ 4 MAT หมายถึง 
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กระบวนการจดักิจกรรมการเรียนการสอน 4 ลกัษณะท่ีสอดคลอ้งกบัธรรมชาติการเรียนรู้ของ
ผูเ้รียน ซ่ึงมีรูปแบบดว้ยการจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบ 4MAT เพื่อให้บรรลุวตัถุประสงคข์อง
การเรียนรู้ เร่ือง แรงแสนสนุกกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 โดยมี
ขั้นตอนการจดักิจกรรมการเรียนรู้ตามขั้นตอนของแมคคาร์ธี  โดยจดัเป็น 8ขั้นตอนดงัน้ี 
  ขั้นท่ี 1  ขั้นสร้างประสบการณ์หมายถึงการซกัถามหรือกิจกรรมเกมส์ เพื่อเร้าความ
สนใจใหคิ้ดหรือใชจิ้นตนาการในเร่ืองท่ีเรียน 
  ขั้นท่ี2  ขั้นวิเคราะห์ประสบการณ์หมายถึงการวินิจฉัยวิเคราะห์การอภิปรายและ
อธิบายระดมความคิดสร้างแผนผงัมโนมติ 
  ขั้นท่ี 3  ขั้นพฒันาประสบการณ์เป็นความคิดรวบยอดหมายถึงการบูรณาการขอ้มูล
ท่ีไดจ้ากการสังเกตไปหาความคิดรวบยอดออกจากประสบการณ์ท่ีเป็นรูปธรรมไปสู่นาม 
  ขั้นท่ี 4  ขั้นพฒันาความรู้ความคิดหมายถึงการใช้ขอ้มูลรายละเอียด เพื่อสร้าง
ความคิดรวบยอดในเร่ืองท่ีเรียนได ้นกัเรียนลงมือปฏิบติักิจกรรมดว้ยตนเอง 
  ขั้นท่ี5  ขั้นปฏิบติัตามแนวคิดท่ีไดเ้รียนรู้หมายถึงนกัเรียนปฏิบติักิจกรรมตามใบ
งานแบบฝึกหดัหรือขั้นตอนการทดลองท่ีออกแบบไว ้
  ขั้นท่ี 6  ขั้นสร้างสรรค์ผลงานของตนเองหมายถึงการวางแผนสร้างช้ินงานตาม
ความถนดัของตนเอง 
  ขั้นท่ี 7  ขั้นวิเคราะห์ผลงานและประยุกตใ์ช้หมายถึงการนาํเสนอผลงานแลว้ผลดั
กนัวจิารณ์เชิงสร้างสรรค ์
  ขั้นท่ี 8  ขั้นแลกเปล่ียนความรู้ความคิดหมายถึงนาํผลงานมาแสดงเป็นนิทรรศการ
หรือแสดงในโอกาสอ่ืนๆตามความเหมาะสม 
 2. ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ หมายถึง พฤติกรรมท่ีเกิดจากการคิดและการ
ปฏิบติัการทางวิทยาศาสตร์จนเกิดความชาํนาญ และความคล่องแคล่วในการใช้ เพื่อแสวงหา
ความรู้ทางวิทยาศาสตร์ตลอดจนหาวิธีการเพื่อแกปั้ญหาต่างๆ สําหรับทกัษะกระบวนการทาง
วิทยาศาสตร์ท่ีสอดคล้องกับเน้ือหาการศึกษาค้นควา้ในคร้ังน้ี เป็นทกัษะกระบวนการทาง
วทิยาศาสตร์ขั้นพื้นฐาน ประกอบดว้ย 5 ทกัษะ ไดแ้ก่ 
  2.1 ทกัษะการสังเกต  (Observing Skill) หมายถึงความสามารถในการใชป้ระสาท
สัมผสัอยา่งใดอยา่งหน่ึง หรือหลายอยา่งรวมกนั ไดแ้ก่ ตา หู จมูก ล้ิน และผิวกาย เขา้ไปสัมผสั
โดยตรงกบัวตัถุหรือปรากฏการณ์ต่างๆ โดยไม่ลงความเห็นของผูส้ังเกต 
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  2.2 ทกัษะการจาํเเนกประเภท(Classifying Skill) หมายถึง ความสามารถในการจดั 
จาํแนกหรือเรียงลาํดบัวตัถุ หรือส่ิงท่ีอยู่ในปรากฏการณ์ต่าง ๆ ออกเป็นหมวดหมู่โดยมีเกณฑ์
ในการจดัจาํแนก   
  2.3 ทกัษะการวดั (Measuring Skill) หมายถึง ความสามารถในการใชเ้คร่ืองมือวดั
หาปริมาณของส่ิงต่าง ๆ ไดอ้ยา่งถูกตอ้ง ความสามารถในการเลือกใชเ้คร่ืองมืออยา่งเหมาะสม
และความสามารถในการอ่านค่าท่ีไดจ้ากการวดัไดถู้กตอ้งรวดเร็ว และใกลเ้คียงกบัความจริง 
พร้อมทั้งมีหน่วยกาํกบัเสมอ 
  2.4 ทกัษะการคาํนวณ(UsingNumbers Skill) หมายถึง การนาํเลขมากาํหนด
คุณลกัษณะต่าง ๆ เช่น ความกวา้ง ความสูง พื้นท่ี หรือจาํนวนส่ิงของต่าง ๆ 
  2.5 ทกัษะการพยากรณ์ (Predicting Skill) หมายถึงการคาดคะเนคาํตอบล่วงหน้า
โดยอาศยัปรากฏการณ์ท่ีเกิดซํ้ าหลกัการกฎหรือทฤษฎีความสัมพนัธ์ของตวัเเปรตั้งเเต่ 2 ตวัข้ึน
ไปท่ีมีอยูเ่เลว้ในเร่ืองนั้นมาช่วยสรุป  
 3. การคิดแก้ปัญหาทางวิทยาศาสตร์ หมายถึง ความสามารถท่ีนกัเรียนจะนาํระเบียบ
วิธีการทางวิทยาศาสตร์มาประยุกต์ใช้เพื่อคิดแก้ปัญหาจากสถานการณ์ท่ีกําหนดให้ ซ่ึง
พฤติกรรมท่ีสามารถบอกได้ว่า นักเรียนมีความสามารถในการแก้ปัญหาทางวิทยาศาสตร์ 
เพื่อให้บรรลุจุดมุ่งหมายท่ีตอ้งการ มีขั้นตอนการแกปั้ญหาโดยใช้วิธีการทางวิทยาศาสตร์มี 4 
ขั้นตอน ดงัน้ี 
  3.1 การระบุปัญหา สามารถบอกไดว้า่อะไรคือปัญหาในสถานการณ์ท่ีกาํหนดข้ึน 
  3.2 การตั้งสมมติฐาน สามารถอธิบายความสัมพนัธ์ของตวัแปรได ้
  3.3 การทดลอง สามารถเสนอวธีิทดลองเพื่อแกปั้ญหาได ้
  3.4 การสรุปผลการทดลอง สามารถนาํวธีิการแกปั้ญหาท่ีเสนอมาใชไ้ด ้
  ซ่ึงวดัไดจ้ากการตอบแบบทดสอบการคิดแกปั้ญหาทางวิทยาศาสตร์ ซ่ึงผูว้ิจยัสร้าง
ข้ึนตามขั้นตอนการแกปั้ญหาทางวทิยาศาสตร์  
 
 4. เจตคติ หมายถึง ความรู้สึกท่ีนกัเรียนมีต่อการจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบ 4 MAT 
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์เร่ือง แรงแสนสนุกชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ส่งผลให้นกัเรียนมี
ความกระตือรือร้นท่ีจะเรียนรู้และปฏิบติักิจกรรมอย่างต่อเน่ืองจนบรรลุจุดมุ่งหมายของ
กิจกรรม วดัโดยใชแ้บบวดัเจตคติต่อวชิาวทิยาศาสตร์ท่ีผูว้จิยัสร้างข้ึน 
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 5. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หมายถึง ความรู้ความเขา้ใจ ความสามารถในการเรียนรู้
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์เร่ือง แรงแสนสนุกชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 โดยวดัจากคะแนน
แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ท่ีผูว้จิยัสร้างข้ึน 
 6. ความพงึพอใจ หมายถึง ความรู้สึกชอบ หรือสนใจของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 
3 ท่ีมีต่อการเรียนรู้แบบ 4 MATเร่ืองแรงแสนสนุกวดัจากเกมส์ของความพึงพอใจท่ีสร้างข้ึน 
เป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale) 5 ระดบั จาํนวน 8 ขอ้ 
 
ประโยชน์ทีค่าดว่าจะได้รับ 
      1. นกัเรียนไดฝึ้กทกัษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์  รู้จกัคิดวิเคราะห์ และแกไ้ข
ปัญหา โดยใชห้ลกัทางวทิยาศาสตร์ไดใ้นชีวติประจาํวนั 
  2. ครูผูส้อน มีวธีิจดัการเรียนรู้ เพื่อพฒันานกัเรียน ใหมี้คุณภาพมากยิง่ข้ึน 
  3. โรงเรียนมีแนวทางพฒันาการเรียนการสอนท่ีเหมาะสม และมีคุณภาพมากยิง่ข้ึน 
 


