
บทที ่3 
 

วธีิด ำเนินกำรวจิยั 

 
  การวจิยัเร่ือง การส่งเสริมครูพฒันาแอพพลิเคชนัเพื่อการเรียนรู้บนคอมพิวเตอร์แทบ็
เล็ต ดว้ยเทคนิคเพื่อนคู่คิด มีวตัถุประสงคเ์พื่อ 1) ศึกษาบริบทและความตอ้งการส่งเสริมครู
พฒันาแอพพลิเคชนัเพื่อการเรียนรู้บนคอมพิวเตอร์แทบ็เล็ต 2) พฒันาวธีิการส่งเสริมครูพฒันา
แอพพลิเคชนัเพื่อการเรียนรู้บนคอมพิวเตอร์แทบ็เล็ต ดว้ยเทคนิคเพื่อนคู่คิด และ 3) ศึกษาผล
การส่งเสริมครูพฒันาแอพพลิเคชนัเพื่อการเรียนรู้บนคอมพิวเตอร์แทบ็เล็ต 
ดว้ยเทคนิคเพื่อนคู่คิด ผูว้จิยัน าเสนอวธีิด าเนินการวจิยั ประกอบดว้ย 3 ระยะ ดงัน้ี 
   ระยะท่ี 1 ศึกษาบริบทและความตอ้งการส่งเสริมครูพฒันาแอพพลิเคชนัเพื่อการ
เรียนรู้บนคอมพิวเตอร์แทบ็เล็ต  
   ระยะท่ี 2 พฒันาวธีิการส่งเสริมครูพฒันาแอพพลิเคชนัเพื่อการเรียนรู้แบน
คอมพิวเตอร์แทบ็เล็ต ดว้ยเทคนิคเพื่อนคู่คิด  
   ระยะท่ี 3 ศึกษาผลการส่งเสริมครูพฒันาแอพพลิเคชนัเพื่อการเรียนรู้บน
คอมพิวเตอร์แทบ็เล็ต ดว้ยเทคนิคเพื่อนคู่คิด   
  การน าเสนอวธีิด าเนินการวจิยัในแต่ละระยะ ประกอบดว้ยรายละเอียด ดงัน้ี 
   1. วตัถุประสงคก์ารด าเนินการวจิยั 
   2. ประชากรและกลุ่มตวัอยา่ง 
   3. เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวจิยั 
   4. การสร้างเคร่ืองมือการวิจยั 
   5. การเก็บรวบรวมขอ้มูล 
   6. การวเิคราะห์ขอ้มูล 
 

ระยะที ่1 ศึกษำบริบทและควำมต้องกำรส่งเสริมครูพฒันำแอพพลเิคชันเพือ่กำร
เรียนรู้บนคอมพวิเตอร์แท็บเลต็  
 

  1. วตัถุประสงค์กำรด ำเนินกำรวจัิย 
   เพื่อศึกษาบริบทและความตอ้งการส่งเสริมครูพฒันาแอพพลิเคชนัเพื่อการเรียนรู้ 
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บนคอมพิวเตอร์แทบ็เล็ต มีขั้นตอนการด าเนินงาน 2 ขั้นตอน ดงัน้ี 
  ขั้นตอนท่ี 1 ศึกษาขอ้มูลจากเอกสาร และงานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้งกบัการส่งเสริมครู
พฒันาแอพพลิเคชนัเพื่อการเรียนรู้บนคอมพิวเตอร์แทบ็เล็ต  
  ขั้นตอนท่ี 2 ส ารวจขอ้มูลเก่ียวกบับริบทและความตอ้งการส่งเสริมครูพฒันา 
แอพพลิเคชนัเพื่อการเรียนรู้บนคอมพิวเตอร์แทบ็เล็ต  
  จากกลุ่มตวัอยา่ง เป็นครูผูส้อนวิชาคณิตศาสตร์ ระดบัชั้นมธัยมศึกษาตอนตน้ สังกดั
ส านกังานเขตพื้นท่ีการศึกษามธัยมศึกษา เขต 24 ไดม้าโดยการสุ่มตวัอยา่งแบบง่าย จ านวน 165 คน 
โดยใชแ้บบสอบถามบริบทและความตอ้งการส่งเสริมครูพฒันาแอพพลิเคชนัเพื่อการเรียนรู้บน
คอมพิวเตอร์แทบ็เล็ต เก็บขอ้มูลกลุ่มตวัอยา่ง ระหวา่งวนัท่ี 25 มีนาคม 2558 -5 เมษายน 2558 
และสรุปประเด็นท่ีไดจ้ากการศึกษาและการส ารวจขอ้มูล  
 2.  ประชำกรและกลุ่มตัวอย่ำง 
  ประชากรในการวิจยัเป็นครูผูส้อนวิชาคณิตศาสตร์ ระดบัชั้นมธัยมศึกษาตอนตน้ 
สังกดัส านกังานเขตพื้นท่ีการศึกษามธัยมศึกษา เขต 24 จาก 55 โรงเรียน รวมทั้งหมด จ านวน 285 คน  
  กลุ่มตวัอยา่ง เป็นครูผูส้อนวิชาคณิตศาสตร์ ระดบัชั้นมธัยมศึกษาตอนตน้ สังกดั
ส านกังานเขตพื้นท่ีการศึกษามธัยมศึกษา เขต 24 จาก 55 โรงเรียน ก าหนดขนาดของกลุ่มตวัอยา่ง 
โดยใชต้ารางของ Krejcie and Morgan จ านวน 165 คน และสุ่มตวัอยา่งแบบง่าย (สมบติั ทา้ยเรือค า. 
2553 : 50) 
 3. เคร่ืองมือทีใ่ช้ในกำรวจัิย 
  เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวจิยัระยะท่ี 1 เป็น แบบสอบถามบริบทและความตอ้งการ
ส่งเสริมครูพฒันาแอพพลิเคชนัเพื่อการเรียนรู้บนคอมพิวเตอร์แทบ็เล็ต  
 4. กำรสร้ำงเคร่ืองมือกำรวจัิย 
  การสร้างแบบสอบถามบริบทและความตอ้งการส่งเสริมครูพฒันาแอพพลิเคชนัเพื่อ
การเรียนรู้บนคอมพิวเตอร์แทบ็เล็ต มีขั้นตอนดงัน้ี 
  4.1 ศึกษาทฤษฎีหลกัการและวธีิสร้างแบบสอบถาม 
  4.2 ก าหนดโครงสร้างแบบสอบถาม แบ่งออกเป็น 4 ตอน คือ 
   ตอนท่ี 1 ค าช้ีแจง เป็นขอ้มูลเบ้ืองตน้เก่ียวกบัการเก็บขอ้มูลเพื่อการวจิยั 
   ตอนท่ี 2 ขอ้มูลทัว่ไปของผูต้อบแบบสอบถาม ประกอบดว้ย โรงเรียน และ 
สหวทิยาเขต 
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   ตอนท่ี 3 บริบทการส่งเสริมครูพฒันาแอพพลิเคชนัเพื่อการเรียนรู้บน
คอมพิวเตอร์แทบ็เล็ต ประกอบดว้ย 6 ดา้น มีขอ้ความถาม 25 ขอ้ คือ  
    1) ดา้นบริบทของโรงเรียน จ านวน 5 ขอ้ 
    2) ดา้นคุณลกัษณะของแอพพลิเคชนัเพื่อการเรียนรู้ จ  านวน 5 ขอ้ 
    3) ดา้นผูบ้ริหารโรงเรียน จ านวน 2 ขอ้ 
    4) ดา้นครูผูส้อน จ านวน 5 ขอ้ 
    5) ดา้นเทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร จ านวน 3 ขอ้ 
    6) ดา้นหน่วยงานสนบัสนุน จ านวน 5 ขอ้ 
   ตอนท่ี 4 ความตอ้งการส่งเสริมครูพฒันาแอพพลิเคชนัเพื่อการเรียนรู้ 
บนคอมพิวเตอร์แทบ็เล็ต ประกอบดว้ย 3 ดา้น มีขอ้ค าถาม 20 ขอ้  คือ  
    1) ดา้นครูผูส้อน จ านวน 9 ขอ้ 
    2) ดา้นกระบวนการอบรมครู จ านวน 6 ขอ้ 
    3) ดา้นหน่วยงานสนบัสนุน จ านวน 5 ขอ้ 
  4.3 สร้างแบบสอบถามในแต่ละตอน โดยตอนท่ี 3 เป็นมาตราส่วนประมาณค่า 3 
ระดบั คือ ใช่หรือเห็นดว้ย ไม่แน่ใจ และไม่ใช่หรือไม่เห็นดว้ย ใชเ้กณฑก์ารแปลผลโดยการ
แจกแจงความถ่ีและร้อยละ ส่วนตอนท่ี 4 เป็นแบบสอบถามมาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดบั คือ  
มากท่ีสุด มาก ปานกลาง นอ้ย และนอ้ยท่ีสุด  
  4.4 ตรวจสอบความเท่ียงตรงของเน้ือหา (Content validity) ความเหมาะสมของ
ภาษา และความสอดคลอ้งของขอ้ค าถามกบัเน้ือหา (Index of Item Objective Congruence : 
IOC) โดยน าแบบสอบถามท่ีผา่นการตรวจสอบจากอาจารยท่ี์ปรึกษาแลว้ ใหผู้เ้ช่ียวชาญ จ านวน  
3 คน ตรวจสอบ ก าหนดเกณฑ ์ดงัน้ี 
   ใหค้ะแนน +1 ถา้แน่ใจวา่ขอ้ค าถามนั้นตรงกบัเน้ือหา 
   ใหค้ะแนน 0 ถา้ไม่แน่ใจวา่ขอ้ค าถามนั้นตรงกบัเน้ือหา 
   ใหค้ะแนน +1 ถา้แน่ใจวา่ขอ้ค าถามนั้นไม่ตรงกบัเน้ือหา 
  4.5 ปรับปรุงขอ้ค าถาม และค านวณหาค่าความสอดคลอ้งของขอ้ค าถามกบัเน้ือหา 
แบบสอบถามมีค่าความสอดคลอ้ง เท่ากบั 1.00 น าแบบสอบถามท่ีไดไ้ปทดลองใชก้บักลุ่ม
ตวัอยา่งท่ีไม่ใช่กลุ่มทดลอง จ านวน 30 คน ท่ีเขา้อบรมการพฒันาแอพพลิเคชนัเพื่อ 
การเรียนรู้บนคอมพิวเตอร์แทบ็เล็ต ณ มหาวทิยาลยัราชภฏัมหาสารคาม ในวนัท่ี 20 มีนาคม 
2558 หาความเช่ือมัน่ของแบบสอบถามโดยวธีิการหาค่าสัมประสิทธ์ิแอลฟา ( -Coefficient) 
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จากสูตรครอนบาช (Cronbach) แบบสอบถามมีค่าสัมประสิทธ์ิความเช่ือมัน่ ตอนท่ี 3 เท่ากบั 
0.82 ตอนท่ี 4 เท่ากบั 0.85 หลงัจากนั้นน าแบบสอบถามท่ีไดป้รึกษาอาจารยท่ี์ปรึกษาขอรับ
ค าแนะน า และจดัท าแบบสอบถามฉบบัสมบูรณ์น าไปใชเ้ป็นเคร่ืองมือการวจิยัต่อไป 
 5. กำรเกบ็รวบรวมข้อมูล 
  ผูว้จิยัเก็บรวบรวมขอ้มูลโดยใชแ้บบสอบถามบริบทและความตอ้งการส่งเสริมครู
พฒันาแอพพลิเคชนัเพื่อการเรียนรู้บนคอมพิวเตอร์แทบ็เล็ต จากกลุ่มเป้าหมาย ด าเนินการดงัน้ี 
  5.1 ท าหนงัสือขอความอนุเคราะห์ผูบ้ริหารโรงเรียนสังกดัส านกังานเขตพื้นท่ี
การศึกษามธัยมศึกษา เขต 24 จ านวน 55 โรง เพื่อขอเก็บขอ้มูลจากกลุ่มตวัอยา่ง 
  5.2 ส่งแบบสอบถามบริบทและความตอ้งการส่งเสริมครูพฒันาแอพพลิเคชนัเพื่อการ
เรียนรู้บนคอมพิวเตอร์แท็บเล็ต ไปให้โรงเรียนท่ีเป็นกลุ่มตวัอยา่ง  
  5.3 เก็บรวบรวมแบบสอบถามบริบทและความตอ้งการส่งเสริมครูพฒันาแอพพลิเค
ชนัเพื่อการเรียนรู้บนคอมพิวเตอร์แท็บเล็ต จากกลุ่มตวัอยา่ง ระหวา่งวนัท่ี 25 มีนาคม 2558 -5 
เมษายน 2558 และตรวจสอบความสมบูรณ์ของแบบสอบถาม  
 6. กำรวเิครำะห์ข้อมูล 
  ผูว้จิยัวเิคราะห์ขอ้มูลท่ีรวบรวมไดจ้ากแบบสอบบริบทและความตอ้งการส่งเสริมครู
พฒันาแอพพลิเคชนัเพื่อการเรียนรู้บนคอมพิวเตอร์แทบ็เล็ต โดยใชร้้อยละ (%) ค่าเฉล่ีย ( X ) และ
ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (SD.) ใชเ้กณฑก์ารแปลผลค่าเฉล่ีย โดยแบ่งระดบัคะแนนดงัน้ี  
(บุญชม ศรีสะอาด. 2545 : 103) 
   คะแนน 4.51 – 5.00 หมายความวา่ มีความตอ้งการระดบัมากท่ีสุด 
   คะแนน 3.51 – 4.50 หมายความวา่ มีความตอ้งการระดบัมาก 
   คะแนน 2.51 – 3.50 หมายความวา่ มีความตอ้งการระดบัปานกลาง 
   คะแนน 1.51 – 2.50 หมายความวา่ มีความตอ้งการระดบันอ้ย 
   คะแนน 1.00 – 1.50 หมายความวา่ มีและความตอ้งการระดบันอ้ยท่ีสุด 
 

ระยะที ่2 พฒันำวธิีกำรส่งเสริมครูพฒันำแอพพลเิคชันเพือ่กำรเรียนรู้บน
คอมพวิเตอร์ แท็บเลต็ด้วยเทคนิคเพือ่นคู่คดิ  
 

 1. วตัถุประสงค์กำรด ำเนินกำรวจัิย 
  เพื่อพฒันาวธีิการส่งเสริมครูพฒันาแอพพลิเคชนัเพื่อการเรียนรู้บนคอมพิวเตอร์ 
แทบ็เล็ต ดว้ยเทคนิคเพื่อนคู่คิด มีขั้นตอนการด าเนินงาน 3 ขั้นตอน ดงัน้ี 
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   ขั้นตอนท่ี 1 ศึกษาเอกสารและงานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้งกบัวธีิการส่งเสริมครูพฒันา 
แอพพลิเคชนัเพื่อการเรียนรู้บนคอมพิวเตอร์แทบ็เล็ต ดว้ยเทคนิคเพื่อนคู่คิด 
   ขั้นตอนท่ี 2 จดัท าร่างวธีิการส่งเสริมครูพฒันาแอพพลิเคชนัเพื่อการเรียนรู้บน
คอมพิวเตอร์แทบ็เล็ต ดว้ยเทคนิคเพื่อนคู่คิด พร้อมเคร่ืองมือประกอบการวจิยั น าเสนอต่อ
ผูท้รงคุณวุฒิ จ  านวน 5 คน ในการประชุมกลุ่มยอ่ย เพื่อประเมินองคป์ระกอบและขั้นตอนการ
ส่งเสริมครูพฒันาแอพพลิเคชนัเพื่อการเรียนรู้บนคอมพิวเตอร์แทบ็เล็ต ดว้ยเทคนิคเพื่อนคู่คิด 
และเคร่ืองมือประกอบการวิจยั 
   ขั้นตอนท่ี 3 วเิคราะห์และสรุปผลวธีิการส่งเสริมครูพฒันาแอพพลิเคชนัเพื่อการ
เรียนรู้บนคอมพิวเตอร์แทบ็เล็ต ดว้ยเทคนิคเพื่อนคู่คิด น าเสนออาจารยท่ี์ปรึกษาปรับปรุงตาม
ค าแนะน า 
 2. ผู้ทรงคุณวุฒิในกำรพจิำรณำองค์ประกอบและขั้นตอนกำรส่งเสริมครู 
  ผูท้รงคุณวุฒิ เป็นผูท่ี้ส าเร็จการศึกษาระดบัปริญญาเอก มีประสบการณ์ในการใชแ้ละ
เรียนรู้เคร่ืองมือการพฒันาแอพพลิเคชนัท่ี สพฐ. พฒันาข้ึน จ านวน 5 คน ประกอบดว้ย อาจารยจ์าก
มหาวทิยาลยั และ ผูบ้ริหารหรือศึกษานิเทศก์ 
 3. เคร่ืองมือทีใ่ช้ในกำรวจัิย 
  เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวจิยั จ  านวน 6 ชุด คือ  
  3.1 คู่มือการอบรมครูพฒันาแอพพลิเคชนัเพื่อการเรียนรู้บนคอมพิวเตอร์แทบ็เล็ต 
ดว้ยเทคนิคเพื่อนคู่คิด  
  3.2 แบบสอบถามความพึงพอใจของผูเ้ขา้อบรมท่ีมีต่อวธีิการส่งเสริมครูพฒันา 
แอพพลิเคชนัเพื่อการเรียนรู้บนคอมพิวเตอร์แทบ็เล็ตดว้ยเทคนิคเพื่อนคู่คิด  
  3.3 แบบสอบถามความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญท่ีมีต่อคู่มือการส่งเสริมครูพฒันา 
แอพพลิเคชนัเพื่อการเรียนรู้บนคอมพิวเตอร์แทบ็เล็ต ดว้ยเทคนิคเพื่อนคู่คิด  
  3.4 แบบสอบถามผลการส่งเสริมครูพฒันาแอพพลิเคชนัเพื่อการเรียนรู้ 
บนคอมพิวเตอร์แทบ็เล็ต ดว้ยเทคนิคเพื่อนคู่คิด      
  3.5 แบบประเมินช้ินงานการพฒันาแอพพลิเคชนัเพื่อการเรียนรู้ 
  3.6 แบบทดสอบวดัความรู้ 
 4. กำรสร้ำงเคร่ืองมือกำรวจัิย 
  4.1 การสร้างเคร่ืองมือวธีิการส่งเสริมครูพฒันาแอพพลิเคชนัเพื่อการเรียนรู้ 
บนคอมพิวเตอร์แทบ็เล็ต ดว้ยเทคนิคเพื่อนคู่คิด มีขั้นตอนดงัน้ี 



126 

   4.1.1 ศึกษาทฤษฎีหลกัการและวธีิสร้างแบบสอบถาม คู่มือ แบบประเมินช้ินงาน 
และแบบทดสอบวดัความรู้ 
   4.1.2 ก าหนดโครงสร้างแบบสอบถาม คู่มือ แบบประเมินช้ินงาน และ
แบบทดสอบวดัความรู้ ดงัน้ี 
    1) แบบสอบถามความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญท่ีมีต่อองคป์ระกอบขั้นตอน และ
คู่มือการส่งเสริมครูพฒันาแอพพลิเคชนัเพื่อการเรียนรู้บนคอมพิวเตอร์แท็บเล็ต ดว้ยเทคนิคเพื่อน
คู่คิด มี 3 ตอน ดงัน้ี 
     ตอนท่ี 1 ค าช้ีแจงเก่ียวกบัแบบสอบถาม เป็นขอ้มูลเบ้ืองตน้เก่ียวกบัการเก็บ
ขอ้มูลเพื่อการวจิยั 
     ตอนท่ี 2 ขอ้มูลทัว่ไปของผูเ้ช่ียวชาญ ประกอบดว้ย ช่ือ-สกุล โทรศพัท ์และ
ท่ีอยูท่ี่ติดต่อได ้
     ตอนท่ี 3 ความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญท่ีมีต่อองคป์ระกอบและขั้นตอน 

การส่งเสริมครูพฒันาแอพพลิเคชนัเพื่อการเรียนรู้บนคอมพิวเตอร์แทบ็เล็ต ดว้ยเทคนิคเพื่อนคู่คิด 
ประกอบดว้ย 5 ดา้น มีขอ้ความถาม 71 ขอ้ คือ  
     1.1) ความเหมาะสมขององคป์ระกอบการส่งเสริมครูพฒันาแอพพลิเคชนั
เพื่อการเรียนรู้บนคอมพิวเตอร์แท็บเล็ตดว้ยเทคนิคเพื่อนคู่คิด จ านวน 5 ขอ้ 
     1.2) ดา้นความเหมาะสมขององคป์ระกอบ หลกัการ แนวคิด จ านวน 16 ขอ้ 
     1.3) ดา้นความเหมาะสมของขั้นตอนการอบรมครูพฒันา 
แอพพลิเคชนัเพื่อการเรียนรู้บนคอมพิวเตอร์แท็บเล็ตดว้ยเทคนิคเพื่อนคู่คิด จ านวน 27 ขอ้ 
     1.4) ความเหมาะสมของคู่มือการอบรมครูพฒันาแอพพลิเคชนัเพื่อ 
การเรียนรู้บนคอมพิวเตอร์แท็บเล็ต ดว้ยเทคนิคเพื่อนคู่คิด จ านวน 9 ขอ้ 
     1.5) ดา้นความเหมาะสมขององคป์ระกอบและเคร่ืองมือ จ านวน 14 ขอ้ 
    2) แบบสอบถามความพึงพอใจของผูเ้ขา้อบรมท่ีมีต่อการส่งเสริมครูพฒันาแอพ
พลิเคชนัเพื่อการเรียนรู้บนคอมพิวเตอร์แท็บเล็ตดว้ยเทคนิคเพื่อนคู่คิด มี 3 ตอน ดงัน้ี 
     ตอนท่ี 1 ขอ้มูลทัว่ไปของผูอ้บรม ประกอบดว้ย โรงเรียน และสังกดั  
     ตอนท่ี 2 ความคิดเห็นของผูอ้บรมท่ีมีต่อการส่งเสริมครูพฒันาแอพพลิเคชนั เพื่อ
การเรียนรู้บนคอมพิวเตอร์แทบ็เล็ต ดว้ยเทคนิคเพื่อนคู่คิด ประกอบดว้ย 5 ดา้น จ านวน 15 ขอ้ คือ 
     2.1) ดา้นกระบวนการ จ านวน 5 ขอ้ 
     2.2) ดา้นวทิยากร จ านวน 5 ขอ้ 



127 

     2.3) ดา้นส่ิงอ านวยความสะดวก จ านวน 5 ขอ้ 
     2.4) ดา้นกิจกรรมและเทคนิคการอบรม จ านวน 5 ขอ้ 
     2.5) ประโยชน์ท่ีไดจ้ากการอบรม จ านวน 5 ขอ้ 
    3) แบบสอบถามผลการส่งเสริมครูพฒันาแอพพลิเคชนัเพื่อการเรียนรู้ 
บนคอมพิวเตอร์แทบ็เล็ต ดว้ยเทคนิคเพื่อนคู่คิด มี 2 ตอน ดงัน้ี 
     ตอนท่ี 1 ขอ้มูลเบ้ืองตน้ ประกอบดว้ย โรงเรียน และสังกดั  
     ตอนท่ี 2 การด าเนินการพฒันา ประกอบดว้ย การประชุมปฏิบติัการ จ านวน 
3 ขอ้ เทคนิคเพื่อนคู่คิด จ านวน 2 ขอ้ และขอ้เสนอแนะเพิ่มเติม 
    4) คู่มือการอบรมครูพฒันาแอพพลิเคชนัเพื่อการเรียนรู้บนคอมพิวเตอร์ 
แทบ็เล็ต ดว้ยเทคนิคเพื่อนคู่คิด มีองคป์ระกอบ ดงัน้ี 
     4.1) บทน า การส่งเสริมครูพฒันาแอพพลิเคชนัเพื่อการเรียนรู้ 
     4.2) หน่วยท่ี 1 แอพพลิเคชนัเพื่อการเรียนรู้ 
     4.3) หน่วยท่ี 2 การสร้างแอพพลิเคชนัเพื่อการเรียนรู้ 
    5) แบบประเมินช้ินงานการพฒันาแอพพลิเคชนัเพื่อการเรียนรู้ มี 3 ตอน ดงัน้ี 
     ตอนท่ี 1 ขอ้มูลทัว่ไปของผูเ้ขา้อบรม ประกอบดว้ย ช่ือ-สกลุ และโรงเรียน 
     ตอนท่ี 2 แอพพลิเคชนัเพื่อการเรียนรู้ท่ีพฒันา ประกอบดว้ย 6 แอพพลิเคชนั คือ 
     2.1) แอพพลิเคชนั Easy eBOOK 
     2.2) แอพพลิเคชนั Crossword 
     2.3) แอพพลิเคชนั Grouping 
     2.4) แอพพลิเคชนั Snake Ladders 
     2.5) แอพพลิเคชนั Quiz 
     2.6) แอพพลิเคชนั Menu 
     ตอนท่ี 3 ความคิดเห็นท่ีมีต่อคุณภาพของช้ินงานแอพพลิเคชนัเพื่อ 
การเรียนรู้ เป็นแบบค าถามมาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดบั คือ มากท่ีสุด มาก ปานกลาง  
นอ้ย และนอ้ยท่ีสุด ใชเ้กณฑ์การแปลผล 5 ระดบั ประกอบดว้ย 3 ดา้น มีขอ้ค าถาม  
จ านวน 16 ขอ้ คือ 
     3.1) การออกแบบน าเสนอและเน้ือหา จ านวน 7 ขอ้ 
     3.2) การออกแบบแอพพลิเคชนัเพื่อการเรียนรู้ จ  านวน 4 ขอ้ 
     3.3) ดา้นเทคนิคและการใชง้าน จ านวน 5 ขอ้  
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    เกณฑก์ารประเมินช้ินงาน พิจารณาคุณภาพแอพพลิเคชนัเพื่อการเรียนรู้ โดย
มีเกณฑก์ารพิจารณา 5 คะแนน ดงัน้ี     
      คะแนน 5 หมายถึง เห็นดว้ยหรือเหมาะสมในระดบัมากท่ีสุด 
      คะแนน 4 หมายถึง เห็นดว้ยหรือเหมาะสมในระดบัมาก 
      คะแนน 3 หมายถึง เห็นดว้ยหรือเหมาะสมในระดบัปานกลาง 
      คะแนน 2 หมายถึง เห็นดว้ยหรือเหมาะสมในระดบันอ้ย  
      คะแนน 1 หมายถึง เห็นดว้ยหรือเหมาะสมในระดบันอ้ยท่ีสุด 
     6) แบบทดสอบวดัความรู้ น าจุดประสงคก์ารเรียนรู้ จ  านวน 11 
จุดประสงค ์มาวเิคราะห์พฤติกรรม และน าจุดประสงคด์า้นความรู้มาสร้างขอ้สอบแบบปรนยั 
จ านวน 4 ตวัเลือก จ านวน 20 ขอ้ ดงัตารางท่ี 4 
 

ตำรำงที ่4  การวเิคราะห์จุดประสงคก์ารเรียนรู้ตามระดบัพฤติกรรมท่ีตอ้งการวดั 
 

พฤติกรรมท่ีตอ้งการวดั 
หน่วยการเรียนรู้/จุดประสงคก์ารเรียนรู้ 

ดา้นความรู้ ดา้นทกัษะ 
ระดบั 

พฤติกรรม 
จ านวน
ขอ้สอบ 

การฝึก 
ปฏิบติั 

หน่วยที่ 1 แอพพลเิคชันเพือ่กำรเรียนรู้   
      1. บอกความส าคญัของแอพพลิเคชนัเพื่อการเรียนรู้ได ้ ความรู้ความจ า 3 - 
      2. บอกส่วนประกอบของแอพพลิเคชนัเพ่ือการเรียนรู้ไดถู้กตอ้ง ความรู้ความจ า 3 - 
หน่วยที่ 2 กำรสร้ำงแอพพลเิคชันเพือ่กำรเรียนรู้ 

1. บอกขั้นตอนการเรียกใชเ้คร่ืองมือการสร้างแอพพลิเคชนัไดถู้กตอ้ง ความรู้ความจ า 5 1 
2. บอกวธีิการรวมแอพพลิเคชนัไดถู้กตอ้ง ความรู้ความจ า 2 - 
3. บอกวธีิการเรียกใชแ้อพพลิเคชนัท่ีสร้างข้ึนไดถู้กตอ้ง ความรู้ความจ า 7 - 
4. ปฏิบติัการสร้างแอพพลิเคชนั Easy eBook ได ้ - - 1 
5. ปฏิบติัการสร้างแอพพลิเคชนั Crossword ได ้ - - 1 
6. ปฏิบติัการสร้างแอพพลิเคชนั Grouping ได ้ - - 1 
7. ปฏิบติัการสร้างแอพพลิเคชนั Snakes Ladders ได ้ - - 1 
8. ปฏิบติัการสร้างแอพพลิเคชนั Quiz ได ้ - - 1 
9. ปฏิบติัการรวมแอพพลิเคชนั Menu ได ้ - - 1 

รวมทั้งหมด 20 7 
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     การสร้างแบบประเมินทกัษะการปฏิบติั น าจุดประสงคก์ารเรียนรู้ดา้น
ทกัษะ 
การปฏิบติั จ านวน 7 ขอ้ มาสร้างใบงานประกอบการฝึกปฏิบติั จ  านวน 7 ชุด ก าหนดเกณฑ ์
การประเมินผลทกัษะการปฏิบติั โดยประยกุตใ์ช้การประเมินทกัษะของบลูม (Bloom 
Taxonomy) มีเกณฑก์ารใหค้ะแนนตามทกัษะจากการปฏิบติังาน ก าหนดคะแนนเตม็ 5 คะแนน 
ดงัน้ี (บุญชม ศรีสะอาด. 2545 : 102-103)      
      คะแนน 5 หมายถึง ท าตามแบบอยา่งวทิยากรไดอ้ยา่งถูกตอ้งและ
รวดเร็ว และสามารถอธิบายวธีิการตามท่ีด าเนินการไดถู้กตอ้ง 
       คะแนน 4 หมายถึง ท าตามแบบอยา่งวทิยากรไดอ้ยา่งถูกตอ้ง แต่ตอ้ง
อธิบายเพิ่มเติม    
      คะแนน 3 หมายถึง ท าตามแบบอยา่งวทิยากรได ้แต่ตอ้งใหค้  าแนะน า 
อธิบาย วธีิการด าเนินการ   
      คะแนน 2 หมายถึง ท าตามแบบอยา่งวทิยากรไดโ้ดยตอ้งฝึกปฏิบติัท า
ตามวทิยากรพร้อมการแนะน าขั้นตอนตามล าดบั   
      คะแนน 1 หมายถึง ไม่สามารถท าตามแบบอยา่งหรือค าแนะน าของ
วทิยากรได ้และไม่ยอมรับการใหค้  าแนะน าและการอธิบายจากวทิยากร  
     การแปลผลการปฏิบติังานใชเ้กณฑก์ารแปลผลค่าเฉล่ียจากคะแนนรวม
การปฏิบติั โดยแบ่งระดบัทกัษะการปฏิบติั ดงัน้ี 
      คะแนน 4.51 – 5.00 หมายถึง มีทกัษะการปฏิบติัระดบัมากท่ีสุด 
      คะแนน 3.51 – 4.50 หมายถึง มีทกัษะการปฏิบติัระดบัมาก 
      คะแนน 2.51 – 3.50 หมายถึง มีทกัษะการปฏิบติัระดบัปานกลาง 
      คะแนน 1.51 – 2.50 หมายถึง มีทกัษะการปฏิบติัระดบันอ้ย 
      คะแนน  1.00 – 1.50 หมายถึง มีทกัษะการปฏิบติัระดบันอ้ยท่ีสุด 
    4.1.3 ประเมินผลความสอดคลอ้งของเคร่ืองมือวธีิการส่งเสริมครูพฒันา 
แอพพลิเคชนัเพื่อการเรียนรู้บนคอมพิวเตอร์แทบ็เล็ต ดว้ยเทคนิคเพื่อนคู่คิด ท่ีผา่นการตรวจ
แกไ้ขจากอาจารยท่ี์ปรึกษาใหผู้เ้ช่ียวชาญ จ านวน 5 คน ตรวจสอบความเท่ียงตรงของเน้ือหา  
ความเหมาะสมของภาษา และปรับปรุงขอ้ค าถามของเคร่ืองมือ ค านวณหาค่าดชันีความ
สอดคลอ้งขอ้ค าถามกบัเน้ือหา โดยพิจารณาเกณฑด์ชันีความสอดคลอ้งท่ีมีค่าตั้งแต่ 0.60 ข้ึนไป
น ามาใชใ้นงานวจิยั ผลการหาค่าดชันีความสอดคลอ้งท่ี ตามตารางท่ี 5 
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ตำรำงที ่5  ค่าดชันีความสอดคลอ้งของเคร่ืองมือวธีิการส่งเสริมครูพฒันาแอพพลิเคชนั 
      เพื่อการเรียนรู้บนคอมพิวเตอร์แทบ็เล็ต ดว้ยเทคนิคเพื่อนคู่คิด  
 

ชุดท่ี เคร่ืองมือวิจยั 
ค่าดชันี 

ความสอดคลอ้ง 
2 คู่มือการอบรมครูพฒันาแอพพลิเคชนัเพื่อการเรียนรู้บน

คอมพิวเตอร์แทบ็เล็ต ดว้ยเทคนิคเพื่อนคู่คิด  
1.00 

3 แบบสอบถามความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญท่ีมีต่อองคป์ระกอบ 
และขั้นตอนการส่งเสริมครูพฒันาแอพพลิเคชนัเพื่อการเรียนรู้ 
บนคอมพิวเตอร์แทบ็เล็ต ดว้ยเทคนิคเพื่อนคู่คิด 

1.00 

4 แบบสอบถามความพึงพอใจของผูเ้ขา้อบรมท่ีมีต่อการส่งเสริมครู
พฒันาแอพพลิเคชนัเพื่อการเรียนรู้บนคอมพิวเตอร์แทบ็เล็ต  
ดว้ยเทคนิคเพื่อนคู่คิด  

1.00 

5 แบบสอบถามผลการส่งเสริมครูพฒันาแอพพลิเคชนัเพื่อการ
เรียนรู้บนคอมพิวเตอร์แทบ็เล็ต ดว้ยเทคนิคเพื่อนคู่คิด 

1.00 

6 แบบประเมินช้ินงานแอพพลิเคชนัเพื่อการเรียนรู้ 1.00 
 
    4.1.4 หาคุณภาพของเคร่ืองมือวธีิการส่งเสริมครูพฒันาแอพพลิเคชนัเพื่อการ
เรียนรู้บนคอมพิวเตอร์แทบ็เล็ต ดว้ยเทคนิคเพื่อนคู่คิด และเคร่ืองมือวจิยัไปทดลองใช ้(Try-out) 
กบักลุ่มท่ีไม่ใช่กลุ่มตวัอยา่งในการทดลอง จ านวน 30 คน หลงัจากนั้นวเิคราะห์ความเช่ือมัน่ 
ของแบบสอบถามโดยวธีิการหาสัมประสิทธ์ิแอลฟาจากสูตรครอนบาช ดงัน้ี 
     1) แบบสอบถามความพึงพอใจของผูเ้ขา้อบรมท่ีมีต่อการส่งเสริมครู
พฒันาแอพพลิเคชนัเพื่อการเรียนรู้บนคอมพิวเตอร์แทบ็เล็ต ดว้ยเทคนิคเพื่อนคู่คิด มีค่า
สัมประสิทธ์ิความเช่ือมัน่ทั้งฉบบั เท่ากบั 0.94 
     2) แบบทดสอบวดัความรู้ ครอบคลุมจุดประสงคก์ารเรียนรู้ จ  านวน 20 ขอ้              
มีค่าความยากอยูร่ะหวา่ง 0.40 ถึง 0.76 มีค่าอ านาจจ าแนกอยูร่ะหวา่ง 0.33 ถึง 0.47 
และมีค่าความเช่ือมัน่ทั้งฉบบั เท่ากบั 0.83 
    4.1.5 น าเคร่ืองมือวธีิการส่งเสริมครูพฒันาแอพพลิเคชนัเพื่อการเรียนรู้บน
คอมพิวเตอร์แทบ็เล็ต ดว้ยเทคนิคเพื่อนคู่คิด และเคร่ืองมือวจิยั ท่ีไดป้รึกษาอาจารยท่ี์ปรึกษา  
ขอรับค าแนะน า และจดัท าเคร่ืองมือวจิยัฉบบัสมบูรณ์ต่อไป 
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 5.  กำรเกบ็รวบรวมข้อมูล 
  ผูว้จิยัเก็บรวบรวมขอ้มูลวธีิการส่งเสริมครูพฒันาแอพพลิเคชนัเพื่อการเรียนรู้บน
คอมพิวเตอร์แทบ็เล็ต ดว้ยเทคนิคเพื่อนคู่คิด จากกลุ่มเป้าหมาย โดยมี 2 ขั้นตอน ดงัน้ี 
  ขั้นตอนท่ี 1 การประเมินเคร่ืองมือวธีิการส่งเสริมครูพฒันาแอพพลิเคชนัเพื่อ 
การเรียนรู้บนคอมพิวเตอร์แทบ็เล็ต ดว้ยเทคนิคเพื่อนคู่คิด และเคร่ืองมือวิจยั โดยผูเ้ช่ียวชาญ 
จ านวน 5 คน ด าเนินการดงัน้ี 
   1.1 ติดต่อประสานงานผูเ้ช่ียวชาญเพื่อประเมินเคร่ืองมือวธีิการส่งเสริมครูพฒันา
แอพพลิเคชนัเพื่อการเรียนรู้บนคอมพิวเตอร์แทบ็เล็ต ดว้ยเทคนิคเพื่อนคู่คิด และเคร่ืองมือวจิยั  
   1.2 จดัประชุมกลุ่มยอ่ยเพื่อประเมินเคร่ืองมือวธีิการส่งเสริมครูพฒันา 
แอพพลิเคชนัเพื่อการเรียนรู้บนคอมพิวเตอร์แทบ็เล็ต ดว้ยเทคนิคเพื่อนคู่คิด และเคร่ืองมือวจิยั  
วนัท่ี 3 มิถุนายน 2558 ณ หอ้งประชุมศูนยท์างไกล คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ ชั้น 3 อาคาร
ศูนยภ์าษาและคอมพิวเตอร์ มหาวทิยาลยัราชภฏัมหาสารคาม  
   1.3 เก็บรวบรวมขอ้มูลจากแบบสอบถามการประเมินเคร่ืองมือวธีิการส่งเสริมครู
พฒันาแอพพลิเคชนัเพื่อการเรียนรู้บนคอมพิวเตอร์แทบ็เล็ต ดว้ยเทคนิคเพื่อนคู่คิด และ
เคร่ืองมือวิจยั จากผูเ้ช่ียวชาญ และตรวจสอบความสมบูรณ์ของแบบสอบถามท่ีไดรั้บ 
  ขั้นตอนท่ี 2 ทดลองใช ้(Try-out) เคร่ืองมือวธีิการส่งเสริมครูพฒันาแอพพลิเคชนั 
เพื่อการเรียนรู้บนคอมพิวเตอร์แทบ็เล็ต ดว้ยเทคนิคเพื่อนคู่คิด และเคร่ืองมือวิจยั กบักลุ่ม
ตวัอยา่งท่ีไม่ใช่กลุ่มทดลอง จ านวน 30 คน ด าเนินการดงัน้ี 
    2.1 ก าหนดแบบแผนการทดลอง แบบ One Group Pretest Posttest Design ดงัน้ี
(สมบติั ทา้ยเรือค า. 2553 : 256)  
 

E T1 X T2 
 

    โดยท่ี     E หมายถึง  กลุ่มทดลอง 

           T1 หมายถึง  ทดสอบก่อนการทดลองดว้ยแบบทดสอบ 

          วดัความรู้ 

          X หมายถึง  การทดลองโดยใชว้ธีิการส่งเสริมครูท่ีพฒันาข้ึน 

           T2 หมายถึง  ทดสอบหลงัการทดลองดว้ยแบบทดสอบ 

          วดัความรู้ 
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   2.2 ขอความอนุเคราะห์ผูบ้ริหารโรงเรียนสังกดัส านกังานเขตพื้นท่ีการศึกษา
มธัยมศึกษา เขต 24 จ านวน 15 โรง ในการส่งเสริมครูพฒันาแอพพลิเคชนัเพื่อการเรียนรู้ 
บนคอมพิวเตอร์แทบ็เล็ต ดว้ยเทคนิคเพื่อนคู่คิด  
   2.3 เก็บรวบรวมแบบสอบถามระหวา่งวนัท่ี 5-7 มิถุนายน 2558 ณ หอ้งประชุม
ศูนยท์างไกล คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ ชั้น 3 อาคารศูนยภ์าษาและคอมพิวเตอร์ มหาวทิยาลยั
ราชภฏัมหาสารคาม  
 6. กำรวเิครำะห์ข้อมูล 
  ผูว้จิยัวเิคราะห์ขอ้มูลท่ีรวบรวมไดจ้ากเคร่ืองมือวธีิการส่งเสริมครูพฒันา 
แอพพลิเคชนัเพื่อการเรียนรู้บนคอมพิวเตอร์แทบ็เล็ต ดว้ยเทคนิคเพื่อนคู่คิด และเคร่ืองมือวจิยั  
โดยใชค้่าเฉล่ีย ( X ) และส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (SD.)  
 

ระยะที ่3 ศึกษำผลกำรส่งเสริมครูพฒันำแอพพลเิคชันเพือ่กำรเรียนรู้บนคอมพวิเตอร์
แท็บเลต็ ด้วยเทคนิคเพือ่นคู่คดิ  
 

  1. วตัถุประสงค์กำรด ำเนินกำรวจัิย  
   เพื่อศึกษาผลการส่งเสริมครูพฒันาแอพพลิเคชนัเพื่อการเรียนรู้บนคอมพิวเตอร์ 
แทบ็เล็ต ดว้ยเทคนิคเพื่อนคู่คิด มีขั้นตอนการด าเนินงาน 3 ขั้นตอน ดงัน้ี 
   ขั้นตอนท่ี 1 ก าหนดกลุ่มตวัอยา่งในการทดลอง (Implement) เป็นครูผูส้อน 
วชิาคณิตศาสตร์ ระดบัชั้นมธัยมศึกษาตอนตน้ สังกดัส านกังานเขตพื้นท่ีการศึกษามธัยมศึกษา เขต 
24 ไดม้าโดยการเลือกแบบเจาะจง จ านวน 30 คน 
   ขั้นตอนท่ี 2 ด าเนินการทดลองใชว้ธีิการส่งเสริมครูพฒันาแอพพลิเคชนัเพื่อ 
การเรียนรู้บนคอมพิวเตอร์แทบ็เล็ต ดว้ยเทคนิคเพื่อนคู่คิด ท่ีผูว้จิยัพฒันาข้ึน 
   ขั้นตอนท่ี 3 เก็บขอ้มูล วเิคราะห์ และสรุปผลการทดลองใชว้ธีิการส่งเสริมครู
พฒันาแอพพลิเคชนัเพื่อการเรียนรู้บนคอมพิวเตอร์แทบ็เล็ต ดว้ยเทคนิคเพื่อนคู่คิด 
  2.  ประชำกรและกลุ่มตัวอย่ำง 
   ประชากร เป็นครูผูส้อนวิชาคณิตศาสตร์ ระดบัชั้นมธัยมศึกษาตอนตน้ สังกดั
ส านกังานเขตพื้นท่ีการศึกษามธัยมศึกษา เขต 24 จ านวน 55 โรงเรียน รวมทั้งหมด 285 คน 
   กลุ่มตวัอยา่ง ไดม้าโดยการเลือกแบบเจาะจงจากประชากร จ านวน 30 คน ส าหรับ 
เป็นกลุ่มทดลอง (Implement) 
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  3. เคร่ืองมือทีใ่ช้ในกำรวจัิย 
   เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวจิยั คือวธีิการส่งเสริมครูพฒันาแอพพลิเคชนัเพื่อการ
เรียนรู้บนคอมพิวเตอร์แทบ็เล็ต ดว้ยเทคนิคเพื่อนคู่คิด ท่ีผูว้จิยัพฒันาข้ึนในระยะท่ี 2  
  4. กำรสร้ำงเคร่ืองมือกำรวจัิย 
   การวจิยัระยะท่ี 3 น าเคร่ืองมือการวจิยัจากระยะท่ี 2 มาใชใ้นการวจิยั  
  5. กำรเกบ็รวบรวมข้อมูล 
   การเก็บรวบรมขอ้มูลจากกลุ่มตวัอยา่ง ด าเนินงาน 2 ขั้นตอน ดงัน้ี 
   5.1 เตรียมความพร้อม ด าเนินการดงัน้ี 
    5.1.1 ดา้นวทิยากร ประชุมปรึกษาหารือเพื่อก าหนดบทบาท หนา้ท่ีถ่ายทอด
ความรู้ และควบคุมบรรยากาศการอบรม ตอ้งมีการเตรียมโปรแกรมคอมพิวเตอร์ ศึกษาคู่มือ
การอบรมครูพฒันาแอพพลิเคชนัเพื่อการเรียนรู้บนคอมพิวเตอร์แทบ็เล็ต ดว้ยเทคนิคเพื่อนคู่คิด 
และเคร่ืองมือประกอบการวิจยั ใหเ้ป็นไปตามก าหนดการ พร้อมกบัผูช่้วยวทิยากร โดยมี
สัดส่วน 1:10 คือผูช่้วยวทิยากร 1 คน ต่อผูเ้ขา้อบรม 10 คน (ส านกัเลขาธิการสภาการศึกษา. 
2554 : 83) 
    5.1.2 ดา้นเคร่ืองมือและอุปกรณ์ ตรวจสอบเคร่ืองคอมพิวเตอร์และอุปกรณ์
ใหพ้ร้อมส าหรับการอบรม รวมทั้งแหล่งขอ้มูลประกอบการพฒันาแอพพลิเคชนัเพื่อการเรียนรู้ 
    5.1.3 ดา้นสภาพแวดลอ้ม จดัเตรียมห้องอบรมใหอ้ยูใ่นสภาพท่ีเรียบร้อย มี
อุณหภมิ และแสงสวา่งท่ีพอเหมาะส าหรับการอบรมเชิงปฏิบติัการ 
    5.1.4 ดา้นงบประมาณ วางแผนการใชจ้่ายงบประมาณอยา่งคุม้ค่า และเกิด
ประโยชน์สูงสุดแก่ผูเ้ขา้อบรม และหน่วยงานตน้สังกดั 
    5.1.5 ดา้นขวญัและก าลงัใจ เพื่อสร้างแรงบนัดาลใจใหผู้เ้ขา้รับการอบรม 
ประกอบดว้ย วุฒิบตัร รางวลั เป็นตน้ 
    5.1.6 กลุ่มตวัอยา่งท่ีเขา้อบรม ตอ้งเตรียมหลกัสูตรกลุ่มสาระการเรียนรู้ 
แผนการจดัการเรียนรู้ และส่ือมลัติมิเดีย ท่ีจ  าเป็นส าหรับการพฒันาแอพพลิเคชนัเพื่อการเรียนรู้ 
    5.2 ก าหนดวธีิการส่งเสริมครูพฒันาแอพพลิเคชนัเพื่อการเรียนรู้ 
บนคอมพิวเตอร์แทบ็เล็ต ดว้ยเทคนิคเพื่อนคู่คิด โดยเนน้รูปแบบการอบรมท่ีผูว้จิยัพฒันาข้ึน 
   5.3 ทดสอบวดัความรู้ก่อนการอบรม เพื่อตอ้งการทราบความรู้พื้นฐานก่อน
ด าเนินการอบรมโดยใชแ้บบวดัความรู้ 
   5.4 ด าเนินการอบรมครูพฒันาแอพพลิเคชนัเพื่อการเรียนรู้บนคอมพิวเตอร์ 
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แทบ็เล็ต ดว้ยเทคนิคเพื่อนคู่คิด ตามคู่มือท่ีผูว้จิยัพฒันาข้ึน 
   5.5 ทดสอบวดัความรู้หลงัการอบรม โดยใชแ้บบทดสอบวดัความรู้ท่ี
ผูว้จิยัพฒันาข้ึน 
   5.6 เก็บขอ้มูลจากแบบสอบถามความพึงพอใจของผูเ้ขา้อบรมท่ีมีต่อการส่งเสริม
ครูพฒันาแอพพลิเคชนัเพื่อการเรียนรู้บนคอมพิวเตอร์แท็บเล็ต ดว้ยเทคนิคเพื่อนคู่คิด  
   5.7 เก็บขอ้มูลจากแบบสอบถามผลการส่งเสริมครูพฒันาแอพพลิเคชนัเพื่อ 
การเรียนรู้บนคอมพิวเตอร์แทบ็เล็ต ดว้ยเทคนิคเพื่อนคู่คิด  
   5.8 เก็บรวบรวมขอ้มูล ตรวจสอบความสมบูรณ์ น ามาวิเคราะห์และสรุปผล 
  6. กำรวเิครำะห์ข้อมูล 
   ผูว้จิยัวเิคราะห์ขอ้มูลท่ีรวบรวมไดจ้ากเคร่ืองมือวธีิการส่งเสริมครูพฒันา 
แอพพลิเคชนัเพื่อการเรียนรู้บนคอมพิวเตอร์แทบ็เล็ต ดว้ยเทคนิคเพื่อนคู่คิด และเคร่ืองมือวจิยั  
ตามล าดบัขั้นตอน ดงัน้ี 
    6.1 แบบทดสอบวดัความรู้ ด าเนินการตรวจใหค้ะแนน ค านวณหา 
ค่าเฉล่ีย ( X ) และส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (SD.) และเปรียบเทียบคะแนนหลงัการอบรมกบั
เกณฑท่ี์ก าหนดร้อยละ 80 โดยใชส้ถิติ t-test 
    6.2 แบบฝึกทกัษะตามใบงาน ด าเนินการตรวจให้คะแนน ค านวณหาความถ่ี
และร้อยละ (%) 
    6.3 แบบประเมินช้ินงาน ด าเนินการตรวจใหค้ะแนน ค านวณหาความถ่ีและ
ร้อยละ (%) 
    6.4 แบบสอบถามความพึงพอใจของผูเ้ขา้อบรมท่ีมีต่อวธีิการส่งเสริมครู
พฒันาแอพพลิเคชนัเพื่อการเรียนรู้บนคอมพิวเตอร์แทบ็เล็ต ดว้ยเทคนิคเพื่อนคู่คิด ค านวณหา
ค่าเฉล่ีย ( X ) ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (SD.)  
    6.5 แบบสอบถามผลการส่งเสริมครูพฒันาแอพพลิเคชนัเพื่อการเรียนรู้ 
บนคอมพิวเตอร์แทบ็เล็ต ดว้ยเทคนิคเพื่อนคู่คิด สรุปผลโดยใชก้ารวเิคราะห์เน้ือหา (Content 
Analysis)  
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สถิติทีใ่ช้ในกำรวจิัย 
 

 1. สถิติพืน้ฐำน 
  สถิติพื้นฐานท่ีใชใ้นการวิจยั ไดแ้ก่ ร้อยละ (%) ค่าเฉล่ีย ( X ) ส่วนเบ่ียงเบน
มาตรฐาน (SD.) 

1.1  ร้อยละ (%) ค านวณจากสูตรดงัน้ี (บุญชม ศรีสะอาด. 2545 : 104) 
 

100
N

f
p   

 
   เม่ือ p   แทน    ร้อยละ 
     f   แทน    ความถ่ี 
     N   แทน    จ  านวนความถ่ีทั้งหมด  
 
  1.2 ค่าเฉล่ีย ( X ) ค านวณจากสูตร ดงัน้ี (บุญชม ศรีสะอาด. 2545 : 105) 
 

N

X
X




 
 

   เม่ือ  X     แทน    คะแนนเฉล่ีย 
     X    แทน    ผลรวมของคะแนนทั้งหมดในกลุ่ม 
     N       แทน    จ านวนคะแนนในกลุ่ม 
 
  1.3 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation) โดยค านวณจากสูตร ดงัน้ี 
(บุญชม ศรีสะอาด. 2545 : 106 ) 
 

       
)1N(N

)X(XN
.SD

22






   

 
   เม่ือ .SD    แทน    ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 
      X   แทน    ผลรวมของคะแนนในกลุ่ม 
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        2X   แทน    ผลรวมของคะแนนแต่ละตวัยกก าลงัสอง 
      N      แทน    จ  านวนผูเ้รียนในกลุ่มตวัอยา่ง 
 
 2. สถิติทีใ่ช้ในกำรหำคุณภำพของเคร่ืองมือ 
  2.1 การวเิคราะห์ความเท่ียงตรงของขอ้ค าถาม จากดชันีความสอดคลอ้งของค าถาม
กบัเน้ือหา (Index of Item Objective Congruence : IOC) (สมบติั ทา้ยเรือค า. 2553 : 100)  

 

N

R
IOC


  

 
   เม่ือ 

 
IOC     แทน   ดชันีความสอดคลอ้งระหวา่งขอ้สอบกบัจุดประสงค ์

      R    แทน   ผลรวมความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญ 
      N         แทน   จ  านวนผูเ้ช่ียวชาญ 
 
  2.2 การหาค่าความยากของแบบทดสอบ ค านวณจากสูตรดงัน้ี  
(สมบติั ทา้ยเรือค า. 2553 : 92)  

N

R
P   

 

   
เม่ือ   P      แทน    ค่าความยาก 

     R       แทน   จ  านวนผูต้อบถูกทั้งหมด 
     N    แทน   จ  านวนผูเ้ขา้สอบทั้งหมด 
 

ตำรำงที ่6 ค่าความยากของขอ้สอบ 
 

ค่าความยาก (P) ความหมาย คุณภาพขอ้สอบ 
0.80-1.00 ง่ายมาก ควรตดัทิ้ง 
0.60-0.79 ง่าย พอใชไ้ด ้
0.40-0.59 ปานกลาง ดีมาก 
0.20-0.39 ยาก พอใชไ้ด ้
0.00-0.19 ยากมาก ควรตดัทิ้ง 
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  2.3 การหาค่าอ านาจจ าแนกของแบบทดสอบ ค านวณจากสูตรดงัน้ี  
(สมบติั ทา้ยเรือค า. 2553 : 93)  
 

n

PP
r LH   

 

   
เม่ือ   r   แทน   ดชันีอ านาจจ าแนก 

     HP   แทน   จ  านวนผูต้อบถูกในกลุ่มสูง 

     
LP  แทน   จ านวนผูต้อบถูกในกลุ่มต ่า 

     n    แทน   จ านวนผูต้อบทั้งหมดของกลุ่มสูงหรือกลุ่มต ่า 

 
ตำรำงที ่7  ดชันีอ านาจจ าแนกของขอ้สอบ 

 

ค่าอ านาจจ าแนก ( r ) ความหมาย คุณภาพขอ้สอบ 
0.40-1.00 ดีมาก เหมาะสม 
0.30-0.39 ดีพอสมควร อาจตอ้งปรับปรุงบา้ง 
0.20-0.29 พอใช ้ ตอ้งปรับปรุง 
0.19 ลงไป ควรตดัทิ้ง ตอ้งปรับปรุงหรือตดัท้ิง 

 

  2.4 การวเิคราะห์หาค่าความเช่ือมัน่ของแบบทดสอบวดัผลการเรียนรู้ โดยใชสู้ตร
ดงัน้ี KR-20 ของคูเดอร์ริชาร์ดสัน (Kuder-Richardson ) ดงัน้ี (สมบติั ทา้ยเรือค า. 2553 : 97)
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   เม่ือ ttr   แทน   สัมประสิทธ์ิของความเช่ือมัน่ของแบบทดสอบทั้งฉบบั  
     k  แทน   จ  านวนขอ้สอบ 

      n  แทน   จ านวนขอ้ของแบบทดสอบ 

     ip   แทน   ค่าความยากของขอ้สอบท่ี i 
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iq   แทน    1-

ip  

     2

xS  แทน   ค่าความแปรปรวนของคะแนนสอบ 
 
  2.5 การหาค่าความเช่ือมัน่ของแบบประเมินและแบบสอบถามมาตราส่วนประมาณค่า 5 
ระดบั โดยใชสู้ตร สัมประสิทธ์ิแอลฟา ( - Coefficient) ตามวธีิของครอนบาช (Cronbach) โดยมีสูตร
ดงัน้ี (สมบติั ทา้ยเรือค า. 2553 : 98) 

 

 = 





  
 
  

2k Si1 2k 1 St
 

 
   เม่ือ    แทน   ค่าสัมประสิทธ์ิความเช่ือมัน่ 

     k  แทน   จ  านวนขอ้ของเคร่ืองมือวดั 

     
2
iS  แทน   ผลรวมของความแปรปรวนของแต่ละขอ้ 

      St
2  แทน   ความแปรปรวนของคะแนนทั้งฉบบั 

 

  2.6 สถิติวเิคราะห์หาประสิทธิภาพของวธีิการส่งเสริมครูพฒันาแอพพลิเคชนั 
เพื่อการเรียนรู้บนคอมพิวเตอร์แทบ็เล็ต ดว้ยเทคนิคเพื่อนคู่คิด ตามเกณฑม์าตรฐาน Even 1/Even 2 

(พิสุทธา อารีราษฎร์. 2551 : 151-154 ) 
     

100
A

N

X

E1 


 

    
    เม่ือ 1E  แทน ประสิทธิภาพของกระบวนการ 

      X  แทน คะแนนของแบบฝึกทกัษะหรือแบบประเมินช้ินงาน 

         ของการทดสอบยอ่ยทุกชุด 

         แทน จ านวนกลุ่มตวัอยา่ง 

         แทน คะแนนเตม็ของแบบฝึกทกัษะและแบบประเมิน 

         ช้ินงานแต่ละชุด 
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100
B

N

Y

E2 


 

 
    เม่ือ 2E  แทน ประสิทธิภาพของผลลพัธ์ 
      Y  แทน คะแนนของแบบทดสอบวดัความรู้หลงัการทดลอง 
         แทน จ านวนกลุ่มตวัอยา่ง 

      B   แทน คะแนนเตม็ของแบบทดสอบวดัความรู้หลงัการ 

         ทดลอง 
 

 3. สถิติทีใ่ช้ทดสอบสมมติฐำน 
  การทดสอบผลการเรียนรู้หลงัการอบรมกบัเกณฑท่ี์ก าหนดร้อยละ 80 โดยใชส้ถิติ
ทดสอบ t-test (One sample t-test) ใชสู้ตรดงัน้ี (สมบติั ทา้ยเรือค า. 2553 : 156) 
 

N/S

X
t


  

   
    เม่ือ t   แทน สถิติทดสอบแบบที 
         แทน เกณฑท่ี์ก าหนดร้อยละ 80 

      X  แทน คะแนนเฉล่ีย 

      S   แทน ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 

       N  แทน คะแนนเตม็แบบทดสอบวดัความรู้ 

 


