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บทที ่1 

บทน ำ 

ภูมหิลงั 

โลกยคุปัจจุบนัไดมี้การเปล่ียนแปลงอยา่งรวดเร็ว ทั้งดา้นเศรษฐกิจ สังคมวฒันธรรม
และวทิยาการใหม่ ๆ การขยายตวัอยา่งกวา้งขวางของส่ือและเทคโนโลยกีารเปล่ียนแปลงต่าง ๆ 
ท่ีเกิดข้ึนอยา่งหลากหลายและรวดเร็ว ส่งผลใหชี้วติมนุษยเ์กิดการเปล่ียนแปลงอยา่งเห็นได้
ชดัเจน ทั้งทางบวกและทางลบ  เด็ก เยาวชน และพลเมืองของประเทศ จึงตอ้งมีชีวติอยู่
ท่ามกลางกระแสการเปล่ียนแปลงท่ีเป็นไปอยา่งรวดเร็ว ดงัทศันะของวจิารณ์ พานิช ท่ีไดก้ล่าว
ไวว้า่ “โลกสมยัใหม่ทุกอยา่งเปล่ียนตลอดเวลา เด็กตอ้งมีชีวติอีก 50-60-70 ปี โลกมนัจะเปล่ียน 
ไปอยา่งนึกไม่ถึงเลยวา่ จะเปล่ียนไปอยา่งไร เขาตอ้งเป็นส่วนหน่ึงของการเปล่ียนแปลง เขาตอ้ง
เป็นผูห้น่ึงท่ีมีส่วนร่วมในการสร้างการเปล่ียนแปลง หากเขาไม่ท าอยา่งนั้นเขาจะถูกเปล่ียนแปลง 
ชีวติเขาจะยากล าบากมาก เพราะเขาจะเป็นผูถู้กกระท า” (วจิารณ์ พานิช, 2556: 15 ) ดงันั้นจึงมี
ความจ าเป็นตอ้งเตรียมความพร้อมเด็ก เยาวชน และพลเมืองของประเทศใหมี้ทกัษะท่ีจ าเป็นใน
การด ารงชีวติ เพื่อใหมี้คุณภาพชีวติท่ีดีและมีความสุขความเหมาะสมกบัสภาพการณ์ปัจจุบนั 
ในศตวรรษท่ี 21 จากการประมวลและศึกษาแนวคิดท่ีน าเสนอโดยบุคคล คณะบุคคล และ
หน่วยงานต่าง ๆ สามารถสรุปสาระส าคญัไดว้า่ ทกัษะการเรียนรู้ในศตวรรษท่ี 21 จดัไดเ้ป็น  
4 กลุ่ม ดงัน้ี  
 1.  ความรู้ในวชิาหลกั ไดแ้ก่ ภาษา คณิตศาสตร์ วทิยาศาสตร์ เศรษฐศาสตร์ 
ภูมิศาสตร์ ประวติัศาสตร์ สังคมศึกษา พหุวฒันธรรม การปกครองและความเป็นพลเมืองท่ีดี 
 2.  ทกัษะการเรียนรู้และนวตักรรมไดแ้ก่ ทกัษะการส่ือสาร ทกัษะการคิดวเิคราะห์ คิด
วพิากษ ์คิดอยา่งมีวจิารณญาณ คิดสังเคราะห์ คิดริเร่ิม คิดสร้างสรรค ์คิดแกปั้ญหา คิดตดัสินใจ 
คิดจินตนาการ คิดกวา้ง รวมไปถึงทกัษะการเรียนรู้ ประกอบดว้ย ทกัษะการแสวงหาขอ้มูล  
การวเิคราะห์ขอ้มูล  การสร้างความรู้ การเรียนรู้ดว้ยตนเอง การปรับปรุงวธีิการเรียนรู้ของตน 
การใฝ่รู้และการรับผดิชอบการเรียนรู้ของตน 
 3.  ทกัษะชีวติและอาชีพ  การท างานในยคุท่ีแข่งขนั การด ารงชีวติท่ีมีความซบัซอ้นให้
ประสบความส าเร็จไดน้ั้นจ าเป็นตอ้งมีความยดืหยุน่และความสามารถในการปรับตวัใหเ้ขา้กบั
สังคม มีความรับผดิชอบต่อตนเองและสังคม ความมีวนิยัในตนเอง การเป็นผูน้ า การมีภาวะ
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ผูน้ าการสร้างแรงจูงใจและความร่วมมือ การปฏิสัมพนัธ์และสร้างความสัมพนัธ์ระหวา่งบุคคล 
การท างานเป็นทีม และการเรียนรู้เป็นทีม 
 4.  ทกัษะการใชเ้ทคโนโลย ีเช่น ทกัษะดา้นสารสนเทศ (Information Literacy) ทกัษะ
ดา้นการส่ือสาร (Media Literacy) และทกัษะดา้นเทคโนโลยแีละการส่ือสาร (Information, 
Communications and Technology) 
 ทกัษะความคิดสร้างสรรคเ์ป็นหน่ึงในทกัษะแห่งการเรียนรู้แห่งศตวรรษท่ี 21 ท่ีมีความ
จ าเป็นจะตอ้งฝึกกบัเด็กไทย เพราะความคิดสร้างสรรคมี์ส่วนเก่ียวขอ้งในการด ารงชีวติใน
สังคมท่ีมีการเปล่ียนแปลงและแสวงหาความรู้เพื่อพฒันาตนเองอยา่งต่อเน่ืองตลอดชีวติ  
มีความสามารถในการคิด เขา้ใจปัญหา สามารถแกไ้ขและคาดการณ์ล่วงหนา้ถึงอุปสรรคท่ีจะ
เกิดข้ึน ท าใหบุ้คคล แกปั้ญหาเดิมดว้ยวธีิการใหม่ ๆ ช่วยใหเ้ราเห็นโอกาสใหม่ ๆ ท าให้ไดส่ิ้งท่ี
ดีกวา่ ช่วยใหเ้ราคิดไดอ้ยา่งเหมาะสม ส าหรับเร่ืองนั้น ในเวลานั้น เพิ่มโอกาสความส าเร็จใน
การแกปั้ญหา สร้างสรรคผ์ลงาน นวตักรรมใหม่ ๆ ท าให้มนุษยส์ามารถด ารงชีวติในโลก
ปัจจุบนัไดอ้ยา่งสะดวกสบายและมีความสุข ความคิดสร้างสรรคเ์ป็นปัจจยัส าคญัในการ
ด ารงชีวิตและส่งเสริมใหป้ระเทศชาติใหมี้ความเจริญกา้วหนา้ ทั้งทางดา้นวทิยาศาสตร์ 
เทคโนโลย ีการแพทย ์การศึกษา เศรษฐกิจ สังคม สามารถสร้างสรรคน์วตักรรมใหม่ ๆ ข้ึนมา
เพื่อพฒันาองคก์ร และประเทศชาติใหเ้จริญกา้วหนา้ได ้ 
 ความคิดสร้างสรรค ์ไม่ใช่พรสวรรค ์แต่สามารถเพิ่มไดด้ว้ยการเรียนรู้ การฝึกฝน  
หากเราพฒันาศกัยภาพของสมองในส่วนของความคิดสร้างสรรคใ์หมี้ประสิทธิภาพ เราก็
สามารถมีความคิดสร้างสรรคไ์ดเ้หมือนกนั จากการศึกษาคน้ควา้งานวิจยัเก่ียวกบัความเช่ือใน
แนวคิดเร่ืองความคิดสร้างสรรคไ์ดว้า่ เป็นส่ิงท่ีพฒันาได ้ดงัท่ี Miles (1997) กล่าววา่ ความคิด
สร้างสรรคเ์ป็นคุณลกัษณะท่ีอยูใ่นตวัทุกคนและสามารถส่งเสริมคุณลกัษณะน้ีใหสู้งข้ึนไดซ่ึ้ง
สอดคลอ้งกบั William (1970) และ De Bono (1982) ทุกคนมีความคิดร้างสรรคแ์ต่อาจแตกต่าง
กนัในระดบัความมากนอ้ย และTorrance (1965) ก็สนบัสนุนวา่ความคิดสร้างสรรคส์ามารถ
พฒันาดว้ยการสอน ฝึกฝน และการฝึกปฏิบติัท่ีถูกวธีิความคิดสร้างสรรคส์ามารถฝึกได้
หลากหลายวธีิ ซ่ึงจะเลือกใชว้ธีิไหนนั้นข้ึนอยูก่บัความเหมาะสมกบับริบทท่ีใชง้าน การเป็นท่ี
นิยมและยอมรับในงานวิจยั ซ่ึงผูว้จิยัไดเ้ลือกการฝึกทกัษะความคิดสร้างสรรคด์ว้ยการคิดนอก
กรอบ (Lateral Thinking) ของ Edward De Bono เป็นแนวคิดท่ีเป็นท่ีนิยมในต่างประเทศ เช่น 
ในประเทศสหรัฐอเมริกา Peter Ueberroth บุคคลท่ีนิตยสาร Time เลือกใหเ้ป็นบุคคลแห่งปี  
จากการท่ีเขาสามารถท าให ้ประเทศสหรัฐอเมริกาประสบความส าเร็จสูงสุดในกีฬาโอลิมปิก 
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ปี 1984 เป็นการใหส้ัมภาษณ์ผา่นนิตยสาร Washington Post กล่าววา่ ความส าเร็จเป็นผล
สืบเน่ืองจากการน าเทคนิคการคิดนอกกรอบมาใชก้บันกักีฬาและเกมส์การแข่งขนั เทคนิคการ
คิดนอกกรอบเป็นเทคนิคท่ีง่ายในการเรียน การฝึก และการจดจ า นอกจากน้ีบริษทัท่ีมีช่ือเสียง
ระดบัโลกหลายบริษทั เช่น บริษทั IBM บริษทั Shell บริษทั DuPont ก็ไดน้ าเทคนิคการคิดนอก
กรอบมาใชเ้ช่นกนัหรือในประเทศออสเตรเลีย เช่น มหาวิทยาลยั Sydney ไดต้ั้งรางวลั Eureka 
Prizes ส าหรับนกัเรียนท่ีมีความสามารถในการคิดนอกกรอบ   
 จากการท่ีสถาบนัหอ้งเรียนแห่งอนาคต (2557) ไดท้  าการทดสอบความคิดสร้างสรรค์
ของคนไทยผลปรากฏวา่คนไทยมีคะแนนเฉล่ียระดบัความคิดสร้างสรรคอ์ยูใ่นระดบั 2.82 จาก
ระดบัคะแนน 0-9 ซ่ึงถือวา่อยูใ่นระดบันอ้ย และจากประสบการณ์สอนของผูว้จิยัตลอด
ระยะเวลา 6 ปี ท่ีสอนวชิาการสร้างงานแอนิเมชัน่ ผูว้ิจยัพบวา่นกัเรียนส่วนใหญ่ร้อยละ 80  
ไม่สามารถคิดสร้างสรรคผ์ลงานใหแ้ปลกใหม่ได ้จะคอยสังเกตวา่เพื่อนท ารูปแบบไหน แลว้
ช้ินงานท่ีออกมาจะไปในแนวทางเดียวกนั ซ่ึงไม่มีความคิดริเร่ิมสร้างสรรคผ์ลงานให้แปลก
ใหม่ ผูว้จิยัไดเ้ล็งเห็นถึงปัญหาท่ีเกิดข้ึน และคิดหาวธีิในการฝึกทกัษะความคิดสร้างสรรคใ์หก้บั
นกัเรียน 
 จากสภาพปัญหาและหลกัการดงักล่าวผูว้จิยัสนใจพฒันาบทเรียนบนเวบ็เพื่อส่งเสริม
ความคิดสร้างสรรคด์ว้ยการคิดนอกกรอบ ตามแนวคิดของ Edward De Bono ข้ึน เพื่อให้
นกัเรียนไดฝึ้กทกัษะความคิดสร้างสรรคท่ี์มีอยูใ่นตวัของนกัเรียนไดอ้ยา่งถูกวธีิ ซ่ึงจะเป็น
ประโยชน์ ส าหรับนกัเรียนในการน าไปใชใ้นการด ารงชีวิตและสามารถน าทกัษะไปใช้
แกปั้ญหาในสถานการณ์ ต่าง ๆ ท่ีเกิดข้ึนในชีวติ และเป็นก าลงัส าคญัในการสร้างสรรค ์
ส่ิงใหม่ ๆ และมีคุณค่าส าหรับประเทศชาติต่อไป 

วตัถุประสงค์ของกำรวจิัย 

 1. เพื่อพฒันาบทเรียนบนเวบ็เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรคด์ว้ยการคิดนอกกรอบ
ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3ใหมี้ประสิทธิภาพตามเกณฑ ์Meguigans 
 2. เพื่อเปรียบเทียบพฒันาการทางความคิดสร้างสรรคร์ะหวา่งผูเ้รียนท่ีเรียนดว้ย
บทเรียนบนเวบ็ท่ีมีการฝึกคิดนอกกรอบกบัผูเ้รียนท่ีเรียนดว้ยบทเรียนบนเวบ็แบบปกติ 
 3.  เพื่อเปรียบเทียบคะแนนทกัษะความคิดสร้างสรรคก่์อนและหลงัเรียนของผูเ้รียนท่ี
เรียนดว้ยบทเรียนบนเวบ็ท่ีมีการฝึกคิดนอกกรอบ 



4 
 

 4.  เพื่อศึกษาความพึงพอใจของผูเ้รียนท่ีมีต่อบทเรียนบนเวบ็ท่ีมีการฝึกคิดนอกกรอบ
และบทเรียนบนเวบ็แบบปกติ ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 ท่ีพฒันาข้ึน 

สมมติฐำนกำรวจิัย 

 1.  คะแนนพฒันาการทางความคิดสร้างสรรคข์องกลุ่มผูเ้รียนท่ีเรียนดว้ยบทเรียนบน
เวบ็ท่ีมีการฝึกคิดนอกกรอบเพิ่มข้ึนสูงกวา่กลุ่มผูเ้รียนท่ีเรียนดว้ยบทเรียนบนเวบ็แบบปกติ 
 2.  คะแนนทกัษะในการคิดสร้างสรรคข์องกลุ่มผูเ้รียนท่ีเรียนดว้ยบทเรียนบนเวบ็ท่ีมี
การฝึกคิดนอกกรอบหลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียน 

ขอบเขตของกำรวจิัย 

 1.  ประชำกร  
  ประชากรท่ีใชใ้นการวิจยัในคร้ังน้ีไดแ้ก่ นกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 
โรงเรียนอุดรพิทยานุกลู ท่ีเลือกเรียนวชิาเพิ่มเติม รหสั ง 20218 การสร้างงานแอนิเมชัน่ ภาค
เรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2557 จ านวน 37 คน เน่ืองจากในรายวชิาน้ีเป็นวชิาเพิ่มเติมแต่ละภาคเรียน 
เปิดท าการสอนจ านวน 2 กลุ่ม คือ กลุ่ม ก และ ข ดงันั้นประชากรในการศึกษาในคร้ังน้ีจึงมี
จ านวน 2 กลุ่ม กลุ่ม ก จ านวน 14 คน กลุ่ม ข จ านวน 23 คน รวมทั้งส้ิน 37 คน 
 2.  กลุ่มตัวอย่ำง  
  กลุ่มตวัอยา่งท่ีใชใ้นการวจิยัในคร้ังน้ีไดแ้ก่ นกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 
โรงเรียนอุดรพิทยานุกลู ท่ีเลือกเรียนวชิาเลือกเสรี รหสั ง 20218 การสร้างงานแอนิเมชัน่ ภาค
เรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2557 จ านวน 2 กลุ่ม กลุ่ม ก จ านวน 14 คน กลุ่ม ข จ านวน 23 คน รวม
ทั้งส้ิน 37 คน โดยวธีิสุ่มอยา่งง่าย ( Simple Random Sampling) โดยใชห้้องเรียนเป็นหน่วยสุ่ม 
แบ่งเป็นกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุม 
 3. ตัวแปรทีศึ่กษำในคร้ังนีค้ือ  
  3.1 ตวัแปรตน้ ไดแ้ก่ บทเรียนบนเวบ็เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรคด์ว้ยการคิด
นอกกรอบและบทเรียนบนเวบ็แบบปกติ วชิาการสร้างงานแอนิเมชัน่ ส าหรับนกัเรียนชั้น
มธัยมศึกษาปีท่ี 3 
  3.2 ตวัแปรตาม ไดแ้ก่  
   3.2.1. คะแนนทกัษะความคิดสร้างสรรคแ์ละความพึงพอใจของผูเ้รียน 
 4. ขอบเขตด้ำนเนือ้หำ 
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  4.1 ความรู้พื้นฐานเก่ียวกบัโปรแกรมส าเร็จรูปส าหรับการสร้างงานแอนิเมชัน่ 
  4.2 การวาดภาพ 
  4.3 การระบายสี 
 ระบบโปรแกรมท่ีใชพ้ฒันาบทเรียนบนเวบ็  ประกอบดว้ย ระบบการบริหารจดัการชั้น
เรียน (Learning Management System : LMS) โดยใช ้Moodle  ของ Dr. Martin Dougiamas 
และโปรแกรมส าเร็จรูปส าหรับสร้างงานเคล่ือนไหว 

ระยะเวลำทีใ่ช้ในกำรทดลอง 

 ระยะเวลาท่ีใชใ้นการทดลองคร้ังน้ีคือ ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2557 ระหวา่งเดือน
พฤศจิกายน 2557 – เดือนมกราคม 2558ใชเ้วลาทดลอง 10 คร้ัง คร้ังละ 2 ชัว่โมง รวมระยะเวลา
ทั้งส้ิน 20 ชัว่โมง 

นิยำมศัพท์เฉพำะ 

 1. บทเรียนบนเวบ็เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรคด์ว้ยการคิดนอกกรอบหมายถึง การ
จดัการเรียนการสอนผา่นเวบ็ วชิา การสร้างงานแอนิเมชัน่ เร่ืองการวาดภาพและระบายสี 
ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 ท่ีผูว้จิยัพฒันาข้ึนโดยมีกิจกรรมเพื่อฝึกการคิดนอกกรอบ  
ตามแนวคิดของ Edward De Bono ซ่ึงใชเ้ทคนิคในการฝึก 5 เทคนิค ดงัน้ี 
  1.1 เทคนิคการทา้ทายสมมติฐาน (Challenging Assumptions) 
  1.2 เทคนิคสร้างทางเลือก (The Generation of Alternatives) 
  1.3 เทคนิคการกระตุน้สุ่ม (Random stimulation) 
  1.4 เทคนิคระดมสมอง (Brainstorming) 
  1.5 เทคนิคการคิดแบบแยกส่วน (Fractionation)  
 2. ประสิทธิภาพของบทเรียน หมายถึง ความสามารถของบทเรียนคอมพิวเตอร์ในการ
สร้างผลสัมฤทธ์ิใหผู้เ้รียนมีความสามารถท าแบบทดสอบระหวา่งบทเรียน แบบฝึกหดั หรือ
แบบทดสอบหลงับทเรียน ไดบ้รรลุวตัถุประสงคใ์นระดบัเกณฑข์ั้นต ่าท่ีก าหนดไวโ้ดยใชสู้ตร  
Meguigans ตั้งเกณฑไ์วท่ี้ประสิทธิภาพสูงกวา่ 1.00 
 3. คะแนนความคิดสร้างสรรค ์หมายถึง ค่าคะแนนท่ีไดจ้ากการวดัความคิดสร้างสรรค์
โดยใชแ้บบทดสอบของ Torrance แบบ ก โดยการวดัประกอบดว้ย 5 ดา้นคือ 1. ดา้นความคิด
คล่องแคล่ว 2. ดา้นความคิดริเร่ิม 3. ดา้นความคิดละเอียดลออ 4. ดา้นความเป็นนามธรรมของ 
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ช่ือเร่ือง 5. ดา้นความคิดท่ีทนต่อการสรุปก่อนขอ้มูลไม่สมบูรณ์ 
 4. ความคิดสร้างสรรค ์หมายถึง ความคิดท่ีแปลกใหม่และมีคุณค่า สามารถน ามาใช้
แกปั้ญหาท่ีเกิดข้ึนในชีวิตประจ าวนั เพื่อใหไ้ดส่ิ้งท่ีดีกวา่และตอบสนองความตอ้งการของ
มนุษยไ์ด ้
 5. พฒันาการทางความคิดสร้างสรรค ์หมายถึง คะแนนผลต่างทกัษะความคิด
สร้างสรรคร์ะหวา่งหลงัเรียนและก่อนเรียนโดยวดัจากแบบทดสอบของ Torrance แบบ ก 
 6. ความพึงพอใจ หมายถึง ระดบัความรู้สึกของผูเ้รียนท่ีมีต่อบทเรียนบนเวบ็เพื่อ
ส่งเสริมความคิดสร้างสรรคด์ว้ยการคิดนอกกรอบ และบทเรียนบนเวบ็แบบปกติ เร่ือง การวาด
ภาพและระบายสี วชิาการสร้างงานแอนิเมชัน่ ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 ซ่ึงมีค่าท่ี
ยอมรับไดท่ี้ระดบั 3.5 ข้ึนไป 

ประโยชน์ทีค่ำดว่ำจะได้รับ 

 1. ผูเ้รียนท่ีเรียนดว้ยบทเรียนบนเวบ็เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรคด์ว้ยการคิดนอก
กรอบสามารถน าวธีิการและทกัษะท่ีไดรั้บไปใชใ้นชีวติจริงไดเ้พราะเป็นการจดัการเรียนการ
สอนท่ีท าใหน้กัเรียนมีทกัษะในการแกปั้ญหาไดห้ลากหลายแนวทาง 
 2. ท าใหผู้เ้รียนเป็นผูท่ี้มีความเช่ือมัน่ในตนเอง กลา้คิด กลา้ท า กลา้แสดงออก ไม่ตอ้ง
กงัวลวา่ค าตอบท่ีมีจะถูกหรือผดิ ทุกค าตอบเป็นไปไดเ้สมอ 
 3. ผูเ้รียนสามารถน าทกัษะท่ีไดรั้บจากการคิดนอกกรอบไปปรับใชใ้นการด ารงชีวิตท่ี
ซบัซอ้น และสามารถปรับตวัใหเ้ขา้กบัการเปล่ียนแปลงของสังคมไดอ้ยา่งมีความสุข 


