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บทที ่5 

สรุปผล อภปิรายผลและข้อเสนอแนะ 

การพฒันาบทเรียนบนเวบ็เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรคด์ว้ยการคิดนอกกรอบ 
ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 ในคร้ังน้ี ผูว้ิจยัไดส้รุปผลการวจิยั อภิปรายผล และ
ขอ้เสนอแนะตามล าดบัต่อไปน้ี 

1. สรุปผลการวจิยั 
2. อภิปรายผลการวจิยั 
3. ขอ้เสนอแนะงานวิจยั 

สรุปผลการวจิัย  

1. สรุปผลการพฒันาบทเรียนบนเวบ็เพือ่ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ด้วยการคิดนอก
กรอบ ส าหรับนักเรียนมัธยมศึกษาปีที ่3 

     ผลการพฒันาบทเรียนบนเวบ็เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรคด์ว้ยการคิดนอกกรอบ 
ส าหรับนกัเรียนมธัยมศึกษาปีท่ี 3 พฒันาตามรูปแบบการสอนของ ADDIE ซ่ึงประกอบดว้ยขั้น
วเิคราะห์ ขั้นออกแบบ ขั้นพฒันา ขั้นทดลองใชแ้ละขั้นประเมินผล โดยภายในบทเรียนจะ
ประกอบดว้ย แบบทดสอบก่อนเรียน เน้ือหาความรู้เก่ียวกบัการใชง้านโปรแกรมส าเร็จรูปใน
การวาดภาพและระบายสี กิจกรรมเพื่อฝึกทกัษะการคิดนอกกรอบและแบบทดสอบหลงัเรียน 
จากการประเมินคุณภาพบทเรียนโดยผูเ้ช่ียวชาญพบวา่ ผูเ้ช่ียวชาญมีความคิดเห็นต่อบทเรียนบน
เวบ็ท่ีฝึกความคิดสร้างสรรคด์ว้ยการคิดนอกกรอบ อยูใ่นระดบัเหมาะสมมาก มีค่าเฉล่ียเท่ากบั 
4.17 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั 0.56 และพบวา่บทเรียนมีประสิทธิภาพ เท่ากบั 1.65 ซ่ึงมี
ค่ามากกวา่ 1.00 จึงกล่าวไดว้า่บทเรียนท่ีพฒันาข้ึน มีประสิทธิภาพตามเกณฑข์อง Meguigans 

2. สรุปผลการเปรียบเทยีบพัฒนาการทางความคิดสร้างสรรค์ระหว่างกลุ่มผู้เรียนที่
เรียนด้วยบทเรียนบนเวบ็ทีม่ีการฝึกคิดนอกกรอบกบักลุ่มผู้เรียนทีเ่รียนด้วยบทเรียนบนเวบ็
แบบปกติ 

ผูเ้รียนท่ีเรียนดว้ยบทเรียนบนเวบ็ท่ีมีการฝึกคิดนอกกรอบ มีคะแนนพฒันาการทาง
ความคิดสร้างสรรคเ์พิ่มข้ึนสูงกวา่ผูเ้รียนท่ีเรียนบนเวบ็แบบปกติ อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ี
ระดบั .05  
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 3. สรุปผลการเปรียบเทยีบคะแนนทกัษะความคิดสร้างสรรค์ก่อนและหลงัเรียนของ
กลุ่มผู้เรียนที่เรียนด้วยบทเรียนบนเวบ็ทีม่ีการฝึกคิดนอกกรอบ 

    ผูเ้รียนท่ีเรียนดว้ยบทเรียนบนเวบ็ท่ีมีการฝึกคิดนอกกรอบ มีคะแนนทกัษะความคิด
สร้างสรรคห์ลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียน อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05  
 4. สรุปผลความพงึพอใจของกลุ่มตัวอย่าง 

     ผลการส ารวจความพึงพอใจของกลุ่มผูเ้รียนท่ีเรียนดว้ยบทเรียนบนเวบ็เพื่อส่งเสริม
ความคิดสร้างสรรคด์ว้ยการคิดนอกกรอบ และกลุ่มผูเ้รียนท่ีเรียนดว้ยบทเรียนบนเวบ็แบบปกติ
ส าหรับนกัเรียนมธัยมศึกษาปีท่ี 3 โดยใชแ้บบสอบถามวดัความถึงพอใจ พบวา่ ผูเ้รียนทั้ง 2 
กลุ่ม มีความพึงพอใจต่อบทเรียนอยูใ่นระดบัมาก โดยกลุ่มผูเ้รียนท่ีเรียนดว้ยบทเรียนบนเวบ็ท่ีมี
การฝึกคิดนอกกรอบพึงพอใจต่อบทเรียน มีค่าเฉล่ียเท่ากบั  4.14 ส่วนกลุ่มผูเ้รียนท่ีเรียนดว้ย
บทเรียนบนเวบ็แบบปกติ พึงพอใจต่อบทเรียน มีค่าเฉล่ียเท่ากบั 4.32 

อภิปรายผล 

 จากการศึกษางานวจิยัในคร้ังน้ี ท าใหไ้ดบ้ทเรียนบนเวบ็เพื่อส่งเสริมความคิด
สร้างสรรคด์ว้ยการคิดนอกกรอบ ส าหรับชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี  3 ซ่ึงเป็นส่ือท่ีสามารถเรียนรู้ได้
ดว้ยตนเองผา่นระบบอินเทอร์เน็ต และ บทเรียนไดผ้า่นการออกแบบและพฒันาตามรูปแบบ
การสอนของ ADDIE มีเน้ือหาของบทเรียนเก่ียวกบัการวาดภาพและระบายสีดว้ยโปรแกรม
ส าเร็จรูป  รวมทั้งมีส่วนในการส่งเสริมความคิดสร้างสรรคด์ว้ยการคิดนอกกรอบตามแนวคิด
ของ Edward De Bono  จากผลการวจิยัพบประเด็นส าคญัท่ีน ามาอภิปรายผลดงัน้ี  
 1. ผลการพฒันาบทเรียนบนเวบ็เพือ่ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ด้วยการคิดนอกกรอบ 
ส าหรับช้ันมัธยมศึกษาปีที ่3  

ผลการประเมินคุณภาพบทเรียนท่ีผูว้จิยัพฒันาข้ึน พบวา่ผูเ้ช่ียวชาญมีความคิดเห็นต่อ
บทเรียนโดยรวมอยูใ่นระดบัเหมาะสมมากมีค่าเฉล่ียเท่ากบั 4.17 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั 
0.56 และบทเรียนมีประสิทธิภาพตามมาตรฐานของ Meguigans ซ่ึงมีค่าเท่ากบั 1.65 ซ่ึงเป็นไป
ตามเกณฑท่ี์ก าหนด คือ มีค่ามากกวา่เกณฑ ์1.00 หมายความวา่ ผูเ้รียนไดค้ะแนนเฉล่ียหลงัเรียน
สูงกวา่ก่อนเรียน ถือเป็นบทเรียนท่ีมีประสิทธิภาพ สามารถน าไปใชเ้ป็นบทเรียนได ้ทั้งน้ี
เน่ืองจากผูว้จิยัไดพ้ฒันาบทเรียนอยา่งมีระบบโดยยดึหลกัการและทฤษฎีท่ีเก่ียวขอ้งกบัการ
สร้างบทเรียน ตามรูปแบบการสอน ADDIE ประกอบดว้ย 5 ขั้นตอน คือ ขั้นวเิคราะห์ ขั้น
ออกแบบ ขั้นพฒันา ขั้นทดลองใชแ้ละขั้นประเมินผล สอดคลอ้งกบั มนตช์ยั เทียนทอง (2554 : 
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91- 94) กล่าววา่รูปแบบการสอน ADDIE สามารถน าไปใชอ้อกแบบและพฒันาบทเรียน
คอมพิวเตอร์ไดเ้ป็นอยา่งดี เน่ืองจากครอบคลุมกระบวนการทั้งหมด ซ่ึงแต่ละขั้นตอนของการ
พฒันาบทเรียนไดผ้า่นการตรวจสอบจากอาจารยท่ี์ปรึกษาและผูเ้ช่ียวชาญ บทเรียนท่ีพฒันาข้ึน
จึงมีการน าเสนอท่ีสอดคลอ้งกบัจุดประสงคก์ารเรียนรู้ มีรูปแบบท่ีน่าสนใจ น าเสนอเน้ือหาเป็น
ล าดบัขั้นตอน โดยผูเ้รียนสามารถเรียนรู้ไดด้ว้ยตนเอง ผูเ้รียนสามารถเรียนรู้ไดทุ้กท่ี ทุกเวลา 
ไม่จ  ากดัอยูแ่ต่ในหอ้งเรียน อีกทั้งบทเรียนมีภาพ วดีีโอ สี เสียง มีเน้ือหาถูกตอ้งและครบถว้น มี
กิจกรรมให้นกัเรียนไดฝึ้กการใชเ้คร่ืองมือในการวาดภาพและระบายสีดว้ยตวัเองผา่นโปแกรม
ส าเร็จรูป ท าใหผู้เ้รียนเพลิดเพลินกบัการสร้างสรรคช้ิ์นงาน และบทเรียนไดผ้า่นการตรวจสอบ
จากผูเ้ช่ียวชาญและน าไปทดลองใชก่้อนท่ีจะน ามาใชเ้ก็บขอ้มูลจริง จึงท าใหบ้ทเรียนมีคุณภาพ
และมีประสิทธิภาพ ซ่ึงสอดคลอ้งกบังานวจิยัของ ไพศาล  แซ่อ้ึง  (2551) ท่ีไดพ้ฒันาและหา
ประสิทธิภาพของเวบ็ช่วยสอนแบบทบทวนบนระบบ LMS (Moodle) และเปรียบเทียบ
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผูเ้รียนวชิาการพฒันาเวบ็เพจดว้ยโปรแกรมส าเร็จรูป โดยการ
พฒันาบทเรียนตามรูปแบบการสอนของ ADDIE พบวา่ 1) ประสิทธิภาพของเวบ็ช่วยสอนแบบ
ทบทวนบนระบบ LMS (Moodle) ท่ีพฒันาข้ึน มีค่าเท่ากบั 1.07 สูงกวา่เกณฑก์ารหา
ประสิทธิภาพของ Meguigans และไดส้อดคลอ้งกบังานวิจยัของ สนิท  ตีเมืองซา้ย (2552) ได้
ศึกษางานวจิยัเร่ืองการพฒันารูปแบบการเรียนรู้ร่วมกนัโดยใชปั้ญหาเป็นหลกัท่ีมีการช่วยเสริม
ศกัยภาพทางการเรียนผา่นเครือข่ายคอมพิวเตอร์ดว้ยขั้นตอนตามรูปแบบ ADDIE ผลท่ีไดพ้บวา่
บทเรียนมีประสิทธิภาพ เท่ากบั 1.06 ซ่ึงมีค่ามากกวา่เกณฑ ์1.00 และสอดคลอ้งกบังานวจิยัของ 
จิรวรรณ ขวญันาค (2555) ไดศึ้กษาการพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนผา่นเวบ็วิชา
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนดว้ยวธีิปัญหาเป็นหลกัร่วมกบัส่ือการสอนแบบสาธิต ดว้ย
ขั้นตอนตามรูปแบบ ADDIE พบวา่บทเรียนดงักล่าวมีค่าประสิทธิภาพเท่ากบั 1.22 ตามเกณฑ์
ของ Meguigans และสอดคลอ้งกบังานวจิยั เพญ็พร  ใจเยน็ (2555) ไดศึ้กษาการพฒันาบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนบนระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ตแบบสาธิตเร่ืองหนงัสือราชการประเภท
ต่างๆ วชิาโปรแกรมประมวลผลค าประยกุต ์ดว้ยขั้นตอนตามรูปแบบ ADDIE ผลการวจิยัพบวา่ 
1) บทเรียนดงักล่าวมีประสิทธิภาพเท่ากบั 2.26 ซ่ึงสูงกวา่1.00 จึงถือวา่บทเรียนมีประสิทธิภาพ
ตามเกณฑข์อง Meguigans 
 2. ผลการเปรียบเทยีบพฒันาการทางความคิดสร้างสรรค์ระหว่างกลุ่มผู้เรียนทีเ่รียน
ด้วยบทเรียนบนเวบ็ทีม่ีการฝึกคิดนอกกรอบกบักลุ่มผู้เรียนทีเ่รียนด้วยบทเรียนบนเวบ็แบบ
ปกติ 
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  คะแนนทกัษะความคิดสร้างสรรคข์องกลุ่มผูเ้รียนท่ีเรียนดว้ยบทเรียนบนเวบ็ท่ีมี
การฝึกคิดนอกกรอบ เพิ่มข้ึนสูงกวา่ผูเ้รียนท่ีเรียนดว้ยบทเรียนบนเวบ็แบบปกติ อยา่งมี
นยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05  สอดคลอ้งกบัสมมติฐานการวจิยัท่ีตั้งไวว้า่ คะแนนพฒันาการ
ทางความคิดสร้างสรรคข์องกลุ่มผูเ้รียนท่ีเรียนดว้ยบทเรียนบนเวบ็ท่ีมีการฝึกคิดนอกกรอบ
เพิ่มข้ึนสูงกวา่กลุ่มผูเ้รียนท่ีเรียนดว้ยบทเรียนบนเวบ็แบบปกติ สอดคลอ้งกบัผลการวิจยัของ 
ภาณินี  เทพหนู (2546) ท่ีไดศึ้กษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวชิาชีววทิยาและความคิดสร้างสรรค์
ทางวทิยาศาสตร์ท่ีเรียนดว้ยกิจกรรมพฒันาการคิดนอกกรอบ โดยใชก้ลุ่มตวัอยา่งนกัเรียน
มธัยมศึกษาปีท่ี5โรงเรียนป่าพยอมพิทยาคม ซ่ึงเรียนดว้ยกิจกรรมพฒันาการคิดนอกกรอบ และ
โรงเรียนพทัลุงซ่ึงเรียนดว้ยกิจกรรมตามคู่มือครู โรงเรียนละ 1 หอ้ง ผลการวจิยัพบวา่นกัเรียนท่ี
เรียนดว้ยกิจกรรมพฒันาการคิดนอกกรอบคะแนนความคิดสร้างสรรคเ์พิ่มข้ึนมากกวา่นกัเรียน
ท่ีเรียนดว้ยกิจกรรมตามคู่มือครู และสอดคลอ้งกบัผลการวจิยัของ ทศพล  ศิลลา (2553) ได้
ศึกษาผลของการสอนแบบคิดนอกกรอบบนเวบ็ท่ีมีต่อการสร้างสรรคง์านกราฟิกสามมิติดว้ย
โปรแกรมคอมพิวเตอร์ท่ีมีแบบการเรียนต่างกนั ผลการวิจยัพบวา่ ผูเ้รียนท่ีเรียนดว้ยวิธีการสอน
บนเวบ็แบบคิดนอกกรอบมีผลคะแนนการสร้างสรรคสู์งกวา่ผูเ้รียนท่ีเรียนดว้ยวธีิปกติอยา่งมี
นยัส าคญัทางสถิติระดบั .05 และสอดคลอ้งกบังานวจิยัของ Moir (1986) ท่ีไดศึ้กษาผลการใช้
การคิดนอกกรอบเพื่อกระตุน้นกัศึกษาใหเ้กิดการสร้างความคิดอเนกนยั โดยศึกษาจากกลุ่ม
ตวัอยา่งจ านวน 72 คน แบ่งเป็นกลุ่มควบคุม 1 กลุ่ม ซ่ึงไดรั้บการสอนโดยการคิดในกรอบ และ
กลุ่มทดลอง 2 กลุ่ม โดยแต่ละกลุ่มไดรั้บการสอนโดยการใชก้ารคิดนอกกรอบของ Edward De 
Bono กลุ่มท่ี 1 เป็นการสอนโดยตรง กลุ่มท่ี 2 เป็นการสอนโดยออ้ม และเปรียบเทียบคะแนน
ในดา้นความคิดคล่อง ความคิดยดืหยุน่ และความคิดริเร่ิม ผลการศึกษา พบวา่ กลุ่มไดรั้บการ
สอนโดยใชเ้ทคนิคการคิดนอกกรอบ มีคะแนนสูงกวา่กลุ่มท่ีไดรั้บการสอนโดยการคิดในกรอบ 
ในดา้นความคิดคล่องและความคิดริเร่ิม และคะแนนของกลุ่มท่ีไดรั้บการสอนโดยตรงและโดย
ออ้มไม่แตกต่างกนั   

3. ผลการเปรียบเทยีบคะแนนทกัษะความคิดสร้างสรรค์ก่อนและหลังเรียนของกลุ่ม
ผู้เรียนทีเ่รียนด้วยบทเรียนบนเวบ็ทีม่ีการฝึกคิดนอกกรอบ 
  คะแนนความคิดสร้างสรรคข์องกลุ่มผูเ้รียนหลงัเรียนดว้ยบทเรียนบนเวบ็ท่ีมีการฝึก
คิดนอกกรอบสูงกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05  สอดคลอ้งกบัสมมติฐาน
การวจิยัท่ีตั้งไวว้า่คะแนนทกัษะในการคิดสร้างสรรคข์องกลุ่มผูเ้รียนท่ีเรียนดว้ยบทเรียนบนเวบ็
ท่ีมีการฝึกคิดนอกกรอบหลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียน สอดคลอ้งกบัผลการวจิยัของจนัทร์จิรา  
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จนัทร์ปาน (2553) ไดศึ้กษาการสร้างส่ือคอมพิวเตอร์มลัติมีเดีย เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค ์
โดยใชรู้ปแบบการฝึกคิดนอกกรอบแบบเล่ียงแนวคิดเดิมและสร้างแนวคิดใหม่ โดยใชก้ลุ่ม
ตวัอยา่งเป็นนกัศึกษา มหาวิทยาลยัวลยัลกัษณ์ จ านวน 40 ผลการวจิยัพบวา่ คะแนนความคิด
สร้างสรรคห์ลงัฝึกสูงกวา่ก่อนฝึกอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 และสอดคลอ้งกบั  
เพญ็ลภา  บุญวงษ ์(2553) ไดศึ้กษาผลการใชชุ้ดกิจกรรมพฒันาการคิดนอกกรอบท่ีมีต่อทกัษะ
กระบวนการทางวทิยาศาสตร์ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 โรงเรียนเตรียมอุดมศึกษานอ้ม
เกลา้นนทบุรี โดยใชก้ลุ่มตวัอยา่งจ านวน 1 หอ้ง 35 คน ผลการศึกษาพบวา่ ความสามารถใน
การคิดสร้างสรรคท์างวทิยาศาสตร์ของนกัเรียนหลงัการใชชุ้ดกิจกรรมพฒันาการคิดนอกกรอบ
สูงกวา่ก่อนใชอ้ยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01  

4. ผลการศึกษาความพงึพอใจของกลุ่มตัวอย่าง 
 ผลการศึกษาความพึงพอใจของกลุ่มตวัอยา่งทั้ง 2 กลุ่ม มีความพึงพอใจต่อบทเรียน 

โดยรวมอยูใ่นระดบัมาก เน่ืองจากบทเรียนท่ีผูว้จิยัพฒันาข้ึน มีขั้นตอนการเรียนรู้ท่ีง่าย ไม่
ซบัซอ้น มีรูปแบบท่ีน่าสนใจ ผูเ้รียนมีอิสระในการเรียนรู้ สามารถเรียนไดทุ้กท่ี ทุกเวลาตาม
ตอ้งการ มีกิจกรรมใหคิ้ดและทา้ทายความสามารถของผูเ้รียน ท าใหผู้เ้กิดเกิดความรู้สึกสนุกกบั
การท ากิจกรรม สอดคลอ้งกบั รัศมี  จิตวมิลนิมิต (2553) ไดศึ้กษาการสร้างบทเรียนออนไลน์
โดยใชว้ธีิการสอนแบบสืบเสาะความรู้ วชิาคอมพิวเตอร์ เร่ืองการสืบคน้ขอ้มูลบนอินเทอร์เน็ต
ท่ีพบวา่ ความพึงพอใจของกลุ่มตวัอยา่งมีผลการประเมินเท่ากบั 4.72 อยูใ่นระดบัพึงพอใจมาก
ท่ีสุด และสอดคลอ้งกบั ขนิษฐา  คนกลา้ (2554) ไดศึ้กษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนดว้ยการเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนแบบฝึกทบทวนบนอินเทอร์เน็ต โดยการใชเ้ทคนิคโครงงานเป็นฐาน 
รายวชิา การสร้างการ์ตูนดว้ยโปรแกรม Adobe Flash เร่ืองการใชเ้คร่ืองมือการสร้างการ์ตูน 
พบวา่ผูเ้รียนมีความพึงพอใจต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนผา่นเวบ็ท่ีพฒันาข้ึนในระดบัมาก 
และสอดคลอ้งกบั จิตรลดัดา  โถบ ารุง (2554) ท่ีไดศึ้กษาผลการพฒันาทกัษะปฏิบติัดว้ย
บทเรียนบนเวบ็เร่ือง การใชโ้ปรแกรม Microsoft Word วชิาคอมพิวเตอร์เพื่องานอาชีพ ของ
นกัเรียนระดบัประกาศนียบตัรวชิาชีพ พบวา่ นกัเรียนมีความพึงพอใจต่อการเรียนดว้ยการจดั
กิจกรรมเรียนรู้ทกัษะปฏิบติัดว้ยบทเรียนบนเวบ็ เร่ืองการใชโ้ปรแกรม Microsoft Word วชิา
คอมพิวเตอร์เพื่องานอาชีพอยูใ่นระดบัมาก 

ข้อเสนอแนะงานวจิัย 

 1. ข้อเสนอแนะในการน าผลการวจัิยไปใช้ 
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  1.1 การพฒันาความคิดสร้างสรรคด์ว้ยการคิดนอกกรอบนั้นสามารถพฒันาดว้ย
เทคนิคต่าง ๆ ท่ีหลากหลาย ดงันั้นควรเลือกใชเ้ทคนิคในการฝึกใหส้อดคลอ้งกบัเน้ือหาวชิา  
  1.2 ในชั้นเรียนควรมีบรรยากาศการเรียนท่ีส่งเสริมใหผู้เ้รียนรู้สึกสบายใจ กลา้ท่ีจะ
แสดงความคิดเห็น ไม่ต าหนิหรือวจิารณ์ความคิดของผูเ้รียน ควรออกแบบบทเรียนให้สามารถ
ดึงดูดความสนใจผูเ้รียนใหไ้ดก่้อนท่ีจะท าการฝึกความคิดสร้างสรรคด์ว้ยการคิดนอกกรอบ เพื่อ
ท าใหก้ารใชเ้ทคนิคในบทเรียนเกิดประสิทธิภาพสูงสุด  
  1.3 เทคนิคการคิดนอกกรอบของ Edward De Bono (1994) อธิบายไวว้า่การฝึกคิด
นอกกรอบแต่ละเทคนิคสามารถใชไ้ดก้บัผูท่ี้มีอายตุั้งแต่ 7 ปีข้ึนไป ส่วนเทคนิคใดจะเหมาะสม
กบักลุ่มใดมากท่ีสุดนั้นสามารถทดสอบหรือทดลองฝึกก่อนไดแ้ต่ตอ้งแยกฝึกจากเน้ือหาวชิาอ่ืน 
ๆ โดยใหมี้ช่วงเวลาฝึกคิดนอกกรอบโดยเฉพาะ 
 2.  ข้อเสนอแนะเพือ่การท าวิจัยคร้ังต่อไป     
  2.1 ควรมีการพฒันาบทเรียนบนเวบ็ท่ีส่งเสริมความคิดสร้างสรรคด์ว้ยเทคนิคอ่ืน ๆ 
เปรียบเทียบกบัการคิดนอกกรอบ  
  2.2 ควรเพิ่มกลุ่มทดลองเพื่อเปรียบเทียมคะแนนทกัษะความคิดสร้างสรรคก์บั
เทคนิคอ่ืน ๆ  
  2.3 เกณฑก์ารใหค้ะแนนความคิดสร้างสรรคแ์ต่ละดา้นมีรายละเอียดไม่เหมือนกนั 
ดงันั้นตอ้งอธิบายหลกัเกณฑก์ารตรวจใหก้บัผูต้รวจอยา่งชดัเจนจะไดเ้ป็นมาตรฐานเดียวกนั  
และถา้ผูต้รวจมีหลายคน ควรหาค่าความเท่ียงตรงของการตรวจใหค้ะแนนดว้ย 
  2.4 เพื่อใหเ้ห็นพฒันาการทางทกัษะความคิดสร้างสรรคอ์ยา่งชดัเจนควรเพิ่ม
ระยะเวลาในการฝึกใหน้านข้ึนเพราะการฝึกทกัษะความคิดสร้างสรรคด์ว้ยการคิดนอกกรอบใน
ระยะแรก ๆ อาจใชเ้วลาในการคิดนานแต่เม่ือฝึกไปเร่ือย ๆ จะท าใหผู้เ้รียนมีทกัษะในการคิด
นอกกรอบดีข้ึน คิดไดเ้ร็วข้ึน จะส่งผลใหเ้ห็นความแตกต่างทางความคิดสร้างสรรคร์ะหวา่ง
ก่อนฝึกและหลงัฝึกอยา่งชดัเจน 


