
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก ก 

รายช่ือผู้เช่ียวชาญ 
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รายช่ือผู้เช่ียวชาญ 

1. ตรวจสอบความถูกต้องด้านเนือ้หา ภาษาการวจัิย 
    1.1 นายนพดล   แกว้วเิศษ คม.เทคโนโลยกีารศึกษา ปัจจุบนัด ารงต าแหน่ง ครู 
วทิยะฐานะช านาญการพิเศษ โรงเรียนหนองหานวทิยา อ. หนองหาน จ. อุดรธานี 
  1.2 นางสาวสุลาวลัย ์  มาชยั คม.คอมพิวเตอร์ศึกษา ปัจจุบนัด ารงต าแหน่ง ครู 
วทิยะฐานะช านาญการพิเศษ โรงเรียนกุดจบัประชาสรรค ์อ. กุดจบั จ. อุดรธานี 
    1.3 นางไวยวทิย ์  มูลทรัพย ์ศษ.ม.หลกัสูตรและการสอน ปัจจุบนัด ารงต าแหน่ง  
ครู วทิยะฐานะช านาญการ โรงเรียน ดู่นอ้ยประชาสรรค ์อ. จตุรพกัตรพิมาน  จ.ร้อยเอด็ 

2. ตรวจสอบความถูกต้องด้านเทคนิค วธีิการ 
    2.1 นายนพดล   แกว้วเิศษ คม.เทคโนโลยกีารศึกษา ปัจจุบนัด ารงต าแหน่ง ครู 
วทิยะฐานะช านาญการพิเศษ โรงเรียนหนองหานวทิยา อ.หนองหาน  จ.อุดรธานี 
    2.2 นางจิณฐัตา   อารามพระ  กศ.ม. เทคโนโลยกีารศึกษา ปัจจุบนัด ารงต าแหน่ง ครู 
วทิยะฐานะช านาญการพิเศษ โรงเรียนบา้นหมากแขง้ อ.เมือง  จ.อุดรธานี 
    2.3 นางสาวสุรภา   สุโพธ์ิแสน ศษ.ม. เทคโนโลยกีารศึกษา ปัจจุบนัด ารงต าแหน่ง ครู 
วทิยะฐานะช านาญการพิเศษ โรงเรียนอุดรพิชยัรักษพ์ิทยา อ.เมือง  จ.อุดรธานี 

3. ตรวจสอบความถูกต้องด้านส่ือการสอน 
    3.1 นายเริงศกัด์ิ   พนมพิพฒัน์ คบ. คอมพิวเตอร์ศึกษา ปัจจุบนัด ารงต าแหน่ง ครู 
วทิยะฐานะช านาญการ โรงเรียนอุดรพิทยานุกลู อ.เมือง  จ.อุดรธานี 
    3.2 นายสันติ   นวลผอ่ง คบ. คอมพิวเตอร์ศึกษา ปัจจุบนัด ารงต าแหน่ง ครู วทิยะฐานะ
ช านาญการพิเศษ โรงเรียนอุดรพิทยานุกลู  อ.เมือง  จ.อุดรธานี 
    3.3 นางรพีพร   เศวตวงษ ์คบ. คอมพิวเตอร์ศึกษา ปัจจุบนัด ารง ครู วทิยะฐานะช านาญ
การพิเศษ โรงเรียนอุดรพิทยานุกลู  อ.เมือง  จ.อุดรธานี 
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ภาคผนวก  ข 

การหาคุณภาพของเคร่ืองมือ 
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แบบประเมินค่าความสอดคล้องของค าถามด้านเนือ้หา  
รายวชิา การสร้างงานแอนิเมช่ัน เร่ือง การวาดภาพและระบายสี 

ส าหรับนักเรียนมัธยมศึกษาปีที ่3 
------------------------------------------------------------------------- 

1.  ช่ือหัวข้อวจัิย 
 การพฒันาบทเรียนบนเวบ็เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรคด์ว้ยการคิดนอกกรอบ 
รายวชิา การสร้างงานแอนิเมชัน่ ส าหรับนกัเรียนมธัยมศึกษาปีท่ี 3 
2.  ช่ือผู้วจัิย 
 นางสาวขนิษฐา  จนัทะไทย  นกัศึกษาหลกัสูตรครุศาสตรมหาบณัฑิต  
สาขาคอมพิวเตอร์ศึกษา คณะครุศาสตร์ มหาวทิยาลยัราชภฏัมหาสารคาม  

โทรศพัท ์096-236-5146   
E-mail : khanitta@udonpit.ac.th 

3. อาจารย์ทีป่รึกษา 
 รศ.ดร.กนก สมะวรรธนะ 
 ผศ.ดร.ประวทิย ์ สิมมาทนั 
4.  ค าช้ีแจง 
 4.1  แบบประเมินค่าความสอดคลอ้งของค าถามดา้นเน้ือหา วชิา การสร้างงานแอนิ
เมชัน่ ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 แบ่งเป็น 2 ตอน ดงัน้ี 

ตอนท่ี 1 ค าถามความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญเก่ียวกบัความเหมาะสมดา้นเน้ือหาในการ
น าเสนอ 
 ตอนท่ี 2 ขอ้เสนอแนะของผูเ้ช่ียวชาญ 
 
ตอนที ่1  โปรดพิจารณาตอบแบบประเมินค่าความสอดคลอ้งดา้นเน้ือหาบทเรียนบนเวบ็เพื่อ
ส่งเสริมความคิดสร้างสรรคด์ว้ยการคิดนอกกรอบ วชิา การสร้างงานแอนิ ส าหรับนกัเรียนชั้น
มธัยมศึกษาปีท่ี 3 โดยท าเคร่ืองหมาย  ลงในช่องความคิดเห็นผูเ้ช่ียวชาญท่ีตรงกบัความ
คิดเห็นของท่าน โดยก าหนดให ้
 +1 หมายถึง เห็นดว้ย 
   0 หมายถึง ไม่แน่ใจ 

 -1 หมายถึง ไม่เห็นดว้ย 
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ตารางที ่1  แบบประเมินค่าความสอดคลอ้งของค าถามดา้นเน้ือหา 
 

หวัขอ้ประเมิน 
ความคิดเห็น
ผูเ้ช่ียวชาญ 

+1 0 -1 
1. เน้ือหามีความเหมาะสม ถูกตอ้ง ชดัเจน    
2. เน้ือหาสอดคลอ้งกบัจุดประสงคเ์ชิงพฤติกรรม    
3. เน้ือหาเรียงเป็นล าดบัก่อน-หลงั ง่ายต่อการเรียนรู้    
4. ภาษาท่ีใชใ้นเน้ือหามีความชดัเจนและเขา้ใจง่าย    
5. เน้ือหามีความทนัสมยั สามารถน าไปใชก้บัชีวติประจ าวนั    
6. การจดัล าดบัเน้ือหามีส่วนสอดคลอ้งในแต่ละหน่วย    
7. ปริมาณของเน้ือหาเหมาะสมกบับทเรียน    
8. แบบทดสอบในบทเรียนมีความเหมาะสมกบัเน้ือหา    

 
ตอนท่ี 2 ขอ้เสนอแนะเพิ่มเติมเก่ียวกบัความเหมาะสมของบทเรียนบนเวบ็เพื่อส่งเสริมความคิด
สร้างสรรคด์ว้ยการคิดนอกกรอบ วชิาการสร้างงานแอนิเมชัน่ เร่ืองการวาดภาพและระบายสี 
ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3  
………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………… 
 
 
   ลงช่ือ ………………………………….………………………………………ผูป้ระเมิน 

(……………………………………..…………………………………….) 
 

..ขอกราบขอบพระคุณผูเ้ช่ียวชาญทุกท่านท่ีกรุณาใหข้อ้มูลเพื่อเป็นประโยชน์ในการวิจยัคร้ังน้ี.. 
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แบบประเมินค่าความสอดคล้องของค าถามด้านเทคนิคและกจิกรรม 
รายวชิา การสร้างงานแอนิเมช่ัน เร่ือง การวาดภาพและระบายสี 

ส าหรับนักเรียนมัธยมศึกษาปีที ่3 
------------------------------------------------------------------------- 

1.  ช่ือหัวข้อวจัิย 
 การพฒันาบทเรียนบนเวบ็เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรคด์ว้ยการคิดนอกกรอบ 
รายวชิา การสร้างงานแอนิเมชัน่ ส าหรับนกัเรียนมธัยมศึกษาปีท่ี 3 
2.  ช่ือผู้วจัิย 
 นางสาวขนิษฐา  จนัทะไทย  นกัศึกษาหลกัสูตรครุศาสตรมหาบณัฑิต  
สาขาคอมพิวเตอร์ศึกษา คณะครุศาสตร์ มหาวทิยาลยัราชภฏัมหาสารคาม  

โทรศพัท ์096-236-5146 
E-mail : khanitta@udonpit.ac.th 

3. อาจารย์ทีป่รึกษา 
 รศ.ดร.กนก สมะวรรธนะ 
 ผศ.ดร.ประวทิย ์ สิมมาทนั 
4.  ค าช้ีแจง 
 4.1  แบบประเมินค่าความสอดคลอ้งของค าถามดา้นเทคนิคและกิจกรรม วชิา การสร้าง
งานแอนิเมชัน่ ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 แบ่งเป็น 2 ตอน ดงัน้ี 

ตอนท่ี 1 ค าถามความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญเก่ียวกบัความเหมาะสมดา้นเทคนิคและ
กิจกรรม 
 ตอนท่ี 2 ขอ้เสนอแนะของผูเ้ช่ียวชาญ 
 
ตอนที ่1  โปรดพิจารณาตอบแบบประเมินค่าความสอดคลอ้งดา้นเทคนิคและกิจกรรมของ
บทเรียนบนเวบ็เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรคด์ว้ยการคิดนอกกรอบ วชิา การสร้างงานแอนิ 
ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 โดยท าเคร่ืองหมาย  ลงในช่องความคิดเห็นผูเ้ช่ียวชาญ
ท่ีตรงกบัความคิดเห็นของท่าน โดยก าหนดให้ 
 +1 หมายถึง เห็นดว้ย 
   0 หมายถึง ไม่แน่ใจ 

 -1 หมายถึง ไม่เห็นดว้ย 
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ตารางที ่2  แบบประเมินค่าความสอดคลอ้งของค าถามดา้นเทคนิคและกิจกรรม 
 

หวัขอ้ประเมิน 
ความคิดเห็น
ผูเ้ช่ียวชาญ 

+1 0 -1 
1. กจิกรรมต่อไปนีม้ีความเหมาะสมกบัการเรียนรู้แบบคิดนอกกรอบ    
   1.1 เทคนิคการสร้างทางเลือกท่ีหลากหลาย    
      1.1.2 กิจกรรม ส่ีเหล่ียมหลากสไตล ์    
      1.1.3 กิจกรรม ตดัรูปตวั L    
      1.1.4 กิจกรรม ตดัเคก้วนัเกิด    
1.2 เทคนิคการทา้ทายสมมติฐาน    
      1.2.1 กิจกรรม ลากเส้นตรง    
      1.2.2กิจกรรม ขบัรถบรรทุก    
   1.3 เทคนิคการกระตุน้สุ่ม    
      1.3.1 กิจกรรม การสุ่มค า    
   1.4 เทคนิคการแยกส่วน    
      1.4.1 กิจกรรม แยกส่วนอุปกรณ์เก็บมะม่วง    
      1.4.2 กิจกรรม คิดหาส่วนยอ่ยของหนงัสือพิมพ ์    
      1.4.3 กิจกรรม คิดหาส่วนยอ่ยของกีฬาสี    
      1.4.4 กิจกรรม คิดหาส่วนยอ่ยของการดูหนงั    
   1.5 เทคนิคการระดมสมอง    
      1.5.1 กิจกรรม ระดมสมองออกแบบชอ้น    
      1.5.2 กิจกรรม ระดมสมองออกแบบแกว้น ้า    
2. กจิกรรมต่อไปนีส่้งเสริมให้ผู้เรียนได้ฝึกคิดนอกกรอบ    
   2.1 เทคนิคการสร้างทางเลือกท่ีหลากหลาย    
      2.1.1 กิจกรรม หลากหลายมุมมอง    
      2.1.2 กิจกรรม ส่ีเหล่ียมหลากสไตล ์    
      2.1.3 กิจกรรม ตดัรูปตวั L    
      2.1.4 กิจกรรม ตดัเคก้วนัเกิด    
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หวัขอ้ประเมิน 
ความคิดเห็น
ผูเ้ช่ียวชาญ 

+1 0 -1 
   2.2 เทคนิคการทา้ทายสมมติฐาน    
      2.2.1 กิจกรรม ลากเส้นตรง    
      2.2.2 กิจกรรม ขบัรถบรรทุก    
   2.3 เทคนิคการกระตุน้สุ่ม    
      2.3.1 กิจกรรม การสุ่มค า    
   2.4 เทคนิคการแยกส่วน    
      2.4.1 กิจกรรม แยกส่วนอุปกรณ์เก็บมะม่วง    
      2.4.2 กิจกรรม คิดหาส่วนยอ่ยของหนงัสือพิมพ ์    
      2.4.3 กิจกรรม คิดหาส่วนยอ่ยของกีฬาสี    
      2.4.4 กิจกรรม คิดหาส่วนยอ่ยของการดูหนงั    
  2.5 เทคนิคการระดมสมอง    
      2.5.1 กิจกรรม ระดมสมองออกแบบชอ้น    
      2.5.2 กิจกรรม ระดมสมองออกแบบแกว้น ้า    
  3.1 เทคนิคการสร้างทางเลือกท่ีหลากหลาย    
      3.1.1 กิจกรรม หลากหลายมุมมอง    
      3.1.2 กิจกรรม ส่ีเหล่ียมหลากสไตล ์    
      3.1.3 กิจกรรม ตดัรูปตวั L    
      3.1.4 กิจกรรม ตดัเคก้วนัเกิด    
  3.2 เทคนิคการทา้ทายสมมติฐาน    
      3.2.1 กิจกรรม ลากเส้นตรง    
      3.2.2 กิจกรรม ขบัรถบรรทุก    
  3.3 เทคนิคการกระตุน้สุ่ม    
      3.3.1 กิจกรรม การสุ่มค า    
  3.4 เทคนิคการแยกส่วน    
      3.4.1 กิจกรรม แยกส่วนอุปกรณ์เก็บมะม่วง    
      3.4.2 กิจกรรม คิดหาส่วนยอ่ยของหนงัสือพิมพ ์    
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หวัขอ้ประเมิน 
ความคิดเห็น
ผูเ้ช่ียวชาญ 

+1 0 -1 
   3.2 เทคนิคการทา้ทายสมมติฐาน    
      3.2.1 กิจกรรม ลากเส้นตรง    
      3.2.2 กิจกรรม ขบัรถบรรทุก    
   3.3 เทคนิคการกระตุน้สุ่ม    
      3.3.1 กิจกรรม การสุ่มค า    
   3.4 เทคนิคการแยกส่วน    
      3.4.1 กิจกรรม แยกส่วนอุปกรณ์เก็บมะม่วง    
      3.4.2 กิจกรรม คิดหาส่วนยอ่ยของหนงัสือพิมพ ์    
      3.4.3 กิจกรรม คิดหาส่วนยอ่ยของกีฬาสี    
      3.4.4 กิจกรรม คิดหาส่วนยอ่ยของการดูหนงั    
   3.5 เทคนิคการระดมสมอง    
      3.5.1 กิจกรรม ระดมสมองออกแบบชอ้น    
      3.5.2 กิจกรรม ระดมสมองออกแบบแกว้น ้า    

ตอนที ่2 ขอ้เสนอแนะเพิ่มเติมเก่ียวกบัความเหมาะสมของบทเรียนบนเวบ็เพื่อส่งเสริมความคิด
สร้างสรรคด์ว้ยการคิดนอกกรอบ วชิาการสร้างงานแอนิเมชัน่ เร่ืองการวาดภาพและระบายสี 
ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3  
………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………… 
 
   ลงช่ือ ………………………………….………………………………………ผูป้ระเมิน 

(……………………………………..…………………………………….) 

..ขอกราบขอบพระคุณผูเ้ช่ียวชาญทุกท่านท่ีกรุณาใหข้อ้มูลเพื่อเป็นประโยชน์ในการวิจยัคร้ังน้ี.. 
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แบบประเมินค่าความสอดคล้องของค าถามด้านส่ือการสอน 
รายวชิา การสร้างงานแอนิเมช่ัน เร่ือง การวาดภาพและระบายสี 

ส าหรับนักเรียนมัธยมศึกษาปีที ่3 
------------------------------------------------------------------------- 

1.  ช่ือหัวข้อวจัิย 
 การพฒันาบทเรียนบนเวบ็เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรคด์ว้ยการคิดนอกกรอบ 
รายวชิา การสร้างงานแอนิเมชัน่ ส าหรับนกัเรียนมธัยมศึกษาปีท่ี 3 
2.  ช่ือผู้วจัิย 
 นางสาวขนิษฐา  จนัทะไทย  นกัศึกษาหลกัสูตรครุศาสตรมหาบณัฑิต  
สาขาคอมพิวเตอร์ศึกษา คณะครุศาสตร์ มหาวทิยาลยัราชภฏัมหาสารคาม  

โทรศพัท ์096-236-5146 
E-mail : khanitta@udonpit.ac.th 

3. อาจารย์ทีป่รึกษา 
 รศ.ดร.กนก สมะวรรธนะ 
 ผศ.ดร.ประวทิย ์ สิมมาทนั 
4.  ค าช้ีแจง 
 4.1  แบบประเมินค่าความสอดคลอ้งของค าถามดา้นส่ือการสอน วชิา การสร้างงานแอ
นิเมชัน่ ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 แบ่งเป็น 2 ตอน ดงัน้ี 

ตอนท่ี 1 ค าถามความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญเก่ียวกบัความเหมาะสมดา้นส่ือการสอน 
 ตอนท่ี 2 ขอ้เสนอแนะของผูเ้ช่ียวชาญ 
 
ตอนที ่1  โปรดพิจารณาตอบแบบประเมินค่าความสอดคลอ้งดา้นส่ือการสอนของบทเรียนบน
เวบ็เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรคด์ว้ยการคิดนอกกรอบ วชิา การสร้างงานแอนิ ส าหรับ
นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 โดยท าเคร่ืองหมาย  ลงในช่องความคิดเห็นผูเ้ช่ียวชาญท่ีตรง
กบัความคิดเห็นของท่าน โดยก าหนดให้ 
 +1 หมายถึง เห็นดว้ย 
   0 หมายถึง ไม่แน่ใจ 

 -1 หมายถึง ไม่เห็นดว้ย 
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ตารางที ่3  แบบประเมินค่าความสอดคลอ้งของค าถามดา้นส่ือการสอน 
 

หวัขอ้ประเมิน 
ความคิดเห็น
ผูเ้ช่ียวชาญ 

+1  0  -1 
1. ความเหมาะสมของรูปแบบการน าเสนอ    
2. การออกแบบหนา้จอและการใชสี้ มีความเหมาะสม กลมกลืน 
ดึงดูดความสนใจ 

   

3. รูปแบบการน าเสนอเน้ือหามีประสิทธิภาพ มีการแบ่งเน้ือหา
ออกเป็นล าดบัก่อน-หลงั ง่ายต่อการท าความเขา้ใจ 

   

4. การใชข้นาดตวัอกัษรมีความเหมาะสม สามารถอ่านไดง่้าย มีจุด
ดึงดูดความสนใจ 

   

5. ภาพกราฟิกท่ีใชป้ระกอบ เช่น ภาพน่ิง ภาพเคล่ือนไหว วดีีโอ มี
ความชดัเจน ดึงดูดความสนใจ 

   

6. เสียงประกอบการบรรยายมีความชดัเจน    
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ตัวอย่างแบบประเมินค่าความสอดคลอ้งระหวา่งขอ้ค าถามของแบบทดสอบ 
วชิา การสร้างงานแอนิเมช่ัน ช้ันมัธยมศึกษาปีที ่3 

 
1.  ช่ือหัวข้อวจัิย 
 การพฒันาบทเรียนบนเวบ็เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรคด์ว้ยการคิดนอกกรอบ 
ส าหรับนกัเรียนมธัยมศึกษาปีท่ี 3 
2.  ช่ือผู้วจัิย 
 นางสาวขนิษฐา  จนัทะไทย  นกัศึกษาหลกัสูตรครุศาสตรมหาบณัฑิต สาขา
คอมพิวเตอร์ศึกษา คณะครุศาสตร์ มหาวทิยาลยัราชภฏัมหาสารคาม  

โทรศพัท ์096-236-5146  
E-mail : khanitta@udonpit.ac.th 

3. อาจารย์ทีป่รึกษา 
 รศ.ดร.กนก สมะวรรธนะ 
 ผศ.ดร.ประวทิย ์ สิมมาทนั 
4. ช่ือผู้ประเมิน…………………........................................ต าแหน่ง………………………… 
สถานทีท่ างาน………………………………………………………………………………… 
 
5.  ค าช้ีแจง 
 โปรดท าเคร่ืองหมาย ลงในช่องความคิดเห็นผูเ้ช่ียวชาญ โดยก าหนดให้ 
  +1 หมายถึง แน่ใจวา่ แบบทดสอบวดัตรงตามจุดประสงคก์ารเรียนรู้หรือตรงตาม
เน้ือหา 
   0 หมายถึง ไม่แน่ใจวา่ แบบทดสอบวดัตรงตามจุดประสงคก์ารเรียนรู้หรือตรงตาม
เน้ือหา 

 -1 หมายถึง แน่ใจวา่ แบบทดสอบไม่ไดว้ดัตรงตามจุดประสงคก์ารเรียนรู้หรือตรงตาม
เน้ือหา 
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ตารางที ่4  ตวัอยา่งแบบประเมินค่าความสอดคลอ้งระหวา่งขอ้ค าถามของแบบทดสอบ 

 

จุดประสงค์ 
การเรียนรู้ 

แบบทดสอบ 
ความคดิเห็น
ผู้เช่ียวชาญ 

+1 0 -1 

1. บอกส่วนประกอบ
พ้ืนฐานของโปรแกรม 
แต่ละส่วนไดอ้ยา่ง
ถูกตอ้ง 
 

 
จากรูปขา้งบนใชต้อบค าถามขอ้ 1-3 
1. จงบอกส่วนประกอบของโปรแกรมโดยเรียงตามหมายเลข
จากนอ้ยไปหามากใหถู้กตอ้ง 
ก. Toolbox, Menu bar, Panel, Stage,  Timeline 
ข. Menu bar, Timeline, Stage, Toolbox, Panel 
ค. Menu bar, Timeline, Stage, Toolbox, Panel 
ง. Toolbox, Panel, Menu bar, Timeline, Stage 

   

2. จากรูปท่ีก าหนด ถา้ตอ้งการยา้ยต าแหน่ง Toolbox จะตอ้ง
เลือกยา้ยท่ีหมายเลขใด 
ก. หมายเลข 2 
ข. หมายเลข 3 
ค. หมายเลข 4 
ง. หมายเลข 5 

   

3. จากรูปท่ีก าหนด ขอ้ใดเรียกช่ือหมายเลข 2 ไดถู้กตอ้ง 
ก. library 
ข. timeline 
ค. layer 
ง. stage 
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ตารางที ่5  ผลการวเิคราะห์ค่าความยากง่ายและค่าอ านาจจ าแนก 

ขอ้สอบขอ้ท่ี จ  านวนผูต้อบถูก ค่าความยากง่าย ค่าอ านาจจ าแนก 
1 9 0.45 0.21 
2 15 0.75 0.15 
3 15 0.75 0.35 
4 7 0.35 0.23 
5 10 0.50 0.10 
6 14 0.70 0.26 
7 10 0.50 0.30 
8 6 0.30 0.34 
9 7 0.35 0.23 

10 14 0.70 0.26 
11 20 1.00 0.00 
12 7 0.35 0.23 
13 11 0.55 0.39 
14 11 0.55 0.60 
15 13 0.65 0.37 
16 5 0.25 0.25 
17 11 0.55 0.80 
18 7 0.35 0.43 
19 10 0.50 0.30 
20 12 0.60 0.28 
21 12 0.60 0.28 
22 14 0.70 0.46 
23 12 0.60 0.28 
24 8 0.40 0.32 
25 9 0.45 0.41 
26 10 0.50 0.30 
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ขอ้สอบขอ้ท่ี จ  านวนผูต้อบถูก ค่าความยากง่าย ค่าอ านาจจ าแนก 
27 8 0.40 0.32 
28 11 0.55 0.39 
29 10 0.50 0.30 
30 7 0.35 0.43 
31 11 0.55 0.39 
32 13 0.65 0.37 
33 10 0.50 0.30 
34 12 0.60 0.28 
35 8 0.40 0.32 
36 17 0.85 0.07 
37 12 0.60 0.28 
38 14 0.70 0.46 
39 13 0.65 0.37 
40 10 0.50 0.30 
41 8 0.40 0.12 
42 11 0.55 0.19 
43 6 0.30 0.55 
44 18 0.90 0.22 
45 14 0.70 0.46 
46 8 0.40 0.32 
47 11 0.55 0.39 
48 11 0.55 0.39 
49 12 0.60 0.28 
50 4 0.20 0.36 
51 8 0.40 0.12 
52 12 0.60 0.28 
53 7 0.35 0.64 
54 11 0.55 0.39 
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ขอ้สอบขอ้ท่ี จ  านวนผูต้อบถูก ค่าความยากง่าย ค่าอ านาจจ าแนก 
55 10 0.50 0.30 
56 11 0.55 0.39 
57 4 0.20 0.36 
58 10 0.50 0.30 
59 15 0.75 0.35 
60 15 0.75 0.35 
61 12 0.60 0.28 
62 13 0.65 0.37 
63 12 0.60 0.48 
64 10 0.50 0.30 
65 11 0.55 0.60 
66 11 0.55 0.19 
67 11 0.55 0.60 
68 12 0.60 0.48 
69 10 0.50 0.51 
70 11 0.55 0.80 
71 7 0.35 0.43 
72 10 0.50 0.30 
73 12 0.60 0.28 
74 12 0.60 0.28 
75 8 0.40 0.12 

จากตารางท่ี 5  ผลการวเิคราะห์ค่าความยากง่ายท่ีใชไ้ดอ้ยูใ่นช่วง 0.20 ถึง 0.80 พบวา่ 
จ  านวนขอ้สอบท่ีมีค่าความยากง่ายไม่ไดอ้ยูใ่นเกณฑจ์ านวน 3 ขอ้ คือขอ้ 11, 36, 44  และค่า
อ านาจจ าแนกท่ียอมรับไดมี้ค่าตั้งแต่ 0.20 ข้ึนไป พบวา่จ านวนขอ้สอบท่ีมีค่าอ านาจจ าแนก
ไม่ไดอ้ยูใ่นเกณฑจ์ านวน 9 ขอ้ คือขอ้ 2, 5, 11, 36, 41, 42, 51, 66, 75  ดงันั้นผูว้ิจยัจึงตดัขอ้สอบ
ออกจ านวน 12 ขอ้ คงเหลือขอ้สอบจ านวน 63 ขอ้ และน าไปใชจ้ริงจ านวน 50 ขอ้ 
 



142 

แบบประเมินค่าความสอดคล้องของค าถามด้านความพงึพอใจต่อบทเรียนบนเวบ็เพือ่ส่งเสริม
ความคิดสร้างสรรค์ด้วยการคิดนอกกรอบ 

ส าหรับนักเรียนมัธยมศึกษาปีที ่3 
------------------------------------------------------------------------- 

1.  ช่ือหัวข้อวจัิย 
 การพฒันาบทเรียนบนเวบ็เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรคด์ว้ยการคิดนอกกรอบ 
รายวชิา การสร้างงานแอนิเมชัน่ ส าหรับนกัเรียนมธัยมศึกษาปีท่ี 3 
2.  ช่ือผู้วจัิย 
 นางสาวขนิษฐา  จนัทะไทย  นกัศึกษาหลกัสูตรครุศาสตรมหาบณัฑิต  
สาขาคอมพิวเตอร์ศึกษา คณะครุศาสตร์ มหาวทิยาลยัราชภฏัมหาสารคาม  

โทรศพัท ์096-236-5146 
E-mail : khanitta@udonpit.ac.th 

3. อาจารย์ทีป่รึกษา 
 รศ.ดร.กนก สมะวรรธนะ 
 ผศ.ดร.ประวทิย ์ สิมมาทนั 
4.  ค าช้ีแจง 
 4.1  แบบประเมินค่าความสอดคลอ้งของค าถามดา้นความพึงพอใจต่อบทเรียนบนเวบ็
เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรคด์ว้ยการคิดนอกกรอบ ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 
แบ่งเป็น 2 ตอน ดงัน้ี 

ตอนท่ี 1 ค าถามความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญเก่ียวกบัความเหมาะสมของค าถามดา้น
ความพึงพอใจต่อบทเรียนบนเวบ็ 
 ตอนท่ี 2 ขอ้เสนอแนะของผูเ้ช่ียวชาญ 
ตอนที ่1  โปรดพิจารณาตอบแบบประเมินค่าความสอดคลอ้งดา้นเน้ือหาบทเรียนบนเวบ็เพื่อ
ส่งเสริมความคิดสร้างสรรคด์ว้ยการคิดนอกกรอบ วชิา การสร้างงานแอนิ ส าหรับนกัเรียนชั้น
มธัยมศึกษาปีท่ี 3 โดยท าเคร่ืองหมาย  ลงในช่องความคิดเห็นผูเ้ช่ียวชาญท่ีตรงกบัความ
คิดเห็นของท่าน โดยก าหนดให ้
 +1 หมายถึง เห็นดว้ย 
   0 หมายถึง ไม่แน่ใจ 

 -1 หมายถึง ไม่เห็นดว้ย 
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ตารางที ่6  แบบประเมินค่าความสอดคลอ้งระหวา่งขอ้ค าถามความพึงพอใจต่อบทเรียนบนเวบ็ 

รายการ 
คะแนนความคิดเห็นของ

ผูเ้ช่ียวชาญ 
+1 0 -1 

1.  ระบบการลงทะเบียนมีความสะดวกและรวดเร็ว    

2.  การเขา้เรียนในบทเรียนมีความสะดวกรวดเร็ว    

3.  ขนาดของตวัอกัษรและสีตวัอกัษรท่ีใชมี้ความเหมาะสม    
4.  กราฟิกของบทเรียน รวมทั้ง ภาพน่ิง วดีีโอ มีความเหมาะสม 
น่าสนใจ 

   

5.  การใชง้านบทเรียน ง่าย สะดวกและรวดเร็ว    

6.  เน้ือหาถูกตอ้ง ชดัเจน เรียงเป็นล าดบั ง่ายต่อการเรียนรู้    

7.  แบบทดสอบในบทเรียนมีความเหมาะสม    

8.  เสียงบรรยายมีความชดัเจน     

9.  ความเหมาะสมของเวลาในแต่ละกิจกรรม    

10. ความเหมาะสมของเวลาในการน าเสนอเน้ือหา    
11. หลงัจากศึกษาจบบทเรียนแลว้ผูเ้รียนมีความรู้ ความเขา้ใจใน
เร่ืองการวาดภาพและระบายสี สามารถวาดวตัถุเพื่อน าไปสร้าง
งานแอนิเมชัน่ได ้

   

12. การเขา้เรียนมีความสะดวกสามารถเรียนรู้ไดทุ้กท่ี ทุกเวลา      
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แบบสอบถามวดัความพงึพอใจของผู้เรียน 
ทีม่ีต่อบทเรียนบนเวบ็เพือ่ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ด้วยการคิดนอกกรอบ  

ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที ่3 
ค าช้ีแจง  โปรดพิจารณาตอบแบบสอบ การใชบ้ทเรียนบนเวบ็เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์
ดว้ยการคิดนอกกรอบ วชิา การสร้างงานแอนิเมชัน่ เร่ือง การวาดภาพและระบายสี ท า
เคร่ืองหมาย  ลงในช่องท่ีตรงกบัความคิดเห็นของท่าน มีระดบัคะแนน ดงัน้ี 

 เหมาะสมมากท่ีสุด หมายถึง  ระดบัคะแนน 5 
  เหมาะสมมาก  หมายถึง  ระดบัคะแนน 4 
  เหมาะสมปานกลาง หมายถึง  ระดบัคะแนน 3 

เหมาะสมนอ้ย  หมายถึง  ระดบัคะแนน 2 
เหมาะสมนอ้ยท่ีสุด หมายถึง  ระดบัคะแนน 1 

ตารางที ่7  แบบสอบถามความพึงพอใจของผูเ้รียน 

รายการ 
ระดบัความพึงพอใจ 

5 4 3 2 1 
1.  ระบบการลงทะเบียนมีความสะดวกและรวดเร็ว      
2.  การเขา้เรียนในบทเรียนมีความสะดวกรวดเร็ว      
3.  ขนาดของตวัอกัษรและสีตวัอกัษรท่ีใชมี้ความเหมาะสม      
4.  กราฟิกของบทเรียน รวมทั้ง ภาพน่ิง วดีีโอ มีความเหมาะสม 
น่าสนใจ 

   
  

5.  การใชง้านบทเรียน ง่าย สะดวกและรวดเร็ว      
6.  เน้ือหาถูกตอ้ง ชดัเจน เรียงเป็นล าดบั ง่ายต่อการเรียนรู้      
7.  แบบทดสอบในบทเรียนมีความเหมาะสม      
8.  เสียงบรรยายมีความชดัเจน       
9.  ความเหมาะสมของเวลาในแต่ละกิจกรรม      
10. ความเหมาะสมของเวลาในการน าเสนอเน้ือหา      
11. หลงัจากศึกษาจบบทเรียนแลว้ผูเ้รียนมีความรู้ ความเขา้ใจในเร่ือง
การวาดภาพและระบายสี สามารถน าไปสร้างงานแอนิเมชัน่ได ้

   
  

12. การเขา้เรียนมีความสะดวกสามารถเรียนรู้ไดทุ้กท่ี ทุกเวลา        
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ผลการพฒันาบทเรียนบนเว็บทีส่่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ด้วยการคิดนอกกรอบ ส าหรับ
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที ่3 

     1.1 ส่วนของผูส้อน เป็นส่วนการจดัการระบบทั้งหมดของผูส้อน ประกอบดว้ย
ระบบการจดัการบทเรียน ระบบการรายงานผลการเรียน ระบบการจดัการสิทธ์ิของผูเ้รียน มี
รายละเอียดดงัน้ี 

   1.1.1 ระบบจดัการบทเรียน แสดงในภาพท่ี 1  

ภาพที ่1  ระบบการจดัการบทเรียน 

   จากภาพท่ี 1 ระบบการจดัการบทเรียน ผูส้อนสามารถเพิ่ม ลบ แกไ้ขเน้ือหา
และสร้างกิจกรรม แบบฝึกหดั ในบทเรียนและสามารถก าหนดสิทธ์ิใหผู้เ้รียนไดเ้ห็นกิจกรรม 
แบบฝึกหดั หรือเน้ือหาได ้
   1.1.2 ระบบรายงานผลการเรียน แสดงในภาพท่ี 2 

 
 ภาพที ่2  ระบบการรายงานผล 
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   จากภาพท่ี 2 ระบบการรายงานผลการเรียน จะรายงานผลการเรียนของผูเ้รียนทุก
กิจกรรม ถา้ผูส้อนตอ้งการจะดูรายละเอียดของแต่ละกิจกรรมก็สามารถคลิกท่ีกิจกรรมท่ี
ตอ้งการดูรายละเอียดวา่มีนกัเรียนส่งงานก่ีคน ยงัไม่ส่งก่ีคน ส่งวนัไหน เวลาเท่าไหร่ และ
สามารถเลือกดูแต่ละกลุ่มได ้นอกจากน้ีสามารถดาวน์โหลดผลการเรียนได ้
   1.1.3 ระบบการจดัการสิทธ์ิของผูเ้รียน แสดงในภาพท่ี 3 

 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที ่3 ระบบจดัการสิทธ์ิของผูเ้รียน 

   จากภาพท่ี 3 ระบบจดัการสิทธ์ิของผูเ้รียน ผูส้อนสามารถก าหนดสิทธ์ิในการ
เขา้ถึงขอ้มูลของเรียนได ้ลบ และ แกไ้ข ขอ้มูลของผูเ้รียนได ้
  1.2 ส่วนของผูเ้รียน 
   ในส่วนของผูเ้รียนจะแยกเป็น 2 ส่วนคือ ส่วนของผูเ้รียนกลุ่มควบคุม และส่วน
ของผูเ้รียนกลุ่มทดลอง ประกอบดว้ยรายละเอียด ดงัน้ี 
   1.2.1 หนา้จอหลกั แสดงในภาพท่ี 4 

 
ภาพที ่4 หนา้จอหลกั 
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    จากภาพท่ี 4 เป็นส่วนของหนา้จอหลกั หลงัจากท่ีผูเ้รียนเขา้สู่ระบบ ผูเ้รียน
สามารถแกไ้ข ประวติัส่วนตวั แกไ้ขรูปภาพส่วนตวั เปล่ียนรหสัผา่นได ้หรือสามารถคลิกเพื่อ
เขา้สู่บทเรียน 
   1.2.2 หนา้จอบทเรียน แสดงในภาพท่ี 5 

 
ภาพที ่5 หนา้จอบทเรียน 

   จากภาพท่ี 5 หนา้จอบทเรียนประกอบดว้ยหน่วยการเรียนรู้ 7 หน่วย ผูเ้รียนทั้ง
กลุ่มควบคุมและกลุ่มทดลองจะไดเ้รียนเน้ือหาเหมือนกนัยกเวน้ หน่วยท่ี 6 ซ่ึงเป็นกิจกรรมท่ีใช้
ในการฝึกคิดนอกกรอบส าหรับกลุ่มทดลอง และกิจกรรมการวาดภาพตามจินตนาการส าหรับ
กลุ่มควบคุม 
   1.2.3 หน่วยท่ี 1 ทดสอบก่อนเรียน แสดงในภาพท่ี  6 

 
ภาพที ่6  ทดสอบก่อนเรียน 
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   จากภาพท่ี 6 ทดสอบก่อนเรียนเป็นการทดสอบความรู้ของผูเ้รียนก่อนท าการ
เรียนในบทเรียน 
   1.2.4 หน่วยท่ี 2 รู้จกักบั Flash Cs5 แสดงในภาพท่ี  7 

 
ภาพที ่ 7  รู้จกักบัโปรแกรม Flash Cs5 

   จากภาพท่ี  7 รู้จกักบัโปรแกรม Flash Cs5 ประกอบดว้ยเน้ือหายอ่ยดงัน้ี  
ส่วนประกอบของโปรแกรม Flash Cs5, การก าหนดคุณสมบติัของเวที, รู้จกักบัเลเยอร์, 
ความหมายของเฟรม, การเพิ่มเฟรม, การเพิ่มคียเ์ฟรม, การเพิ่มคียเ์ฟรมวา่ง, การลบเฟรม, การ
ยา้ยเฟรม, การคดัลอกเฟรม ซ่ึงเน้ือหาทั้งหมดเป็นวดีิโอประกอบการบรรยาย 

   1.2.5 หน่วยท่ี 3 พื้นฐานการวาดภาพ แสดงในภาพท่ี  8 

 
ภาพที ่8  พื้นฐานการวาดภาพ 

   จากภาพท่ี 8  พื้นฐานการวาดภาพ ประกอบดว้ยเน้ือหายอ่ยดงัน้ี ชนิดของ 
ภาพวาด, การสร้างภาพวาดชนิดต่าง ๆ, การแกไ้ขภาพวาด ซ่ึงเน้ือหาทั้งหมดเป็นวดีิโอ 
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   1.2.6 หน่วยท่ี 4 การใชเ้คร่ืองมือใน Toolbox แสดงในภาพท่ี  9 

 
ภาพที ่9  การใชง้านเคร่ืองมือใน Toolbox 

   จากภาพท่ี  9  การใชง้านเคร่ืองมือใน Toolbox เป็นวิดีโอการสาธิตและบรรยาย
การใชง้านเคร่ืองมือต่าง ๆ ในโปรแกรม Flash Cs5 ซ่ึงผูเ้รียนสามารถเลือกดูการใชเ้คร่ืองมือแต่
ละชนิดไดต้ามตอ้งการ 
   1.2.7 หน่วยท่ี 5 ฝึกทกัษะการวาดภาพและระบายสี แสดงในภาพท่ี  10 

 
ภาพที ่10  ฝึกทกัษะการวาดภาพและระบายสี 

   จากภาพท่ี  10  ฝึกทกัษะการวาดภาพและระบายสี หลงัจากท่ีผูเ้รียนไดรู้้จกัการ
ใชง้านเคร่ืองมือต่าง ๆ เรียบร้อยแลว้ ในหน่วยน้ีจะเป็นการฝึกใชเ้คร่ืองมือส าหรับการวาดภาพ
และระบายตามแบบท่ีก าหนดเพื่อใหผู้เ้รียนไดเ้กิดทกัษะในการใชเ้คร่ืองมือ หลงัจากผูเ้รียนวาด
ภาพและระบายสีเรียบร้อยแลว้ ผูเ้รียนตอ้งคลิกส่งงานโดยแนบไฟลท่ี์วาดมาส่ง  
   1.2.7 หน่วยท่ี 6 ฝึกทกัษะความคิดสร้างสรรคต์ามจินตนาการ (กลุ่มควบคุม) 
แสดงในภาพท่ี  11 
 

 
ภาพที ่11  ฝึกทกัษะความคิดสร้างสรรคต์ามจินตนาการ 
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   จากภาพท่ี 11 ฝึกทกัษะความคิดสร้างสรรคต์ามจินตนาการ เป็นการออกแบบ
ช้ินงานโดยการวาดและระบายสีตามจินตนาการ ซ่ึงมีหวัขอ้ก าหนด ดงัน้ี 1. ออกแบบชอ้น 2. 
ออกแบบขวดนมเด็ก 3. ออกแบบแกว้น ้า 4. ออกแบบเกา้อ้ี 5. ออกแบบเคร่ืองมือเก็บมะม่วง 
   1.2.8 หน่วยท่ี 6 ฝึกทกัษะความคิดสร้างสรรคด์ว้ยการคิดนอกกรอบ (กลุ่ม
ทดลอง) แสดงในภาพท่ี 12 

 
ภาพที ่12  ฝึกทกัษะความคิดสร้างสรรคด์ว้ยการคิดนอกกรอบ 

   จากภาพท่ี 12  ฝึกทกัษะความคิดสร้างสรรคด์ว้ยการคิดนอกกรอบ เป็นกิจกรรม
ส าหรับกลุ่มทดลองประกอบดว้ย 10 กิจกรรม ดงัน้ี 
   กิจกรรมท่ี 1 หลากหลายมุมมอง แสดงในภาพท่ี 13 

 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที ่13  หลากหลายมุมมอง 
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   จากภาพท่ี 13 หลากหลายมุมมอง ใชเ้ทคนิคการสร้างทางเลือก (Alternatives) 
เป็นการก าหนดรูป เพื่อให้ผูเ้รียนคิดหาวธีิอธิบายรูปในแบบท่ีแตกต่างกนัใหไ้ดม้ากท่ีสุด 
หลงัจากนั้นใหเ้ลือกวาดรูปท่ีคิดวา่แปลกท่ีสุดและไม่เหมือนใคร 1 รูป ลงในโปรแกรม Adobe 
Flash Cs5 เสร็จแลว้แนบไฟลส่์งในบทเรียน 
  กิจกรรท่ี 2 ส่ีเหล่ียมหลากสไตล ์แสดงในภาพท่ี 14 

 
ภาพที ่14  ส่ีเหล่ียมหลากสไตล์ 

   จากภาพท่ี 14 ส่ีเหล่ียมหลากสไตล ์ใชเ้ทคนิคการสร้างทางเลือก (Alternatives) 
เป็นการก าหนดใหผู้เ้รียนคิดหาวธีิแบ่งรูปส่ีเหล่ียมจตุัรัสออกเป็น 4 รูปเท่า ๆ กนัใหไ้ด้
หลากหลายแบบท่ีสุดเท่าท่ีจะท าได ้(อยา่งนอ้ย 5 แบบ) เสร็จแลว้อพัโหลดไฟลส่์งในบทเรียน 
   กิจกรรท่ี 3 ตดัรูปตวั L แสดงในภาพท่ี 15 

 
ภาพที ่15  ตดัรูปตวั L 
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   จากภาพท่ี 15 ตดัรูปตวั L ใชเ้ทคนิคการสร้างทางเลือก (Alternatives) เป็นการ
ก าหนดใหผู้เ้รียนไดคิ้ดหาวธีิการแบ่งรูปส่ีเหล่ียมจตุัรัสให้มากท่ีสุดเท่าท่ีจะมากได ้เพื่อใหไ้ดรู้ป
ตวั L โดยการตดัไม่เกิด 2 คร้ัง เสร็จแลว้อพัโหลดไฟลส่์งในบทเรียน 
 กิจกรรท่ี 4 ตดัเคก้วนัเกิด แสดงในภาพท่ี 16 

 
ภาพที ่16  ตดัเคก้วนัเกิด 

   จากภาพท่ี 16 ตดัเคก้วนัเกิด ใชเ้ทคนิคการสร้างทางเลือก (Alternatives) เป็น
การก าหนดใหผู้เ้รียนคิดหาวิธีการตดัเคก้วนัเกิดใหม้ากท่ีสุดเท่าท่ีจะมากไดใ้หเ้พื่อน 8 คนคนละ 
1 ช้ิน โดยมีเง่ือนไขคือ ตดัไดไ้ม่เกิน 3 คร้ัง เสร็จแลว้อพัโหลดไฟลส่์งในบทเรียน 
   กิจกรรท่ี 5 ลากเส้นตรง แสดงในภาพท่ี 17 

 
ภาพที ่17  ลากเส้นตรง 
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   จากภาพท่ี 17 ลากเส้นตรง ใชเ้ทคนิคการทา้ทายสมมติฐาน (Challenging 
assumptions) เป็นการก าหนดใหผู้เ้รียนคิดหาวธีิลากเส้นตรง 4 เส้นโดยหา้มยกดินสอใหเ้ช่ือม
ทุก ๆ จุดเพียงคร้ังเดียว เสร็จแลว้อพัโหลดไฟลส่์งในบทเรียน 
 กิจกรรท่ี 6 ขบัรถบรรทุก แสดงในภาพท่ี 18 

 
ภาพที ่18  ขบัรถบรรทุก 

   จากภาพท่ี 18 ขบัรถบรรทุก ใชเ้ทคนิคการทา้ทายสมมติฐาน (Challenging 
assumptions) เป็นการก าหนดใหผู้เ้รียนคิดหาวธีิการขบัรถบรรทุกออกดว้ยเส้นทางท่ีสั้นท่ีสุด 
ซ่ึงมีเง่ือนไขวา่รถบรรทุกมีขนาดใหญ่มาก จะเล้ียวโคง้ไดเ้ฉพาะหวัถนนท่ีมีมุมโคง้เท่านั้น เสร็จ
แลว้อพัโหลดไฟลส่์งในบทเรียน 
   กิจกรรท่ี 7 การสุ่มค า แสดงในภาพท่ี 19 

 
ภาพที ่19  การสุ่มค า 
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   จากภาพท่ี 19 การสุ่มค า ใชเ้ทคนิคสุ่มค าศพัท ์(Random stimulation) เป็นการ
ก าหนดใหผู้เ้รียนคลิกท่ีปุ่มสีเหลืองบนตวัชา้งเพื่อสุ่มค าศพัท ์จากนั้นใหผู้เ้รียนคิดหาส่ิงท่ี
เก่ียวขอ้งกบัค าท่ีสุ่มไดแ้ลว้ท าการเช่ือมโยงเขา้กบัการออกแบบขวดนม เสร็จแลว้อพัโหลดไฟล์
ส่งในบทเรียน 
   กิจกรรท่ี 8 คิดหาส่วนยอ่ย ประกอบดว้ยการคิดหาส่วนยอ่ยแบบคุยออนไลน์
ดว้ยขอ้ความและการคิดหาส่วนยอ่ยดว้ยแผนผงัความคิด แสดงในภาพท่ี  20 และภาพท่ี  23  

 
ภาพที ่20  คิดหาส่วนยอ่ยของกีฬาสี 

   จากภาพท่ี 20 คิดหาส่วนยอ่ยของกีฬาสี ใชเ้ทคนิคการแยกส่วน (Fractionation) 
เป็นการก าหนดใหผู้เ้รียนคิดหาส่วนยอ่ยจากหวัขอ้ท่ีก าหนดออกมาส่วนหน่ึงก่อน จากนั้นให้
ผูเ้รียนคนอ่ืน ๆ คิดหาส่วนยอ่ยต่อจากคนก่อนหนา้ ต่อไปเร่ือย ๆ ทีละคนจนกวา่จะหาไม่ได ้
โดยเร่ิมสนทนาดว้ยการคลิกท่ีขอ้ความ คลิกท่ีน่ีเพื่อสนทนา 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที ่21  คิดหาส่วนยอ่ยอุปกรณ์เก็บมะม่วง 
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   จากภาพท่ี 21 คิดหาส่วนยอ่ยอุปกรณ์เก็บมะม่วง ใชเ้ทคนิคการแยกส่วน 
(Fractionation) เป็นการก าหนดใหผู้เ้รียนคิดหาส่วนยอ่ยโดยการแยกส่วนเก่ียวกบัอุปกรณ์เก็บ
มะม่วงโดยใชแ้ผนผงัความคิด แลว้น าส่วนท่ีแยกไดแ้ลว้มาประกอบกนัเพื่อใหเ้กิดมุมมองใหม่ 
น าแนวคิดใหม่ท่ีไดไ้ปวาดภาพและระบายสีในโปรแกรมส าเร็จรูป เสร็จแลว้แนบไฟล์ส่ง 
   กิจกรรท่ี 9 ออกแบบชอ้นชา แสดงในภาพท่ี 22 

 
ภาพที ่22  ออกแบบชอ้นชา 

   จากภาพท่ี 22 ออกแบบชอ้นชา ใชเ้ทคนิคระดมสมอง (Brainstorming) เป็นการ
ก าหนดใหผู้เ้รียนช่วยกนัแสดงความคิดเห็นดว้ยการสนทนาออนไลน์ ซ่ึงความคิดเห็นท่ีแสดง
จะตอ้งไม่มีการวพิากวจิารณ์ ใหพ้ดูในส่ิงท่ีอยากพดู ไม่ตอ้งกลวัวา่ขอ้เสนอจะผดิหรือดูน่าข า 
พดูสั้น ๆ ใหไ้ดใ้จความ หลงัจากนั้นสรุปเก่ียวกบัความคิดเห็นท่ีไดแ้สดง น ามาออกแบบชอ้น
ชา เสร็จแลว้แนบไฟลส่์งในบทเรียน 

    กิจกรรท่ี 10 ออกแบบแกว้น ้า แสดงในภาพท่ี 23 

 
 

 
 
 
 
 
 

ภาพที ่23  ออกแบบแกว้น ้า 
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   จากภาพท่ี 23  ออกแบบแกว้น ้า ใชเ้ทคนิคระดมสมอง (Brainstorming) เป็นการ
ก าหนดใหผู้เ้รียนช่วยกนัแสดงความคิดเห็นดว้ยการสนทนาออนไลน์ ซ่ึงความคิดเห็นท่ีแสดง
จะตอ้งไม่มีการวพิากวจิารณ์ ใหพ้ดูในส่ิงท่ีอยากพดู ไม่ตอ้งกลวัวา่ขอ้เสนอจะผดิหรือดูน่าข า 
พดูสั้น ๆ ใหไ้ดใ้จความ หลงัจากนั้นสรุปเก่ียวกบัความคิดเห็นท่ีไดแ้สดง น ามาออกแบบแกว้น ้า 
เสร็จแลว้แนบไฟลส่์งในบทเรียน 
   1.2.8 หน่วยท่ี 7 แบบทดสอบหลงัเรียน แสดงในภาพท่ี 24 

 
ภาพที ่24  ทดสอบหลงัเรียน 
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แบบวดัความคดิสร้างสรรค์ 
ค าช้ีแจง  

แบบวดัความคิดสร้างสรรคด์ว้ยภาษาภาพ แบบ ก ของทอร์แรนซ์ฉบบัน้ี ประกอบดว้ย 
3 กิจกรรม มีจุดมุ่งหมายเพื่อศึกษาความคิดสร้างสรรคข์องนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 
โรงเรียนอุดรพิทยานุกลู ท่ีลงทะเบียนเรียนวชิาการสร้างงานแอนิเมชัน่ ให้นกัเรียนศึกอ่านค าสั่ง
ของกิจกรรมแต่ละกิจกรรมใหเ้ขา้ใจอยา่งถ่ีถว้นก่อนลงมือปฏิบติัดว้ยดินสอ และนกัเรียนมีเวลา
ปฏิบติักิจกรรมละ 10 นาที รวมทั้งส้ิน 30 นาที โดยครูเป็นผูบ้อกเวลาเร่ิมและส้ินสุดในการ 
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ช่ือ......................................................ช้ัน...................เลขที.่............................ 
กจิกรรมที ่1 การวาดภาพ 

ค าช้ีแจง 
1. ใหน้กัเรียนพยายามคิดวาดภาพท่ีแปลกใหม่ท่ียงัไม่เคยมีใครวาดมาก่อน ท าใหภ้าพน่าสนใจ
และน่าต่ืนเตน้มากท่ีสุดเท่าท่ีจะท าได ้
2. ตั้งช่ือภาพท่ีวาดใหแ้ปลกท่ีสุดไวบ้นเส้นท่ีขีดไวใ้ห้ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
ชื่อภาพ
...................................................................................................................................... 
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กจิกรรมที ่2 วาดภาพให้สมบูรณ์ 
ค าช้ีแจง  
1. ใหน้กัเรียนต่อเติมภาพต่าง ๆท่ีใหม้าขา้งล่างน้ี 
2. ใหคิ้ดวาดภาพใหแ้ปลก แตกต่างไปจากคนอ่ืน และท าใหเ้ป็นเร่ืองท่ีน่าสนใจ น่าต่ืนเตน้มาก
ท่ีสุด 
3. ใหต้ั้งช่ือภาพแต่ละภาพท่ีวาดเสร็จแลว้ใหแ้ปลกและต่ืนเตน้ท่ีสุดแลว้เขียนช่ือภาพ 

 
 
 
 
1................................................................................................................................... 
 
 
 
 
  
 
2................................................................................................................................... 
 
 
 
 
 
 
 

3................................................................................................................................... 
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4................................................................................................................................... 
 
 
 
 
 
5................................................................................................................................... 
 
 
 
 
 
6..................................................................................................................................... 
 
 
 
 
 
7...................................................................................................................................... 
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8...................................................................................................................................... 
 
 
 
 
 

9...................................................................................................................................... 
 
 
 
 
 
 

10............................................................................................................................... 
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กจิกรรมที ่3 การใช้เส้น 
ค าช้ีแจง 
1. ใหน้กัเรียนวาดภาพต่อเติมจากเส้นคู่ขา้งล่างน้ี 
2. คิดและวาดภาพใหแ้ตกต่างไปจากคนอ่ืนใหม้ากท่ีสุด 
3. ตั้งช่ือภาพวาด ใหน่้าต่ืนเตน้ น่าสนใจท่ีสุด 
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คู่มอืการให้คะแนนแบบทดสอบความคดิสร้างสรรค์ของ Torrance แบบ ก 
 
1. ลกัษณะของแบบทดสอบ 
  แบบทดสอบแบบความคิดสร้างสรรค์โดยอาศัยรูปภาพ แบบ ก แบ่งออกเป็น 3 
กิจกรรม ดงัน้ี 
           กจิกรรมที่ 1 การวาดภาพ (Picture construction) โดยใหน้กัเรียนต่อเติมภาพจากส่ิง
เร้าท่ีก าหนด 
   กจิกรรมที่ 2 การต่อเติมภาพให้สมบูรณ์ (Picture completion) โดยใหน้กัเรียนต่อ
เติมภาพจากส่ิงเร้าท่ีก าหนดเป็นเส้นในลกัษณะต่าง ๆ  
   กจิกรรมที่ 3 การใช้เส้นคู่ขนาน (Parallel line) โดยใหน้กัเรียนต่อเติมภาพจากเส้น
คู่ขนานจ านวน 30 คู่เนน้การประกอบภาพโดยใชเ้ส้นคู่ขนานเป็นส่วนส าคญัของภาพ และต่อ
เติมภาพใหแ้ปลก แตกต่างไม่ซ ้ ากนั ในแต่ละภาพพร้อมตั้งช่ือภาพ 
 การท าแบบทดสอบทั้ง 3 กิจกรรม เนน้การวาดภาพใหแ้ปลกน่าต่ืนเตน้ น่าสนใจ 
พยายามคิดถึงภาพหรือวตัถุท่ีไม่มีใครเคยคิดมาก่อน และวาดภาพความคิดของนกัเรียนเอง ใช้
เวลาท ากิจกรรมชุดละ 10 นาที เม่ือหมดเวลาก็ตอ้งเร่ิม กิจกรรมใหม่ทนัที กิจกรรมทั้ง 3 ชุดจึง
ใชเ้วลา 30 นาที 
2. การใช้แบบทดสอบ 
  ใชแ้บบทดสอบความคิดสร้างสรรคข์องทอแรนซ์ ซ่ึงเรียกวา่แบบทดสอบความคิด
สร้างสรรคโ์ดยอาศยัรูปภาพ (Thinking creactivity with picture) แบบ ก  ประเมินก่อนและหลงั
การทดลอง 
 3. การตรวจให้คะแนน 
  การใหค้ะแนนอา้งอิงมาจาก 5 มาตรฐาน ประกอบดว้ย 

1. ความคิดคล่องแคล่ว (Fluency) 
2. ความคิดริเร่ิม (Originality) 
3. ความคิดละเอียดลออ (Elaboration) 
4. ความเป็นนามธรรมของช่ือเร่ือง (Abstractness of titles) 
5. ความคิดท่ีทนต่อการไม่สรุปก่อนขอ้มูลสมบูรณ์ (Resistance to premature) 
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1. ความคิดคล่องแคล่ว (fluency) หมายถึง ความสามารถของบุคคลในการคิดหา
ค าตอบใหไ้ดอ้ยา่งคล่องแคล่ว  รวดเร็ว  และมีปริมาณการตอบสนองไดม้ากในเวลาจ ากดั 
คะแนนความคิดคล่องแคล่วคิดคะแนนเฉพาะกิจกรรมท่ี 2 และ 3 ดงัน้ี 

    1.1 ในกิจกรรมท่ี 2 นบัจ านวนส่วนท่ีสัมพนัธ์กนั ถา้ไม่มีการตั้งช่ือเร่ือง ไม่ให้ 
คะแนน ถา้ภาพท่ีวาดไม่สัมพนัธ์กบัส่ิงท่ีใหไ้ว ้หรือไม่อยูใ่นส่วนท่ีไดใ้หไ้วถึ้งแมมี้ช่ือเร่ืองก็
ไม่ใหค้ะแนน และถา้มีรูปภาพ มากกวา่ 2 ข้ึนไป เขา้มารวมเป็นรูปเดียวกนั อยา่งสัมพนัธ์กนั 
การใหค้ะแนนคือปริมาณภาพท่ีเกิดข้ึน 

    1.2 ในกิจกรรมท่ี 3 นบัจ านวนภาพท่ีวาด หน่ึงคะแนนส าหรับการใชเ้ส้นขนาน 
หรือวงกลม ถา้มีสองหรือมากกวา่น ามารวมกนั เป็นภาพเดียวกนัได ้แต่จะใหค้ะแนนความคิด 
คล่องตวัเป็นหน่ึงคะแนนเท่านั้น 

2. ความคิดริเร่ิม (Originality) หมายถึง ความสามารถของบุคคลในการคิดส่ิงแปลก
ใหม่ไม่ซ ้ ากบัผูอ่ื้นโดยใชเ้กณฑค์ าตอบท่ีเด็กตอบมากตั้งแต่ 1-5 เปอร์เซ็นต ์ จดัเป็นความคิด
ริเร่ิมใหค้ะแนนเท่ากบั 1 ค าตอบท่ีนกัเรียนตอบมากกวา่ 5 เปอร์เซ็นตจ์ดัเป็นความคิดธรรมดา  
การใหค้ะแนนความคิดริเร่ิม ส าหรับภาพท่ีซ ้ ากนัมากจะไดค้ะแนน 0 การใหค้ะแนนความคิด
ริเร่ิมทั้ง 3 กิจกรรม ดงัน้ี 
     กิจกรรมท่ี 1 ภาพท่ีไดค้ะแนนเป็น 0 ในคะแนนความคิดร่ิเร่ิม ดงัน้ี 
   - ภาพท่ีไม่มีความหมาย และไม่มีช่ือก ากบัไว ้
   - การวาดเป็นวงกลม  
   - วาดรูปไข่ 
   - รูปคนทุกชนิดยกเวน้คนท่ีมาจากโลกอ่ืน 
   - รูปหยดน ้า 
   - มะม่วง 
     กิจกรรมท่ี 2 ภาพท่ีไดค้ะแนนเป็น 0 ในคะแนนความคิดริเร่ิม ดงัน้ี 
   ภาพท่ี 1 
    - ภาพท่ีไม่มีความหมาย และไม่มีช่ือก ากบัไว ้

   - หวัใจ 
   - หนา้คนทุกชนิด 
   - นกทุกชนิด 
   - แวน่ตา 
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        ภาพท่ี 2 
         - ภาพท่ีไม่มีความหมาย และไม่มีช่ือก ากบัไว ้

   - หนา้คน หรือรูปร่างคน 
   - หนงัสต๊ิก 
   - ตน้ไม ้และก่ิงไม ้
   - ดอกไม ้
  -  เส้ือผา้ 

   ภาพท่ี 3 
    ภาพท่ีไม่มีความหมาย และไม่มีช่ือก ากบัไว ้

  หนา้คน หรือรูปคน 
   เรือใบ ลูกตา นก 

   ภาพท่ี 4 
    ภาพท่ีไม่มีความหมาย และไม่มีช่ือก ากบัไว ้

  หอย หอยทาก 
 สัตวท่ี์ไม่บ่งช่ือเฉพาะ 
 งู 
 หนา้คน หรือรูปคน 

   ภาพท่ี 5 
    ภาพท่ีไม่มีความหมาย และไม่มีช่ือก ากบัไว ้

   กระทะ หรือถว้ยชาม 
   ปาก 
   ใบหนา้ หรือศีรษะคน 
   เรือ เรือใบ 
   วงกลม 
   พระจนัทร์ 

   ภาพท่ี 6 
    ภาพท่ีไม่มีความหมาย และไม่มีช่ือก ากบัไว ้

 ใบหนา้ หรือศีรษะคน 
 ขั้นบนัได 
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   ภาพท่ี 7 
    ภาพท่ีไม่มีความหมาย และไม่มีช่ือก ากบัไว ้
    ใบหนา้คน หรือรูปร่างคน 

 รถยนต ์
  ชอ้น 
   เคร่ืองหมายค าถาม 

   ภาพท่ี 8 
    ภาพท่ีไม่มีความหมาย และไม่มีช่ือก ากบัไว ้

   คน หรือศีรษะคน หรือรูปร่างคน 
   ภาพท่ี 9 
    ภาพท่ีไม่มีความหมาย และไม่มีช่ือก ากบัไว ้

  ภูเขา 
  นก เช่น นกฮูก 
  เส้ือ 

   ภาพท่ี 10 
    ภาพท่ีไม่มีความหมาย และไม่มีช่ือก ากบัไว ้

   นก 
   อกัษร ก 
  เป็ด 
 ไก่ 
 หนา้คน 

    จมูก 
    กิจกรรมท่ี 3 ภาพท่ีไดค้ะแนนเป็น 0 ในคะแนนความคิดริเร่ิม ดงัน้ี 

   ภาพท่ีไม่มีความหมาย และไม่มีช่ือก ากบัไว ้
   หนงัสือ 
   ประตู 
   หีบ กล่อง 
   กรอบรูปภาพต่าง ๆ 
   บา้น 
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   หนา้คน เด็ก (ชาย หญิง) ผูใ้หญ่ (ชาย หญิง) 
   ส่ีเหล่ียม 
   เส้ือ 
   กางเกง 
   ขวด 
   บนัได 
   จรวด 
   รูปทรงเรขาคณิต 
   ตวัอกัษร 
   ห่อของขวญั 
   โทรทศัน์ 
   แกว้น ้า 
   ถงัน ้า 
   ดอกไม ้
   ตน้ไม ้
   เทียนไข 
   ไมบ้รรทดั 
   ยางลบ 
   ทางรถไฟ 
   โทรศพัท ์
   คอมพิวเตอร์ 
   ผึ้ง 
   ผเีส้ือ 
   ไมคโ์คโฟน 
   มีด, ดาบ 
   กระดูก 
   ปืน 
   เบอร์เกอร์ 
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3. ความคิดละเอียดลออ (Elaboration) หมายถึง  ความคิดในรายละเอียดท่ีน ามาตกแต่ง
ความคิดคร้ังแรกใหส้มบูรณ์แลว้ท าใหภ้าพชดัเจนและไดค้วามหมายสมบูรณ์  คะแนนท่ีใหเ้ป็น
ปริมาณรายละเอียดของการสร้างเป็นเร่ืองราว มี 2 หลกัการในการใหค้ะแนนในดา้นความคิด
ละเอียดลออ อนัท่ีหน่ึง อนัท่ีหน่ึงเป็นเร่ืองปริมาณของรายละเอียดของภาพพื้นฐาน ตอ้งมี
ความหมาย อนัท่ีสองเป็นการจินตนาการในส่วนประกอบของรายละเอียด การใหค้ะแนนในแต่
ละรายละเอียด ดูจากความคิด จ านวนขอ้มูลรวมกบัภาพท่ีใหเ้ป็นตวักระตุน้เร้า ขอบเขต และส่ิง
ท่ีอยูร่อบ ๆ รายละเอียดของภาพพื้นฐานตอ้งมีความหมายก่อนการใหค้ะแนนในรายละเอียด 
การให ้1 คะแนนนั้นมาจาก การตกแต่งสีสัน เม่ือรวมเขา้กบัความคิดพื้นฐาน การใหเ้งา ซ่ึงไม่
เพียงแต่เป็นแค่การแรเงาหรือการใชเ้ส้นเท่านั้น มีความหมายโยงกบัภาพรวมทั้งหมดได ้การให้
คะแนน ยกตวัอยา่งเช่น มีการวาดภาพทอ้งฟ้าในฤดูร้อน ซ่ึงประกอบดว้ยเมฆ 5 กอ้น และเมฆ 5 
กอ้นมีรูปร่างท่ีแตกต่างกนั ก็นบัทั้ง 5ได ้หรือถา้วาดเป็นสวนท่ีมีดอกไมห้ลากหลายชนิด โดย
วาดเป็นชนิดต่าง ๆ แตกต่างกนั หรืออาจจะเป็นชนิดเดียวกนัแต่ต่างสี ต่างขนาด ก็ใหค้ะแนนใน
ความคิดละเอียดลออ จากการใหค้ะแนนแบบต่อเน่ืองจ าเป็นตอ้งนบัจ านวนรายละเอียดในแต่
ละกิจกรรม ในแบบรูปภาพ A ในกิจกรรมท่ี 1 ถา้มีรายละเอียด 0-5 รายละเอียด ให ้1 คะแนน 
ถา้มี 6-12 รายละเอียด ให ้2 คะแนน ถา้มี 13-19 รายละเอียด ให ้3 คะแนน เป็นตน้ การให้
คะแนนความละเอียดลออแต่ละกิจกรรดงัน้ี 

 กิจกรรมท่ี 1 ความละเอียด 
     0-5   ให ้1 คะแนน 
     6-12  ให ้2 คะแนน 
     13-19  ให ้3 คะแนน 
    20-26  ให ้4 คะแนน 
     27-33  ให ้5 คะแนน 
     34+  ให ้6 คะแนน 
 กิจกรรมท่ี 2 ความละเอียด 
     0-8   ให ้1 คะแนน 
     9-17  ให ้2 คะแนน 
     18-28  ให ้3 คะแนน 
     29-39  ให ้4 คะแนน 
     40-50  ให ้5 คะแนน 



173 

     51+  ให ้6 คะแนน 
 กิจกรรมท่ี 3 ความละเอียด 
     0-7   ให ้1 คะแนน 
     8-16  ให ้2 คะแนน 
     17-27  ให ้3 คะแนน 
     28-37  ให ้4 คะแนน 
     38-47  ให ้5 คะแนน 
     38+  ให ้6 คะแนน 
4. ความเป็นนามธรรมของช่ือเร่ือง (Abstractness of titles) หมายถึง ความสามารถใน

การผลิตช่ือเร่ืองท่ีดี เก่ียวขอ้งกบักระบวนการคิดในดา้นการสังเคราะห์และการจดัระบบ ใน
ระดบัสูงสุดของความเป็นนามธรรม เป็นความสามารถในการจบัขอ้มูลท่ีส าคญัท่ีเก่ียวขอ้ง จาก
ช่ือเร่ืองท าให้เห็นภาพท่ีลึกซ้ึงมากยิง่ข้ึน การตั้งช่ือเร่ืองในกิจกรรมท่ี 1 และกิจกรรมท่ี 2 เป็น
การใหค้ะแนนในความพยายามของบุคคล ซ่ึงแสดงใหเ้ห็นถึงคุณภาพความคิดของบุคคลนั้น 
การใหค้ะแนนของช่ือเร่ืองประกอบดว้ย ดงัน้ี 
  คะแนน 0 เป็นคะแนนท่ีใหส้ าหรับช่ือธรรมดาทัว่ไป เช่น “คน”, “หมวก”,“สุนขั”, 
“เป็ด”, “ภูเขา” ฯลฯ 

 คะแนน 1 เป็นช่ือเร่ืองท่ีอธิบายในระดบัรูปธรรม หรือมีการแบ่งพวก เช่น 
“คนหูใหญ่”, “สุนขัอนัตราย”, “เด็กชายท่ีมีความสุข” การใหค้ะแนนน้ี รวมถึงช่ือเร่ืองท่ีอธิบาย
ถึงบุคคล, สัตว ์หรือส่ิงของอยา่งง่าย ๆ วา่ก าลงัท าอะไรอยู ่เช่น “คนท างาน”, “แมวเตน้ร า”, 
“วา่วท่ีลอยอยู”่, ฯลฯ 

 คะแนน 2 ส าหรับจินตนาการ ช่ือเร่ืองท่ีอธิบายมากกวา่รูปธรรม หรือการ 
แสดงออกทางร่างกาย เช่น “หูแช่แขง็ของลุงจอห์น”, “สไตลใ์หม่ล่าสุดจากดาวองัคาร”, “หมา
ช่ือคิงส์”, ฯลฯ ช่ือเร่ืองหลายอยา่งท่ีบอกถึงความรู้สึก หรือความคิดของบุคคลหรือส่ิงของ 

 คะแนน 3 เป็นนามธรรม และเหมาะสม จบัใจความส าคญัของภาพ เป็นส่ิงท่ี
มากกวา่ส่ิงท่ีเห็น หรือบอกเล่า เช่น “เวลาของชีวติคุณ”, “การทะเลาะกนัของคู่รักหวาน
ช่ืน”,“ฤดูกาลท่ีเปล่ียนไป”, “ส่ิงท่ีไม่ตอ้งการ”  

5. ความคิดท่ีทนต่อการไม่สรุปก่อนขอ้มูลสมบูรณ์ (Resistance to premature) บุคคลท่ี
มีความคิดสร้างสรรค ์จะสามารถเปิดและยดืการปิดไปไดเ้พียงพอใหเ้กิดความเป็นไปได ้ใน
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ดา้นความคิดริเร่ิม คนท่ีมีความคิดสร้างสรรคน์อ้ยจะสรุปก่อนเวลาอนัควร โดยไม่ค  านึงถึง
ขอ้มูลท่ีมีคุณค่า ในกิจกรรมท่ี 2 มีการปิดรูปท่ียงัไม่สมบูรณ์ทนัที ดว้ยเส้นตรงหรือเส้นโคง้ 

 คะแนน 0 เป็นภาพท่ีมีการปิดอยา่งเร็วท่ีสุด ง่ายท่ีสุด โดยใชเ้ส้นตรง เส้นโคง้ 
ธรรมดา เส้นทึบ หรือระบายสี การใชต้วัเลข ตวัอกัษร ก็จดัอยูใ่นกลุ่มน้ี 

 คะแนน 1 มีการปิดภาพอยา่งง่าย ๆ แลว้ไปเพิ่มรายละเอียดอ่ืนนอกภาพ 
(เม่ือรายละเอียดเพิ่มเขา้ไปในภาพท่ีปิดแลว้ จะไดค้ะแนน 0) 

 คะแนน 2 การปิดไม่สมบูรณ์ หรือ ปิดดว้ยเส้นหยกั (หรือเส้นท่ีไม่สม ่าเสมอ ซ่ึง
เป็นส่วนหน่ึงของรูปภาพ ไม่ใช่ปิดดว้ยเส้นตรงหรือเส้นโคง้ธรรมดา (ตวัอกัษร, ตวัเลข และ
อ่ืนๆท่ีคลา้ยกนัท่ีแสดงเป็นภาพท่ีไม่สมบูรณ์ได ้0 คะแนน 
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ตารางที ่8  ผลการทดสอบความคิดสร้างสรรคร์ะหวา่งกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุม 

นกัเรียน 
คล่องแคล่ว ริเร่ิม 

ละเอียด 
ลออ 

ช่ือเร่ือง 
ทนต่อการปิด

ภาพ 
pre post pre post pre post pre post pre post 

คนท่ี 1 20 38 6 13 6 8 7 10 5 8 
คนท่ี 2 38 40 13 15 4 13 5 9 9 14 
คนท่ี 3 20 40 8 11 5 13 3 7 4 9 
คนท่ี 4 16 40 2 8 5 4 4 8 5 3 
คนท่ี 5 18 40 7 11 3 8 4 11 4 9 
คนท่ี 6 28 36 14 9 6 9 4 9 12 5 
คนท่ี 7 24 40 6 12 3 7 2 6 3 10 
คนท่ี 8 11 40 0 11 4 9 4 12 2 12 
คนท่ี 9 36 38 19 14 5 8 5 10 5 8 
คนท่ี 10 12 40 9 13 5 8 2 7 6 12 
คนท่ี 11 11 40 5 16 6 17 4 13 4 15 
คนท่ี 12 20 40 8 9 5 9 2 7 4 7 
คนท่ี 13 14 40 8 14 5 12 3 10 2 10 
คนท่ี 14 18 40 7 11 5 7 3 10 3 7 
คนท่ี 15 26 40 10 12 4 9 6 10 6 10 
คนท่ี 16 21 36 3 7 4 9 6 9 3 10 
คนท่ี 17 33 36 7 6 5 2 0 3 4 6 
คนท่ี 18 28 25 13 14 11 15 7 12 6 11 
คนท่ี 19 37 37 15 11 6 7 11 8 11 8 
คนท่ี 20 25 27 4 6 2 3 8 9 8 9 
คนท่ี 21 32 40 8 4 1 4 2 2 6 3 
คนท่ี 22 30 40 8 8 4 6 6 4 9 9 
คนท่ี 23 9 17 5 13 10 13 3 7 5 11 
คนท่ี 24 16 40 2 5 3 5 3 7 6 7 
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นกัเรียน 
คล่องแคล่ว ริเร่ิม 

ละเอียด 
ลออ 

ช่ือเร่ือง 
ทนต่อการปิด

ภาพ 
pre post pre post pre post pre post pre post 

คนท่ี 25 36 40 4 5 1 3 1 4 4 5 
คนท่ี 26 20 25 4 6 2 4 3 8 1 4 
คนท่ี 27 38 40 5 6 3 4 1 3 7 5 
คนท่ี 28 41 40 11 8 3 4 1 0 3 4 
คนท่ี 29 9 28 7 14 7 9 4 17 3 12 
คนท่ี 30 10 19 5 8 5 8 0 7 7 7 
คนท่ี 31 24 40 5 7 4 4 1 3 4 10 
คนท่ี 32 6 10 2 6 3 4 0 3 6 11 
คนท่ี 33 18 28 11 11 7 7 4 5 4 11 
คนท่ี 34 30 40 8 15 7 9 1 8 5 14 
คนท่ี 35 25 40 5 11 3 5 2 9 2 8 
คนท่ี 36 15 28 8 9 6 7 3 6 10 9 
คนท่ี 37 10 31 6 7 5 5 1 5 7 8 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก ง 

ตวัอย่างแผนการจดัการเรียนรู้ 
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แผนการจัดการเรียนรู้ด้วยบทเรียนบนเวบ็ทั้งแบบปกติและคิดนอกกรอบ 
แผนการจัดการเรียนรู้ที ่1 

รหสัวชิา ง 20218 วชิา การสร้างงานแอนิเมชัน่    ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 
หน่วยการเรียนรู้ท่ี 1 เร่ือง รู้จกักบั Flash Cs5        เวลา 2 ชัว่โมง 
กลุ่มสาระการการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ี 1 หน่วยกิต 
 
สาระที ่3 เทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร 
มาตรฐาน ง 3.1 เขา้ใจ เห็นคุณค่า และใชก้ระบวนการเทคโนโลยสีารสนเทศในการสืบคน้
ขอ้มูลการเรียนรู้ การส่ือสาร การแกปั้ญหา การท างาน และอาชีพอยา่งมีประสิทธิภาพ
ประสิทธิผล มีคุณธรรม 
ตัวช้ีวดั ช่วงช้ัน  

ง 3.3, ง 3.4  
สาระส าคัญ 

ปัจจุบนั การน าเสนอขอ้มูลบนส่ือต่างๆ มีการพฒันาข้ึนมาอยา่งรวดเร็ว สามารถ
น าเสนอไดท้ั้งภาพเคล่ือนไหวและเสียงพร้อมๆ กนัไดท้นัที แต่ตอ้งอาศยัเทคนิคจากโปรแกรม
มากมายท่ีมีความยุง่ยากและซบัซอ้น ยิง่กวา่นั้นผลงานท่ีสร้างออกมายงัมีขนาดใหญ่อีกดว้ย แต่
เราก็พบทางออกของทุกๆ ปัญหาท่ีกล่าวมาโดยการใชง้านโปรแกรม “Flash” 
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

1. เรียกช่ือส่วนประกอบพื้นฐานของโปรแกรม ไดอ้ยา่งถูกตอ้ง 
2. บอกหนา้ท่ีส่วนประกอบของโปรแกรมแต่ละส่วนไดอ้ยา่งถูกตอ้ง 

3. อธิบายลกัษณะของเลเยอร์ไดถู้กตอ้ง 

4. บอกวธีิการใชง้านเลเยอร์ไดอ้ยา่งถูกตอ้ง 

5. แยกลกัษณะของเฟรมแต่ละแบบไดอ้ยา่งถูกตอ้ง 

6. บอกความหมายของเฟรมแต่ละแบบไดถู้กตอ้ง 

7. อธิบายอตัราความเร็วในการเล่นแอนิเมชัน่ได ้

8. เรียกใชพ้าเนลต่าง ๆ ไดอ้ยา่งถูกตอ้ง 

สาระการเรียนรู้ 
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1. ส่วนประกอบของโปรแกรม Flash Cs5 
2. การก าหนดคุณสมบติัของเวที 
3. ส่วนประกอบของ Timeline 
4. การจดัการกบัเฟรม 
5. การจดัการกบัเลเยอร์ 

กจิกรรมการเรียนรู้ 
ช่ัวโมงที ่1-2  
 ขั้นน า  
  1. ผูส้อนช้ีแจงให้ผูเ้รียนทราบเก่ียวกบัวธีิการศึกษาความรู้จากบทเรียนท่ีผูส้อน
พฒันาข้ึน โดยผูเ้รียนไม่จ าเป็นตอ้งเรียนแต่เฉพาะในหอ้งเรียน แต่ผูเ้รียนยงัสามารถเรียนไดทุ้ก
ท่ีทุกเวลา และเรียนไปก่อนล่วงหนา้ไดอี้กดว้ย ถา้ใครขยนัเรียนหรือเรียนไม่ทนัก็สามารถฝึก
ทบทวนความรู้ไดจ้ากบทเรียนบนเวบ็ท่ีสร้างข้ึน 
  2. ผูส้อนช้ีแจงจุดประสงคก์ารเรียนรู้ ให้ผูเ้รียนทราบและท าขอ้ตกลงระหวา่งเรียน
ในหอ้งร่วมกนั     
 ขั้นสอน 
  3. ผูเ้รียนลงทะเบียนเรียนเพื่อเขา้สู่ระบบจากนั้นใหท้  าตามขั้นตอนตามบทเรียน 
  4. ศึกษาบทเรียนตามขั้นตอนในบทเรียนบนเวบ็ท่ีพฒันาข้ึน 
 ข้ันสรุป 
  5. ผูเ้รียนร่วมกนัสรุปความรู้ท่ีได ้โดยผูส้อนคอยแนะน าเพิ่มเติม 
  6. ผูเ้รียนออกจากบทเรียน ปิดเคร่ือง ท าความสะอาดหอ้งเรียนใหเ้รียบร้อย 
ส่ือและแหล่งเรียนรู้ 
 1. บทเรียนบนเวบ็ หน่วยการเรียนรู้ท่ี 1 รู้จกักบั Flash Cs5 
 2. กิจกรรมฝึกทบทวนประจ าหน่วย หน่วยท่ี 1 
การวดัและประเมินผล 
 ส่ิงท่ีจะวดั 
  1. คุณลกัษณะอนัพึงประสงค ์
  2. จุดประสงคก์ารเรียนรู้ 
 วธีิการวดั 

1. สังเกตพฤติกรรมการเรียนรู้ 
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2. ทดสอบการท ากิจกรรมฝึกทบทวนตามจุดประสงค ์
 เคร่ืองมือวดั 

1. แบบประเมินคุณลกัษณะอนัพึงประสงค ์
2. กิจกรรมฝึกทบทวนประจ าหน่วยท่ี 1 รู้จกักบั Flash Cs5 

 เกณฑก์ารวดั 
  1. ใหค้ะแนนคุณลกัษณะอนัพึงประสงค ์ดงัน้ี 
   ดีมาก    ให ้14-15 
   ดี     ให ้11-13 
   ปานกลาง   ให ้8-10 
   พอใช ้  ให ้6-7 
   ควรปรับปรุง   ให ้0-5 
  ไดค้ะแนนรวมจากการประเมินคุณลกัษณะอนัพึงประสงคไ์ม่นอ้ยกวา่ ร้อยละ 80  
  2.  ท ากิจกรรมฝึกทบทวนไดอ้ยา่งถูกตอ้ง ทนัเวลาท่ีก าหนดไดค้ะแนน 90 % ข้ึนไป
  
ความเห็นของผู้บริหารสถานศึกษาหรือผู้ทีไ่ด้รับมอบหมาย 

 เป็นแผนการจดัการเรียนรู้ท่ีเนน้ผูเ้รียนเป็นส าคญั กิจกรรมการจดัการเรียนรู้ในบทเรียน
บนเวบ็ท่ีพฒันาข้ึน เปิดโอกาสใหผู้เ้รียนไดเ้รียนรู้ตามความสามารถ ความถนดั และมีการ
ส่งเสริมใหน้กัเรียนไดฝึ้กความสามารถอยา่งเตม็ท่ี เน้ือหาและแบบทดสอบสอดคลอ้งกบั
วตัถุประสงคก์ารเรียนรู้ มีการวดัผลท่ีตรงตามจุดประสงค ์และมีการสอดแทรกคุณธรรม 
จริยธรรมและคุณลกัษณะอนัพึงประสงค ์ท าใหผู้เ้รียนรับผิดชอบ กระตือรือร้นในงาน  

 

      ลงช่ือ........................................................................ 
        (นายศุภชยั  บ่อค าเกิด) 
      รองผูอ้  านวยการฝ่ายวชิาการโรงเรียนอุดรพิทยานุกลู 

      วนัท่ี..............เดือน...............................พ.ศ................ 
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แบบประเมินคุณลกัษณะอนัพึงประสงค ์

 

เกณฑ์การประเมิน 

 ใหค้ะแนน 3 ถา้การท างานนั้นอยูใ่นระดบัดี 

 ใหค้ะแนน 2 ถา้การท างานนั้นอยูใ่นระดบัพอใช ้

 ใหค้ะแนน 1 ถา้การท างานนั้นอยูใ่นระดบัปรับปรุง 

 

เกณฑ์การประเมินคะแนนรวม 

 ไดค้ะแนน 14-15 หมายถึง  ดีมาก 

 ไดค้ะแนน 11-13 หมายถึง  ดี 

 ไดค้ะแนน 8-10 หมายถึง  ปานกลาง 

 ไดค้ะแนน 6-7 หมายถึง  พอใช ้

 ไดค้ะแนน 0-5 หมายถึง  ควรปรับปรุง 

 

 

 

 

 

ช่ือ-สกุล รายการประเมิน รวม
คะแนน มีวนิยั ซ่ือสัตย ์ ตรงเวลา ฟังคนอ่ืน รับผดิชอบ 

1 2 3 1 2 3 1 2 3 1 2 3 1 2 3  
1                 
2                 
3                 
4                 
5                 
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รายละเอียดการใหค้ะแนนคุณลกัษณะอนัพึงประสงค์ 

รายการประเมิน เกณฑก์ารใหค้ะแนน 
 3 2 1 
1. ความมีวนิยั - ปฏิบติัตามขอ้ตกลง 

- ตั้งใจท างาน 
- ไม่รบกวนคนอ่ืน 

- ปฏิบติัตามขอ้ตกลง 
- ตั้งใจท างาน 
- รบกวนคนอ่ืนบา้ง 

- ไม่ปฏิบติัตาม
ขอ้ตกลง 
- ไม่ตั้งใจท างาน 
- รบกวนคนอ่ืน 

2. ความซ่ือสัตย ์ - ท างานดว้ยตนเอง
ทั้งหมดไม่ลอกงาน
เพื่อน 

- ท างานดว้ยตนเอง
เป็นบางส่วนและลอก
งานเพื่อนเป็น
บางส่วน 

- ไม่ท างานดว้ย
ตนเองและลอกงาน
เพื่อนทั้งหมด 

3. ความตรงต่อเวลา - มาเรียนทนัเวลา 
- ปฏิบติังานทนัเวลา 

- มาเรียนทนัเวลา 
- ปฏิบติังานไม่
ทนัเวลา 

- มาเรียนไม่ทนัเวลา 
- ปฏิบติังานไม่
ทนัเวลา 

4. การรับฟัง
ความเห็นของคนอ่ืน 

- รับฟังความคิดเห็น
และขอ้เสนอแนะของ
คนอ่ืน 

- รับฟังความคิดเห็น
และขอ้เสนอแนะของ
คนอ่ืนเป็นบางคร้ัง 

- ไม่รับฟังความ
คิดเห็นและ
ขอ้เสนอแนะของ
ผูอ่ื้นทุกคร้ัง 

5. ความรับผดิชอบ
ต่องานท่ีไดรั้บ
มอบหมาย 

- ท างานถูกตอ้งตาม
ขั้นตอนและเสร็จตาม
ก าหนด 

- ท างานถูกตอ้งตาม
ขั้นตอนและเสร็จตาม
ก าหนดเป็นบางคร้ัง 

- ท างานไม่ถูกตอ้ง
ตามขั้นตอนและไม่
เสร็จตามเวลาท่ี
ก าหนดทุกคร้ัง 
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แผนการจัดการเรียนรู้ด้วยบทเรียนบนเวบ็ทั้งแบบปกติและคิดนอกกรอบ 
แผนการจัดการเรียนรู้ที ่2 

รหสัวชิา ง 20218 วชิา การสร้างงานแอนิเมชัน่     ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 
หน่วยการเรียนรู้ท่ี 2 เร่ือง การวาดภาพและระบายสี        เวลา 6 ชัว่โมง 
กลุ่มสาระการการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ี  1 หน่วยกิต 
 
สาระที ่3 เทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร 
มาตรฐาน ง 3.1 เขา้ใจ เห็นคุณค่า และใชก้ระบวนการเทคโนโลยสีารสนเทศในการสืบคน้
ขอ้มูลการเรียนรู้ การส่ือสาร การแกปั้ญหา การท างาน และอาชีพอยา่งมีประสิทธิภาพ
ประสิทธิผล มีคุณธรรมตัวช้ีวดั ช่วงช้ัน  

ง 3.3, ง 3.4  
สาระส าคัญ 
 วธีิการวาดภาพการ์ตูนพร้อมกบัฉากหลงัดว้ย เส้นตรง เส้นตรงใหก้ลายเป็นเส้นโคง้ ลง
สีแบบโทนสีท่ีมากกวา่ 2 สีใหก้บัภาพวาด และรู้วธีิการใชเ้คร่ืองมือต่างๆ ในการตกแต่งภาพ 
เคล่ือนยา้ยภาพ หรือวตัถุท่ีสร้างข้ึน ปรับเปล่ียน ต าแหน่งท่ีตอ้งการเคล่ือนยา้ยไปจดัวางของ
วตัถุและปรับแต่งรูปร่างของวตัถุ 
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

1. อธิบายลกัษณะของภาพวาดแต่ละชนิดได ้

2. สร้างรูปวาดแต่ละชนิดไดถู้กตอ้ง 
3. อธิบายวธีิการใชค้  าสั่ง break apart ไดถู้กตอ้ง 

4. เลือกใชเ้คร่ืองมือใน Toolbox ส าหรับสร้างและแกไ้ขช้ินงานไดอ้ยา่งเหมาะสม 

สาระการเรียนรู้ 
1. ชนิดของภาพวาด 
2. การสร้างภาพวาดชนิดต่าง ๆ 
3. การแกไ้ขภาพวาด 
4. การเลือกใชเ้คร่ืองมือต่าง ๆ ใน Toolbox 

กจิกรรมการเรียนรู้ 
 ช่ัวโมงที ่1  
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   1. นกัเรียนศึกษาบทเรียนบนเวบ็เร่ือง พื้นฐานการภาพวาด 
   2. นกัเรียนท ากิจกรรมฝึกทบทวนเร่ือง พื้นฐานการภาพวาด 
 ช่ัวโมงที ่2  
   3. นกัเรียนศึกษาบทเรียนบนเวบ็เร่ือง การใชเ้คร่ืองมือต่าง ๆ ใน Toolbox 
 ช่ัวโมงที ่3-4 
  4. นกัเรียนท ากิจกรรมฝึกทบทวนการใชเ้คร่ืองมือในการวาดภาพและระบายสีโดย
ดาวน์โหลดกิจกรรม work 5_1  
 ช่ัวโมงที ่5-6  
  5. นกัเรียนท ากิจกรรมฝึกทบทวนการใชเ้คร่ืองมือในการวาดภาพและระบายสีโดย
ดาวน์โหลดกิจกรรม work 5_2 
ส่ือและแหล่งเรียนรู้ 
 1. บทเรียนบนเวบ็ หน่วยการเรียนรู้ท่ี 2 การวาดภาพและระบายสี 
 2. กิจกรรมฝึกทบทวนประจ าหน่วย หน่วยท่ี 2 การวาดภาพและระบายสี 
การวดัและประเมินผล 
 ส่ิงท่ีจะวดั 
  1. คุณลกัษณะอนัพึงประสงค ์
  2. จุดประสงคก์ารเรียนรู้ 
 วธีิการวดั 

2. สังเกตพฤติกรรมการเรียนรู้ 
2. ทดสอบการท ากิจกรรมฝึกทบทวนตามจุดประสงค ์

 เคร่ืองมือวดั 
3. แบบประเมินคุณลกัษณะอนัพึงประสงค ์
4. กิจกรรมฝึกทบทวนประจ าหน่วยท่ี 2 การวาดภาพและระบายสี 

 เกณฑก์ารวดั 
  1. ใหค้ะแนนคุณลกัษณะอนัพึงประสงค ์ดงัน้ี 
   ดีมาก    ให ้14-15 
   ดี     ให ้11-13 
   ปานกลาง   ให ้8-10 
   พอใช ้  ให ้6-7 
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   ควรปรับปรุง   ให ้0-5 
  ไดค้ะแนนรวมจากการประเมินคุณลกัษณะอนัพึงประสงคไ์ม่นอ้ยกวา่ ร้อยละ 80  
  2.  ท ากิจกรรมฝึกทบทวนไดอ้ยา่งถูกตอ้ง ทนัเวลาท่ีก าหนดไดค้ะแนน 90 % ข้ึนไป
  
 
ความเห็นของผู้บริหารสถานศึกษาหรือผู้ทีไ่ด้รับมอบหมาย 

 เป็นแผนการจดัการเรียนรู้ท่ีเนน้ผูเ้รียนเป็นส าคญั กิจกรรมการจดัการเรียนรู้ในบทเรียน
บนเวบ็ท่ีพฒันาข้ึน เปิดโอกาสใหผู้เ้รียนไดเ้รียนรู้ตามความสามารถ ความถนดั และมีการ
ส่งเสริมใหน้กัเรียนไดฝึ้กความสามารถอยา่งเตม็ท่ี เน้ือหาและแบบทดสอบสอดคลอ้งกบั
วตัถุประสงคก์ารเรียนรู้ มีการวดัผลท่ีตรงตามจุดประสงค ์และมีการสอดแทรกคุณธรรม 
จริยธรรมและคุณลกัษณะอนัพึงประสงค ์ท าใหผู้เ้รียนรับผิดชอบ กระตือรือร้นในงาน  

 

      ลงช่ือ........................................................................ 
        (นายศุภชยั  บ่อค าเกิด) 
      รองผูอ้  านวยการฝ่ายวชิาการโรงเรียนอุดรพิทยานุกลู 

      วนัท่ี..............เดือน...............................พ.ศ................ 
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แบบประเมินคุณลกัษณะอนัพึงประสงค ์

 

เกณฑก์ารประเมิน 

 ใหค้ะแนน 3 ถา้การท างานนั้นอยูใ่นระดบัดี 

 ใหค้ะแนน 2 ถา้การท างานนั้นอยูใ่นระดบัพอใช ้

 ใหค้ะแนน 1 ถา้การท างานนั้นอยูใ่นระดบัปรับปรุง 

 

เกณฑก์ารประเมินคะแนนรวม 

 ไดค้ะแนน 14-15 หมายถึง  ดีมาก 

 ไดค้ะแนน 11-13 หมายถึง  ดี 

 ไดค้ะแนน 8-10  หมายถึง  ปานกลาง 

 ไดค้ะแนน 6-7  หมายถึง  พอใช ้

 ไดค้ะแนน 0-5  หมายถึง  ควรปรับปรุง 

 

 

 

 

ช่ือ-สกุล รายการประเมิน รวม
คะแนน มีวนิยั ซ่ือสัตย ์ ตรงเวลา ฟังคนอ่ืน รับผดิชอ

บ 
1 2 3 1 2 3 1 2 3 1 2 3 1 2 3  

1                 
2                 
3                 
4                 
5                 
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รายละเอียดการใหค้ะแนนคุณลกัษณะอนัพึงประสงค์ 

รายการประเมิน เกณฑก์ารใหค้ะแนน 
 3 2 1 
1. ความมีวนิยั - ปฏิบติัตามขอ้ตกลง 

- ตั้งใจท างาน 
- ไม่รบกวนคนอ่ืน 

- ปฏิบติัตามขอ้ตกลง 
- ตั้งใจท างาน 
- รบกวนคนอ่ืนบา้ง 

- ไม่ปฏิบติัตาม
ขอ้ตกลง 
- ไม่ตั้งใจท างาน 
- รบกวนคนอ่ืน 

2. ความซ่ือสัตย ์ - ท างานดว้ยตนเอง
ทั้งหมดไม่ลอกงาน
เพื่อน 

- ท างานดว้ยตนเอง
เป็นบางส่วนและลอก
งานเพื่อนเป็น
บางส่วน 

- ไม่ท างานดว้ย
ตนเองและลอกงาน
เพื่อนทั้งหมด 

3. ความตรงต่อเวลา - มาเรียนทนัเวลา 
- ปฏิบติังานทนัเวลา 

- มาเรียนทนัเวลา 
- ปฏิบติังานไม่
ทนัเวลา 

- มาเรียนไม่ทนัเวลา 
- ปฏิบติังานไม่
ทนัเวลา 

4. การรับฟัง
ความเห็นของคนอ่ืน 

- รับฟังความคิดเห็น
และขอ้เสนอแนะของ
คนอ่ืน 

- รับฟังความคิดเห็น
และขอ้เสนอแนะของ
คนอ่ืนเป็นบางคร้ัง 

- ไม่รับฟังความ
คิดเห็นและ
ขอ้เสนอแนะของ
ผูอ่ื้นทุกคร้ัง 

5. ความรับผดิชอบ
ต่องานท่ีไดรั้บ
มอบหมาย 

- ท างานถูกตอ้งตาม
ขั้นตอนและเสร็จตาม
ก าหนด 

- ท างานถูกตอ้งตาม
ขั้นตอนและเสร็จตาม
ก าหนดเป็นบางคร้ัง 

- ท างานไม่ถูกตอ้ง
ตามขั้นตอนและไม่
เสร็จตามเวลาท่ี
ก าหนดทุกคร้ัง 

 

 

 

 

 

 



188 
 

ตารางสรุปแผนการสอน 

ชัว่โมง การเรียนบนเวบ็แบบปกติ การเรียนบนเวบ็แบบคิดนอกกรอบ 
1-2 หน่วยท่ี 1 รู้จกักบั flash cs5 หน่วยท่ี 1 รู้จกักบั flash cs5 
3-4 หน่วยท่ี 2 พื้นฐานการวาดภาพ       หน่วยท่ี 2 พื้นฐานการวาดภาพ       
5-6 หน่วยท่ี 2 เคร่ืองมือใน Toolbox หน่วยท่ี 2 เคร่ืองมือใน Toolbox 

7-10 หน่วยท่ี 2 ฝึกวาดภาพและระบายสี หน่วยท่ี 2 ฝึกวาดภาพและระบายสี 
11-12 ออกแบบชอ้น กิจกรรมท่ี 1 หลากหลายมุมมอง 

กิจกรรมท่ี 2 ส่ีเหล่ียมหลากสไตล ์
กิจกรรมท่ี 3 ตดัรูปตวั L 
กิจกรรมท่ี 4 ตดัเคก้วนัเกิด 

13-14 ออกแบบขวดนมเด็ก กิจกรรมท่ี 5 ลากเส้นตรง 
กิจกรรมท่ี 6 ขบัรถบรรทุก 
กิจกรรมท่ี 7 การสุ่มค า 

15-16 ออกแบบแกว้น ้า กิจกรรมท่ี 8 คิดหาส่วนยอ่ย 
17-18 ออกแบบเกา้อ้ี กิจกรรมท่ี 9 ระดมสมองออกแบบชอ้นชา 
19-20 ออกแบบเคร่ืองมือเก็บมะม่วง กิจกรรมท่ี 10 ระดมสมองออกแบบแกว้น ้า 
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