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บทคดัย่อ 
 

การวจิยัคร้ังน้ีมีวตัถุประสงคเ์พื่อ  1) พฒันาการจดัการเรียนรู้แบบผสมผสานตาม
แนวคิดของกาเยเ่ร่ือง คอมพิวเตอร์เบ้ืองตน้ ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5  2) ศึกษาค่า
ดชันีประสิทธิผลของแผนการจดัการเรียนรู้  3) เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและการคิด
วเิคราะห์ของนกัเรียนก่อนเรียนและหลงัเรียน  4) ศึกษาความพึงพอใจของนกัเรียนและ   
5) ศึกษาแรงจูงใจใฝ่สัมฤทธ์ิของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี5ท่ีเรียนโดยการจดัการเรียนรู้แบบ
ผสมผสานตามแนวคิดของกาเยก่ลุ่มเป้าหมายเป็นนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 จ านวน 25 คน
ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2557 โรงเรียนบา้นโคกนาโกเคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวจิยัคร้ังน้ีไดแ้ก่  
1) แผนการจดัการเรียนรู้แบบผสมผสานตามแนวคิดของกาเย ่6 แผน รวม 16 ชัว่โมง   
2) บทเรียนออนไลน์  3) แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนจ านวน 30 ขอ้  
4) แบบทดสอบวดัความสามารถในการคิดวิเคราะห์จ านวน 20 ขอ้  5) แบบวดัแรงจูงใจใฝ่
สัมฤทธ์ิทางการเรียน จ านวน 20 ขอ้และ  6) แบบวดัความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีมีต่อการ
เรียนรู้แบบผสมผสานตามแนวคิดของกาเยจ่  านวน 15 ขอ้ สถิติท่ีใชใ้นการวเิคราะห์ขอ้มูลไดแ้ก่
ร้อยละค่าเฉล่ียส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานและ t-test Dependent Samples. 

ผลการวจิยัปรากฏดงัน้ี 
 1.  แผนการจดัการเรียนรู้แบบผสมผสานตามแนวคิดของกาเย ่เร่ืองคอมพิวเตอร์
เบ้ืองตน้มีค่าประสิทธิภาพเท่ากบั 87.75/89.50 
 2.  แผนการจดัการเรียนรู้แบบผสมผสานตามแนวคิดของกาเย ่เร่ืองคอมพิวเตอร์
เบ้ืองตน้มีค่าดชันีประสิทธิผล เท่ากบั 0.7494  

3.  นกัเรียนท่ีเรียนดว้ยการจดัการเรียนรู้แบบผสมผสานตามแนวคิดของกาเย ่



ง 

เร่ืองคอมพิวเตอร์เบ้ืองตน้มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญั
ทางสถิติท่ีระดบั.05 

4.  นกัเรียนท่ีเรียนดว้ยการจดัการเรียนรู้แบบผสมผสานตามแนวคิดของกาเย ่
เร่ืองคอมพิวเตอร์เบ้ืองตน้มีการคิดวิเคราะห์หลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติ 
ท่ีระดบั .05 

5.  นกัเรียนมีแรงจูงใจใฝ่สัมฤทธ์ิต่อการเรียนดว้ยการจดัการเรียนรู้แบบผสมผสานตาม
แนวคิดของกาเยเ่ร่ืองคอมพิวเตอร์เบ้ืองตน้โดยรวม 3 ดา้น อยูใ่นระดบัมากท่ีสุด 

6.  นกัเรียนมีความพึงพอใจต่อการเรียนดว้ยการจดัการเรียนรู้แบบผสมผสานตาม
แนวคิดของกาเยเ่ร่ืองคอมพิวเตอร์เบ้ืองตน้อยูใ่นระดบัมากท่ีสุด
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ABSTRACT 
 

This research aimed to :1) develop blended learning activities based on Gagne 
principle entitled “the basic computer”, 2) investigate the effectiveness indices of the learning 
activity, 3) compare learning achievement befor learning and after learning, 
 4) compare learning analytical thinking befor learning and after learning, 5) stndy the 
students satisfaction and, 6) stndy achievement motives of pratomsuksa 5 students learning 
through the blended learning activities based on Gagne. The target group consisted of 
pratomsuksa 5 students in the second semester in the academic year of 25 Students from 
Khoknago School.Instruments used in the study were , 1)  6 lesson plsns with 16 hours of the 
blended learningplan based on Gagne, 2) e – Learning , 3)  a learning achievement test with 
30 items, 4) an analytical thinking test with 20 items, 5) an achievement motives test with 20 
items and, 6) a-20 item satisfaction test with blended learning based on Gagne. The statistics 
used for analyzing data were percentage, mean, standard deviation ; and t-test dependent.  
 The major findings revealed the following : 
 1.  The blended learning activities based on Gagne principle entitled “the basic 
computer” had an efficiencies of 87.75/89.50 
 2.  The learning activites based on Gagne principle entitled “the basic computer” has 
efficiencirs indices of 0.7494 

3.  The students who learned using the blended learning activities based on Gagne 
principle entitled “the basic computer” had achievement in general and in 3 aspects from 
befor learning at the .05 level of significance. 



ฉ 

4.  The students who learned using the blended learning activities based on Gagne 
principle entitled “the basic computer” had analytical thinking in general and in 3 aspects 
from befor learning at the .05 level of significance. 

5.  The students who learned using the blended the blended learning activities based 
on Gagne principle entitled “the basic computer” had satisfaction at the most level. 

6.  The students who learned using the blended the blended learning activities based 
on Gagne principle entitled “the basic computer” had achievement motives at the most level. 
 

 


