
 
 

บทที ่3 
 

วธีิด ำเนินกำรวจิยั 

 
 การวจิยัคร้ังน้ีเป็นการแบบแผนการทดลองก่อนเรียนและหลงัเรียนแบบมีกลุ่มควบคุม
(Pretest Posttest Control Group Design) (Cambell and Stanley, 1969) เปรียบเทียบผลการสอน
ระหวา่งกลุ่มท่ีไดรั้บการสอนโดยใชกิ้จกรรมการเรียนรู้ทกัษะปฏิบติัประกอบวดิีทศัน์ เร่ืองการ
เล่นคียบ์อร์ดเบ้ืองตน้ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 กบักลุ่มท่ีไดรั้บการจดัการเรียนรู้
แบบปกติผูว้จิยัไดด้ าเนินการวจิยัตามขั้นตอน  ดงัน้ี 
 1. ขั้นตอนด าเนินการวจิยั 
 2. ประชากรและกลุ่มตวัอยา่ง 
 3. เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวจิยั 
 4. การเก็บรวบรวมขอ้มูล 
 5. การวเิคราะห์ขอ้มูล 
 6. สถิติท่ีใชใ้นการวเิคราะห์ขอ้มูล 
 

ขั้นตอนด ำเนินกำรวจิัย 
 

 จากการศึกษาเอกสาร ต ารา หนงัสือต่าง ๆ และงานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้ง ไดน้ าผลการศึกษา
มาเป็นแนวทางในการก าหนดขั้นตอนด าเนินการวจิยัคร้ังน้ี ซ่ึงมีขั้นตอนด าเนินการวจิยั 6 
ขั้นตอน คือ ศึกษาขอ้มูลเบ้ืองตน้ ออกแบบแผนการทดลอง สร้างเคร่ืองมือ ทดลองใชเ้คร่ืองมือ 
เก็บรวบรวมขอ้มูล สรุปผลและอภิปรายผล ซ่ึงสรุปได ้ ดงัตาราง 3 
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ตำรำงที ่3  แสดงขั้นตอนการด าเนินการวจิยั 
 

ขั้นตอน/กจิกรรม
ย่อย 

แหล่งข้อมูล วธีิกำร/เคร่ืองมือทีใ่ช้ ผลทีต้่องกำรได้ 

1. ศึกษาขอ้มูล
เบ้ืองตน้ 

เอกสารและ 
งานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้ง 

วเิคราะห์เน้ือหา - กรอบความคิดใน
การวจิยั 

2. ออกแบบการ
ทดลอง 

กรอบความคิดในการ
วจิยั 

วเิคราะห์กรอบความ 
คิดในการวจิยั 

- แผนแบบการ
ทดลอง 

3. สร้างเคร่ืองมือ เอกสารวชิาการต่างๆ ใหผู้เ้ช่ียวชาญ
ตรวจสอบ 

- ส่ือวดิีทศัน์ 
- แบบประเมินทกัษะ
ปฏิบติัดนตรีสากล 
- แผนการจดักาเรียนรู้
โดยใชส่ื้อวดิีทศัน์ 
- แผนการจดักาเรียนรู้ 
แบบปกติ 
- แบบประเมินความ
พึงพอใจ 

4. เก็บรวบรวมขอ้มูล กลุ่มตวัอยา่ง แบบประเมิน
แผนการจดัการเรียนรู้ 

ขอ้มูลเพื่อการ
วเิคราะห์ 

5. สรุปและอภิปราย
ผล 

ผลการวเิคราะห์
ขอ้มูล 

อภิปรายผล ผลสรุปตาม
วตัถุประสงคก์ารวจิยั 

 

ประชำกรและกลุ่มตัวอย่ำง 
 

 1. ประชำกร 
 

  ประชากร ท่ีใชใ้นการวิจยั คือ นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5กลุ่มโรงเรียนเอกชน
ในอ าเภอสีคิ้ว จงัหวดันครราชสีมา ท่ีก าลงัศึกษาในภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2557มี 2 โรงเรียน 
8 หอ้งเรียน จ านวน 344 คน 
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 2. กลุ่มตัวอย่ำง 
 

  กลุ่มตวัอยา่งท่ีใชใ้นการวจิยัคร้ังน้ี คือ นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปี 5 โรงเรียนมงคล
กุลวทิยาท่ีก าลงัศึกษาในภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2557 จ านวน 2 หอ้งเรียน คือ ป.5/2 โรงเรียน
มงคลกุลวทิยา จ  านวน 45 คน และ ป.5/4 โรงเรียนมงคลกุลวทิยา จ  านวน 45คนดว้ยวิธีการสุ่ม
แบบกลุ่ม (cluster random sampling) และสุ่มอยา่งง่ายเป็นหอ้งทดลองและหอ้งควบคุมโดยการ
จบัสลาก 
 

เคร่ืองมอืทีใ่ช้ในกำรวจิัย 
 

 1. ชนิดของเคร่ืองมือทีใ่ช้ในกำรวจัิย 
 

  เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวจิยัมี 2 ประเภท คือ 
  1.1 เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการทดลอง คือ 
   1.1.1 วดิีทศัน์ เร่ือง การเล่นคียบ์อร์ดเบ้ืองตน้ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปี
ท่ี 5 
   1.1.2 แผนจดักิจกรรมการเรียนรู้ทกัษะปฏิบติัประกอบวีดิทศัน์ เร่ืองการเล่น
คียบ์อร์ดเบ้ืองตน้ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 จ านวน 8 แผน 8 ชัว่โมง 
   1.1.3 แผนการจดัการเรียนรู้แบบปกติวิชาดนตรีชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5   
จ  านวน 8 แผน 8 ชัว่โมง 
  1.2 เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการเก็บรวบรวมขอ้มูล มี 3 ชนิด คือ 
   1.2.1 แบบประเมินแผนการจดักิจกรรมการเรียนรู้ 
   1.2.1 แบบวดัผลการปฏิบติัการเล่นคียบ์อร์ด (ภาคปฏิบติั) 
   1.2.2 แบบสอบถามความพึงพอใจนกัเรียนท่ีเรียนดว้ยกิจกรรมการเรียนรู้ทกัษะ
ปฏิบติัประกอบบทเรียนวดิีทศัน์ 
 

 2. กำรสร้ำงและกำรหำคุณภำพเคร่ืองมือทีใ่ช้ในกำรวจัิย 
 

  2.1 วดิีทศัน์ เร่ือง การเล่นคียบ์อร์ดเบ้ืองตน้ ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 
มีขั้นตอนในการสร้างและหาประสิทธิภาพ  ดงัน้ี 
   2.1.1 ศึกษาหลกัสูตรกิจกรรมการเรียนการสอนตามแบบฝึกของบริษทั CMG 
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   2.1.2 ศึกษาวธีิการสร้างส่ือวีดิทศัน์และเลือกใชอ้ยา่งถูกตอ้งและเกิดความ
ช านาญ 
   2.1.3 ศึกษาเน้ือหาและวเิคราะห์เน้ือหาวชิาทกัษะปฏิบติัการเล่นคียบ์อร์ด ให้
สอดคลอ้งกบัผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวงั 
   2.1.4 น าเน้ือหามาวิเคราะห์สังเคราะห์เรียงล าดบัจากง่ายไปหายากและน าเน้ือหา
มาจดัเรียงเป็นหน่วยการเรียนรู้ 
   2.1.5 น าเน้ือหาท่ีจดัเรียงเป็นหน่วยการเรียนรู้ไปปรึกษาอาจารยท่ี์ปรึกษา เพื่อ
ตรวจสอบความถูกตอ้งของเน้ือหาแลว้น ามาปรับปรุงแกไ้ขก่อนน าไปสร้างเป็นวดิีทศัน์ 
   2.1.6 น าเน้ือหาท่ีจดัเรียงเป็นหน่วยการเรียนรู้ มาเขียนเป็นโครงเร่ืองเพื่อท าบท
ของส่ือวดิีทศัน์ ตามขั้นตอนในการจดัการเรียนรู้ 
   2.1.7 น าโครงเร่ืองมาเขียนใหม่ เป็นบทส่ือวีดิทศัน์ (Script) เพื่อน าไปถ่ายท า
ต่อไป 
   2.1.8 น าส่ือวดิีทศัน์ท่ีถ่ายท าเรียบร้อยแลว้ น าไปใชก้บันกัเรียนชั้นประถมศึกษา
ปีท่ี 5/1 โรงเรียนมงคลกุลวทิยา ท่ีไม่ใช่กลุ่มทดลอง 
  2.2 แผนการจดักิจกรรมการเรียนรู้ทกัษะปฏิบติัประกอบวีดิทศัน์ เร่ืองการเล่น
คียบ์อร์ดเบ้ืองตน้ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 มีขั้นตอนในการด าเนินการสร้างดงัน้ี 
   2.2.1 ศึกษารายละเอียดเก่ียวกบัวธีิสร้างแผนการแผนจดักิจกรรมการเรียนรู้
ทกัษะปฏิบติัประกอบวดิีทศัน์ เร่ืองการเล่นคียบ์อร์ดเบ้ืองตน้ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปี
ท่ี 5 จากเอกสาร ต ารา และงานวจิยัต่าง ๆ 
   2.2.2 วเิคราะห์หลกัสูตรกิจกรรมการเรียนการสอนตามแบบฝึกของบริษทั 
CMGก าหนดผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวงัในเร่ืองการปฏิบติัคียบ์อร์ด เพื่อเป็นแนวทางในการจดั
กิจกรรมการเรียนรู้ให้เหมาะสมกบัเน้ือหาท่ีใชใ้นการเรียนการสอน 
   2.2.3 ศึกษารายละเอียดเน้ือหาการเรียนคียบ์อร์ด วเิคราะห์เป็นจุดประสงคก์าร
เรียนรู้แลว้สร้างแผนการแผนจดักิจกรรมการเรียนรู้ทกัษะปฏิบติัประกอบบทเรียนวดิีทศัน์ เร่ือง
การเล่นคียบ์อร์ดเบ้ืองตน้ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 จ านวน 20 ชัว่โมง 
   2.2.4 สร้างแผนการแผนจดักิจกรรมการเรียนรู้ทกัษะปฏิบติัประกอบวีดิทศัน์ 
เร่ืองการเล่นคียบ์อร์ดเบ้ืองตน้ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 ซ่ึงประกอบดว้ย มาตรฐาน
การเรียนรู้สาระส าคญั ผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวงั จุดประสงคก์ารเรียนรู้ สาระการเรียนรู้กิจกรรม
การเรียนรู้ส่ือและแหล่งการเรียนรู้การวดัและประเมินผลการเรียนรู้ โดยแผนจดักิจกรรมการ
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เรียนรู้ทกัษะปฏิบติัประกอบวดิีทศัน์ เร่ืองการเล่นคียบ์อร์ดเบ้ืองตน้ส าหรับนกัเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีท่ี 5 มีล าดบัขั้น ดงัน้ี ขั้นครูแนะน าการใชส่ื้อวดีีทศัน์ ขั้นสังเกตรับรู้ ขั้นท าตาม
แบบ ขั้นท าดว้ยตนเอง ขั้นฝึกฝนใหเ้กิดความช านาญ  
   2.2.5 น าแผนการจดัการเรียนรู้ท่ีผูว้จิยัสร้างข้ึนเสนอต่ออาจารยท่ี์ปรึกษา
วทิยานิพนธ์ ตรวจสอบความถูกตอ้ง แลว้น าเสนอผูเ้ช่ียวชาญพิจารณาความเหมาะสมของแผน 
ผลการพิจารณาพบวา่แผนจดักิจกรรมการเรียนรู้ทกัษะปฏิบติัประกอบวีดิทศัน์ เร่ืองการเล่น
คียบ์อร์ดเบ้ืองตน้ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 มีความเหมาะสมในภาพรวมอยูร่ะดบั
มาก( X =4.37,S.D. 0.46) และรายการประเมินทุกขอ้อยูใ่นระดบัมากและมากท่ีสุด 
   2.2.6 น าแผนการจดัการเรียนรู้ท่ีปรับปรุงแกไ้ขแลว้ไปใชส้อนจริงกบักลุ่ม
ตวัอยา่ง เพื่อเก็บรวบรวมขอ้มูล 
  2.3 การสร้างแบบประเมินแผนการจดักิจกรรมการเรียนรู้การพฒันากิจกรรมการ
เรียนรู้ทกัษะปฏิบติัประกอบวดิีทศัน์ด าเนินการสร้างตามขั้นตอนตามขั้นตอน  ดงัน้ี 
     2.3.1 ศึกษาทฤษฏีและเอกสารเก่ียวกบั หลกัการ วธีิการ และรูปแบบการ
ประเมิน แผนการจดัการเรียนรู้ จากหนงัสือ เอกสาร และงานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้ง 
     2.3.2 สร้างแบบประเมินแผนการจดักิจกรรมการเรียนรู้การพฒันากิจกรรมการ
เรียนรู้ทกัษะปฏิบติัประกอบวดิีทศัน์ ตามกรอบการประเมินท่ีก าหนดโดยมีเกณฑก์ารพิจารณา
ระดบัความคิดเห็น โดยใชแ้บบประเมินคุณภาพเป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale) 
5 ระดบั 
    ความคิดเห็นของผูช้มอยูใ่นระดบัมากท่ีสุด มีค่าเท่ากบั 5 คะแนน 
    ความคิดเห็นของผูช้มอยูใ่นระดบัมาก มีค่าเท่ากบั 4 คะแนน 
    ความคิดเห็นของผูช้มอยูใ่นระดบัปานกลาง มีค่าเท่ากบั 3 คะแนน 
    ความคิดเห็นของผูช้มอยูใ่นระดบันอ้ย มีค่าเท่ากบั 2 คะแนน 
    ความคิดเห็นของผูช้มอยูใ่นระดบันอ้ยท่ีสุด มีค่าเท่ากบั 1 คะแนน 
  ใหค้วามหมาย โดยการให้ค่าเฉล่ียเป็นรายดา้นและรายขอ้ ดงัน้ี 
    ไดเ้ฉล่ียคะแนนเท่ากบั 1.00 – 1.49 หมายถึง มีความเห็นระดบั นอ้ยท่ีสุด 
    ไดเ้ฉล่ียคะแนนเท่ากบั 1.50 – 2.49 หมายถึง มีความเห็นระดบั นอ้ย 
    ไดเ้ฉล่ียคะแนนเท่ากบั 2.50 – 3.49 หมายถึง มีความเห็นระดบั ปานกลาง 
    ไดเ้ฉล่ียคะแนนเท่ากบั 3.50 – 4.49 หมายถึง มีความเห็นระดบั มาก 
    ไดเ้ฉล่ียคะแนนเท่ากบั 4.50 – 5.00 หมายถึง มีความเห็นระดบั มากท่ีสุด 
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   2.3.3 น าแบบประเมินแผนการจดักิจกรรมการเรียนรู้การพฒันากิจกรรมการ
เรียนรู้ทกัษะปฏิบติัประกอบวดิีทศัน์ ใหอ้าจารยท่ี์ปรึกษาวทิยานิพนธ์และผูเ้ช่ียวชาญ 
ตรวจสอบความถูกตอ้งของเคร่ืองมือแลว้น ามาปรับปรุงแกไ้ข ซ่ึงคะแนนอยูร่ะดบัมาก  
( X =4.26,S.D. 0.44) 
 
     2.3.4 หลงัจากปรับปรุงแกไ้ขแลว้ น าแบบประเมินแผนการจดัการเรียนรู้ ท่ี
สมบูรณ์ไปเก็บรวบรวมขอ้มูล 
  2.4 แบบประเมินทกัษะปฏิบติัการเล่นคียบ์อร์ด มีขั้นตอนในการสร้างและหา
ประสิทธิภาพดงัน้ี 
   2.4.1 ศึกษาและวเิคราะห์เน้ือหา จุดประสงคข์องหลกัสูตร 
   2.4.2 ศึกษาเทคนิควธีิการเขียนแบบประเมินทกัษะปฏิบติัดนตรีสากลแลว้สร้าง
แบบประเมินทกัษะปฏิบติัคียบ์อร์ดใหค้รอบคลุมเน้ือหาและจุดประสงคท่ี์ตั้งไว ้
   2.4.3 น าแบบประเมินทกัษะปฏิบติัคียบ์อร์ดเสนอคณะกรรมการท่ีปรึกษา
วทิยานิพนธ์ เพื่อตรวจสอบแลว้น ามาปรับปรุงแกไ้ข แลว้ส่งใหต้รวจสอบอีกคร้ัง 
   2.4.4 น าแบบประเมินทกัษะดนตรีสากลเสนอผูเ้ช่ียวชาญพิจารณาหาค่าความ
สอดคลอ้ง (IOC) และค่าความเท่ียงแบบโลเวท (lovett Reliability)ระหวา่งแบบประเมินกบั
จุดประสงค ์ผลการพิจารณาของผูเ้ช่ียวชาญในการประเมินค่าความสอดคลอ้ง (IOC) ระหวา่ง
รายการประเมินทกัษะดนตรีสากลกบัจุดประสงคมี์ค่าอยูร่ะหวา่ง 0.6 – 1.0และค่าความเท่ียง
แบบโลเวท (lovett Reliability) ของแบบวดัทกัษะการปฏิบติัคียบ์อร์ดเท่ากบั 0.7511 
   2.4.5 น าแบบประเมินทกัษะปฏิบติัดนตรีสากลไปใชก้บักลุ่มตวัอยา่งต่อไปการ
สร้างบทเรียนวดิีทศัน์ เร่ือง การเล่นคียบ์อร์ดเบ้ืองตน้ผูว้ิจยัไดด้ าเนินการสร้างตามภาพท่ี 3 ตาม
ขั้นตอน  ดงัน้ี 
 
 
 
 
 
 
 



73 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
          ไม่ผา่น                                                                                                         ผา่น  
 
 
 
 
 
 
 
 
 

แผนภำพที่ 3  ขั้นตอนการสร้างบทเรียนวีดิทศัน์ เร่ือง การเล่นคียบ์อร์ดเบ้ืองตน้ 
 
 
 
 

ศึกษาหลกัสูตรกลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ (ดนตรี) 

ศึกษาวธีิการสร้างวดิีทศัน์ 

วเิคราะห์เน้ือหาการเล่นคียบ์อร์ดเบ้ืองตน้ 

สร้างวดิีทศัน์ 

เสนอผูเ้ช่ียวชาญพิจารณา 

น าวดิีทศัน์มาปรับปรุงแกไ้ข 

วดิีทศัน์ฉบบัสมบูรณ์ 
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 3. แบบวดัทกัษะกำรปฏิบัติคีย์บอร์ดสร้ำงขึน้เพือ่วดัควำมรู้ควำมสำมำรถทำง 
ภำคปฏิบัติซ่ึงผู้วจัิยด ำเนินกำรสร้ำงตำมข้ันตอน  ดังต่อไปนี ้
 

  3.1 ศึกษาวธีิการประเมินผลดา้นทกัษะปฏิบติัจากเน้ือหาและจุดประสงคก์ารเรียนรู้ 
  3.2 ด าเนินการสร้างแบบสังเกตภาคปฏิบติัและคู่มือใหค้ะแนนโดยใชม้าตราส่วน
ประมาณค่า (Rating scale) แบ่งเป็น 3 อนัดบัคุณภาพ คือ 
   ปฏิบติัไดร้ะดบัดีใหค้่าน ้าหนกัเป็น    2 คะแนน 
   ปฏิบติัไดร้ะดบัปานกลางให้ค่าน ้าหนกัเป็น 1 คะแนน 
   ปฏิบติัไม่ไดต้อ้งปรับปรุงให้ค่าน ้าหนกัเป็น 0 คะแนน 

 

ตำรำงที่ 4  หวัขอ้แบบวดัทกัษะการปฏิบติัคียบ์อร์ด 
 

หัวข้อกำรประเมิน คะแนน 

1. ท่านัง่ถูกลกัษณะ 
    1.1 นัง่ตวัตรง ไม่นัง่เอียงไปดา้นใดดา้นหน่ึง แขนตั้งฉากกบัล าตวั 
    1.2 นัง่ตวัตรง ไม่นัง่เอียงไปดา้นใดดา้นหน่ึง แขนไม่ตั้งฉากกบัล าตวั 
    1.3 นัง่ตวังอ เอียงไปดา้นใดดา้นหน่ึง แขนไม่ตั้งฉากกบัล าตวั 

 
2 
1 
0 

2. การวางมือซา้ย 
    2.1 วางน้ิวอิสระ น้ิวทั้ง 5 แตะคา้งไวท่ี้ล่ิมคียบ์อร์ด แขนตั้งฉากกบัล าตวั 
    2.2 วางน้ิวอิสระ น้ิวทั้ง 5 แตะคา้งไวท่ี้ล่ิมคียบ์อร์ด แขนไม่ตั้งฉากกบัล าตวั 
    2.2 เกร็งน้ิว น้ิวทั้ง 5 ไม่แตะคา้งไวท่ี้ล่ิมคียบ์อร์ด ไม่แขนตั้งฉากกบัล าตวั 

 
2 
1 
0 

3. การวางมือขวา 
    3.1 วางน้ิวอิสระ น้ิวทั้ง 5 แตะคา้งไวท่ี้ล่ิมคียบ์อร์ด แขนตั้งฉากกบัล าตวั 
    3.2 วางน้ิวอิสระ น้ิวทั้ง 5 แตะคา้งไวท่ี้ล่ิมคียบ์อร์ด แขนไม่ตั้งฉากกบัล าตวั 
    3.3 เกร็งน้ิว น้ิวทั้ง 5 ไม่แตะคา้งไวท่ี้ล่ิมคียบ์อร์ด แขนไม่ตั้งฉากกบัล าตวั 

 
2 
1 
0 

4. การกดเสียงคอร์ดดว้ยมือซา้ย 
    4.1 กดเสียงคอร์ดท่ีก าหนดใหอ้ยา่งถูกตอ้ง  
    4.2 กดเสียงคอร์ดท่ีก าหนดใหผ้ดิพลาดบา้ง 
    4.3 กดเสียงคอร์ดผดิจากโนต้ท่ีก าหนดให้ 
 

 
2 
1 
0 
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หัวข้อกำรประเมิน คะแนน 

5. การกดโนต้เพลงดว้ยมือขวา 
    5.1 กดโนต้เพลงท่ีก าหนดใหไ้ดอ้ยา่งถูกตอ้ง  
    5.2 กดโนต้เพลงท่ีก าหนดใหผ้ดิพลาดบา้ง 
    5.3 กดเพลงผดิไปจากโนต้จากท่ีก าหนดให้ 

 
2 
1 
0 

6. การกดสองมือซา้ย-ขวา พร้อมกนั 
    6.1 กดโนต้เพลงท่ีก าหนดใหส้องมือซา้ย-ขวา ไดอ้ยา่งถูกตอ้ง 
    6.2 กดโนต้เพลงท่ีก าหนดใหส้องมือซา้ย-ขวา ผดิพลาดบา้ง 
    6.3 กดเพลงสองมือซา้ย-ขวา ผดิไปจากโนต้จากท่ีก าหนดให้ 

 
2 
1 
0 

7. จงัหวะของเพลง 
    7.1 เล่นถูกตอ้งตามจงัหวะของเพลงท่ีก าหนดให้อยา่งถูกตอ้ง 
    7.2 เล่นชา้กวา่หรือเร็วกวา่จงัหวะของเพลงท่ีก าหนดให้บา้งเล็กนอ้ย 
    7.3 เล่นผดิไปจากจงัหวะของเพลงท่ีก าหนดไว ้

 
2 
1 
0 

8. ท านองเพลง 
    8.1 เล่นตามท่วงท านองเพลงท่ีก าหนดใหอ้ยา่งสละสลวย 
    8.2 เล่นตามท่วงท านองเพลงท่ีก าหนดให ้ท านองเพลงไม่ต่อเน่ือง 
    8.3 เล่นผดิท่วงท านองเพลงท่ีก าหนดให ้ท านองเพลงไม่ต่อเน่ือง 

 
2 
1 
0 

9. คุณภาพเสียง 
    3.1 เสียงท่ีเล่นออกมาตอ้งชดัเจน ตามบทเพลงท่ีก าหนดให ้
    3.2 เสียงท่ีเล่นออกมาไม่ชดัเจน ตามบทเพลงท่ีก าหนดให ้
    3.3 เสียงท่ีเล่นออกมาไม่ชดัเจน ผดิไปจากเพลงท่ีก าหนดให ้

 
2 
1 
0 

10. การบรรเลงบทเพลง 
    10.1 เล่นถูกตอ้งตาม โนต้ จงัหวะ คุณภาพเสียง มีอารมณ์ร่วม ไดอ้ยา่งถูกตอ้ง  
    10.2 เล่นถูกตอ้งตาม โนต้ จงัหวะ คุณภาพเสียง ขาดอารมณ์ร่วม 
    10.3 เล่นผดิ โนต้ จงัหวะ คุณภาพเสียง ขาดอารมณ์ร่วม 

 
2 
1 
0 
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ตำรำงที่ 5  แบบวดัทกัษะการปฏิบติัคียบ์อร์ด 
 

หัวข้อกำรประเมิน 
ระดับคุณภำพ 

ดี ปำนกลำง ต้องปรับปรุง 
1. ท่านัง่ถูกลกัษณะ    
2. การวางมือซา้ย    
3. การวางมือขวา    
4. การกดเสียงคอร์ดดว้ยมือซา้ย    
5. การกดโนต้เพลงดว้ยมือขวา    
6. การกดสองมือซา้ย-ขวา พร้อมกนั    
7. จงัหวะของเพลง    
8. ท านองเพลง    
9. คุณภาพเสียง    
10. การบรรเลงบทเพลง    

รวม    

 
  3.3 ผูเ้ช่ียวชาญพิจารณาแบบวดัภาคปฏิบติัและคู่มือการใหค้ะแนนผลการพิจารณา
ของผูเ้ช่ียวชาญในการประเมินค่าความสอดคลอ้ง (IOC) ระหวา่งรายการประเมินทกัษะการ
ปฏิบติัเคร่ืองดนตรีกบัเกณฑ์การใหค้ะแนนมีค่าอยูร่ะหวา่ง 0.6 – 1.0 
  3.4 น าแบบวดัทกัษะการปฏิบติัคียบ์อร์ดไปทดลองใชก้บันกัเรียนท่ีเรียนปฏิบติั
คียบ์อร์ดมาแลว้จากหอ้ง ป.5/3 โรงเรียนมงคลกุลวทิยาจ านวน 44 คน 
  3.5 น าคะแนนท่ีไดจ้ากแบบวดัทกัษะการปฏิบติัคียบ์อร์ดมาหาค่าความเท่ียงแบบโล
เวท (lovett Reliability) ของแบบวดัทกัษะการปฏิบติัคียบ์อร์ด พบวา่ค่าความเท่ียงแบบโลเวท 
(lovett Reliability) ของแบบวดัทกัษะการปฏิบติัคียบ์อร์ด เท่ากบั 0.7511 ค่าความยากง่ายอยู่
ระหวา่ง 0.49-0.78 และค่าอ านาจการจ าแนกอยูร่ะหวา่ง 0.31-0.53 แสดงใหเ้ห็นวา่แบบวดั
ทกัษะการปฏิบติัคียมี์คุณภาพและสามารถน าไปใชว้ดัทกัษะได้ 
  3.6 ปรับปรุงแบบวดัทกัษะการปฏิบติัคียบ์อร์ด 
  3.7 แบบวดัทกัษะการปฏิบติัคียบ์อร์ดฉบบัสมบูรณ์ 
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 การสร้างแบบวดัทกัษะการปฏิบติัคียบ์อร์ด ผูว้จิยัไดด้ าเนินการสร้างตามภาพท่ี 4ตาม
ขั้นตอนดงัน้ี 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

แผนภำพที่ 4  ขั้นตอนการสร้างแบบวดัทกัษะการปฏิบติัคียบ์อร์ด 
 
 
 
 

ศึกษาวธีิการประเมินผลดา้นทกัษะปฏิบติั 

สร้างแบบวดัทกัษะการการปฏิบติัคียบ์อร์ด  

น าแบบวดัทกัษะการการปฏิบติัคียบ์อร์ด  ใหผู้เ้ช่ียวชาญพิจารณาตรวจสอบ 

น าแบบวดัทกัษะปฏิบติัไปทดลองกบันกัเรียน 

น าคะแนนท่ีไดจ้ากแบบวดัมาหาค่าความสัมพนัธ์ 

ปรับปรุงแบบวดัทกัษะการการปฏิบติัคียบ์อร์ด 

แบบวดัทกัษะการการปฏิบติัคียบ์อร์ดฉบบัสมบูรณ์ 
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 4. แบบสอบถำมวดัควำมพงึพอใจของนักเรียนทีม่ีต่อกจิกรรมกำรเรียนรู้ทกัษะปฏิบัติ
ประกอบวดีิทัศน์ เร่ือง กำรเล่นคีย์บอร์ดเบือ้งต้นส ำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษำปีที ่5ซ่ึงแตละ
ระดับมีคะแนน ดังนี้ 
 

 แบบประเมินฉบบัน้ีมี 10 ขอ้ เป็นแบบสอบถามชนิดมาตราส่วนประมาณค่า (Rating 
Scale) 5 ระดบั 
   1 หมายถึง มีความพึงพอใจนอ้ยท่ีสุด 
   2 หมายถึง มีความพึงพอใจนอ้ย 
   3 หมายถึง มีความพึงพอใจปานกลาง 
   4 หมายถึง มีความพึงพอใจมาก 
   5 หมายถึง มีความพึงพอใจมากท่ีสุด 
 แบบมาตราส่วนประเมินค่า 5 ระดบั โดยการค านวณหาค่าสถิติไดแกค่าเฉล่ีย (Mean)  
ค่าความเบ่ียงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation) และน าค่าเฉล่ียมาเปรียบเทียบกบัเกณฑ ์โดย
การแปรผลความหมายค่าเฉล่ียน ้าหนกัค าตอบแบ่งเป็น 5 ระดบั ตามแนวคิดของ 
Best(1978:174) ดงัน้ี 
  ค่าเฉล่ีย 4.50 – 5.00 หมายถึง มีความพึงพอใจอยูใ่นระดบัมากท่ีสุด 
  ค่าเฉล่ีย 3.50 – 4.49 หมายถึง มีความพึงพอใจอยูใ่นระดบัมาก 
  ค่าเฉล่ีย 2.50 – 3.49 หมายถึง มีความพึงพอใจอยูใ่นระดบัปานกลาง 
  ค่าเฉล่ีย 1.50 – 2.49 หมายถึง ความพึงพอใจอยูใ่นระดบันอ้ย 
  ค่าเฉล่ีย 1.00 – 1.49 หมายถึง มีความพึงพอใจอยูใ่นระดบันอ้ยท่ีสุด 
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แบบสอบถำมวดัควำมพงึพอใจของนักเรียนทีม่ีต่อวดีิทัศน์กำรพฒันำกจิกรรมกำรเรียนรู้ทักษะ
ปฏิบัติประกอบวดีิทศัน์ เร่ือง กำรเล่นคีย์บอร์ดเบือ้งต้นส ำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษำปีที ่5 
 

ตำรำงที ่6  แบบสอบถามวดัความพึงพอใจของกิจกรรมการเรียนรู้ทกัษะปฏิบติัประกอบ 
     วดิีทศัน์ 
 

ข้อ รำยกำรประเมิน 
ระดับควำมพงึพอใจ 

1 2 3 4 5 
1 เน้ือหาของชุดการสอนมีความต่อเน่ืองกนั      
2 เวลาท่ีใชใ้นการเรียนเหมาะสม      
3 วดิีทศัน์มีความหลากหลาย      
4 วดิีทศัน์ เร่ืองการเล่นคียบ์อร์ดเบ้ืองตน้มีความยากง่าย

พอเหมาะ 
     

5 ค  าช้ีแจงมีความชดัเจนเขา้ใจง่าย      
6 ภาษาท่ีใชมี้ความชดัเจนเขา้ใจง่าย      
7 วดิีทศัน์ เร่ืองการเล่นคียบ์อร์ดเบ้ืองตน้ท าใหผู้เ้รียน

สนใจการเรียนดนตรีมากข้ึน 
     

8 ขนาดตวัอกัษรมีความเหมาะสมและมีความชดัเจน      
9 ภาพประกอบสามารถส่ือความหมายและสัมพนัธ์กบั

เน้ือหา 
     

10 วดิีทศัน์ เร่ืองการเล่นคียบ์อร์ดเบ้ืองตน้มีประโยชน์ต่อ
การเรียนวชิาดนตรี 

     

รวม      

 

กำรเกบ็รวบรวมข้อมูล 
 

 ผูว้จิยัไดด้ าเนินการทดลองและเก็บรวบรวมขอ้มูลดว้ยตนเอง ดงัน้ี 
  1. ขอหนงัสือจากมหาวทิยาลยัราชภฏัมหาสารคาม ถึงผูอ้  านวยการโรงเรียน เพื่อขอ
ความอนุเคราะห์ในการเก็บขอ้มูลเพื่อการวจิยั 
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  2. ท าการทดสอบประเมินก่อนการทดลอง (Pretest) โดยใชแ้บบวดัผลการ
ปฏิบติัการเล่นคียบ์อร์ด (ภาคปฏิบติั)ประเมินนกัเรียนท่ีไดรั้บการจดัการเรียนรู้ โดยใชก้ารจดั
กิจกรรมการเรียนรู้ทกัษะปฏิบติัประกอบวีดิทศัน์ เร่ืองการเล่นคียบ์อร์ดเบ้ืองตน้ส าหรับ
นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5กบัการจดัการเรียนรู้แบบปกติ 
  3. ด าเนินการทดลอง โดยผูว้ิจยัเป็นผูส้อนเอง ใชเ้วลา 8 ชัว่โมง โดยใชก้ารจดั
กิจกรรมการเรียนรู้ทกัษะปฏิบติัประกอบวีดิทศัน์ เร่ืองการเล่นคียบ์อร์ดเบ้ืองตน้ส าหรับ
นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 
  4. ท าการประเมินหลงัการทดลอง (Posttest) โดยใชแ้บบวดัผลการปฏิบติัการเล่น
คียบ์อร์ด (ภาคปฏิบติั)ประเมินนกัเรียนท่ีไดรั้บการจดัการเรียนรู้โดยใชก้ารจดักิจกรรมการ
เรียนรู้ทกัษะปฏิบติัประกอบวดิีทศัน์ เร่ืองการเล่นคียบ์อร์ดเบ้ืองตน้ส าหรับนกัเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีท่ี 5กบัการจดัการเรียนการสอนแบบปกติ 
  5. ประเมินความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีไดรั้บการจดัการเรียนรู้ โดยใชก้ารจดั
กิจกรรมการเรียนรู้ทกัษะปฏิบติัประกอบวีดิทศัน์ เร่ืองการเล่นคียบ์อร์ดเบ้ืองตน้ส าหรับ
นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 
  6. ตรวจนบัคะแนนแบบประเมินทกัษะปฏิบติัการเล่นคียบ์อร์ดเพื่อน าผลคะแนนท่ี
ไดม้าวเิคราะห์ดว้ยวธีิทางสถิติเพื่อตรวจสอบสมมติฐาน และสรุปผลการวจิยั 
 

กำรวเิครำะห์ข้อมูล 
 

 1. ค่าเฉล่ียและค่าเบ่ียงเบนมาตรฐานของคะแนนการปฏิบติัการเล่นคียบ์อร์ด ของ
นกัเรียน ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 ท่ีไดรั้บการจดัการเรียนรู้ โดยใชก้ารจดักิจกรรมการเรียนรู้
ทกัษะปฏิบติัประกอบวดิีทศัน์ เร่ืองการเล่นคียบ์อร์ดเบ้ืองตน้ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษา 
ปีท่ี 5ก่อนการทดลอง 
 2. เปรียบเทียบคะแนนการปฏิบติัการเล่นคียบ์อร์ด ของนกัเรียน ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5
ท่ีไดรั้บการจดัการเรียนรู้โดยใชก้ารจดักิจกรรมการเรียนรู้ทกัษะปฏิบติัประกอบวดิีทศัน์ เร่ือง
การเล่นคียบ์อร์ดเบ้ืองตน้ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 กบัการจดัการเรียนสอนแบบ
ปกติก่อนการทดลอง 
 3. เปรียบเทียบค่าเฉล่ียและค่าเบ่ียงเบนมาตรฐานคะแนนการปฏิบติัการเล่นคียบ์อร์ด 
ของนกัเรียน ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5ท่ีไดรั้บการจดัการเรียนรู้โดยใชก้ารจดักิจกรรมการเรียนรู้
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ทกัษะปฏิบติัประกอบวดิีทศัน์ เร่ืองการเล่นคียบ์อร์ดเบ้ืองตน้ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปี
ท่ี 5กบัการจดัการเรียนสอนแบบปกติ หลงัการทดลอง 
 

สถิติทีใ่ช้ในกำรวเิครำะห์ข้อมูล 
 

 ในการวจิยัคร้ังน้ี ผูว้ิจยัท าการหาคุณภาพเคร่ืองมือและวเิคราะห์ขอ้มูล โดยใชส้ถิติ  
ดงัน้ี 
 1. สถิติทีใ่ช้หำคุณภำพเคร่ืองมือ 
 

  ค่าดชันีความสอดคลอ้ง IOC (Index of Consistency) ของส่ือวดิีทศัน์ สูตร  ดงัน้ี 
(สมนึก ภทัทิยธนี. 2544 : 221) 
 

         
N

R
IOC


  

  เม่ือ  IOC  แทนดชันีความสอดคลอ้งระหวา่งจุดประสงคก์บัเน้ือหาหรือระหวา่ง
ขอ้สอบกบัจุดประสงค ์
    R   แทน  ผลรวมคะแนนความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญทั้งหมด 
    N    แทน  จ านวนผูเ้ช่ียวชาญทั้งหมด 
 

  ชยัยงค ์พรหมวงศ ์(2520. 135-143) วธีิการค านวณหาประสิทธิภาพ กระท าได ้2 วธีิ 
คือ โดยใชสู้ตรและโดยการค านวณธรรมดา 
  ก. โดยใชสู้ตร กระท า ไดโ้ดยใชสู้ตรต่อไปน้ี 
 

  สูตรท่ี 1       
  

 

 
    หรือ 

  

 
     

 

  เม่ือ  E1  คือ  ประสิทธิภาพของกระบวนการ 
       คือ  คะแนนรวมของแบบฝึกปฏิบติักิจกรรมหรืองานท่ีท าระหวา่ง
เรียนทั้งท่ีเป็นกิจกรรมในห้องเรียนนอกห้องเรียนหรือออนไลน์ 
    A   คือ  คะแนนเตม็ของแบบฝึกปฏิบติั ทุกช้ินรวมกนั 
    N   คือ  จ  านวนผูเ้รียน 
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  สูตรท่ี 2  

        
  

 

 
    หรือ 

  

 
     

  

  เม่ือ  E2   คือ  ประสิทธิภาพของผลลพัธ์ 
       คือ  คะแนนรวมของผลลพัธ์ของการประเมินหลงัเรียน 
    B   คือ  คะแนนเตม็ของการประเมินสุดทา้ยของแต่ละหน่วย  
        ประกอบดว้ยผลการสอบหลงัเรียนและคะแนนจากการ 
        ประเมินงานสุดทา้ย 
    N   คือ  จ  านวนผูเ้รียน 
 

  การค านวณหาประสิทธิภาพโดยใชสู้ตรดงักล่าวขา้งตน้กระท าได ้โดยการน า
คะแนนรวมแบบฝึกปฏิบติัหรือผลงานในขณะประกอบกิจกรรมกลุ่ม/เด่ียวและคะแนนสอบ
หลงัเรียนมาเขา้ตารางแลว้จึงค านวณหาค่า E1/E2 
 

 2. สถิติทีใ่ช้ในกำรวเิครำะห์ข้อมูล 
 

  2.1 ค่าเฉล่ีย X  
   ค่าเฉล่ีย (Arithmatic Mean) (บุญชม ศรีสะอาด. 2545 : 105) 
        

          



  

        

         แทน ค่าเฉล่ีย 
        แทน   ผลรวมของคะแนนทั้งหมดในกลุ่ม 
         แทน   จ  านวนคะแนนในกลุ่ม 
 

  2.2 ค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) 
   ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (Standard  Deviation) (บุญชม ศรีสะอาด. 2545 : 106) 
 

          

 1NN

2X2XN  S.D. 





   

 

    S.D.  แทน  ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 
    X  แทน  คะแนนแต่ละตวั 
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       N   แทน  จ านวนคะแนนในกลุ่ม 
      แทน   ผลรวม 
 

  2.3 การวเิคราะห์ขอ้มูลเพื่อเปรียบเทียบผลการปฏิบติัการเล่นคียบ์อร์ดของนกัเรียน
ท่ีเรียนดว้ยการจดัการเรียนรู้แบบปกติกบัท่ีเรียนดว้ยวดิีทศัน์เร่ืองการเล่นคียบ์อร์ดเบ้ืองตน้ใช้
สถิต t-test (Independent Samples) ดงัน้ี (บุญชม ศรีสะอาด. 2545 : 137) 
  

     

   







 


















21

21

21

2

22

2

11

21

2

11

nn

nn

nn

SnSn

XX
t  

  

   เม่ือ t    แทน ค่าสถิติท่ีจะใชเ้ปรียบเทียบกบัค่าวกิฤตในการแจกแจง
แบบ t เพื่อทราบความมีนยัส าคญั 
     21,  แทน ค่าเฉล่ียของกลุ่มตวัอยา่งท่ี 1 และกลุ่มตวัอยา่งท่ี 2 
ตามล าดบั 

     
2

1S , 2

2S  แทน  ความแปรปรวนของกลุ่มตวัอยา่งท่ี 1 และกลุ่มตวัอยา่ง
ท่ี 2 ตามล าดบั 

     1n , 2n   แทน  จ านวนกลุ่มตวัอยา่งในกลุ่มท่ี 1 และกลุ่มท่ี 2 ตามล าดบั 
 
 
 
 
 
 

 
 
 


