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บทคดัย่อ 
 

 การวจิยัคร้ังน้ี มีวตัถุประสงคเ์พื่อ  1) ศึกษาบริบทและความตอ้งการแนวทางการ
ประยกุตใ์ชส่ื้ออีดีแอลทีวีสู่แอพพลิเคชนัเพื่อการเรียนรู้ดว้ยเทคนิคจิกซอว ์ 2) พฒันาแนวทาง
การประยกุตใ์ชส่ื้ออีดีแอลทีวีสู่แอพพลิเคชนัเพื่อการเรียนรู้ดว้ยเทคนิคจิกซอว ์และ  3) ทดลอง
ใชแ้ละประเมินผลกิจกรรมการประยกุตใ์ชส่ื้ออีดีแอลทีวีสู่แอพพลิเคชนัเพื่อการเรียนรู้ดว้ย
เทคนิคจิกซอว ์กลุ่มตวัอยา่งประกอบดว้ย 3 กลุ่ม คือ  1) ครูผูส้อนโรงเรียน ทสรช. จ านวน 200 
คน  2) ครูกลุ่มแกนน า จ านวน 27 คนและ  3) ครูกลุ่มขยายผล จ านวน 30 คน เคร่ืองมือท่ีใชใ้น
การวจิยั ไดแ้ก่ แบบสอบถามบริบท และความตอ้งการการประยกุตใ์ชส่ื้ออีดีแอลทีวีสู่แอพ
พลิเคชนัเพื่อการเรียนรู้ดว้ยเทคนิคจิกซอว ์แบบประเมินความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญท่ีมีต่อ
องคป์ระกอบแนวทาง กิจกรรมการประยกุตใ์ชส่ื้อพร้อมเคร่ืองมือกิจกรรมและคู่มือการ
ประยกุตใ์ชส่ื้ออีดีแอลทีวสู่ีการพฒันาแอพพลิเคชนั สถิติท่ีใชไ้ดแ้ก่ ร้อยละ ค่าเฉล่ีย และส่วน
เบ่ียงเบนมาตรฐาน 

 ผลการวจิยัพบวา่ 

                    1. ผลการส ารวจบริบทการด าเนินงานของโรงเรียน ทสรช.เพื่อใชป้ระกอบการ
พฒันาแนวทางการประยกุตใ์ชส่ื้ออีดีแอลทีวสู่ีแอพพลิเคชนัเพื่อการเรียนรู้ดว้ยเทคนิคจิกซอว์
โดยรวมร้อยละ 97.87 และความตอ้งการครูผูส้อนในการประยกุตใ์ชส่ื้ออีดีแอลทีวสู่ีแอพพลิเค
ชนัเพื่อการเรียนรู้ดว้ยเทคนิคจิกซอว ์โดยรวมอยูใ่นระดบัมากท่ีสุด 
 
 



 ค 

                    2. ผลการพฒันาแนวทางการประยกุตใ์ชส่ื้อ พบวา่ 
                        2.1 องคป์ระกอบแนวทางการประยกุตใ์ชส่ื้อประกอบดว้ย 5 ส่วน คือ  
1) นโยบายและหลกัการท่ีเก่ียวขอ้ง  2) หน่วยงานสนบัสนุน  3) การประยกุตใ์ชส่ื้อ 
4) เทคโนโลยสีารสนเทศ และ  5) ตวัช้ีวดั และความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญท่ีมีต่อองคป์ระกอบ
แนวทางการประยกุตใ์ชส่ื้อ โดยรวมอยูใ่นระดบัมากท่ีสุด 
                         2.2 กิจกรรมการประยกุตใ์ชส่ื้อ ประกอบดว้ยขั้นตอน 4 ระยะ คือ ระยะท่ี 1 วาง
แผนการจดักิจกรรม ระยะท่ี 2 อบรมครูแกนน าระยะท่ี 3 ขยายผลการอบรม และ ระยะท่ี 4 
สะทอ้นผลกิจกรรม และความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญท่ีมีต่อกิจกรรมการประยกุตใ์ชส่ื้อโดยรวม
อยูใ่นระดบัมากท่ีสุด 
                         2.3 เคร่ืองมือของกิจกรรมการประยกุตใ์ชส่ื้อ ประกอบดว้ยคู่มือการประยกุตใ์ช้
ส่ืออีดีแอลทีวสู่ีการพฒันาแอพพลิเคชนั และความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญท่ีมีต่อเคร่ืองมือของ
กิจกรรมการประยกุตใ์ชส่ื้อโดยรวมอยูใ่นระดบัมากท่ีสุด 
                    3. ผลการทดลองใชแ้ละประเมินผลกิจกรรมการประยกุตใ์ชส่ื้อ พบวา่ 
                         3.1 ผลการบนัทึกขอ้ตกลงสร้างความร่วมมือ แนวปฏิบติัการพฒันาครู  
โรงเรียนในโครงการ ทสรช. จ านวน 10 โรงเรียน ทุกโรงเรียนไดท้  าขอ้ตกลงความร่วมมือ แนว
ปฏิบติัการพฒันาครู โดยคิดเป็นร้อยละ 100 
                         3.2 ผลการอบรมวทิยากรแกนน า พบวา่  1) ผลการฝึกปฏิบติัใบงานของผูเ้ขา้
อบรมกลุ่มแกนน าระหวา่งการอบรมการประยกุตใ์ชส่ื้อ มีคะแนนของการฝึกปฏิบติัโดยรวม
ร้อยละ 96.30  2) ผลการประเมินช้ินงานการพฒันาแอพพลิเคชนัของผูเ้ขา้อบรมกลุ่มแกนน ามี
คะแนนประเมินช้ินงานโดยรวมร้อยละ 91.11  3) ผลการทดสอบผลการเรียนรู้ของผูเ้ขา้อบรม
กลุ่มแกนน าหลงักิจกรรมการประยกุตใ์ชส่ื้อ ผูเ้ขา้ร่วมอบรมมีคะแนนรวมของการท า
แบบทดสอบหลงัเขา้อบรมรวม 451 คะแนน คิดเป็นร้อยละ 83.50 และ  4) ความพึงพอใจของผู ้
เขา้อบรมกลุ่มแกนน าท่ีมีต่อกิจกรรมการประยกุตใ์ชส่ื้อ โดยรวมอยูใ่นระดบัมากท่ีสุด 
                         3.3 ผลการอบรมขยายผลสู่โรงเรียน พบวา่  1) ผลการฝึกปฏิบติัใบงานของผูเ้ขา้
อบรมกลุ่มขยายผลระหวา่งกาอบรมการประยกุตใ์ชส่ื้อ มีคะแนนของการฝึกปฏิบติัโดยรวมร้อย
ละ 96.53  2) ผลการประเมินช้ินงานการพฒันาแอพพลิเคชนัของผูเ้ขา้อบรมกลุ่มขยายผล
คะแนนประเมินช้ินงานโดยรวมร้อยละ 91.88  3) ผลการทดสอบผลการเรียนรู้ของผูเ้ขา้อบรม
กลุ่มขยายผลหลงักิจกรรมการประยกุตใ์ชส่ื้อ ผูเ้ขา้ร่วมอบรมมีคะแนนรวมของการท า



 ง 

แบบทดสอบรวม 492 คะแนน คิดเป็นร้อยละ 82.00 และ  4) ความพึงพอใจของผูเ้ขา้อบรมกลุ่ม
ขยายผลท่ีมีต่อกิจกรรมการประยกุตใ์ชส่ื้อ โดยรวมอยูใ่นระดบัมากท่ีสุด 
                         3.4 การสะทอ้นผลการอบรม พบวา่  1) ความคิดเห็นของผูบ้ริหารท่ีมีต่อการ 
ประยกุตใ์ชส่ื้ออีดีแอลทีวสู่ีแอพพลิเคชนัเพื่อการเรียนรู้ดว้ยเทคนิคจิกซอว ์ 2) ความคิดเห็นของ
วทิยากรกลุ่มแกนน าในการขยายผลกิจกรรมท่ีมีต่อการประยกุตใ์ชส่ื้ออีดีแอลทีวสู่ีแอพพลิเคชนั
เพื่อการเรียนรู้ดว้ยเทคนิคจิกซอว ์และ  3) ความคิดเห็นของผูเ้ขา้รับการอบรมขยายผลท่ีมีต่อ
การประยกุตใ์ชส่ื้ออีดีแอลทีวีสู่แอพพลิเคชนัเพื่อการเรียนรู้ดว้ยเทคนิคจิกซอว ์โดยรวมอยูใ่น
ระดบัมากท่ีสุด 
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ABSTRACT 
 
 This research aimed to.  1) study the contexts and needs of the way in applying 
eDLTV media as a tablet computer application for learning by using Jigsaw technique.  
2) to develop the way to apply eDLTV media as the application mentioned and  3) to try out 
the way developed and evaluate the results of the activity of eDLTV media application as the 
learning tablet computer application. The sample of this research was divided into 3 groups, 
including.  1) 200 teachers from the schools under the project of Information Technology for 
developing the local schools.  2) 27 mainstay teachers and  3) 30 teachers for result extension. 
The research tools were a questionnaire probing the contexts and needs of the eDLTV media 
application as the tablet computer application for learning by using Jigsaw technique, an 
expertise evaluation form towards the way’s components, an activity of media application 
together with its tools and a manual of the eDLTV media application for developing the 
tablet computer application. The statistics used in this study were: Percentage, Mean, and 
Standard Deviation. 

 The results are as follow: 

  1. According to the context survey of the school operation under the project of 
Information Technology for developing the local schools, in overall 97.87% of the schools 
was ready in participating the activity developed. Based on the survey, the teacher needs in 
applying eDLTV media as the tablet computer application were at the highest level. 
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  2. Based on the results of the way development of the media application, it was 
found that. 
     2.1 The components of the way in applying the media were composed of 5  
Parts :  1) policies and related principles,  2) supportive units,  3) media application,  
4) Information Technology and  5) 5 indicators of the media application process. The 
expertise towards the suitability of the components was at a high level. 
    2.2 The activity of the media application was composed 4 phases: activity  
planning, mainstay teachers’ training, training’s result extension, and activity reflection. The 
expertise towards the activity on average was at the highest level. 
    2.3 The tool used in the media application activity was a manual of eDLTV 
media application as the tablet computer application. The expertise towards the activity tool 
in overall perspective was at the highest level.   
  3. The results of trying out the way and the activity evaluation were as follows: 
     3.1 100% of the schools (10 schools) under the project of Information 
Technology for developing the local schools reached an agreement to provide collaboration 
and to use the way in teacher development.  
    3.2 According to the results of mainstay teacher training,  1) the average result  
of trainee’s performance in accordance with the worksheet during the media application 
training was 96.30%.  2) The result of tablet computer application development assignment 
evaluation of the trainees in this mainstay teacher group showed the average score accounted 
for 91.11%.  3) The results of learning assessment of the mainstay teachers after their 
participation in the activity showed the average scores at 451, accounted for 83.50%.  4) The 
satisfaction of the training participants in the mainstay group towards the activity on average 
was at the highest level.  
    3.3 The training results related to the result extension to the schools revealed  
That.  1) the results of the trainees in the group of result extension during the training showed 
the average trainee score at 96.53%.  2) The results of the trainee assignment evaluation in 
developing the tablet computer application in this group showed the overall score at 91.88%. 
3) Based on the result of learning assessment of the result extension group’s trainees after 
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activity participation, the trainees’ score was 492, accounted for 82.00%. 4) The satisfaction 
of the trainees in this group towards the activity in applying the media on average was at the 
highest level. 
    3.4 The training reflection revealed that  1) the opinion of the educational  
administrators,  2) the opinion of the teachers in the mainstay group,  3) the opinion of the 
teachers in the result extension group towards the application of eDLTV media as the tablet 
computer application for learning by using Jigsaw technique on average were at the highest 
level. 
 
Keywords : eDLTV media, Application for learning, Media application, Jigsaw technique 


